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Tim toplumlarda sanatgilar, ruh hallerini ve duygularini, degistirdikleri ya da
doniistiirdiikleri nesneler araciligiyla ifade etmeye calismiglardir. Sanat¢i bu siirecte dis
diinyada hissettiklerini, kendi deneyimini ve i¢ diinyasini yeniden sekillendirerek dis
diinyaya aktara bilmektedir. Sanat¢ilar geleneksel olarak mevcut ifade araglarini eserlerini
yaratma siireclerine dahil ederler, ancak kendi yorumlarini sunarak bazen orijinalligi
geleneksel yontemlerden farkli sekillerde yakalayabilirler. Bu sayede her yastan sanatci,
hem igerigi hem de uygulamasi agisindan sahip oldugu malzeme ve teknik imkanlarla sanat
diinyasina farkli bakis acilar1 kazandirabilmektedir. Bu siiregte cagin gereksinimlerine
uygun, cagdas bir egitimin verilebilmesi i¢in sanat egitiminin gerekliligi her gecen giin
hissedilmektedir. Bireyde estetik algi sanat egitimi yoluyla gerceklesmekle birlikte; sanat
egitiminin insan yasaminda bireysel, toplumsal, ekonomik, kiiltiirel ve egitsel islevleri de
bulunmaktadir. Bu siire¢ giiniimiiz teknolojik gelismeleri ile birlikte sanat egitimi siirecine
entegre edilerek tasarim ve uygulama siireclerinin daha hizli ve sorunsuz sonuglanmasi
saglanmaktadir. Dijital Tasarim ve Yapay zekanin sanat diinyasina entegrasyonu tartigmali
bir konu olabilir, bazilar1 geleneksel sanat¢ilarin gecimlerini tehdit edebileceginden
endiseliler. Bununla birlikte, sanatta yapay zeka kullaniminin, daha geleneksel sanat
bicimleri ile birlikte var olabilen ve tamamlayabilecek yeni bir sanatsal ifade bigimi
oldugunu unutmamak gerekir. Bu siireci geleneksel sanatcilar icin bir tehdit olarak gérmek
yerine, onu yaraticilik ve kendini ifade etme i¢in yeni bir ara¢ olarak kabul etmeliyiz.
Matbaanin icadi el yazisi sanatinin yerini tutmadig: gibi, dijital sanatin ve yapay zekanin
sanat diinyasina dahil edilmesi de geleneksel sanat bigimlerinin degerini diisiirmez.
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Aslinda, sanatta dijital yontemlerin kullanimi, is birligi ve deneyler i¢in yeni firsatlar
saglayabilir. Sanatgilarin yeni medyumlari ve teknikleri kesfetmesine ve 6nceden miimkiin
oldugu diisiiniilenlerin sinirlarin1 zorlamalarina olanak saglayabilmektedir.

Anahtar Kelimeler : Digital Art, Interactive Art, Web Art, NFT Art, Crypto Art.
Sayfa Adedi : Xiv+ 79
Danigsman : Prof. Dr. Hiiseyin Elmas
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ABSTRACT

Artists in all societies have tried to express their moods and feelings through the objects
they have changed or transformed. In this process, the artist is able to transfer what he feels
in the outside world to the outside world by reshaping his own experience and inner world.
Artists traditionally incorporate existing means of expression into the process of creating
their works, but by offering their own interpretations, they can sometimes capture
originality in ways that differ from traditional methods. In this way, artists of all ages can
gain different perspectives to the art world with the materials and technical possibilities
they have in terms of both content and application. In this process, the necessity of art
education is felt every day in order to provide a contemporary education in accordance
with the needs of the age. Although the individual's aesthetic perception is realized through
art education; Art education also has individual, social, economic, cultural and educational
functions in human life. By integrating this process into the art education process with
today's technological developments, it is ensured that the design and application processes
are concluded faster and more smoothly. The integration of Digital Design and Al into the
art world can be controversial, with some worried that it could threaten the livelihoods of
traditional artists. However, it should not be forgotten that the use of artificial intelligence
in art is a new form of artistic expression that can coexist and complement more traditional
art forms. Instead of seeing this process as a threat to traditional artists, we should accept it
as a new tool for creativity and self-expression. Just as the invention of the printing press
did not replace the art of handwriting, the inclusion of digital art and artificial intelligence
in the art world does not devalue traditional art forms. Indeed, the use of digital methods in
art can provide new opportunities for collaboration and experimentation. It can enable
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artists to explore new mediums and techniques and push the boundaries of what was
previously thought possible.

Keywords : Visual Arts education, lithograph, intaglio printing, engraving, art
teaching education

Number of Page : xiv + 79

Supervisor : Prof.Dr. Hiiseyin Elmas
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BOLUM I

GIRIiS

Uzun insanhik tarihinin her asamasinda sanat Onemli bir yere sahiptir. Bilimsel
aragtirmalarin da ortaya koydugu sonuglara gore toplumlar duygu ve deneyimlerini sanata
yansitmiglar ve sanati bir iletisim araci olarak kullanmislardir. Magara ¢agindan sanayi
devrimine kadar gelisim gosteren sanat 19. yiizyilin baslarinda fotograf makinesinin icadi
ve 20. yiizyi1lda "Fiitiirizm" gibi sanat akimlarinin ¢ikmasiyla birlikte, sanat yeni diinyada

yerini almis ve gelisimi bu yeni diinyaya paralel olarak bir hayli hizlanmistir.

Sanat ve toplum iliskisinde sanatgmin ve sanat izleyicisinin konumu uzun bir siire
degismedi. Sanatcinin eser yaraticisi pozisyonunda, sanat izleyicisinin ise, sanatginin
duygusal disavurumunu ve eserle birlikte iletmeyi kurguladigi mesaji algilayan
konumunda kaldigimi goriiyoruz. 20. yiizyilda geleneksel sanata karsi avangart akimlarin
yiikselisi ile birlikte, sanat¢ilarin ¢alisma bicimleri degismeye basladi. Bu siiregte sanat
ozgiirleserek zenginlerin tekelinden siyrilmaya da basladi. Bu 0Ozgiirlesme hareketi,
izleyiciyi sanat eserinden ayirmak yerine onun bir parcasi haline getirdi. Fiitiirist hareketle
baslayan sanat ve seyirci etkilesim siireci daha sonra Dadaizm, Siirrealizm, Happening,
Fluxus hareketi ve sibernetik sanat gibi akimlarda doruk noktasina ulasti. Bu nokta, sanatc1
ile sanat izleyicisi arasindaki duvari yikarak, sanat¢inin izleyiciyle dogrudan etkilesime
geemesini sagladi. Edilgen bir konumda olan sanat izleyicileri aktif bir halde olmus hatta

sanat eserinin bir parcasi haline gelmistir (Toy, 2017, s. 108).

Avangard hareketinin dogasinda gelenekten kopma hatta geleneksel sanat kurumlarini
yikma cabasi vardir. Bu baglamda inceledigimizde ilk karsilastigimiz akimlardan biri

Fiitlirizm'dir. Gegmisin sanat ve kiiltiirlinli yok sayarak yeniyi ve gelecegi savunan bu



akimla iligkilendirilen sanatcilar yiiceltilmistir. Bu akimin sanatta temsil edilmesi

gerektigini savunmuglardir (Little, 2006).

Bu yeniden iiretim asamasinda gelisen diisiince bicimleri, sosyo-kiiltiirel ve ekonomik

ortam, postmodernizm adi altinda dijital sanat ve dijital varliklar i¢in bir alan yaratmistir.

1950'lere kadar gorsel sanatlar konuya bagl hareket ederken, 1960’lardan itibaren popiiler
kiiltiiriin ve tiiketim toplumunun ytikselisi ile sanat artik nesnel olarak taklit edilemez hale
gelmistir. Avrupa ve Amerika'da Pop Art akiminin yiikselisiyle birlikte sanat, ger¢eklikten
uzaklasarak metalik cizgilere dogru yeni isaretler dogurdu. Bu gostergeler tiiketim
toplumunun yapisina gore olusturulmus ve dijital ortamin olusmasini1 saglamistir (Toy,

2017, s. 108).

Dijital calisma alani, yalnizca belirli deneyimler veya duyusal verilerle bilinmekten ¢ok,
bilinen anlamda fiziksel nesnelerden kaynaklanan olgulardan olusur. Belirli bir varolus
yorumu 1s18inda fiziksel ve gergekten tek tarafli olarak yakalanan nesne ve 6zneler, yeni
radikal Oznellik alanlarinda yeniden kullanilir ve yeni nesnel imgeler yaratir. Sanat
perspektifindeki bu degisim, varligin ve kavramin 6ziine teknolojik gelismelerin etkisiyle
metodolojik bir yaklasim olarak hizmet eder. Dijital ¢caligma alanlarinin ayn1 zamanda,
fiziksel ve ruhsal uyanisin bireyleri veya kitleleri sanatcilarla bulusturdugu bir koprii

oldugu sonucunu ortaya koyar.

Dijital sanati sadece bir sanat aract olarak diistinmek yanlistir. Sanat egitimindeki
yanilgilardan biri de dijital sanatin sadece bu araglar kullanilarak dogrudan sanal ortamda
yaratilan eserlerden ibaret oldugu varsaymmidir. Dijital sanat, giinlimiiz sanat ortaminda
artik bir arag¢ olarak kalmamis, kendinden dnceki sanat akimi gibi dnciierinin rehberliginde
geliserek yoluna devam etmistir. Bu, onu tiim sanat akimlarinin unsurlarini igeren ve yeni

nesiller tarafindan benimsenmeye uygun, bir sanat akimi haline getirmistir.

1.1. Problem Durumu

21. yiizy1l sanat diinyasinda, giinlimiiz teknolojisine ve bilgisayarlarina asina sanatgilarin
sanat egitimcilerinin sayisinda biiyiik bir artis olmustur. Teknoloji, bir aragtan Gte, ¢agdas
sanat liretimi mecrasi haline gelmistir. Dijital teknolojinin kalbi olan giiniimiiziin bilgisayar

yazilimlari, sanat ve sanat eserlerinin iiretim bi¢imini degistirmis, yeni ifade bi¢imleri



yaratmig, diinya sanat alanimin smirlarimi zorlayarak, yeni nesil bir sanat ortami

olusturmustur.

Dijital sanatin hizli gelisimi, belirli bir dereceye kadar kavramsal tartigmalara yol agmuistir.
Dijital sanatin fizik ve matematik gibi bilimlere olan yakinligi, geleneksel sanat, sanatci,
sanat eseri ve izleyici kavramlarmin yeniden gozden gegirilmesine neden oldu. Dijital,

sanatsal bir ifade bi¢imi olarak g6z ardi edilemez hale gelmistir (Cokokumus, 2012, s. 51).

Dijital sanat, birgok yonden 'orijinal' kavramiyla iliskilendirilmistir ¢ilinkii dijital dosya
elektronik olarak depolanir ve oOgeleri kaybolmadan yeniden iiretilebilir kilmak
miimkiindiir. Baz1 sanatg¢ilar dosyalarindan yalnizca bir baski alir, bu nedenle bir orijinal
baskiya sahip olmugken diger sanatgilar ise calismalarinin belirli bir tretim adedi
belirlenmis baskilarina sahiptir ve ¢ok sayida kopya elde etmistir. Bunlarin bir kismi ise
acik kaynak olarak yayinlanmistir ve insanlar diledigince kopyalayarak kullanilabilir

(Wands, 2006, s. 12).

Pek ¢ok sanat¢1 caligmalarini hala geleneksel yontemlerle yaratirken, bazilari geleneksel
aracglarin izin vermedigi yaratici olasiliklar1 goérmek icin dijital araglara yonelmektedir.
Giderek daha fazla sanatci dijital teknolojiyi kullandikc¢a, ¢agdas eserler yaratma ve
gelecek nesilleri etkileme firsati da artiyor. Ayrica sanatcilar dijital sanatta aktif rol
oynayan miihendisler, bilgisayar programcilari, ses miihendisleri, mimarlar gibi insanlari
bir araya gelerek etkilesimli sanat eserleri liretme olanagi elde etmis olurlar (Saglamtimur,
2010, s. 220). Dijital ortamlar farkli yas gruplarindan ¢ok farkli siniflara kadar genis bir

yelpazeye ulasabilecek izleyicinin hazir bulundugu ortamlardir.

21. yiizy1l toplumunda sanat, hizli teknolojik gelisimle doniismekte, giindelik hayatin her
alanindan kisisel ve toplumsal algilardan beslenmekte ve onu kullanabilmek i¢in, karmagik
ve i¢ ige gecmis sonsuz durumlart ¢ozmek icin yeni diller gelistirmektedir. Bu siirecte
Basak Senova'nin "insanlari degistiren, doniistiiren ve algilar1 sekillendiren" olarak
tanimladig1 yeni bir dijital kiiltiir olusuyor. Digital, sadece kiiltlir ve dijital sanat alaninda
bir malzeme, ara¢ ya da teknik degil; algisal degisimin de vurgulandigi bir alandir

(Calikoglu, 2005, s. 43).

Giinliik hayattaki teknolojik gelismelerin yani sira sanat egitiminin teorik, uygulamali ve
teknolojik gelisimi de izlenmelidir. Ozellikle {iniversite diizeyinde sanat egitiminin amaci,

gerekli sanat egitimcilerini yetistirmek ve gelistirmek olmalidir. Sanatta egitim siirecinin



gelistirilerek yaraticiliga yon verecek nitelikli sanat¢1 ve sanat egitimcilerinin yetigtirilmesi

hedeflenmistir (Erbay, 1997, s. 215-216).

Kiiltiir gibi yasayan bir kavram olan sanatin, ¢agdas materyallerle iliskili teknolojiyi de bir
tuval gibi kullanabilme yetisine sahip oldugu ortadadir. Glinlimiizde sanal diinyada
konumlanan giindelik gereksinimlerimiz (egitim, eglence, aligveris, para vb.) yani sira
sanatin da sanallagsmasi ile iiniversitelerin egitim fakdiltelerinde giizel sanatlar egitimi
boliimleri, resim-ig egitimi anabilim dallarinda okutulan c¢agdas sanat akimlarinin
icerisinde dijital sanat ile kripto sanatin islenis durumlarinin aragtirilmasi bu arastirmanin

problem ciimlesini olugturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Calismanin temel amaci; Dijital sanat hareketi ve etkinliklerinin sanat ve sanat
egitimindeki yansimalarini incelemek, bu yansimalarin sanat diinyasini nasil etkiledigini,
sanat egitimini nasil sekillendirdigini ve sanat egitiminin gelisimini nasil etkiledigini
kesfetmektir. Bu ¢alismada, “dijital sanatin” sanat egitimindeki yerini tarihsel siireci de

dikkate alarak arastirilmasi amaglanmaistir.

Bu amagla dijjital sanatin 6nemi ve c¢agdas sanat egitimi i¢indeki konumu incelenerek
cagdas sanat egitimi kavramina 1s1k tutulmaya calisilmaktadir. Dijital sanatin ¢agdas sanat
egitimine yansimalar1 arastirilarak gilinlimiiz sanat egitimi anlayisina katki saglamasi

hedeflenmektedir.

Bu baglamda “Giizel Sanatlar Egitiminde Ogretim Elemanlari ve Ogrencilerin Dijital Sanat
ve Kripto Sanat Hakkindaki Bilgi Durumlar1 ve Bakis Agilar1” basgligi ile bu ¢agdas sanat

alaninin farkindaliginin ortaya konulabilmesi agisindan bu ¢alisma 6nem tagimaktadir.

Dijital sanatin teknolojiyle birlikte gelistigi diisliniiliirse, bu sanat alaninin son derece yeni
bir alan oldugu, dolayisiyla ilgili arastirmalar bashigi altinda da verildigi gibi konu
hakkinda fazla bilimsel arastirmanin olmadigi goriilmektedir. Bu durum, yapilan bu

caligmanin alana saglayacagi katkist bakimindan 6nemli oldugunun gostergesidir.



1.3. Problem Ciimlesi

* “QGlizel sanatlar egitiminde 6gretim elemanlar1 ve 6grencilerin dijital sanat ve kripto sanat
hakkindaki bilgi durumlar1 ve bakislar1 nasildir?” sorusu arastirmanin problem cilimlesini

olusturmaktadir.
1.4. Alt Problemler

* Giizel sanatlar egitimi veren 0gretim elemanlarinin dijital sanat, kripto sanat hakkindaki

goriisleri nelerdir?

* Giizel sanatlar egitimi alan 6grencilerin dijital sanat, kripto sanat hakkindaki goriisleri

nelerdir?

* Glizel sanatlar egitimi siirecinde okutulan c¢agdas sanatlar dersi icerisinde dijital

sanatlarin yeri nedir?

1.5. Arastirma Yontemi

Yazinsal arastirma tekniklerinden biri olan yazili ve gorsel malzemenin toplanmasi ve
cozlimlenmesi olarak tanimlanan dokiiman inceleme teknigi hem nicel hemde nitel
aragtirmalarda kullanilabilmektedir. Edebi kaynaklar arasinda kitaplar, mecmualar,
tiiziikler, anilar, makaleler, romanlar, hikayeler, siirler, yazilar vb.; gorsel malzemeler ise
resimler, slaytlar, filmler, anitlar, giysiler, aletler, pullar, flamalar vb.dir. Burada 6nemli
olan aragtirmacinin neye, neden ve nereye bakacagini bilmesidir. Nitel arastirmalarda
belgelerin gozlenen kiiltiiriin yapisina ve onlara yiiklenen anlamlara goére degerlendirilmesi

onemlidir (S6nmez ve Alacapinar, 2001, s. 95).

Aragtirma altligini olusturmak i¢in dncelikle literatiir taramasi yapilmis ve kitaplar, yerli ve
yabanci makaleler, tezler ve basili materyaller kullanilarak dokiiman incelemesi teknigi

kullanilmistir.

Konuyla ilgili kaynaklar elde edilip, konuyu besleyen ikincil kaynaklar da arastirilmistir.
Literatiir taramasina ek olarak, bu ¢alismada nitel arastirma yontemlerinden biri olan odak
grup goriismesi kullanilmistir. Giizel sanatlar egitimi veren 0gretim elemanlart ve giizel
sanatlar egitimi alan 6grencilerle odak grup goriismeleri yapilmistir. Caligmada belirlenen
hedefe ulagsmak icin Ogretim elemanlarma ve ogrencilere 10 soru sorulmustur. Bu

goriigmede katilimcilara kisisel verilerinin c¢aligma bitiminden sonra gizli tutulacagi



belirtilmistir. Gorligme sonunda ortaya ¢ikan goriisler ayr1 ayr1 degerlendirilmis, temalar

olusturularak gruplandirilmis ve sonu¢ yorumlanmastir.

1.6. Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin evrenini lniversitelerin egitim fakiilteleri giizel sanatlar egitimi bolimii
resim-ig egitimi ana bilim dallarinda sanat egitimi veren 6gretim elemanlar1 ve §grenim
gbren dgrenciler olusturmaktadir. Arastirmanin rneklemini ise; Gazi Universitesi Gazi
Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-Is Egitimi Anabilim Dali’nda
sanat egitimi veren dgretim elemanlari ile 2022-2023 yil1 egitim 6gretim doneminde egitim
goren 3 ve 4 cii simif grafik tasarim dersi alan 6grencileri olusturmaktadir. Arastirmanin
lisans grafik tasarim grubu ile sinirli tutulmasinin nedeni grafik tasarim egitimi alan
ogrencilerin gelisen ve degisen giincel teknolojiler ile alanlar1 geregi daha yakindan takip

ettikleri varsayimudir.

1.7. Veri Toplama Teknikleri

Arastirmada veri toplamak i¢in odak grup anketi yontemi kullanilmistir. Hazirlanan
ankette 10 adet acik uglu soru bulunmaktadir. Ogretim elemanlar1 ve dgrencilere ayni
sorular yoneltilmistir. Ankette katilimcilardan dijital sanat ve kripto sanat ile ilgili

goriiglerini belirtmeleri istenmistir.

1.8. Stmirhhiklar

Aragtirma, Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii Resim-
Is Egitimi Anabilim Dali’nda sanat egitimi veren 8 dgretim elemam ile 2022-2023 yili
egitim 0gretim doneminde egitim gdren 3. ve 4. simf grafik tasarim dersi alan 10 dgrenci

ile simirhdir.



BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Sanat Nedir?

Insanoglu tarih sahnesine ilk ¢iktigi andan bugiine, icinde yasadigi dogada hayatta
kalabilmek i¢in doganin biitiin olumsuz kosullariyla miicadele ederken, bir yandan da
gelistirdigi tekniklerle zaman iginde zihinsel olarak da gelistigini gdstermistir. Bu gelisim
ile dogru orantili olarak sanatsal birtakim {retimlere de hayat vermeye baslamistir.
Insanoglu yalnizca temel ihtiyaglari gidermekle kalmamus, siirekli olarak estetik arayista
da olmustur. Bu olusumlar “6z ve bic¢imi, ulusallik ve evrenselligi, soyutla somutu,
duygusalla diislinseli birbirine baglayan estetik bir ¢aba” olarak sekillenmistir

(Hangerlioglu, 2016, s. 17).

Tarihi boyunca insanlik tarafindan tiretilen ve giiniimiize dek gelebilen miraslarin ¢ogu
sanatsal nitelik tasiyan yapitlar olmustur. Sanat, insanlarin anlatmak istediklerini uygun
malzemelerle 6zgiin ve estetik kaliplar icerisine ifade etme c¢abasidir. Bu siiregte ortaya
cikan yapitlar, tasarlandiklar1 cografyanin da birtakim 06zelliklerini bize yansitirlar.
Kiiltiirler kendi donemleri igerisinde, kendilerine 0zgii, eserler ortaya koymustur. Bu
nedenle birgok dénem ikonlasmustir. Ornegin, bir antik Yunan yapitini veya Roma

sanatindan bir yapit1 hemen taniyabiliriz (Artut, 2001, s. 18).

Glinlimiizde sanat, {inlii sanat tarihcisi Herbert Read tarafindan "hosa giden bigimler
yaratma ¢abas1" olarak tanimlanmistir. Bu tanim, sanatin 6ziinde dogru oldugu gercegini
yansitmaktadir ancak kullanilan anlamlar agisindan eksik ve yaniltict igerik tasir. Bu

nedenle, lilkemizde sanat konusunda bir karisiklik ve belirsizlik s6z konusudur. Sanatin



ortaya cikarttigi temel boyutlarinin farkina varmadan, kendisini dogru bir sekilde

kavramamiz olanaksizdir (Ering, 2004, s. 11).

Dogru ve yerinde bir sanat tanimi yapabilmek i¢in Oncelikle sanat ifadesi i¢inde yer
almasini istedigimiz temel unsurlara oncelik vermeliyiz. Sanat; sadece insanin duygu ve
diisiincesiyle ortaya c¢ikartabildigi bir seydir ve var olabilmesi i¢in, akil, deneyim, beceri,
yetenek, bilgi ve duyarlilik gibi pek ¢ok onemli 6zelligin bir arada olmasina baghdir

(Aydm, 2002, s. 6).

Bu asamada belirli 6geler; estetik, estetik alimlayici, estetik nesne veya estetik haz seklinde
ortaya ¢ikar. Her birinin ortak paydasi olarak da 6zne-nesne iliskisi belirlenmistir. Ornegin
alimlayici; “sanat yapitindan ya da bir doga goriiniimiinden haz duyan varlik” olarak
tanimlanirken estetik nesnenin biitlinliyle insan zihninden bagimsiz olamayacagi ifade

edilmistir.

Sanat eserinin ortaya ¢ikisinda, sanat¢inin kendine has kisilik izleri vardir. Sanat¢i, ham
malzemeye, kendi hayal giiclinli ve yetisini katarak onu bir bigime kavusturur (Sisman,
2011, s. 64). Sanate1; dogdugu andan itibaren, dis diinyanin hem fiziksel hem de duygusal
etkenlerinin kendisinde biraktig1 izleri i¢inden geldigi bigimde eserine yansitir. Bu; sanatin
bir anlik degil, siire¢ iceren bir olgu oldugunu gostermektedir. insan yasamni siirdiirdiigii
ve i¢inde bulundugu g¢evrenin, olaylarin farkli kisilerde farkli izler birakmasi, sanatin
zenginlesmesinin yolunu agmaktadir. Sanat eseri i¢cinde kendiliginden gerceklesen hi¢ bir
unsur yoktur. Bu bilgiler 1s181nda; sanat kavraminin insan iradesi, yaratict gii¢ ve 6zgiinliik
cercevesinde olusturulmasi gerektigini gostermektedir. Sanat; kisinin yasantisinda kendine
kattiklarin1 sadece ona 6zgii bir bicimde ¢esitli alet ve materyaller kullanarak kendisini

ifade etme ¢abasidir.

2.2. Sanatin Gelisimi ve Sanat Egitimi

Sanat yapmak, sanati anlamak, sanatla ilgilenmek, insan dogasinin bir sonucudur. Sanat,
sosyal hayatin en 6nemli yonlerinden ve unsurlarindan biridir. Insanin varolusunun bir
ifadesidir. Kesfedilecek bir diinya yaratmanmn yolu budur. Sanat egitimi, bireyin
yaraticiligini ve birikimlerini ortaya cikararak estetik ilgi ve diisiince potasinda gelisimini
esas alir. Sanata kars1 onyargilarini yikarak onlar1 sanati anlayan ve destekleyen, segkin

sanat tliketicileri haline getirmeyi amaglar (Bagirov, 2014, s. 9)



20.yy’1n basindan itibaren sanat egitimi bir kavram olarak, giizel sanatlarin tiim alanlarimi
ve bigimlerini i¢inde barindiran, okul i¢i ve okul dig1 yaratict sanatsal egitimi

tanimlamaktadir (San, 1983, s. 19).

Sanat egitimi genel olarak sanatin diger alanlarin1 kapsamasina ragmen 6rgiin egitimde iki
ve li¢ boyutlu sanat formlarina dayali bir anlayis olarak goriilmektedir. Etkili sanat egitimi
etkinlikleri, uygun programlarin gelistirilmesine ve bunlar1 uygulayan 6gretmen ve sanat
egitimcilerinin gerekli bilgi ve anlayisla donatilmasima baglidir. Ogretmenlerin bdyle bir
bilgi ve donanima sahip olmasi, oncelikle sanatsal etkinliin yararliligina inanmasi ve

bdyle bir anlayis gelistirmesi gerekir (Bagirov, 2014, s. 10).

Bu baglamda sanat egitimi, kendini ifade etmekte zorlanan bireyler i¢in hem bir ¢ikis
kapis1 hem de yeni yollar kesfetme konumundadir. Sanat egitimi insanlarin
duyarhiliklarinin smirlarini zorlamasina ve yapabileceklerini bir adim ileriye tasimasina
yardimci olur. Bu sayede insan kendini bu yoniiyle tanima ve bilingli bir sekilde 'insan'

olma yolunda ilerleme firsati bulmaktadir. (Artut, 2001, s. 90).

Sanatin nefes almak gibi ritmik ve kelimeler gibi ifade edici unsurlar1 vardir. Algilamayi,
diisiinmeyi, hayal etmeyi ve hatta fiziksel eylemi gerektiren aktif bir siirectir (San, 1979,
s.1). Sanat egitimine ihtiyacimiz var ¢linkii hangi alana ait olursak olalim, ¢evremizi farkli
gormemizi saglar. Gormek konugsmaktan once gelir. Cocuklar konugmaya baglamadan
once gérmeyi ve tanimayi 6grenirler (Berger, 2010, s. 7). Sanat egitimi ile ¢ocuklarin
gorsel ve biligsel siireclerine katki saglayabiliriz. Gérme, kisinin o yonde gelisebilmesi ile
de alakalidir. Bireylere ve g¢ocuklara verilmesi gereken egitim, onlarin hayata farkl
acilardan bakabilmesini saglayacak agida olmalidir. Bu siiregler sonucunda kisinin ne
diisiindiigiinii, okudugunu ve duydugunu farkli goz ve zihinlerle analiz etmesi sonucunda
saglikli gorsel olaylar ortaya c¢ikar. Sanat egitimi, insan ve sanat arasindaki iligkiyi
sekillendirme ile ilgilidir. Bu sanat sevgisidir, sanata yiirekten duyulan ihtiyagtir. Sanatin
anlami, somut degeri ve imgesel dili hakkinda bir anlay1s gelistirmeyi igerir (Isbilen, 2002,
s. 142). Sanat sevgisini uyandirmanin yolu sanat egitiminden geger. Sanat egitimi almis
bireyler 6zgiir bir kisilik kazanarak, kendilerinin farkina varma ve kendini ifade etme
yolunda Onemli bir adim atmis olurlar. Sanat egitimi ile 6zgiiven kazanmis bireylerin
yaraticilig1 da &n plana ¢ikmaktadir (Sirlakoglu, 2002, s.12). Insanlar1 ortak bir gergevede
bulusturan sanat, toplumu bir araya getirmede de 6nemli rol oynar. Insanlar sanat egitimi
ile beslendiklerin de ¢evrelerine daha faydali bireyler olurlar ve benlik saygis1 kazanan

bireyler bagkalar1 tarafindan daha kabul edilebilir hale gelir ve uyumlu bir sekilde
9



yasamlarini siirdiirebilirler. Toplumu sanat egitimiyle birlestirmenin yolu, sanat egitimine
hak ettigi degeri vermekten gecer. Herbert Read'in "“birey siiphesiz benzersizdir" sozii
“essizdir" (Sun, 1979, s. 5). Bu nedenle, insanlar benzersizdir ve sanat dersleri onlarin
yeteneklerine ve ilgi alanlarina gore sekillendirilmelidir. Insan, kendi yetenek ve ilgileri

dogrultusunda egitilir ve yonlendirilirse sanat egitiminde basarili olabilir.

Insanlar diisiinmeden, sorgulamadan, cabalamadan bir sey yaratir ve bundan gurur
duyarlarsa, elde ettikleri basar1 haz verici bir olay olarak degerlendirilebilir, bu durumun
giinimiiz sanat egitiminde Oniine gecilmelidir. Ancak birey nasil ki essizse, sadece
kendisinde var olani, ona ait olani ortaya c¢ikarmalidir. Egitimcilerin bu yaklagimi,
bireylerin kendilerini tanimalarini, biiylimelerini, mutlu olmalarini, sanati anlamaya
baglamalarini, kendilerini sevmelerini, sanati sevmelerini ve topluma yararli kisiler
olmalarmni saglar. Herbert Read, egitimin en dnemli yonlerinden birinin psikolojik yonelim
ve zihinsel tutumu bilmek oldugunu savunuyor. Ona gore estetik duyarliligin egitimi,

egitimin en 6nemli ve temel gorevlerinden biridir (Glines, 1979, s. 7).

Bireylere sanat dersleri sunarak bireysel 6grenim deneyimlerini canli tutabilirsiniz. Sanat
egitiminde bireysel 6grenme yasantilarindan yararlanilirsa bireyin kendi i¢inde gerceklesen
ogrenmeleri kalici 6grenme haline gelebilir. Bireyler bunu aktif olarak Ogrendiklerinde
veya siirece miidahale ettiklerinde hayatlarinda uygulamalar1 kolaylasir. Insan ve insan
duygular1 iizerine insa edilen sanat, insan1 etkileyen tiim etkenlere kars1 hassastir (Caydere,
2010, s. 22). Sanat ve sanat egitimi bireyin ayrilmaz bir pargasi haline gelir. Kisisel
o0grenme deneyiminizi canli tutmanm bir yolu kendinizi hayatin olagan akigina
hazirlamaktir. Hazirlig1 saglayanlar sanat egitimcileri, 6gretmenler, veliler ise, bireylere
rehberlik edenler de istegi ve motivasyonu saglamalidir (Yilmaz, 2010, s. 196). Bu arzu ve

motivasyon yerine getirildiginde, 6grenme kalic1 hale gelebilir.

Sanat egitimi siirecinin ana unsurlari olan gozlem, arasgtirma, kesif, uygulama, deneme,
degerlendirme ve sonug, bilimsel arastirmacilarinki ile hemen hemen aynidir, ¢ocuklari ve
gengleri bilim ve teknoloji diinyasina hazirlar (Ustiiner, 2007, s. 78). Cocuklarin ve
bireylerin sanat egitimine erken yasta baslamasi Onemlidir. Erken yasta sanat egitimi
almayan c¢ocuk bilingli olarak cevresine bakamaz, estetik bakis acisin1 yavas kazanir,
baskalarinin goriis ve diisiincelerine saygi duyamaz, kendini ifade edemez ve diger
kiiltiirler onun i¢in bir sey ifade etmez. Diislindiigli gibi, ne sanat eserlerinin, ne de
sanatgilarin, evrensel degerlerin onun i¢in 6nemli olmasi onlar1 korumay1, sahiplenmesini

ve anlamasini imkansiz kilar (Akengin, 2011, s. 2). Bu nedenle sanat egitiminin temelleri
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erken yasta atilmalidir. Ciinkii sanat egitimi, sanat yapitlariyla gorsel, algisal ve bilissel
etkilesimde hem elestirel diisiinme becerisi hem de estetik birikim kazandirabilir.
Yaraticilik asamasinda, giiclendirilmis bireylerin entelektiiel bir baglam icinde estetik
referanslar olusturmasi (Kiipeli, 2014, s.8) ¢ocuklari, bireyleri ve ailelerini sanat egitiminin

onemi ve gerekliligi konusunda egitmeyi miimkiin kilan bir egitim sistemidir.

2.2.1. Dijital Resmin Sanatsal Boyutu

Sanat iiretiminde teknik; siiphesiz bir aractir sanatgi, sanatsal diisiincesini
gerceklestirmede, bir ya da bir¢ok teknigi bir arada kullanabilir. En 6nemlisi tasarimi
hayata gecirirken planlamak ve gorsellestirmektir. Bu icra siirecinde sanat¢i i¢in 6nemli

olan anlatimina en uygun teknigi bulmasi ve uygulamasidir (Akalan, 2000, s. 145-146).

...Gergek sanatgi, baski sanatini bir roprodiiksiyon araci olarak gérmez. Bu disaridan bakan
insan i¢in bazen anlasilmasi zor bir seydir; boyle bir kisi i¢in basmak dagitmakla es anlamlidir.
Ancak, sanat¢i aslinda baski plakasinin maddi 6zelliklerini kullanma becerisi agisindan
buldugu bir alanin ¢ekiciligine kapilmaktadir. Bir tahta pargasi, bir bakir plaka ya da bir
litografi tasina bask1 yapmak ona haz verir (Brunner, 2001, s.14).

Sanat ve teknoloji tarih boyunca birbiriyle dogrudan iliskili olarak gelismistir. Ayni
zamanda bu iki kavram insan1 diger varliklardan ayiran iki ana unsur olarak var olmustur.
Dolayistyla eserin iiretim siirecinde teknolojinin varligi, doganin sanattaki yansimasindan
uzaklagarak bir deneysellik izlenimi yaratmistir. Sanat¢i, baska arag veya tekniklerle
iretilemeyen sanat eserleri iiretmek icin bilgi teknolojisini kullanmaya basladi.
Bilgisayarin icadiyla birlikte hakikatin anlami, igerigi ve statiisii neredeyse tamamen
degisti. Sanallik artik her alanda ve diizeyde yerlesik gercekligin yerini almis ve sanatsal

iiretimde karsimiza ¢ikmistir (Saglamtimur, 2010, s. 215).

Dijital sanat ve yeni medya sanati olarak adlandirilan ¢agdas sanat bigimleri, dogas1 geregi
geleneksel sanat eserlerinden oldukga farklidir. Baslangicta sihir ve inangla iligkilendirilen
resim ve heykelin Bat1 sanat1 tarihinde din ve ritiiel ile iligkisi tarih 6ncesi donemlere kadar
uzanir. Benjamin'in makalesi de belirttigi gibi, bir sanat eseri her seyden dnce bir ritiiel
enstriimandir ve onu "essiz" kilan, iliskilendirildigi ibadet eylemidir. Sanat, ritiielin icra
alaninda kendine 6zgii bir atmosfer kazanmus, ritliel araciligiyla gelenege niifuz etmis ve

bu gelenekle birlikte degismeye baglamistir (Yiicel, 2012, s. 4).

Teknoloji, sanatin iiretim bigimlerinde 6nemli degisikliklere neden olmustur. Fotografin
kesfinden etkilenen resim ya da cogaltma tekniklerinin gelismesiyle 0zgiinliigliniin
kaybolmasi gibi temalar sanat diinyasini derinden etkilemistir. Walter Benjamin'den (1935)
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sonra; Kopyalama ve g¢ogaltma teknikleri nedeniyle sanat 6zgiinliigiinii ve atmosferini
kaybetmistir. Benjamin'in anlayisinin aksine bdyle bir durumun sanatin daha genis kitlelere
ulagsmasini ve demokratik bir sanat ortami yaratmasini sagladigma inanilir. 1960'larin
teknolojik gelisimi ile sanat bambaska bir noktaya ulagsmistir. Kullanilan sensdrler ve optik
teknolojiler ile izleyici etkilesimine her zamankinden daha fazla olanak sunuldu (Toy,

2017, s. 111).

Bilisim teknolojisi baski, resim, fotograf, video, miizik ve heykel gibi geleneksel sanat
bicimlerini doniistiirmekle kalmamis, ayn1 zamanda internet sanati, yazilim, piksel sanati,
dijital ekranlar ve sanal gerceklik gibi tiim yeni bigimlerin kabuliine olanak saglamistir.

sanat eseri olarak (Cokokumus, 2012, s. 51).

2.3. 21.yy da Sanat

21. yiizyil sekillendiren dijital kiiltiiriin sanat lizerinde de biiyiik bir etkisi olmustur. Sanal
ortamda sergilenen eserler ayni anda milyonlarca kisiye ulasabilmektedir. Dijital sanat ve
dijital sanatla ilgili yeni kavramlar, teknolojinin imkanlarin1 kullanilarak olusturulan sanat

yapitlariyla sekillenip, sanat akimi i¢inde kendine yeni bir yer bulmaya baglamistir.

21. yiizy1l sanat alani, birgok bilimsel disiplin ile birlikte gelisen teknolojilerle etkilesim
icerisine girmistir. Yeni medya sanati, yazilim sanati, sanal ve artirilmig gergeklik
uygulamalari, ses sanat1 vb. multimedya gibi ¢esitli tekniklerin ortaya ¢ikmasina da katkida
bulunmustur. Bugiine kadar, teknolojik gelisimin mihenk tas1 olan bilgisayarlarla
etkilesime giren sanat¢i, sanatsal ¢calisma alaninin siirlarint genisleterek, sanat ve diinya
algisini, fikir yapisim1 tamamen etkileyecek sekilde degistirdi. Sanatin ve konularimin bu

kadar giiclii bir sekilde etkilendigi bir zamanin hi¢ olmadigini sdylemek abarti olmaz.

21. ylizy1l sanat diinyasinda modern teknolojiye ve bilgisayara agina olan sanat aracilarinin
sayis1 onemli Olciide artmis, teknoloji ve bilgisayar hayatin ve sanatin her alanina niifuz
etmistir. Cagdas sanat {iretiminin sadece bir aract degil, ayn1 zamanda gdsterim mecrasi
haline geldi. Dijital teknolojinin kalbinde yer alan bilgisayarlar, yeni ifade bigimleri
dogurarak, sanatsal caligma alaninin sinirlarin1  genisleterek algilari, diislinceleri ve
davraniglart degistirerek sanatin yapilma seklini ve kavrama bi¢imini degistirdi

(Cokokumus, 2012, s. 51).
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Tekno-toplum ve tekno ¢agin karakterini ve ruhunu yansitan {iretim ve tiiketim siireglerine
kadar ¢esitli bicimlerde var olan 21. yiizy1l sanati, geleneksel sanat sdylemini degistirerek
fiittiristik bir sanata doniisliyor. 21. yiizyilin dijital devrimi, yalnizca iiretim siireglerini ve
iletisimi temelden degistirmekle kalmayacak, ayn1 zamanda diinya algimizi da degistirecek

(Bast &digerleri, 2015, s. 17).

2.4. Sanat teknoloji iliskisi

Sanat ve teknoloji iliskisi tarih boyunca birbiriyle dogrudan iligkili olarak gelismistir. Ayn1
zamanda bu iki kavram insan1 diger varliklardan ayiran iki ana unsur olarak var olmustur.
Dolayistyla eserin liretim siirecinde teknolojinin varligi, deneysellik imgesini doganin
sanattaki yansimasina teslim etmistir. Sanatci, baska ara¢ veya tekniklerle iiretilemeyen
sanat eserleri iiretmek i¢in bilgi teknolojisini kullanmaya basladi. Bilgisayarin icadiyla
birlikte hakikatin anlami, igerigi ve statiisii neredeyse tamamen degisti. Sanallik artik her
alanda ve diizeyde yerlesik gercekligin yerini almig ve sanatsal iiretimde karsimiza

cikmistir (Saglamtimur, 2010, s. 215).

Sanat ve teknoloji iliskisinin en giizel orneklerinden biri de sanayi devriminden sonra
ortaya cikan ve giiniimiizde de hayatimizi etkilemeye devam eden modernizmdir.
Modernizm, felsefe, bilim ve sanat gibi pek ¢ok alanda ge¢mis kaliplar1 reddeden, yeniyi
ve yeniligi kucaklayan bir diislince bigimi olarak tanimlanabilir. 18. yiizy1l sanayi devrimi
ile birlikte demir ¢elik sanayileri ortaya ¢ikmis, makinelesme ve sanayi toplumlarin
hayatinda yer almaya baslamistir. Skolastik diisiince yoldan ¢ikmis, kilisenin baskict tavri
karsisinda bilim ve sanat deger kazanmaya baslamistir. Teknolojik gelisme toplumsal

yagsam1 tamamen degistirmis, toplumsal ve teknik degisimler sanati etkilemistir.

Bilisim teknolojisi baskiresim, resim, fotograf, video, miizik ve heykel gibi geleneksel
sanat bicimlerini doniistiirmekle kalmamis, aynit zamanda internet sanati, yazilim, piksel
sanati, dijital ekranlar ve sanal gerceklik gibi tiim yeni bi¢cimlerin kullanildigir materyallerin

sanat eseri olarak kabuliine olanak saglamistir (Cokokumus, 2012, s. 51).

Bir yandan bilgi arttik¢a bilim ve teknolojiyi gelistirdi; Gelisime bagli olarak sanatin bu
alanlarla etkilesiminin arttig1 sdylenebilir. Birbiriyle etkilesim i¢inde olusan bu durum,
sanat¢inin hayal giiciiniin gelismesini saglamistir. Bu agidan teknoloji; Insani ilgilendiren

tim konularda ve dolayisiyla eserlerinde sanatginin en biiyiik 151k kaynagi oldugu
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sOylenebilir, bir yandan yeni buluglara imza atarken, bir yandan da yepyeni bir sanatin

dogusunun habercisi olmustur (Akman, 1984, s. 330).

Bilim ve teknolojinin gelismesi, kitle iletisim teknolojisinin gelismesi, sosyal aglar ve
ozellikle insanlarin herhangi bir konuda tek tikla bilgi kaynaklarina ulagabilmesi,
bilgisayar ve elektronik cihazlarin tiim diinyada yayginlagsmasi, bilgi ¢ag1 olarak bilinen
dijital teknolojiler araciligryla kiiltiirler arasi ortamlara bilgi ve sanatin hizla aktarilmasi
sonug olarak uluslararasi smirlarin neredeyse ortadan kaldirildigi sdylenebilir. Donemin
ileri teknolojisi, sanat¢inin kullandigr malzeme olan tuvale ve boyaya dokunmadan, farkli
bir zaman ve mekan gergekligiyle calisan sanal bir ortamda “sanat” eseri liretmesine
olanak saglamistir. ve gegmisten bugiline boya kokmadan en iyisini yapabilir. Dokunma,
beklenti ve sonla ilgili belirli kurallara gore isleyen, sanatsal bilgi ve deneyimin yan1 sira
teknik beceri ve matematik bilgisinin egemen oldugu, aslinda tamamen sistemli, toplumu
birbirine baglayan bir tiretim ortamiyla miicadele olgusunu da ortaya koydu (Cokokumus,

2012, s. 53).

Gilinlimiizde bir sanat eserinin estetik olup olmadigi, teknik veya kavramsal degerine gore
degil, izleyicide yarattig1 etkiye gore degerlendirilmelidir. yasadigimiz ¢agda yenilenebilir
nesneler estetik kriterlerin belirleyicisidir. Geleneksel sanatsal degerler degisti. Artik her
yeni yaratim, eger gecerli bir farklilig1 varsa, yeni bir estetik anlayis demektir. "Sanat
eserinin bir nesne olarak giizel ya da ¢irkin olmasi degil, kendi agini yansitmasi dnemlidir

(Gengaydin, 2019, s. 108).

Giliniimiizde hizla gelisen teknolojinin sanata etkilemesiyle birlikte sanat diinyasinda
ikinci devrim diyebilecegimiz degisimlerden gegiyoruz. Ilki, geleneklerin yikildig 20.
ylizyilin ilk ¢eyreginde meydana geldi. O yillarda sanat¢ilar goérsel sanatin smirlarini
zorladi. Bugiin o yillarda ekilen tohumlar cesitli bolge ve tiirlerde patlayarak kendini

gostermekte ve bunlara siirekli yenileri eklenmektedir (Ipsiroglu ve Ipsiroglu, 2010, s. 11).

2.5. Dijital Sanat

Dijitallesen yeni diinyanin sanati olarak kabul edilen dijital sanat, genel olarak dijital
teknoloji ile yapilan sanal nesnelerin estetik degerle kurgulandig1 bir sanat formu olarak
anilmaktadir. Dijital Sanat Uygulamalar1 & 2005 Dijital Sozliigiine Gore Terminology
Task Force (DAPTTF) tarafindan iiretilen Sanat ve Baski, dijital sanat "bir veya daha fazla
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dijital siire¢ veya teknoloji tarafindan yaratilan sanattir” (Johnson ve Shaw, 2005, s. 10).

olarak tanimlanir.

Doga artik sanat eserlerinin tek ¢ikis noktast degil. Ac¢iklanmasi gereken doga artik yok.
Cilinkii teknolojinin gelismesiyle bu artik dnemsiz hale geldi (Akdogan, 2006, s. 328).

Dijital sanat, bilgisayar destekli bir sanat bigimidir. Dijital sanat, tipki fraktal sanat gibi,
taranan fotograf drneginde gosterildigi gibi tamamen bilgisayar tarafindan iiretilebilir veya
baska kaynaklar destegi ile de elde edilebilir. Dijital sanatla ugrasan sanatcilar, yeni
iiriinler olusturmak i¢in taranan goriintiileri ¢esitli sekillerde degistirmek icin bilgisayar

programlarini kullanabilirler (Keser, 2005, s.101).

Dijital sanat veya Paul'iin tanimladigi gibi, yeni medya sanati genellikle dnceki sanat
bicimlerinde ortak olan kavramlara atifta bulunur. Dijital sanat, ¢agdas sanati karakterize
eden kavramsal altyapiy1 paylasmakla ve genisletmekle kalmiyor, ayn1 zamanda sosyal ve
matematiksel bilimlerden gelen verileri sanatsal siirece ekliyor. Ek olarak, bu sanat formu

yeni tasarim ve kontrol secenekleri yaratir (Cuhaci, 20009, s. 2).

Dijital sanat bircok yonden "orijinal" kavramiyla iliskilendirilir, ¢ilinkii dijital dosyalar
elektronik olarak saklanir ve 6geleri kayip olmadan yeniden iiretilebilir. Baz1 sanatcilar,
tek bir orijinal baski olusturmak i¢in dosyadan yalnizca bir baski alirken, digerleri
caligmalarinin sinirh kopyalarmi ¢ikardilar ve istedikleri kisilerle paylastilar. Bazilari
sanatgilar da acik, herkesin diledigince kullanabilecegi agik kaynak kodlu dosyalar
hazirlamiglardir (Wands, 2006, s. 12).

Benjamin, sanat ve teknoloji tlizerine 1935°de yazdigi temel ve en iinlii eseri “Teknigin
Olanaklartyla Yeniden Uretilebildigi Cagda Sanat Yapit1” adli denemesinde, “Sanat
eserinin  teknigin yardimiyla ¢ogaltilabilirligi, kitlenin sanatla olan iliskisini
degistirmektedir” (1995, s.62) demektedir. ilkel toplumlarda kiilt degeri yiiksek olan
sanatin, teknolojinin yeniden iiretilebilirligi sayesinde halkin hizmetine sunuldugunu
vurgular. Bununla birlikte, ¢cogaltma teknigi, bir kerelik varolusu ¢ok sayida kopya ile

degistirerek, cogaltilan nesneyi gelenek alanindan uzaklastirir.

Bilgisayarlar bizi diinyaya baglar. Bilgi kaynagimiz, eglence aracimiz, iletisim baglanti
noktamiz, iretim aracimizdir. Biz onun en sadik, anlayish izleyicisi ve bagimlistyiz

(Armstrong, 2007, s.119).
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Dijital sanat, bilgisayarlarin rol oynadigi fiziksel olmayan nesnelerin yaratilisi yoluyla
gerceklestirilen bir sanat formu olarak tanimlanabilir. Uretimde bilgisayarlar, geleneksel
iiriinlerden temel ortak {iireticilere kadar her yerde bulunur. 1990'larin dijital devriminin
ardindan dijital ressamlarin ve grafik sanat¢ilarinin c¢ogalmasi, sanat cevrelerinde ve
miizelerde pek kabul gérmemis, ancak yeni medya sanati olarak da bilinen internet sanati

ve yazilim sanati gibi boliimler miizelere girmistir.

Dijital sanat bugiin; Sanat pratigi icin tek bir estetik alani tanimlamaktan daha fazlasim
yapar. Sanatcilar, baski, dijital fotograf ve video gibi sanatsal uygulamalarinda dijital
teknolojiden yararlanilmaktadir. Eser oldugu gibi dijitalin 6zelliklerini yansitmaktadir
ancak bazen eserin dijital mi, analog mu oldugunu kosulsuz olarak séylemek miimkiin

olmamaktadir (Paul, 2002, s. 472).

Bilgisayar, dijital sanat {retiminde geleneksel bir yardimci aragtan vazgegilmez bir
isbirlikciye doniismiistiir. Bu anlamda dijital sanatta bilgisayar, ressamin ifadesini
somutlastirmasi i¢in tuval, firca, boya gibi bir ara¢ olmanin yani sira {iretim siirecinde

yaratici bir ortaktir (Saglamtimur, 2010, s. 217).

Cuhaci'nin da dedigi gibi; dijital sanat deyince karsimiza ¢ok genis bir alan1 ve ¢ok genis
bir siireci kapsayan kavramlar ¢ikiyor. Bilgisayar teknolojisinin kullanildigr ilk grafik
yerlestirmelerden geleneksel sanat bigcimlerinin (fotograf, heykel, resim vb.) genisletilmesi,
cogaltilmasi, kopyalanmast ve arsivlenmesine kadar. Giliniimiizde miihendislik
tasarimlarindan etkilesimli gergek/sanal ortamlara ya da yapay zekanin gelisim siirecini ve
sonuclarini ortaya koyan projelere kadar hemen hemen tiim ¢aligmalar dijital sanat baslig1

ile tanitmlanmaktadir (Aktaran: Saglamtimur, 2010, s. 217).

Izleyicilere ses, 151k, hareket ve ritim hissi vermek igin teknolojiyi kullanan dijital sanat bu
yiizyili sekillendirdi. 1960'larda performans sanati, 70'lerde feminist sanat, 80'lerde pop art
diisiiniildi. 1990'li yillarda sanatta modanin kavramsal caligmalar {iretmesi bekleniyordu.
2000'li yillar teknolojide milenyum ve bir doniim noktas: yasandi. Bu durum sanatta yeni

bir akim, dijital sanat: ortaya koymustu (Unsal, 2010, s. 2).

Son yillarda dijital teknoloji ile sekillenmeye baslayan sanat eserlerinde sayilarin,
sembollerin, sanal sekillerin, ifadelerin ve kurgunun arttifini gézlemlemekteyiz ve yazilim,
animasyon gibi caligmalara dijital sanat denilmektedir. Asilmasi gereken zorluklarin,
gerekli bilgi ve istihdamin arttig, liretimin tekrarsiz olmasi gerektigi bilindiginden, dijital

aglarda sanat eseri iiretiminin kolaylastigi sdylenemez.
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Aslhinda, teknik bulus toplumdan ayri diisiiniilemez. Toplumsal kosullara, ihtiyaglara ve
elindeki iiretim malzemelerine gore tasarlanir (Artan, 2007, s. 89). Teknolojik iiretim bu
nedenle sosyal bir olgunun parcasidir ve dijital teknolojilerin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik

cikarimlari ile yeni amaclara da hizmet ettigi sdylenebilir. (Artan, Cigdem E, 2007).
2.5.1. Dijital Sanatin Olusum Siireci

Dijital sanatin en eski Ornekleri, kalem veya nokta vuruslu yazicilardan alinan basili
goriintiilerden veya bilgisayar ekranlarindan aliman fotograflardan olusuyordu. Baskilar,
masaiistii yazicilarda basilan kiiciik formath dijital fotograflardan yiikseklik ve genislik
olarak ¢esitli boyutlardaki 6zel baskilara kadar bir¢cok bicimde olabilir. Ek olarak, elde
edilen goriintiiler serigrafi gibi baski iglemleriyle tamamlanabilir, geleneksel ¢izim ve
boyama ortamlariyla birlestirilebilir veya enstalasyonlar, heykeller veya video gosterileri

seklinde birlestirilebilir (Wands, 2006, s. 14-15).

Sanatin yayilmasindaki en onemli etkenlerden biri de 6zellikle 20. yiizyilda teknolojinin
yayginlagsmasi ile kurulan iletisim agidir. Teknoloji, 20. yiizyilda Avrupa'da ortaya ¢ikan
ve tiim diinyaya yayilan bir kelimedir. 20. yiizy1l, insanlarin tarih boyunca elle yaptig
birgok seyi yapmak icin alet ve makinelerin kullanildigina tanik oldu. 21. ylizyil
diinyasinda, insanlar robotlar yapmaya ve yogun emek gerektiren tiim isleri teknolojinin
yapmasina izin vermeye basladi. Bu yonii isin teknolojisi olarak adlandirmak dogru
olabilir, ancak sanatin bu durumdan yararlanabilecegi, sanat olmadan bilim ve teknolojinin
tek basmna insanlari mutlu edemeyecegi kanitlanmustir. Ornegin, endiistriyel iiriinlerin
sekilleri ve renkleri, yine sanatin malzemeler iizerinde son s6z sahibi oldugu anlamina
geliyordu. 21. yilizy1l diinyasinda iiretilen her iirliniin %50'si miithendislik, %50'si sanattir.
Almanya'nin gelismesinde 6nemli rol oynayan Bauhaus ekoliinlin kurucularindan Walter
Grapius, sanat ve teknoloji arasindaki iliskiyi su sekilde agiklamistir. "Zanaattan endiistriye

gecis, kisisel deneyimden kolektif deneyime gegmek demektir." (Tepecik, 2002, s. 13).

Sanayi devrimiyle birlikte makinelesen tiretim bi¢imi, elektronik ¢agla birlikte yepyeni bir
doneme girmistir. Makine ¢aginda bir sanat {iretim bi¢imi haline gelen araglarin birgogu,
dijitallesmeleri nedeniyle sanatcilar tarafindan da kullanilmaya baslanmistir. Teknolojinin
gelisme asamasinda olan birgok ticari iiriin daha sonra sanatgilar tarafindan kesfedilmis ve
eserlerinde kullanilmigtir. Bu yeni kesifler, sanatsal ifadede degisikliklere yol agti ve
sanatc¢ilar1 yeni ifade bi¢imlerinin meydan okumasini tistlenmeye tesvik etti. Fotograf kesfi

ve sonraki iglemler klasik bir 6rnektir (Bodur, 2010, s. 6).
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Sanayi devrimi ve makinelesmenin gelismesiyle birlikte teknolojik gelismeler, 1830'larda
fotografin icadi, yeniden iiretim ve kitle iletisim olanaklari, geleneksel yontemlerle iiretilen

caligmalar1 daha ulasilabilir hale getirdi (Tiirkmenoglu, 2014, s. 91).
2.5.2. Dijital Sanatin Olusum Siireci Sonrasi Ik Ornekler

Aslinda Benjamin'e gore sanat eserleri her zaman yeniden iiretildi. Sanat eserlerinin
"teknikle" ¢ogaltilmas1 yenidir. Bronz heykeller, pismis toprak ve madeni paralarin
Yunanlilar tarafindan toplu olarak iiretilen tek sanat eseri oldugunu g6z oniinde bulunduran
Benjamin, bize diger her seyin benzersiz ve teknik olarak yeniden iiretilemez oldugunu
hatirlatiyor. 19. yiizy1l litografik ¢ogaltma teknigi sayesinde kitap siislemeleri gibi grafik
uriinler grafiksel olarak olusturulur. Grafikler yalnizca toplu olarak {iretilmiyor, ayni
zamanda her giin ilk kez yeni bicimler ortaya ¢ikabiliyor. Bu gelisme heniliz emekleme
asamasindadir, ancak yillar i¢cinde yerini fotograf teknolojisi alacaktir. Benjamin litografi
resimli gazetelerin Onciisii, fotografi ise sesli filmin Onciisii olarak adlandirir (Benjamin,

1993, 5. 47).

Dijital sanatin ge¢cmigine bakildiginda, ¢ok giiclii bir fotograf ve giizel sanatlar okulu olan
Stuttgart'taki Alman Teknik Universitesi, New York'taki Howard Wise Gallery'de ilk
bilgisayar sanati sergisine ev sahipligi yapmaya bagladigi goriilmektedir. 1968'de
Londra'daki Agdas Sanat Enstitiisii-ICA'da Avrupa'nin ilk bilgisayar sanati sergisi agildi,
bundan sonraki siirecte ¢esitlendi ve zenginlestirildi (Cizgen, 2007, s. 69).

Bilgisayar sanatinin en siradist eserlerinden biri olan Bilgisayar Programlama, 1980'lerin
basinda ressamlik kariyerinden vazgecen basarili Ingiliz soyut ressam Harold Cohen'den
dogdu. Amaci, bilgisayara kendi islerinde kullandig1 sanatsal kompozisyon kurallarini
"6gretmek" ve bu ama¢ "AARON" (yapay zeka) adli bir programin ortaya ¢ikmasina
neden olmustur. ilk olarak 1983'te Londra'daki Tate Gallery'de bu tarzda sergiledigi biiyiik

bir buzdolabi biiyiikliigiinde bir mini bilgisayar iizerinde ¢alist1.

Doganin antik c¢aglardan beri karsi karsiya kaldigi giizellik arzusuyla motive olmustur.
Ama bu giizellik 6grenmekten gelir. Ciinkii doga, Ogrenmenin ilk kaynagi olarak
goriiliiyordu. Doganin kendisinin taklit edilmesi gibi giizel bir sey elde etmek igin
girisimlerde bulunulmustur. Ancak bazi kisiler i¢cin bu durum yeterli olurken bazi kisiler
icin yeterli olmamaktadir. Bilgi iiretimi ve birikimi gelistik¢e, zihnimiz, kiiltlirlerimiz ve

davraniglarimiz gelistikce, dogal giizelliklere yeni giizellikler eklenmeye baslandi. Bu
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nedenle ¢evremizdeki dogal giizelliklerin ifade ve temsillerini, insan1 etkileyen duygu ve

diisiinceleri incelemeye baslamistir (Unlii, 2018, s. 158).

Insanlar tarih boyunca cevrelerindeki nesneleri sorgulamakta ve degistirmekte ve
doniistirmekte olmuslardir. Bu durum, tarih Oncesi donemlerde magara tavan ve
duvarlarina yapilan resimlerde, ¢anak ve ¢émlek uygulamalarinda goriilmektedir. Ornegin,
kemik, aga¢ kabugu gibi malzemelerle yapilan resimler, insanlarin ¢evrelerindeki nesneleri
sorgulama ve degistirme gayretlerini gdstermektedir. (Benjamin ve Jennings, 2010, s.12-
13).

Tim toplumlarda sanatgilar, ruh hallerini ve duygularini degistirdikleri ya da
doniistiirdiikleri nesneler araciligiyla ifade etmeye calismiglardir. Sanat¢i bu siirecte dis
diinyada hissettiklerini, kendi deneyimini ve i¢ diinyasini1 yeniden sekillendirerek dis

diinyaya aktara bilmektedir.

Sanatgilar geleneksel olarak mevcut ifade araglarini eserlerini yaratma siireglerine dahil
ederler, ancak kendi yorumlarini sunarak bazen orijinalligi geleneksel yontemlerden farkli
sekillerde yakalayabilirler. Bu sayede her yastan sanat¢i, hem igerigi hem de uygulamasi
acisindan sahip oldugu malzeme ve teknik imkanlarla sanat diinyasina farkli bakis acilari

kazandirabilmektedir (Hagman, 2010, s.7).

Glinlimiizde bazi1 sanat¢ilar, bu sanatsal ifade araglarinin yerine yeni ifade araglari
gelistirerek ve bunlari eserlerinde birlestirerek disiplinler arasi eserler ortaya koymaktadir.
Kendi sanat yapitlarini yaratirken, farkli disiplinleri kendi sanatsal ifade araclartyla ve yeni
bakis acilariyla biitiinlestirerek ya da farklt malzemelerin olanaklarini ¢agdas sanat
baglaminda kullanarak biitiinlestiriyorlar. Ustelik 6zgiinliige ulasmis sanatgilar gibi geliyor
kulaga. yeni ifade bi¢imleri arayisinda olan bu sanatcilar, sanat tasarimini geleneksel doga

imgelerinden kopard: (Hagman, 2010, s.7).

Bilgisayar teknolojisi s6z konusu oldugunda, dijital sanat sanatgis1 Yoshiyuki Abe goz ardi
edilemeyecek bir {lilkeden, Japonya'dan oOnemli isler {ireterek ses getiriyor. Abe,
caligmasinda, hiperboloidler ve paraboloidler basta olmak iizere geometrik nesneler ve
rastgele elemanlarin goriiniimii ile ilgileniyor. Teknolojinin gelisimi ve bilgisayar devrimi,
cok cesitli isler yaratma olanaklar1 yaratmis, sanat diinyasina ve bilgisayara asina olan ve
yeni 21. yiizyilh kesfeden sanat¢ilari etkilemistir. Dijital sanatin Onciilerinden biri
Amerikali matematik¢i Ben Laposky Dir. Bir sanatg1r olan Laposky, 1950'lerin basinda

dijital dalga bi¢imlerinden elektronik goriintiiler yaratti. Sanatci, bu seri calismalarinda
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elektronik dalgalar kii¢iik bir ekranda manipiile etmek icin bir Osiloskop 2 kullandi. Orada
olusturulan gercekiistli ve soyut goriintiiler, dijital sanatin ilk 6rnekleridir. Laposky, yeni
bir alternatif ortamda bestelenmesine ragmen, dijital teknolojinin tasarim olanaklarindan

yararlandi ve Kiibizm, Senkronizm ve Fiitlirizm ile iliskilendirildi.

Sekil 1. Ben Laposky,1952, “Kararsiz 40 / Oscillon 40”.

Laposky gibi dijital sanatin onciilerinden ve matematik¢ilerden biri olan Herbert W.
Franke, 1960'l1 yillarda yaptig1 Electronic Abstraction adli ¢alismasinda Laposky'nin
caligmalariyla pek ¢ok benzerlik gostermektedir.

Sekil 2. Herbert Franke, 1961, “Elektronik Soyutlamalar / Electronic Abstractions”.

Amerikali yonetmen John Whitney, dijital videoda dalgalar yaratan bagka bir sanatci.
Deneysel videolar yapan sanatcilar, konsepti islerine uygulamak i¢in teknige dayali bir
sayisal algoritma 3 gelistirdiler. Gelistirdigi verileri kullanarak dénemin ilk dijital

animasyon videolarini olusturdu.

Sanat eserlerinin tek ¢ikis noktasi artik doga degil. Ac¢iklanmasi gereken doga artik yok.
Teknolojinin gelismesiyle birlikte artik bu kavram 6nemini yitirmistir (Ak¢adogan, 2006,
s. 328).

20



Sekil 3. John Whitney, 1961, “Katalog / Catalog”.

Dijital sanatin ilk 6rneklerinden sonra bu sanatin baglamasinda ve gelismesinde kilit rol
oynayan Charles A. Plensi'den soz etmek gerekir. A. Csuri, bilgisayar goriintiileme ve
animasyonda Oncii olarak bilinir. a. Csuri, dijital tabanli ¢izim programlariyla ¢alismis ve
iic boyutlu (3B) goriintiiler olusturmustur. Sadece yapraklardan olusan bu eserin pargali
gorlinlimii, somut olarak algilanan dan farkli bir diinyaya ait bir bah¢ede dans ediyor

1zlenimi vermektedir.

Sekil 4. Charles A. Csuri, 1997, “Bahg¢e Asiklar1 / Garden Lovers”.

Cizgen'e gore iilkemizde sanat camiasina "dijital sanat1" ilk kez tanitan Ozkan Onur oldu.
1960 yillarda Giizel Sanatlar Akademisi'nden mezun olduktan sonra resim ve heykel
okurken dijital diinyadaki gelismeleri takip etti ve Paris'te PC ortaminda ilk grafik
programini gelistiren ekibe katild1 (Cizgen, 2007, s. 68).

Bugiin dijital sanat iiretiminin en 6nemli isimlerinden biri Amerikali Sean Brixey. 1961

dogumlu Brixey, 1998 Nagano Kis Olimpiyatlar1 i¢in Archimea adl1 eseri yaratti.
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Video bioart enstalasyonunda, kanina steroidler uygulayarak ve olimpik atletlerin idrarimni
etkileyen kar taneleri doping yaparak dogada bulunmayan kar taneleri yaratti. Bu sayede
yaratti@1 kar tanelerini milyonlarca kez kopyalayarak cesitli boyut ve renklerde buz
kristalleri elde etmistir. Videosu, kristallerdeki atomik diizenlemelerin biyolojik maddede
nasil olustugunu ve onun goriinmez hareketini gosterdi. Angela Bullock'un enstalasyonlari,
151k ve ses gibi yardimei unsurlardan olusan, sosyal davraniglarla sekillenen sistemler insa
etmekle ilgilidir. Blok'un eserlerini okumak ic¢in sanattan, edebiyattan, sinemadan ve
miizikten faydalanmak gerekir. Disiplinler arasi enstalasyonlarindaki siddet, sehvet ve
mizah izleyiciyi i¢ine ¢ekiyor. Sanatgilar bu noktada biofeedback sistemlerine
giivenmektedir. Yapitin ve izleyicinin etkilesimli bir bag kurmast ve birbirini
sekillendirmesi onun i¢in énemlidir. 1997 Turner Odiilii'ne aday gésterilen Bulloch, dijital
goriintlilerin  giinlik hayatta karsilagilan en kiiciik gorsel ©6gesi olan pikselleri

calismalarmin yapr taslari olarak kullaniyor. (Unsal, 2010, s. 2).

Sekil 5. Unsal, Teknoloji ve Sanatin bulusmasi Digital art. Lebriz Sanal Dergi

2.5.3. Dijital Sanatin Teknoloji Etkilesimi ve Giiniimiizdeki Ornekleri

Hepimizin bildigi gibi, sanat ve teknoloji arasinda her zaman bir iligki vardir. Teknoloji
denilince sadece ileri teknoloji iirlinleri diisinmemek gerekiyor. Sanat eseri séz konusu
oldugunda, yaglh boya, baski teknikleri, seramik, cam gibi teknikler, teknolojideki teknik
gelismelerin sonucudur. Bu nedenle, sanat ve teknolojinin bir arada varolusunda bir doniim
noktasinin baglangicini baglam i¢inde net bir sekilde yorumlamak ve aragtirmak zordur. Bu
durum Dada ve Marcel Duchamp tarafindan baslatildi, teknik zekaya sahip bir pop
sanatcist tarafindan baslatildi, sonu¢ ayni. Teknolojik olgular sanata yon vermis ve

vermeye devam etmektedir (Ozsezgin, 1988, s. 162).
Bu degisim gerceklesirken, algidaki en biiyiik degisimin meydana geldigi ger¢egini gdzden
kacirmamak oOnemlidir. Yani bu durumu “6nceden ekran vardi, simdi bilgisayar var”
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seklinde algilamamaliyiz (Calikoglu, 2005, s.3). Gliniimiizde teknolojik gelismeler sanatin,
sanatgilarin, izleyicilerin ve sanat alanlarinin tanimini ve algisini degistirmektedir. Yeni bir
sanat bicimi ortaya ¢ikmis ve sanat¢i ayni zamanda tiiketen, kullanan ve iireten biri haline

gelmistir (Calikoglu, 2005, S. 14).

Dijital sanatin dagitimi igin ana ortam internettir. internet, insanlarin siirekli artan miktarda
bilgiyi depolama, paylasma ve bunlara erisme arzusundan dogan bir teknolojidir. Dijital
sanat genellikle internet lizerinden dagitildigindan, bu sanat formu daha asinadir ve belirli
teknoloji meraklist izleyiciler tarafindan kabul edilir. Ancak birgok onemli dijital sanat
sergisinin bilyiik sanat galerilerinde diizenlendigi ve sanat severlerin ilgisini ¢ektigi de bir

gercektir (Saglamtimur, 2010, s. 218).

Bir hareket olarak Internet sanati, medya sanatinin ve elektronik sanatin bir parcasidir ve
oncelikle interneti birincil ortami olarak kullanan etkilesimli bir sanat ve kiiltiir bi¢cimidir.
Web tabanli formda veya sanatsal web siteleri, e-posta projeleri ve sanatsal web

yazilimlarinin somut formunda olabilir (Keser, 2005, s. 177).

Kimilerine gore 19. yiizyilda fotografin kullanilmasiyla basladi ama yeni medya sanati
kavrami ilk olarak 21. yilizyilin baslarinda yayginlasan yeni teknolojik medyanin
kullanimin1 anlatmak i¢in kullanildi. Sanati tamamen digina ¢ikaran bu mecralar norm olan
kavram. Internet, video, bilgisayar animasyonu, fotograflar, akilli telefonlar ve diger
bilgisayarla ilgili materyaller gibi dijital teknolojileri icerir. Yeni medya; net sanat, yazilim
sanati, liretici sanat, hetivist yonelimli sanat projeleri, dijital enstalasyonlar ve sanal mimari

dahil olmak tizere ¢agdas kiiltiirel arastirma ve elestirinin dogasina meydan okuyan, onunla

rekabet eden ve onu sorgulayan yeni sanat bi¢cimlerinin yayginlasmasina katkida bulunur

(Alioglu, 2013, 5. 173).

Sekil 6. Alexei Shulgin- Electroboutique
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Sekil 7. Jason Salavon

Sekil 8. Chris Milk

2.5.4. Dijital Sanatin Giiniimiiz Sanat¢ilarina Kazandirdiklar:

Bilimsel ve teknolojik gelismeler, kitle iletisim teknolojisindeki gelismeler, 6zellikle
insanlarin herhangi bir konudaki bilgi kaynaklarina bir tusla ulasmasini saglayan sosyal
aglar, bilgisayar ve elektronik cihazlarin tiim diinyada yayginlagmasi, bilgi ve sanatin hizla
gelismesi Bilgi Cagi olarak bilinen dijital teknoloji araciligiyla kiiltiirler arasi ortamlarda
aktarilmaktadir. Sonug olarak, siirlar neredeyse ortadan kalkti. Dénemin ileri teknolojisi,
sanatcilarin sanal ortamlarda tuvale dokunmadan veya boyamadan baska bir zaman ve
mekanin gergekligine uygun "sanat" yaratmalarma olanak saglamistir. Ayrica pratikte
teknik beceri ve matematiksel bilgi, tamamen kodlanmis sanatsal bilgi ve deneyimin ve
sanatgilarin  kendi baglayict giiclerine sahip oldugu belirli dokunma, bekleme ve
tamamlama kurallarinin Oniine gecger. Ayrica, devam eden iiretim ortamiyla giliresme

olgusu da vardir (Cokokumus, 2012, s. 53).

Bu yeni firsat sayesinde sanatcilar ilk kez eserlerini sergileme Ozgiirliigiinii hissettiler.

Baska bir kuruma bagli, sansiirii ve denetimi altinda olmadan (Bodur, 2010, s. 9).
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Dijitallesme Oncesi donemde giinler hatta haftalar alacak bazi eserler, gelisen teknoloji
sayesinde artik ¢ok kisa siirede ¢oziilebiliyor. Birka¢ satir bilgisayar koduyla her saniye
degisen gorintiiler, videolar ve kompozisyonlar olusturabilirsiniz. Dijital teknikler
kullanilarak elle c¢izilip canlandirilmas1 aylar alacak animasyonlar c¢ok kisa siirede

iiretilebiliyor (Bodur, 2010, s. 6).

Dijital unsurlar1 geleneksel olarak iiretilmis eserlerle bulusturan sanat¢ilarin kendilerini tek
bir yontemle sinirlama ihtiyaci duymamasi, sanat¢inin kavramsal ve estetik yaklagimini da

degistirmistir (Bodur, 2010, s. 6).

Internet sayesinde televizyonla tek yonlii olan iletisim, kitleleri sanat eserleri oniinde
harekete gecmeye zorlamustir. Internet kullanicilari, televizyon ve radyonun yillardir
kurumsallastirdiklarini dakikalar icinde yayinlayabiliyor. Herhangi bir Internet kullanicist,
sitelerinde paylastiklar1 goriintiileri canli videolar veya ge¢cmiste ¢ekilmis videolar olarak
ozgiirce dagitabilir ve izleyicilerin izlenimlerini aninda okuyabilir. Ozellikle son yillarda
smirlar1 asan igerigi ve milyonlarca dolar degerindeki blog kiiltiirii, dijital kiiltiiriin

ayrilmaz bir pargasi haline geldi (Bodur, 2010, s. 7).

Geleneksel yontemlerle yapilan sanat eserlerinin iiretim siireci aylarca siirerken geligmis
teknik yontem ve araglarin yardimiyla bu siire olabildigince kisaltilir, bazen giinler
saniyelerle yer degistirir. Bu noktada kullanilan olanaklar1 genisletmek ve degistirmek yolu
biiyiik Olclide kisaltir. Zaman ve ¢aba bir sanat¢inin yiriidiigli yolda istenen sonuca
ulagmasini saglar. Sanat¢ilarin sorunlarina ¢éziim iireten teknolojik araclarin ¢ogalmasi ve
sanata yonelik yazilim ve donanim iiretimindeki hizli artisin kagmilmaz sonucu olarak

siber sanat kavrami gelismeye devam ediyor (Tlirkmenoglu, 2014, s.89).

Dijital sanat deyince karsimiza ¢ok genis bir ¢aligma alani ve siireci kapsayan kavramlar
cikiyor. Bilgisayar teknolojisinin kullanildig: ilk grafik yerlestirmelerden geleneksel sanat
bicimlerinin (fotograf, heykel, resim vb.) genisletilmesi, ¢ogaltilmasi, kopyalanmasi ve
arsivlenmesine kadar. Giiniimiizde miihendislik tasarimindan etkilesimli gergek/sanal
ortamlara veya projelere kadar neredeyse her is, yapay zekanin gelistirme siirecini ve

sonuglarini ortaya koyan dijital sanat basligiyla tanimlantyor (Cuhaci, 2009, s. 1).

Bilgisayar, dijital sanat iiretiminde geleneksel yardimei bir aragtan, vazgecilmez bir
isbirlik¢iye doniismiistiir. Bu anlamda dijital sanatta bilgisayarlar, ressamlarin ifadelerini
somut olarak ifade etmeleri i¢in tuval, firca, boya gibi araglar olmanin yan1 sira tiretim

stirecinde yaratici ortaklar olarak konumlandirilmaktadir (Saglamtimur, 2010, s.217 ).
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Glincel sanatc¢ilarin diisiinme bigimindeki degisimleri, onlarin eserlerinde 6zgiin farkliliklar
olusturmustur. Sanatgilarin bagimsiz ve yeni diisiinme bicimiyle gelisen sanat eserleri,
eseri seyreden izleyicinin de diisiinmesini saglamak amacini tasimistir. Bu sekilde "yeni
diisiince" veya "yeni ifade"yi izleyiciye sunan sanatgilar, izleyicilerle interaktif bir iletisim
de kurmuslardir. Bu baglamda giiniimiiz sanatindaki bu kavram, diisiincenin goriintiiye
biirlindligli her sanat eseriyle izleyiciyi diisiinmeye sevk eden Onemli bir ara¢ olarak

kabul edilmektedir (Benjamin ve Jennings, 2010, s.12-13).

Sekil 9. Soyut resim

Diisiince ve sanat eseri arasindaki soyut iligkileri gelistirerek farkli disiplinlere ait her
bilgiyi sanat tecriibeleri ile birlestirmeleri sonucunda ise yeni ¢ikis noktalar1 da elde

etmislerdir (Y1lmaz, 2018, s. 260-261).

2.6. Kripto Sanati

Kripto sanati, dijital olarak {iretilen eserlerin sanki fiziksel eserlermis gibi alinip
satilmasina olanak tanir. Blockchain, kriptografik sanatin en 6nemli ve tanimlayici
ozelligidir. Blockchain, bir is agindaki tiim islemleri kaydeden ve varliklarin izlenmesini
kolaylastiran, paylasilan ve degismez bir ¢evrimigi defterdir. Blockchain'in ana islevi,
"bloklar" adi verilen dijital bilgileri degistirmeden gruplamaktir. Bir blok verilerle
doldugunda, degistirelemez bir kayit haline gelmek icin ¢ok karmagik bir siiregten geger.
Her blok, her iki blok arasina yerlestirilen bir kodla bir sonraki bloga baglanir. Bloklara
"zincir" denmesinin nedeni budur. Ayrica, blok zincirlerinde elde edilen veriler, sabit
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depolama 6zelliklerinden dolay1 izinsiz kullanilamaz. Bir blok zincirinde, her katilimci bir
"diigiim" olusturur. Bir zincir binlerce, hatta milyonlarca diiglimden olusabilir. Tasarimin
basarisi, blokzincirin bu diigiimlerin her biri ile c¢ogalmasi ve siirekli olarak
giincellenmesidir. Blok zincirindeki her deger birimi bir Token olarak tanimlanir.
Token’larin kendi blok zinciri yoktur, mevcut kripto para biriminin blok zincirine
baglidirlar. Token’larin bir birim degeri oldugundan, bu deger, satilabilir, alinabilir. Deger;

paralar, puanlar, sertifikalar, oyun i¢i 6geler vb. sekillerde olabilir (Kuzuoglu, 2020).

Kripto sanatinin kokenleri kavramsal sanattadir. Kavramsal sanat gibi, sanat eserinin
fiziksel olmayan ve merkezi olmayan dogasini paylasiyor, geleneksel sanat piyasasi
alanlarimi ve kurumlarini reddediyor. 1967'de elestirmenler Lucy Lippard ve John Chandler
tarafindan tanmitilan sanatin kaydilestirilmesi, kavramsal pratigin temel ozelliklerini

tamimladi. Oncelik, maddenin ikincil, hafif, gecici, ucuz, miitevazi, maddi olmayan yapisi.

Kavramsal sanat, biiylik sanat merkezleri ve miizelerin sinirlariin Gtesinde yaratilabilir
veya sergilenebilir. Kavramsal sanat, sanat diinyasinin elitist egilimlerine ve yerlesik sanat

alip satma pratiklerine meydan okur.

Kripto sanati, tek bir tanima veya tek bir sanat¢iya bagli olmamakla birlikte, estetik ve

sosyal yonleriyle birlikte asagidaki faktorlere gore degerlendirilebilmektedir;

- Dijitallik: Sanat eseri dijital olarak tasarlanabilir, basilabilir, satin alinabilir ve satilabilir.

- Cografi alarak agnostik: Kripto sanat, sanatcilari internet ile desteklenir ve diinyanin her
yerinden sanatcilar katilabilir. Kripto sanati, ger¢ek anlamda ilk kiiresel sanat hareketi

olarak sayilabilir.

- Demokratik ve izinsiz: Beceriler, egitim, siif, cinsiyet, 1irk, yas, din vb. Her ne olursa

olsun, katilmaya tesvik edilir. Herhangi bir kurum veya iilkeden izin gerektirmez.

- Merkezi olmayan: Araglar ve yonergeler tiim sanat¢ilarin kendi uyacag yasay1 kendisinin

koymasi i¢in tasarlanmistir. Belirli bir giice bagl degildir.

- Anonim: Sanatcilar1 toplumsal yargidan kurtarmak icin, takma ad kullanmalarin

saglayarak sanat yaratmasina ve satmasina olanak tanir.

- Hizli yayilma: Giiniimiiz teknolojisiyle birleserek hizlica yayilma saglayarak ilgililerine

ulasabilmektedir.
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- Ifade ve yaraticilik: Belirli bir kesime hitap etmeyen Kripto sanati, herkese acik bir

platformdur. Sanat¢ilar eserlerini 6zgiirce ortaya koyabilirler.

2.7. Tiirkiye’de Kripto Sanat1 ve NFT’nin flkleri

Yeni gercekliklere sahip yasam formlarimin bir sonucu olarak NFT'ler. Bu, yaratici
teknolojinin rdnesansina baglanabilir. (Hahn, 2021). Dijital reprodiiksiyon, fiziksel
nesnelerin web teknolojilerini kullanarak dijital sanat eserinin yaninda sembolize edildigi
bir donemi ifade eder. Dijital sanat reprodiiksiyonu bu anlamda Benjamin'i animsatir
(Benjamin, 2012), ancak fiziksel nesneleri sembolize etmek ve c¢agdas varliklar haline
gelmek icin onun Gtesine geger. Kaynagina kadar izlenebilir/erisilebilir hale getirin. Yani

gercegi kanitlamak icin bir ag aciliyor ve temsili imaj metalastiriliyor (Lotti, 2019, s. 293).

NFT (Non-Fungible Token, Non-Exchangeable Chip) kavramudir. Internetteki her tiirlii
dijital goriintii verisi taklit edilebilir, paylasilabilir ve biiyiik yiginlar olusturmak icin
¢ogaltilabilir. Ote yandan NFT'ler, bir dijital varligin benzersiz oldugunu ve bu nedenle

degistirilemeyecegini gosteren bir blok zincirinde depolanan {i¢ par¢a veridir (Dean, 2021).

Dijital ortamda NFT'ler kullanilarak olusturulan sanat eseri goriintiilenebilse veya indirilip
yazdirilabilse bile, eserin sahibi yalnizca bir kisidir. NFT'ler, dijital ortamda benzersiz
iiriinler, medya, gorseller, fotograflar vb. olusturmaniza olanak tanir. Isinizi alabilirsiniz.
Kripto sanat1 bu baglamda yaratildi ve NFT'ler sanatin benzersizligi tartismasini baska bir
yone tastyor. Kripto sanati, blok zincirinde kripto belirtegleri ile sinirli sayida dijital
sanatin kaydidir. Sanatgilar, hareketli veya tasinmaz nesnelerden olusan sanat eserlerini

kendi dijital kanallar1 araciligryla dagitmak i¢in blockchain teknolojisini kullanabilir.

Tiirkiye'de gergeklesen ilk NFT satisi, kendini kentgizer olarak tanimlayan Tarik Tolunay
tarafindan gergeklestirilmistir. Tolunay, 2010 yilindan bu yana Fractal Istanbul adli bir
koleksiyon iizerinde calismaktadir. Tasarimci eserlerinde Tarihi Istanbul Yarimadast,
Haydarpasa Gar1 ve ¢evresi gibi tarihi yerleri konu etmekte ve caligmalarinda yer verdigi
iist diizey detaylar ile taminmaktadir. Tolunay'mn eserleri, Istanbul'un tarihini kayit altina
alan tasarimlar olarak da bilinmektedir. Pandemi siirecinde tamamladigi Eminonii, Tarihi
Galata Kopriisii ve Karakdy'li merkezine alan illiistrasyon ¢alismas1 NFT'ye dontistiiriilmiis

ve eser 36.000 dolara satilmistir.

28



Sekil 10. Tarik Tolunay, Fractal Istanbul - Pandemi.

2.7.1. Refik Anadol

Eserlerini diinyanin dort bir yaninda sergileyen, taninmis dijital sanatg1 Refik Anadolu'nun
NFT projesi 20 Mart'ta Nifty Gateway'de gerceklestirildi. Bu ¢alismadan elde edilen tiim
gelir Acik Diinya Vakfi'na bagislanmistir. Bu ABD vakfi biiyiik meblaglar topluyor, iklim
degisikliginin olumsuz etkilerini azaltmak i¢in arastirmalar yapiyor ve Paris Anlagmasi'nin
diinya ¢apinda nasil ilerledigini gosteriyor. Refik Anadol ve ekibi, kripto sanati, karbon

ayak izimiz ve bunun doga tizerindeki etkisi konulu tartigmalardan birine katkida bulundu.

Sekil 11. Refik Anadol, Carbondrop.

25 yildir dijital sanatla ilgilenen ve NFT teknolojisini ilk kullanan sanatcilardan biri olan
Murat PAK, NFT pazarinin heniiz ¢ok yeni oldugu 2020 yilinda 350 bin dolardan satilan
"Cloud Monument Dark" adli ilk NFT c¢aligsmasini sergileyecek. Bunun ardindan NFT igin
hazirladig bir diger koleksiyon olan "The Fungiable (17 milyon dolar), The Swich (1.5
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milyon dolar), The Pixel (1.5 milyon dolar)" diinyaca {inlii Satheby's miizayedesinde
satildi. Etkinlik, Sotheby's ile ortaklasa degismez jetonlarin satisina ve miizayedesine
adanmis bir pazar yeri olan Nifty Gateway'de 6zel olarak diizenlendi. Satig sonucunda bu
eserler, Sotheby's miizayedesinde satilan ilk dijital eserler olmalarinin yani sira, bugiine

kadar 1 milyon dolar1 asan birkag NFT eseri arasinda yer aliyor.

Sekil 12. Pak, “The Fungible NFT Koleksiyonu”, Sotheby’s Resmi Sitesi, 2022.

NFT'nin biiytlik satiglar1 arasinda en onemli dijital sanat¢ilarimizdan biri olan illiistrator
Murat Yildirim'in dijital ¢aligmalar1 yer aliyor. Yildirim'm "Tiylii Sanat Eserleri" serisi,
dijital portfoy platformu Behance'de 6zel bir seckide yer aldi. Behance'in kurucusu Scott
Belsky, Furry Artworks serisini "2020'nin en yenilik¢i reprodiiksiyon teknolojisi" olarak
nitelendirdi ve Furry Lisamin da sahibi. NFT dijital sanat pazarindaki SuperRare'de

miizayede edilen tiim "Kiirklii Sanat Eserleri" satild1.
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2.7.1. Mad Dog Jones

Sekil 12. 11. Replicator

Mad Dog, Kanada'nin en bagarili NFT sanat¢ilarindan biridir. Ger¢ek adi Micah Dowbak
olan sanat¢i, giizellik, doga ve teknoloji temalarini irdeledigi siberpunk ve distopik
gorselleriyle taninir. Sanatci, 3 milyon dolara satilan Crash Burn serisi ile Nifty Gateway'in
en basarili dijital miizayedelerinden birine imza att1. Kii¢lik, los bir odada bir fotokopi
makinesini gosteren kopyast 1 milyon dolara satildi. 28 gilinde bir yeni bir NFT basmak

iizere tasarlanan parga, bu 6zelligi ile de oldukga ilgi gordii.

4 S

Sekil 13. His Name Is Victor
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CryptoArt.io'ya gore Fewocious, 13 yasindan beri sanat yapiyor ve bugiine kadar degeri
22,6 milyon dolar1 (7,3,000 ETH) asan 3,187 NFT satti. 17 yaginda NFT diinyasina adim
atan yetenekli isim, eserlerinde dinamik ve parlak renkler ile garpik, gercekei olmayan
orantilar1 kullanmay1 tercih ediyor. NFT'nin, Fewocious'un istismarci bir evde biiyliyen
geng bir transseksiiel sanat¢1 olarak yasadigi deneyimlerden ilham alan bir koleksiyonu

olan "This Is My Life", Christie's miizayedesinde 2,16 milyon dolara satild1.
Blokchain (Blok zincir) ve NFT (Non-Fungible Token)

Blockchain, 2009'da popiiler kripto para birimi Bitcoin ile glindem oldu, ancak ilk olarak
2008'de tanitildi. Blockchain teknolojisi, dagitilmis defter olarak bilinir. Baska bir deyisle,
bu teknoloji merkezi olmayan, paylasimli, sifreli ve geri alinamaz orijinal veri havuzu

olarak tanimlanabilir (Kaavand, Kost De Sevres, Chilton, 2017).

Basitge sOylemek gerekirse, bir blok zinciri, merkezi olmayan bir ag iizerinde 6zel olarak
tanimlanmais bir bilgi deposudur (Gururaj ve digerleri, 2020). Sistem, kendisine yapilan her
islemle 1ilgili bilgileri depolayan kriptografik olarak birbirine bagli bloklardan olusur
(Kaur, Nayyar ve Singh, 2020). Islemler aracisiz iki taraf arasinda yapilir (O Dair, 2019).
Blockchain teknolojisi dort ilkeye dayanmaktadir: kalicilik, ademi merkeziyetgilik,
dogrulanabilirlik ve anonimlik (Gururaj ve digerleri, 2020). Bu nedenle, blockchain
teknolojisini kullanmanin baslica avantajlar1 seffaflik, degismezlik, dayaniklilik, islem hiz1

ve giivenliktir (Clohessy, Treiblmaier, Acton ve Rogers,2020).

NFT'ler, bir dijital sanat yerlesimi tarafindan iiretilen kriptografik sanat eserleri olarak
olusturulur. Crypto art, sanat¢ilarin duragan veya hareketli goriintiilerden sanat eserleri
olusturdugu ve bunlar1 blockchain teknolojisi veya 6zel dijital kanallar kullanarak kripto
sanat galerileri araciligiyla paylastig1 yeni bir sanat hareketidir (Franceschet ve digerleri,
2021, s. 02). Jack Dorsey'in ilk tweet'i (Peters, 2020) ve Labron James smag¢ videosu
(Taylor ve Sloane, 2021) gibi yiiksek profilli durumlar nft’ye donistiiriildii. Benzer sekilde
3 Aralik 1992'de Vodafone tarafindan gonderilen ilk SMS de 107 milyon Euro'ya satisa
sunuldu (Webtekno).

Dijital sanatin gelismesiyle ortaya c¢ikan yenilik, blockchain veritabanlari temelinde
sekillendi. Blockchain teknolojisi, Satoshi Nakamoto'nun 2009 tarihli "Bitcoin: Peer to
Peer Electronic Cash System" adli makalesinde 6n plana ¢ikti. Bir kayit olarak, veri tabani
islemlerle 1ilgili seffaf bir yapiya sahiptir. Bu nedenle, yiiksek derecede giivenlik

saglayabilir ve ge¢mis islemlerin kolayca takip edilmesini saglar. Dagitik yapisi, icerdigi
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bilgilerin kurcalanmasini imkansiz kilar ve depolanan bilgiler kolayca alinabilir ve

dogrulanabilir.

Veriler arasinda devam eden baglantilar, zincirlenmis sekilde veri biitiinliiglinii temsil eder
ve bu biitiinliik, blockchain teknolojisinin temelini olusturur. Blockchain teknolojisi
karmagik goriinebilir, ancak altinda yatan fikir a¢ik ve basittir. Milyonlarca cihazda ve agik
kaynak kodlu bir sistemle entegre ¢alisir, sadece bilgi i¢in degil, para, unvan, miizik, sanat
eseri, bilimsel kesif, fikri miilkiyet gibi her tilirli deger icin giivenle kullanilabilir.
Varliklariniz1 ve belgelerinizi giivenli ve gizli bir sekilde taginabilir ve saklanabilir kilar.
Blockchain herhangi bir merkezi sisteme bagli olmadig1 i¢in agik kaynak kodludur. Giiven,
bankalara, hiikiimetlere veya giiclii teknoloji sirketlerine degil, kolektif isbirligine ve akilli
kod kullanimina dayalidir (Tapscott & Tapscott, 2016).

Birc¢ok farkli blok zinciri vardir. Blockchain'in yaratiligindan giiniimiize gelisimi nesillere
ayrilabilir. Birinci nesil blok zincirinin en 6nemli 6rnegi, 2009 yilinda halka agik bir ag
olarak kullanilan ilk kripto para birimi haline gelen Bitcoin'dir. Bitcoin ilk olarak Satoshi
Nakamoto'nun "Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash System" adli makalesinde
dijitallestirildi. Bitcoin'e ek olarak, Litecoin ve Dogecoin gibi kripto para birimleri birinci

nesil blok zincirlerine 6rnektir (Cummings, 2019).

NFT ile ilgili en ses getiren calisma 2021 yilinda Beeple tarafindan gerceklestirilmistir.
Beeple olarak taninan Mike Winkelmann, grafik tasarimci olarak kisa filmler, VIJ
dongiileri, artirllmig gerceklik ve sanal gerceklik ¢alismalar: gibi gesitli dijital sanat eserleri
iretmektedir. 1 Mayis 2017°den beri her giin bir calisma yapip cevrimici olarak
yaymnladigt 5000 giine ait c¢aligmalarindan olusan bir kolaji Metakovan isimli bir
koleksiyonere 69,346,250.00 dolar degerinde satmistir. Bu yiiksek fiyatin 6denmesiyle

birlikte kripto sanat iiretimine ve ilgisine biiyiik bir artig olmustur.
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Sekil 14. Everydays: The First 5000 Days (Winkelmann, 2021)

2.8. NFT Platformlar

Dijital varlik platformlari, kripto sanat ve diger varliklarin pazar olusturmasi anlaminda
onemli bir gorev {iistlenmektedir. NFT platformlarindan 6ne ¢ikan OpenSea, Rarible,
SuperRare, Mintable, Nifty Gateway gibi siteler en yaygin kullanilan platformlar olarak
bilinmektedir (Goodwin, 2021). Bu platformlardan NFT satin alinabilir veya satilabilir.
Alim satimlarin yapilmasi ile birlikte yaklasik 100 Gwei (gaz) islem ticreti alinmaktadir

(Iyengar, 2021).

2.8.1. OpenSea

OpenSea, 2017 yilinda kurulmus ve en biiyilk NFT merkezi olarak kabul edilen bir pazar
yeridir. Platform, kripto sanat (dijital sanat) ve ¢ok sayida nadir varlik kategorisini
destekleyerek listelemektedir. Gelistiriciler dijital varliklar1 i¢in Ethereum ve ERC721
veya ERC1155 standartlarini kullanabilmektedir. OpenSea her basarili satis icin %2,5

oraninda bir ticret almaktadir. Herkese acik bir pazar yeridir (Martinique, 2021).
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2.8.2. Rarible

SuperRare, Ocak 2020'de kurulmus bir NFT pazar yeridir. Platformun amaci, nadir
koleksiyon Ogeleri olusturmak ve ticaretini yapmaktir. Sanat, miizik, alan adlar1 gibi ¢ok
cesitli dijital varliklar1 desteklemektedir. NFT olusturmak i¢in sadece bir Ethereum
clizdanm1 gereklidir ve sanat¢ilar kendi igeriklerini yayinlamak i¢in izin verilirken, ayni

zamanda platformun kendi dijital jetonu olan RARI'yi de kullanabilirler (Rarible, 2021).

2.8.3. SuperRare

SuperRare, diger dogrulama platformlar1 gibi seg¢ilen sanat¢ilarin  portfoylerini
degerlendirerek onaylar. Bunun yani sira, en iyi sosyal ag hizmeti verdigi ve giivenilir ve
nitelikli bir NFT platformu olarak kabul goérdiigii sdylenmektedir. Az sayida secilmis
sanatci ile ¢alismaktadir ve sanat¢1 bagvurular: portfolyo belirtilmesiyle yapilabilmektedir.

Basvurular form doldurularak incelenir (Martinique, 2021).

2.8.4. Foundation

Subat 2021'de olusturulan yaratict bir kurumsal kimlige sahip bir platformdur.Bu platform,
topluluk odakli bir yapiya sahip ve sanatg¢ilarin eserlerinin topluluk tarafindan oylanmasina
dayali bir sistemle secilmesini saglamaktadir. Bu sayede, icerik olusturucular tarafindan

yonetilmektedir (Martinique, 2021).

2.8.5. Nifty Gateway

Nifty Gateway, bir NFT platformudur. Bu platform, kullanicilarin NFT'lerini satin
almalarina, satmalarina, degistirmelerine ve sergilemelerine olanak tanir. Nifty Gateway,
herkesin erigebilecegi bir platform olarak tasarlandi. Bu platformda, sanatgilar, yaraticilar
ve markalar, 6zel yapilmis NFT'leri yaratabilir ve satabilirler (Niftygateway, 2021, Walker,
2021).

2.8.6. Mintable

2018 yilinda Mark Cuban tarafindan kurulan Lazy.com, diger platformlara kiyasla iicretsiz

NFT listeleme imkani sunan bir NFT platformudur. Bu platformda NFT olusturma ve
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satma iglemleri ¢ok kolay ve hizli yapilabilmektedir. Ethereum blok zincirini kullanir ve

ERC-721 teknolojisini kullanir (Cuban, 2021).

2.8.7. CryptoKitties

CryptoKitties, Dapper Labs tarafindan 2017 yilinda gelistirilmis ilk benzersiz dijital
varliklarin oyun olarak kullanildigi bir platformdur. ERC-721 standardimi kullanan ilk
platformdur ve oyuncular sanal kediler olan CryptoKitties'i yetistirerek ve satmaktadirlar.
Her CryptoKitties kedisi benzersiz bir dijital varlik olarak temsil edilmektedir. Giinliik bir
milyondan fazla islem yapilmaktadir (Cryptokitties, 2021).

2.8.8. NBA Top Shot

NBA Top Shot, Dapper Labs ve NBA arasindaki bir anlagmayla olusturulmus bir
platformdur. NBA hayranlar1 diinya ¢apinda dijital kartlar1 toplayarak, listeler olusturarak
ve aligveris yaparak koleksiyonlarini genisgletirler. Platform, Flow blok zinciri lizerine insa
edilmistir ve gelmis gecmis en iyi NBA anlarina ait videolar, klip, istatistikler gibi oyuncu
verilerini i¢ermektedir. Bu dijital degerler, NBA hayranlar1 tarafindan satin alinip

ticaret edilmektedir (Shot, Walker, Willing, 2021).

2.8.9. Enjin

Enjin, 2009 yilinda oyun agi olusturmak amaciyla kurulmus bir sirkettir. 2017 yilinda
dijital deger Enjin Coin'i gelistirdi ve 2018 yilinda ¢oklu bilgisayar oyunlarindan biri igin
platform haline doniistii. Enjin, dijital {irlinlerden olusan ¢oklu bir ekosisteme sahiptir ve
Mart 2021 tarihi itibariyle NFT platformlar1 arasinda en yiiksek piyasa degerine sahip olan
platform olarak kabul edilmektedir (Willing, 2021).

2.8.10. Decentraland

Decentraland, 2020 yilinda kurulan bir sanal gergeklik oyun platformudur. Kullanicilar,
Ethereum blok zinciri tarafindan kalabalik olmayan merkezi bir diinyada sanal araziler

satin alabilir, sahneler, sanat yapilar1 ve uygulamalari olusturabilirler ve bunlardan para
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kazanabilirler. Ayrica, kullanicilar dijital sanat koleksiyonlarinin ticaretini yapabilirler

(Decentraland, 2021; Willing, 2021).

2.9. Tlgili Aragtirmalar
Yapilan literatiir taramasi sonucunda su ¢aligmalara ulagilmistir;

Avct (2013), “’Dijital Sanat Baglaminda Dijital Teknolojilerin Gilizel Sanatlar Egitimine
Entegrasyonu: Eylem Arastirmasi’ adli doktora tezinde dijital sanatinin tarihgesine ve
kullanilan tekniklere, dijital sanata kaynaklik eden diisiinsel temellere, dijital sanatin evrim
stirecine ve Tirkiye’ de dijital sanat’a deginmistir, ayrica O0gretmen ve Ogrencilerin

teknolojiye erisim sorununa yer vermistir.

Winegard (2019), ‘Dijjital Medya Teknolojilerinin  Sanatin  ve  Tasarimin
Yayginlasmasindaki Yeri ve Onemi’” adli yiiksek lisans tezinde Dijital medya ve dijital

sanatlarin gelisim ve degisim siirecine detayli olarak yer vermistir.

Mutlu (2019), ‘Olusumundan Giiniimiize Dijital Sanat ve Ogrencilerin Dijital Sanatla
Ilgili Gériigleri’ adli yiiksek lisans tezinde Klasik sanattan dijital sanata gegis evresi,
Dijital sanatin olusum siireci ve Dijital sanatin giinlimiiz sanat¢ilarina kazandirdiklarindan

bahsetmistir.

Ak (2013), “Dijital Sanat’> adli makalesinde Dijital sanatin tarihine deginerek, dijital

sanatin tarihsel gelisim siirecini ele almig ve dijital sanat 6rneklerine deginmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde hazirlanmig olan anket sorularina katilimcilarin verdikleri geri doniitlere

iliskin veri yorumlamasi ve analizi yapilmstir.

Yapilan aragtirma dogrultusunda ogrencilerin, Grafik anasanat atdlye kapsaminda,
ogrencilere giiniimiiz sanat teknoloji etkilesimi hakkinda sorular yoneltilmis olup,
diinyadan ve iilkemizden Ornekler gosterilerek Ogrencilerin bu teknik hakkinda bilgi

birikimleri yoklanmistir.

Bu uygulamanin konusu arastirmanin daha verimli bir sonuca ulasmasi ve katilimeilarin
anket lizerinde daha 6zgiin cevaplar vermesi ve saglikli bir sonug elde edilmesi acisindan

belirli bir konu ve 10 adet soru ile sinirlandirilmastir.

Arastirma, G.U. Resim-Is egitimi anabilim dali 3. Simf ve 4. Sinif Grafik anasanat atdlye
ogrencilerinden 10 kisinin katilimi ve G.U. Resim-Is egitimi anabilim dali 8 &gretim
elemaninin katilimi ile gergeklestirilmistir. Arastirma kapsaminda biitiin siire¢ arastirmaci

tarafindan saglanmustir.
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4.1. Ogrenci Goriisleri

Tablo 1

Osrenci goriisleri 1

1. SORU: DIJITAL SANAT KAVRAMI SIZE NE [FADE EDIYOR? ACIKLAYINIZ.

OGRENCI-1: Dijital ortamda yapilan sanat daha &zgiin ve farkli olabiliyor.

OGRENCI-2: Daha ¢ok teknolojinin isin igine girmesiyle teknolojik ve internet ortaminda yapilandirilan ve
dijital diizenleme ve alt yapisina sahip bir tasarimi ifade ediyor

OGRENCII-3: Bilgisayar aracihityla yapilan sanattir.

OGRENCI-4: Dijital sanat teknolojinin resim heykel gibi sanat dallarryla birlesmis halidir.

OGRENCI-5: Dijital sanat, plastik sanatlarin geleneksel yollar yerine dijital ortamlarda olusturulan, bu
ortamlarin sagladig kolayliklar ve sanatsal bir bakis agistyla yorumlanmasidir.

OGRENCI-6: Bana smirsiz isler ortaya konulabilecegini diisiindiiriiyor.

OGRENCI-7: Bana gore dijital sanat, degisen diinyaya ve teknolojiye sanat gibi ¢ok daha ilkel ¢aligmalar:
aktarmay1 ifade ediyor. Giiniimiizde yapay zeka, teknoloji kullanilmadan yapilan c¢ok fazla
meslek yok ve diinya gitgide daha da dijital bir hal aliyor. Buna yakin zamanda yasadigimiz
online egitim, yapay zeka teknolojileriyle sinava hazirlik gibi 6rnekleri verebiliriz. Sanatta her
dal gibi degisime ayak uyduruyor ayni zamanda kolay erisilebilirlik, yapilan isleri zarar
gormeden saklayabilmek daha avantajli hale getiriyor ve bunun sonucunda dijital sanat ortaya
¢iktyor giintimiizde de ilgi gittikce cogaliyor.

OGRENCI-8: Malzeme kisitlamasi olmadan diledigimiz gibi resim yapmamizi saglayan yontem

OGRENCI-9: Bilgisayar ortaninda yapilan gizimler.

OGRENCI-10: Siirekli gelismekte olan teknolojiyle birlikte geleneksel sanat ile bulusturarak ortaya yeni bir

calisma koymay1 ifade ediyor. Hayalimdeki {irlinii yapay zeka ve yazilim programlariyla
yonlendirerek ortaya hayalin 6teside, siirreal isler ¢ikarmaya onciiliik ediyor.
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Tablo 2

Osrenci goriisleri 2

2. SORU: OLUSUMUNDAN GUNUMUZE DIJITAL SANATIN CAGDAS SANAT EGITIMINE KATKISI

NEDIR?

OGRENCI-1: Kendim hiper realist tarzda resimler ¢iziyorum. Tipk1 1960’11 yillarda Cagdas sanatta
fotograf makinesinin Pop Art sanatcilar ilizerindeki etkisi gibi yazilimlarinda tiirlii
sanat akimlarina aracilik ederek bulusmasi c¢esitli yontemler gelistirmektedir. Bu
sadece geleneksel sanat anlaminda degil, animasyon, grafik, enstalasyon gibi farkli
alanlarda da etkisini siirdiirmektedir.

OGRENCI-2: Teknoloji giinimiizde neredeyse her alanda kullanilmaktadir. Onu diger alanlardan
bagimsiz tutamayiz. Ornegin grafik tasarim igin bir bilgisayar kullaniyoruz. Sadece
grafik tasarim alaninda da degil dijital ¢izimlerde yapiyoruz. Cagdas sanat giiniimiiz
sanat1 ise bunu da teknolojiden ayr1 tutamayiz. Ciinkii teknoloji zaten giliniimiizde
gelismig ve birbirlerinden etkilenen seyler. Sonugta sanati icra eden kisilerde insan
teknolojiyi kullananda.

OGRENCII-3: Daha ekonomik ve ulasilmasi kolay.

OGRENCI-4: En 6nde gelen katkisinin erigebilirlik ve kolay sergilenebilir bir durumda olmasinin
oldugunu diisiiniiyorum.

OGRENCI-S5: Dijital sanatin ¢agdas sanat egitimine giizel bir katkisi vardir. Dijital sanat sayesinde
cagdas sanat egitimi de kolaylagmigtir. Hatta dijital sanatin geleneksel sanattan
farklilig1 cagdas sanat egitiminde yeni bir yon ortaya koymustur. Geleneksel sanatin
aksine daha farki 6gretim yontemleri gelistirmistir.

OGRENCI-6: Bilgisayar teknolojilerinin sagladig1 kolayliklar sayesinde zamani daha etkili
kullanilmasi konusunda yardime1 olmustur.

OGRENCI-7: Dijital sanat ¢agdas sanatin aksine daha kolay taninir ve bilinirdir.

OGRENCI-S: Dijital sanat, cagdas sanat1 ve sanatciy1 daha 6zgiir hale getirdi.

OGRENCI-9: Tam olarak bilmiyorum maalesef

OGRENCI-10: Insandaki fikir farkliligini ve hayal giiciinii arttirir.
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Tablo 3

Osrenci goriisleri 3

3. SORU: KLASIK VE DIJITAL SANAT EGITIMININ BIRLIKTE VERILMESI OGRENCILERE NASIL
BIR KATKI SAGLAR?

OGRENCI-1:

Sanatta eskisi gibi gruplasmadan ziyade bireysellesmistir. Dijital sanatta ise bireysel
is ¢cikarmak neredeyse imkansiz. Eger bir platformda yer almak istiyorsaniz bunu ekip
kurarak (kripto uzmani, yazilimei, trader, reklamci, ve sanatgi) olarak bir grup
olusturmak en dogru baslangic olur. Biiyiikk bir projeyle bir kisinin ilgilenmesi
projenin kotii senaryoyla bitmesine yol agar.

OGRENCI-2: flerleyen teknolojiye uyum saglamay1 kolaylastirir. Ogrenci farkli bakis agilarma
sahip olur. Iki alanda da ilerleme sansi yakalar.

OGRENCII-3: Ogrencilerin konular1 daha iyi kavramasini saglar.

OGRENCI-4: Giliniimiizde yapilan her seyin oncekilerden esinlenilerek yapildigini diigiiniiyorum.
Doneminin ustalarinin ne diislinerek, nelere dikkat ederek, nelerden yola ¢ikarak
eserler yaptilar gibi bir¢ok sorunun cevabinin bilinmesinin yenilesen sanat tarzina
yansimalar1 olacaktir. Ayni zamanda ne kadar farkli goriinseler de aym kulvarda
olduklari i¢in kaygilarin her donemde ayn1 oldugunu gérmelerini saglar.

OGRENCI-5: Cok yonlii ¢aligabilirler.

OGRENCI-6: Tuval iizerine boyalarla calisgan veya ¢amurdan heykeller yapan 6grencilerin dijital
ortamlarda bu c¢aligmalar1 yapmalarmin onlara farkli bir bakig agisi katacagini
diisiiniiyorum.

OGRENCI-7: Ogrencileri her yoniiyle gelistirir.

OGRENCI-S: Dijital sanat klasik sanattan beslendigi i¢in birlikte verilmesi 6grenciye katki saglar
ve farkli bakis agilar1 kazandirir ayrica daha da 6zgiirlestirir.

OGRENCI-9: Dijital sanatta artik klasik veya ¢agdan sanat tiirii gibi bir sanat tiirii oldu bu yilizden
diger tiirler ile harmanlanip 6grencilere sunulmasi hem dikkat ¢ekici hem iginde
bulundugumuz internet ¢agina uyumlulugu bakimindan ilgi ¢ekici bir hal amasini
saglar ve dgrencinin 6grenmesine katki saglar

OGRENCI-10: Olumlu bir katki saglar.
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Tablo 4

Osrenci goriisleri 4

4. SORU: TASARIMLARINIZDA BILGISAYAR ~ PROGRAMLARINDAN ~ NE  KADAR
YARARLANIYORSUNUZ?

OGRENCI-1: Oncelikle bir hikayeniz olmali. Benim hikayem Avustralya’da ¢ikan yanginda nesli
tiikenmekte olan hayvanlar i¢in biyoteknoloji sirketiyle anlagma saglayarak neslinin
stirdiiriilebilmesi tizerine oldu. Siralamaya gore hikayede belirlenen hayvanlardan
ilkini belirleyerek mutasyona ugrayan hayvan arastirmasi yaptim. Bunu bir yapay
zeka ile de yapabilirsiniz. Ama Ressam oldugum igin biitiin isimi dijitale
baglamiyorum. Avatari belirledikten sonra bircok program iizerinden ¢izim yapmak
miimkiin. Hangi programa daha yatkinsaniz onda devam etmek en sagliklisi

olacaktir.
OGRENCI-2: Cogunlukla yararlantyorum.
OGRENCII-3: Her zaman.
OGRENCI-4: Ben tasarimlarimin sonuglarmin bilgisayar programlarinda yapryorum fakat bunun

oncesinde muhakkak eskiz yapiyorum. Aslinda her ikisini harmanliyorum dijital
ortama geg¢irip daha kolay saklanabilir, farkli seyler denenebilir ve erigilebilir hale

getiriyorum.
OGRENCI-S5: Tasarimlarimin ¢gogunu bilgisayar programlari lizerinden yapiyorum.
OGRENCI-6: Tasarimlarimin taslak asamasindan tamamlanmasina kadar biitiin asamalarinda

bilgisayar programlarindan fazlasiyla yararlaniyorum.

OGRENCI-7: Cok fazla yararlaniyorum.

OGRENCI-S: Cogunlukla bilgisayardan yararlantyorum.

OGRENCI-9: Bolimiim geregi neredeyse tiim tasarimlarim dijital ortamda ve bilgisayar {izerinde
oluyor

OGRENCI-10: Oldukga ¢ok yararlantyorum.
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Tablo 5

Osrenci goriisleri 5

5. SORU: GELENEKSEL SANATIN DIJITAL SANAT ILE ILISKISINI NASIL GORUYORSUNUZ?

OGRENCI-1:

Geleneksel sanat yiizyillardir devam ettigi gibi gelecek yillarda da devam edecegine
dair bir sliphem yok, ama ¢agin getirdigi yeniliklerle birlikte hayalinizdeki tiriini
teknolojiyle birlestirmeden yolunuza devam ederseniz bazi yeniliklerden maddi
manevi uzaklagmis olursunuz. Bu da bir sanat¢inin dogasma aykirt olur. Kimi
insanlar elini siirmeden kodlama ile bir {iriin ¢ikarmanin pesinde. Bu sizi sanatgi
yapmaz belki ama para kazandiracagi kesin. Toplum yapamadig: seylerin {izerine
gordiikleri ¢aligsmalara meraklidir.

OGRENCI-2:

Yaptigimiz ¢alismalarda geleneksel olandan esinlenmemiz gayet normal. Her iki
sanat1 birbirinden bagimsiz olarak da icra edebiliriz, birbirinden esinlenerek de.

OGRENCII-3:

Sanat her ¢agda biraz daha gelisiyor. Suan teknoloji ¢aginda oldugumuzdan otiirii
dijital sanat oldukga popiilerlesti. Geleneksel sanat olmasaydi dijital sanat da
olmazdi.

OGRENCI-4:

Bu iliskinin siirdigiinii ve asla sona ermeyecegini diisliniiyorum. Bir isi yapmak
icin bagima donmek, tarihini bilmek gerektigini diistiniiyorum ki tekrar edilmesin ve
iizerine daha fazla katilabilsin. Geleneksel sanat ve dijital sanat birbirinden
ayrilamaz.

OGRENCI-5:

Siirekli gelisen bir ¢agda oldugumuz icin dijital sanat eskiye gore daha ilgi
gormektedir. Geleneksel sanatta yapacaklarimiz kisithdir ama bunu dijital sanat ile
birlestirip bu sinirlar1 ortadan kaldirip daha olaganiistii eserler ¢ikarilabilir.

OGRENCI-6:

Tasarimimn ilke ve elemanlarmin olmadigi bir sanatsal 6geden bahsetmemek
miimkiin olamadig1 i¢in geleneksel sanatin biitiin 6gelerinin dijital sanatta da
oldugunu diigiiniiyorum. Dijital sanat sadece iiretilen sanatsal ¢alismanin ortamini
ve teknigindeki kolayliklar1 bizlere saglamaktadir.

OGRENCI-7:

Geleneksel sanat dijital sanati ilerletme konusunda c¢ok destekleyici. Eger hic
geleneksel sanat diye bir sey olmasaydi ve sanat dijital ile tamamen sifirdan
baslasaydi bu sefer dijital sanat ¢ok farkli konumda ve gelisimde olurdu.

OGRENCI-S:

Dijital sanatin geleneksel sanattan beslendigini diisiiniiyorum.

OGRENCI-9:

Yeni bir sanat ¢agimin baslangict olarak goriiyorum ve yeni bir akimin baslangici
eski ve yeninin birlesimi

OGRENCI-10:

Ikisini i¢ ige gdrilyorum fakat yapilma tiirleri farkls
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Tablo 6

Osrenci goriisleri 6

6. SORU: TURKIYE'DEKI DIJITAL SANAT ALANINA OLAN ILGININ ARTMASINI NEYE
BAGLIYORSUNUZ?

OGRENCI-1:

Tiirkiye’de dijital sanat alanlarina olan ilgi olduk¢a yetersiz. Cilinkii bu isin bir de maddi
boyutu vardir. Bu konuda ayrilan biit¢ce ve internet hizi olduk¢a kotlii durumda. Bir
projeyi platforma yiikklemek ya da reklam yapmak maddi kiilfet. Yetenekli insanlarin
(6zellikle 6grencilerin) sirf bu yiizden motivasyonu diismektedir. Kurum ve kuruluslarin
bu konuda ciddi adimlar atip yurt dist irtibath dijital sanatgilarla sik sik egitim vermesi
gerektigini diisiinliyorum. Magazinsel agidan diisiinlirsek herkes bir anda bir seyler
yapmaya ¢alistt ama bu 2021’in son ¢eyreginde tiikendi.

OGRENCI-2:  Genglerin teknolojiye olan ilgi ve 6grenme isteklerine. Giiniimiizde teknolojinin gelismis
olmasina ve ulagimin kolay olmasina.

OGRENCII-3:  Insanlarin bunu hobilestirmesinden ve sosyal medya ile yaygimlasmasindan dolayz.

OGRENCI-4:  Tiirkiye’nin dijitallesen diinyaya ayak uydurmaya basladigmi diisiiniiyorum. Yakin
zamanda yasanan pandemi doneminin bence buna etkisi ¢ok biiyiik insanlar birbirleriyle
tamamen teknoloji yoluyla iletisim kurmaya basladi ve her seyin bu yontemle
yapilabilecegini gordiiler.

OGRENCI-5:  Eskiye gore teknolojinin gelismesi ve herkes tarafindan ulasilabilir olduguna
bagliyorum.

OGRENCI-6:  Teknolojideki gelismeler ve yetisen yeni neslin bu teknoloji ile i¢ ige biiyiimesi ilginin
bu yonde artmasinin en biiyiik nedeni oldugunu diisiiniiyorum.

OGRENCI-7:  Teknolojinin kolay erisilebilir olmasina bagliyorum.

OGRENCI-8:  Diinyada dijital sanata olan ilginin artmasindan dolay1 oldugunu diisiiniiyorum.

OGRENCI-9:  Artik telefonda da erisilebilir oldugundan dolay1 her insanm ilgisini cekmeye basliyor

OGRENCI-10:  Teknolojinin gelismesine.
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Tablo 7

Osrenci goriisleri 7

7. SORU: KRIPTO SANAT HAKKINDA BILGINIZ VAR MI? KRIPTO SANATI NASIL
DEGERLENDIRIRSINIZ?

OGRENCI-1:

Kripto sanat diye bir terim yoktur. Gorsel varliklar kripto varliklar1 araciligiyla
satis1 vardir. Dijital calismalar elle tutulur varliklar olmadig: i¢in merkeziyetsiz
araci platformlar ile dijital olarak satilmaktadir. Dolar endeksli kripto varliklarinin
belirlendigi coinler tizerinden de satis gerceklestirilir.

OGRENCI-2: Sadece dijital ortamda olan sanat eserleri oldugunu biliyorum. Dijital olarak alim-
satim yapilabilecegini bir de

OGRENCII-3: Evet var. Sanattan faydalanarak para kazanmak

OGRENCI-4: Kripto sanat kavrami hakkinda ¢ok bilgim yok aslinda onceki sorularda da
bahsettigim ilkel yollarla satilan eserlerin dijitallesen diinyada bu ydntemle
satildigini biliyorum. Sanat dijital ortamda ve dijital para ile degerlendiriliyor aslina
giizel fakat duvara asilan tablolarin tarih olmasini istemem.

OGRENCI-S5: Giiniimiizde popiiler oldugunu biliyorum. Eskiye gére teknolojinin gelismesi ve
herkes tarafindan ulasilabilir olduguna bagliyorum.

OGRENCI-6: Kripto sanat web 3.0 teknolojisi ile hayatimiza giren NFT ler ile ortaya ¢iktigini ve
tamamen kripto para trendinin etkisiyle dneminin artigini1 fakat yillar sonra pek de
oneminin kalmayacagini diigiiniiyorum.

OGRENCI-7: Kripto sanat diye bir sey yok.

OGRENCI-S: Bir bilgim yok.

OGRENCI-9: Kripto sanat hakkinda bir bilgim yok maalesef

OGRENCI-10: Sanat eserleri geleneksel de nasil yapilip satiliyorsa dijital de de Oyle yapilip

satilabilmeli.
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Tablo 8

Osrenci goriisleri 8

8. SORU: KRIPTO SANAT, SANAT DUNYASINI NASIL ETKILEMISTIR?

OGRENCI-1: Sadece sanat diinyas: degil birgok dijital alanda isler yapan kisileri, gruplari ve
kurumlar etkiledigini sdyleyebiliriz. Kisilerin bu alanda yaptiklar1 ve onlar1 diinyanin
obiir ucundaki insanla irtibata gegirecek bir proje gergeklestirmesi dijital diinya ile
daha cok bilgi sahibi yapmuistir.

OGRENCI-2: Dijital ortamda olan bir sey oldugu i¢in bazi kisiler tarafindan kabul edilmis, bazilart
tarafindansa kabul edilmemis olabilir.

OGRENCII-3: Sanat1 daha degersizlestirdigine inantyorum. Ciinkii normal bir tabloya para vermek
yerine dijital ve fazla 6zenilmemis ¢izimlere para yatiriliyor.

OGRENCI-4: Caga ayak uyduramayan sanatgilart kotii yonden etkilemis olabilir.

OGRENCI-S5: Kripto sanat ile insanlar ikiye ayrilmistir. Kripto sanati destekleyenler ve
desteklemeyenler olarak.

OGRENCI-6: Kripto sanat popiiler bir hale gelmesiyle geleneksel sanat alaninda ¢aligan sanatcilarin
da bu alana yoneldigini onlarin da ¢alismalarini dijital olarak tiretmeseler de dijital
ortamlar sayesinde alinip satilmasinda katki saglamistir. Ciinkii kripto sanat sanat
eserlerinin kopyalanmasinin dniine gegmistir.

OGRENCI-7: Kripto sanat olmadigi igin sanat diinyas: etkilenmedi. Sanat diinyas1 teknolojiden
etkilendi.

OGRENCI-S: Sanatin dijital diinya ile bagin1 kuvvetlendirmistir.

OGRENCI-9: Bilmiyorum.

OGRENCI-10: Cok biiyiik farklar géremiyorum.
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Tablo 9

Osrenci goriisleri 9

9. SORU: KRIPTO SANAT DEGERLI MIDIR? NEDEN? ACIKLAYINIZ.

OGRENCI-1: Kripto varliklarin degerini once platformlarin ne kadar degerli olusuyla baslar.
Platform ne kadar degerliyse ve diinya tizerinde farkli ve giiclii varliklar
toplayabiliyorsa, sizde ekibin bir pargasi oluyorsunuz.

OGRENCI-2: Bir eseri degerli yapanin sanatgimin ona verdigi anlam ve ona harcadigi emekten
kaynaklandigini diigiiniiyorum. Bu ylizden degerlidir.

OGRENCII-3: Maddi olarak evet ama manevi olarak hayir.

OGRENCI-4: Her sanat ve sanat eseri degerlidir.

OGRENCI-S5: Maddi agidan bence degerlidir. Yapilan eserler yiiksek degerlere satilabilmektedir.
Bunun yaninda ulasilabilecek kitleye daha kolay bir sekilde ulasilabilir.

OGRENCI-6: Bence sanatsal 6geleri tasiyan her eser kendi igerisinde bir degere sahiptir elbette
fakat dijital ortamlarin sagladig1 hiz ve kolayliklar ile seri bir sekilde iiretilen ve
sanatsal degerden ¢cok maddi kaygilar ile ortaya ¢ikan galigsmalar sanatsal anlamdan
uzaktir.

OGRENCI-7: Degerli veya degersiz gibi bir sey soylemek miimkiin degildir. Ciinkii kripto sanat
yoktur.

OGRENCI-S: Her sanat degerlidir. Her eserin biricik olmasi onu degerli kilar.

OGRENCI-9: Bilgi sahibi degilim

OGRENCI-10: Geleneksel sanat ne kadar degerli ise kripto sanatta o kadar degerlidir.
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Tablo 10

Osrenci goriisleri 10

10. SORU: NFT TEKNOLOJISININ ~SANAT ~DUNYASI ICIN ~POTANSIYELINI ~ NASIL
DEGERLENDIRIYORSUNUZ? OLUMLU VE OLUMSUZ BIRER MADDE ILE ACIKLAYINIZ.

OGRENCI-1:

Olumlu: Hayatinizda hi¢ olmadig1 kadar diinyayla irtibatta kalip maddi manevi bilgi
sahibi oluyorsunuz.

Olumsuz: Tiirkiye’de yasiyorsaniz rakipleriniz sizden hep 5 adim o6nde gidiyor. Bu
zaman kaybina yol agmaktadir. Genel anlamda baktigimizda ise merkeziyetsiz sistem
oldugu i¢in hep bir global habere bagli kalip, hackerlar tarafindan takipte oluyorsunuz.

OGRENCI-2:

Sanat yeniliklere agiktir bu ylizden NFT teknolojisinin kullanilmasi sanata farkli bir
yorum katabilir. Onun disinda eseler dijital ortamda olacag: igin hirsizlik, virlis veya
herhangi bir silinme vb. durumlarda ne olacag1 aklimda bir soru isareti olarak kaliyor

OGRENCII-3:

Sanat1 yok saymadan bunun iizerinden para kazamlmasi giizel. Ozenilmis ve emek sarf
edilmis eserlerin degerini diisiirdiigiine inantyorum.

OGRENCI-4:

Olumlu olarak kolay erisilebilir olmasii sdyleyebiliriz ayni sekilde olumsuz olarak
kolay erisilebilir oldugu igin fikirler kolayca ¢alinabilir ve bir yaptirimi olmaz.

OGRENCI-5:

Bence bir sanat degildir. Fakat sanata ulagmakta araci olabilmektedir ve yeniliklere
agiktir.

OGRENCI-6:

Dijital koleksiyonlar olusturarak bu eserlere sahip olmak olduk¢a kullanish
¢ogaltilamaz ve ¢alnmamasi da dnemli bir konu fakat bana gore kripto sanat sanatsal
0gelerden ¢cok maddi anlamda kaygilarin 6n planda oldugu bir alan haline gelmistir. Bu
nedenle sanatin etkisini sorgulatmaktadir.

OGRENCI-7:

NFT teknolojisinin sanat diinyasi i¢in degerli ve 6nemli bir konumda. NFT teknolojisi
dijital sanatin 6niinii agan ve destekleyen bir yapidadir.

OGRENCI-S:

Eserlerin kopyalanmamasini sagladigi i¢in potansiyeli yiiksek goriiniiyor.

OGRENCI-9:

Olumlu yani ise agik bir Pazar ve herkesin gorebilecegi hatta biitcesine uygun bir eser
alabilecegi yerler olusturmasi

OGRENCI-10:

Olumlu; ¢iinkii bu sayede iiriinleri tasarladiktan sonra onlar1 birer maddi gelir olarak
kullanilabilir.

Olumsuz; ¢iinkii kotii amaglt kullanim ve yapilan esere saygisizlik yapilabilir, ekran
goriintiileri ile eserin degeri diigiiriilebilir.
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4.2. Akademisyen Goriisleri

Tablo 11
Akademisyen goriigleri 1

1. SORU: DIJITAL SANAT KAVRAMI SIZE NE [FADE EDIYOR? ACIKLAYINIZ.

AKADEMISYEN-1:

Sanat iiretim siirecinden sanatcinin arag¢ olarak dijital tirinleri kullanmasi
ile ortaya ¢ikan akimi ifade ediyor.

AKADEMISYEN -2:

Teknolojinin ve bilimsel gelismelerin ortaya koydugu elektronik
cihazlarin malzeme olarak kullanildigi sanat {retim siiregleri olarak
tanimlayabilirim

AKADEMISYEN -3:

Dijital sanat, teknolojinin estetik degerlerle beraber kullanimi1 sonucunda
oraya ¢ikan bir sanat bi¢imidir. Giiniimiizde geleneksel yontemlerle
iiretilen eserlerle baglayan siireg, teknolojiyle beraber dijital sanata dogru
evrilerek yon bulmustur. Dijital sanatin hayatimiza girmesiyle beraber
yeni iletisim olanaklari ve alanlart dogmustur.

AKADEMISYEN -4:

Degisen diinya diizenine uyum saglamak admna geleneksel sanati
destekleyen yeni yaklagimlar.

AKADEMISYEN -5:

Interaktif bilgi destekli tasarim.

AKADEMISYEN -6:

Tarihte dijitallesmeye atilan ilk adimlardan biri sayabilecegimiz matbaa
ile insanoglu teknoloji kavramimi bagka bir boyuta tasmmustir. Siireg
igerisinde olaylar zinciri ile gergeklesen Sanayi Devrimi, Fransiz ihtilali
gibi toplumlar1 ve hatta diinyay1 kokten degistiren bu ¢ teknolojiyi de
icine alarak bugiiniin dijital diinyasinin temellerini atmistir.

Giliniimiizde elektronik ortamda yaratilan sanatsal faaliyetler olarak kisa
bir sekilde tanimlayabilecegimiz dijital sanat, sanata dair birgok kavrami
ve felsefi yaklasimi ¢agdas Dbilgi birikimini de kullanarak
degistirebilmemizi ve gelistirebilmemizi saglamaktadir.

AKADEMISYEN -7:

Sanat ve teknolojinin karma diinyasini ifade ediyor.

AKADEMISYEN §:

Dijital teknoloji ve bilgisayar destegiyle birlikte sayisal ortamlarda
hazirlanan eserleri ifade ediyor.
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Tablo 12

Akademisyen goriigleri 2

2. SORU: OLUSUMUNDAN GUNUMUZE DIJITAL SANATIN CAGDAS SANAT EGITIMINE KATKISI

NEDIR?

AKADEMISYEN-1:

Dijital ortamda yiiriitiilen sanat egitiminin malzeme (boya,tuval, fir¢a vs.)
ihtiyacin1 en aza indirmesi ve gen¢ kusagin hakim oldugu alanda
gerceklesmesi sebebiyle sanat egitimine katki sagladigi fikrindeyim.

AKADEMISYEN -2:

Bu siire¢ yukarida da ifade ettigim gibi teknolojinin gelisimiyle paralel
ilerliyor aslinda. 1960'larda video art ile izleyici karsisina ¢ikan dijital
sanat giinlimiizde bilgisayar destekli bir iiretim siirecine doniismiis
durumdadir. Son 20 yilda ise son hizla egitim siireclerinin temel unsuru
olma noktasina gelmistir. Teknolojik gelismelerin en yogun oldugu ¢agda
diinyaya gelen genglerin alistiklar1 ve gahit olduklar1 yasam seklini sanat
iretim siireglerine dahil etmek istemeleri ¢ok dogaldir. Bu agidan
bakildiginda da toplumun ve mesleki sartlarin ihtiyag duydugu egitim
stiregleri de egitim kurumlar tarafindan saglanmali ve yiiriitiilmelidir.

AKADEMISYEN -3:

Teknolojideki hizli gelismeler sonucunda dijital sanatla beraber insanlarin
birbirleriyle fikirlerini paylagabilecekleri daha Ozgiirce hareket
edebilecekleri yeni sanat alanlart olusmustur. Yeni medya araglarmnin
sanat lizerindeki yansimalar1 ozellikle pandemi siirecinde sanatgilarin
calismalarinda kendini fazlaca gostermistir. Medyay1 kullanarak
sanatlarin1 daha etkin bir alanda yiiriitebilmislerdir. Bu siire¢ ileri
donemlerde dijitallesmenin daha da etkin olacagim gdstermektedir.

AKADEMISYEN -4:

Yeni nesil sanata alistirmak, sevdirmek daha hizli olmak, teknolojik
imkanlarla saglanmaktadir. Bu sebeple, yeni nesil sanat egitimine entegre
etmek.

AKADEMISYEN -5:

Son 3 yila baktigimiz zaman sanat piyasasindaki en yiiksek finansal
hareketlerin dijital sanat, nft {izerine yapildigin1 goriirsek c¢agdas
sanatlarda en giincel hale geldigini gorebiliriz.

AKADEMISYEN -6:

Cagimizda geleneksel sanat ile i¢ ige gecen dijital sanat, sanatcilarin
geleneksel yontemlerle beraber dijital olanaklart da kullanmasi ile
zenginlesmistir. Hala biiyilk Olciide geleneksel yontem ve teknikleri
kullan sanat¢ilar dahi teknoloji araciligi ile sanatlarii pazarlama,
sergileme veya genis kitlelere tanitma amagli dijital diinyaya girerek
buradan faydalanmiglardir.

AKADEMISYEN -7:

Gelisen ve hizla degisen diinyada yeni nesli yakalayabilmek i¢in dijital
sanattan faydalanmaliy1z.

AKADEMISYEN §:

Sanat teknikleri her zaman kendini giincellemis ve kendini gelistirmistir.
Gegmisten giliniimiize hizla gelismekte olan teknolojiyle beraber
sanat¢inin kullandigi malzemeler gesitlenip geliserek, sanat alanlarinin
birbiriyle baglantilar kurmasini saglamistir. Bu gelismeler sanatin her
alanmi etkiledigi gibi egitim alaninda da gelismeler yasanmasini
saglamistir. Sanat¢ilarin teknolojiden faydalanarak denemeler yapmasi ve
kendi tekniklerini gelistirmesinde dijital sanat anlayisinin  6nemi
biiyiliktiir. Bu gelismeler sonucunda sanatlar arasindaki sinirlar ortadan
kalmis ve disiplinler arasi yaklagimla, sanat anlayisi yeni bir boyut
kazanmustir.
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Tablo 13

Akademisyen goriisleri 3

3. SORU: KLASIK VE DLJITAL SANAT EGITIMININ BIRLIKTE VERILMESI OGRENCILERE NASIL BIR

KATKI SAGLAR?

AKADEMISYEN-1:

Dijital olanaklarin kullanilarak klasik kurgulama eskiz vs. siireglerinin hibrit
kullanilmasi 6grenci deneyimini olumlu etkiler.

AKADEMISYEN -2:

Dogru olan yontem bu olmalidir zaten. Higbir cihaz insanin el, goz, kas
koordinasyonundan hizli sonug¢ veremez. Giiniimiiz yapay zeka iiriinlerinde benzer
iddialar olsa da 6zgiin sanat eseri niteligi tastyacak goriintiiler gormemekteyiz. Bu
nedenle motor becerilerin duyusal becerilerle desteklendigi egitim anlayis1 ve
bununla birlikte teknolojinin yeni bir tretim yontemi oldugunun bilincine
varilmasi, gelecek nesiller i¢in dogru bir egitim anlayist sunmus olacaktir.

AKADEMISYEN -3:

Sanat egitimcisinin klasik sanat egitiminden kopmadan yenilik¢i bir yaklasimla
ilerlemesi gerekmektedir. Cilinkii hemen hemen her giin teknoloji, bilgi ve
enformasyon aktariminda yenilik ve ilerlemeler kaydedilmektedir. Bu degisimler,
egitimsel baglamlarda yeniden tanimlama ve yeniden tasarlama donemini
beraberinde  getirmektedir. Glinimiiz egitim ortamlarma  baktigimizda,
bilgisayarlar, projeksiyonlar, akilli tahtalar, tablet bilgisayarlar ve internet ile
donatilmig durumda olduklarini goriiyoruz. Bu sebeple sanat egitimcilerin de, dijital
teknolojilerin en yiiksek performansi yakalayabilecek sekilde 6grenme ortamlarina
entegrasyonuyla yiizlesmek durumunda kaldiklarin1 goriiyoruz. Sonug olarak
ogrencilerin de bu donanimla egitim almalar1 gerekmektedir. Bu donanima sahip
ogrenciler dijital doniisiim sayesinde daha tiretken ¢alisabilirler. Ekonomik anlamda
da hem zaman tasarrufu hem de malzeme tasarrufu saglar.

AKADEMISYEN -4:

Geleneksel ve ¢agdas bir yaklagimi tam olarak gerceklestirmek elestirel diiglinmeye
katki saglar.

AKADEMISYEN -5:

Giincellenmis sanat egitiminin takip edilmesi olmasi gereken egitim sistemidir.

AKADEMISYEN -6:

Klasik yontemi 6grenmek sanatin dogusunu, temelini kavramak demektir. Bunun
iizerine ¢agin getirdigi teknoloji ile harmanlanan sanati da anlamak klasik yontemi
ogrendikten sonra daha kolay olmaktadir. Dijital sanat1 6grenmek ise her sey gibi
degisen ve gelisen sanat diinyasinin, en biiyiikk degisim nedenini anlamak igin
onemlidir.

AKADEMISYEN -7:

Gelenegi 6gretmenin yani sira ¢agdas diinyadan da kopmamalarini, ilgilerini taze
tutmay1 saglar.

AKADEMISYEN §:

Dijitallesme hayatin her alanin1 degistirdigi gibi sanat egitiminde de degisikliklere
yol agmustir. Sanat egitiminin amacina baktigimizda bireyin yarati giicilini,
entelektiiel yapisini ve estetik diislincesini miimkiin oldugunca gelistirerek, sanat
olan ile olmayan arasindaki farki algilamasini ve bireyin ¢evresine farkli agilardan
bakabilmesini saglamaktir. Bu amag¢ dogrultusunda sanat egitiminin hedeflerine
ulagabilmesi i¢in c¢agin gelismelerine ayak uydurabilen yeniliklere agik
miifredatlarin olusturulmas: gerekmektedir. Bilgi ve dijital teknolojisinin hizla
gelistigi bu diinyada ¢aga ayak uyduramayan tek diize klasik yontemlerle sanat
egitimine devam etmek sanat egitiminin hedeflerine ulagmasinda engel teskil
edebilecegi goz ardi etmemek gerekir. Bu ylizden ¢agin dinamiklerine uygun
diizenlemelerle teknolojinin getirmis oldugu yenilikler klasik ydntemlerle
biitiinlestirilerek uygulandiginda sanat egitiminde herhangi bir smirlama olmadan
bireye yeni olasiliklar ve yeni bir bakis agisi gelistirmesi yoniinden oldukca
onemlidir.
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Tablo 14
Akademisyen goriigleri 4

4. SORU: TASARIMLARINIZDA BILGISAYAR ~ PROGRAMLARINDAN ~ NE  KADAR
YARARLANIYORSUNUZ?

AKADEMISYEN-1: Tasarim alaninin olmazsa olmazi bilgisayar ve programlardir. Eskiz
asamasindan sonra tiim siiregte programlardan yogun bir sekilde
faydalaniyorum.

AKADEMISYEN -2: Tasarimlarimin tamamini bilgisayar programlarinda yaptyorum.

AKADEMISYEN -3: Genellikle tiim c¢aligmalarimda kullaniyorum. Bazen calismayi sadece

dijital olarak hazirliyorum, bazen de c¢aligmanin bir kisminda
kullamiyorum. Hi¢ kullanmamis goriinen c¢aligmalarimda da eskiz
asamasinda programlardan mutlaka faydalaniyorum.

AKADEMISYEN -4: Cok az eskiz niteliginde.
AKADEMISYEN -5: Plastik sanatlar haricinde tamamen yararlantyorum.
AKADEMISYEN -6: Tasarimlarimda biiylik dl¢lide Adobe illustrator, Adobe photoshop ve

Adobe 1ndesign programlarini kullanmaktayim.

AKADEMISYEN -7: Siirekli.

AKADEMISYEN §: Ara sira ¢izdigim tasarimlarda degisiklik yapmak amactyla photoshop
programindan yararlaniyorum. Dijital olarak yapmis oldugum tasarim
caligmalarimda var.
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Tablo 15
Akademisyen goriigleri 5

5. SORU: GELENEKSEL SANATIN DIJITAL SANAT ILE ILISKISINI NASIL GORUYORSUNUZ?

AKADEMISYEN-1:

Sanatin temeli olan eskiz, aragtirma, kurgulama agamalarinin
zenginlestirilmesinden sanat eseri iiretimine kadar iki alanin birbiriyle
yakin iligkili oldugundan s6z edebiliriz. Temel olarak iiretimde hangi
araglarin  kullanildigindan ¢ok dogrularin disavurumu sanat igin
onemlidir.

AKADEMISYEN -2:

Geleneksel sanat yerini her zaman koruyacaktir. Farkli bir agidan
baktigimizda; geleneksel sanat yillandikca deger kazanmakta, ancak
dijital sanat yillandik¢a eskimektedir. Burada 2 farkli kavrami isaret
etmek isterim; bir tarafta degerlenme, diger tarafta eskim. Bununda tek
sebebinin gelisimin hala bilim ile esdeger olarak ilerlemesidir.

AKADEMISYEN -3:

Geleneksel sanatin dijital sanatla beraber yeniden sekillendirilmesi
noktasinda, geleneksel sanatin gelecege aktarilabilmesi agisindan
onemlidir diye diisiiniiyorum. Geleneksel sanatlarda NFT olarak dijital
diinyaya taginmali.

AKADEMISYEN -4:

Birbirinden ayr1 ama zaman zaman yakinlagmalar1 gerekiyor, birbirine
hizmet ediyorlar.

AKADEMISYEN -5:

Geleneksel sanatin pazarlama boyutu yoniiyle ve yeni daha zengin
icerikler iiretme yoniiyle dijital sanat geleneksel sanat icin biiyiik bir
firsat.

AKADEMISYEN -6:

Geleneksel sanatlar dijital ¢agin hakim oldugu bu diinyaya ayak
uydurmus goriinmektedir. Geleneksel sanatlar ile ugragan sanatgilarin
birgogu sanatlarini dijital diinyaya aktarabilmek ve g¢agmn yeniliklerini
yakalayabilmek adina dijital sanatlar ile harmanlanmis c¢aligmalar
cikarmaya baglamiglardir.

AKADEMISYEN -7:

Daha fazla kigiye ulagtirma agisindan olumlu, gelenegini kaybetme
konusunda olumsuz.

AKADEMISYEN §:

Insanlik tarihi kadar eski olan geleneksel sanat yontemleri, gelisen
teknolojiyle beraber sanatcilara sonsuz olanaklar saglamaya devam
etmektedir. Sanat anlayisindaki ve {iretim araglarindaki 6nemli
degisiklikler sanatin yorumlanmasim da degistirmistir. Ozellikle sanayi
Devrimi’nin yol agtig1 soysal, kiiltiirel, ekonomik degisimler, fotografin
bulunmasiyla c¢ogaltma yontemindeki geligmelerle sanat kavramini
kokten etkilemistir. Artik sanatcilar firga ve tuvale ek olarak sayisal sanat
olarak da bilenen dijital sanat1 da eserlerine dahil etmeye, deger vermeye
ve sanat olarak kabul gdormeye baslamistir.
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Tablo 16
Akademisyen goriisleri 6

6. SORU: T URKIYEDEKI DIJITAL SANAT ALANINA OLAN ILGININ ARTMASINI NEYE
BAGLIYORSUNUZ?

AKADEMISYEN-1: Ozellikle geng kusaklarin dijital ortamda aktif olmalari, gérsel
uyaricilarin ¢oklugu, liretme hazzinin sanatgrya geri doniis siirecinin hizl
olmasi.

AKADEMISYEN -2: Toplum olarak yeni teknolojik gelismelere olan ilgimiz ile
bagdastirryorum.

AKADEMISYEN -3: Geleneksel sanat ile ugrasan sanatcilar siirecin getirdigi bilgisayar

teknolojilerinden yararlanarak, dijital ortamin simursiz gesitliligi ile yeni
tasarim ve farkli bakis agilar1 kazanmislardir. Sanatgilara, geleneksel ve
dijital yontemleri i¢ i¢e kullanma firsati sunan dijital sanatla, daha
gercekei calismalar da iiretilebilmekte, daha soyut calismalar da
iretebilmektedir. Yani dijital sanat, sanatgiya ¢ok genis bir perspektifi
kolayliklar saglayarak sunmaktadir. Dolayisiyla dijital sanata olan ilgi
teknolojinin ilerleyisiyle beraber daha da artacaktir.

AKADEMISYEN -4: Zamandan ve ekonomiden tasarruf, ulasilabilirlik.

AKADEMISYEN -5: Tiirkiye giincel sanat uygulamalarini etkili bir sekilde yakindan takip
ediyor.

AKADEMISYEN -6: Tiirkiye’ye, Avrupa ve Amerika’ya kiyasla, cagdas sanat kavrami ve

bununla beraber gelen dijital sanatlarin gelisi biraz ge¢ olsa da bu alanda
¢ok c¢aba harcayan uluslararasi diizeyde {in yapmis bir¢ok sanatgcimiz
bulunmaktadir. Bununla birlikte yurt disina egitim igin giden
sanatcilarimiz Cumhuriyet’in ilk yillarina gore oldukca artmistir. Dijital
alandaki gelismelerin yine bu yolla aktarimi hizlanmis ve diinyada
gerceklesen sanat etkinlikleri ve gelismeleri aninda yayilmaya
baglamistir. Bu da alana olan ilginin ve degisimin sebebini
olusturmaktadir.

AKADEMISYEN -7: Sosyal medyanin yaygm kullanilmas: ile her yeni gelisimden haberdar
olan geng nesle.

AKADEMISYEN 8: Aslinda daha onceki verdigim cevaplara benzer bir cevap vermek
miimkiin bu soruya. Ciinkii tiim diinyada oldugu gibi {ilkemizde bu
gelismeleri paralel olarak yagsanmakta ve bu gelismeleri yakindan takip
etmektedir. Dijital ¢aligmalarin Disiplinleraras: etkilesime daha yatkin
olmasi, farkli sergileme imkanlar1 ve ifade bigimleri sunmasiyla pek ¢ok
sanatcinin bilgisayar destekli eserler tiretmesi daha yaygin héle gelmistir.
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Tablo 17
Akademisyen goriisleri 7

7. SORU: KRIPTO SANAT HAKKINDA BILGINIZ VAR MI? KRIPTO SANATI NASIL
DEGERLENDIRIRSINIZ?

AKADEMISYEN-1: Yeni nesil bir sanat akimi oldugunu, dijital ortamda iretildigini
biliyorum. Kripto sanati yorumlamak ve kaliciligin1 gorebilmek icin
zamana ihtiya¢ duydugumuz konumdayim.

AKADEMISYEN -2: Derinlemisine olmasa da bilgi sahibiyim. Ancak bu konuda fikir sahibi
olabilmek sadece kehanette bulunabilmekle agiklanmamalidir. O nedenle
yeterli bilgi sahibi olunca ve gelismeler gozlendik¢e ancak degerlendirme

yapabilirim

AKADEMISYEN -3: Kripto sanat deyince NFT teknolojisi hakkinda degerlendirme yapilabilir.
Ancak konuyu degerlendirme anlaminda yeterli bilgi donanimina sahip
degilim.

AKADEMISYEN -4: Fazla bilgim yok. Sug oldugunu biliyorum.

AKADEMISYEN -5: Giliniimiizdeki en belirgin uygulamalar 3 yil 6nce ortaya ¢ikan NFT ve

platformlaridir. Bir noktada yeni iretimlerin yeni tasarim fikirlerinin
metaverse evrenlerine envanter hazirlig1 gibi diizenlenebilir

AKADEMISYEN -6: Kripto sanat hakkinda yeterli bilgim bulunmamaktadir. Sadece dijital
sanat ile i¢ i¢e olan bir kavram oldugu ve belirli bir sanatsever ve ticaret
ile ugrasan kesim igin oldukca degerli oldugunu bilmekteyim. Bununla
birlikte zamanla bir¢ok insan i¢in Oneminin ve degerinin de oldukga
artacagi gorlisiindeyim.

AKADEMISYEN -7: Cok fazla bir bilgim yok.

AKADEMISYEN §: Son yillarda sosyal medyada olsun, haber mecralarinda olsun pek c¢ok
yerde adindan sik¢a soz ettiren kripto sanati, kripto paralar gibi sanat
eserleri de dijital ortamlardaki yerini alarak diizene ayak uydurmaya
basladigini goérmekteyiz. Temas olmadan, dijital ortamlarda sanat
severlerin alim satim yapabilecegi yeni bir sanat pazari olusturulmustur.
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Tablo 18
Akademisyen goriisleri 8

8. SORU: KRIPTO SANAT, SANAT DUNYASINI NASIL ETKILEMISTIR?

AKADEMISYEN-1:

Dijital iletisim kanallarmin da katkisiyla toplumda bir merak uyandirmus,
boylelikle dolaylida olsa sanat1 giindeme tagimustir.

AKADEMISYEN -2:

Sanat diinyasinin ekonomik yoniine bir katkis1 mutlaka olmustur. Ancak
asil katkinin dijital ortamda sanat yapan yeni neslin {iretimlerini sunacagi
bir Pazar ortami olusturmustur. Bu agidan da olumlu bir etki yapmustir.

AKADEMISYEN -3:

Bilgim yok

AKADEMISYEN -4:

Giivensizlik ve tedirginlik yaratiyor.

AKADEMISYEN -5:

Kripto sanat, sanat diinyasinda tedirginlikle yaklagilmistir. Heniiz
sanatcilar kripto sanatla ilgili bilgiye sahip olmadiklar1 i¢in kripto sanat
evreninin ¢ok gerisinden takip etmektedirler.

AKADEMISYEN -6:

Sanat1 farkli agilardan diisiinmemiz saglamis ve geleneksel anlayistan
dijital diinyaya sigrayan baska bir sanat merkezi olusturmustur.

AKADEMISYEN -7:

Dijital sanatin etkisi ile ayni 6l¢tide etkilemistir.

AKADEMISYEN §:

Sanatin kapitalist tiiketim kiiltiirliniin bir 6gesi olmaya baglamasiyla
birlikte sanatta tanitim ve pazarlamanin Onemi artmaya baslamigtir.
Dijitallesme ve teknolojinin gelismesiyle birlikte tanitim ve pazarlama
araglart da degisim gegirmis, sosyal medya ve sanal diinya aracilifiyla
eserlerin ve sanatcilarin tanitimi, hatta satisi miimkiin hale gelmistir.
Dijital sanatin siirekli kendini yenilemesi ve giincellemesi yeni gorsel
degerlerin olugsmasma katki saglamistir. Bu dogrultuda gelisen dijital
sanat, sanatgilar tarafindan daha c¢ok tercih edilmeye baslamis ve
sanatcilara yeni sergileme olanaklari ve farkli anlatim yollariin
olusumuna olanak saglamistir. Zaman ve mekan kavramlarinin ortadan
kalktigit yasam alanlarinda, teknik olanaklarla iiretim bigimleri
degismekte, fiziksel diinya tarafindan kabul edilen ger¢ekligin disinda,
birden ¢ok temsil iiretilebilmekte ve yasanabilmektedir. Dijital alanlarda
olusturulan bu temsili yapilar yeni nesil i¢in daha kolay
benimsenebilecek, halen devam eden bir sanat akimi halini almstir.
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Tablo 19
Akademisyen goriigleri 9

9. SORU: KRIPTO SANAT DEGERLI MIDIR? NEDEN? ACIKLAYINIZ.

AKADEMISYEN-1:

Sanatin degerliligi zamanla ortaya ¢ikan bir olgudur. Sanat eserinin
iiretiminden uzun siire gegince degerlendigini biliyoruz. Kripto sanatta ise
degerli olarak ortaya cikan eserlerin zamanla degersizlesecegi riski
oldugunu diisiiniiyorum.

AKADEMISYEN -2:

Deger kavrami uzun yillar igerisinde agiklanabilir. Ciinkii sadece maddi
deger ile bir sanat iiriinii hakkinda konusulamaz.

AKADEMISYEN -3:

Bilgim yok

AKADEMISYEN -4:

Gergek olan degerlidir. Ama giiniimiiz kosullar1 ve dijitallesen diinya
kriptoya anlam yiikledi.

AKADEMISYEN -5:

Degerlidir. Yeni bir sanat akiminin olusumu, giliniimiiz iletisim
teknolojileri ve bilgi ¢ag1 yapisina bakildiginda kripto sanat, insanlarin
sanatsal ve 6zgiin tasarimlara ulagimi agisindan degerlidir.

AKADEMISYEN -6:

Kripto sanat, kavrama dayali ve bir¢cok teknik ve anlayist iginde
barindirabilmesi agisindan oldukga degerli ve ¢agdas bir yaklagimdir.

AKADEMISYEN -7:

Sanatsal her tirlin kendi igerisinde bir degere sahiptir.

AKADEMISYEN §:

Nam June Paik "New York Times" gazetesinde, yapilan bir
goriismesinde; “Sanat, sanat¢inin ne yaptigidir” der. Aslinda burada
anlatilmak istenen sudur: Sanatgr bir sanat eserini ortaya koyarken bu
eseri hangi malzemeyle yaptiginin bir 6neminin olmadigidir. "Bilgisayar
kendi kendine sanat {iireten, tasarim yapan bir olgu degildir. Sadece
sanatgtya genig olanaklar sunan bir aragtir." Sanatg1 bir eseri olustururken
elde etmek istedigi etkiyi en iyi hangi teknikle elde edecegini
disiiniiyorsa o yontemi secer. Bu bazen resim, bazen heykel, bazen
graviir ya da bilgisayar destekli bir tasarim olabilir. Burada esas olan
ortaya ¢ikan eserdir. Elestirilmesi gereken de eserdir. Bu yiizden bir sanat
eseri hangi yontemle yapilmis olursa olsun, sanatsal unsurlari igerisinde
barindirtyorsa o eser degerli bir ¢alismadir.
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Tablo 20
Akademisyen goriisleri 10

10. SORU: NFT TEKNOLOJISININ ~SANAT ~DUNYASI ICIN ~POTANSIYELINI ~ NASIL
DEGERLENDIRIYORSUNUZ? OLUMLU VE OLUMSUZ BIRER MADDE ILE ACIKLAYINIZ.

AKADEMISYEN-1:

Sanat1 glindeme getirmesi olumlu etkisi ancak her popiilist akim gibi
kaliciligryla ilgili kaygilarin ise olumsuz oldugunu diiiinityorum.

AKADEMISYEN -2:

Olumsuz: Belirsiz bir yap1 olmasi

Olumlu: Sanat yatirimeilarina ve tireticilerine yeni bir kap1 agmig olmast.

AKADEMISYEN -3:

Bilgim yok.

AKADEMISYEN -4:

Olumsuz; sanal olusu geleneksel yaklagima ters

Olumlu; ulasilabilirlik, global olusu.

AKADEMISYEN -5:

Gelecegin sanat ortammin ve medyanin dijital platformalarda yer
alacagini diistiniiyorum. NFT teknolojisi bir baslangigtir.

AKADEMISYEN -6:

NFT, dijital diinya var olduk¢a 6nemini koruyacak olan bir teknolojidir.
Bununla birlikte kolay ulagimi, hizli degis tokusu sayesinde de tiim
diinyada ayn1 anda eser tanitimi yapmak i¢in dnemli bir kaynaktir. Bir
diger onemli farki ise elle tutulamayan fiziki bir olgu olmamasidir,
bundan hoslanmayanlar i¢in talep ve ilgi de gormemektedir.

AKADEMISYEN -7:

Onemli bir sanatsal hareket olarak gormiiyorum. Seri iiretim isler ile
sanatsal anlamdan uzak bir teknolojidir.

AKADEMISYEN §:

Tabi ki de dijital eserlerin son yillardaki popiilerligi artmakta gelisen
teknolojiyle birlikte sanat yapitlar1 da evrimleserek degismekte. Bu
yontemle eser iireten sanatcilarin sayisinin ¢ogalacag: diisiincesindeyim.
NFT’nin dijital diinyada bilgisayar destekli eserler {iireten sanatcilar
acisindan oldukga 6nemli oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii dijital diinya da
telif haklar1 ve eserin korunmasi adma NFT disinda koruma altina
almmast oldukga giic. NFT diinyasinda sanat¢ilar kendilerini daha rahat
koruyabilmektedirler. NFT Adeta eserin tapusu niteligindedir. NFT
ortamlarinda sanat yapitinin ilk kimin tarafindan yapildigimi, kime ait
oldugunu, orijinal bir eser olup olmadigiyla ilgili pek ¢ok giivenilir bilgi
edinilmesine olanak saglayan bir diinya sunmaktadir. Aslinda her ne
kadar bu durum yeni bir olgu gibi karsimiza ¢iksa da benzer bir durum
20. Yizyilin ikinci yarisinda baskiresimlerin orijinal olup olmadigini
belirlemek adma kullanilan bir yontemdi. Ayni NFT’de oldugu gibi
baskiresimlerin alt kismina baskinin hangi teknikle, kim tarafindan ve
hangi y1l yapildiginin imzalanip belirtilmesi gerekiyordu. NFT’de benzer
bir uygulamay: dijital ¢aligmalarin 6zgiin ve orijinalligini belgelemek
adma yapmaktadir.
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4.2. Ogrenci Yorumlari Degerlendirme ve Sonug

4.2.1. Birinci Soru I¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada ogrencilere “Dijital sanat kavrami size ne ifade ediyor? Nedenleriyle
cevaplayiniz.” sorusu yoneltilmistir ve sorulan soruya cevap vermeleri istenmis.
Ogrencilerin “dijital sanatin” tanimini nasil gordiiklerine bakilmig, verilen cevaplarda bu
soruya olumlu ve olumsuz cevaplar almak yerine kavramin glinlimiiz sanat 6grencileri i¢in

neyi ifade ettigi 6zel olarak arastirilmistir.

Dijital sanat kavrami hakkinda &grencilerden agirlikli olarak; gelisen teknoloji ve
bilesenlerinin sanatsal eser ortaya koymada yaraticiliklarini malzeme ve mekéan
kavramindan bagimsiz olarak arttirdigina deginildigi goriilmustiir. Geleneksel anlamdaki
sanat anlayisindan ne kadar bagimsiz olsa da kullanilan yontemin diis giiciiyle
birlestirildiginde istenilen sonuglara ulasilabildigi ifadesi iizerinde duruldugu goriilmiistiir.
Bu cevaplardan da anlasildig: iizere dijital sanatin, 6grencilerin sanat yolculuguna kolaylik
saglayacagi, zamandan ve mekandan bagimsiz {iretim olanagl sundugu sonucuna

varilmistir.

Uygulamanin egitim fakiiltesi gilizel sanatlar egitimi bolimi resim is egitimi anabilim
dalinda grafik tasarim anasanat egitimi alan 6grencilerle yapilmis ve bu alanda egitim
goren Ogrencilerin sanat ve teknoloji iligkisini yakindan takip ettikleri ve egitimleri

stirecinde kendi alanlarinda bir yontem olarak kullanmakta olduklar1 goriilmektedir.

4.2.2. Ikinci Soru I¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada ogrencilere “Olusumundan giiniimiize dijital sanatin ¢agdas sanat egitimine
katkisi nedir? Nedenleriyle cevaplayiniz.” sorusu yOneltilmistir ve sorulan soruya cevap
vermeleri istenmis. Ogrencilerin ¢agdas sanat egitim siirecine teknolojinin yol gdsterici bir

islevi de oldugu kanisinda olduklar1 goriilmektedir.

Uygulamanin egitim fakiiltesi gilizel sanatlar egitimi bolimi resim is egitimi anabilim
dalinda grafik tasarim ana sanat egitimi alan Ogrencilerle yapilmis olmasi, sanat ve
teknoloji iligkisinin yakindan takip edildigi ve g¢alisma, uygulama ve egitim siirecinde
olusabilecek yerinde egitimin aksadigi durumlarda, uzaktan egitim siirecine gegilerek

bilgisayar destekli egitim ve yardimci yazilimlar sayesinde egitim ortami farkli olsa da
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iiretim konusu ve egitim agisindan ortaya ¢ikabilecek sorunlar ortadan kaldirilmis oldugu

kanis1 goriilmektedir.

4.2.3. Ugiincii Soru icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada 6grencilere “Klasik ve dijital sanat egitiminin birlikte verilmesi ogrencilere
nasil bir katki saglar? Nedenleriyle cevaplayiniz.” sorusu yoneltilmistir ve sorulan soruya
cevap vermeleri istenmis. Bu soruda ogrencilerden geri doniit almak istenen konu Klasik
ve dijital sanat egitiminin birlikte verilmesi bu siirecin 6grenci egitimine olumlu ya da

olumsuz nasil sorunlar doguracagi katilimer goriisleri alinarak irdelenmek istenmistir.

Dijital sanat klasik sanattan beslendigi i¢in birlikte verilmesi 6grencinin egitim siirecine
katk1 saglayacagi ve farkli bakis agilar1 kazandiracagi ayrica iiretim siirecinin daha da
ozgiirlesecegi, glinlimiizde yapilan her seyin Onceki bilgi birikimi ve deneyimlerden
beslenilerek yapildigi kanisina varilmistir. Doneminin ustalarinin diisiincelerini ortaya
koyarken, nelere dikkat ettikleri, nelerden yola ¢ikarak eserler yaptiklari gibi birgcok
sorunun cevabmin bilinmesinin yenilesen sanat tarzina yansimalart oldugunu
diistinmektedirler. Ayni zamanda ne kadar farkli goriinseler de ayn1 kulvarda olduklari i¢in

sonucun olumlu olacagi kanisina varilmigtir.

Bu goriisme sorusundan elde edilen bulgularda 6grencilerinin, okul iginde dijital sanat
icerikli veya dijital sanat egitimi vb. derslerin bulunmasi konusunda agirlikli olarak

"olumlu" yaklastiklar1 goriilmektedir.

4.2.4. Dordiincii Soru icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada o&grencilere “Tasarimlarinizda bilgisayar programlarindan ne kadar
vararlaniyorsunuz? Nedenleriyle cevaplaymiz.” sorusu yoneltilmistir ve sorulan soruya
cevap vermeleri istenmis. Bu soruda 6grencilerden geri doniit almak istenen konu grafik
sanatlar alaninda giiniimiiz teknolojik gelismelerin is ve iretim alanlarina yansiyip

yansimadigini irdelemektir.

Ogrencilerin bu soru karsisinda alanlarindaki gelismeler ve istekler dogrultusunda {iretim
asamasinda teknoloji ile i¢c ice olduklar1 kamisina varilmaktadir. Ozellikle giinliik
yasantimizda i¢ i¢e oldugumuz telefon, tablet ve bilgisayarlar basit ulasilabilir yazilimlar

sayesinde birer iiretim araci haline geldigi goriilmektedir. Ogrenci ve sanatgilar ellerindeki
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imkanlar dahilinde akillarindaki tasarim fikrini bu araclar yardim ile eskizini ve {iretim
asamasini olusturabildikleri kanisinda olduklar1 goriilmektedir. Bu goriisme sorusundan
elde edilen bulgularda 6grencilerin, tasarim siirecinde dijital materyallerden ¢ogunlukla

yararlandiklar1 ve bu gelismelere "olumlu" yaklastiklar1 gézlenmektedir.

4.2.5. Besinci Soru Icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada 6grencilere “Geleneksel sanatin dijital sanat ile iliskisini nasil goriiyorsunuz?
Nedenleriyle cevaplayiniz.” sorusu yoneltilmigtir ve sorulan soruya cevap vermeleri
istenmis. Bu soruda 6grencilerden geri doniit almak istenen konu grafik sanatlar alaninda
geleneksel sanat egitimi alt yapisini edinerek, edinilen bu bilgilerin giiniimiiz teknolojik

gelismeleri ile birlestirilerek olusacagi olumlu olumsuz sonuglar degerlendirilecektir.

Tasarim ilkeleri ve 6geleri olmadan sanatsal 6ge yoktur, dolayisiyla geleneksel sanatin tiim
Ogelerinin dijital sanatta da mevcut oldugunu diisiiniilmektedir. Dijital sanat bize sadece
iretilen sanat eserlerinin ortamin1 ve teknigini sunarken, sonraki siirecin sanat¢inin hayal
gicii ve {retim kabiliyetine kaldigin1 savunmuslardir. Dolayisiyla burada dijital
materyaller sanatsal iiretim ve eser sunumu agsamasinda birer ara¢ oldugunun sonucuna
vartlmistir. Bu goriisme sorusundan elde edilen bulgularda Ogrencilerinin, tasarim
siirecinde dijital materyallerden yararlandiklar1 ve bu gelismelerin eser iiretim ve sunumu

asamasinda sanatciya "olumlu" yonde yardimei oldugu gézlenmektedir.

4.2.6. Altinc1 Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada 6grencilere “Tiirkiye’deki dijital sanat alanina olan ilginin artmasini neye
bagliyorsunuz? Nedenleriyle cevaplayimiz.” sorusu yoneltilmistir ve sorulan soruya cevap
vermeleri istenmis. Bu soruda 6grencilerden geri doniit almak istenen konu iilkemizdeki
teknolojik gelismelerin dijital sanat alanindaki gelismeleri de etkileyip etkilemedigi
yoniindeki goriislere ulagmaktir. Ulasilan bilgilere gore {ilkemizdeki teknolojik
gelismelerin dijital sanat ile birlestirilip ortaya ¢ikacak olumlu olumsuz sonuglar

degerlendirilecektir.

Verilen cevaplar dogrultusunda; Tiirkiye’nin dijitallesen diinyaya ayak uydurmaya
basladigindan s6z etmek miimkiindiir. Yakin zamanda yasanan pandemi doneminin dijital

gelismelerin  giindelik yasamimizda ve is hayatimiza etkilerinin oldugu, insanlarin
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birbirleriyle teknoloji yoluyla iletisim kurmaya basladig1 ve giinliik hayatta birgok seyin bu
yontemle yapilabilecegi yasanarak deneyimlendigi goriilmektedir. Teknolojinin
erigilebilirliginin artmast farkli is kollarinda ve sanat alaninda bazi kavramlarin

degisiminin olumlu yonde hiz kazandig1 goriilmektedir.

4.2.7. Yedinci Soru icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada 6grencilere “Kripto sanat hakkinda bilginiz var mi? Kripto sanati nasil
degerlendirirsiniz? Nedenleriyle cevaplaymiz.” sorusu yoOneltilmistir ve sorulan soruya
cevap vermeleri istenmis. Bu soruda dgrencilerden geri doniit almak istenen konu dijital
sanat alanindaki geligsmelerin son tiiketiciye ulastirilirken izlenilmesi gereken yol hakkinda

katilimcilari bilgi sahibi olup olmadig1 yoniinde sonuca ulagmaktir.

Kripto sanat kavrami hakkinda katilimcilarin dijital sanat hakkindaki kadar bilgi sahibi
olmadiklar1 gozlemlenmektedir. Bu siire¢ hakkinda egitim sisteminde iiretim sonrasi
eserlerin yagam alan1 bulabilmesi i¢in Kripto kavrami hakkinda da bilgilere deginilmeli
seminerler ve gelismeler yakindan takip edilmelidir. Aksi takdirde iiretilen dijital tirlinler

giiniin gereksinimleri dogrultusunda siirecini tamamlayamayacagi kanis1 gdzlemlenmistir.

Bu goriisme sorusundan elde edilen bulgularda 6grencilerin, tasarim siirecinde dijital
materyallerden yararlandiklar1 ve bu gelismelerin eser iiretimi konusunda bilgi sahibi
olduklar1 fakat bu siirecin kripto kavramai ile entegre edilerek son kullaniciya ulastiriimasi

konusunda "eksik" yonde bilgi sahibi olduklar1 gézlenmektedir.

4.2.8. Sekizinci Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada 6grencilere “Kripto sanat, sanat diinyasini nasil etkilemigtir? Nedenleriyle
cevaplayiniz.” sorusu yoneltilmistir ve sorulan soruya cevap vermeleri istenmis. Bu soruda
ogrencilerden geri doniit almak istenen konu dijital sanat alanindaki gelismelerin sanat
izleyicisine ulastirilirken izlenilmesi, katilimcilarin bilgi diizeylerinin tespit edilmesi

yoniinde sonuca ulagmaktir.

Dijital sanatin popiiler bir hale gelmesiyle geleneksel sanat alaninda c¢alisan sanatcilarin da
bu alana yoneldigini onlarin da ¢alismalarii dijital olarak tiretmeseler de dijital ortamlar
sayesinde alinip satilmasinda katki saglandigi goriilmektedir. Bu siirecin sikintisiz bir

sekilde isleyebilmesi ve sanat eserlerinin ¢alinip ¢ogaltilmasinin 6niine gegmek i¢in Kripto

62



giivenlik zincirine ihtiya¢ duyuldugu kanist gozlemlenmektedir. Geleneksel diisiince
yapisina sahip olan sanatgilarin veya giiniimiiz dijital icerik iireticilerinin bu siireg
hakkinda yetersiz bilgi ve donanima sahip olmalar1 iiretilen islerin dijital platformlarda

hayat bulmasinin 6niine gegtigi goriilmektedir.

4.2.9. Dokuzuncu Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada 6grencilere “Kripto sanat degerli midir? Neden? Nedenleriyle cevaplayiniz.”
sorusu yoneltilmistir ve sorulan soruya cevap vermeleri istenmis. Bu soruda 6grencilerden
geri doniit almak istenen konu kripto kavraminin dijital siirecte ne kadar dnemli olup

olmadigidir.

Sanatsal iiretim siirecine yardime1 geleri tasiyan her sistemin kendi igerisinde bir degere
sahip oldugunu diistinmektedirler. Fakat dijital ortamlarin sagladig1 hiz ve kolaylik ile seri
bir sekilde iiretilen ve sanatsal degerden ¢ok maddi kaygilar ile ortaya ¢ikan ¢aligmalarin
sanatsal anlamdan uzak oldugu fikri goriilmektedir. Bu siiregte sanat eserlerinin degerini
korumak i¢in kripto kavramimin devreye girmesi ve diretilen eserlerin kripto kodlari

sayesinde biricik olarak kodlanmasi ve saklanmasi giiven duygusunu sagladig1 yoniindedir.

4.2.10. Onuncu Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada Ogrencilere “NFT teknolojisinin sanat diinyas1 i¢in potansiyelini nasil
degerlendiriyorsunuz? Nedenleriyle cevaplayiniz.” sorusu yoneltilmistir ve sorulan soruya
cevap vermeleri istenmis. Bu soruda 6grencilerden geri doniit almak istenen konu NFT
kavramimin sanat diinyasi a¢isindan ortaya c¢ikartacagi olumlu veya olumsuz doniitler
alabilmektir.

NFT kavrammin dijital sanat eserleri ve sanat dreticilerinin glinlimiiz dijital
platformlarinda eserlerini kolayca sergileyebilme olanag: tanidigini diisiinmektedirler. Nft
olarak iiretilmis olan bir sanat eserini bir bolgedeki insanlarin bakis agisindan ¢ikartilarak
biitiin diinyadaki sanat izleyicisi ile bulugsma olanagini1 tanidig1 ortak fikirler arasindadir.
Bu durumlar g6z oniine alindiginda sanat diinyas1 ve sanatcilar agisindan NFT kavramini
onlimiizdeki donemlerde sikca duyacagimiz ve i¢ ice olacagimiz verilen cevaplarla
goriilmektedir. Ogrenciler iginde bulunduklari déneminin sunmus oldugu imkanlardan

faydalanarak sanat yagamlarina devam ettikleri goriilmiistiir.
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4.3. Akademisyen Yorumlari Degerlendirme ve Sonu¢

4.3.1. Birinci Soru I¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Birinci soruda akademisyenlerin ‘dijital sanat’ kavrami ile ilgili farkindalik durumlar

goriilmek istenmis, dijital sanat kavraminin ne ifade ettigi sorusu yoneltilmistir.

Akademisyenlerden alinan cevaplardan goriiliiyor ki; dijital sanatin elektronik ortamda,
teknolojik cihazlar araciligi ile iiretilmis eserler oldugu tanimlamasi ortak cevap olarak
degerlendirilebilir. Bunun yani sira dijital sanat kavraminin; dijital kaynaklarin bilgi
bazinda sanatsal yaratim siirecini destekledigi diisiincesi, geleneksel sanata yardimci
yaklasim oldugu fikri, sanat ve teknolojinin birlikte kullanildig1 karma bir yaklagim olarak

da betimlendigini goriiyoruz.

4.3.2. Ikinci Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Akademisyenlerin dijital sanatin, cagdas sanat egitiminde yasadiklar1 en Onemli
gelismelerden biri oldugunu diisiindiikleri verilen cevaplarda goriilmektedir. Hem dijital
sanatta, hem de c¢agdas sanatta egitimin gereksinim duydugu teknik ve ¢ok yonlii
hizmetlerin saglandig1 diisiincesine sahip olundugu goriilmiistiir. Akademisyenler
ogrencilerin, dijital ortamda sanat yaparken bilgisayar programlarint ve diger teknolojik
araclar1 6grendigini, ayn1 zamanda giincel teknolojik trendleri takip ederek bu alanda
yenilikler yaratmaya calistiklarini diistinmektedirler. Dijital sanat, ayrica 6grencilerin
cagdas sanat egitiminde gordiikleri yeni ve farkli anlatim yOntemlerini sunar, bu sayede
ogrencilerin kendilerini  daha etkili bir sekilde ifade etmelerine yardimci oldugunu

diisinmektedirler.

4.3.3. Ugiincii Soru Icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi
Uciincii soruda akademisyenlere ‘’Klasik ve dijital sanat egitiminin birlikte verilmesi
ogrencilere nasil bir katki saglar?’’ sorusu yoneltilmistir. Akademisyenler sanat
egitimi’nin, hem klasik hem de dijital olanaklarin birlikte kullanilarak verilmesiyle daha
etkili bir hale geldigini savunmaktadirlar. Ogrencilerin motor ve duyusal becerilerinin

desteklenmesi, yeni iiretim yontemleri olarak teknolojinin kullanilmasi ve elestirel
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diistinme becerilerinin gelistirilmesi, gelecek nesiller i¢in dogru bir egitim anlayisinin
ortaya ¢ikacagini savunmaktadirlar. Sanat egitimcilerinin de dijital teknolojileri en yiiksek
performansla kullanabilecek sekilde entegre etmelerinin gerektigi goriilmektedir. Bu
sayede Ogrenciler de dijital doniisiimiin getirdigi avantajlardan yararlanarak daha verimli
calisabileceklerini diisiinmektedirler. Ancak, sanat egitimi siirecinde klasik yontemlerin
Ogretilmesinin de Onemli oldugunu, c¢iinkii bu sayede sanatin temelini ve dogusunu
anlamak daha kolay hale geldigini ve dijital sanatin gelisimine daha iyi hakim
olabileceklerini savunmaktadirlar. Geleneksel ve ¢agdas sanat yontemlerinin bir arada
ogretilmesi, sanat egitimcilerinin de cagdas diinyadan kopmamasmi ve ilgilerini taze
tutmalarin1 ve bu sayede sanat egitiminin giincel ve kaliteli bir sekilde verilebilmesi

miimkiin olabilir sonucuna ulagilmistir.

4.3.4. Dordiincii Soru icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi
Dordiincti soruda yoneltilen ¢ 'Tasarimlarimizda bilgisayar programlarindan ne kadar
vararlanmiyorsunuz?’’  sorusu ile akademisyenlerin programlari  6nemli  Olclide
kullandiklarin1 =~ goriiyoruz. Akademisyenlerin  bilgisayar uygulamalarini  kullanma
yeterlilikleri ve kullanimlar1 ile ilgili anket yapmanin amaci, bu araglari nasil
kullandiklarin1 ve kullanirken ne gibi avantaj veya dezavantajlarla karsilastiklarimi
anlamaktir. Elde edilen bulgulara gore, akademisyenlerin biiyiilk ¢ogunlugu bilgisayar
uygulamalarint kullandiklarini ve islerinde kullanmanin kendilerine zaman ve ekonomik
kaynak tasarrufu sagladigin1 gordiiklerini belirtmislerdir. Akademisyenlerin ¢alismalarinda
tahmin araci olarak bilgisayar uygulamalarmin kullanildigi tespit edilmistir. Bulgular
cevreye bagli olarak minimal farkliliklar gosterse de, toplanan goriisler genellikle tutarlidir.
Genel olarak, bilgisayar uygulamalar1 akademisyenler ic¢in caligmalarinda "olumlu"

sonuglar tiretmistir.

4.3.5. Besinci Soru Icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi
Besinci soruda ise akademisyenlerden geleneksel sanat ve dijital sanat iligkisine yonelik
goriislerinin belirtmeleri istenmektedir. Sanatin dogasinin siirekli gelismesi ve degismesi,

sanatcilarin yeni yontemler kesfetmesi, toplumun degisen beklentileri ve teknolojik
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gelismelerin sundugu yeni olanaklar1 kullanmasi gibi cesitli faktorlere baglanabildigi

goriilmektedir.

Geleneksel sanat yontemleri insanlik tarihi kadar uzun siire varken, bu ydntemler de
teknolojik  gelismelerle degisebilmekte ve bu duruma uyum saglanabildigini
diistinmektedirler. Akademisyenler acisindan dijital sanat yontemleri, daha genis kitlelere
ulasabilir yoniiyle 6nemli bir avantaj saglamaktadir. Internetin gelisimiyle, sanatgilar artik
caligmalarini kiiresel olarak paylasabiliyor ve satabiliyor, ayrica dijital sanat yontemleri,
geleneksel yontemlere gore daha zengin ve c¢esitli igeriklerin olusturulmasina olanak

sagladig diisiincesi goriilmektedir.

Akademisyenler sonu¢ olarak, geleneksel sanat yontemleri ve dijital sanat yontemleri
birbirini tamamlayabilen ve bazen Ortiisebilen iki ayr1 alan oldugunu savunmuslardir.
Geleneksel sanat yontemlerinin, sanatin ge¢misine ve koklerine dayali olarak yaratilan
eserler oldugu ve dijital sanat yontemlerinin, yalnizca geleneksel sanatin yeniden iiretimi
icin bir ara¢ degil, ayn1 zamanda sanatcinin yeni ve benzersiz bir eser yaratmasi i¢in bir

ortamdir diisiincesine ulasabiliyoruz.

4.3.6. Altinc1 Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi
Bu noktada akademisyenlere “Tiirkiye deki dijital sanat alanina olan ilginin artmasini
neye bagliyorsunuz? Nedenleriyle cevaplayiniz.” sorusu yoneltilmistir ve sorulan soruya
cevap vermeleri istenmistir. Dijital sanat ve teknolojinin yayginlagsmasinin sebepleri
arasinda zamandan ve ekonomiden tasarruf etme imkani, ulasilabilirlik ve sosyal medyanin
yaygin kullanimi gibi dijital gelismelerin bu siireci etkiledigi sonucu gozlenmektedir.
Ozellikle sosyal medya sayesinde, sanatgilar iirettikleri eserleri dogrudan takipgileriyle
paylasabilir ve bu sayede eserlerine daha fazla ilgi ¢ekme sansi bulabildikleri kanisina
varilmaktadir. Ayrica dijital sanat eserlerinin sergilenmesi ve satisi i¢in internet ortamini
kullanmak, sanat¢ilar icin daha ekonomik, mekan ve zaman kavramindan bagimsizlik
saglayabilmektedir diisiincesiyle dijital sanatin yayginlagsmasinda bu faktorlerin de etkisi

oldugu sonucuna varilmaktadir.
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4.3.7. Yedinci Soru icin Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada akademisyenlere “Kripto sanat hakkinda bilginiz var mi? Kripto sanati nasil
degerlendirirsiniz? Nedenleriyle cevaplaymiz.” sorusu yoOneltilmistir ve sorulan soruya

cevap vermeleri istenmistir.

Akademisyenlerin verdigi cevaplar dogrultusunda kripto sanatin dijital ortamda tiretildigi
ve yeni bir sanat akimi olarak yiikseldigi, 6zellikle NFT teknolojisi ile birlikte belirli bir
sanatsever ve ticaret kesimi i¢in oldukca degerli oldugu bilinmektedir. Ancak konuya
derinlemesine hakim olunmadan kesin degerlendirmeler yapilamayacagi, zamanla daha
genis kitleler tarafindan da benimsenmesi ve Oneminin artmasi beklentisi oldugu ifade
edilebilir. Kripto sanatin, glinlimiizde 6zellikle sosyal medya ve haber mecralarinda sikca
konusulan bir konu oldugu ve bu alanin gelecekte daha da Onem kazanacagi
ongoriilmektedir. Bu incelemeler ve arastirmalar neticesinde akademisyenlerin NFT
hakkinda belirli bir bilgi birikimine sahip olduklari fakat bu konunun kripto sanat icin o

kadar da gegerli olmadig1 gézlemlenmektedir.

4.3.8. Sekizinci Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada akademisyenlere “Kripto sanat, sanat diinyasini nasil etkilemistir?

b

Nedenleriyle cevaplayiniz.” sorusu yoneltilmigtir ve sorulan soruya cevap vermeleri

istenmistir.

Kripto sanat, sanat diinyasinda heniiz yeni bir kavram olmasi nedeniyle sanatcilar
tarafindan tedirginlikle karsilanmistir. Ancak dijital ortamda iiretim yapilan dijital sanat
eserlerinin, tanitim ve pazarlama i¢in sosyal medya ve sanal diinya gibi yeni araglarin
kullanilmasi sayesinde, sanat¢ilarin eserlerinin daha genis bir kitle tarafindan taninmasi ve
satilmasinin daha miimkiin hale geldigi diisiiniilmektedir. Dijital sanat, sanatgilara yeni
sergileme olanaklar1 ve anlatim yollar1 sunarken, ayni zamanda zaman ve mekan
kavramlarinin ortadan kalktig1 yasam alanlarinda olusturulan temsili yapilar da yeni nesil
icin daha kolay benimsenebilir bir sanat akimi haline geldigi diislincesi goriilmektedir.
Geleneksel yontemle ¢alisan sanatgilar tarafindan kaygi ile karsilandigr goriilmekle birlikte
giinimiiz teknolojisi ile i¢li disli olmus akademisyenler tarafindan olumlu olarak
karsilandig1 gézlemlenmektedir. Yeni nesil sanatci adaylar1 ve akademisyenler bu siireci

bir ara¢ olarak karsilamakta ve eserlerini iiretirken bu siiregten olabildigince olumlu bir
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sekilde yararlanmaktadirlar. Bu baglamda bakildiginda kripto sanat sanat diinyasindaki

gelismelerin giivenirligini bir {ist seviyeye tagimakta oldugu gozlemlenmistir.

4.3.9. Dokuzuncu Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada akademisyenlere “Kripto sanat degerli midir? Nedenleriyle cevaplayiniz.”
sorusu yoneltilmistir ve sorulan soruya cevap vermeleri istenmis.

Kripto sanatin degerli olup olmadigi, birgok akademisyen tarafindan tartisilmaktadir.
Bazilari, kripto sanatin degerli oldugunu diisiinmektedir cilinkii sahipligi kanitlamasi ve
merkezi olmayan bir sistemde saklanmasi gibi 6zelliklerinin olmasi akademisyenler
tarafindan degerli oldugu kanisina varilmistir. Ayrica, kripto sanatin degeri, diinya
genelinde bir¢cok dijital alanda islem gormekte ve sanat severlerin ilgisini ¢ektigi
aragtirmalarla gézlemlenmektedir. Diger yandan, bazilari kripto sanatin degerli olmadigin
diistinmektedir. Bu kisiler, kripto sanatin gergek sanat eserlerine gore yetersiz oldugunu ve
yalnizca bir yatirim araci olarak kullanilmasinin miimkiin oldugunu séylemektedir. Ayrica,
kripto sanatin degerini belirleyen faktorler arasinda, blockchain teknolojisi ve kripto

paralarin gelecegi gibi belirsiz faktorlerin de oldugu diisiiniilmektedir.

Sonu¢ olarak, kripto sanatin degerli olup olmadigi konusunda bir¢ok faktor etkili
olabilmektedir ve herkesin goriisii farkli olacaktir. Ancak kripto sanatin sahipligi
kanitlamas1 ve merkezi olmayan bir sistemde saklanmasi gibi 6zellikleri nedeniyle, degerli

oldugu diisiincesi akademisyenler tarafindan desteklenmektedir.

ozellikleri nedeniyle, degerli oldugu diisiincesi katilimcilar tarafindan desteklenmektedir.

4.3.10. Onuncu Soru i¢in Elde Edilen Bulgularin Degerlendirmesi

Bu noktada akademisyenlere “NFT teknolojisinin sanat diinyasi i¢in potansiyelini nasil
degerlendiriyorsunuz? Nedenleriyle cevaplayiniz.” sorusu yoneltilmistir

Akademisyenler kripto sanatin, sanat yatirimcilaria ve iireticilerine yeni bir kap1 agmasi
nedeniyle olumlu bir etkisi olabildigini verdikleri yanitlarla gdstermiglerdir. Ayn1 zamanda
dijital platformlarda yer almas1 nedeniyle, diinya genelinde ayni anda eser tanitim1 yapmak
icin dnemli bir kaynak oldugunu diisiinmektedirler. Ancak, belirsiz bir yapis1 nedeniyle,
kaliciligt ve gelecekteki degeri hakkinda kaygilara sahiptirler. Ayni sekilde, NFT

teknolojisi agisindan da olumlu ve olumsuz etkileri vardir. Olumlu olarak, NFT sayesinde
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sanat eserinin sahipligi ve orijinal olup olmadig1 gibi bilgiler kolayca takip edilebilir ve
eserler koruma altina alinabilir. Ancak, NFT'nin sanatsal anlamdan uzak bir teknoloji
olmasi1 ve seri iiretim islemleriyle ilgili olmasi nedeniyle, akademisyenler sanatgilarin

yaraticiliklarin kisitlayabilecegini diistinmektedirler.

4.4. Giizel Sanatlar Egitimi Siirecinde Okutulan Cagdas Sanatlar Dersi Igerisinde Dijital

Sanatlarin Yeri Nedir?

Arastirmada, giizel sanatlar egitimi siirecinde okutulan c¢agdas sanatlar dersi igerisinde
dijital sanatlarin 6nemli bir yer tuttugu kamisinin hakim oldugu goriilmektedir. Dijital
sanatlarin, dijital teknolojilerin kullanimi yoluyla iiretilen sanatsal eserlerinden tesekkiil

ettigi ve son yillarda sanat diinyasinda oldukga popiiler hale geldigi goriisii agirliktadir.

Dijital sanatlar, bilgisayar grafikleri, dijital fotografcilik, dijital video sanati, interaktif
sanat, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik, kodlama sanati, medya sanat1 ve daha bir¢ok
teknolojik araclar kullanilarak iiretilen eserlerden olugsmaktadir. Bu nedenle, dijital sanatlar
derslerinin genellikle 6grencilere farkli dijital sanat tekniklerini 6gretmeyi ve dijital sanatin

tarihini, teorilerini ve uygulamalarini incelemeyi amagladig1 gézlemlenmektedir.

Dijital sanat egitimine yonelik igerikler, 6grencilere yaraticilik ve teknolojiyi birlestirme
becerisi kazandirir. Bu dersler ayrica 6grencilerin dijital sanat teknikleri kullanarak farkli
sanat formlarin1 kesfetmelerine ve kendilerini ifade etmelerine olanak tanir. Dijital sanatlar
ayni zamanda sosyal ve kiiltiirel konular1 ele alarak, teknolojinin insan hayatindaki yerini

ve etkisini de gostermesi acisindan dnemlidir.

Sonug olarak, dijital sanatlar giizel sanatlar egitimi siirecinde ¢agdas sanatlar dersinin
onemli bir parcasi olmasi gerektigi diisiincesi hakimdir. Dijital sanatlar, sanat diinyasinin
geleneksel smirlarini agan ve farkli sanat formlar1 ve tekniklerini bir araya getiren yenilik¢i

ve yaratici bir alan oldugu diisiiniilmektedir.
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BOLUM V

SONUC VE ONERILER

Gorsel veya li¢ boyutlu sanat eserlerinin bilgisayar ve akilli cihazlar kullanilarak elektronik
ortamda lretilmesi olarak goriilen dijital sanat, bilim ve teknoloji ile yakindan ilgili bir
sanat alanidir. 1980'li yillardan itibaren 6rnekleri goriilmeye baslanan bir olgu olarak dijital
teknolojiler olduk¢a hizli bir sekilde geliserek sanatsal iiretim icin gerekli ara¢ ve

ortamlardan biri haline gelmistir.

Dijital sanat, gelismekte olan bir sanatsal ifade bicimi olarak goriilse de, temelde
geleneksel sanatin teorik altyapisi ve teorileri iizerine kuruludur ve heykel, resim, grafik
gibi hem geleneksel hem de yeni dijital ifade bigcimlerini birlestirebilir. Ancak dijital sanat,
dijital teknolojileri bir ara¢ ve mecra olarak kullanarak simiilasyon, yapay enstalasyon,
manipiilasyon ve etkilesimli igerik gibi farkli anlatim bigimleriyle zenginleserek
farklilagmaktadir. Dijital sanat1 ve eserlerini daha iyi anlayabilmek i¢in dijital teknolojinin
giincel sanatla iligkisini, eserlerin nasil ve hangi tekniklerle tiretildigini, dijital sanat¢inin i¢

diinyasini ve anlatim bi¢imini incelemek gerekmektedir.

Giliniimiizde dijital goriintii ve fotograf, dijital heykel, dijital enstalasyon, performans,
miizik ve ses, animasyon, sanal ve artirilmis gerceklik, internet ve web, film ve video
caligmalar1 kendi baslarina veya etkilesimli ortamda yaratilan sanatsal {iretim bigimleri
haline gelmistir. internette, Christiane Paul tarafindan yapilan bu siniflandirmaya ek
olarak, fotograf manipiilasyonu, multimedya projeleri, dijital resim, fraktal sanat,
algoritmik sanat, etkilesimli sanat, sistem sanati, dijital siir, dijital efektler, video oyun
sanati, piksel sanati, dijital sanat ve elektronik olarak iiretilmig sanat gibi farkli isimler

altinda siniflandirilabilir.
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Dijital sanat gibi genis bir alan1 kapsayan bu caligma, 21. yiizyil sanat hareketlerini
etkileyen c¢esitli sanatsal ifade bicimlerini, dijital teknolojilerin iirettigi ¢esitli tiirler
arasindaki iliskileri ve etkilesimleri agiklayarak dijital sanatin kavramsal karmagikligini
acikliga kavusturmay1 amaglamaktadir. Gliniimiiziin teknolojik ¢aginin sanati olarak kabul
edilen dijital sanat bu baglamda kalabaliga ait olmayan, bilgisayar yardimi ile kontrol
edilen, sanal topluluklar olusturan, var olan yontemleri kirmaya veya yeniden iiretmeye

calisan geleneksel sanatsal modellere dayal farkli ve kurgusal kimlikler olusturmaktadir.

Dijital sanatin ve bi¢imlerinin diinyada bircok temsilcisi olmasma ragmen, calisma
sonucunda Tiirkiye'de gelisen bir sanatsal ifade olarak goriilmekte ve daha ¢ok yakin
cevredeki gen¢ kusak sanatcilar tarafindan temsil edildigi sonucuna varilmaktadir.
Teknolojinin gelisimi, Dijital sanat iirlinlerinin, grafik tasarim ve gorsel iletisim gibi sanat
egitimi alan kisiler, arastirmacilar veya teknoloji gelistirme ile ugrasan kisiler tarafindan

iiretildigi goriilmektedir.

Ulkemizde dijital sanatin gelismeye basladigi dénemlerde, dijital teknolojinin sanat
diinyasinda artik 6zgiinliiglinlin ya da yenilik¢iliginin kalmadig1 ve post-dijital doneme
gectigi yoniinde yaygin bir tartisma oldugu goriilmektedir. Bu baglamda dijital araglarin

sanat iiretim siirecinde 6nemli araclar haline geldigi sOylenebilir.

Sanat okullarinin miifredatlarinda dijital sanatin yer almasi, dijital sanat ve sanat iiretimi
konusunda farkindalik yaratmak ve dijital sanata cagdas sanat anlayisinda hak ettigi yeri
vermek i¢in 6nemli bir ihtiyactir. Sanatin gelisimi acisindan, 6grencilerin/geng sanatgilarin,
ozellikle kriptografik sanat {iriinleri ve gecerli dijital sanat iirtinleri hakkinda derinlemesine
tartisilan bir ¢agdas sanat felsefesi insa edebilmeleri 6nemlidir. Bu anlamda sanat felsefesi,
giinlimiiziin ihtiyaglarin1 dikkate alan bir yeniden egitim programi olabilir. Sanat
okullarinda gorev yapan 6gretmenlerin bu konular hakkinda daha detayl bilgi alabilmeleri
icin genis ¢apl arastirmalar yapilabilir ve bir diger arastirma konusu da geleneksel resmin

dijital diilnyada yorumlanmasi olarak degerlendirilebilir.
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