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CANLANDIRMA PROGRAMLARI YOLUYLA EĞİTSEL 
YAZILIM GELİŞTİRMENİN SAĞLADIĞI YARARLAR 

 

Öznur ÇAKIR19, Ahmet ÇELİK** 

 

Öz 
Eğitsel yazılım geliştirmede kullanılan canlandırma programları, geliştiriciye kullanım amaçlarına göre 

yararlar sunduğu gibi sınırlılıklar da getirebilmektedir. Bu çalışmada, canlandırma programlarının, tasarım ve 
geliştirme aşamalarında eğitsel yazılımın geliştirilmesinde sağladığı yararlardan bahsedilmektedir. 

Anahtar Sözcükler: Eğitsel yazılım, Flash eğitsel yazılım geliştirme aracı, canlandırma programları, 

 

ADVANTAGES OF EDUCATİONAL SOFTWARE 
DEVELOPMENT WİTH ANİMATİON PROGRAMS  

 

Öznur ÇAKIR*, Ahmet ÇELİK** 

 

Abstract 
The animation programs used in the educational software development not only provides presentation 

chance according to the developer's using aims, but also brings some limitations. In this study it is mentioned 
that the advantages of the animation programs, passing design and development stages, to an educational 
software. 

Keywords: Educational software, Flash education development software tool, animation programs, 

 

1. Giriş 
 
Teknolojinin sürekli gelişmesi ile birlikte eğitim ortamlarında yeni teknolojilerin kullanılması ve bu 

durumun öğrenci merkezli eğitim açısından ihtiyaç halini alması, öğretim teknolojisi ve eğitsel yazılım 
kavramlarının önemini arttırmıştır. Eğitsel yazılım, daha etkili bir öğretim için, öğrenme-öğretme sürecinin 
bilişim teknolojileri desteğiyle tasarlanması, uygulanması ve değerlendirilmesi olarak tanımlanabilir. Bu 
bağlamda, eğitsel yazılımlar temelde aynı olguyu ifade etmekte olup uygulama alanları, içerikleri, bileşenleri 
açısından farklı özellikler gösteren çeşitlere sahiptir. Eğitsel yazılımlar, alıştırma-uygulama yazılımları, bire-bir 
öğretim yazılımları, benzetişim yazılımları, öğretici oyunlar, problem çözme yazılımları olarak sınıflandırılabilir. 
Bu çalışmada “eğitsel yazılım” kavramıyla; bu yazılım türlerinin tümünü bir arada ya da bir kısmını içinde 
barındırabilen, bir öğreticinin eşlik etmediği, öğrencinin okul ve öğretmen kavramlarından bağımsız olarak 
çalışıp uygulayabileceği bir eğitsel yazılım kastedilmektedir. 

 

Mutlu’ ya (2005) göre eğitsel yazılımlar, kullanıldıkları ortamlara ve kullanıcıların niteliklerine göre 
değişen özelliklere sahiptirler. Bu özelliklerin mümkün olduğunca esnek ve kullanışlı olmasını sağlayan ise 
eğitsel yazılımın geliştirildiği platform ve en önemlisi de bu platformun sağladığı özelliklerin yazılım 
geliştirmede etkin olarak kullanılabilmesidir. 
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2. Eğitsel Yazılım Geliştirme 
 
Eğitsel yazılımın geliştirilme süreci, birbirini tamamlayan aşamalardan meydana gelmektedir.  Aşamalar, 

alan yayınlarında yer alan farklı öğretim tasarımı modellerine göre değişiklik gösterir. Bu çalışmada anlatılacak 
eğitsel yazılımın geliştirilme sürecinde Seals ve Glasgow öğretim tasarım modeli kullanılmış, modelin 
barındırdığı Problem, Tasarım, Geliştirme, Uygulama aşamaları eğitsel yazılımın proje sürecinde takip edilecek 
adımlar olarak belirlenmiştir. 

  

Bu çalışmada, Gazi Üniversitesi Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Bölümü’nde okuyan 4 
öğrencinin oluşturduğu bir eğitsel yazılım geliştirme grubu ve çalışmaları temel alınmıştır. BÖTE öğrencilerinin 
eğitsel yazılım geliştirme sürecinde “Adobe Flash” canlandırma programının “Action Script” özelliği ve 
programın diğer yararlarından etkin şekilde nasıl faydalandıkları açıklanmaktadır. Canlandırma programına, 
tasarım ve geliştirme aşamalarında ihtiyaç duyulduğu için öncelikle tasarım ve geliştirme aşamalarının 
tanıtılmasında yarar görülmektedir. 

 

Tasarım aşaması: Eğitsel yazılım ile kullanıcı arasında etkileşimin başladığı en önemli parça arayüzdür. 
Bu nedenle, etkili bir öğrenme ortamı oluşturabilmek için öğrencinin arayüzde, gereksinim duyabileceği 
etkileşim araçlarının çok iyi kurgulanması gereklidir. Eğitsel yazılımın taslağını oluşturacak olan kurgulama 
işlemi, yazılım sürecinin hikâye tahtalarına aktarılması şeklinde de ifade edilebilir. Burada yazılım sürecinden 
kasıt, eğitsel yazılımının planlanmış fikirlerden somut bir ürüne dönüşene kadar geçen zaman dilimidir. 

 

Tasarım aşamasında hikâye tahtasına yansıtılan her bir işlem, eğitsel yazılımın geliştirilme aşamasında 
etkili olmaktadır. Yazılımda yer alacak, 

 

Arayüz tasarımı, 

Etkileşimi sağlayacak nesnelerin tasarımı, 

Kişiselleştirilebilme, 

Öğrenci ile etkileşim düzeyi, 

Yönlendirme araçlarının (düğmeler vb.) etkinliği, 

Öğrenciyi denetim düzeyi, 

Platformdan bağımsız çalışabilme, 

İçeriğinin kolay güncellenebilmesi, 

Çoklu ortam araçlarını kaliteli ve kayıpsız olarak sunabilme, 

 

işlemlerinin tasarım boyutunda kurgulanması ve geliştirme aşamasında gerçekleştirilmesi; Seals ve 
Glasgow öğretim tasarım modeline göre yazılımı daha kullanışlı ve tercih edilir kılmaktadır.   

 

Geliştirme aşaması: Tasarım aşamasında oluşturulan hikâye tahtası, geliştirme aşamasında derlenir ve 
çalışabilen bir yapı haline dönüştürülür. Bu amaçla, yazılımda kullanılacak olan hiper metinler ve hiper ortam 
bileşenleri ile bunlardan bağımsız olan diğer tüm bileşenler, yazılımın tasarım aşamasında oluşturulan hikâye 
tahtasına uygun olarak bir araya getirilir. Bu derleme sonucunda oluşturulan hiper ortam, farklı gezinme yolları 
ve araçları içererek, çok farklı şekillerde düzenlenebilir. Karadeniz (2006) kullanıcının öncelikle ortamın 
düzenlenme şeklini anlaması gerektiğini, ardından gezinme yoluna karar vermek zorunda olduğunu belirtmiştir. 
Karar verme sürecinde ise ortamın genel yapısının ve konuların düzenlenme şeklini gösteren gezinme araçlarının 
kullanıcıya yardımcı olabileceğini vurgulamıştır. 
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Çalışmanın bundan sonraki kısmında bahsi edilecek eğitsel yazılım, üniversitelerin birinci sınıflarında 
YÖK tarafından zorunlu ders olarak okutulan, Atatürk İlkeleri ve İnkılâp Tarihi dersi için hazırlanmaktadır. 
BÖTE öğrencileri tarafından üzerinde çalışılan bu yazılım, dersin içeriğini ilgi çekici hale getirebilmek, hedef 
kitle olan etkileşimi üst düzeyde tutarken çoklu ortam araçları sunarak öğrenmeyi kolaylaştırmak amaçlarını 
taşımaktadır. 

 

BÖTE öğrencilerinin geliştirdikleri yazılımda, çoklu ortam araçlarını aynı platformda sunabilmek, 
yazılımın amacına hizmet etmesi açısından önemlidir. Bu sebepten yazılımı geliştirme aşamasında kullanılan 
canlandırma programı, 

 

Çoklu ortam araçlarını aynı platformda yürütebilmesi, 

Grup çalışmasından doğabilecek bireysel farklılıkları en aza indirebilmesi, 

Zaman ve iş gücü kayıplarını azaltması, 

Geliştirme sürecini standartlaştırması, 

Yazılımın tek elden çıkmış bir biçimde üretilmesini, 

 

sağladığından tercih edilmiştir.  

 

3. Eğitsel Yazılımın Üretimi Sürecinde Canlandırma Programlarının Kullanımı 
 
Eğitsel yazılımın üretimi sürecinde kullanılan programlar, yazılım geliştiricilere çeşitli yararlar 

getirmektedir. Çalışmanın başında da belirtildiği gibi yazılımı geliştirebilmek için BÖTE öğrencileri yola 
çıkılarak BÖTE öğrencilerinin seçiminde hemfikir olduğu bu programın grup çalışmalarında sağladığı yararlar 
aşağıda açıklanacaktır. 

 

Öncelikle, BÖTE öğrencilerinin geliştirme sürecinde kullanacakları hikâye tahtaları, Atatürk İlkeleri ve 
İnkılâp Tarihi dersinin içeriğini hazırlayan öğretim elemanı tarafından oluşturulmuştur. Belge, fotoğraf, gazete, 
ses, video materyallerinin tasarım ve etkileşimleri hikâye tahtalarında öğretim elemanı tarafından kurgulanmıştır.  
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Çalışmaya başlamadan önce, içerikler BÖTE öğrencileri ile alanında uzman iki öğretim teknoloğu 
tarafından incelenmiştir. İncelemeler sonucunda canlandırma programının sınırlılıkları göz önünde 
bulundurularak kullanılacak düğmeler, açılır pencereler, metinler, resimler ve bu nesnelere ait renkler ile sayfa 
düzeninin tasarımında standart bir şablon belirlenmiştir. Belirlenen şablon Şekil 1’de görülmektedir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Tasarım aşamasında yazılımın kâğıt üzerindeki alt yapısı hikâye tahtalarından yararlanılarak oluşturulmuş 

ve bir sonraki aşama olan geliştirme aşamasına geçilmiştir. BÖTE öğrencilerinin geliştirme aşamasında takip 
ettikleri basamaklar aşağıda sırasıyla açıklanmaktadır. 

 

Arayüz tasarımı: Eğitsel yazılımlarda, kullanıcının yazılımla etkileşim düzeyi, konular arasında geçiş ve 
yönlendirmeleri sağlayan araçların etkinliği, öncelikle bu araçların arayüzdeki yerleşimine bağlıdır. Yerleşimi 
yazılımı geliştiren kişi ya da kişiler tasarladığı için bu durum görecelik kazanmaktadır. Bunu ortadan 

Başlık 

Yönerge 

Düğmeler 

Metin 

Şekil1. Eğitsel yazılımın, tasarım aşamasında oluşturulmuş şablonun görünümü. 

Görsel 
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kaldırabilmek adına, belirlenen şablon, BÖTE öğrencileri tarafından, canlandırma programının platformunda 
tasarlanmıştır. Arayüz tasarımı gruptaki bir tasarımcı tarafından gerçekleştirilmiştir.  

 

Yazılım arayüzü tasarımında önemli bir diğer faktör yönlendirme araçlarının etkililiğidir. Bu araçların 
sadece arayüzdeki yerleşimleri ya da konumları etkililiği belirlemez. Bunun aksine araçların şekilleri, icra 
ettikleri işi temsil edişleri, dikkat çekicilikleri, diğer nesnelere göre konumları ve tutarlılıkları gibi unsurlar 
tasarım yapılırken göz önünde bulundurulmalıdır. 

 
BÖTE öğrencileri eğitsel yazılımlarının arayüzünü tasarlarken etkili bir arayüz tasarımını hedeflemişler, 

bu amaçla yazılımı geliştirdikleri canlandırma programının kendine özgü bazı bileşenlerini (film klibi (movie 
clip), düğme, grafik) kullanmışlardır. Yazılımın arayüz tasarım görünümü Şekil 2’de görülmektedir. 

 

Nesnelerin tasarım ve etkileşimi: Bir eğitsel yazılım, kullanıcısıyla etkileşimi sağlayacak ve 
kolaylaştıracak nesneleri bulundurmalıdır. Ancak bu sağlandığında, gerçek öğretim ortamı ve durumlarına en üst 
düzeyde yakınlık hissi uyandırabilir. Böylece öğrenimin kolaylaştırılması sağlanabilir. Bu açıdan yazılım ile 
kullanıcı arasında bir köprü niteliğinde olan yönlendirme araçlarının kullanılabilirliği de tasarımı kadar önem arz 
etmektedir. Yalın’a (2000) göre bilindiği gibi kullanıcı, ilk bakışta ekran üzerinde, sol üst köşeye odaklanır. Bu 
nedenle en fazla dikkat çekilmesi gerekli nesneler ekranın sol üst köşesine konumlandırılır.  

 

Yerleşimi yapılan nesneler canlandırma programının sunduğu en önemli yararlardan birisi olan 
kütüphanede depolanmıştır. Platform üzerinden erişilebilen bir kütüphanenin desteklenmesi, yazılıma aşağıdaki 
yararları sağlamaktadır. 

 

Platformda kullanılan tüm nesneler kütüphaneye otomatik olarak kaydedilmektedir. Yani yazılım içinde 
defalarca kullanılan nesnelerin asıl kopyaları kütüphane içinde bulunmaktadır. Böylece kütüphanede asıl kopyası 
üzerinde güncelleme yapılan nesnelerin yazılım içindeki tüm örneklerinin de otomatik olarak güncellenmesi 

Şekil2. Animasyon canlandırma programının tasarım görünümü. 
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sağlanmaktadır. Örneğin film kliplerinin içerisinde kullanılan tüm kapat düğmeleri, zaman kaybetmeden bir 
defada, kütüphane içerisinden güncellenebilir. 

 

Ders anlatımını içeren metinlerde geçen tarihlere tıklandığında o tarihe ait kronolojinin açılabilmesi için, 
tarih ile kronolojinin bulunduğu film klibi arasında köprü kurulması gereklidir. Şekil 3’te kronoloji film klibi ile 
metin içindeki butonun görüntüsü yer almaktadır. 

Şekil3. Kütüphanedeki, saydamlaştırılmış bir düğmenin, sahne üzerinde  
istenildiği yerde köprü işlemi için kullanılmasını gösteren ekran görüntüsü. 

 
Kütüphanede bulunan, önceden oluşturulmuş kapat düğmesi birden fazla yerde, sadece içinde bulunduğu 

film klibini kapatma eylemini gerçekleştirmek için kullanılabilmektedir. 

 

Yazılım içinde kullanılacak videolar, platform dışından kolayca çalıştırılabilmektedir. Canlandırma 
programının desteklediği video formatı kullanıldığı takdirde, platform dışından çağrılan videolar kütüphaneye 
aktarılmadan yazılıma dâhil edilebilir. Boyutu fazla olan çoklu ortam araçlarının bu şekilde kullanılması, 
yazılımın toplam boyutunun artmasını engellerken, performans ve erişilebilirlik özelliklerini de arttırmaktadır. 

 

Platformun hazır bileşenlerinden (components) FLV PlayBack yardımıyla, dışarıdan çağırılan video ve 
ses öğelerinin denetimini sağlayacak kontrol düğmeleri otomatik olarak eklenmektedir. Canlandırıcı programın 
desteklediği bu bileşen geliştirme sürecini hızlandırmaktadır. 

 

Kütüphanede oluşturulacak öğrenme nesneleri aynı platformda geliştirilen farklı yazılımlar için 
kullanılabilmektedir. 

 

Kütüphanede bulunan bir nesnenin sayfa düzlemine konumlandırılması da kütüphanede depolanarak 
kullanılması kadar önem arz etmektedir. Standart bir konumlandırma yakalayabilmek için canlandırma programı, 
BÖTE öğrencilerinin tasarım görünümündeki sayfa düzlemi üzerinde, sanal koordinatlar ile çalışabilmesine 
olanak sağlar. 2 boyutlu (x, y) koordinat sistemi kullanılarak nesnelerin konumlandırma işlemi sorunsuzca 
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gerçekleştirilebilir. Bunun yanında sadece tasarım görünümünde görülebilen, dikey ve yatay çizgiler (grid) 
oluşturularak nesnelerin hizalama işlemleri kolaylıkla yapılabilmektedir.  

 

Dinamikliği sağlama: Eğitsel yazılımlarda programlama, yazılım geliştirici için dinamik bir ortam 
oluşturmayı sağlayan önemli bir unsurdur. Platformun desteklediği bir script dili (action script), kütüphane 
içerisinde saklanan öğrenme nesnelerinin isteğe bağlı kontrol edilebilmesini sağlamaktadır. Ekip çalışması için 
oldukça kullanışlı olabilecek bu yöntem ile programlama bilgisine dayalı olarak fonksiyonlar üretilmektedir. 
Üretilen fonksiyonlara, program çalıştığı sürece ulaşılabilir. Bu fonksiyonlar herhangi bir nesne ile iletişime 
geçebilir, o nesnenin gönderdiği değerleri işleyip sonucunu tekrar gönderebilir niteliktedir. 

 

Bütün açılır pencereler kullanıcı tarafından sayfa üzerinde istenilen yere konumlandırılabilmekte ve yine 
pencerelerin derinlik sıralaması kullanıcının isteğine göre değiştirilebilmektedir. Bu özellik yazılıma ikinci 
düzey paralellik kazandırır. Kılıç Çakmak’a (2007) göre; ikinci düzey paralellik: ek bir pencere ile problem 
sunulmakta, anasayfa olarak belirlenen pencerede içerik sunulmaktadır. Min(1992) tarafından ortaya konulan 
paralel öğretim, çoklu pencere kullanımını öneren bir arayüz tasarım yaklaşımıdır. Açılır pencere olarak 
kullanılan film kliplerinde hem ikinci düzey paralelliğin sağlanması hem de film kliplerinin taşınarak 
konumlandırılabilmesi yine fonksiyonlar yardımıyla gerçekleştirilmiştir. 

 

Kütüphanede üretilmiş olan kapat düğmesi, işlemini gerçekleştirebilmek için bir algoritmaya ihtiyaç 
duyar. Öyle ki, kullanılan her bir kapat düğmesi, kendisine verilen görevi kendi penceresini kapatmak için yerine 
getirmelidir. Bütün pencereler için kütüphaneden alınan kapat düğmesi kullanılmış, fakat her bir düğmenin kendi 
penceresini kapatması istenmiştir. Bu durumda işlevi farklılaştıracak olan, düğmeye tıklandığı anda işleyecek 
algoritmadır. Aşağıda, yazılım içerisinde kullanılan fonksiyon yapısı ve düğmelere ait kodlar verilmiştir. 

 

Düğmelerle iletişimi sağlayan fonksiyon yapısı: 
 
var pencereadi:Array = new Array(); 

var hangipencere, kapa, k:Number; 

for(var i:Number=1; i<100; i++){ 

 pencereadi[i] = "pen" + i; 

} 

_global.penceresayisi = 100; 

function pencereac(hangipencere:Number):Void{  

  _root[pencereadi[hangipencere]].gotoAndStop(2);//pencereyi açmak için. 

} 

function pencerekapa(kapa:Number):Void{  

  _root[pencereadi[kapa]].gotoAndStop(1);//pencereyi kapatmak için. 

  _root[pencereadi[kapa]].swapDepths(-16384); 

  stopAllSounds(); 

} 

 

Tıklandığında fonksiyonu çalıştıracak olan düğmelere yazılan kodlar: 
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on (press) { 

 pencereac(4); 

 _root.pen4.swapDepths(_root.getNextHighestDepth());  

//Penceremize bu yeni derinliği uygulamak için. 

 

} 

 

Açılır pencerelerin (film klibi) sürükle bırak özelliği kazanmasını sağlayan kodlar: 
 
on (rollOver) { 

 textinteraction.useHandCursor = false; 

} 

on (press) { 

 _root.pen4.swapDepths(_root.getNextHighestDepth()); 

 startDrag(this); 

 this._alpha=50; 

 //Penceremize bu yeni derinliği uygulamak için. 

 } 

on (release) { 

 stopDrag(); 

 this._alpha=100; 

} 

 

4. Sonuçlar 
 
Bu çalışma, BÖTE öğrencilerinin, eğitsel yazılım geliştirme sürecinde canlandırma programının sağladığı 

yararlardan en etkin şekilde nasıl fayda sağladıklarını anlatmak amacıyla yapılmıştır. Çalışmanın başında 
belirtilen, Atatürk İlkeleri ve İnkılâp Tarihi eğitsel yazılımının, tasarım ve geliştirme aşamalarında, belirlenen 
hedeflere bu sayede başarı ile ulaşılmıştır. 

 

Canlandırma programının desteklediği script dili kullanılarak, ara yüzde yer alacak düğmelerin denetimi 
kolaylaştırılmış ve standart bir yapıya sokulmuştur. Böylece grup çalışmasının da sağlıklı bir biçimde 
yürütülebilmesi sağlanmıştır. 

 

Yazılımın, arayüz tasarımında kullanılan Paralel Öğretim Tasarımı ilkeleri göz önünde bulundurularak, 
sayfa üzerinde birden fazla pencerenin yerleşimi yapılmıştır. Yine Paralel Öğretim Tasarımından yola çıkılarak 
her bir pencerenin öğrenci üzerinde oluşacak bilişsel yükü hafifletmesi gerektiğinden, pencereler sayfa 
düzeminde eş zamanlı işlem yapılabilir şekilde tasarlanmıştır. 

 

Canlandırma programının, yukarıda sayılan bütün faktörler üzerinde etkisi olduğu düşünüldüğünde eğitsel 
yazılımların geliştirme ve tasarım süreçlerinde kullanılabileceği ve etkili olabileceği düşünülmektedir. 
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