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Bu calisma, okul Oncesi egitim alan cocuklarin, Ogretmenlerinin ve ebeveynlerinin
oyuncak algisini incelemek amaciyla yapilmistir. Arastirmanin, ¢alisma grubunu olusturan
katilimcilarmn algi ve deneyimleri betimlendiginden nitel aragtirma yontemleri kapsaminda
betimleyici olgubilim deseni kullanilmigtir. Arastirmanin g¢alisma grubunu Mugla’nin
Mentese il¢esinde bulunan Milli Egitim Bakanligina bagli resmi bagimsiz anaokullar ile
ilkokullardaki anasiniflarina devam eden 164 gocuk ile arastirmaya goniillii olarak katilan
ve eksiksiz veri olusturan 22 Ogretmen, 81 anne ve 47 baba olusturmaktadir.
Ogretmenlerin, ebeveynlerin ve okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin demografik bilgileri
‘Kisisel Bilgi Formu’ kullanilarak, 6gretmen ve ebeveynlerin oyuncaga iligkin metaforik
algilar1 ‘Yar1 Yapilandirilmis Metafor Formu’ kullanilarak ve ¢ocuklarin oyuncag: iliskin
algilart ‘Cizim Teknigi’ kullanilarak elde eldilmistir. Elde edilen veriler icerik analizi ile
¢oziimlenmistir. Okul oncesi 68retmenlerinden, ebeveynlerden ve ¢ocuklardan elde edilen
veriler ayr1 ayr1 ele alinarak incelenmistir. Ogretmenlerin ve ebeveynlerin iirettikleri
metaforlar ile ¢ocuklarin ¢izimlerinde yer alan figiirler uzman goriisiine basvurularak
kategorilere ayrilmistir. Okul Oncesi dgretmenlerinin, annelerin ve babalarin {irettikleri
metaforlarin incelenmesi sonucunda ogretmenlerin en ¢ok Diinya, Egitim ve Esya;
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annelerin en ¢ok Yakinlik, Yaraticilik ve Egitim; babalarin ise Yakinlik, Yasam ve Gida
kategorilerinde metaforik algiya sahip olduklari belirlenmistir. Bununla birlikte
ogretmenlerin irettikleri metaforlarin yasa, kideme, mezun olduklar iiniversiteye gore
incelenmesi sonucunda yine Diinya, Egitim ve Egya kategorilerinde metaforik algiya sahip
olduklart belirlenmistir. Annelerin olusturduklart metaforlarin yasa, 6grenim durumlarina,
sahip olduklar1 meslege, cocuklar1 ile gecirdikleri siireye, oyuncak secerken dikkate
aldiklar kriterlere ve ¢ocuklar ile yaptiklart etkinliklere gore dagilimi incelendiginde de
yine en c¢ok Yakinlk, Yaraticithk ve Egitim Kategorilerinde metafor drettikleri
bulunmustur. Babalarin olusturduklart metaforlarin yasa, 6grenim durumlarina, sahip
olduklar1 meslege, cocuklar1 ile gegirdikleri siireye, oyuncak secerken dikkate aldiklari
kriterlere ve ¢ocuklari ile yaptiklar: etkinliklere gore incelenmesi sonucunda da Yakinlik,
Yasam ve Gida kategilerde metaforik algiya sahip olduklar1 belirlenmistir. Cocuklarin
oyuncaga iliskin olarak ¢izdikleri resimler dikkate alindiginda gizimlerinde belirttikleri
figiirlerin yaslar biiyiidiikge artis gosterdigi; en ¢ok Insan, Ara¢ ve Doga kategorilerinde
figiirler cizdikleri; resimleri cinsiyete gére incelendiginde ise kizlarmn en ¢ok Insan, Doga
ve Yasam; erkek cocuklarm daha ¢ok Insan, Ara¢ ve Oyuncak kategorilerinde cizimler
yaptig1 bununla birlikte kizlarin erkeklere gore ¢izimlerinde daha ¢ok figiire yer verdigi
belirlenmistir. Elde edilen bulgular 1siginda 6gretmenler agisindan oyuncak daha c¢ok
cocuklarin 6grenmelerine yardimci bir ara¢ olarak goriiliirken anne-babalar ve ¢ocuklar
agisindan onlar1 yalniz birakmayan en temel arkadas olarak degerlendirilmistir.
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Sayfa Adedi: xix + 190

Danigman: Prof. Dr. Hacer Elif Daglioglu
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ABSTRACT

The research has been conducted to examine the toy perception of preschool children,
teachers, and parents. In this research which has been examined the toy perception,
descriptive phenomenology patter has been used within the scope of qualitative research
methods because of described the perceptions and experiences of participaters involving
study group. The study group of research consist of official independent kindergartens
affiliated to the Ministry of National Education in the Mentese district of Mugla and 164
children attending kindergartens in primary schools, 81 mothers and 47 fathers, 22 teachers
who is voluntarily participating in the research and providing complete data. Teachers,
parents and preschool age children for personal information, ‘Demographic Information
Form' metaphorical perceptions of teachers and parents using toys 'Semi-structured
Metaphor for the Form’ by using perceptions of children's toys 'Drawing Technique' is
achieved by using. The obtained data has been analyzed by content analysis. The data from
preschool teachers, parents and children has been examined by dealing with separately.
Metaphors that have been produced by teachers and parents and figures in children's

vii



drawings categorise by seeking expert opinion. As a result of examining the metaphors
produced by preschool teachers, mothers and fathers, it has been determined that they have
a metaphorical perception in those categories: World, Education and Goods for teachers
mostly; Intimacy, Creativity and Education for mothers mostly; and Intimacy, Life and
Food for fathers too. In the meantime, as a result of examining the metaphors that have
been produced by teachers according to age, seniority, and the university they graduated
from, while it has been observed that they have perception in the World, Education and
Goods categories, according to the toy selection criteria, it has been found that they have
produced metaphors in the categories of World, Education, Creativity and Intimacy. When
the distribution of metaphors that are created by mothers according to age, education level,
occupation, time spent with their children, criteria they consider when choosing toys, and
activities they do with their children has been examined, it has been determined that they
mostly have metaphorical perception in the categories of Intimacy, Creativity and
Education. As a result of the analysis of the metaphors created by the fathers according to
their age, education status, their profession, the time they spend with their children, the
criteria they consider when choosing toys, and the activities they do with their children, it
has been found that they have developed a metaphorical perception in the categories of
Intimacy, Life and Food. Considering the pictures drawn by the children regarding the toy,
it has revealed that the figures they have indicated in their drawings have increased as they
get older, they have mostly drawn figures in the categories of People, Vehicles and Nature;
when their pictures have been analyzed by gender, girls have mostly drawn People, Nature
and Life; boys have mostly drawn in the categories of People, Vehicles and Toys. It has
also been found that girls place more figures in their drawings than boys. In the light of the
findings obtained, toys are seen as a tool to help children learn more for teachers, while it
is considered as the most basic friend that does not leave them alone in terms of parents
and children.

Key Words: Toy, Metaphor, Teacher, Family, Preschool Period
Page Number: xix + 190

Supervisor: Prof. Dr. Hacer Elif Daglioglu
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde, arastirmanin genel olarak gerekgesini gdsteren problem durumu, Onemi,

amaci, varsayim ve sinirliliklari ile tanimlar yer almaktadir.

Problem Durumu

Okul o6ncesi dénem yasamin ilk alti yilin1 kapsayan bir periyottur. Bu siirecte verilen
egitim ile bireylerin kisiligi sekillenmekte ve kisiler bu donemde aldiklar1 egitim ile hayata
hazirlanmaktadirlar. Bu donemde egitim kurumlari hem c¢ocuklarin tiim gelisim alanlarim
desteklemeyi hem de ebeveynleri bilgi ve bilinglendirmeyi amaglamaktadir (Kandir, 2001).
Bireyin hayati boyunca beyin gelisiminin en hizli ilerledigi donem olan okul Oncesi
donem; biligsel, motor, dil ve sosyal gelisim agisindan da hayati dneme sahiptir (Milli
Egitim Bakanlhigi [MEB], 2013). Gerek kisiligin temellerinin atildig1 gerekse bir insanin
sahip olmas1 gereken temel tutum, beceri ve davranislarin kazanildigi bir donem olmasi
nedeniyle okul dncesi donemi kapsayan yillar asla thmal edilmemesi gereken bir ¢agdir
(Kogyigit, Tugluk & Kok, 2007). Cocuklarin bu tutum, beceri ve davraniglari
kazanamamasi, yasaminin geri kalanindaki 6grenmeyi zorlastirmaktadir (Anne Cocuk
Egitim Vakfi [ACEV], 1999). Baz1 arastirmacilar tarafindan sihirli yillar olarak ifade
edilen bu dénemde ¢ocuklarin potansiyellerini ortaya ¢ikarip ulagabilecegi en iist noktaya
ulastirmak i¢in onlarin biiylime, gelisme ve 6grenme ortamlarinin zenginlestirilmesi biiyiik

onem tagimaktadir (Soydemir-Sezer, 2011, 6; Tugrul, 2005).

Diinyaya geldikleri andan itibaren cocuklar 6grenmek ig¢in gii¢lii bir motivasyona

sahiptirler. Cocuklar bu donemde gevrelerinde gelisen olaylar1 ve etraflarindaki kisileri



kesfetmeye ve bunlarla ilgili yeni fikirler olusturmaya baslamaktadirlar. Ozellikle yasamin
ilk yillarinda ¢ocuklar i¢inde dogduklari aileleri ile kurdugu iligkiler ve bu iliskinin niteligi
onlarin yasam boyu gerekli olacak énemli deneyimleri elde etmelerini saglamaktadir. Aile
icerisindeki olumlu iliskiler ¢ocuklarin bilgi, beceri ve tutumlarinin gelismesine 6nemli

olgiide katki saglamaktadir (MEB, 2013).

Cocuklarin yagamlarinin ilk donemlerinde i¢inde bulunduklari aile ortamindan sonra
karsilastiklar1 ilk mekan okul oncesi egitim kurumlari olmaktadir. Bu nedenle ¢ocugun
okula kars1 sevgi duymasi ve pozitif duygular beslemesi hem aile hem ¢ocuk hem de
ogretmen i¢in 6nemlidir (Aksoy & Baran, 2010; Geyik, Caliskan & Bay, 2018). Okula
baslayan ¢ocuk, ailesinden farkli ortamlarin varligini kesfetmektedir (YYavuzer, 2018, 153).
Okul 6ncesi 6gretmenleri ise ¢ocuklarin evlerinden ¢ikip okula geldikleri karsilastiklar: ilk
kisiler olmaktadir (Karademir, 2019, 170). Ogretmenler, ¢ocuklarin hem okula ve derslere
olan ilgisi hem de hayatinda olusturacagi deger ve tutumlar acgisindan rol model olmalari
sebebiyle cocuklarm hayatindaki 6nemli kisilerdendir (Yavuzer, 2018, 159). Ogretmenin
cocuklar ile etkilesiminin en yiiksek oldugu aymi zamanda c¢ocuklar1 en rahat

gozlemleyebildigi ortam ¢ocuklarin oyun ortamidir (MEB, 2013).

Okul o6ncesi donem cocuklarinin kesif ve Ogrenme araci olan oyun, ¢ocuk olmanin
dogasindan gelmektedir (Giren & Durak, 2015). Uzmanlar gocuklarin ¢evrelerini
kesfetmeye baslamasiyla birlikte bu merakin oyuna dogru ilerledigini disiinmektedir.
Cocuklarin ¢evrelerinde esyalarin ne ise yaradigini anlamak i¢in onlart tanimaya
calismalar1 o esyalarit oyunlarina katmalari ile baslamaktadir (Sheridan, Howard &
Alderson, 2011, 7). Cocugun oynadigi her oyun, onun tiim gelisim alanlarini
desteklemektedir (Giren & Durak, 2015). En hizli 6grenme donemi olan g¢ocuklukta;
hareket, dokunma, diisiinme, hissetme ve deneme gereksinimleri oyun yoluyla
karsilanmaktadir. Oyun oynarken yasam becerileri, problem ¢dzme becerileri, sosyal
beceriler, iletisim becerileri gibi ¢ok sayida beceri konusunda bilgi sahibi olurlar. Cocuklar
bliytiylip gelistikce oyunlar1 gelisir, bununla dogru orantili olarak oyunlar1 gelistik¢e de
bliyiime ve gelisimleri bu durumdan olumlu yonde etkilenir (Tugrul, 2015, 213).
Dogumdan itibaren ¢ocuklarla birlikte olan oyun tiim gelisim alanlarini1 destekleyen bir
aktivitedir (Hoorn, Nourot, Scales & Alward, 2015,4). Kisacasi oyun, ¢ocuklarin kendini
ifade edebilmeleri ve yeteneklerini gelistirebilmeleri i¢in onlara ¢ok 6nemli firsatlar sunar

(Mangir & Aktas, 1993).



Cocuklar oyun oynarken genellikle oynadiklari role uygun bir nesne ya da bir esyaya yani,
oyuncaga ihtiya¢c duyarlar (Adak-Ozdemir & Ramazan, 2012). Okul oncesi dénem
cocuklariin yeteneklerini gelistirmek, yaraticiliklarini ortaya koymak ve becerilerini iist
diizeye tasimak icin yararlandiklar1 araglar genellikle oyuncak ve oyun materyalleri
olmaktadir (Ozkubat, 2016, 21). ‘Oynanabilirlik’ niteligine sahip olan oyuncaklar ¢ocuklar
icin en iyi oyuncaklardir. Oynanabilir oyuncaklar, ¢ocugun bireysel ve gelisimsel
gereksinimlerini karsilayabilen oyuncaklardir. Ornegin bloklar oynanabilitlik diizeyi
yiiksek oyuncaklardir. Cocuklar bloklar1 iki yaslarinda iist iiste dizerek oynayabilir, 3-7
yaglar1 arasinda dramatik ve kuralli oyunlarinin pargasi olarak kullanabilirler (Aksoy &
Dere Ciftci, 2015, 274). Oyuncaklar, ¢ocuklarin onlara verdigi degerlerin gesitliligine gore
farkli anlamlar kazanabilirler. Cocuklarin zihinsel, bedensel ve duygusal olarak gelisimine
yardimc1 olan oyuncaklarin onlarin hayatinda ©nemi biiyiiktir (Adak-Ozdemir &
Ramazan, 2012). Oyuncaklarin temel niteliklerinden biri egitici olmasidir. Eskiden beri kiz
cocuklarma yemek i¢in verilen geregler ve erkek cocuklarina savasmak igin verilen
gerecler cocuklar1 gelecekteki rollerine hazirlamasi icin bir egitici arag olmaktadir

(Goldstein, 1994, 46-47).

Cocuklarin yasaminda bu denli 6nemli olan oyuncaklarin, ¢ocugun hem kendini iyi
hissetmesi hem de tiim gelisim alanlarinin desteklenmesi i¢in dogru olarak secilmesi ¢ok
onemlidir. Bu konuda okul oncesi temel alindiginda en biiyiik gorev aile ve 6gretmene
diismektedir. Bu noktada 6gretmen ve ailelerin ¢ocuklarin ihtiya¢ ve gelisimlerine uygun
oyuncak seciminde dikkate alinmasi gereken pek ¢ok ol¢iit bulunmaktadir. Yas, gelisim
seviyesine uygunluk, cinsiyet, giivenlik temel olan dl¢iitler (Bolisik, Bal-Yilmaz, Yavuz &
Tural-Biiyiik, 2014) olmakla birlikte aileler i¢in 6nemli Olgiitlerden biri de oyuncagin
fiyatidir (Egemen, Yilmaz & Akil, 2004).

Cocuklarin gelisim seviyelerine uygun oyuncak almak g¢ocugun oyuncak ile gegirdigi
vaktin verimli olmasini saglayabilmektedir. Cok kiiciik yas ¢ocuklarina verilecek oyuncak
onun emme ve 1sirma ihtiyaclarini karsilayabilecek yumusak ve dogal bir materyalden
{iretilmis olmalidir (Kaya, 2007, 17). iki yaslarina gelen g¢ocuklar legolarla oynamaktan
keyif almakta ve 3-6 yas arasi ¢ocuklar ise boyama yapmaktan zevk aldiklart igin yaratici
yonlerini destekleyen oyuncaklarla oynamay1 tercih etmektedirler (Egemen, Yilmaz &

Akil, 2004).

Cocugun cinsiyeti, ebeveynlerin oyuncak se¢imini etkileyen bir diger etmen olmasina
ragmen (Bolisik vd., 2014) oyuncaklarin cinsiyeti yoktur (Kaya, 2007, 18; Miray, 2005).
3



Vukovi¢ (2012°den aktaran Klemenovi¢, 2014) tarafindan yapilan arastirmada,
ebeveynlerin oyuncak secerken cinsiyete iligkin kalip yargilara uygun tercihler yapmalarini
tesvik eden unsurlarin bilincinde olduklarini, ancak yine de ¢ocuklarina oyuncak alirken bu
kalip yargiya uygun segimler yaptiklarini ortaya ¢ikarmistir. Adak-Ozdemir ve Ramazan
yaptiklari arastirmanin sonucunda oyuncak denildiginde hem anneler hem de 6gretmenler
acisindan cogunlukla cinsiyete 0zgii oyuncaklarin akla geldigi belirlenmistir (Adak-
Ozdemir & Ramazan, 2012).

Christesten ve Stockdale (1991) tarafindan yapilan arastirmada ebeveynlere gore oyuncak
segerken en Onemli 6zellik giivenliktir. Oyuncak alirken ambalajinda CE, TSE damgasi
olan oyuncaklarin tercih edilmesi gerekmektedir. Giivenli bir oyuncak saglam, dayanikli,
boyast ¢ikmayan, sivri koseleri olmayan ve kolay temizlenebilen 6zellikler tagimaktadir
(Bolisik vd., 2014). Ailelerin oyuncak secerken dikkate aldigi en temel Olgiitlerden biri
oyuncagin fiyati (Egemen, Yilmaz & Akil, 2004) olmakla birlikte piyasada uygun fiyath
ve niteliksiz oyuncaklar kadar yiiksek fiyatli ve c¢ocugun seviyesine uygun olmayan
oyuncaklarin da oldugunun akilda tutulmasi ve bu konuda ailelerin bilin¢lendirilmesi son
derece 6nemlidir (Ergiin, 1980; Kaya, 2007, 17).

Ailelerin ve Ogretmenler oyuncak se¢iminde g6z Oniine aldiklar1 Kriterler, oyuncak
gortislerinin temelini olusturmaktadir. Yapilan bir arastirmada annelerin, 6gretmenlerin ve
cocuklarin oyuncaga iligkin goriislerinin benzer oldugunu vurgulanmaktadir(Adak-
Ozdemir & Ramazan, 2012). Bu arastirmanm sonucunda ailelerin ve Ogretmenlerin
gorliglerinin gocuklarin goriislerini etkiledigi sdylenebilir. Yapilan ¢ok ¢esitli arastirmada
ailelerin goriisleri sdzel yolla aliirken (Bolisik vd., 2014; Ikiz, Ulker-Atav, Uyar & Yakar,
2018; Yildirnm-Haciibrahimoglu, Tanju-Aslisen & Darica, 2016), cocuklarin goriisleri ise
resim yoluyla alinmistir (Karaman & Koksal-Akyol, 2011; Kesicioglu, Yildirim-
Haciibrahimoglu & Aktas, 2019). Bu durumun nedeni ise ¢ocuklarin kendini s6zel olarak
ifade etme yeteneginin yetiskinler kadar gelismis olmamasidir (Geyik, Calisgkan & Bay,
2018; Kogyigit, 2014).

Okul 6ncesi ¢agda ¢cocuklarin diinyay: nasil algiladiklart daha ¢ok onlarin yapmaktan zevk

aldiklar1 resim yoluyla daha kolay anlagilmaktadir. Cocuklarin resimde kullanilan veya

kullanilmayan her bir 6ge onlarin i¢ diinyasini yansitmaktadir. Belirli bir olgunluga

eristikten sonra bir kalemle herhangi bir nesneye iz birakmakla baslayan resim faaliyeti,

cocugun kisisel 6zelliklerini, deneyimlerini, etkilesimlerini, i¢ diinyas1 ve gelisimiyle ilgili

onemli bilgiler vermektedir (Yavuzer, 2019, 11-12). Cocuklar i¢in eglenceli ve
4



yaraticiliklarini ortaya koyabildikleri bir etkinlik olan resim, ¢ocuklarin zihinlerindekileri
betimleyebilmek i¢in onlara siire vermektedir. Resimler, ¢ocuklarin i¢ diinyalarini yansitan
gorseller olmaktadir (Punch, 2002). Bu baglamda ¢ocuklarin duygu, diistince ve algilarini

anlayabilmek i¢in ¢ocuk resimlerinden faydalanmak onem tasimaktadir.

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin ve yakin ¢evresinde bulunan yetiskinlerin, erken ¢ocukluk
doneminde Onemli bir yeri olan oyuncaklar hakkinda zihinlerinde olusturdugu algiy:

arastirmak literatiire katki saglayacaktir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada resmi ve 6zel okul Oncesi egitim kurumuna devam eden 50-69 aylik
cocuklarin ebeveynlerinin ve oOgretmenlerinin oyuncaga iliskin algilarinin metaforlar
araciligtyla incelenmesi ve okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin oyuncaga iliskin algilarinin
cizdikleri resimler yoluyla ile alinarak 6gretmen, ebeveyn ve ¢ocuklarin oyuncaga iliskin
algilart aralarindaki bagin ortaya ¢ikarilmasi amacglanmistir. Arastirmanin genel amaci igin

su sorulara yanit aranmistir:

e Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyuncaga iliskin metaforik algilari nedir?
e Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin;

o yasa

o kidem yilina

o mezun olduklari tiniversitenin cografi bolgelere

o oyuncak se¢me kriterlerine gore dagilimi nedir?

Anne-babalarin oyuncaga iliskin metaforik algilar1 nedir?

Anne-babalarin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin;
o yasa
o Ogrenim durumlarina
o mesleklerine, cocuklari ile birlikte gegirdikleri siireye
o oyuncak secerken dikkat ettikleri kriterlere
o c¢ocuklari ile yaptiklar1 etkinliklere gore dagilimi nedir?
e Okul Oncesi donem c¢ocuklarinin oyuncaga iliskin algilar1 resimlerine nasil
yansimaktadir?
e Okul 6ncesi dénem ¢ocuklarinin yasina Ve cinsiyetine iliskin oyuncak algilar

resimlerine nasil yansimaktadir?



Arastirmanin Onemi

Okul o6ncesi donem cocuklariin kesif ve Ogrenme araci olan oyun, ¢ocuk olmanin
dogasindan gelmektedir (Giren & Durak, 2015). Cocuklar ger¢ek yasami oyun yoluyla,
yani oyunla eglenerek o6grenmektedir (Hurwitz, 2002). Oyunun cocuklarin sosyal ve
akademik basarilarina olumlu etkisi oldugu cesitli aragtirmalarla ortaya konulmaktadir.
Cocuklar oyun oynarken sosyal yasami 6grenmekte ve toplum iginde kendi duygu ve
diistincelerini ifade etmenin uygun sekillerini deneyimlemektedir (Vygotsky, 2016; White,
2012, 20). Bununla birlikte beyin geligimi ile ilgili yapilan arastirmalar oyunun ¢ocuklara
yasam i¢in dnemli becerileri kazandirmada yardimci oldugu sonucuna ulasmistir (Isenberg
& Quisenberry, 2002). Ayrica bilgisayar oyunlari, egitsel oyunlar ve oyunla Ogretim
yontemi kullanilan derslerde/etkinliklerde, g¢ocuklarin daha basarili oldugu yapilan
arastirmalarda belirlenmistir (Donmus & Giirol, 2015; Hanbaba & Bektas, 2016; Kaya &
Elgiin, 2014). Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin davranislarini ve gelisimlerini oynadiklari
oyunlar kadar oyuncaklar da etkilemektedir. Oyuncaklar ve oyun materyalleri ile yapilan
arastirmalar, oyuncaklarin ¢ocuklarin hem davramiglarii hem becerilerini hem de
gelisimlerini olumlu olarak etkiledigini ortaya koymaktadir. Kutu, kova, kumas gibi ¢esitli
oyun materyalleri ¢ocuklarin igbirlik¢i ve sosyal oyun davranislarini gelistirmektedir
(Broadhead, 2004, 72). Aymi zamanda oyuncaklar, g¢ocuklarin hayal giiclinii de
etkilemektedir (Moller, 2015). Okul o6ncesi donemde kullanilan oyuncak ve oyun
materyalleri biiylik ve kiigiik kaslarin gelisimine yardimcr olmaktadir (Yalginkaya &
Caglak, 1998). Yapilan arastirmalar sembolik oyunlarin ve nesnelerin ¢ocuklara
sunulmasinin onlarin dil gelisimini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir (Ahioglu,
1999). Benzer sekilde annelerin oyun sirasinda oyuncak kullanmasi ile bebegin dil gelisimi
arasinda gii¢li bir iliski bulunmustur (Karacan, 2000). Sonuglara paralel olarak 2020
yilinda yapilan bir arastirmada oyuncaklarin gelisim alanlar ile olan iligkisi incelenmis ve
oyuncaklarin c¢ocuklarin farkli gelisim alanlarin1 olumlu ydnde etkiledigi sonucuna

varilmistir (Biger, 2020; Dilci & Arslan, 2017).

Oyunla ilgili yapilan bir arastirmada, bazi ebeveynlerin oyunu bos bir eglenme araci olarak

niteledigi goriiliirken bazilarinin ¢ocugun kendini ifade etme yolu olarak degerlendirdigi

belirlenmistir (Erbay & Durmusoglu-Saltali, 2012). Amerika’daki ebeveynlerin oyuna

bakisini inceleyen bir ¢alismada ailelerin oyunu degerli olarak algiladiklar1 sonucuna

ulagilmigtir (Warash, Root & Doris, 2017). Aile bireyleriyle oynanan oyunun aile i¢i
6



iletisimi olumlu etkilemesi (Hoorn vd., 2015, 347) sebebiyle ebeveynlerin oyuna bakisi
onem kazanmaktadir. Cocuklar ise oyunun temel sartinin eglence oldugu goriistindedir
(Pilten & Pilten, 2013). Buna paralel olarak bir oyun araci olan oyuncaklar da 6gretmenler,
ebeveynler ve ¢ocuklar agisindan eglenme araci olarak goriilmektedir (Adak-Ozdemir &
Ramazan, 2012). Ogretmenler oyuncagi c¢ocuklar agisindan &nemli gdrmekte fakat
oyuncagin egitici ve Ogretici yoniine iliskin goriis bildirmemektedir (Giren & Durak,
2015). Ogretmenler oyun ile ilgili benzer goriisler i¢indedir. Tugrul, Metin-Aslan, Ertiirk
ve Ozen-Altinkaynak’in (2014) dgretmenler ve ¢ocuklarn oyun goriislerini inceledikleri
arastirmada, 6gretmenlerin oyunun keyif veren yanina vurgu yaparken egitici tarafina daha
az degindikleri gosterilmistir. Ayni arastirmada Ogretmenler oyunu yontem olarak

kullandiklarini belirtmis fakat nasil kullandiklarini agiklayamamastir.

Cocuklarin yagaminda oyun kadar etkili olan bir diger etkinlik resimdir. Okul Oncesi
donemde sinirlt kelime kapasitesine sahip ¢ocuklarin ¢evreleri ile iletisim kurmasinda
resimler Onemli bir aragtir. Cocuklart ¢izdikleri resimler araciligi ile tanimak, onlarin
kendilerini sozel ifade etmesinden daha anlamli bir veri aracidir (Artut, 2007, 132).
Cocuklarin kagit lizerine biraktiklar: sekiller ve izler onlar i¢in iletisim kurmanin ve gevre
tarafindan kabul edilmenin Onemli bir adimidir (Artut, 2007, 6). Cocuklarin kendi
diinyalarinda 6zel bir yeri olan resim igerisinde ¢ocugun i¢ diinyasini, diisiincelerini,
duygularini, deneyimlerini barindirmaktadir (Gilirtuna, 2004, 97). Cocuk resimlerini
anlamlandirmak i¢in ise resim yapma siirecinde ¢ocugu gozlemlemek, resmin igerigi,
kompozisyonu gibi bircok etkene dikkat etmek gerekmektedir. Bu nedenle cocuk
resimlerini kolay bir bigimde anlamak ve agiklamak her zaman miimkiin olan bir durum
olmamaktadir (Malchiodi, 2013, 45). Cocuklar ile yapilan arastirmalarda, gocuklarin
goriiglerini, diislince yapilarini incelemek amaciyla resim ¢izme yontemine siklikla
basvurulmustur. Farkli ortamlarda yetisen ¢ocuklarin aile kavraminin resme yansimast
(Diilger, 2008; Giiven, 2009; Metin, 2009; Saglam, 2011), cocuklarin duygularinin resme
yansimast (Ipek, 2014; Kogyigit-Ozlii, 2015; Oveg, 2012), cocuklarin doga ve gevre
kavraminin resme yansimast (Deniz, 2020; Mol, 2019) ve O6gretmen algisinin resme

yansimasi (Tekin, 2012) ¢ocuk resimleri ile ilgili iilkemizde yapilan ¢esitli aragtirmalardir.

Yurt disinda oyun ve oyuncak ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde, ebeveynlerin
oyuna bakis agilar1 (Warash, Root & Doris, 2017), ebeveyn ve dgretmenlerin oyuncaga
bakis agilar1 (Colic, Milosevic & Colic, 2018), ¢ocuklarin oyuncak tercihleri (Mertela,
Krikoski, Tahtinen & Sarenius, 2016) ve oyuna bakislar1 (Howard, Jenvey & Hill, 2006;
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Izumi-Taylor, Ro, Han & Ito, 2017; Mclnnes, Howard, Crowley & Miles, 2013) ile ilgili

arastirmalar yapildig: belirlenmistir.

Yurt i¢cinde bu konuda yapilan caligmalar incelendiginde, okul oncesi donem g¢ocuguna
sahip ebeveynlerin oyuncak tercihleri (Bolisik vd., 2014; ikiz vd., 2018; Yildirim-
Haciibrahimoglu vd., 2016), oyun ve oyuncak hakkinda gorisleri (Doganay, 1998;
Ozyesel-Cinel, 2006) ve oyun algilar1 (Erbay & Durmusoglu-Saltali, 2012) incelenmistir.
Bununla birlikte 6gretmenlerin oyuncaga (Giren & Durak, 2015) ve aday 6gretmenlerin
oyuna iliskin algilar1 (Tok, 2018) metaforik agidan ele alinmistir. Budak (2016) 4-5 yas
cocuklarin oyuncak tercihlerini incelerken Karaman ve Koksal-Akyol (2011), ¢ocuklarin
oyuncak c¢izimlerini degerlendirmistir. Basara-Baydilek ve Kogyigit (2015) cocuklarin
oyun algisim1 cocuklarin ¢ektikleri fotograflar ve yiikledikleri anlamlar iizerinden
incelerken; Kesicioglu, Yildirim-Haciibrahimoglu ve Aktas (2019) ¢ocuklarin oyun
algilarii c¢izdikleri resimler araciligiyla incelemistir. Ayrica Kibris’ta yapilan bir diger
calismada da c¢ocuklarin oyun ve oyuncaga iliskin goriisleri ele alinmistir (Ummanel,
2017). Alanyazin incelendiginde ebeveyn ve Ogretmenlerin birlikte oyun ve oyuncaga
iliskin goriislerinin (Erden, 2001) ele alindigi; cocuk ve 6gretmenlerin oyun algilarinin
(Tugrul vd., 2014) incelendigi ¢alismalar bulunurken sadece tek bir ¢alismada hem okul
oncesi donem ¢ocuklarinin hem annelerin hem de 6gretmenlerin oyuncaga bakis acgisinin
(Adak-Ozdemir & Ramazan, 2012) ele alindigi calismaya rastlanmigtir. Ancak bu
aragtirmada aile liyelerinden sadece annenin bakis acisi ele alinmig babanin diisiincesine

yer verilmemistir.

Yapilan arastirmalarin sonuglar1 goz oniline alindiginda okul 6ncesi donem ¢ocuklari i¢in
oyun ve oyuncaklarin, dnemi ve degeri karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuklarin hayatinda yer
alan 6nemli nesnelerden biri olan oyuncaklarin, ¢ocuklarin géziinden ve onlara en yakin
kisiler olan ebeveynlerinin ve Ogretmenlerinin goziinden nasil algiladigt 6nem
kazanmaktadir. Bu noktada hem o6gretmenler hem anneler hem de cocuklarin oyun ve
oyuncak tizerine goriislerinin alindig1 caligmalar bulunmakta ama babalarin goriislerine yer
verilen calisma bulunmamaktadir. Bu baglamda Ogretmen ve ailelerin ¢ocugun
potansiyelini kesfetmesi ve en iist diizeyde kullanmasini saglayan bu ara¢ konusunda bilgi
ve biling sahibi olmalar gerekmektedir. Cocuklarin en yakinlarindaki kisilerden olan hem
anne hem baba hem de Ogretmenlerin ¢ocuklar i¢in biiyiik 6neme sahip olan oyuncaga
iliskin algilarin1 6grenmek bununla birlikte oyuncak algilarinin arasindaki iliskinin

irdelenmesi biiylik 6nem arz etmektedir.



Bu caligma ile okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin, ebeveynlerinin ve Ogretmenlerinin
oyuncak algis1 incelenmistir. Zihinde olusan alginin ortaya c¢ikartilmasinin yolu olarak
kullanilan metafor, bu calismada ebeveynlerin ve Ogretmenlerin oyuncak algisini
incelemek icin kullanilmistir. Ebeveynlerin ve 6gretmenlerin oyuncaga iliskin algilar1 ile
cocuklarin resimlerine yansiyan oyuncak algilar1 arasinda baglantinin incelenmesi bu

aragtirmanin odak noktasidir.

Arastirmanin Sinirhhiklar:

Bu calisma 2019-2020 ve 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Mugla ili Mentese ilgesindeki
resmi okul oncesi egitim kurumlarina devam eden 50-69 aylik ¢ocuklar, ebeveynleri ve

ogretmenleri ile sinirlidir.

Arastirmanin Varsayimlari

Bu aragtirmada 6gretmen ve ebeveynlerin kullandiklari metaforlara gergek diisiincelerini

yansittiklar1 varsayilmaktadir.

50-69 aylik ¢ocuklarin ¢izdikleri resimlerde gercek duygularimi yansittiklar

varsayilmaktadir.

Arastirmanin Tanimlari

Metafor, Bilinmeyen olgularin bilinen olgulara donistiiriilmesidir (Giren & Durak, 2015).



BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

Tarihin basindan itibaren var olan oyun etkinliginin, ¢ocuklar ile biitiinlestigi bilinmektedir
(Kogyigit, Tugluk & Kok, 2007). Cocuklar igin bir ugras olan oyun, ¢ocukluk déneminin
onemli bir pargasi olarak yer almaktadir (Bozan, 2014, 38). Diinyaya geldigi anda oyun
oynamaya baslayan ¢ocuklar icin oyun, keyif aldig1 ve kendiliginden gelisen eylemlerdir.
Bebeklikten baslayarak yasam boyu devam eden oyun, ¢ocuga olan pek ¢ok katkisiyla
gelisimin en 6nemli ve en kritik pargasi olarak yer almaktadir (Anderson-McNamee &
Bailey, 2010).

Oyun

Her bireyin yas, cinsiyet, 1rk, dil, din ayirt etmeksizin yasam boyu siirdiirebilecegi her tiirli
etkinlik “oyun” olarak ifade edilmektedir (Celebi-Oncii & Ozbay, 2010, 10). Oyun
cocuklara ¢esitli becerilerini gelistirme, eglenceli vakit gecirme, hayata iliskin deneyimler
edinme firsati sunmaktadir. Cocuklarin temel ihtiyaglarindan biri olan oyun, ¢ocuklarin
kendini anlattig1 ve bagkalar1 tarafindan anlasilmasini saglayan iletisim dilidir (Kirman,
2019, 8). Oyun fazla enerjinin atilmasini saglayan, hayatin getirecegi islere hazirlayan,
goniillii olarak gerceklestirilen ve rol almanin yer aldigi hayali durumlari i¢cermektedir
(Sen, 2020, 401). Oyun i¢inde gorev icin davranislar igeren bir siirectir (Sheridan vd.,
2011, 8). Oyunun g¢ocuklar agisindan 6nemli olan noktasi ¢ocugun goniillii olarak oyuna
katilmasidir (Saglam, 2016, 1).

Unal (2009) oyunu, ¢ocugun hayata uyumunu saglamaya calisan bir ara¢ olarak
tanimlamaktadir. Pilten ve Pilten (2013) oyunu gocuklara mutluluk veren, ¢ocuklarin
goniilli katihm sagladigi, gelisimsel olarak uyaran ve duygularimi gelistiren etkinlikler
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olarak tanimlamiglardir. White’a (2012, 7) gore oyun, ¢ocuklarin odak noktasi olan, onlari
hem mesgul eden hem de eglendiren aktiviteler olmaktadir. Frobel (1902; aktaran Tugrul
vd., 2014) oyunun ¢ocugun yasamindaki onemli zaman dilimi oldugunu soylemistir.
Ormanhioglu-Ulug (1999, 12) oyunu tamimladig genis aciklamada, oyunun hayal ile
gercek arasinda bir koprii oldugunu, yagama hazirlayan bir arag ve ayn1 zamanda ¢ocugun
bosaltim yapabilecegi bir faaliyet oldugunu sdylemistir. Oyunun aktif katilimli olmasi,
oynayanlara olumlu duygular yasatmasi, insan1 hem fiziken hem de zihnen galistirmasi,

farkli insanlarin kaynasmasini saglamasi gibi 6zellikleri vardir (Seving, 2004, 28).

Cocuk oyunlari, tekrar eden, ¢ocuklarin kesif merakini pekistiren, eglenceli ve ayni
zamanda ¢ocuklarin kisilik, sosyal, bilissel, fiziksel gelisimlerinin bir yansimasi olmaktadir
(Goldstein, 1994, 6; Hoorn, vd., 2015, 4). Oyun zaman zaman anlamsiz bir ugras olarak
goriilse bile, cocuk oyunlar1 gozlemlendigi zaman icinde ciddiyet barindirdig
goriilmektedir (Sheridan vd., 2011, 5). Bir ¢ocuktan beklenen davranis oyun oynamasidir.
Yetiskin insanlar hayatlarin1 ¢alisarak idame ettiriyor iken g¢ocuklar becerilerini oyun
oynayarak kazanmaktadir. Cocuklar kesfetme meraki ile oyun oynamaya baslamakta ve

cevresini oyun yoluyla tanimaktadir (Ormanlioglu Ulug, 1999, 9-10).

Oyun cocuklar icin bir kesif ve bir dgrenme alanidir. Ogrenme ve oyun arasindaki énemli
iligki ebeveynler ve d6gretmenler tarafindan thmal edilmemesi gereken bir noktadir (Tugrul
vd., 2014). Cocuklarin yasadiklar1 diinyay1 kesfetme ve 6grenme arzusu oyun becerilerinin
gelisimini etkilemektedir. Cocuklarin hayati oyun ile deneyimleme tercihleri, oyunun
yasamlarindaki Onemini arttirmaktadir (Sheridan vd., 2011, 9). Kisinin yasaminin her
aninda onemli olan oyun, ¢ocuklar i¢in ¢evreyi tanima ve 6grenme araglarindan biri haline
gelir (Camgoz, 2010, 1; Gliven, 2005, 70). Hayat1 anlamlandirmanin bir yolu olan oyun
(Budak, 2016, 2; Saracho, 2003, 119), cocuklarin hem ¢evrelerine hem de kendilerine ait
olan ozelliklerini 6grenmesine yardimer olmaktadir (Budak, 2016, 2). Cocuklar oyun
oynarken, duygularint kesfetmekte, kurallar1 ve degerleri 6grenmektedir (Erden, 2001, 1).
Arastirma ve gbzlemleme becerisi igeren oyun, ¢ocuklarin 6grenmek igin kullandiklar1 en
dogal yoldur (Hurwitz, 2002). Oyun, 6grenmenin ve egitimin Onemli bir ayagidir.
Cocuklarin kendi istekleri ile kurduklari oyunlar, gelisimlerini tamamlamalar1 i¢in son

derece dnemlidir (Ozyesel-Cinel & Tezel-Sahin, 2014).

Cocuklarin yasaminda 6nemi goz ardi edilemeyen oyun, farkli diisiintirler tarafindan farkl

goriislerle ifade edilmistir. Ornegin Jean Jacques Rousseaou, oyunun cocuklarin
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duyularmin geligmesine yardimci oldugu, hareketli oyunlarin hem fiziksel olarak hem de

zihinsel olarak gelisime katki sagladig1 goriisiindedir (Farné, 2005).

Pestalozzi, ¢ocugun jimnastik hareketlerini oyun olarak nitelendirmistir (Erden, 2001, 18).
Rousseou’dan farkli olarak oyunu dogal etkinlikler olarak degil, amagh ve yararl
etkinlikler olarak gormiistiir. Calismanin insanlar i¢in Oneminin iizerinde durmus ve

cocuklarin bos durmamasi gerektigini ileri siirmiistiir (Seving, 2004, 39).

Frobel, oyunu c¢ocuklar igin yetiskin olmaya hazirlanma aktivitesi olarak gormekten
kacinmis, oyun ve isin ayri oldugu goriisiinii ortaya koymustur. Frobel’e gore iyinin
kaynag1 oyundur. Oyun, egitimin arac1 konumundadir (Budak, 2016, 9-15; Celebi-Oncii &
Ozbay, 2010, 15; Erden, 2001, 18). Insanin kendini en iyi anlatma yollarindan birinin oyun
oldugu goriisiinii savunan Frobel, gelisimi destekleyici agik u¢lu oyunlarin 6nemini de

vurgulamaktadir (Sheridan, Howard & Alderson, 2011, 73).

Bu diisiinceden farkli olarak Montessori, ¢ocugun isinin oyun oldugu ve oyunun ¢ocuklarin
kesif yapmasini saglayip becerilerini gelistirdigi diisiincesindedir (Celebi-Oncii & Ozbay,
2010, 15). Montessori, ¢ocuklarin oyun yoluyla Ogrenebilecegini vurgulamaktadir.
Yetiskinlerin ¢ocuklar ile birlikte oyun oynamasinin 6nemi iizerinde durmakta, amacl
oyunlara hayali oyunlardan daha fazla 6nem vermektedir (Seving, 2004, 52). Aym
zamanda c¢ocuklarin becerilerini gelistirmek lizerine kurgulanmis materyallerin egitimdeki

onemini vurgulamaktadir (Farng, 2005).

Oyunu, ¢ocuklarin bilgi, anlayis ve deneyim elde ettikleri bir etkinlik olarak goren Piaget’e
gore cocuklar ¢evrelerini 6ziimsemesiyle birlikte oyun davranisi da baslamaktadir (Budak,
2016, 9; Celebi-Oncii & Ozbay, 2010, 15). Piaget oyun teorisini ve zekay:1 birbiriyle
iliskilendirmektedir. Taklit ve oyunu zeka pargalari olarak goérmektedir (Ormanlioglu-
Ulug, 1999, 38). Oyunun zihinsel siireglerle ilgili oldugunu savunan Piaget, disaridan
incelenerek oyunun diger davraniglardan ayrilamayacagimi sdylemektedir (Nicalopoulou,

2004).

Vygotsky, oyunu yaraticiligin ve hayal giiciiniin ortaya ¢ikmasi olarak tanimlamuistir.
Oyun, bireyi 6grenmeye yonlendiren bir aractir. Cocugun yasamindaki hissettigi kaygilara
dayanan hayali bir etkinliktir (Erden, 2001, 14). Oyun ile ¢ocuklar problemlerine kendileri
¢oziim bulmaktadir (Budak, 2016, 14). Oyunun toplumu sembolize eden bir etkinlik tiirii
olarak gormektedir. Vygotsky, oyunun bir ¢ocuktan daha fazlasi oldugu ve tek basina
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oynayan ¢ocuklarin bile i¢cinde toplumsal parcalar barindirdigt i¢in toplumu yansittigini

vurgulamaktadir (Nicalopoulou, 2004).

Gegmisten giinlimiize oyun ile ilgili farkli goriisler ve tanimlamalar yapilmistir. Oyun ile

ilgili bu farkliliklar oyunun ¢esitlendirilmesini ve kategorilere ayrilmasini saglamistir.

Oyun Cesitleri

Uzmanlar, ge¢misten bu yana bebeklikten yetiskinlige dogru nasil bir gelisim siirecinde
oldugumuzu arastirmaktadir. Bu gelisimin yalnizca beslenme gibi temel ihtiyaglar1 degil
ayn1 zamanda deneyimleri de igerdigi uzmanlarca 6zellikle vurgulanmaktadir (Hoorn vd.,
2015, 34). Oyuna karst kendiliginden bir yonelimi olan ¢ocuklar, diinyayr kesfetmek
amaciyla oyunu deneyimlemektedir (Sheridan vd, 2011, 9). Oyun ile ilgili arastirmalar
yapan bilim insanlar1 da farkli goriisler ortaya koymaktadir. Gegmiste oyunun, Kitap ve
miizik ile desteklenmesi gerektigi diisiincesi benimsenmekte iken, daha sonra oyunun
deneyim kazandiran firsat oldugu diisiincesi 6ne g¢ikmakta ve giliniimiizde ise beyinde
kurulan semalar tizerinde durulmaktadir (Camgoz, 2010, 11). Oyun ve ¢ocuk arasindaki
iliskinin farkli dénemlerde farkli uzmanlar tarafindan incelenmesi oyunun gesitlenmesini
saglamigtir. Piaget, Parten, Smilansky oyun c¢esitlerini smiflandirarak inceleyen bilim

insanlarindandir.
Piaget oyun gelisimini {i¢ donemde incelemistir.

Alistirma  (Fonksiyonel/ Duyu-motor) Doénemi: Bu donem yasamun ilk iki yilim
kapsamaktadir. Cocuklar bu donemde bagimsiz oynamayi tercih etmektedir. Mekan ve
zaman algilart gelismemis ve korunum algilarini heniiz kazanamamuslardir (Pilten &
Pilten, 2013). Bu donemde bebeklerin ilgi odagi kendi bedenleri olmaktadir. Oyun ise
hareketleri biitiinlestirme yoluyla ilerlemektedir. Yani bebekler esyalar iizerinde siirekli
ayn1 hareketleri tekrar etmekte ve bu nesneleri tamimaya c¢aligmaktadir. Bu durumdan
dogan tekrar hareketi bebegin oyunu olmaktadir (Casby, 2003). Bebeklerin dikkatini ¢eken
oyuncaklar tutabilecekleri tiirlerdir (Camgé6z, 2010, 15). Bu dénemde oyun, bebeklerin
kendilerini ve ¢evresinde bulunan nesnelerin 6zelliklerini tanimasi ve tekrar etmesi ile

olusmaktadir (Doganay, 1998, 16).

Sembolik (Simgesel-Taklit) Dénem: Dilin kullanimiyla birlikte baslayip (Nicolopoulou,
2004) 11 yaslarina uzanan cocuklarin kendi disinda bir nesnenin veya bir kisinin roliint

istlenerek oynadigi donemdir (Kirman, 2019, 12). Cocuklar bu dénemde anne veya
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babasmna bir meslek rolii verebilmekte, bloklar1 evcilik malzemesi olarak
kullanabilmektedir. Biligsel gelisimin ilerlemesiyle ¢cocuklar kendi kimliklerini koruyarak
baska kimlik rolleri {istlenebilmekte ve bu roller arasinda gecis yapabilmektedir (Doganay,

1998, 17).

Kuralli Oyun Déonemi: 12 yas ve sonrasini kapsayan bu donemde ¢ocuklar uymak zorunda
olduklar1 kurallar1 olan oyunlari oynamaktadir (Budak, 2016, 10; Bayhan & Artan, 2005,
244). Bu yastaki ¢ocuklarda isbirligi goériilmektedir (Camgoz, 2010, 15). Yas:1 biiyiiyen
cocuklar kurallar1 takip ederek sosyal hayata ayak uydurmaya baslamaktadir (Levine &
Munsch, 2017, 1025). Bu dénem ¢ocuklar1 grup tarafindan belirlenen kurallara ya uymayi
ya da ¢ignemeyi goze almaktadir. Yasamin geri kalaninda kisilerin bu kuralli oyunlart (kart

oyunlari, satrang vb.) oynamaya devam ettigi goriilmektedir (Erden, 2001, 23).
Parten, cocuklarin sosyal davranislarini inceleyerek oyunu alt1 kategoride siniflandirmistir.

Katilimsiz(Diizensiz-Amagsiz) Oyun Davramisi: Cocuklar bu evrede oyuna katilmayip
sadece izlemektedir (Budak, 2016, 10). Kendi ile oynayabilir, etrafi izleyebilir veya birini
takip edebilir (Frost, Worthan & Reifel, 2012, 151).

Seyirci (Baskasini Izleme) Oyun Davranisi: Cocuklarin iletisim kurmadan diger ¢ocuklarin
oyunlari izlemesi ve bir yandan da kendi oyununu oynamasidir (Erden, 2001, 21). Ayni
zamanda c¢ocuk, oyun oynayan ¢ocuklarin etrafinda gezinmeyi tercih etmektedir (Budak,
2016, 10).

Yalniz Oyun Davranisi: 2-3 yaslarinda gozlenen bu oyun davranisinda ¢ocuk tek basina

kendi oyuncaklari ile oynamaktadir (Camgoz, 2010, 19).

Paralel Oyun Davranisi: Cocuk kendi oyununu oynarken farkinda olmadan bagka
cocuklarin yanina gitmektedir. Fakat onlarin oyuncaklariyla veya onlarla birlikte degil
kendi basina kendi oyuncagi ile ve onlarin yaninda oynamaktadir (Frost, Worthan &
Reifel, 2012, 151).

Katilimcr (Birlikte) Oyun Davranisi: Cocuklarin kesin kurallar olmadan diger arkadaslari
ile karar alip oynadiklar1 oyun davranisidir. Bu oyun davranisinda c¢ocuklardan biri
oyundan ayrilsa bile oyun akist bozulmadan devam etmektedir (Celebi-Oncii & Ozbay,
2010, 20).
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Isbirlikci Oyun Davranisi: Cocuklar bu dénemde ayr1 ayr1 oynamalarina ragmen paylasim
icinde olabilmektedir. Diger ¢ocuklar ile oyun hakkinda iletisime gecebilir ve onlarin

oyunlarma dikkat kesilebilmektedir (White, 2012, 10).

Smilansky, yaptig1 calismalar ile Piaget’in 6ne siirdiigli oyun donemlerini genisleterek

farklilagtirmig ve dort farkli oyun tiirii oldugunu ileri stirmiistiir.

Islevsel (Fonksiyonel) Oyun: Cocuklarm herhangi bir fonksiyonu olmayan oyun
materyalleri ile amagsiz sekilde oyun oynadiklar1 donemdir (Celebi-Oncii & Ozbay, 2010,
20). Cocuklar tekrarlayan hareketler kullanarak oyunlarin1 devam ettirmektedir (Kirman,

2019, 13).

Yapi-Insa Oyunu: Cocuklar bu donemde degisik materyalleri farkli amaclarla kullanarak
yaraticiliklarini geligtirmektedir (Camgoz, 2010, 17).

Dramatik Oyun: Bu dénemde g¢ocuklar gergek hayatta yasadiklari olaylari sembolik olarak
oyunlarinda yansitmaktadir. Amagli sekilde oynanan bu oyunda ¢ocuklar oyunlarina uygun
materyaller kullanilabilmektedir (Celebi-Oncii & Ozbay, 2010, 20).

Kuralli Oyun: Cocuklar bu donemde oyunun kurallarina uygun olarak davranmayi ve

sorumluluk almay 6grenmektedir (Budak, 2016, 10).

Gegmisten giiniimiize dogru yasanilan degisimlerin etkisi oyunlara da yansimaktadir.
Kapal1 alanda veya agik alanda oynanabilen oyunlar dijitalleserek cesitlenmistir (Yigit,
2017, 13). Bilgisayar, tablet, cep telefonu, internet kolaylikla ulasilabilen araglar olmasi
nedeniyle giiniimiiz ¢ocuklarinin oyun oynamak icin siklikla bagvurduklar: aletler arasina
girmektedir (Yigit, 2019, 10). Hem yetiskinler hem de ¢ocuklar bos zamanlarin
degerlendirmek ve eglenmek amaciyla dijital oyunlar oynamaktadir (Horzum, Ayas &
Cakir-Balta, 2008). Okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin teknoloji kullanimu ile ilgili yapilan
bir aragtirmada ailelerin neredeyse yarisinin evlerinde ¢ift cep telefonu, yaklasik iicte
birinin evinde bilgisayar ve yaklasik {i¢te birinin evinde tablet oldugu sonucuna ulagilmistir
(Aral & Dogan-Keskin, 2018). Sonuglar, ¢ocuklarin dijital oyunlara ulasmak i¢in evde
bircok kaynaga yakin olduklarini gostermektedir. Tosun tarafindan 2019 yilinda okul
oncesi donem ¢ocuklarinin ebeveynleri ile 6gretmenlerinin dijital oyun goriisleri alinmigtir.
Aragtirmanin sonucunda bu konuda egitimli 6gretmenlerin dijital oyunlara olumlu baktigs,

ebeveynlerin olumsuz baktig1 fakat hi¢bir 6nlem almadiklar1 sonucuna ulasilmistir.
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Cocuklar i¢in bir vazgegilmez olan oyun (Kirman, 2019, 21), gegmiste ve giiniimiizde olan
farkliliklar1 ve benzerlikleri ile ¢ocuklarin hayati anlamlandirma ydntemi olmaktadir.
Egitim ve gelisim tlizerinde dogrudan olumlu bir etkiye sahip olan oyunun devamliligi
oyunu destekleyen materyaller ile gergeklesmektedir. Oyunun cesitlenmesi, siiresinin
uzamast oyuncaklar ile saglanmaktadir (Aksoy & Dere-Ciftgi, 2015, 274). Oyun
materyalleri ve oyuncaklarin, ¢ocuklara bir¢gok yonden olumlu getirisi olan oyun etkinligini

desteklemesi nedeniyle ¢ocuklarin hayatindaki 6nemi artmaktadir.

Oyuncak

Cocuklarin oyun oynarken role girmelerine yardimci olan her tiirlii nesnenin yerini alan
esyalara “oyuncak” denmektedir (Yalginkaya & Yalginkaya, 2004). Oyuncaklar sadece
birer esya degil, oyun sirasinda ¢ocuklarin yeteneklerini gelistiren ve egitimsel yarar1 olan
oyun malzemeleridir. Cocuklarin duygu ve diisiincelerini paylastiklari, yaninda ayirmak
istemedikleri ve ¢ocuklarla iletisime gegmek i¢in 6nemli bir nesne olan oyuncaklar (Yasar-
Ekici, 2021, 5) ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarin1 desteklemekte, yaraticiliklarini ve beceri

gelistirmelerine yardimci olmaktadir (Yavuzer, 2018, 183).

Oyuncaklar, ¢ocuklarin hayal giiclinden yararlanarak oyunun gelisip zenginlesmesini
saglamaktadir. Tim diinyadaki ¢ocuklar oyunlarini zenginlestirebilmek i¢in ¢esitli oyun
araglarina ihtiyag duymaktadir (Hoorn vd., 2015, 369). Bu denli 6nemli araglar olan

oyuncaklarin tarihi insanligin tarihi kadar eskilere dayanmaktadir (Kirman, 2019, 24).

Arkeolojik arastirmalar ile tarih boyunca ilk oyuncaklarin Misirhilara ait oldugu ve MO
5.ylizyilda ¢ocuklarin tahta at ile oynadiklari bulunmustur (Ak, 2006, 41; Verdu-Martiez,
2012). Ik oyun materyallerinden olan tasin, MO 2000 yilindan da eski bir tarihi oldugu
bulunmustur (Ozyesel-Cinel, 2006, 17). MO 3000 yillarma ait ¢ingirak, hayvan figiirii,
bebekler, arabalar gibi cesitli oyuncaklarin, Mezopotamya ve Iran medeniyetlerine ait
oldugu yapilan kazlar ile ortaya ¢cikmistir (Budak, 2016, 20; Kirman, 2019, 24). i¢inde
yasanilan cografya oyuncak cesitliligini de etkilemistir. Ornegin Misirli ¢ocuklar tahta ve
tastan yapilmis olan topag, asker ¢ingirak gibi oyuncaklar ile oynamislardir. Yunan ve
Romal1 ¢ocuklar ise dogayla i¢ i¢e yasamlarini siirdiirmeleri sebebiyle hayvan figiirleri ile
oynamislardir (Neimann, 1991; Ozyesel-Cinel, 2006, 17). Yunan ve Roma medeniyetinde
yasayan ¢ocuklarin Tanri’ya oyuncak adadiklari ve bu medeniyetlerin ¢ocuk mezarlarindan

oyuncaklar ¢iktig1 bilinmektedir. Yunan, Roma ve Cin medeniyetlerinde kilden yapilma

16



bebekler oldugu ortaya ¢ikmistir (Kirman, 2019, 24). Anadolu’da yapilan kazi ¢alismalari
sonucunda en fazla besik ve bebek oyuncagi bulunmustur. Bunun yaninda ev geregleri,

c¢ingirak gibi oyuncaklar da Anadolu’da yasayan medeniyetlerde siklikla rastlanmistir

(Onur & Giiney, 2004, 132).

MO yasayan medeniyetlerde tastan, kilden, camurdan, seramikten yapilan oyuncaklar yer
alirken giiniimiize dogru sanayi iiriinii oyuncaklara bir ilerleyis meydana gelmistir (Budak,
2016, 21). 17. yy Avrupa’sinda Almanya’da tahta bebekler iiretilip satilmaya (Kirman,
2019, 25) ve Fransa, Ingiltere ve Hollanda’da bebek aksesuarlari gériilmeye baslanmistir.
Buna ek olarak ¢esitli madenlerden tahta atlar da yapilmaya baslanmistir (Ozyesel-Cinel,
2006, 18). 18.yy’da cocuk egitimine olan egilim arttig1 i¢in sosyal ve egitimsel yonii
yiikksek oyuncaklar liretilmeye baslamistir. Minyatiir oyuncaklar, yapbozlar ve 0Oykii
kitaplar1 bu yiizyilda kullanilan oyuncaklardandir (Ozyesel-Cinel, 2006, 18). 19.yy’da ise
mekanik oyuncaklar popiilerlik kazanmaya baslamistir (Unver, 2005, 11). Gelisen
teknoloji ile daha saglam ve daha gergek¢i oyuncaklar iiretilmektedir (Budak, 2016, 21).
Takip cikarilabilen oyuncaklar, bebekler, otomobiller, kuklalar, trenler bu donemde
siklikla kullanilan oyuncaklar olmuslardir. 20.yy’dan itibaren pedalli araglar ve savasin
etkisiyle asker, silah gibi oyuncaklar iiretilmeye baslamistir (Ozyesel-Cinel, 2006, 18).
Icinde bulundugumuz yiizyilda ise oyuncaklar seri iiretim yoluyla iiretilmektedir.
Giliniimiizde iretilen oyuncaklarin malzemeleri, amaglari, yas gruplar1 olmak iizere cok
farkl1 kategoriler altinda kategorize edildigi goriilmektedir. Her tiirli materyalden
iiretilebilen oyuncaklar ¢ocuklarin ¢ok sayida gelisim alanin1 desteklemesi ve becerilerini
gelistirmesi amacini giitmektedir. Bunun yaninda hala ip, balon gibi oyun malzemeleri da
oyuncak yerine kullanilabilmektedir. Hem oyun malzemeleri hem de oyuncaklar

cocuklarin farkli gelisim alanlarin1 desteklemektedir.

Oyun Malzemelerinin ve Oyuncaklarin Psikomotor Gelisime Katkilari

Motor gelisim kisilerin bir beceri kazanmasi veya beceri kaybetmesi gibi fiziksel
degisimleri igermektedir (Kaya, 2007, 11). Fiziksel oyunlar ve oyuncaklar g¢ocuklarin
iletisim kurmasina ve strateji gelistirmesine yardimci olmaktadir (Chang, 2008, 8). Motor
gelisim yiirlime, kosma, dengede durma gibi kaba motor becerileri ve el koordinasyonu
iceren ince motor becerilerini i¢ermektedir. Cocuklar yasamlarinin ilk yillarinda kaba
motor becerilerini harekete gegiren oyuncaklara ilgi gosterirken yaslar ilerledik¢e daha
karmagik ince motoru destekleyen oyuncaklarla ilgilenmektedir (MEB, 2015; Kaya, 2007,
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11). Bisiklet, araba, park oyuncaklari ve ¢ember gibi oyuncaklar ¢ocuklarin biiyiikk kas
becerilerini desteklemeye yonelik; minyatiir oyuncaklar, yogurma maddeleri, boyalar

kiigiik kas becerilerini desteklemeye yonelik oyuncaklardir (Budak, 2016, 16).

Oyun Malzemelerinin ve Oyuncaklarin Bilissel Gelisime Katkilar:

Oyun ve oyuncaklarin ¢ocuklara biligsel olarak en biiyiik katkis1 6grenmedir (Budak, 2016,
17). Blok oyuncaklar g¢ocuklarin hem koordinasyon becerilerini gelistirmeye hem de
beyindeki motor bolgesindeki baglantilarin zenginlesmesini saglamaktadir (Honig, 2002).
Oyuncaklar araciligi ile g¢ocuklar neden-sonug iliskisi kurma, problem ¢6zme, akil
yiriitme, karar verme becerilerini gelistirmektedir. Yapboz, boncuk dizme, eslestirme
kartlar1, lego, bloklar, kitaplar, anahtar cocuklarin bilissel gelisimine katkida bulunan
oyuncaklardir (MEB, 2015). Bununla birlikte oyun ve oyuncaklar ¢ocuklarin matematik
becerilerini kazanmasinda yardimei oldugu ortaya ¢ikmustir (Bage1 &Ivrendi, 2016)

Oyun Malzemelerinin ve Oyuncaklarin Dil Gelisime Katkilar:

Dil gelisimi, cocuklarin 6grenmeye ulasmasini kolaylastiran bir ara¢ olmaktadir (Bradford,
2015, 250). Cocuklarin oyun oynadiklari siirenin artmasi ile ¢ocuklar arasinda iletisim de
cogalmaktadir. Oyunun siiresinin artmasini saglayan oyuncaklar da dolayli olarak
cocuklarin konusma ihtiyacim1 arttirmakta bdylece ¢ocugun sozciik dagarcigim
gelistirmesine katki saglamaktadir. Cocuklar oyun sirasinda rahatca konusabilmekte,
diistincelerini daha dogru ifade edebilmektedir (Poyraz, 2003, 38). Yapilan bir aragtirma
oyun yoluyla 6grenmenin dili kullanma egilimini arttirdigin1 géstermektedir (Han, Moore,
Vukelich & Buell, 2010). Cocuklar oyuncak yardimi ile nesnelerin isimlerini ve amaglarimi
ogrenmektedir. Ogrendikleri her bilgi ile sdzciik dagarcigi gelismekte ve daha diizgiin
ciimleler kurmaya baslamaktadir (Kaya, 2007, 9). Minyatiir oyun setleri ¢ocuklarin yaratici
dilini gelistirmektedir (Pellegrini & Jones, 1994). Sesli kitaplar, sesli oyuncaklar, oyuncak
telefonlar, miizik aletleri, bebekler, kuklalar c¢ocuklarin dil gelisimini destekleyecek
oyuncaklardir (MEB, 2015).

Oyun Malzemelerinin ve Oyuncagin Sosyal Duygusal Gelisime Katkilari

Cocuklar yagsitlarn ile bir arada oyun oynayarak hem sosyal iliskiler kurmakta hem de

duygularini yansitmaktadirlar. Dramatik oyunlar yaraticilik, iretkenlik gibi becerileri
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desteklemektedir. Oyun ve oyuncaklar yoluyla topluma ait hissetme, bir ise baglama ve
bitirme, paylagsma, yardimlagsma, sirasint bekleme gibi davramis ve duygularini
yasamaktadir (Anderson —-McNamee & Bailey, 2010; Kaya, 2007, 11; Poyraz, 2003, 150).
Gergcek hayatt  yansitan oyuncaklar ¢ocuklarin  duygularin1  ifade  etmesini
kolaylastirmaktadir (Landreth, 2012, 85). Bununla birlikte ¢ocuklar1 yaratici diisiinceye ve
duygularin1 yansitmaya tesvik eden oyuncaklar, ¢ocuklarin ¢evrelerindeki kisilerin sosyal
ihtiyaglarin1 anlamalarin1 kolaylastirmaktadir (Jenkins, 2017, 1). Kuklalar, kostiimler,
oyuncak bebekler, evcilik oyuncaklari, duyu oyuncaklar1 ¢ocuklarin sosyal duygusal

gelisimini destekleyen oyuncaklar arasindadir (MEB, 2015).

Oyun Malzemelerinin ve Oyuncagin Ozbakim Becerilerine Katkilar

Cocuklar oyuncaklar yardimi ile glinlik hayatta karsilarina ¢ikan becerileri
ogrenebilmektedir. Fermuar ¢ekme, ellerini yikama, diigme ilikleme, giyinme, soyunma
cocuklarin hayatlarin siklikla karsilarina ¢ikan 6zbakim becerileridir. Beceri kitaplari,
ipler, cirt cirtlar, mandallar ¢ocuklarin G6zbakim becerilerine destek olabilecek

oyuncaklardir (MEB, 2015).

Giliniimlizde c¢cok farkli cesitleri bulunan oyuncaklar tiirlerine, gelisim alanlarina ve
yaslarina gore farkli kategorilere ayrilmistir. Scott (2010;aktaran Onur, 2016, 112) 1900-
2000 yillarinda Amerika’da bulunan oyuncaklara yer verdigi kitabinda, oyuncaklar
siiflandirmamis fakat tiirlerine gére gruplara ayirmistir. Bu gruplar; aksiyon figiirleri,
kumbaralar, karakter oyuncaklari, tasarimci oyuncaklari, bebek evleri, bebekler, ¢iftlik
oyuncaklari, oyuncak silahlar, ucurtmalar, kaleideskop, oyuncak ugaklar, bilyeler, cok
kiiltiirlii oyuncaklar, kagit bebekler, plastik bebekler, sallanan atlar, oyuncak ayilar, teneke

oyuncaklar, oyuncak askerler, oyuncak trenler ve yo-yo gruplaridir.

Hoorn ve arkadaslari, oyuncaklari bes kategori altinda toplamigtir. Tekrar hareketleri yapan
nesneler duyu motor oyuncaklart olarak adlandirilmistir. Toplar, ¢ingiraklar, sallanan atlar
bu grubun icinde yer almaktadir. Cevrede var olan nesnelerin oyuncaklarina temsili
oyuncak denmistir. Hayvanlar, araglar, mutfak esyalar, bebekler bu grubun i¢ine alinmistir.
Yeni nesneler elde edilebilen bloklar gibi oyuncaklar yapir oyuncaklar1 kategorisine
almmigtir. Son olarak bisiklet, kaykay ve vagon gibi oyuncaklar hareketli oyuncaklar

kategorisindedir (Hoorn vd., 2015, 370).
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Kurbanova (2022) oyuncaklari goriiniimlerine ve tiirlerine gore farkli kategorilere
ayirmigtir. Bu kategoriler; resim tabanli oyuncaklar, teknik oyuncaklar (makinalar,
mekanizmalar), insaat ve yapt malzemeleri oyuncaklari, egitici oyuncaklar, spor ve
hareketli oyunlar i¢in oyuncaklar (su, kum, halat, toplar), tiyatro ve dekoratif oyuncaklar
(goblge ve kukla tiyatrolarindan karakterler, dramatik performanslar i¢in kostiimler, Noel
oyuncaklari), melodik miizikal oyuncaklar ve el yapimi oyuncaklar ve oyun malzemeleri

seklinde yer almaktadir.

Kottman (2011, 90-91), oyun terapistlerinin odasinda bulunmasi gereken oyuncaklari
kategorilere ayirmigtir. Bu kategoriler ailevi oyuncaklar kategorisinde icinde bebek
oyuncaklari, mutfak geregleri gibi oyuncaklar, korkutucu oyuncaklar kategorisinde plastik
canavarlar, dinozorlar, yilanlar gibi oyuncaklar, saldirgan oyuncaklar kategorisinde
oyuncak silahlar, askerler gibi oyuncaklar, etkileyici oyuncaklar kategorisinde boyalar,
yapistiricilar, hamurlar gibi oyuncaklar ve taklit oyuncaklari kategorisinde kostiimler,
maskeler, yapt malzemeleri gibi oyuncaklar bulunmaktadir. Landreth (2012, 85-88) ise
gercek hayat oyuncaklari, saldirganligl serbest birakan oyuncaklar ve yaraticiligi serbest

birakan oyuncaklar olarak {i¢ farkli siniflama 6nermistir.

Onur, Celen, Cok, Artar ve Sener-Demir (1997) oyuncaklari, alanyazinda gecgen tiirlerin bir

derlemesi olacak sekilde tiirlerine gore 14 farkl kategoriye ayirmislardir. Bu kategoriler:

e Bebekler/Hayvanlar/Yumusak oyuncaklar
e Minyatiir Nesneler

e Manipiilatif Oyuncaklar
e Elektronik oyuncaklar

e El Isi Oyuncaklart

e Egitici Oyuncaklar

e Masa Oyunlari

e Miizikli Oyuncaklar

e Hareketli Oyuncaklar

e Oyun Malzemeleri

e Giincel Kahramanlar

e Oyuncak Silahlar

e Maketler

e Digerleri
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Yavuzer (2018, 183-184) oyun malzemelerini tiirlerine gore bes grupta ele almigtir. Bu

siniflandirmaya gore;

1. Cocugun ulastig1, yakalayabildigi ve kesfettigi nesneler ilk grubu olusturmaktadir.
Cocugun yakin ¢evresinde bulunan bu malzemelere su, toprak, ¢camur, boya 6rnek
verilmektedir.

2. Cocugun kendini ydnetme ve yeteneklerini gelistirmesini saglayan malzemeler
ikinci grubu olusturmaktadir. Bu malzemelere camur, tebesir, boya 06rnek
verilmektedir.

3. Ugiincii grup malzemeleri ¢ocugun yaraticihigimi uyaran bebek, hayvan, bebek
elbisesi malzemeleri olusturmaktadir.

4. Cocugu hayata hazirlayan yetiskinlerin kullandigi malzemeler dordiincii grubu
olusturmaktadir. Bu malzemeler siipiirge, firca, ev gerecleridir.

5. Besinci grup malzemeler ¢ocugun fiziksel ve biligsel gelisimine yardimci olan inga

oyuncaklart ve jimnastik araglaridir.

Oyuncaklar, ¢ocuklarin ilgileri ve gereksinimleri dogrultusunda yaslara gore de
siniflandirilabilmektedir. Yeni doganlarin en o6nemli oyuncaklari kendi bedenleridir
(Yalginkaya, 1993). Ik ii¢c ayda bebeklerin gdzlerini uyaran nesneler gelisimine katki
saglamaktadir. 6-9 aylik bebeklerin ilgileri siradan ev esyalarindadir (Unver, 2005, 27).
Bebekler baslarini tutmaya bagladiklar1 zaman cevrelerini kesfedebilmek ve kaslarini
gliclendirebilmek amaciyla nesnelere uzanmaya galismaktadir (O’Donovan & Melnyczuk,
2015, 28). Sesli ve hareketli oyuncaklar, mobiller, renkli kiipler ¢ocuklarin heniiz
olgunlasmamis algilarinin gelismesine yardimci olmaktadir (Ulutas-Avcu, 2015; Unver,
2005, 27; Yalgmkaya, 1993). Ik dokuz ayda miizik kutulari, bez oyuncaklar, kumas
kitaplar bebekler i¢in uygun oyun araglaridir (Poyraz, 2003, 139).

Yiiriimeye yeni baslayan ¢ocuklar cevrelerini kesfetmeyi sevmektedir. Itme-cekme ve
yakalama-firlatma yapabilecegi yumusak ve saglam oyuncaklar, kiipler, toplar, gecirmeli
oyuncaklar ¢ocuklarin yaslarina uygun oyuncaklardir (Ulutag-Avcu, 2015; Yalginkaya,
1993).

1-2 yaslar arasindaki ¢ocuklarin ilgisini miizik aletleri ¢ekmektedir. Trompet, marakas
gibi miizik aletleri hem satin alinip kullanilabilmekte hem de ebeveynler ve g¢ocuklar
birlikte hazirlayabilmektedir (Unver, 2005, 28). Goz alic1 renkli, yumusak ve degisik sesler

¢ikaran ¢ingiraklar bu donem gocuklarinin ilgisini ¢eken oyuncaklardir (Frost, Worthan &
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Reifel, 2012, 120). 15-18 aylik ¢ocuklarda taklit¢ilik gozlenmektedir. Cocuklar gercek
hayattan araclar1 simgelen minyatiir nesneleri oynamaktan zevk almaktadir. ikinci yasin
sonlarina dogru ¢ocuklarin doldur-bosalt etkinlikleri ile kule-koprii yapma etkinlikleri
ilgilerini ¢ekmektedir (Yalginkaya, 1993). Cocuklar bu donemde bebek, hayvan, tamir
aletleri, kiirek kova gibi minyatiir nesneler ile salincak, kum ve su havuzu gibi oyun

araglari ile oynamaktan hoslanmaktadir (Poyraz, 2003, 139; Ulutas-Avcu, 2015).

Cocuklar 3-4 yaslarina geldiklerinde biiyiik kas hareketlerini kullanabilecekleri oyuncaklar
ile oynamaktan zevk almaktadir. Tirmanma, inme-¢ikma, bisiklet siirme sevdikleri
aktivitelerdir. Itmeli-cekmeli araglar, boncuklar, biiyiikk kutular, yapbozlar, cadirlar,
traktorler, motosikletler, biiyiilk yapt bloklari, renkli resimli eslestirme kartlari, ritim
cubuklart bu dénem ig¢in uygun oyuncaklardandir (Frost, Worthan & Reifel, 2012, 123;
Yal¢inkaya, 1993). Ayni1 zamanda bu yas doneminde cocuklar kiiciik kas becerilerini
destekleyecek kil, tuz seramigi, diigmeli ve fermuarli kumasglar, baglama oyuncaklari ile
oynamaktadir (Poyraz, 2003, 140).

3-4 yaslarinda cocuklar yogurma maddeleriyle oynamaktan, resim yapmaktan, farkl
boyutlarda tahtalarla oynamaktan, denge tahtalari ile oynamaktan keyif almaktadir
(Egemen vd., 2004; Kaya, 2007, 5; Ozkubat, 2016, 23). Dért yas ¢ocuklart i¢in 20-30
pargali yapbozlar, giyilebilen oyuncaklar, kuklalar, kostiimler, kum ve su oyuncaklari
uygun oyuncaklardir (Goodson, 1997°den aktaran Budak, 2016, 28-29).

5 yas cocuklar1 temsili oyunu hayatinda azaltmistir ve daha cok yetigkinlerle oyun
oynamaktan zevk almaktadirlar. Parmak boyalari, kil, parmak kuklalari, bebekler, legolar
cocuklarin oynamay1 tercih ettikleri oyuncaklardir. Elisi oyuncaklar1 ile oynamak
cocuklarin yeteneklerini ortaya ¢ikarmaya yardimci olmakta ve kendini ifade etmesine
olanak vermektedir (Yalginkaya, 1993). Bu donemdeki ¢ocuklar i¢in 50 parcali yapbozlar,
dokuma tezgahlari, dartlar, eslestirme oyuncaklar1 basit bilgisayar programlari uygun
oyuncaklardir (Goodson, 1997’den aktaran Budak, 2016, 28-29).

6 yasindaki cocuklar yapi-inga oyuncaklarindan, masa oyuncaklarindan, kartlardan ve zeka
oyuncaklarindan, top, ¢ember topag gibi oyuncaklardan hoglanmaktadir (Yalc¢inkaya, 1993;
Poyraz, 2003, 142). Bu donemde ¢ocuklar her tirlii oyuncak ile yeni oyunlar
iiretebilmektedir (Yalginkaya, 1993).

Cocuklarin gelisim diizeyleri ile yaglar1 birbirinden farkli olarak ilerleyebilmektedir. Bu

nedenle ebeveynler ve 6gretmenler oyuncak tercihlerinde ¢ocuklarin gelisim diizeylerini de
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dikkate almalidir (Kaya, 2007, 28). Bu nedenle oyuncaklar gelisim alanlarina gore de farkli

gruplara ayrilmstir.

Uc tekerli bisikletler, kaykaylar, ip merdivenler, sallanma oyuncaklari, oyuncak evler
cocuklarin biiylik kas becerileni destekleyen oyuncaklardir (Doganay, 1998, 36; Hoorn vd.,
2015, 370; Poyraz, 2003, 143). Kuru boyalar, keceli kalemler, kagitlar, makaslar,
yapistirict, kil, hamur, plastirin, takmali ¢ikarmali oyuncaklar, desen panolar1 ve
bulmacalar ise ¢ocuklarin kii¢iik kas becerilerini desteklemektedir (Erden, 2001, 53; Hoorn
vd., 2015, 370). Cocuklarin yaraticilik ve kurgu becerilerini giinliik hayatta kullanilan
nesnelerin minyatiir halleri desteklemektedir. Evcilik setlerinde bulunan ocak, firin,
tencere, tava, musluk, ¢ay takimlari; doktor setlerinde yer alan stetoskop, ates oOlger,
siringa; tamir setlerinde bulunan gekig, ¢ivi, testere, anahtar, matkap gibi oyuncaklar ve
kitaplar hayal giicli becerilerini destekleyeme yonelik oyuncaklara Ornek olarak
gosterilmektedir (Hoorn vd., 2015, 370; Kaya, 2007, 13; Poyraz, 2003, 144). Legolar,
bloklar, masa oyunlari tekrar tekrar oynanabilmesi nedeniyle ¢ocuklarin derin diisiinmeleri
saglamakta ve =zihinsel becerilerini gelistirmektedir. Cocuklarin duygularin1 rahatca
yansitabildigi kuklalar sosyal gelisimi desteklemek i¢in onemli bir oyuncaktir (Chang,
2008, 11). Tahtadan, miknatistan ve baska degisik malzemelerden yapilmis harf ve sayilar,
saatler, domino, eklemli bulmacalar, karsilastirma ve eslestirme oyuncaklari ¢ocuklarin
okuma yazma ve matematik becerilerini gelistirmeyi destekleyen oyuncaklardir. Dogada
bulunan yaprak, toprak, aga¢ parcalari, tag, deniz kabuklar1 ile ayna, miknatis, biiyiite¢ gibi
araglar fen becerilerini; marakas, tef, mizika, ksilefon, davul gibi ¢alg: aletleri ise miizik

becerilerini destekleyen oyuncaklardir (Kaya, 2007, 13; Poyraz, 2003, 145).

Oyun ve Oyuncakta Ebeveynler ile Ogretmenlerin Rolii

Cocuklarin tarih boyunca oyun oynadiklari, Antik Yunan uygarliginin oncesine kadar
uzanan ¢ocuk oyunlar ile ilgili kayitlar bulunmasi ile kanitlanmistir. Bu nedenle diinya

tizerindeki biitiin ¢ocuklarin oyun oynadigi diistintilmektedir (Onur, 2016, 58-62).

Cocugun yasaminda Onemli etkileri olan yetiskinlerin oyun ve oyun malzemeleri
hakkindaki diislinceleri, davranislar1 c¢ocuklar i¢cin bazen oyunu destekleyen bazen de
siirlayan bir unsur olmaktadir (Onur, 2016, 58). Bu nedenle evrensel bir deger olan oyun
zaman i¢inde degisime ugramistir. Artar, Onur ve Celen 2002 yilinda iki kdyde ii¢ kusak

arasindaki ‘oyun’ kavraminin degisimini inceledikleri arastirma ile birinci ve ikinci
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kugaktaki kisilerin iiglincli kusaktaki kisilere gore daha sik ve ¢esitli oyun oynadiklari
sonucuna ulagmistir. Glinlimiizde eskiden artik malzemeler ile yapilan oyuncaklarin yerini
sanayi tipi oyuncaklar ve ac¢ik hava oyunlarinin yerini ise teknolojik oyunlar almistir.
Bununla beraber aileler disar1 ¢ocuklarini tehlikelerin bekledigi diisiincesi ile ¢ocuklarin
yanlarinda yetigkin olmadan digsarida oynamalarina kars1 ¢ikmaktadirlar (Onur, 2016, 75).
Clements (2004) tarafindan yapilan arastirmada Amerikali annelerin ¢alisma hayatlari,
giivenlik, dijital bagimlilik gibi endiseler nedeniyle g¢ocuklarinin agik havada kendi

cocukluklarina kiyasla daha az oynadigi sonucuna ulagilmstir.

Bu baglamda oyunu yontem ve teknik olarak kullanarak pek ¢ok arastirma yapildigi
goriilmekle birlikte (Basara-Baydilek & Kogyigit, 2015; Erbay & Durmusoglu-Saltali,
2012; Farver, Kim & Lee-Shin, 2000; Howard, 2002; Keating, Fabian, Jordan, Mavers &
Roberts; 2000; Parmar, Harkness & Super, 2004; Tugrul vd., 2014; Whitebread, Caltman,
Jameson & Londer, 2009; Wong, Weng & Cheng, 2011) bunun yani sira oyunu
yetigkinlerin nasil algiladigina iligkin aragtirmalar sonucunda da biiyilkanne ve
biiyiikbabalar oyunu eglence olarak niteledikleri (Tugrul vd., 2014), annelerin oyunu
eglendiren, gelisimi destekleyen ve bos zamanlar1 degerlendirmek i¢in bir arag olarak
gordiikleri (Erbay & Durmusoglu-Saltali, 2012), 6gretmenlerin  eglendirici, 6gretici bir
ara¢ olarak ifade ettikleri (Tugrul vd., 2014) ortaya ¢ikmistir. Cocuklarin oyun ile ilgili
diisiincelerinin incelendigi caligmalarda ise, bir etkinligin oyun olabilmesi i¢in iginde
eglence olmasi gerektigini belirttikleri (Basara-Baydilek & Kogyigit, 2015; Tugrul vd.,
2014), oyunun 6grenme alani degil, yapilan islerin 6grenme oldugu diisiincesinde olduklari
(Howard, 2002) ve Hong Kong’da yasayan ¢ocuklar i¢in oyun, neseli aktiviteler ile iligkili
iken is ve gorev kavramlari ise oyun dis1 aktiviteler ile iliskilendirdikleri (Wong, Weng &
Cheng, 2011) sonucuna ulasilmaktadir. Cocuklarin oyun tercihlerinin incelendigi bir
caligmada, ¢ocuklarin en ¢ok annelerinden ve 0gretmenlerinden etkilendiklerini fakat bu
etkinin olumsuz oldugunu belirtilmektedir. Cocuklarin géziinden anneler ve 6gretmenler
oyunlara bir engel olarak goriinmektedir (Basara-Baydilek & Kogyigit, 2015). Yapilan bu
caligmalar ile ailelerin, Ogretmenlerin ve c¢ocuklarin oyun hakkindaki goriislerinin

benzerlik i¢inde oldugu sdylenebilmektedir.

Okul 6ncesi donem cocuklari i¢in oyunun temel kahramanlarindan biri olan oyuncaklarin,
yapilan bir arastirma ile ¢ocuk oyunlari iizerinde bir fark yarattigi ortaya konulmustur
(Trawick-Smith, Wolff, Koschel & Vallarelli, 2014). Cocuklarin oyuncaga iliskin

gortiglerinin alindigi caligmada, oyuncaginda yine oyun etkinligi gibi eglenceli olmasi

24



gerektigi ve oyuncak denilince akillarina gelen ilk oyuncaklarin araba ve bebek oldugu
ortaya ¢ikmustir (Adak-Ozdemir & Ramazan, 2012). Son yillarinda ¢ocuklarin oyuncak
tercihleri lizerine yapilan arastirmalarda genellikle cinsiyete bagli oyuncak se¢imi iizerinde
durulmaktadir (Boe, 2014; Cherney, 2006; Cherney & Dempsey, 2010; Dinella, Weisgram
& Fulcher, 2016; Escudero, Robbins & Johnson, 2013; Mertala vd., 2016; Nelson,
2005;Todd, Barry & Thomessen, 2017; Weisgram, Fulcher & Dinella, 2014; Yagan-Giider
& Alabay, 2016). Dinella, Weisgram ve Fulcher (2016) tarafindan Amerika’da yapilan
arastirmada c¢ocuklarin cinsiyetten bagimsiz nétr oyuncaklara daha ¢ok ilgi gosterdigi,
Yagan-Giider ve Alabay (2016) tarafindan Tiirkiye’de yapilan aragtirmada ise ¢ocuklarin
yaslar ilerledikge oyuncak tercihlerinde cinsiyet¢i davrandiklart sonucuna ulagilmistir. Bu
caligmalarin yanm1 sira c¢ocuklarin oyuncak tercihlerinin oyuncak kategorilerine gore
incelendigi caligmalardan Tiirkiye’de yapilan bir aragtirmanin sonucuna goére cocuklarin
cogunlukla minyatiir nesneler, giincel kahramanlar ve hareketli oyuncaklari tercih ettikleri
(Budak, 2016), Litvanya’da yapilan bir arastirmada ise ¢ocuklarin modern oyuncaklari,
popiiler ¢izgi film karakterlerinin yer aldig: figiirleri diger oyuncaklara kiyasla daha ¢ok
tercih ettikleri ortaya konmustur (Klemenovi¢, 2014). Cocuklarin okulda serbest zamanda
tercih ettikleri oyuncaklar ise sanat materyalleri, egitici oyuncaklar, minyatiir nesneler ve

legolar olmustur (Ozdemir, 2014).

Cocuklarin yakin gevresinde olan ebeveynlerin ve Ogretmenlerin oyuncak ile ilgili
goriisleri (Adak-Ozdemir & Ramazan, 2012; Colic, Milosevic & Colic, 2018; Doganay,
1998; Giren & Durak, 2015; Giiven¢ & Demircili, 2018; Ozyesel-Cinel, 2006; Tezel-
Sahin, Balci, Aydin-Kili¢ & Yazar, 2015; Ummanel, 2017) ve oyuncak tercihleri (Arikan
& Karaca, 2004; Bolisik, Bal-Yilmaz, Yavuz & Tural-Biiyiik, 2014; Holland, 2008; Ikiz,
Ulker-Atav, Uyar & Yakar, 2018; Ulutas-Avcu, 2015; Unver, 2015; Yildirim-
Haciibrahimoglu, Tanju-Aslisen & Darica, 2016) g¢esitli arastirmacilar tarafindan
incelenmistir. Bu baglamda annelerin ve 6gretmenlerin oyuncaklarin ¢ocuklarin tizerindeki
gelisimine olan etkisini vurguladiklar1 (Adak-Ozdemir & Ramazan, 2012; Doganay, 1998;
Giren & Durak, 2015), babalarin goriislerinin de annelerin ve dgretmenlerin goriisleri ile
paralellik gosterdigi goriilmektedir (Doganay, 1998). Annelerin, Ogretmenlerin ve
cocuklarin oyuncak denildiginde akillarina ilk gelen oyun materyalleri ise aynidir; araba ve
bebek (Adak-Ozdemir & Ramazan, 2012). Ikiz, Ulker-Atav, Uyar ve Yakar (2018)
ailelerin oyuncak satin alirken en ¢ok oyuncagin egitici olmasina dikkat ettikleri, kiz

cocuklar i¢in bebek ve erkek cocuklar1 igin araba tercih ettikleri sonucuna ulasmistir.
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Benzer sekilde 0-2 yas cocuguna sahip olan aileler oyuncak secerken yasa ve gelisime

uygunluk, giivenlik ve egitici olmas1 konularin1 5nemsemektedir (Unver, 2015).

Oyuncagin gelisim ve degisimi tarih ilerledikce ve kiiltiir degistikge farklilastig1 diisiiniilse
bile oyuncak ile ilgili algilar ¢ocugun yakin g¢evresi ile benzer sekilde ilerlemektedir. Bu
nedenle cocugun yakin ¢evresinde bulunan kisilerin oyuncak algisinin ¢ocuklarin oyuncak

ile ilgili diislincelerini de etkiledigi sdylenebilmektedir.

Okul o6ncesi donem ¢ocuklarinin oyunlarindan biri olan resim, ¢ocuklarin i¢ diinyalarini
yansitmaya yardimei olmaktadir. Bu nedenle resim ¢izme etkinligi tipki oyun ve oyuncak

gibi ¢ocuklarin diinyasinda 6nemli bir aktivitedir.

Cocuk Resimleri

Cocuklar kagit lizerine kalem ile bir iz birakmasi sonucunda resim ¢izme seriivenine
baglamaktadir. Ik resimlerde bir durumu anlatma veya sembollestirme durumuna
rastlanmamaktadir. Cocuklar resim ile kagit tizerindeki izleri ve kalemin ucunun hareket
edisini kesfetmekte, bu durumu yeni bir oyun olarak gormektedir (Avci, 2000, 101).
Cocuklarin yasadiklar1 ortama ait diislinceleri ve duygular1 resim yolu ile gdstermekte,
resimlerini ¢evresine kendini anlatmak amaciyla ¢izmektedir (Bostanci, 2006, 53). Bu
nedenle ¢ocuk resimleri, ¢cocuklari tanimak i¢in bir firsat olarak goriilmektedir. Cocugun
kendini en rahat ifade ettigi bicim olan resimler, c¢ocuklarin gordiiklerinin ve

yorumladiklarinin birer yansimasi olmaktadir (Akman, 2014, 48)

Tarihte ¢ocuk resimlerinin incelenmesinden dnce, 20.yiizyilin ilk yillarinda Avrupa’da akil
hastalarinin resimleri incelenmistir. Bu donemde diisiiniirlerin ¢ogu akil hastaliklarinin
teshislerini resim yoluyla tanilanabilecegine inanmaktadir. Cocuk resimlerine olan ilgi ise
akil hastalariin resimlerine ilgisinden ve ayrica Freud ile Jung’un ¢alismalarindan sonra
onem kazanmistir. Freud, kisilerin bastirilmis duygularinin riiyalar veya resim yoluyla
sembolize edildigini diistinmekte, kisilerin resim yoluyla i¢ diinyasin1 yansittigina
inanmaktadir. Jung ise imge ve ruh arasindaki iliskinin 6nemine vurgu yaparak kisileri
resim ¢izmeye tesvik eden bir yaklagima sahiptir. Cocuk resimleriyle ilgili yapilan ilk
caligmalar, resim ve zeka arasindaki iliski lizerine yapilmistir (Malchiodi, 2013, 24-29).
Takip eden uzun zaman boyunca da ¢izimler bilissel ve duygusal gelisimin bir
degerlendirme araci olarak kullanilmistir (Dockett & Perry, 2005). Kisilerin deneyimlerini

ve ruh hallerini yansittiga inanilan ve ‘yansitmact resimler’ olarak adlandirilan resim
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testleri gelistirilmistir. Buna bagli olarak Goodenough Bir Insan Ciz testini, Buck, Ev-
Agac-Insan testini gelistirmistir (Malchiodi, 2013, 24-29). Bu yillarda cizimlerde,
cocuklarin deneyimlerine ve yorumlamalarina daha az 6nem verilmistir (Dockett & Perry,
2005).

Piaget, ¢ocuk resimlerinin yasadigimiz diinyanin onlarin zihinlerinde olusan yansimasi
oldugu goriisiindedir (Koseoglu, 2015). Cocuklar yaptiklart resimlere bilingli ya da
bilingsiz olarak belirli anlamlar yiiklemektedir. Bu nedenle ¢ocuklarin kendilerini ifade
etmesinde 6nemli bir yol olarak resim yapma goriilmektedir. Cocuklar resim yaparak
problem ¢6zme becerilerini gelistirebilmekte, diisiincelerini  kolay bir sekilde
yansitabilmekte ve resimlerine kendilerinden bir 6zellik katabilmektedir (Malchiodi, 2013,
23). Cizim yapmanin ¢ocuklarin gériislerini ve diisiincelerini hem eglenceli hem de yaratici
bicimde ifade etmelerini saglamaktadir (Nyberg, 2019). Bu nedenle ¢ocuklarin yapmaktan
hoslandiklar1 etkinliklerden olan resim ¢izme, ¢ocugun duygu ve diislinceleri hakkinda

Oonemli bilgiler vermektedir.

Cocuklarin ugragmaktan keyif aldiklar1 resim ¢izme c¢alismalari, gelisimleri ile birlikte
farklilagsmaya baslamaktadir. Bu baglamda Lowenfeld, ¢ocuklarin resimlerinde goriilen

gelisimleri siniflandirmustir (Ercivan-Zencirdi, 2012; Geyik, Caliskan & Bay, 2018).

Karalama evresi,18 ayliktan yaklasik ti¢ yasina kadar siirmektedir. Cocuklarin kitap, kagit,
duvar gibi herhangi bir nesne {izerine ilk isaretini koymasiyla baslayan (Malchiodi, 2013,
106) bu evre alistirma ve oyun asamasi olarak goriilmektedir (Yavuzer, 2019, 33).
Cocuklarin el ve goz koordinasyonu ve kaslarini yoneterek kullanmaya bagladigi bu
donemde kesif amaciyla ¢izmeye baslamaktadir (Collado, 1999). Bu evre ilk sekillerin
ciktig1 doneme kadar siirmektedir (Karaman & Koksal-Akyol, 2011). Cocuklar tarafindan
yapilan ilk karalamalar belirsiz, bilingsiz ve kontrolsiiz bigimde meydana gelmektedir.
Cocuklar ilk denemelerini yaparken gelisigiizel bicimde herhangi bir alan1 karalamaktadir.
Bu karalamalarda herhangi bir nesne ile karalama arasinda iliski gériillmemektedir (Artut,
2007, 36-37). Bu donemde ¢ocuklarin yaptiklar1 karalamalar yetiskinler tarafindan
anlamsiz olarak nitelendirilmekte olsa bile ¢cocuklar agiz, el-kol hareketleri ile kendilerini

ifade etme yeteneklerini gelistirmektedir (Malchiodi, 2013, 109).

Sema oncesi donem, 4-7 yaslarin1 kapsayan bu dénemde ¢ocuklarin duygu ve diislinceleri
resme somut olarak yansimaktadir. Cocuklarin ¢izimlerine yansittiklar1 figiirlerde

duygulari agirlikta ve genel olarak goriislerini 6znel yansitmaktadirlar (Yavuzer, 2019, 41).
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Bu dénemin basinda ¢ocuk resimlerin daire, dortgen, licgen gibi sekillerin oldugu karmasik
desenler bir baska deyisle ‘mandala’lar goriilmektedir (Kellogg, 1969’dan Aktaran;
Malchiodi, 2013, 121). Cocuklarin her resimlerinde ayni nesneyi farkli farkli bi¢imlerde
¢izmeye baslama c¢abasi bu donemin sonlarina dogru azalmaktadir (Kehnemuyi, 1995, 23).
Dort yaslarindan sonra ¢ocuklar renkli, canli, parlak, fosforlu araglara ilgi gostermektedir.
Ayrica ¢ocuklar bu donemde biiyiik bir kafa figiirii ile kafadan ¢ikan kol ve bacaklarin
oldugu insan figiirii ¢izmektedir (Artut, 2007, 46-47).

Sematik donem, 7-9 yaslar1 arasim1 kapsamaktadir. Cocuklar kendilerine ait insan semasi
olusturmustur (Kehremuyi, 1995, 25). Cizimlerde perspektif olusmaya baslamakta ve
resimde anlatilan olaylar bir komposizyon g¢evresinde olusmaktadir (Savas, 2014, 43-44).
Cocuklar bu evrede genel olarak nesneleri yer ¢izgisine oturmus c¢izebilmekte fakat
derinligi yansitamamaktadir. Aym1 zamanda nesneleri ii¢ boyutlu c¢izmeye c¢alismaktan
dogan ‘istiine katlama’ ¢izimi de goriilmektedir (Lowenfeld, 1942 ve Lowenfeld &
Brittain, 1982°den Aktaran; Malchiodi, 2013, 128). Cocuklar nesneleri kusbakisi ¢izmeye
ve goriinen tiim ylizeyleri kagida aktarmaya calismaktadir. Ayrica bu donemde mekanlarin
ve nesnelerin iglerini ¢izdikleri ‘rontgen’ resimler de goriilmektedir (Winner, 1982°den
Aktaran; Malchiodi, 2013, 129). Cocuklar bir evin i¢inde yer alan nesneleri veya bir

insanin i¢indeki organlar1 resimlerine yansitmaktadirlar.

Gergekgilik donem, 9-12 yaslarina gelen ¢ocuklar yasadiklari toplumun pargasi olarak
cizimlerine sosyal durumlar1 yansitmaktadir (Yavuzer, 2019, 65). Bu doénemde ¢ocuklar
detaylara dikkat etmektedir. Gergege ve kurallara uygun sekilde resim yapmaya calisan
cocuklar renkleri de gergege uygun renklerden se¢mektedir (Karaman & Koksal-Akyol,
2011).Cinsiyete bagl gruplasmalarin basladigi bu donemde, kiz ¢ocuklarinin kiyafet ve
erkek ¢ocuklarin ise savas igerikli resimler ¢izdikleri goriilmektedir (Kehnemuyi, 1995,
28). Bu yaslardaki cocuklar genellikle kendilerini sanatsal olarak yetersiz gérmekte ve

resme olan ilgilerini zamanla kaybedebilmektedir (Punch, 2002).

Dogalcilik dénemi, ergenler bu donemde renge, konuma ve ayrintiya gizdikleri resimlerde
cok onem gostermektedir (Yavuzer, 2019, 67). Bircok yetiskinin ulasamadig1 bu evrede
(Savas, 2014, 47), kisiler dikkat ve odakla ¢izdikleri resimlerde basarili olabilmektedir
(Karaman & Kdoksal-Akyol, 2011).

Cocukta resmin gelisim evreleri incelendiginde genel anlamda, c¢ocuklar biiyiidiikge

resimlerinin daha gercekei, ayrintili olmaya basladig: goriilmektedir. Oyun olarak baslayan
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resim ¢izme aktivitesi okul oncesi donemde c¢ocuklarin i¢ diinyalarini yansitan bir araca
dontismektedir (Yavuzer, 2019, 31-33-41). Bu nedenle okul oOncesi donemde c¢ocuk

cizimleri arastirmacilar tarafindan degerlendirme araci olarak kullanilabilmektedir.

Degerlendirme Araci Olarak Resim

Cocuk resimlerini bir degerlendirme araci olarak ele alan ¢aligsmalar, resimleri dort farkl
yaklasim dogrultusunda incelemislerdir. Cocuk resmini kuramsal agidan inceleyen dort
temel goriis iceren gelisimsel, projektif, sanatsal ve sembolik yaklagimlar olmak tizere dort

temel baslik altinda toplanmistir (Avci, 2000, 75).

Geligsimsel Yaklagim: Bu yaklasimin temelinde cocuklarin ¢izim yapmayi1 oyun olarak
gordiikleri diistincesi hakim olmaktadir. Gelisimsel yaklasimda, aragtirmacilar ¢cocuklarin
resim yapma nedeni olan oyunu gesitli kuramlarla agiklamaya ¢alismaktadir (Yavuzer,
2019, 23).

Fazla Enerji Kurami (Schiller, 1875’ten aktaran Yavuzer, 2019, 24) ¢ocuklarin i¢lerinde
var olan enerjinin oyun yoluyla disar1 atildigin1 6ne siirmektedir. Fakat bu kuram c¢ok az
bedensel enerji harcanan ¢izimin neden yapildigr konusunda bir goriis ileri slirememistir.
Alistirma Oncesi Kuram (Gross, 1901°den aktaran Yavuzer, 2019, 24) ¢ocuklarin resim
cizmelerinin ileriki zamanlarda yeteneklerini kullanabilmeleri i¢in firsat olanag:
sagladigini ileri stirmektedir. Yenileme Kurami’na gore ise ¢izimin i¢giidiisel etkinliklerin

on ¢aligmasi oldugu goriistinii savunmaktadir (Yavuzer, 2019, 24).

Luquet, c¢ocuklarin gelisimlerini resimler araciligiyla incelemektedir. Cocuklarin
resimlerini bes gelisim asamasina ayirarak incelemektedir. ilk asama ‘Saf Karalama’da
cocuklar ilk karalamalarimi gergeklestirmekte, desen algisim fark etmektedir. Ikinci asama
‘Yorumlu Karalama’da c¢ocuklar yapmis olduklar1 ¢izgilere anlam yiiklemeye
baslamaktadir. Rastlantisal olan bu yorumlar psikolojik agidan O6nem arz etmektedir.
‘Basarisiz Gergeklik’ doneminde cocuklar ne ¢izmek istediklerini bilirler fakat resmin
tizerindeki ¢izgiler dogru konumlandirilamamaktadir. ‘Zihinsel Gergeklik® asamasinda
cocuklarin resimlerindeki cizimler normalde goriilmese bile onlarin bildigi ogelerden
olusmaktadir. Besinci asama ‘Gorsel Gergeklik’ doneminde ise cocuklar goriilenleri

cizmektedir (Avci, 2000, 80; Barraza, 1999; Yavuzer, 2019, 25).

Luquet tarafindan yapilan bu simiflandirmadan etkilenen Piaget (Avci, 2000, 80), herhangi

bir resim kurami one siirmemektedir. Piaget, ¢cocuklarin iginde bulunduklar1 yasamin

29



zihinlerinde yer alan temsillerin bir yansimasi olarak ¢ocuk resimleri isaret etmektedir.
Piaget’e gore resimler, sembolik oyun ve zihinde yer alan imgeler ile meydana
gelmektedir. Kisacast Piaget icin resimler zihnin kagida yansimasi olarak

nitelendirilmektedir (Yavuzer, 2019, 24).

Burt ise ¢ocuk resimlerinin zeka diizeyini belirlemede bir 6l¢iit oldugunu diisiinmektedir.
Ayrica resmin amacinin sadece dilin kisith kullanimindan kaynakli iletisimi gelistirmek
degil aynm1 zamanda da cocugun duygusal ve bilissel gelisimine katki saglamak ve

kurgulama becerisini gelistirmek oldugunu diisiinmektedir (Bati, 2012, 68)

Projektif(Klinik)  Yaklasim: Bu yaklasimin temel noktast psikoanalitik kurama
dayanmaktadir (Yavuzer, 2019, 24). Freud, kisilerin unuttugu ve zihninde bastirdig
anilarin, riiyalar ya da resimler araciligiyla ortaya ¢ikacagini one siirmektedir. Jung ise

resim anlatimlarinin psikolojik 6zellikleri ile ilgilenmektedir (Malchiodi, 2013, 25).

Cocuk resmi iizerine yapilan klinik arastirmalar, resimlerin zeka diizeyini 6l¢mede bir arag
olarak kullanmasi ile baslamaktadir. Oncelikle Burt (1921), ardindan Goodenough (1926)
ve sonrasindan Harris (1963) ¢ocuk resimlerinde insan figiirli ¢izimini zeka yasi ile
iliskilendirerek incelemektedir. Goodenough gelistirdigi Bir Insan Ciz testinin ¢ocuklarmn
zekasinin yami sira kisilikleri ile ilgili ozellikleri de yansittigin1 ortaya koymustur.
Ardindan arastirmacilar ¢ocuk resimlerinde yer alan insan figiiriiniin ¢gocuklarin kendileri
ile ilgili ve cevrelerindeki diger insanlar ile ilgili 6nemli bilgileri algiladiklari ve

yansittiklarr goriisiinii benimsemeye baglamislardir (Malchiodi, 2013, 26-27).

Projektif yaklagimda kullanilan teknikler kisinin i¢ diinyast ile ilgili daha ayrintil1 bilgiler
edinmek amaciyla kullanilmaktadir. Kisiye verilen uyaricilar genellikle belirsiz, karmasik,
noksan olmakta ve kisiden bu uyaricilar1 tanimlamasi, anlamlandirmasi beklenmektedir.
Bu ‘yansitma’ siireci kisinin i¢inde var olan duygularin ve diisiincelerin disar1 ¢ikmasini
saglamaktadir (Metin, 2009, 21). Klinik yaklasimda sanatin sonucundan ziyade yaratim
stireci ile daha yakindan ilgilenilmektedir (Bati, 2012, 69). Giiniimiizde de g¢ocuklarin
psikolojik tan1 almasinda ve kisiliginin derinine inilmesinde ara¢ olarak kullanilan

yontemlerden biridir (Kogyigit-Ozlii, 2015, 17).

Sanatsal (Artistik) Yaklasim: Cocuk resimlerini estetik boyutta degerlendiren bu yontemde,
cocugun i¢ diinyasina ait olan semboller, simgeler sanatsal agidan deger kazanmaktadir

(Bat1, 2012, 73).

30



Kellog ¢ocuklarin resim yaparken aldiklar1 zevki ‘motor’ ve ‘gdrsel’” olmak tizere iki farkli
yaklagimla incelemektedir. Kellog’a gore motor zevk resim ¢izme aninda alinan zevk iken
gorsel zevk resmin sonucunda yasanan zevktir. Daire, c¢apraz gibi temel bigimlerin
evrensel oldugunu savunan Kellog, her Kkiiltiirden gelen ¢ocugun resminde bu temel
bi¢imlerin yer aldigimi 6ne stirmektedir (Yavuzer, 2019, 27). Piaget ¢ocuklarin sanatsal
gelisimlerini inceledigi ¢aligmasinda ¢izimlerin ayni agsamada {ilkeden iilkeye ve kiiltiirden
kiiltiire farklilastigit sonucuna ulasmistir (Yildirnrm, 2018, 29). Cocuklugun erken
doneminde ¢izimlerde benzerlik yasansa bile bes-alti yasindan sonra resimlerde kiiltiirel
Ogeler yer almaya baglamaktadir (Toku, 2001). Yas ile birlikte ¢ocugun sanatinda
gelismeler goriilmekte bununla birlikte ilk dénemdeki bazi 6zellikler devam etmektedir
(Yavuzer, 2019, 28).

Sembolik Yaklasim: Sembolik yaklasimda kuramcilar ¢ocugun yasanmighgini kagida
aktardigini ileri siirmektedir. Resimlerin gorevi kisinin sadece zekasini yansitmak degil
ayn1 zamanda duygu durumunu da yansitmaktadir. Resimler, ¢izen kisinin hem ge¢misine

hem de su anki haline dokunmaktadir (Dilci, 2014, 142; ipek, 2014, 86)

Bu yaklasimda arastirmacilar resmin bir objenin kopya edilmesi degil kisinin i¢ diinyasini
aciklama sekli oldugunu savunmaktadir. Resim bir deneyimi yansitmakta ve dogrudan
ortaya konulamamaktadir. Sembolik yaklasima gore ¢ocuklarin deneyimlerini ve ilgilerini
sembollestirebilecegi resimler ortaya ¢ikarmanin ¢ocuklari tatmin etmektedir (Yavuzer,
2019, 31).

Resimler, kisilerin zihninde neler oldugu hakkinda fikir sahibi olunmasii saglayan
araclardan biridir (Vaela, 2005, 276). Bu baglamda resimde kullanilan her bir 6ge 6nem
kazanmaktadir. Resmin igeriginde yer alan insan figiirii ve detaylari, ev figiirii ve detaylar
ile kullanilan renk ve ¢izgiler de resmin dikkat edilecek genel 6zelliklerindendir (Geyik,
Caliskan & Bay, 2018). Cocuklar1 zihinlerinde yer alan diislinceleri ve iclerinden
gecirdikleri duygulari, resimlerine kullandiklar1 renkler aracilifiyla yansitmaktadir

(Burkitt, Borret & Davis, 2003).

Okul oncesi donem ¢ocuklarmin kisisel begenilere gore renkleri kullanma egiliminden
dolayi, renk kullanimina psikolojik anlamlar yiiklenmektedir (Savas, 2014, 48). Bununla
birlikte cinsiyet ve davranig bigimleri renk se¢iminde farkliliklar yaratmaktadir. Kiz
cocuklari, erkek cocuklarina nazaran renk kullanimina daha 6zen gostermektedir. Uyumlu,

sicakkanli, igbirligine yatkin kisilerin sicak renkleri tercih etmekte ve uyumsuz, ¢ekingen
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kisilerin ise daha ¢ok soguk renkleri tercih etmektedir (YYavuzer, 2019, 52). Bu baglamda
yapilan bir aragtirma sonucunda ¢ocuklarin, olumlu olarak gordiikleri ¢izimlerde
kullandiklar1 renkler ile olumsuz olarak gordiikleri ¢izimlerde kullandiklar1 renkler
farklilik gostermektedir. Bununla birlikte ¢ocuklarin olumsuz olarak nitelendirdikleri
cizimlerde siyah ile boyama yapma egiliminde olduklari ortaya ¢ikmistir (Burkitt, Borret &
Davis, 2003).

Cocuk resimlerinde yer alan bazi renkler ve bu renklere yiiklenen anlamlar asagida

verilmistir (Geyik, Caliskan & Bay, 2018; Savas, 2014, 51-54);
Sart renk cocuk resimlerinde parlaklig1, enerjiyi ve 15181 yansitmaktadir.
Turuncu renk evham duygusunu yansitmaktadir.

Kirmizi renk c¢ocugun icinde bulunan 06fkeyi ve saldirganlik duygusunu ifade

edebilmektedir.
Pembe renk resimlerde olumlu, telassiz ve romantik duygulari yansitmaktadir.

Mor renk zenginligi ve ihtisami simgelemektedir. Cocuklar yapamayacagini diistindiikleri

sorumluluklar aldiklarinda resimlerinde endiseyi mor renk ile yansitmaktadir.
Mavi renk resimlerde dinginligi ve ahengi temsil etmektedir.
Yesil renk ise kisileri rahatlatmaktadir. Resimlerde ise bereketi, tazeligi temsil etmektedir.

Kahverengi hiiziin ve ayriligi yansitmaktadir. Resimlerde kullanilan kahverengi ise

cocugun destek ve korunmaya olan istegini dile getirmektedir.

Cizim teknigi, cocuklarin kendilerini daha rahat ifade etmesine olanak saglamasi nedeniyle
arastirmacilar tarafindan siklikla kullanilmaktadir (Selwyn, Boraschi & Ozkula, 2009).
Ozellikle son on yilda arastirmacilar tarafindan somut ve soyut pek ¢ok kavram gocuk
resimleri araciligiyla incelenmistir (Aksoy & Baran, 2010; Bati, 2012; Chang, 2012;
Daglioglu, 2011; Deniz, 2020; Ehrlen, 2009; Sadik, Cakan & Artut, 2011; Sapsaglam,
2017; Yukay-Yiiksel, Canel, Mutlu, Yilmaz & Cap, 2015). Cocuklarin ‘sorumluluk’
kavramini olumlu algiladiklar1 (Sapsaglam, 2017), ‘cevre’ kavramini ise yasadigi ¢evrede
gordiiklerini resmederek gosterdikleri arastirmalar ¢izim teknigi kullanilarak incelenen
kavramlardan olmaktadir. Benzer sekilde cocuklarin i¢ diinyasini yansitan ¢ocuk
resimlerinde, ¢ocuklarin duygulari cesitli aragtirmacilar tarafindan incelenmistir (Brechet

& Jolley, 2014; Crawford, Gross, Patterson & Hayne, 2011; Gilingér-Aytar, Kara-Eren,

32



Askan & Sahin, 2019; Giinindi, 2015; Tozduman-Yarali, Ozkan & Giingor-Aytar, 2016;
Ozkan, 2014). Okul 6ncesi dénem cocuklarmin ‘sevgi’ duygusunu resimlerine mutlu
gorlintiiler ve c¢evrelerinde bulunan kisiler olarak yansittiklar1 sonucuna ulagilmistir
(Giinindi, 2015). Bununla birlikte Yeni Zelanda’da yapilan bir arastirma da ise ¢ocuklarin
duygular ile ilgili kisiler olaylar1 ¢izdikleri ve her zaman kullandiklar1 renkleri tercih
ettikleri sonucuna ulagilmigtir (Crawford, Gross, Patterson & Hayne, 2011). Cocuklarin
aile ile ilgili goriisleri de ¢izim teknigi kullanilarak incelenmistir (Akgiin & Ergiil, 2015;
Cetin, 2018; Kaynak & Temel, 2015; Ketenci, 2015). Cocuklarin aile kavramini ayni evde
yasayan, kan bagi bulunan kisilerin olusturdugu topluluk, cekirdek aile tipi olarak
yansittigi (Kaynak & Temel, 2015) ve 06zel gereksinimli ¢ocuklarin aile resimleri
incelendiginde ise normal gelisim gosteren ¢ocuklarla benzer siirecler yasadig: fakat ifade
ederken zorlandig1 (Cetin, 2018) sonuglarina ulasilmistir. Cizim teknigi olarak incelenen
resimlerin yani sira, ¢ocuk resimlerinin Ozellikleri ve icerdigi temalar da incelenmistir.
Cocuklarin resimlerine hayal giiciinii yansittiklari, hayatinda var olan durumlari,
endiselerini ve hissettiklerini ¢izdikleri (Hsu, 2014), 4-6 yas kiz ve erkek c¢ocuklarinin
benzer dzellikte resim ¢izdikleri goriilmiistiir (Y1ldiz-Cigekler & Oner-Koruklu, 2013).

Duncan (2013) yaptig1 arastirmada ¢ocuk resimlerinde ¢cocuklarin oyuna bakis agilarini ve
¢izim yonteminin ¢ocuklarin diisiincelerine erisme potansiyelini incelemistir. Arastirmaci
Iskogya’da yasayan 4 yaslarinda dort kiz ve dort erkek olmak iizere sekiz cocugu, iki sefer
ziyaret etmistir. Arastirmaci, ziyaretlerinin ilkinde c¢ocuklarla vakit gecirmis, isteyen
cocuklar resim yapmuistir, ikinci ziyaretinde ise ‘Oyun kelimesini duydugunuzda akliniza
gelebilecek bir sey c¢izecek misiniz?’ seklinde soru yonelterek cocuklart ¢izime
yonlendirmistir. Cocuklar serbest c¢izimlerinde aile etkinlikleri, farkli baglamlarda oyun
resmederken, yonlendirilme ile yaptiklari ¢izimlerde nesneler ve oyuncaklar resmettikleri
gozlemlenmistir. Karaman ve Koksal-Akyol (2011) tarafindan dort-bes yas grubunda 132
cocukla yapilan arastirmada ise okul Oncesi donem c¢ocuklarindan ‘oyuncak’ ¢izmeleri
istenmistir ve bu ¢izimler c¢esitli degiskenlere gore incelenmistir. Kiz cocuklarinin
resimlerinde genellikle bebek, erkek g¢ocuklarinin resimlerinde genellikle araba c¢izdigi
bulunmustur. Bununla birlikte ¢ocugun cinsiyeti ile oyuncak sayisi, resimde oyuncaga
pozisyonu ve siddet icerikli olma durumu arasinda da anlamli bir bagimlilik oldugu

bulunmustur.
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Oyun ve oyuncagin ¢izime yansimast ile ilgili yapilan bu arastirmalarda, ¢ocugun oyun ve
oyuncak algisina yer verilmis fakat aileler ve Ogretmenlerin oyuncak algisi birlikte

incelenmemistir.

Konu ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

Bu boéliimde okul dncesi 6gretmenleri, anneler, babalar ve ¢ocuklar ile oyun ve oyuncak ile

ilgili yapilan arastirmalar yer almaktadir.

Yurt i¢inde Yapilan Arastirmalar

Soydemir-Sezer 2011 yilinda yaptigi ¢alismada okul oncesi 6gretmen ve ebeveynlerinin
birbirlerini ve okul Oncesi c¢ocuklarini nasil algiladiklarinin  metaforlar yoluyla
incelenmistir. Arastirma Konya ilinde 2010-2011 yilinda Milli Egitim Bakanligina bagh
bagimsiz anaokullarinda kayitli 5-6 yas ¢ocuklarin 127 ebeveyni ile bagimsiz anaokullari

ve ilkogretim okullar1 biinyesindeki anasmiflarinda gorev yapan 87 Ogretmenden

olusmaktadir. Ebeveynlere “Okul 0Oncesi Ogretmeni........ benzer. Ciinkd....... ”,
“Cocugum......... benzer. Ciinkii.......... ”; Ogretmenlere “Okuldncesi 6gretmeni........
benzer.  Cinki............. ”, “Ogrencilerim........ benzer.  Clinkd............ ”,
“Ogrencilerimin  ebeveynleri  (veliler)........... benzer.  Ciinki......... ”  formlart

dagitilmistir. Ebeveynler ve 6gretmenlerin ¢ocuklara iliskin algilari ¢ocuklarin hos ve
degerli bir varlik oldugu (armagan, gokkusagi, inci ), bos bir zihne sahip olduklar1 (kagt,
toprak, hafiza kart1), gelisme ve biiyiime siirecinde (fidan, tohum, ¢igek) olduklar1 ortaya
cikmistir. Ebeveynlerin okul 6ncesi 6gretmenine yiikledikleri algilar bilgi aktarmak (kitap,
151k, su), Ogrencileri sekillendirmek(heykeltirag, insaat ustasi, ressam) ve 6grencilerinin
karakterlerini gelistirmek (anne, psikolog, bilge sahsiyet) oldugu ortaya cikmistir.
Ogretmenlerin kendi mesleklerine iliskin algilari bilgi aktarmak (mum, su, 151k), dgrenciyi
sekillendirip bicimlendirmek (heykeltirag, sanatg1), 6grencilerin karakterlerini gelistirip
yeni nesli hazirlamak oldugu ortaya ¢ikmistir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin ebeveynlere
karst olumsuz algiya (acimasiz jiiri iiyesi, ¢ikmaz sokak, leke) sahip olduklari ortaya

cikmustir.

Adak-Ozdemir ve Ramazan 2012 yilinda yaptiklar1 ¢alismada cocuklarin, annelerin ve
ogretmenlerin oyuncaga bakis acilarini incelemistir. Katilimcilarin oyuncaklar ile ilgili

goriiglerine yonelik dort benzer sorudan olusan bir goriisme yapilmistir. Bu sorular
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oyuncagin tanimi, oyuncak se¢imi, oyuncak algist ve oyuncaga iliskin duygular
icermektedir. Cocuklar oyuncagin oyun aract olmasina, anneler ve Ogretmenler ise
gelisimsel yoniine vurgu yapmustir. Oyuncak denilince akla gelen ilk iki oyuncak nedir
sorusuna ise hem Ogretmenler hem anneler hem de cocuklar araba ve bebek cevabini

vererek ortak sonuca ulagmistir.

Basara-Baydilek ve Kogyigit’in 2015 yilinda yaptiklar1 ¢alismada ¢ocuklarin oyun algisi
incelenmistir. Oyun kavrami okul 6ncesi donem ¢ocuklarin ¢ektikleri fotograflar ve bu
fotograflara yiikledikleri anlamlar ile incelenmistir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin
gozlinde bir etkinligin oyun olabilmesi i¢in etkinligin iginde oyuncak olmasi, ¢ocugun
oyuncakla temasi olmasi, eglenceli olmasi, planlamanin c¢ocuklar tarafindan yapilmasi

gerekmektedir.

Giren ve Durak 2015 yilinda okul oncesi 6gretmenlerin ‘oyuncak’ kavramina yonelik
algilar1 metaforik olarak incelenmistir. Aksaray I1 Milli Egitim Miidiirliigi’'ne bagh
anaokullar1 ve anasiniflarinda ¢alisan 74 okul Oncesi 6gretmenine “okul Oncesi donem
cocugu icin oyuncak........... gibidir, ¢linkli” sorusu sorulmustur. Yapilan c¢aligmanin
bulgularinda oyuncak kavramina iliskin 48 farkli metafor bulunmustur. En ¢ok iiretilen
metafor arkadas’tir (%14.8). Birden fazla siklikla iiretilen metaforlar; arkadas, arac,
gelisim araci, hayatin vazgecilmezi, dost, cocugun annesi, kardes, yemek, hayal giicii,

eglence, eglence araci, ekmek ve materyaldir.

Tezel-Sahin, Balci, Aydin-Kili¢ ve Yazar 2015 yilinda yaptiklari ¢alisma ile Erzurum
ilinde yasayan annelerin oyun ve oyuncak ile ilgili goriislerini arastirmistir. Sehir
merkezinde ve kirsal bolgede yasayan annelerin goriigleri ile anket yolu ile alinmistir.
Yapilan arastirmanin sonucunda kirsal bolgede yasayan cocuklarin evde daha ¢ok
televizyon ile, sehirde yasayan c¢ocuklarmm ise oyuncak ile vakit gecirdigi; sehir
merkezindeki anneler cocuklarimi ddiillendirmek i¢in oyuncak alirken kirsal bolgede
yasayan annelerin ¢ocuklar istedigi i¢in oyuncak aldigi ve hem kirsal hem de sehir

merkezindeki annelerin ¢ocuklari ile ara sira oyun oynadig1 sonucuna ulasilmistir.

Geyik, Caliskan ve Bay 2018 yilinda yaptiklar1 ¢aligmada cocuklarin okul algilarinin
anaokulu ve anasmifi devam etme durumlari ve cinsiyete gore degisimleri ortaya
konmustur. Cocuklarla, aileleriyle ve 6gretmenleriyle goriismeler yapilmis, ¢ocuklardan
birer hafta arayla okulunu ve okulunda kendisini ¢izmeleri istenmis, resimler dokiiman

olarak incelenmis ve cocuklarin smif igerisinde etkinliklere katilimlari arastirmacilar
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tarafindan gozlenmistir. Aragtirmada goriisme, gozlem ve c¢ocuklarin resimlerinin
incelemesi sonucunda 20 g¢ocuktan 12’sinin okul algilarinin olumlu yonde oldugu, 8
cocugun ise olumsuz okul algisina sahip oldugu gorilmiistiir. Arastirma sonuglari
cocuklarin okul algilarinin anaokulu ve anasinifina devam etme durumuna ve cinsiyetlerine

gore farklilasmadigint sonucuna ulagilmistir.

Menekse ve Asan 2019 yilinda yaptiklari aragtirmada ebeveynlerin toplumsal cinsiyet
yargilarinin ¢ocuklarinin oyuncak tercihine olan etkisi incelenmistir. Arastirmanin
sonucunda annelerin ve babalarin toplumsal cinsiyet algilarinin ¢ocuklarinin cinsiyet kalip
yargilarinin tizerinde etkisi oldugu ama bununla birlikte ¢ocuklarinin oyuncaklari tizerinde

etkisi olmadig1 ortaya ¢ikmuistir.

Biger 2020 yilinda okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin oyuncak tercihleri ile gelisim diizeyleri
arasindaki 1iliskiyi inceledigi calismayr Gaziantep ilinde gerceklestirmistir. Yapilan
aragtirmanin sonuglari arasinda evde oyun oynayan ¢ocuklarin en sik elektronik oyuncaklar
ile oyun oynadigi, cocuklarin sinifta lego, araba, hikaye kitaplar1 ile oynadigi ve

oyuncaklarin ¢ocuklarin gelisim diizeyinin artmasinda etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Karaca 2020 yilinda yaptig1 arastirmada okul oncesi donem c¢ocuguna sahip annelerin
oyuncak sec¢imindeki goriisleri incelemistir. Arastirmanin sonuglarmma gore anneler
oyuncak segerken oyuncagin fiyatina, giivenlik ve kalite 6zelliklerine, egitici olmasina ve
gelisime olan katkisina ve bununla birlikte fiziksel 6zellik olarak dogan ve yikanabilir

olmasina dikkat ettikleri sonucuna ulasmistir.

Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Howard, Jenvey ve Hill tarafindan 2006 yilinda Avustralya’da yapilan arastirmada
cocuklarin oyun ve Ogrenme algilari incelenmistir. Arastirmacilar ¢ocuklarin oyun ve
ogrenme ile ilgili goriislerini ¢ocuklara gosterdikleri fotograflar {izerinden elde etmistir.
Arastirmanin sonucunda c¢ocuklarin oyun aktivitesini 6gretmen yoklugunda gergeklestigi
ile iliskilendirdigi, ¢ocuklarin oyun ile akranlari arasinda bir baglanti kurdugu ortaya

cikmustir.

Doliopoulou ve Rizou 2012 yilinda Yunanistan’da yasayan ¢ocuklarin serbest zamani nasil
degerlendirdigi ve gecmisten giiniimiize oyunun degisimini incelemistir. Yapilan

arastirmanin sonucunda cocuklarin gegmise gore daha az sosyal oyun oynadiklar1 bununla
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birlikte biiyiik sehirlerdeki yasam kosullarinin degisimine bagli olarak oyunun zamaninda

ve oyun alanlarinda degisiklikler yasandigi ortaya ¢ikmustir.

Mclnnes, Howard, Crowley ve Miles 2013 yilinda yaptiklar1 ¢alismada gocuklarin ‘oyun’
tanimlarii irdelemistir. Bu baglamda okul oncesi donem ¢ocuklarinin tanimlamalarini
ogrenebilmek icin yetiskinler ile etkilesimlerini sinifta incelemislerdir. Yetiskinler ile
cocuklarin etkilesimi sonucunda oyun oynamanin 6grenmeyi tesvik ettigi bununla birlikte

yetiskin ve ¢ocuklarin etkilesimi ile oyun temelli miifredat olusturmay1 6nermektedir.

Boe 2014 yilinda Amerika’da yapmis oldugu calismada cocuklarin cinsiyete dayali
oyuncak tercihi lizerine odaklanmistir. Calismasinda 4 aylik ve 12 aylik bebeklerin
oyuncak tercihlerini incelemistir. 4 aylik bebeklere bir kukla sahnesi arkasindan kamyon
ve bebek oyuncaklart gostermis ve bebeklerin sahnenin hangi tarafina baktig
belirlenmistir. 12 aylik bebeklerde ise bebek ve kamyon odanin farkli yerlerine
yerlestirilerek bebeklerin tercih yapmasi beklenmistir. Aragtirmanin sonucunda 4 aylik
bebeklerin anlamli bir tercih gostermedigi, bununla birlikte 12 aylik erkek bebeklerin
kamyon oyuncagini tercih ettigi, kiz bebeklerin ise bebege ve kamyona esit derecede

baktig1 sonucuna ulagilmistir.

Dinella, Weisgram ve Fulcher 2016 yilinda yapmis olduklar1 ¢alismada gocuklarin serbest
zamanda oyuncak se¢imlerini etkileyen faktorleri arastirmistir. Bu kapsamda arastirmada
yas ortalamast 4.9 olan 82 okul 6ncesi donem c¢ocugunun oyuncak ilgisi incelenmistir.
Arastirmada ¢ocuklara maskiilen, feminen ve notr 6zelligi olan oyuncaklar sunulmustur.
Arastirmanin sonucunda ¢ocuklarin nétr 6zelligi olan oyuncaklara daha ¢ok ilgi gosterdigi
ve cinsiyete dayali oyuncak tercihinin beklenenden daha az belirgin oldugu ortaya

cikmustir.

Mertala, Karikoski, Téhtinen ve Sarenius 2016 yilinda Finlandiya’da yapmis olduklar
caligmada 6-8 yas cocuklarin oyuncak tercihlerini incelemistir. Arastirmada ¢ocuklardan
45 adet oyuncak igeren bir katalogdan 8 adet oyuncak se¢meleri ve neden sectiklerini
aciklamalar1 istenmistir. Hazirlanan katalogda gesitli arabalar, prenses kostiimleri, ¢izgi
film karakterleri oyuncaklari, masa oyuncaklar1 ve teknolojik oyuncaklar yer almistir.
Cocuklar tarafindan en ¢ok ilgi gosterilen oyuncak kazma seti ¢ikmigtir. Bununla birlikte

erkek ¢ocuklar1 arabaya ve kiz ¢ocuklar1 bebeklere ilgi gdstermistir.

Warash, Root ve Doris 2017 yilinda yaptiklar1 arastirmada ebeveynlerin oyuna bakis

acisin1 ele almistir. Ebeveynlerin cinsiyetinin, ¢ocuklarin cinsiyeti ve yasinin oyun
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iizerindeki etkisi incelenmistir. Hem annelere hem de babalara uygulanan anketlerin
sonucunda annelerin oyun puanlarinin babalardan daha yiiksek oldugu, bununla birlikte her

iki ebeveynin de oyunu degerli olarak algilar1 sonuglari ortaya ¢ikmustir.

Izumi-Taylor, Ro, Han ve Ito 2017 yilinda Japon ve Kore ¢ocuklarmim oyun algilarmi
cektikleri fotograflar ile incelemistir. Yapmis olduklari ¢alismada Japonya’da belirlenen 50
anaokulunda bulunan ve Giliney Kore’de belirlenen 50 anaokulunda bulunana okul dncesi
donem c¢ocuguna dijital kamera saglanmis ve c¢evrelerinde oyun olan etkinlikleri
fotograflamalari istenmistir. Cocuklardan oyunun neyi temsil ettigi aciklanmasi istenmis ve
analiz sonucunda diger cocuklar ile etkilesimin ve oyuncaklarin var oldugu ortamlarin

oyun etkinligi olarak algilandig1 ortaya konulmustur.

Ummanel 2017 yilinda yapmis oldugu arastirmada Letke’de yasayan cocuk, anne ve
Ogretmenlerin oyun ve oyuncak ile ilgili algilarim1 incelemistir. Yapilan arastirmada
cocuklara ve yetigkinlere gorlisme sorulart yonlendirilmistir. Arastirmanin sonucuna gore
cocuklar ve anneler oyunu hayal giliciinden ayr1 gérmemektedir. Bununla birlikte

cocuklarin oyuncak se¢imleri ¢izim defterleri, dinozorlar olmustur.

Coli¢, Milosevic ve Coli¢ 2018 yilinda Sirbistan’da yapmis olduklar1 c¢alismada okul
oncesi 0gretmenlerinin ve ebeveynlerin oyuncak satin alma davranisi incelenmistir. Anket
yolu ile elde edilen veriler incelenmis ve elde edilen sonuglara gore oyuncaklarin egitime
ve hayal giicline katkis1 ve oyuncaklarin giivenligi oyuncak satin alam davranigi lizerinde
etkili oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte anaokullarin oyuncak satin alinirken yetiskin
ve alaninda uzman olan kisilere danisildig, aile ise yetiskin ve ¢ocuklarin birlikte karar

verdigi sonucuna ulasilmistir.

Amodia-Bidakowska, Laverty ve Ramchandani 2020 yilinda yapmis olduklari ¢aligmada
baba ile ¢ocuklar1 arasindaki oynanan oyunlart konu alan caligmalari incelemislerdir.
Aragtirma sonucunda babalarin ¢ocuklart ile ¢ogunlukla kaba motor becerileri igeren
etkinliklar yaptiklari, bebeklik doneminden okul 6ncesi doneme kadar babalarin ¢ocuklari
ile oyun oynama siklikliginin arttigi, ancak orta ¢ocukluga dogru diisiis gosterdigi ve
babalarin ¢ocuklugun ilk yillarinda g¢ocuklar ile oyun oynamasinin ¢ocuklarin sosyal,

duygusal ve biligsel gelisimlerine olumlu yansimalari oldugu belirlenmistir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu bolimde arastirma modeline, ¢alisma grubuna, veri toplama araglarina, verilen

toplanmasina ve verilerin analizi ile ilgili bilgilere yer verilmektedir.

Arastirmanin Modeli

50-69 aylik c¢ocuklarin, ebeveynlerinin ve &gretmenlerinin  oyuncak algilarini
derinlemesine ve ayrintili bir bigimde incelemeyi amacglayan bu arastirma nitel arastirma
yontemleri deseninde yiiritiilmiistiir. Nitel aragtirmalar olaylarin ve algilarin dogal ortamda
gercekei bigimde ortaya konulmasina yonelik bir siirectir (Yildirnm & Simsek, 2018, 41-
56). Nitel arastirmalarda cevre, siire¢ ve algilara yonelik olmak {izere ii¢ ¢esit veri
toplanabilmektedir (Yildirnm & Simsek, 2018, 41). Yapilan bu calismada 6gretmen ve
ebeveynlerin oyuncaga iliskin algilarin1 ele almak i¢in metaforlar, ¢ocuklarin oyuncaga

iliskin algilarini incelemek amaciyla ¢izim teknigi kullanilmigtir.

Bu c¢alisma nitel arastirma yontemlerinden olgubilim (fenomoloji) deseninde
sekillenmistir. Olgubilim, giinliikk hayatta karsimiza c¢ikabilecek olgular1 arastirmayi
amaglamaktadir (Yildinnm & Simsek, 2018, 69). Olgubilim arastirmalarinda kisilerin algi
ve deneyimleri 6n plana c¢ikmaktadir. Bu sebeple olgubilim arastirmalar1 kisilerin
deneyimlerinin, algilarinin ve davranislarinin nedenlerini ortaya ¢ikarmaktadir (Saban &
Ersoy, 2019, 84). Kisisel deneyimlerin ortaya ¢ikmasina odaklanan olgubilim aragtirmalari
odak noktas1 bakimindan iki farkli bicimde ele alinmaktadir. Yorumlayict olgubilim anlam
lizerine odaklanirken betimleyici olgubilim bilgi lizerine odaklanmaktadir (Saban &Ersoy,
2019, 90). Betimleyici olgubilim, kisilerin alg1 ve deneyimlerini betimlemektedir (Kosar,
2019). Bu nedenle okul oOncesi 6gretmenlerinin, ebeveynlerin ve okul Oncesi dénem

cocuklarinin oyuncak algisinin incelendigi bu c¢aligmada, ¢alisma grubunu olusturan
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kigilerin algi ve deneyimlerin betimlenmesi nedeniyle betimleyici olgubilim deseni

kullanilmistir.

Cahsma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubu Mugla ilinin Mentese ilgesinde bulunan 2019-2020 egitim
ogretim yili ve 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Milli Egitim Bakanligina bagli resmi
anasiniflarina ve bagimsiz anaokullarina devam eden 50-69 aylik ¢ocuklar, ebeveynleri ve

Ogretmenleri olusturmaktadir.

Yapilan aragtirmada 2 bagimsiz anaokulundan ve 7 ilkokul biinyesinde bulunan
anasiniflarindan veri elde edilmistir. Buna gore aragtirmanin ¢alisma grubunu, arastirmaya
katilmay1 kabul eden 29 6gretmen, 221 ebeveyn (129 anne, 92 baba) ve 217 okul 6ncesi

dénem cocugu olusturmaktadir.

Arastirmanin katilimcilarindan olan 6gretmenler ele alindiginda goniillii olarak ¢alismaya
29 oOgretmen katilmistir. Ancak bu Ogretmenlerden 7’sinin  metafor {iretmedigi
belirlendiginden bu 6gretmenler calisma grubu disinda birakilmistir. Boylelikle ¢alisma
grubunu olusturan Ggretmen sayist 22’ye dismiistir. Calisma grubuna dahil edilen

ogretmenlerin demografik bilgileri Tablo 1’de verilmistir.
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Tablo 1
Calisma Grubuna Dahil Edilen Ogretmenlerin Demografik Bilgileri

Degisken Kategori n %
20-35 8 36.36

36-45 10 45.46

Yas Grubu 46-55 4 18.18
Toplam 22 100.00

1-10 6 27.27

11-15 7 31.82

Kidem Yilt 16 ve daha fazla 9 40.91
Toplam 22 100.00

Ege Bolgesinde Bulunan 11 50.00

Universitelerden Mezun
I¢ Anadolu Bolgesinde Bulunan

Mez un Oll.man Universitelerden Mezun 9 40.90
Universite . .
Marmara Bolgesinde Bulunan
Universitelerden M 2 9.10
niversitelerden Mezun 29 100.00
Toplam
MEB’e Bagli Resmi Ilkokul Biinyesinde
Calistiklart Kurum  Anasinifi 12 54.54
Tiirt MEB’e Bagli Bagimsiz Anaokulu 10 45.46
Toplam 22 100.00
5 yas 9 40.91
Calistiklar1 Yas 5-6 yas 9 40.91
Gruplari 6 yas 4 18.18
Toplam 22 100.00

Tablo 1’de caligma grubunu olusturan Ogretmenlerin yas gruplarina gore dagilimi
incelendiginde; 20-35 yas araliginda 8 (%36.36), 36-45 yas araliginda 10 (%45.46) ve 46-
55 yas araliginda 4 (%18.18) olduklar1 goriilmektedir. Kidemlerine bakildiginda, 1-10 yil
arast deneyime sahip 6 (%27.27), 11-15 yil arasi1 deneyime sahip 7 (%31.82), 16 yil ve
iizerinde deneyime sahip 9 (%40.91) 6gretmen bulundugu belirlenmistir. Ogretmenlerin
mezun olduklar liniversiteye gore dagilimlari ele alindiginda, Ege bolgesinde bulunan
{iniversitelerden mezun olan 11 (%50.00), i¢ Anadolu bdlgesinde bulunan iiniversitelerden
mezun olan 9 (%40.90) ve Marmara bolgesinde bulunan tiniversitelerden mezun mezun
olan 2 (%9.10) 6gretmen oldugu belirlenmistir. Ogretmenlerin ¢alistiklar1 okul dncesi
kurum tiiriine gore dagilimlar incelendiginde, MEB’e bagli resmi ilkokul biinyesindeki
anasinifinda ¢alisan 12 (%54.54), MEB’e bagli bagimsiz anaokulunda ¢alisan 10 (%45.46)
ogretmen oldugu bulunmustur. Ogretmenlerin galistiklar: yas grubuna gére dagilimlari ele
alindiginda ise, 5 yas grubunda 9 (%40.91), 5-6 yas grubunda 9 (%40.91), 6 yas grubunda
4 (%18.18) dgretmen arastirmaya dahil olmustur.
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Calisma grubunu olusturan ikinci katilimeir grubu olan anne ve babalar ele alindiginda
arastirmaya goniilli olarak 129 anne ve 92 baba katilmistir. Annelerin olusturdugu
metaforlar incelendiginde metafor iiretmeyen 48 anne oldugu belirlenmis olup bu anneler
caligma grubu disinda birakilmistir. Boylelikle ¢alisma grubuna 81 anne dahil edilmistir.
Calisma grubuna dahil olan annelerin demografik bilgileri Tablo 2’de yer almaktadir.

Tablo 2
Calisma Grubuna Dahil Edilen Annelerin Demografik Bilgileri
Degisken Kategori n %
20-30 13 16.05
31-40 53 65.44
Yas Grubu 41-50 13 16.05
Cevap Vermeyen 2 2.46
Toplam 81 100.00
Mkdgretim(Ilkokul-Ortaokul) 6 7.37
Ortadgretim(Lise) 27 33.36
Ogrenim Durumu Universite (Lisans ve Onlisans) 42  51.85
Lisansiistii 4 4.96
Cevap Vermeyen 2 2.46
Toplam 81 100.00
Ev Hanimi 21 25.20
Egitim Personeli 18 22.1
Biiro Hizmetinde Calisanlar 16 20.75
Nitelik Gerektirmeyen Islerde Calisanlar 6 7.37
Teknisyenler- Teknikerler 6 7.37
Hizmet ve Satis Elemant 6 7.37
Meslek Grubu Saglik Personeli 2 2.46
Yoneticiler 2 2.46
Silahli Kuvvetlerle Tlgili Meslekler 1 1.23
Miihendis 1 1.23
Issiz 1 1.23
Cevap vermeyen 1 1.23
Toplam 81 100.00

Tablo 2°de ¢alisma grubuna dahil edilen annelerin yasa gore dagilimlari incelendiginde,
20-30 yas aras1 13 (%16.05), 31-40 yas aras1 53 (%65.44), 41-50 yas aras1 13 (%16.05) ve
cevaplamayan 2 (%2.46) anne calismaya katilmistir. Annelerin 6grenim durumlarina
bakildiginda, ilkogretim mezunu 6 (%7.37), ortadgretim mezunu 27 (%33.36), iiniversite
mezunu 42 (%51.85), lisansiistii egitim alan 4 (%4.96) ve cevaplamayan 2 (%2.46) anne
oldugu belirlenmistir. Annelerin sahip olduklar1 meslekler incelendiginde ise, 22’sinin
(%25.20) ev hanimi, 18’inin (%22.1) egitim personeli, 16’sinin (%20.75) biiro hizmetinde
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calistigl, 6’sinin (%7.37) nitelik gerektirmeyen islerde ¢alistigi, 6’simin (%7.37) teknisyen-
tekniker, 6’sinin (%6.37) hizmet ve satis elemani, 2’sinin (%2.46) saglik personeli, 2’sinin
(%2.46) yonetici, 1’inin (%1.23) silahli kuvvetler mensubu, 1’nin (%1.23) miihendis
olarak gorev yaptigi belirlenirken 1’inin (%1.23) issiz ve 1’inin de (%1.23) bu soruya

cevap vermedigi bulunmustur.

Arastirmanin c¢aligma grubunu olusturan ebeveynlerden babalar ele alindiginda goniillii
olarak 92 babanin ¢alismaya katildig1 ancak bunlardan yapilan incelemeler sonucunda
45’inin metafor tiretmedigi belirlenmis olup bu babalar ¢alisma grubu disinda birakilmastir.
Boylelikle ¢alisma grubunu olusturan baba sayist 47 olarak belirlenmistir. Calisma

grubuna dahil edilen babalarin demografik bilgileri Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3
Calisma Grubuna Dahil Edilen Babalarin Demografik Bilgileri
Degisken Kategori n %
30-35 13 27.66
36-41 21 44.69
42-47 9 19.15
Yas Grubu - 45 55 3 6.38
Cevap Vermeyen 1 2.12
Toplam 47 100.00
[kogretim(Ilkokul-Ortaokul) 8 17.03
Ortadgretim(Lise) 9 19.15
Ogrenim Durumu ~ Universite (Lisans Ve Onlisans) 24 51.06
Lisanstisti 6 12.76
Toplam 47 100.00
Biiro Hizmetinde Calisanlar 10 22.28
Teknisyenler- Teknikerler 7 14.90
Hizmet ve Satis Elemant 7 14.90
Silahl1 Kuvvetlerle ilgili Meslekler 6 12.77
Egitim Personeli 6 12.77
Meslek Grubu Saglik Personelleri 3 5.38
Tarim ve Ormancilik Calisanlar 2 4.25
Operatdr ve Montajcilar 2 4.25
Miihendis 2 4.25
Issiz 2 4.25
Toplam 47 100.00

Tablo 3’te ¢alisma grubuna dahil edilen babalarin yasa gore dagilimlari incelendiginde, 30-
35 yas arasi 13 (%27.66), 36-41 yas aras1 21 (%44.69), 42-47 yas aras1 9 (%19.15), 48-55
yas arast 3 (%6.38) ve cevaplamayan 1 (%2.12) baba oldugu belirlenmistir. Babalarin
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ogrenim durumlara gore dagilimina bakildiginda; ilkdgretim mezunu 8 (%17.03),
ortadgretim mezunu 9 (%19.15), tiniversite mezunu 24 (%51.06), lisansiistli egitim alan 6
(%12.76) baba calismaya katilmistir. Babalarin sahip olduklart meslekler ele alindiginda;
10’unun (%22.28) biiro hizmetinde ¢alisan, 7’sinin (%14.90) teknisyen-tekniker, 7’sinin
(%14.90) hizmet ve satis elemani, 6’sinin (%12.77) silahli kuvvetler mensubu, 6’sinin
(%12.77) egitim sektoriinde, 3’linlin (%5.38) saglik personeli, 2’sinin (%4.25) tarim ve
ormancilik ile ilgili, 2’sinin (%4.25) operatdr ve montajci, 2’sinin (%4.25) miihendis

olarak gorev yaptig1 belirlenirken, 2’sinin (%4.25) issiz oldugu belirlenmistir.

Arastirmaya goniillik olarak katilan 217 ¢ocuktan, son anda arastirmaya katilmak
istemeyen ve bilgileri eksik olan toplam 53 ¢ocuk arastirma kapsami diginda birakilmis ve
boylelikle calisma grubunu olusturan ¢ocuk sayis1 164 olarak belirlenmistir. Calisma

grubuna dahil edilen ¢ocuklarin demografik bilgileri Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 4
Caliysma Grubuna Dahil Edilen Cocuklarin Demografik Bilgileri

Degisken Kategori n %
50-55 Aylik 29 17.69

56-60 Aylik 22 13.42

Yas Grubu 61-65 Aylik 45 27.43
66-69 Aylik 68 41.46

Toplam 164 100.00

Kiz 89 54.26

Cinsiyet Erkek 75 45.74
Toplam 164 100.00

Tablo 4’de caligma grubuna dahil edilen g¢ocuklarin yas gruplarma gore dagilimu
incelendiginde; 50-55 aylik 29 (%17.69), 56-60 aylik 22 (%13.42), 61-65 aylik 45
(%27.43) ve 66-69 aylik 68 (%41.46) ¢ocuk oldugu belirlenmistir. Cocuklarin cinsiyete
gore dagilimina bakildiginda; ¢alisma grubunun 89’u (%54.26) kiz ve 75’1 (%45.74) erkek

olmak iizere toplam 164 ¢ocuktan olustugu goriilmektedir.
Veri Toplama Araclar

Arastirmaya 1iliskin kullanilan veri toplama araglar1 ise ‘Kisisel Bilgi Formu’, ‘Yari

Yapilandirilmis Metafor Formu’ ve ‘Cizim Teknigi’dir.

Kisisel Bilgi Formu: Arastirmada kullanilmak tizere t¢ farkli kisisel bilgi formu

hazirlanmistir. Ogretmenler icin hazirlanan kisisel bilgi formunda 8 soru sorulmustur (EK
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1). Formun ilk 5 sorusu Ogretmenlerin yaslari, kidem yillari, mezun olduklari okul,
caligtiklar1 kurum tiirii ve calistiklart yas gruplari segmeli sorulardir. Ogretmenlerin
oyuncak segerken dikkat ettikleri noktalar ile ilgili soruda Ogretmenlerin goriislerini
belirtecekleri alanlar yer almaktadir. Anneler ve babalar i¢in kullanilan kisisel bilgi
formlarinda ise 6 soru bulunmaktadir (Ek 2-3). Ebeveynlere sorulan sorular yaslari,
ogrenim durumlart ve meslekleri ile ilgili sorular se¢meli sorulardir. Annelerin ve
babalarin meslek gruplamalar1 Tiirkiye Istatistik Kurumu’nun ‘Uluslararas1 Standart
Meslek Siniflamasi ISCO-08 baz alinarak yapilmistir (Uluslararast Standart Meslek
Siniflamasi - ISCO 08). Katilimcilardan alinan yas bilgileri ile grubun yas ortalamasina ve
tepe degerine bagli olarak her katilimci grubu igin yas araligi belirlenmistir. Formda yer
alan ¢ocuklar ile giinliik gecirdikleri siire ve oyuncak segerken dikkat ettikleri noktalar ile
ilgili sorular ebeveynlerin evde ¢ocuklar ile birlikte gegirdikleri zamana iligskin goriislerine
odaklanmaktadir. Son olarak cocuklar i¢in hazirlanan formda cocuklarin takvim yas,

cinsiyeti, en ¢ok sevdigi oyuncak sorulmustur (Ek 4).

Yar: Yapilandirilmis Metafor Formu: Kisilerin zihinlerinde yer alan algilarin ortaya
cikarilmast icin pek ¢ok yontem kullanilmaktadir. Bu yontemlerden biri de ‘metafor’
kullanilmasidir. Metaforlar bilinmeyen olgularin bilinen olgulara doniistiiriilmesi olarak
tanimlanmaktadir (Giren & Durak, 2015). Yapilan aragtirmada okul oncesi dgretmenlere
ve ebeveynlere oyuncaga iligskin algilarinin ortaya ¢ikmasi i¢in yari yapilandirilmig metafor
formu (Saban, 2009) kullanilmigtir. Ogretmen ve ebeveynlerin oyuncak algilart ‘Oyuncak
vevvve e s Qibidir. Clinkii ... .............. " seklindeki metafor formu ile kayit altina alinmistir.
Calisma grubuna dahil olan goénilli katilimeilar tarafindan hazirlanan formlar tek tek

doldurulmustur (Ek 5).

Cizim Teknigi: Resim, ¢ocuklarin dis diinyay1 nasil algiladigin1 yansittiklar1 bir arag olarak
kabul edilmektedir (Yavuzer, 2018, 12). Bu arastirmada c¢izim teknigi kullanilarak
cocuklarin oyuncak ile ilgili algilar1 ortaya c¢ikarilmistir. Ardindan ¢alismaya katilmak
isteyen cocuklara arastirmaci tarafindan hazirlanmis A5 boyutunda kagitlar ve 12 renkli

kuru kalem boya verilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Olgme araglarinin ¢alisma grubunu olusturan Ogretmen, ebeveyn ve cocuklara

uygulanabilmesi icin Gazi Universitesi Etik Komisyonu'ndan etik kurul izni (Ek 6) ve
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Mugla i1 Milli Egitim Miidiirliigi’nden (Ek-7,8) yasal arastirma izni alimustir. Izinler
alindiktan sonra Mugla ili merkezinde bulunan MEB’e bagli bagimsiz anaokullar1 ve
MEB’e bagl ilkokul bilinyesindeki anasiniflar1 ziyaret edilmistir ve ¢alisma hakkinda
midiir ve Ogretmenlere bilgi verilerek arastirmanin uygulamasina gecilmistir. Ancak
Mugla 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden alinan ilk izin kapsaminda Aralik 2019 tarihinde
pandeminin basladig1 ilk zamanlar olmasi nedeniyle aragtirmaya goniillii olarak katilmak
isteyen Ogretmenlerin sayist ¢ok az oldugu i¢in ¢alisma grubunu olusturan diger
katilimcilar olan anne-babalar ve c¢ocuklara da ulasilamamistir. Bu nedenle Nisan 2021
tarihinde Ek 8’de belirtilen Mugla il Milli Egitim Miidiirliigii’nden ikinci kez izin aliarak

veriler toplanabilmistir. Bu ¢alismada verilerin toplanmasi iki agsamada gergeklestirilmistir.

Oku! Oncesi Ogretmenlerinden Verilerin Toplanmasi: Okul 6ncesi egitim kurum ve
siiflarinda calisan Ogretmenlere bilgi verilerek calismaya goniillii katildiklarina dair
katilimcilar i¢in hazirlanmig gonilli olur formunu doldurmalari istenmistir (Ek 9).
Bununla birlikte okul Oncesi Ogretmenlerinden ogretmenlere iliskin hazirlanan Yari

Yapilandirilmis Metafor formunu doldurmasi istenmistir.

Okul Oncesi Dénem Cocuklarindan Verilerin Toplanmasi: Arastirmaci dgretmenlere
iliskin olusturulan Yar1 Yapilandirilmis Metafor Formu ile ilgili verileri toplarken
cocuklarla tanigmis ve birkac giin iist liste cocuklarla yaklasik birer saat gecirilerek
cocuklarin arastirmaciya aligmasi saglanmistir. Arastirmact bu 1sinma evresinden sonra
uygun olan okullarda uyaricis1 az ve ¢ocuga uygun masa ve sandalyelerin bulundugu ayri
bir yerde ya da bdyle ayr1 bir mekan saglanamayan yerlerde de sinifin en sessiz kdsesine
bir masa ve sandalye konarak cocuklarin birbirinden etkilenmeyecegi en fazla bir
oturumda {i¢ ¢ocugun alindig1 bir diizen kurulmustur. Ardindan arastirmaci ¢ocuklara ‘En
sevdiginiz oyuncak nedir, bana bunun resmini ¢izebilir misiniz?’ demistir. Arastirmaci
tarafindan ¢ocuklara aydinlatilmis onam formu dagilmis ve ¢ocuklara ‘En sevdigi oyuncagi
cizmek isteyenler giilen yiizii, en sevdigi oyuncagi ¢izmek istemeyenler iizgiin ylizii
boyayabilir’ denmistir. Cocuklara onlar i¢in hazirlanmis olan aydinlatilmis onam formlari
sunularak kendilerinden calismaya katilmak istediklerine dair izin alinmistir ve resim
cizmeleri i¢in hepsine birer A5 boyutunda kagit ve en az 12 renkten olusan kuru kalem
boya verilmistir. Yapilan resimler sonrasinda arastirmaci tarafindan ¢ocuklarin resimleri
‘Bu resimde neler var?’, ‘Bu oyuncagi en c¢ok kiminle oynamayi seviyorsun?’, ‘Bu

oyuncagin bir ismi olsaydi ne olurdu?’ seklinde sorular sorarak c¢izdigi oyuncakla ilgili
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diisiincelerini ifade etmesi saglanarak arastirmaci tarafindan cocuklarin anlatimlar

kagitlarinin arkasina not edilmistir.

Ebeveynlerden Verilerin Toplanmasi: Cocuklarla bu caligmalar yaparken es zamanli olarak
her smiftan en fazla yedi ¢ocugun anne veya babasina ¢alismay1 tanitan bir yazi ile birlikte
caligmaya goniillii katilim gosterdiklerine iligkin katilimcilar i¢in hazirlanmig goniilli olur

formu ve Yari Yapilandirilmis Metafor Formu dgretmenler araciligiyla gonderilmistir.

Arastirmanin birinci asamasinda toplam 2 MEB’e bagl ilkokul biinyesinde anasinifina ve
1 MEB’e baghh bagimsiz anaokuluna, toplamda 15 smifa ulagilmistir. Ancak diinyada
yasanan Covid-19 pandemisi nedeniyle veri kaybi yasanmistir. Arastirmada egitim
programi uygulamasi gibi herhangi bir miidahale yapilmasi s6z konusu olmadigi i¢in
Mugla il Milli Egitim Miidiirliigii’nden 2020-2021 egitim dgretim yilinda ikinci kez izin
alinarak uygulama tamamlanmistir (EK-8). ikinci asamada toplamda 5 MEB’e bagl ilkokul
bilinyesinde bulunan anasinifi ve MEB’e bagli bagimsiz 2 anaokuluna ulasilmigtir. Sonug
olarak iki asamada toplanabilen veriler incelendiginde 38 sinifa, 29 O6gretmene, 129

anneye, 92 babaya 217 ¢ocuga ulasilmistir.

Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Elde edilen metaforlarin degerlendirilmesinde igerik analizi yontemi kullanilmistir. Igerik
analizinde amag, elde edilen verilerin anlasilabilir kavram ve iligkilere ulastirilmasidir.
Icerik analizi yapilirken elde edilen verileri tanimlamak ve verilerin iginde olan gercekleri
ortaya ¢ikarmak amaglanmaktadir (Yildirim & Simsek, 2018, 240). Arastirma sonucunda
elde edilen veriler kodlanarak siraya konulmustur. Katilimeilarin sorulara vermis olduklari
yanitlar kodlar1 kullanilarak Excell programina islenmistir. Katilimcilara 6gretmenler i¢in
01, 02, O3..., anneler icin Al, A2, A3..., babalar icin B1, B2, B3... ve cocuklar icin C1,
C2, C3.... kodlar1 kullanilmustir.

Ogretmenlerden ve ebeveynlerden elde edilen veriler ve metaforlar kategorilere ayrilmistir.
Elde edilen ¢ocuk resimlerinde ise aydinlatilmis onam formu ve resim eslestirilmesi
yapilmayan c¢ocuklarin resimleri, arastirma i¢in gerekli bilgileri eksik olan cocuklarin
resimleri ve arastirmaya uygun resim yapmayan ¢ocuklarin resimleri ayiklanmistir. Cocuk
resimleri incelenirken estetik kaygisi giidiilmeden ¢ocuklarin konuyu resme isleyisi

incelenmistir (Biiyiikalan-Filiz, Cancan & Kansu-Celik, 2018). incelenen ¢ocuk
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resimlerinde yer alan figlirler ve c¢ocuklarin en sevdiklerini sodyledikleri resimler

kategorilere ayrilmistir.

Yapilan aragtirmada acik uclu sorulardan elde edilen veriler arastirmaci tarafindan
kategorilere ayrilmistir. Arastirmada okul Oncesi O08retmenlerine ‘Sinifinizda oyuncak
secerken hangi kriterlere dikkat edersiniz?’ sorusu; ebeveynlere ise ‘Cocugunuza oyuncak
secerken nelere dikkat edersiniz?’ sorusu acik uclu olarak sorulmustur. Bu sorunun
cevaplart arastirmaci tarafindan kategorilendirilmistir. Olusturulan kategoriler ve

kategoride yer alan cevaplar Tablo 5-7’de gosterilmistir.

Tablo 5

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyuncak Se¢cme Kriterleri Kategorileri

Kriterler Kategori
Kaliteli olmast

Saglam olmast

Sagliga zararli olmamasi

Agir, kesici ve sivri kosesi olmamasi Gtivenlik
Tehlikeli olmamasi

Dayanikli olmast

Sagliga zararli hammadden iiretilmemis olmasi
Egitici olmasi

El g6z koordinasyonu

Tiim gelisim alanlarina hitap etmesi

Gelisimini desteklemesi

Zeka gelisimini desteklemesi

Yaraticiligini desteklemesi

Yas grubuna uygunlugu

Yas diizeyine uygun olmasi Yasa Uygunluk
Seviyeye uygunluk

Kullaniglt olmasi

Birkag yoniinii gelistirmesi
Islevsellik

Birden ¢ok amaca hizmet etmesi
Cocuklarin sevecegi tarz

Merak ¢ekmesi

Ilgi ¢ekici Ilgi-Istek-Eglendirme-ihtiyag
Zevkli

Eglenceli

Kaldirilabilecek biiyiikliikte
Ahsap olmasi

Cinsiyet

Uygunluk Diger
Renk

Egitime ve Gelisime Katki Saglayan

Fonksiyonellik

Fiziksel Ozellikler

Tablo 5’de okul Oncesi dgretmenlerinin ‘Simifinizda oyuncak segerken hangi kriterlere
dikkat edersiniz?’ sorusuna verdikleri cevaplar ve kategoriler yer verilmektedir. Tabloya
gore Ogretmenlerin verdikleri cevaplardan 7 farkli kategori olusturulmustur. Bu

kategoriler; Giivenlik, Egitime ve Gelisime Katki Saglayan, Yasa Uygunluk,
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Fonksiyonellik, Ilgi-istek-Eglendirme-Ihtiyac, Fiziksel Ozellikler ve Diger olarak yer
almaktadir. Ornegin O1 kodlu dgretmenin oyuncak segme kriteri olarak belirttigi ifadeler
‘Egitici olmasina- ¢ocuklarin sevecegi tarzda olmasina- kaliteli, saglam olmasina-
kullanish olmasina’ seklinde olmustur. Ogretmenin ‘egitici olmasima’ seklindeki ifadesi
‘egitime ve gelisime katki saglayan’; ‘cocuklarin sevecegi tarzda olmasima’ ifadesi ‘ilgi-
istek-eglendirme-ihtiyag’; ‘kaliteli, saglam olmasina’ ifadesi ‘giivenlik’; ‘kullanisli olmasi’

ifadesi ise ‘fonksiyonellik’ kategorilerine yerlestirilmesini saglamistir.
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Tablo 6

Annelerin Oyuncak Se¢me Kriterleri Kategorileri

Kriterler

Kategoriler

Yaraticilig1 engellemeyen
Hayal giiciinii gelistirecek
Egitici olmasi
Yaraticiligini arttirmasi
Bilgi edinmesi

Ona katki vermesi

El becerisini gelistirmesi
Dikkatini  gelistirmesi
desteklemesi

Diisiinme ve degerlendirme yaptirmast
Davranisini etkilemesi

Gelisimine katkida bulunmasi

Egitim hayatinda yardimc1 olmasi
Mantiksal olmasi

gorsel

algisini

Egitime ve Gelisime Katki Saglayan

Ilgi ve alaka gdstermesi
Kendi se¢imini yapmasi
Ne seviyorsa

Ilgi alanlar

Oynarken zevk almasi
Eglendirici olmast
Thtiyacini karsilamasi

lgi-Istek-Eglence-Ihtiya¢

Kaliteli olmas1

Zararlh pargalar olmamasi

Uzun omiirliligi

Uretilen iilke

Kii¢iik pargalar barindirmamasi
Boyasi ¢ikmamasi

Sivri ucu olmamasi

Saglam olmasi

Giivenli olmas1

CE belgesi olmas1

Plastiginin kotli kokmamasi
Kesici-delici-patlayici olmamast

Gilvenlik

Yasina uygun olmast

Yasa Uygunluk

Fiyatinin uygun olmasi
Ekonomik uygunluk
Maddi yonden alma imkani olmasi

Maliyet

Silah ve vahsi igerik olmamasi
Olumsuz etkileyecek balta-bigak almamak
Siddet icermemesi

Siddet Ogesi Barindirmama

Ailece oynanabilmesi
Cok amagh
Rahat oyun kurulabilmesi

Fonksiyonellik

Cinsiyet

Isik ve ses
Cevreden gordiikleri
Donemsel
Geleneklere uygun

Diger
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Tablo 6°da annelerin ‘Cocugunuza oyuncak secerken hangi kriterlere dikkat edersiniz?’
sorusuna verdikleri cevaplar ve kategoriler yer verilmektedir. Tabloya goére annelerin
verdikleri cevaplardan 8 farkli kategori olusturulmustur. Bu kategoriler; Egitime ve
Gelisime Katki Saglayan, Ilgi-Istek-Eglendirme-ihtiyag, Giivenlik, Yasa Uygunluk,
Maliyet, Siddet Ogesi Barmndirmama, Fonksiyonellik ve Diger olarak yer almaktadur.
Ornegin A12 kodlu annenin bu soruya cevabi ‘sevmesi- saglikli olmasi- egitici olmasr’
seklinde olmustur. Annenin ‘sevmesi’ cevabi ‘ilgi-istek-eglence saglayan’; ‘saglikli
olmas1’ cevabi ‘giivenlik’; ‘egitici olmas1’ cevabi ‘egitime ve gelisime katki saglayan’

kategorisine yerlestirilmesini saglamistir.
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Tablo 7

Babalarin Oyuncak Se¢me Kriterleri Kategorileri

Kriterler

Kategoriler

Zararl plastik olmamasi
Kaliteli olmasi

Saglam olmast

Keskin olmamasi
Kanserojen olmamast
Kirildiginda zarar vermemesi
Kendisine ve gevresine zarar vermemesi
Sertifikast olmasi

Markali olmasi

CE sertifikas1 olmasi

Kii¢iik parcalar igermemesi

Givenlik

Cocugun kendi se¢imi
Istedikleri

Sevmesi

Mutlu olmast
Eglendirici olmasi
Thtiyaci olup olmamasi

Ilgi-Istek-Eglendirme-Ihtiyag

Hayal giiciinii ve el becerisini gelistirmesi
Gelisimine etki etmesi

Egitici olmasi

Hayal diinyasini gelistiren

Zeka ve kisisel gelisimine faydali
Kapasitesini arttiran

El becerisini gelistiren

Egitime ve Gelisime Katk1 Saglayan

Yasina uygun olmasi
Seviyesine uygun olmasi
Gelisimine uygun olmasi

Yasa Uygunluk

Fiyat1

Biitceye uygun olmasi
Ekonomisi

Ucuz olmasi

Maliyet

Anlam tasimasi
Cinsiyet

Dikkat

Tiiylii olmamasi

Diger

Grup halinde oynanmast
Aile ile oynanabilmesi
Cok amach

Kullanigl olmasi

Fonksiyonellik

Siddet iceren olmamasi
Siddet ve giiriiltii icermemesi

Siddet Ogesi Barindirmama

Tablo 7’de babalarin ‘Cocugunuza oyuncak secerken hangi kriterlere dikkat edersiniz?’
sorusuna verdikleri cevaplar ve kategoriler yer verilmektedir. Tabloya goére babalarin
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verdikleri cevaplardan 8 farkli kategori olusturulmustur. Bu kategoriler; Giivenlik; Ilgi-
Istek-Eglendirme-Ihtiyag, Egitime ve Gelisime Katk1 Saglayan, Yasa Uygunluk, Maliyet,
Diger, Fonksiyonellik ve Siddet Ogesi Barindirmama olarak yer almaktadir. Ornegin B22
kodlu babanin bu soruya cevabi ‘ucuz olmasi- ¢gocugumun sevmesi’ seklinde olmustur.
Babanin ‘ucuz olmasi’ cevabi ‘maliyet’; ‘cocugumun sevmesi’ cevabi ‘ilgi ve istek’

kategorisine yerlestirilmesini saglamistir.

Yapilan arastirmada ebeveynlere sorulan bir diger acik uglu soru ise ‘Evde ¢ocugunuz ile
birlikte ne tiir etkinlikler yaparsiniz?’ sorusu olmustur. Bu sorunun cevaplar1 arastirmaci
tarafindan kategorilendirilmistir. Olusturulan kategoriler ve kategoride yer alan cevaplar

Tablo 8 ve Tablo 9’ da gosterilmistir.
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Tablo 8

Annelerin Cocuklart ile Yaptiklar: Etkinlikler ve Kategorileri

Etkinlikler

Kategoriler

Oyun oynama

Oyuncaklar ile oynama

Lego oynama

Evcilik oynama

Yeni oyunlar tiiretme

Oyuncak yapma

Puzzle

Labirent

Sevdigi oyuncaklar ile oynama

Oyun ve Oyuncak Oynama

Hamur oynama

Resim yapma

Ozel giin kart1 hazirlama
Boyama

Kes-yapistir etkinlikleri
Kum oyunu

Ahsap boyama

Sanatsal Faaliyetler

Yemek yapmak

Mutfakta pasta borek yapmak
Kek pasta kurabiye yapmak
Evi toplamak

Ev isleri

Sofra kurma

Ev temizligi

Ev/Mutfak Etkinlikleri

Bisiklet siirmek
Kopek gezdirmek
Parkta oynamak
Denize gitmek
Saklambag

Top oynamak
Dans etmek

Spor yapmak
Aligverige gitmek

Kaba Motor ve Dis Mekan Etkinlikleri

Kitap okumak
Ders ¢alismak
Hikaye anlatmak
Odev yapmak
Etkinlik yapmak

Kitap Okuma/Ders Caligma

Evde sinema izlemek
Animasyon filmleri izlemek
Sarki sdylemek

Televizyon izlemek

Cizgi film bakmak

Miizik dinlemek

Film-Televizyon-Miizik

Deney yapmak

Resimli kartlar1 oynamak
Akil zeka oyunlart oynamak
Hafiza oyunlar1 oynamak
Dikkat oyunlar1 oynamak
Kutu oyunlar1 oynamak

Akil Zeka ve Kutu Oyunlari- Deney- Bilmece

Sohbet etmek
Giiniin 6zetini konugmak

Sohbet
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Tablo 8’de annelerin ‘Evde gocugunuz ile birlikte ne tiir etkinlikler yaparsiniz?’ sorusuna
verdikleri cevaplar ve kategoriler yer verilmektedir. Tabloya gore annelerin verdikleri
cevaplardan 8 farkli kategori olusturulmustur. Bu kategoriler; Oyuncak ve Oyun Oynama,
Sanatsal Faaliyetler, Ev/Mutfak Etkinlikleri, Kaba Motor ve Dis Mekan Etkinlikleri, Kitap
Okuma/Ders Calisma, Film-Televizyon-Miizik, Akil Zeka ve Kutu
Oyunlari/Deney/Bilmece ve Sohbet olarak yer almaktadir. Ornegin A45 kodlu annenin bu
soruya cevabi ‘ev isleri- Kitap okuma- spor- oyun’ seklinde olmustur. Annenin ‘ev isleri’
cevabr ‘ev/mutfak etkinlikleri’, ‘Kitap okuma’ cevabi ‘Kitap okuma-ders’; ‘spor’ cevabi
‘kaba motor ve digart etkinlikleri’; ‘oyun’ cevabi ‘oyuncak/oyun oynama’ kategorisine

yerlestirilmesini saglamistir.
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Tablo 9

Babalarin Cocuklart ile Yaptiklar: Etkinlikler ve Kategorileri

Etkinlikler

Kategoriler

Oyun oynamak

Oyuncaklar1 konusturmak
Canlandirma yapmak

Yapboz oynamak

Misket oynamak

Lego oynamak

Satrang oynamak

Asker oyuncaklari ile oynamak
Senaryolu oyunlar oynamak

Oyuncak ve Oyun Oynama

Fiziksel hareketli oyunlar
Top oynamak
Saklambag¢ oynamak
Spor yapmak

Dans etmek

Daga gitmek
Korebe-kose kapmaca
Parka gitmek

Bisiklet binmek
Giires yapmak
Carsiya gitmek

Bahge etkinlikleri

Kaba Motor ve Disar1 Etkinlikleri

Resim ¢izme ve kesme
Boyama yapmak

Kes yapistir etkinlikleri
Kagittan ugak yapmak
El isi etkinlikleri
Hamur etkinlikleri
Parmak boyast

Sulu boya

Sanatsal Faaliyetler

Kitap okumak
Etkinlik yapmak
Masal saati
Odev yapmak
Yazi yazmak

Kitap Okuma/Ders Caligma

Televizyon izlemek
Belgesel izlemek
Film izlemek
Miizik

Kareoke yapmak
Animasyon izlemek
Telefon bakmak

Sarki-Televizyon-Telefon

Anneye mutfakta yardim etmek
Sevdigi yiyecekleri yapmak
Yemek yapmak

Masa toplama ve hazirlama
Meyve stkmak

Ev iglerinde anneye yardim etmek

Oda toplamak

Ev/Mutfak Etkinlikleri

Sohbet

Bilmece

Tamir igleri yapmak
Tiyatroya gitmek

Diger
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Tablo 9’da babalarin ‘Evde gocugunuz ile birlikte ne tiir etkinlikler yaparsiniz?’ sorusuna
verdikleri cevaplar ve kategoriler yer verilmektedir. Tabloya gore babalarin verdikleri
cevaplardan 7 farkli kategori olusturulmustur. Bu kategoriler; Oyuncak ve Oyun Oynama,
Kaba Motor ve Disar1 Etkinlikleri, Sanatsal Faaliyetler, Kitap Okuma/Ders Caligsma, Sarki-
Televizyon-Telefon, Ev/Mutfak Etkinlikleri ve Diger olarak yer almaktadir. Ornegin B30
kodlu babanin bu soruya cevabi ‘futbol oynamak- ¢izgi film izlemek- zaman zaman satrang
oynamak’ seklinde olmustur. Babanin ‘futbol oynamak’ cevabi ‘kaba motor ve disari
etkinlikleri’; ‘cizgi film izlemek’ cevabi ‘sarki/televizyon/telefon’; ‘zaman zaman satrang
oynamak’ cevab1 ‘oyun/oyuncak oynama’ kategorisine yerlestirilmesini saglamigtir.
Yapilan arastirmada katilimcilarin trettikleri metaforlar katilimci sayisina gore, sorulan

acik uclu sorulardan elde edilen veriler ise goriis sayisina gore diizenlenmistir.

Verilerin analizinde Saban’in (2008, 2009) calismalarinda kullandigi metafor analiz
stiregleri dikkate alinmistir. Bu asamalar; kodlama ve ayiklama, 6rnek metafor derleme,

kategori gelistirme ile gecerlik ve glivenirligi saglamadir.

Sekil 1.Saban (2008, 2009)’un metafor analizi asamalari

Kodlama ve Ayiklama Asamasi: Bu asamada elde edilen metaforlar alfabetik siraya gore
gecici olarak liste edilmistir. Bu asamada katilimcilar tarafindan {iretilmis olan
metaforlarin belirgin olarak dile getirilmesi incelenerek kodlanmistir. Bazi katilimcilar

oyuncak hakkinda kisisel goriislerini yansitmis ve bazi katilimcilar da tirettikleri metafora
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iligkin bir gerekce sunamamalart nedeniyle metafor ifadesi igermeyen formlar olarak
ayiklanmigtir. Bununla birlikte tam ve eksiksiz metafor tireten ancak Kisisel Bilgi
Formu’nda bulunan sorulardan bir tanesine yanmit vermeyen (Ornegin, yas gibi)
katilimcilarin formlar ¢alismaya dahil edilmistir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerden 6
Ogretmen metafor iiretmemis, 1 6gretmen ise metafor ifadesi icermeyen yanit vermistir.
Aragtirmaya katilan annelerden 31 anne metafor iiretmemis, 17 anne ise metafor ifadesi
icermeyen yanit vermistir. Arastirmaya katilan babalardan 36 baba metafor liretmemis, 7
baba metafor ifadesi igermeyen yanit vermis ve 2 baba ayni formu tekrar doldurmustur.
Toplamda arastirmaya katilan katilimcilardan tekrar eden (n=2), bos birakilan (n=73) ve

metafor ifadesi igermeyen (n=25) formlar ayiklanmistir.

Ornek Metafor Derleme Asamasi: Katilimcilarin metaforlart arasinda yapilan ayiklama
asamasinin ardindan 150 adet sayida gecerli metafor elde edilmistir. Bu asamada elde
edilen metaforlar gecirildikten sonra her kategoriyi temsil eden ‘en iyi metafor ifadesi’

secilmistir.

Kategori Gelistirme Asamasi: Bu asamada lretilen metaforlar ‘oyuncak’ kavramina iliskin
ortak oOzellikleri acisindan irdelenmistir. Bu asamada katilimcilar tarafindan iiretilen
metaforlarin konusu, kaynagi ve konu ile kaynak arasindaki iliski bakimindan analiz
edilmistir. Uretilen metaforlar oyuncak kavramina yonelik belirli bir tema ile
iliskilendirilerek farkli kategorilere ayrilmistir. Ogretmenlerin {iretmis olduklari metaforlar
6 farkl kategoriye, annelerin iiretmis olduklar1 metaforlar 12 farkli kategoriye ve babalarin
iiretmis olduklart metaforlar 10 farkli kategoriye ayrilmigtir. Ogretmenlerin ve
ebeveynlerin iiretmis olduklart metaforlardan kategori gelistirme asamasinda olusturulan

kategorileri ve metafor drnekleri 6zet olarak Tablo 10°da yer almaktadir.
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Tablo 10
Osretmenler ve Ebeveynler Tarafindan Oyuncaga Iliskin  Olusturulan Kavramsal

Kategoriler ve Ornek Metaforlar

Dunya} Kategorlsl Esya Kategorisi Yaraticilik Kategorisi
-Cocugun Diinyasi -Ayna <
N -Cocugun Ruhu
-Diinya -Pusula Haval Giicii
-Cok Amagli Egya Y
Yakinlik Kategorisi Egitim Kategorisi Arkadas Kategorisi
-Arkadas -Kitap -Arkadas
-Cocuk -Ogretmen -Dost
Hayaller Kategorisi Yasam Kategorisi l¢ Diinya I?ategor1s1
e -I¢ Diinya
-Hayal Giicii -Hayat lleri
-Hayaller -Yasamin Minyatiirii “Hayalleri
Destekleyecek Diigiince
Gelisimsel IThtiyag Eglence Kategorisi Gida Kategorisi
Kategorisi -Eglence -Seker
-Tlag -Popiiler Miizik -Yemek
Oyun Araci Kategorisi Allgratedoly Siire¢ Kategorisi
-Cocuk
-Kukla -Zaman
-Kardes
Firsat Kategorisi .. Olaganustpl_u k
N Arag Kategorisi Kategorisi
- Hayal Diinyasina S .
Girmek Igin Firsat - Cocuklar I¢in Eglence Araci -Kurtarici Siiper
Kahraman
Cocuk Psikolojisi Diger Kategorisi
_ Kategorisi Para Kategorisi ‘ -Is
- Insanin Ruhuna Agilan - Gayri Safi Milli Hasila -I¢cinde Bulundugu
Kap1 Toplum

Gegerlik ve Giivenirligi Saglama Asamast. Alanyazin incelendiginde nitel arastirmalarda
gecerlik yerine inandiricilik ve giivenirlik yerine de aktarilabilirlik terimleri kullanildig:
goriilmektedir. Inanilirlik; nitel arastirmada i¢ gegerlik kavramimin yerine kullanilmaktadir.
Inamilirh@ artirmak icin uzun siireli etkilesim, katilimer teyidi, uzman incelemesi ve
icgenleme gibi teknikleri kullanmak gerektigini vurgulamaktadir (Merriam, 2015).
Arastirmada bunlardan uzun siireli etkilesim, uzman incelemesi ve {i¢ggenlemesi
kullanilmistir. Uzun siireli etkilesim ile aragtirmacinin goézlem yapilan ortamda kalma
sliresini arttirmasi ortamda gilivenin ve samimiyetin artmasini saglamaktadir (Yildirnm &
Simsek, 2018, 278). Yapilan arastirmada arastirmacinin ¢ocuklar ile vakit gecirmesi
kendini tanitip, 1sindirmasi arastirmanin inanirh@int giiglendirmektedir. Bununla birlikte
yapilan aragtirmada uzman incelemesi teknigi de kullanilmistir. Arastirmanin konusu

hakkinda alaninda uzman olan kisilerin siirece elestirel gozle bakmasi ve Onerilerde
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bulunmasi arastirmanin nitelini arttirmaktadir (Yildirrm & Simsek, 2018, 279). Yapilan
arastirmada alaninda uzman bes akademisyenin goriis ve Onerileri alinmistir. Bununla
birlikte yapilan arastirmada iiggenleme teknigi kullanilmistir. Uggenleme tekniginde
yontem, veri teknigi, arastirmac1 olmak iizere farkli cesitleri yer almaktadir. Uggenleme
teknigi birden fazla yoOntemi kullanilarak sonuca ulasmaya caligmaktadir. Veri
kaynaklarinin ¢esitlendirilmesi, farkli yontemlerin kullanilmasi inanirligin artmasini
saglamaktadir (Aydin & Bayazit, 2021, 191-192). Ebeveynlerin, 6gretmenlerin ve
cocuklarin oyuncak algisini aragtirmay1 amacglayan bu ¢alismada ebeveyn ve 6gretmenlerin
algis1 metafor yoluyla, ¢ocuklarin algisi ise ¢izim teknigi ile incelenerek veri kaynaklari

cesitlendirilmistir.

Yapilan bu aragtirmanin gecerligini saglamak amaciyla uzman goriisiine basvurulmustur.
Okul 6ncesi egitim alaninda uzman ti¢ akademisyen c¢alisma ile ilgili goriislerini ‘Uzman
Gorilis Formu’nda belirtmislerdir (Ek 10). Uzman Goriis Formu uzmanlarin oyuncak ile
ilgili Ogretmen, anne ve babalarin olusturdugu metaforlara ve ¢ocuklarin oyuncak
cizimlerine iliskin ayr1 ayr1 olusturulan kategorilerin uygunlugu, acikligi ve anlasilirligini
degerlendirmeleri istenmistir. Uzmanlarin  yaptiklar1  degerlendirmeler sonucunda
Ogretmen, anne ve babalarin metaforlarina ve cocuklarin oyuncak c¢izimlerine iliskin
olusturulan kategorilerle ilgili goriisleri Tablo 11-14 arasinda sunulmustur.

Tablo 11

Okul Oncesi Ogretmenleri Tarafindan Uretilen Metaforlarin Kategorileri

Metaforlar Kategori Bagligi
ocugun diinyasi ..
](;ﬁnyi ’ Diinya
Cok amacl esya
Cocugun aynasi Esya
gun ay Y

Cocuga verilen ayna
Cocugun ruhu
Hayal giicii Yaraticilik
Cocugun ifade araci

Arkadas

Cocuk Yakinlik
Sevgi
Kitap
Ogretmen
Ilag

Sihirli kutu

Egitim

Diger
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Tablo 11°de ti¢ alan uzmaninin okul dncesi 6gretmenlerinin oyuncaga iliskin olusturduklari
metaforlara iliskin arastirmaci tarafindan hazirlanan kategorilere uygunlugu, agikligi ve
anlasilirhigr degerlendirilmistir. Alan uzmanlarinin belirttikleri goriisler dogrultusunda
ogretmenlerin irettikleri metaforlar sonucu arastirmaci tarafindan olusturan kategorilerin
sayist degismemekle birlikte 0gretmenler tarafindan iiretilen ‘sihirli kutu’ metaforunun

Yaraticilik Kategorisinden, Diger Kategorisine alinmasi uygun bulunmustur.
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Tablo 12

Anneler Tarafindan Uretilen Metaforlarin Kategorileri

Metaforlar

Kategori Baglig1

Arkadas

Dost

Cocuklarla biitiinlesen arkadas
Cocugun arkadast

Egitici bir arkadag

Aile gibi arkadas

Yakinlik

Hayal giicti/diinyasi

Cocugun hayal diinyasi

Cocuklarin hayal giiciiniin bir pargasi

Hayal {iriinii

Sonsuz hayaller

Hayaller ve yasamlar

Diisiince giiciinil destekleyecek hayallerini etkileyen diisiince

Yaraticilik

Ogretmen

Duyussal ve biligsel egitim
Egitimin pargast

Hayata karigma donemi 6n egitimi
Kalic1 ve hizli 6grenme yolu
Cocugu hayata hazirlayan etkinlik
Zeka kiipii

Egitici

Egitici faktor

Kitap

Egitim

Cocugun duygularini ve hayal giiciinii yansitan ayna
Cocugun i¢ diinyasini ve ruhunu yansitan ayna
Cocugun karakterini olugturmasina yardimci ayna
Ayna

Pusula

En degerli esya

Cocugun i¢indeki miicevher

Arag

Esya

Hayat

Gergek hayatin pargasi
Yasamin minyatiirii
Hayattan alinan gergekler

Yasam

Cocugun i¢ diinyasi

I¢ diinyanin disa vurumu

Mutluluk

Diinya

Cocugun hayal diinyas1 ve ger¢ek diinyasi arasinda kurdugu koprii
Kendi diinyasin1 kurmasini saglayan firsat

Firsat

Cocugun I¢ Diinyast

Gida

Temel ihtiyaglardan biri

Geligim basamaklari

Zihinsel ve bedensel faydasi olan bir arag

Gelisimsel Thtiyag

Eglence
Popiiler miizik
Cocuklar i¢in eglence aract

Eglence

Sihirli ekran
Kurtarici siiper kahraman

Olaganiistiiliik

Kizim
Aile

Aile

Zaman
Gelecek

Siireg

Is
flag

Diger
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Tablo 12°de aragtirmaci tarafindan annelerin oyuncakla ilgili olusturduklari metaforlar 14
kategori altinda toplanmis ancak uzman goriisleri sonucunda tabloda da goriildiigii gibi 12
kategori altinda metaforlarin toplanmasi uygun bulunmustur. Alan uzmanlarinin goriisleri
dogrultusunda arastirmaci tarafindan olusturulan ‘Arkadas kategorisi’nin ismi ‘Yakinlik
kategorisi’ olarak; ‘Hayaller kategorisi’nin ismi ‘Yaraticilik kategorisi® olarak; ‘I¢ Diinya
kategorisi’nin ismi ‘Cocugun I¢ Diinyas1 kategorisi’ olarak degistirilmistir. Bununla
birlikte ‘Ara¢ kategorisi’ ve ‘Firsat kategorisi’ kaldirilmistir. ‘Diisiince giiclinii
destekleyecek hayallerini etkileyen diisince’ metaforu Cocugun I¢ Diinyasi
kategorisinden, Yaraticilik kategorisine; ‘Hayal diinyasi ve gercek diinyasi arasindaki
koprii’ metaforu Esya kategorisinden Cocugun I¢ Diinyasi1 kategorisine; ‘Kendi diinyasini
kurmasin1 saglayan firsat’ ve ‘Hayal diinyasina girmek i¢in firsat’ metaforlar1 Firsat
kategorisinden Cocugun I¢ Diinyas1 kategorisine; ‘Zihin ve bedene faydali ara¢’ metaforu
Ara¢ kategorisinden Gelisimsel Ihtiya¢ kategorisine; ‘Cocuklar igin eglence aract’
metaforu Arac kategorisinden Eglence kategorisine; ‘Ilag’ metaforu Gelisimsel IThtiyag
kategorisinden Diger kategorisine ve ‘Ara¢’ metaforu Ara¢ kategorisinden Esya
kategorisine alinmistir. ‘Gelip gecgici’ metaforu ise metafor ifadesi igermeyen metafor

olarak kabul edilmistir.
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Tablo 13
Babalar Tarafindan Uretilen Metaforlarin Kategorileri

Metaforlar Kategori Baslig1
Arkadas

Dostlugu arkadasligi pekistiren kopri

Dost

Secilmis arkadas Yakinhik
Yakin arkadas

Cocuk

Kardes

Hayat

Yasamin taklidi

Hayatin minyatiir hali
Hayallerin minyatiirii

Cikolata

Seker

Besin

Yemek

Sihirli degnek

Sihirli bir esya

Beyin jimnastik aleti

Kiigiik ev aleti

Cocuklarin gelisimine ayna
Kukla

Cocugun ruhu

Insanin ruhuna agilan kapi
Cocugun kendini ifade etme araci
Masal

Kitap

Gayri safi milli hasila

Para harcamanin en kolay yolu
Icinde bulundugu toplum
Gelecegi insa etmede ilk adim
Gokkusagi Diger

Yasam

Gida

Olaganiistiiliik

Esya

Cocugun Ic
Diinyasi

(Cocuk Edebiyati

Ekonomi

Toplumsal Etki

Tablo 13’de arastirmaci tarafindan babalarin oyuncak ile ilgili olusturduklart metaforlar
uzmanlar tarafindan uygunlugu, acikligi ve anlasilirhg degerlendirilmistir. Alan
uzmanlarinin belirttikleri goriisler dogrultusunda babalarin irettikleri metaforlar sonucu
arastirmaci tarafindan olusturan kategorilerin sayis1 degismemistir. Alan uzmanlarinin
goriisleri dogrultusunda ‘Arkadas’ kategorisinin ismi ‘Yakinlik’ kategorisi olarak; ‘Oyun
Arac1 kategorisinin ismi ‘Olaganiistiilik’ kategorisi olarak; ‘Cocuk Psikolojisi
kategorisinin ismi ‘Cocugun I¢ Diinyas1 kategorisi’ olarak; ‘Egitim kategorisinin ismi

‘Cocuk Edebiyati kategorisi’ olarak ve ‘Para kategorisinin ismi ‘Ekonomi kategorisi’
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olarak degistirilmistir. ‘Aile kategorisi’ ¢ikartilmis, ‘Toplumsal Etki kategorisi’ isimli yeni

kategori eklenmistir. Bununla birlikte ‘Cocuk’ ve ‘Kardes’ metaforlar1 Aile kategorisinden

Yakinlik kategorisine; ‘Kukla’ metaforu Oyun Araci kategorisinden Esya kategorisine;

‘Gokkusagr’ metaforu Oyun Araci kategorisinden Diger kategorisine ve ‘I¢inde bulundugu

toplum’ ve ‘Gelecegi insa etmede ilk adim’ metaforlar1 Diger kategorisinden Toplumsal

Etki kategorisine alinmustir.

Tablo 14

Cocuk Resimlerin Yer Alan Cizimlerin Kategorileri

Cizimler

Kategori Basligi

Insan

Kafadan bacak ¢izimi

Insan

Araba
Kamyon
Gemi
Tir
Makine

Arag

Giines
Bulut
Cigek
Agac
Yildiz
Cim

Yagmur

Doga

Ev

Yasam

Top

Lego

Robot

Balon
Ucurtma
Jenga

Davul

Cadir

Hediye paketi

Oyuncak

Hayvan

Ayt

Kedi

Kus

Kopek
Tavsan
Kaplumbaga
Salyangoz

Hayvan

Kalp
El

Viicut pargasi

Unicorn
Denizkizi
Ninja

Cizgi Karakter

Asker
Silah
Bayrak

Kahramanlik
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Tablo 14°da arastirmaci tarafindan ¢ocuk ¢izimlerinde yer alan figiirler sonucu olusturulan
kategoriler alan uzmanlar1 tarafindan degerlendirilmistir. Alan uzmanlarinin gorisleri
dogrultusunda ¢ocuk resimlerinde yer alan ¢izimlerden olusan 10 kategori degiserek 9
kategoriye inmistir. ‘Ev’ kategorisinin ismi ‘Yasam’ kategorisi olarak ve ‘Askerlik’
kategorisinin ismi ‘Kahramanlik’ kategorisi olarak degistirilmistir. ‘Diger’ kategorisi ise
kaldirilmistir. ‘Hediye Paketi’ ¢izimi Diger kategorisinden Oyuncak kategorisine

alinmustir.

Calismanin giivenirligini saglamak {izere nitel arastirmalarda bunun karsilig1 olan
aktarilabilirlik kavrami karsimiza ¢ikmaktadir (Merriam, 2015). Bu aragtirmanin
giivenirligini saglamak iizere teyit edilebilirlik stratejisi benimsenmistir. Teyit edilebilirlik
stratejisi arastirma verilerinin denetlenme ve incelenme i¢in dis denetime agik olmasidir
(Creswell, 2017). Bu aragtirmada teyit edilebilirlik stratejisi dogrultusunda; ham veriler,
yazili dokiimanlar1 ve veri analizi bilgisayar ortaminda saklanmistir. Bununla birlikte okul
oncesi Ogretmenlerinin, ebeveynlerin ve cocuklarin oyuncak algisinin incelendigi bu
calisgmanin giivenirligini saglamak amaciyla kodlayicilar arasi inandiricilik katsayisina
basvurulmus ve baglamda okul 6ncesi egitim alaninda uzman ii¢c akademisyenden goriis
almmustir. Alan uzmani {ic akademisyen ¢alisma ile ilgili goriislerini ‘Inandiricilik Goriis
Formu’nda belirtmiglerdir (Ek 11). Inandiricihk Goériis Formu’nda kategoriler ve
kategoriler ait metafor listeleri bulunmaktadir. Uzmanlardan metaforlari uygun oldugunu
diistindiikleri kategoriye yerlestirmeleri istenmistir. Uzmanlardan gelen gorisler
dogrultusunda kategorilerin uyusma ylizdesi Krippendorff’s alfa ile hesaplanmigtir.
Uzmanlarin incelemeleri dogrultusunda metaforlar1 uygun gordiikleri kategoriler, gecerlik
caligmas1 sonucunda olusturulmus olan kategoriler ile karsilagtirilmistir. Birbiri ile uyusan
kategorilere 1 puan, birbiri ile uyusmayan ve uzmanlarin fikir ayrilig1 yasadigi kategorilere
ise 0 puan verilmistir. Metaforlar1 uygun gordiikleri kategorilere yerlestirmeleri istenen 3
uzmandan ikisinin ortak goriisii degerlendirilmistir. Uzmanlarin fikir ayriligi yasadigi
durumlarda o kategoriye 0 puan verilmistir. Yapilan arastirmada 6gretmenlerin tirettikleri
metaforlar ve olusturulan kategorilerin Krippendorftf’s alfa katsayisi 0.84; annelerin
tirettikleri metaforlar ve olusturulan kategorilerin Krippendorff’s alfa katsayisi 0.68,
babalarin trettikleri metaforlar ve olusturulan kategorilerin Krippendorff’s alfa katsayisi
0.67 ve ¢ocuklarin ¢izimleri ve olusturulan kategorilerin Krippendorff’s alfa katsayisi 0.85
olarak bulunmustur. Elde edilen kat sayilar Krippendorff (1995, Aktaran Bikmaz-Bilgen &

Dogan, 2017) tarafindan onerilen uyum diizeylerine bakildiginda anneler ile babalar igin
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olusturulan kategorilerin ‘orta diizeyde uyum’ ve ¢ocuklar ile 6gretmenler i¢in olusturulan
kategorilerin ‘yliksek diizeyde uyum’ oldugu tespit edilmistir. Tavsancil (2014, 29)’a gore
alfa katsayisinin 0.60’tan yiiksek olmasi giivenilir oldugunu gostermektedir. Olusturulan

tiim kategorilerin glivenilir oldugu sdylenebilir.

Olgiimlerin aktarabilirligini saglamak iizere arastirma siireci en basindan sonuna kadar
uzman goriislerine bagvurularak planlanmistir. Bununla birlikte aktarilabilirligi arttirmak
amaciyla katilimcilarin olusturduklar1t metaforlardan farkli orneklere bulgularda yer
verilmistir. Aktarilabilirlige desteklemek {izere ayni metinler arastirmaci tarafindan
kodlandiktan sonra kodlamalarin kontrol edilmesi i¢in ikinci kez tiim veriler gézden
gecirilmistir. Boylece veriler lizerindeki arastirmacinin 6znel algisinin etkisi azaltilmistir.
Ayrica arastirmacinin alanda c¢alisiyor olmasi da derinlik odakli veri toplama stratejisi
baglaminda aktarilabilirlige kanit sunmaktadir (Yildirnm & Simsek, 2018, 281). Biitiin bu
yapilan analizler sonucunda katilimcilar tarafindan olusturulan metaforlar ve ¢ocuklarin

cizdikleri resimler aragtirmaci tarafindan tek tek tek kaydedilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu arastirmada Milli Egitim Bakanligina bagli resmi okul dncesi egitim kurumuna devam
eden 50-69 aylik ¢ocuklarin ebeveynlerinin ve 6gretmenlerinin oyuncaga iliskin metaforik
algilart ile okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin oyuncaga iliskin algilarinin ¢izdikleri resimler
yoluyla ile incelenerek Ogretmen, ebeveyn ve cocuklarin oyuncaga iligkin algilari
aralarindaki bagin ortaya ¢ikarilmasi amaclanmistir. Arastirma sonucunda elde edilen
bulgular arastirma sorular1 dogrultusunda sirasiyla ele alinmis ve bu baglamda 6nce okul
oncesi Ogretmenlerinin ardindan anne-babalarin metaforik algilart ve en son ¢ocuklarin

cizimlerinde oyuncaga iliskin algilar1 ele alinmustir.

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilar ile ilgili Bulgular

Arastirmanin ‘Okul Oncesi Ogretmenlerinin oyuncaga iliskin metaforik algilar1 nedir?’
olarak belirtilen ilk sorusu geregince c¢alisma grubunu olusturan katilimcilardan

ogretmenlerin ‘oyuncak’ kavramina iligskin metaforik algilar1 Tablo 15°de yer almaktadir.

68



Tablo 15

Osretmenlerin Oyuncak Kavramina Iliskin Olusturduklar: Metaforlarin Kategorilere Gore

Dagilimi
Metafor Kategori
Cocugun diinyasi (f=4) Diinya
Diinya (f=3)
Kitap (f=2) Egitim
Ogretmen (f=2)
Cok amach esya (f=1) Esya

Cocugun aynasi (f=1)
Cocuga verilen ayna (f=1)

Cocugun ruhu (f=1) Yaraticilik
Hayal giicii (f=1)
Cocugun ifade araci (f=1)

Arkadas (f=1) Yakinlik
Cocuk (f=1)

Sevgi (f=1)

lag (f=1) Diger

Sihirli kutu (f=1)

Tablo 15°de calisma grubunu olusturan katilimcilardan 6gretmenlerin oyuncaga iligkin
metaforik algilar1 incelenmis ve sonugta diinya, egitim, esya, yaraticilik, yakinlik ve diger
kategorileri olmak tizere 6 kategori altinda goriislerinin toplandigi belirlenmistir. Toplamda
22 ogretmenin 15 farkli metafor {irettikleri belirlenmistir. Asagida her bir kategori tek tek

ele aliarak 6gretmenlerin oyuncaga iliskin metaforik algilar1 agiklanmustir.

Kategori 1. Diinya Kategorisi

Bu kategoride toplamda 7 katilimc1 2 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor ¢ocugun diinyasi (f=4) ve diinya (f=3) olarak siralanmistir. Bu kategoriyi olusturan
metaforlarin temel 6zellikleri, 6gretmenler tarafindan oyuncaklarin destekleyici yanidir. Bu

kategori altinda toplanan metaforlara iligkin 6rnekler asagida sunulmustur.
‘Diinya’ metaforuna iliskin;
‘Oyuncak diinya gibidir. Ciinkii hayat1 oyuncaklarla 6grenir.’(02)

‘Oyuncak diinya gibidir. Ciinkii ¢ocuk her oyuncakla bagka diinyaya giderek ruhunu

yansitarak oynar.’(06) drnekleri verilebilir.

‘Cocugun Diinyast’ ile ilgili;
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‘Oyuncak ¢ocugun diinyasi gibidir. Ciinkii ¢ocuk oyun ve oyuncakla kendini, duygularini
ifade eder.’(O1)

‘Oyuncak ¢ocugun diinyasi gibidir. Ciinkii onunla yasar, onunla hayalini kurar, kurdugu

hayali canlandirir.’(016) 6rnek metaforlar olarak sunulabilir.

Kategori 2. Egitim Kategorisi

Bu kategoride toplamda 4 katilimc1 2 farkli metafor liretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri kitap (f=2) ve Ogretmen (f=2) olarak belirtilmistir. Bu kategoriyi
olusturan metaforlarin temel 6zelligi, oyuncaklarin egitici 6zelliklerinin vurgulanmasidir.

Bu kategori altindan toplanan metaforlara iligkin 6rnekler asagida gosterilmektedir.
‘Kitap’ metaforuna iliskin olarak;

‘Oyuncak kitap gibidir. Ciinkii egitir, eglendirir. ‘(019) metaforu rnek verilebilir,
‘Ogretmen’ metaforuna ile ilgili;

‘Oyuncak Ogretmen gibidir. Cilinkii iyi yapilandirilmis bir oyuncak 6gretmen gibi hem

egitir hem eglendirir.” (O9) metaforu 6rnektir.

Kategori 3. Esya Kategorisi

Bu kategoride toplamda 3 katilimcinin 3 farkli metafor {irettigi belirlenmistir. Bu
kategoride bulunan metafor imgeleri ¢ok amacgh esya (f=1), cocugun aynasi (f=1) ve
cocuga verilen ayna (f=1) olarak siralanabilir. Bu kategoriyi olusturan metaforlarin temel
ozelligi, oyuncagin nesnel Ozelliginin vurgulanmasidir. Bu kategori altinda toplanan

metaforlara iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.
‘Cok amacl esya’ metaforuna iligkin olarak;

‘Oyuncak ¢ok amacli esya gibidir. Ciinkii cocugun biitlin gelisimsel yonlerini destekler.’
(O13) érnek verilebilir.

‘Cocugun aynas1’ metaforuna ile ilgili;

‘Oyuncak ¢ocugun aynasi gibidir. Ciinkii kendini en giizel ifade ettigi alandir.” (O17)

ifadesi O0rnek verilebilir.
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Kategori 4. Yaraticihik Kategorisi

Bu kategoride toplamda 3 katilimer 3 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri ¢ocugun ruhu (f=1), hayal giicii (f=1) ve ¢ocugun ifade arac1 (f=1) yer
almaktadir. Bu kategoriyi olusturan metaforlarin temel 6zelligi, ¢cocuklarin kendisini ifade
etmesini destekleyen ifadeler vurgulanmaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara

iligkin 6rnekler asagida sunulmustur.
‘Hayal giicli’ metaforuna ornek olarak;

‘Oyuncak hayal giicti gibidir. Clinkii ¢ocugun gercek yasamla hayalleri arasinda bag kurar
ve ¢ocugu gercek hayata adapte eder. Ayrica da ¢ocugun temel ihtiyaglarindan biridir.
(O14) gosterilebilir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin Srnekler asagida

sunulmustur.
‘Cocugun ifade arac1’ metaforuna iligkin;

‘Oyuncak ¢ocugun ifade araci gibidir. Ciinkii dramatik oyunlarda ¢ocuklar rol alir, kendini
ifade eder. Hayattaki yasantilar1 taklit eder ve i¢ diinyasimi disa vururlar. Oyuncaklar ve

oyunlar ¢cocuklarin ve okul dncesinin olmazsa olmazidir.” (O11) 6rnek verilebilir.

Kategori 5. Yakinhk Kategorisi

Bu kategoride toplamda 3 katilimer 3 farkli metafor iiretmistir. Bu Kategoride bulunan
metafor imgeleri arkadas (f=1), cocuk (f=1) ve sevgi (f=1) olarak siralanabilir. Bu
kategoriyi olusturan metaforlarin temel Ozelligi, manevi yakinligi vurgulamasidir. Bu

kategori altinda toplanan metaforlara iligkin 6rnekler asagida sunulmustur.
‘Sevgi’ metaforuna iligkin olarak;

‘Oyuncak sevgi gibidir. Ciinkii ¢ocugun duygularini hayallerini yansitir. Tiim gelisim

alanlarini destekler.” (O12) &rnek olarak verilebilir
‘Arkadas’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak arkadas gibidir. Ciinkii hem eglendirir hem de egitir. Cocuk icin

vazgecilmezidir.’(O7) gosterilebilir.
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Kategori 6. Diger Kategorisi

Bu kategoride toplamda 2 katilimer 2 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri ila¢ (f=1) ve sihirli kutu (f=1) olarak belirtilmistir. Bu kategoriyi
olusturan metaforlar, yukarida belirtilen herhangi bir kategori gibi birbiri ile uyum
icerisinde olan kodlar belirtilmedigi i¢in ‘diger’ olarak isimlendirilmistir. Bu kategori

altinda toplanan metaforlara iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.

‘Tlag’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak ilag gibidir. Ciinkii cocuklara iyi gelir, iyilestirir.” (O5) érnek verilebilir.
‘Sihirli kutu” metaforuna iliskin;

‘Oyuncak sihirli kutu gibidir. Ciinkii ¢ocugun kendini tanimasini saglar. Kendine 6zgii
oyunlartyla hayal giiciinii gelistirir.” (O4) 6rnek verilebilir.

Arastirmanin ‘Okul Oncesi 6gretmenlerinin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin yasa
gore dagilimi nedir?’ olarak belirtilen sorusuna iliskin olarak okul dncesi 6gretmenlerinin
olusturduklart metaforlarin yasa gore dagilimlar1 Tablo 16’de yer almaktadir.

Tablo 16
Ogretmenlerin Oyuncaga iliskin Metaforik Algilarinin Yas Arahgina Gére Dagilimi

20-35 yas 36-45 yas 46-55 yas

f f f
Diinya 1 4 2
Egitim 3 1 0
Esya 2 0 1
Yaraticilik 1 2 0
Yakinlik 1 1 1
Diger 0 2 0
Toplam 8 10 4

Tablo 16’de 6gretmenlerin olusturduklart metaforlarin yasa goére dagilimi incelendiginde,
calisma gruplarinda temsil ettikleri yas araligindaki sayilarina paralel olarak 36-45 yas
araliginda bulunan 6gretmenlerin (f=10) 20-35 yas aras1 (f=8) ve 46-55 (f=4) yas arasi
ogretmenlerden daha fazla metafor iirettikleri gozlenirken 20-35 yas araliginda bulunan
ogretmenlerin en ¢ok ‘Egitim’ Kategorisinde (f=3), ardindan ‘Yaraticihk’® (f=2)
kategorisinde; 36-55 yas araligindaki 6gretmenlerin ise en ¢ok ‘Diinya’ (f=4) kategorisinde
ve 46-55 yas araliginda bulunan 6gretmenlerin en ¢ok ‘Diinya’ (f=2) kategorisinde metafor

iirettikleri goriilmektedir.
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Aragtirmanin ‘Okul oncesi 6gretmenlerinin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin kidem
yilina gore dagilimi nedir?’ olarak belirtilen sorusuna iliskin olarak okul &ncesi
ogretmenlerinin olusturduklart metaforlarin kidem yilina gére dagilimlar1 Tablo 17°de yer

almaktadir.

Tablo 17
Osretmenlerin Oyuncaga iligkin Metaforik Algilarinin Kideme Gére Dagilimi

1-10 y1l 11-15 yul 16 yi1l ve daha fazla

f f f
Diinya 0 3 4
Egitim 3 1 0
Esya 2 0 1
Yaraticilik 0 2 1
Yakinlik 1 0 2
Diger 0 1 1
Toplam 6 7 9

Tablo 17’de ogretmenlerin olusturuldugu metaforlarin kidem yillarina gore dagilimi
incelendiginde calisma gruplarinda temsil ettikleri yas araligindaki sayilarina paralel olarak
16 ve daha fazla kideme sahip dgretmenlerin (f=9), 1-10 y1l (f=6) ve 11-15 (f=7) yil arasi
deneyime sahip 6gretmenlerden daha ¢ok metafor iirettikleri belirlenmistir. 1-10 y1l arasi
deneyime sahip olan &gretmenlerin en ¢ok ‘Egitim’ kategorisinde (f=3), 11-15 yillik
kideme sahip 6gretmenlerin en ¢ok ‘Diinya’ kategorisinde (f=3) ve 16 ve daha fazla yil
kideme sahip olan Ogretmenlerin ise ‘Diinya’ Kategorisinde (f=4) metafor irettikleri

goriilmektedir.

Arastirmanin ‘Okul 0ncesi 6gretmenlerinin oyuncaga iligkin metaforik algilarinin mezun
olduklar tiniversitelerin bulundugu cografi bolgelere gére dagilimi nedir?’ olarak belirtilen
sorusuna iligkin olarak okul Oncesi 6gretmenlerinin olusturduklari metaforlarin mezun

olduklar1 liniversiteye gore dagilimlar: Tablo 18°de yer almaktadir.
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Tablo 18

Osretmenlerin Oyuncaga iliskin Metaforik Algilarimin Mezun Olduklar: Universitelerin
Cografi Bolgelere Gére Dagilimi

Ege Bolgesinde I¢ Anadolu Marmara Bolgesinde
Bulunan Bolgesinde Bulunan bulunan
Universitelerden Universitelerden Universitelerden
Mezun Mezun Mezun
Diinya 2 4 1
Egitim 4 0 0
Esya 1 2 0
Yaraticilik 2 1 0
Yakinlik 2 1 0
Diger 0 1 1
Toplam 11 9 2

Tablo 18’de O6gretmenlerin olusturdugu metaforlarin mezun olduklart tniversitelerin
cografi bolgelere gore dagilimi incelendiginde ¢alisma gruplarinda temsil ettikleri grubun
sayilarina paralel olarak en ¢ok Ege bdlgesinde bulunan iiniversitelerden mezun olan
ogretmenlerin (f=11), ardindan I¢ Anadolu bdlgesinde bulunan iiniversitelerden mezun
olan 6gretmenlerin (f=9) ve Marmara Bolgesinde bulunan iiniversitelerden mezun olan
(f=2) Ogretmenlerin metafor irettikleri belirlenmistir. Tabloya goére Ege bolgesinde
bulunan iiniversitelerden mezun olan 6gretmenler en ¢ok ‘Egitim’ kategorisinde metafor
iirettikleri (f=4), I¢ Anadolu bdlgesinde bulunan {iniversitelerden mezun  olan
Ogretmenlerin en ¢ok ‘Diinya’ (f=4) kategorisinde metafor iirettikleri ve Marmara
Bolgesinde bulunan iiniversitelerden mezun olan 6gretmenlerin ‘Diinya’ (f=1) ve ‘Diger’

(f=1) kategorilerinde metafor iirettikleri goriilmektedir.

Arastirmanin ‘Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin oyuncak
secme kriterlerine gore dagilimi nedir?’ olarak belirtilen sorusuna iliskin olarak okul
oncesi Ogretmenlerinin olusturduklart metaforlarin oyuncak se¢me kriterlerine gore

dagilimlar1 Tablo 19°de yer almaktadir.
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Tablo 19
Osretmenlerin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarinin Oyuncak Se¢cme Kriterlerine Gore

Dagilimi

«  2EZE 3 S Sy 32 &

= EZ% 8 >5 ¢= 255 2 X = 250

2 F3¥® TR st 552 §F P

:8 no @ S 0 =% ©

F f f f f f f
Diinya 6 5 5 2 4 0 1
Egitim 3 3 1 2 1 1 0
Esya 2 1 2 1 0 1 1
Yaraticilik 3 2 1 1 2 0 1
Yakinlik 3 3 1 2 1 0 0
Diger 2 2 1 1 1 1 0
Toplam 19 16 11 9 9 3 3

Tablo 19°de 6gretmenlerin olusturduklari metaforlarin oyuncak se¢me kriterlerine gore
dagilimi incelendiginde okul 6ncesi dgretmenlerinin oyuncak segerken en ¢ok ‘Giivenlik’
(f=19), ‘Egitime ve Gelisime Katki Saglamasi’ (f=16) ve ‘Yasa Uygunluk’ (f=11)
kategorilerindeki ozelliklere dikkat ettikleri go6zlenmistir. Tabloya gore ‘Diinya’
kategorisinde metafor iireten Ogretmenlerin oyuncak segerken en ¢ok giivenlik (f=6),
egitime ve gelisime katki saglamasi (f=5) ve yasa uygunluga (f=5); ‘Egitim’ kategorisinde
metafor iireten Ggretmenlerin oyuncak secerken en ¢ok gilivenlik (f=3) ve egitime ve
gelisime katki saglamasina (f=3); ‘Esya’ Kategorisinde metafor iireten Ogretmenlerin
giivenlik (f=2) ve yasa uygunluga (f=2); ‘Yaraticilik’ Kategorisinde metafor ireten
ogretmenlerin en ¢ok giivenlige (f=3); ‘Yakinlik’ Kategorisinde metafor ireten
ogretmenlerin oyuncak secerken en cok giivenlik (f=3) ve egitime ve gelisime katki
saglamasina (f=3) ve ‘Diger’ Kkategorisinde metafor iireten Ogretmenlerin ise en ¢ok

giivenlik (f=2) ve egitime ve gelisime katki saglamasina (f=2) dikkat ettikleri bulunmustur.

Annelere Oyuncaga iliskin Metaforik Algilar ile ilgili Bulgular

Arastirmanin ‘Annelerin oyuncaga iliskin metaforik algilar1 nedir?’ olarak belirtilen sorusu
geregince c¢aligma grubunu olusturan katilimeilardan annelerin ‘oyuncak’ kavramina iliskin

metaforik algilar1 Tablo 20 de yer almaktadir.
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Tablo 20

Annelerin  Oyuncak Kavramina Iliskin  Olusturduklar:  Metaforlar ve Kavramsal

Kategorileri
Metaforlar Kategori
Arkadas (f=13)
Dost (f=1)
Cocuklarla biitiinlesen arkadas (f=1) Yakinlik

Cocugun arkadasi (f=1)

Egitici bir arkadas (f=1)

Aile gibi arkadas (f=1)

Hayal giicii/diinyasi (f=5)

Cocugun hayal diinyasi (f=5)

Cocuklarin hayal giiciiniin bir parcasi (f=1)

Hayal iiriinii (f=1) Yaraticilik
Sonsuz hayaller (f=1)

Hayaller ve yasamlar (f=1)

Diisiince giiciinii destekleyecek hayal giiciinii destekleyen diisiince (f=1)

Ogretmen (£=2)

Duyussal ve bilissel etkinlik (f=1)

Egitimin pargas1 (f=1)

Hayata karigma donemi 6n egitimi (f=1)

Kalic1 ve hizli 6grenme yolu (f=1) Egitim
Cocugu hayata hazirlayan etkinlik (f=1)

Zeka kiipii (f=1)

Egitici (f=1)

Egitici faktor (f=1)

Kitap (f=2)

Cocuklarin duygularini ve hayal giiciinii yansitan ayna (f=1)

Cocugun i¢ diinyasini ve ruhunu yansitan ayna (f=1)

Cocugun karakterini olugturmasina yardimci ayna (f=1)

Ayna (f=1) Esya
Pusula (f=1)

En degerli esya (f=1)

Cocugun igindeki miicevher (f=1)

Arag (f=1)

Cocugun i¢ diinyas1 (f=2)

I¢ diinyanin disa vurumu (£=1)

Mutluluk (f=1)

Diinya (f=1) Cocugun I¢ Diinyasi
Cocugun hayal diinyasi ile gergek diinya arasinda kurdugu koprii (f=1)

Kendi diinyasini kurmasini saglayan firsat (f=1)

Firsat (f=1)

Hayat (f=2)

Gergek hayatin bir pargas1 (f=1) Yasam
Yasamin minyatiiri (f=1)

Hayattan alian gercekler (f=1)

Gida (f=1)

Temel ihtiyaclarindan biri (f=1) Gelisimsel Ihtiyac
Gelisim basamaklar1 (f=1)

Zihinsel ve bedensel faydasi olan bir ara¢ (f=1)

Popiiler miizik(f=1)

Eglence (f=1) Eglence
Cocuklar icin eglence araci (f=1)

Sihirli ekran (f=1) Olaganiistiiliik
Kurtarici siiper kahraman (f=1)

Kizim (f=1) Aile

Aile (f=1)

Zaman (f=1) Siire¢
Gelecek(f=1)

Tag (£=1) Diger

is (=1)
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Tablo 20’de galisma grubunu olusturan katilimcilardan olan annelerin oyuncaga iliskin
metaforik algilar1 incelenmis ve sonugta yakinlik, yaraticilik, egitim, esya, cocugun i¢
diinyasi, yasam, gelisimsel ihtiyag, eglence, olagantistiiliik, aile, siire¢ ve diger kategorileri
olmak {izere 12 kategori altinda metafor olusturduklar1 belirlenmistir. Toplamda 81
annenin 57 farkli metafor iirettikleri belirlenmistir. Asagida her bir kategori tek tek ele

alinarak annelerin oyuncaga iliskin metaforik algilar1 agiklanmistir.

Kategori 1. Yakinhk Kategorisi

Bu kategoride toplamda 18 katilimc1 6 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri arkadas (f=13), dost (f=1), ¢ocuklarla biitiinlesen arkadas (n=1), cocugun
arkadasi (f=1), egitici bir arkadas (f=1) ve aile gibi arkadas (f=1) olarak yer almaktadir. Bu
kategoriyi olusturan metaforlarin temel Ozellikleri, oyuncagin manevi yakinligini
vurgulamasidir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin Ornekler asagida

sunulmustur.

‘Arkadas’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak arkadas gibidir. Ciinkii ¢ocugu hi¢ yalniz birakmaz.” (A13)

‘Oyuncak arkadas gibidir. Ciinkii duygularini paylasabilir, hayal kurabilir.” (A25)

‘Oyuncak arkadas gibidir. Clinkli onunla uzun zaman gegirir.” (A80) metaforlar1 6rnek

verilebilir.
‘Dost’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak dost gibidir. Ciinkii ¢ocuklar kendilerini en iyi ve en rahat sekilde ifade
edebiliyorlar.” (A53) gosterilebilir.

‘Cocugun arkadas1’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak ¢ocugun arkadasi gibidir. Cilinkii evde ona oyuncaklari arkadaslik eder.” (A5)

Ornek verilebilir.

Kategori 2. Yaraticihik Kategorisi

Bu kategoride toplamda 15 katilimc1 7 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri hayal giicii/diinyas1 (f=5), ¢ocugun hayal diinyas1 (f=5), ¢ocuklarin hayal

giicliniin bir parcas1 (f=1), hayal iiriinii (f=1), sonsuz hayaller (f=1), hayaller ve yasamlar
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(f=1) ve diisiince giiciinii destekleyecek hayal giiciinii destekleyen diisiince (f=1) olarak yer
almaktadir. Oyuncaklarin ¢ocuklarin kendisini ifade etmesini destekleyen metaforlar
yaraticilik kategorisinde yer almaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin

ornekler asagida sunulmustur.
‘Hayal giicii/diinyas1” metaforuna 6rnek olarak;
‘Oyuncak hayal diinyasi gibidir. Cilinkii cocuklarin hayal diinyasin1 genisletir.” (A9)

‘Oyuncak hayal giicii gibidir. Cilinkii oyuncak hayal giicii ile ilgili seyleri yansitiyor.’
(A49) gosterilebilir.

‘Cocugun hayal diinyas1’” metaforu ile ilgili;
‘Oyuncak ¢ocugun hayal diinyas1 gibidir. Ciinkii hayal ederek oynarlar.’(A73)

‘Oyuncak cocugun hayal diinyas1 gibidir. Ciinkii onunla i¢inde bulundugu ani yasar ve

paylasir.” (A74) 6rnekleri verilebilir.

‘Hayal iiriinii’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak hayal iirtinii gibidir. Ciinkii ger¢ek hayatta gerceklestirmek istedigimiz her seyi
oyuncaklarla oynayarak yapabiliriz.” (A39) drnek gosterilebilir.

‘Sonsuz hayaller’ metaforuna ile ilgili;

‘Oyuncak sonsuz hayaller gibidir. Cilinkii hayaller onlari(¢ocuklari)ayakta tutar.” (A46)

ornek verilebilir.
‘Diistince gliciinii destekleyecek hayallerini etkileyen diislince’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak c¢ocugun diisiince giiciinii destekleyecek hayallerini etkileyen bir diisiince
gibidir. Clinkii gelecege saglam temeller atilmasi i¢in oyuncak destekleyecek bir

faktordiir.” (A42) drnek verilebilir.

Kategori 3. Egitim Kategorisi
Bu kategoride toplamda 12 katilimci 10 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri 6gretmen (f=2), duyussal ve bilissel etkinlik (f=1), egitimin pargas1 (f=1),
hayata karisma donemi on egitimi (f=1), kalic1 ve hizli 6grenme yolu (f=1), cocugu hayata
hazirlayan etkinlik (f=1), zeka kiipii (f=1), egitici (f=1), egitici faktor (f=1) ve kitap (f=2)

olarak yer almaktadir. Egitim Kategorisinde bulunan metaforlar oyuncagin egitici yoniinii
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vurgulamaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin Ornekler asagida

sunulmustur.

‘Ogretmen’ metaforuna drnek olarak;

‘Oyuncak 6gretmen gibidir. Cilinkii ¢ogu seyi oynarken 6grenebilir.” (A48) gosterilebilir.
‘Egitimin pargasi’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak egitimin bir parcasi gibidir. Ciinkii yaraticilig1 gelistirir.” (A4) 6rnek verilebilir.
‘Hayata karisma dénemi 6n egitimi’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak hayata karisma donemi 6n egitimi gibidir. Clinkii hayal diinyasin1 besleyen her

sey cocugu gelistirir.” (A64) 6rnek verilebilir.
‘Cocugu hayata hazirlayan etkinlik’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak g¢ocugu hayata hazirlayan bir etkinlik gibidir. Cilinkii oyun sirasinda doktor,
Ogretmen, anne, baba gibi bircok role biirlinerek empati yapmay: aile kavramini, sosyal
iletisimi 6grenir.” (A2) 6rnek olarak gosterilebilir.

‘Egitici faktdr’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak egitici faktor gibidir. Clinkii ¢ocugun gelisimi i¢in biiyiik onem tasir.” (A32)
ornek verilebilir.

‘Kitap’ metaforuna o6rnek olarak;

‘Oyuncak kitap gibidir. Ciinkii egiticidir.” (A70) gosterilebilir.

Kategori 4. Esya Kategorisi

Bu kategoride toplamda 8 katilimci 8 farklit metafor tiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri cocuklarin duygularini ve hayal giiciinii yansitan ayna (f=1), ¢ocugun i¢
diinyasini ve ruhunu yansitan ayna (f=1), cocugun karakterini olusturmasina yardimei ayna
(f=1), ayna (f=1), pusula (f=1), en degerli esya (f=1), ¢ocugun i¢indeki miicevher (f=1)ve
ara¢ (f=1) olarak siralanmigtir. Oyuncagi herhangi bir esyaya benzeten metaforlar Esya
Kategorisi altinda toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin 6rnekler

asagida sunulmustur.

‘Cocugun ic dunyasini ve ruhunu yansitan ayna’ metaforuna 0rnek olarak;
9
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‘Oyuncak ¢ocugun i¢ diinyasini ve ruhunu yansitan ayna gibidir. Cilinkii oyuncaklar ifade

konusunda bir aragtir.” (A54) gosterilebilir.
‘En degerli esya’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak en degerli esya gibidir. Ciinkii oyuncaklarla oynamay1 ¢ok seviyor.” (A47) drnek

verilebilir.
‘Cocugun icindeki miicevher’ metaforuna iligkin;

Oyuncak cocugun i¢indeki miicevher gibidir. Ciinkii neye kars1 ilgisi oldugunu

anlayabiliyorsun. (A57) 6rnek gosterilebilir.

Kategori 5. Cocugun I¢ Diinyasi Kategorisi
Bu kategoride toplamda 8 katilimer 7 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri ¢cocugun i¢ diinyasi (f=2), i¢ diinyanin disa vurumu (f=1), mutluluk (f=1)
diinya (f=1), ¢ocugun hayal diinyasi ile ger¢ek diinya arasinda kurdugu koprii (n=1), kendi
diinyasint kurmasini saglayan firsat (f=1) ve firsat (f=1) olarak yer almaktadir. Oyuncagi
cocugun duygu diisiincelerinin yansimalari ile iliskilendiren metaforlar Cocugun i¢
Diinyas1 Kategorisinde yer almaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin

ornekler asagida sunulmustur.
‘Cocugun i¢ diinyas1’ metaforuna ornek olarak;

‘Oyuncak ¢ocugun i¢ diinyas1 gibidir. Ciinkii ¢ocuk i¢indekileri oyun oynarken disa vurur.
Fark edip gozlemlenirse g¢ocugun mutlu mu iizgiin mii oldugunu anlayabiliriz.” (A56)

gosterilebilir.
‘Mutluluk’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak mutluluk gibidir. Ciinkii giiliimsetir, eglendirir, 6gretir o yiizden 6nemlidir.’

(A43) ornek verilebilir.
‘Diinya’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak diinya gibidir. Ciinkii hayal giicliniiziin kapilarmi acar.” (A78) Ornek

gosterilebilir.

‘Firsat’ metaforuna ile ilgili;
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‘Oyuncak firsat gibidir. Ciinkii oyuncaklarla oyun kurup, hayal diinyalarina girebiliyorum.’
(A27) 6rnek verilebilir.

Kategori 6. Yasam Kategorisi

Bu kategoride toplamda 5 katilimer 4 farklt metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri hayat (f=2), gercek hayatin bir pargas1 (f=1), yasamin minyatiirii (f=1) ve
hayattan alinan gergekler (f=1) olarak yer almaktadir. Yasam Kategorisinde bulunan
metaforlar, hayatin oyuncaklar ile Ogrenildigini vurgulamaktadir. Bu kategori altinda

toplanan metaforlara iligkin 6rnekler agagida sunulmustur.
‘Hayat” metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak hayat gibidir. Ciinkii eglenmek, 6grenmek, kirilmak, kaybolmak oyuncakla
baglar. Hayat oyuncakla baslar.” (A51) gosterilebilir.

“Yasamin minyatiirii’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak yasamin minyatiirii gibidir. Clinkii yasami onunla sekillendirir.” (A23) 6rnek

verilebilir.
‘Hayattan alinan gergekler’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak hayattan alinan gergekler gibidir. Ciinkii oynandiginda yasanir.” (A41l) 6rnek

verilebilir.

Kategori 7. Gelisimsel Thtiya¢ Kategorisi

Bu kategoride toplamda 4 katilimer 4 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri gida (f=1), temel ihtiyaglarindan biri (f=1), gelisim basamaklar1 (f=1) ve
zihinsel ve bedensel faydasi olan bir ara¢ (f=1) olarak yer almaktadir. Oyuncagi ¢ocugun
gelisim siirecinde bir ihtiyag olarak géren metaforlar Gelisimsel ihtiyag Kategorisinde yer

almaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.
‘Gida’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak gida gibidir. Ciinkii ¢ocuklar oyun ya da oyuncak oynayarak biiyiir.” (A14)

gosterilebilir.

‘Gelisim basamaklar1’ metaforu ile ilgili;
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‘Oyuncak gelisim basamaklar1 gibidir. Ciinkii ¢ocuklarin hayal kurmasini, beyninde bir
seyler degerlendirmesine, se¢mesini, kaliteli zaman gecirmesini saglar.” (A36) Ornek

verilebilir.

Kategori 8. Eglence Kategorisi

Bu kategoride toplamda 3 katilimer 3 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri eglence (f=1), popiiler miizik (f=1) ve ¢ocuklar i¢in eglence araci (f=1)
olarak belirlenmistir. Oyuncagin daha ¢ok eglendirici 6zelligine vurgu yapan bu metaforlar
eglence kategorisinde toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin

ornekler asagida sunulmustur.
‘Eglence’ metaforuna drnek olarak;

‘Oyuncak eglence gibidir. Ciinkii ¢ocuklari mutlu eden, eglendiren tek seydir.” (A67)

gosterilebilir.

Kategori 9. Olaganiistiiliik Kategorisi

Bu kategoride toplamda 2 katilimci 2 farkli metafor tiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri sihirli ekran (f=1) ve kurtarici siiper kahraman (f=1) olarak belirlenmistir.
Oyuncagin sira dist 6zellikleri oldugunu belirten metaforlar Olaganiistiiliik Kategorisinde
yer almaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin Ornekler asagida

sunulmustur.
‘Sihirli Ekran’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak sihirli ekran gibidir. Clinkii ¢ocugun i¢ diinyasini ve hayal giicilinii ortaya koyar.’

(A10) ornek verilebilir.

Kategori 10. Aile Kategorisi

Bu kategoride toplamda 2 katilime1 2 farkli metafor tiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri kizim (f=1) ve aile (f=1) olarak belirlenmistir. Ailenin yakinlik ve
sicakligina vurgu yapan metaforlar Aile Kategorisinde yer almaktadir. Bu kategori altinda

toplanan metaforlara iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.

‘Aile’ metaforuna iliskin;
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‘Oyuncak aile gibidir. Ciinkii hem hayal giicii hem de sevgi bagi kurmak i¢in ideal bir
gerectir.” (A20) ornek gosterilebilir.

Kategori 11. Siire¢ Kategorisi

Bu kategoride toplamda 2 katilimci 2 farkli metafor tretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri zaman (f=1) ve gelecek (f=1) olarak siralanmistir. Oyuncagi, insan
yasamindaki biliylime ve gelisme siirecine vurgu yaparak anlatan metaforlar siireg
kategorisinde yer almaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin Grnekler

asagida sunulmustur.
‘Gelecek’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak gelecek gibidir. Ciinkii ¢ocuklarin hangi alanlarda basarili olabilecegini

anlamamiza yardimci olur.” (A76) 6rnek verilebilir.

Kategori 12. Diger Kategorisi

Bu kategoride toplamda 2 katilimer 2 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri is (f=1) ve ila¢ (f=1) olarak siralanmistir. Herhangi bir kategori ile
iliskilendirilemeyen metaforlar diger bashigi altinda kategorilendirilmistir. Bu kategori
altinda toplanan metaforlara iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.

‘Tlag’ metaforu ile ilgili;

Oyuncak ila¢ gibidir. Ciinkli ¢ocugun yasina, ilgisine, begenisine, gore dozu, miktari,
kullanma siiresi uyarlanmalidir. Fazlas1 da az1 da zararhidir. (A75) 6rnek verilebilir.

‘Is’ metaforuna iliskin;

Oyuncak is gibidir. Ciinkii oynarken cok eglendigi, giildiigii, yoruldugu, ¢ok calistigini
soyliiyor. (A30) 6rnek verilebilir.

Aragtirmanin ‘Annelerin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin yasa gore dagilimi nedir’

olarak belirtilen sorusuna iligkin olarak annelerin olusturduklar1 metaforlarin yasa gore

dagilimlar1 Tablo 21°da yer almaktadir.
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Tablo 21
Annelerin Oyuncaga Iliskin Metafovik Algilarimin Yasa Gore Dagilimi

Kategoriler 20-30 yas 31-40 yas 41-50 yas Cevap
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Tablo 21°’da annelerin olusturduklari metaforlarin yasa gore dagilimi incelendiginde
calisma gruplarinda temsil ettikleri yas araligindaki sayilarina paralel olarak 31-40 yas
araliginda (f=53) bulunan annelerin 20-30 yas (f=13) ve 41-50 yas (f=13) araligindaki
annelerden daha fazla metafor trettikleri goriilmistiir. Tabloya gore 20-30 yas aralifinda
bulunan annelerin en ¢ok ‘Yaraticilik’ (f=4) ve ‘Egitim’ (f=3) kategorilerinde; 31-40 yas
araligindaki annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=13) ve “Yaraticilik’ (f=10) kategorilerinde, 41-
50 yas araligindaki annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=3) ve ‘Egitim’ (f=3) kategorilerinde ve
cevap vermeyen annenin ‘Cocugun i¢ diinyasi’ (f=1) kategorisinde metafor irettikleri

belirlenmistir.

Arastirmanin ‘Annelerin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin 6grenim durumlarina gore
dagilimi nedir?’ olarak belirtilen sorusuna iligkin olarak annelerin olusturduklar

metaforlarin 6grenim durumlarina gore dagilimlar1 Tablo 22°de gdsterilmistir.
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Tablo 22
Annelerin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarinin Ogrenim Durumuna Gore Dagilimi

[Ikdgretim  Ortadgretim  Universite  Lisansiisti ~ Cevap Vermeyen
Yakinlik I ; ; I (1;
Yaraticilik 3 3 8 0 1
Egitim 1 3 7 0 1
Esya 1 2 5 0 0
I¢ Diinya 0 4 3 1 0
Yasam 0 0 3 2 0
Gelisimsel Ihtiyag 0 2 2 0 0
Eglence 0 2 1 0 0
Olaganiistiiliik 0 1 1 0 0
Aile 0 0 2 0 0
Siireg 0 2 0 0 0
Diger 0 1 1 0 0
Toplam 6 27 42 4 2

Tablo 22°de annelerin olusturduklari metaforlarin 6grenim durumlarina goére dagilimi
incelendiginde c¢alisma gruplarinda temsil ettikleri 6grenim durumlarindaki sayilarina
paralel olarak en ¢ok iiniversite mezunu (f=42) annelerin ardindan ortaggretim mezunu
annelerin (f=27), ilkdgretim mezunu annelerin (f=6) ve lisansiistii mezunu annelerin (f=4)
metafor irettikleri belirlenmistir. Tabloya gore ilkogretim mezunu annelerin en ¢ok
“Yaraticilik® (f=3) kategorisinde, ortadgretim mezunu annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ (£=7)
ardindan ‘Yaraticilik’ (f=3) ve ‘Egitim’ (f=3) kategorilerinde, {iniversite mezunu annelerin
en ¢ok ‘Yakmlik’ (f=9) ardindan ‘Yaraticilik® (f=8) ve ‘Egitim’ (f=7) kategorilerinde,
lisansiistii mezunu annelerin en ¢ok ‘Yasam’ (f=2) kategorisinde ve cevap vermeyen

annelerin ‘Yaraticilik’ ve ‘Egitim’ kategorilerinde metafor tirettikleri goriilmiistiir.

Arastirmanin ‘Annelerin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin mesleklerine gére dagilimi
nedir?’ olarak belirtilen sorusuna iliskin olarak annelerin olusturduklari metaforlarin

mesleklerine gore dagilimlar: Tablo 23’de gosterilmistir.
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Tablo 23
Annelerin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarimin Mesleklerine Gére Dagilimi

- O o — i
) =] = Lo =] > % =
e ;3 $&x £ 2z 4. 3§ - >
s & §F I %% & g s 23 % 4 E
jas) = 2 = Q= - O A |5} M o 15} RZ )
- £ IE % €% Em = s 22 2 T 3
s 2 o G £ s 2 £ o > e S g
o0 b= Z - = < — >
[43) Jas) = n A 8
f f f F f f f f f f f f
Yakinlik 5 4 2 1 3 2 0 0 0 0 1 0
Y"‘r"‘k“c‘h 3 2 3 2 1 2 0 1 0 0 0o 0
Egitim 3 4 3 0 0 1 1 0 0 0 0 0
Esya 3 1 2 1 0 0 1 0 0 0 0
Cocugun
ic 1 3 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1
Diinyas1
Yasam 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0
Geligimse
I ihtiyag 2 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Eglence 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
Olaganiist 1 0 0 0 0 0 0 0 o 0 o
tilikk
Aile 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Siireg 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Diger 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Toplam 21 18 16 6 6 6 2 2 1 1 1 1

Tablo 23’de annelerin olusturduklar1 metaforlarin yapmis olduklar1 mesleklere gore
dagilimi incelendiginde arastirmaya katilan annelerden en ¢ok sirasiyla ev hanimi olanlarin
(f=21) egitim personeli olanlarin (f=18), Biiro hizmetlerinde ¢alisanlarin (f=16), niteliksiz
iccilerin (f=6), Tekniker/teknisyenlerin (f=6), Hizmet ve satis elemani olanlarin (f=6),
Saglik personeli olanlarin (f=2), Yoneticilerin (f=2), Silahli Kuvvetler mensubu olanlarin
(f=1), Miihendislerin (f=1) , isi olmayanlarin (f=1) ve cevap vermeyenlerin (f=1) metafor

iirettikleri belirlenmistir.

Tabloya gore ev hanimi annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’(f=5), ‘Yaraticilik® (f=3), ‘Egitim’
(f=3) ve ‘Esya’ (f=3) kategorilerinde; egitim personeli annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=4),
‘Bgitim> (f=4) ve ‘Cocugun I¢ Diinyas1’ (f=3) kategorilerinde; biiro hizmetinde ¢aligan
annelerin ‘Yaraticilik® (f=3) ve ‘Egitim’ (f=3) kategorilerinde; niteliksiz is¢i olan annelerin
“Yaraticilik® (f=2) kategorisinde; tekniker ve teknisyen olan annelerin en sik “Yakinlik’
(f=3)kategorisinde; hizmet ve satis sektoriinde galisan annelerin en sik ‘Yakimlik’ (f=2) ve
“Yaraticilik’(f=2) kategorilerinde; saglik personeli olan annelerin ‘Egitim’ (f=1) ve
“Yasam’ (f=1) kategorilerinde; yonetici olan annelerin ‘Yaraticilik® (f=1) ve ‘Esya’(f=1)
kategorilerinde; silahli kuvvetler mensubu olan annelerin ‘Yasam’ (f=1) kategorisinde;

miihendis olan annelerin ‘Yasam’ (f=1) kategorisinde, isi olmayan annelerin ‘Yakinlik’
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(f=1) Kkategorisinde ve cevap vermeyen annelerin ‘Cocugun i¢ diinyasi’ kategorisinde

metafor tirettikleri bulunmustur.

Arastirmanin ‘Annelerin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin ¢ocuklar1 ile birlikte
gecirdikleri stireye gore dagilimi nedir?’ olarak belirtilen sorusuna iligkin olarak annelerin
olusturduklart metaforlarin ¢ocuklari ile gegirdikleri siireye gore dagilimlart Tablo 24’de
gosterilmistir. Arastirmaya katilan annelerden bu soruya birden fazla cevap veren anneler

olmustur, tiim cevaplar kabul edilmistir.

Tablo 24
Annelerin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarinin Cocuklar: ile Gegirdikleri Siireye Gore
Dagilimi
Kategoriler 1 saat ve daha az 2-3 saat 3-4 saat 4 saat ve
daha fazla
f f F f
Yakinlik 0 4 4 10
Yaraticilik 0 3 1 11
Egitim 0 2 3 8
Esya 0 0 1 7
Cocugun I¢ Diinyast 0 4 2 2
Yasam 1 2 1 2
Gelisimsel Thtiyag 0 1 0 3
Eglence 1 1 1 0
Olaganiistiiliik 0 0 1 1
Aile 1 2 0 0
Stireg 0 1 1 0
Diger 0 2 0 0
Toplam 3 22 15 44

Tablo 24’de annelerin olusturduklar1 metaforlarin ¢ocuklar ile gegirdikleri siireye gore
dagilimi incelendiginde annelerden ¢ocugu ile giinde 4 saat ve ilizerinde zaman gegirenlerin
daha c¢ok metafor iirettikleri gozlenirken ardindan sirastyla cocugu ile en ¢ok 4 saat ve
lizerinde zaman geciren (f=44) 2-3 saat (f=22), 3-4 saat (f=15) ve 1-2 saat (f=3) vakit
geciren annelerin metafor Urettikleri belirlenmistir. Tabloya gore ¢ocuklar ile giinde 1
saatten daha az vakit geciren annelerin ‘Yasam’(f=1), ‘Eglence’ (f=1) ve ‘Aile’
kategorilerinde (f=1) metafor irettikleri; ¢ocuklari ile giinde 2-3 saat vakit gegiren
annelerin en ¢ok ‘Yakmlik’ (f=4) ve ‘Cocugun I¢ Diinyas1’ (f=4) kategorilerinde; ¢ocuklari

ile giinde 3-4 saat vakit geciren annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=4) ve ‘Egitim’ (f=3)
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kategorilerinde ve ¢ocuklari ile giinde 4 saat ve daha fazla zaman gegiren annelerin ise en
cok ‘“Yaraticithik’ (f=11) ve ‘Yakmlik’ (f=10) kategorilerinde metafor {rettikleri

goriilmektedir.

Arastirmanin ‘Annelerin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin oyuncak secerken dikkat
ettikleri kriterlere gore dagilimi nedir?” olarak belirtilen sorusuna iliskin olarak annelerin
olusturduklar1 metaforlarin oyuncak segerken dikkat ettikleri kriterlere gore dagilimlar
Tablo 25’de gosterilmistir.

Tablo 25

Annelerin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarinin Oyuncak Segerken Dikkat Ettikleri

Kriterlere Gore Dagilimi

e Ilgi-istek- Givenlil Yasa Maliyet Siddet Ogesi  Fonksiyonellik Diger
Geligime > Uygunluk
Eglence- Barindirmama
Katk1 R
< Ihtiyag
Saglayan f f f f

f f F f
Yakinlk 13 12 11 7 2 2 2 1
Yaraticilik 12 11 9 6 3 0 0 0
Egitim 10 8 8 7 2 2 1 1
Esya 4 3 4 1 1 0 1
Gocugun Ig 5 5 0 1 1 0 0 0

Diinyas1
Yasam 4 3 4 2 1 0 1 0
Gelisimsel 4 1 3 1 0 1 1 0

Ihtiyag
Eglence 1 1 3 1 0 0 0
Olagarliustulu 5 1 2 1 1 0 0 0
Aile 2 2 1 1 0 0 0 0
Siireg 2 2 0 1 0 1 0 0

Diger 1 1 1 1 1 0 0

Toplam 60 49 45 34 13 7 5 3

Tablo 25’de annelerin olusturduklari metaforlarin oyuncak secerken dikkat ettikleri
kriterlere gore dagilimi incelendiginde arastirmaya katilan annelerin oyuncak secerken en
cok egitime ve gelisime katki saglamasina (f=60) 6zen gosterdikleri belirlenirken ardindan
Ilgi-Istek-Eglence-ihtiyacin1  karsilamasma (f=49), Giivenli olmasma (f=45) Yasa
Uygunluguna (f=34), Maliyetine (f=13), Siddet 68esi barindirmamasina (f=7), Fonksiyonel

olmasina (f=5) ve Diger (f=3) 6gelere 6nem verdikleri belirlenmistir.

Tabloya gore egitime ve gelisime katki saglayan oyuncaklar tercih eden annelerin en ¢ok

“Yakinlik’® (f=13), ‘Yaraticihk’ (f=12) ve °‘Egitim’ (f=10) kategorilerinde metafor

tirettikleri; cocuklarin ilgi-istek-eglence-ihtiyaglarina gére oyuncak tercih eden annelerin

en ¢ok ‘Yakinhk’ (f=12), ‘Yaraticihik’ (f=11) ve °Egitim’ (f=8) kategorilerinde;

oyuncaklarin giivenlik 06zelligine dikkat eden annelerin en ¢ok ‘Yakinlik® (f=11)
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“Yaraticilik® (f=9) ve ‘Egitim’ (f=8) kategorilerinde; oyuncaklarin yasa uygunlugu
acisindan annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=7) ve ‘Egitim (f=7) ve ‘Yaraticihk’ (f=6)
kategorilerinde; oyuncaklarin maliyetine gore annelerin en ¢ok ‘Yaraticihik’® (f=3),
‘“Yakinhik> (f=2) ve ‘Egitim’ (f=2) Kkategorilerinde; oyuncaklarin siddet 0&gesi
barindirmamasina gore annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=2) ve ‘Egitim’ (f=2) kategorilerinde;
oyuncaklarin fonksiyonellik 6zelligine gore annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=2)
kategorisinde ve oyuncaklarin diger Ozelliklerine gére ise annelerin en ¢ok “Yakinlk’

(f=1), ‘Egitim’ (f=1) ve ‘Esya’ (f=1) kategorilerinde metafor iirettikleri bulunmustur.

Arastirmanin ‘Annelerin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin ¢ocuklari ile yaptiklar
etkinliklere gore oyuncaga iliskin metaforik algilar1 nedir?’ olarak belirtilen sorusuna
iliskin olarak annelerin olusturduklar1 metaforlarin ¢ocuklari ile yaptiklart etkinliklere gore

dagilimlar1 Tablo 26’da gosterilmistir.

Tablo 26
Annelerin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarimn Cocuklar: ile Yaptiklar: Etkinliklere
Gore Dagilimi
Kaba . :
Oyuncak/oyun  Sanatsal Ev/Mutfak  Motor ve Kitap F'IT/TV/ ke Sohbet
. AN Okuma Miizik Kutu
oynama Faaliyetler Etkinlikleri Dis
- Ders Oyunlari-
Mekan Cal Denev-
Etkinlikle 5™ eney
. a Bilmece
f f f ri f
f f f f
Yakinlik 14 10 8 7 1 10 2 0
Yaraticilik 10 11 10 9 6 2 3 1
Egitim 9 10 9 6 4 2 2 2
Egya 5 4 7 2 4 2 1 0
Cocugun Ig 5 6 2 2 1 0 2 0
Diinyasi
Yasam 3 4 2 2 2 1 1 0
Gelisimsel 4 3 2 1 1 1 1 0
Ihtiyag
Eglence 3 2 3 1 1 0 0 0
Olag?ﬁ“gt“l 2 1 0 0 1 0 0 0
Aile 2 0 1 0 1 0 2 0
Siireg 1 2 2 1 0 0 0 0
Diger 2 2 0 1 1 0 1 0
Toplam 60 55 46 32 23 18 15 3

Tablo 26°da annelerin olusturduklari metaforlarin ¢ocuklart ile yaptiklar etkinliklere gore
dagilimi incelendiginde arastirmaya katilan annelerin sirasiyla en ¢ok oyuncak ve oyun
oynama etkinligini (f=60), sanatsal faaliyetleri (f= 55), ev/mutfak etkinliklerini (f=46),
kaba motor/dis mekan etkinliklerini (f=32), kitap okuma/ders c¢alismalarim1 (f=23),
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film/tv/miizigi (f=18), akil/zeka/kutu oyunlari/deney/bilmece (f=15) ve son olarak sohbet
(f=3) etkinliklerini tercih ettikleri goriilmektedir.

Tabloya gore oyuncak ve oyun oynama etkinligini tercih eden annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’
(f=14), ‘Yaraticilik’ (f=10) ve ‘Egitim’ (f=9) kategorilerinde; ¢ocuklar ile sanatsal faaliyet
yapmay1 tercih eden annelerin en ¢ok ‘Yaraticilik’ (f=11), ‘Yakinlik’ (f=10) ve ‘Egitim’
(f=10) kategorilerinde; g¢ocuklar1 ile ev ve mutfak etkinlikleri yapmayi tercih eden
annelerin en sik ‘Yaraticilik’ (=10), ‘Egitim’ (f=9) ve ‘Yakinlik’ (f=8) kategorilerinde;
cocuklari ile kaba motor ve dis mekan etkinlikleri yapmay1 tercih eden annelerin en ¢ok
“Yaraticilik® (f=9), ‘Yakinlik’ (f=7) ve ‘Egitim’ (f=6) kategorilerinde; ¢ocuklari ile kitap
okuma ve ders calisma etkinliklerini tercih eden annelerin en ¢ok ‘Yaraticilik® (f=6)
‘Egitim’ (f=4) ve ‘Esya’ (f=4) kategorilerinde; film/TV/Miizik dinlemeyi tercih eden
annelerin en ¢ok ‘Yakmlik’ (f=10), ‘Egitim’ (f=2) ve ‘Esya’ (f=2) kategorilerinde; akil
zeka kutu oyunlari ile deney ve bilmece etkinliklerini tercih eden annelerin en ¢ok
“Yaraticilik® (f=3), ‘Yakinlik’ (f=2) ve ‘Egitim' (f=2), ‘cocugun i¢ diinyas1’ (f=2) ve ‘aile’
(f=2) kategorilerinde ve ¢ocuklar ile sohbet eden annelerin en ¢ok ‘Egitim’ kategorisinde

(f=2) metafor iirettikleri gozlenmistir.

Babalarin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilar ile ilgili Bulgular

Arastirmanin katilimcilarindan olan okul 6ncesi egitime devam eden ¢ocugu olan babalar
dikkate alindiginda arastirmada belirtilen ‘Babalarin oyuncaga iliskin metaforik algilar
nedir?’ sorusu geregince babalarin ‘oyuncak’ kavramina iligkin metaforik algilar1 Tablo

27’de yer almaktadir.
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Tablo 27
Babalarin  Oyuncak Kavramina Iliskin  Olusturduklart  Metaforlar ve Kavramsal

Kategorileri

Metaforlar Kategorileri
Arkadas (f=14)

Dostlugu arkadaslig1 pekistiren koprii (f=1)

Dost (f=1)

Secilmis arkadas (f=1) Yakinlik
Yakin arkadas (f=1)

Cocuk (f=1)

Kardes (f=1)

Hayat (f=2)

Yasamin taklidi (f=1) Yasam
Hayatin minyatiir hali (f=1)

Hayallerin minyatiirii (f=1)

Cikolata (f=1)

Seker (f=1) Gida
Besin (f=1)

Yemek (f=2)

Beyin jimnastik aleti (f=1)

Kiiciik ev aleti(f=1) Esya
Cocuklarin gelisimine ayna (f=1)

Kukla (f=1)

Cocugun ruhu (f=1)

Insanin ruhuna agilan kapi(f=1) Cocugun I¢ Diinyast
Cocugun kendisini ifade etme araci (f=1)

Masal (f=1) Cocuk Edebiyat1
Kitap (f=2)

Sihirli degnek (f=1) Olaganiistiiliik
Sihirli bir esya (f=1)

Gayri safi milli hasila (f=1) Ekonomi
Para harcamanin en kolay yolu(f=1)

Icinde bulundugu toplum (f=1) Toplumsal Etki
Gelecegi inga etmede ilk adim(f=1)

Gokkusagi(f=1) Diger

Tablo 27’de galisma grubunu olusturan katilimcilardan olan babalarin oyuncaga iliskin
metaforik algilar1 incelenmis ve sonucta yakinlik, yasam, gida, esya, ¢ocugun i¢ diinyasi,
cocuk edebiyati, olaganiistiiliikk, ekonomi, toplumsal etki ve diger kategorileri olmak {iizere
10 kategori altinda goriislerinin toplandigr belirlenmistir. Toplamda 47 babanin 31 farkli
metafor tirettikleri belirlenmistir. Asagida her bir kategori tek tek ele alinarak babalarin

oyuncaga iliskin metaforik algilar1 aciklanmustir.
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Kategori 1.Yakinhk Kategorisi

Bu kategoride toplamda 20 katilimc1 7 farkli metafor tiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri arkadas (f=14), dostlugu arkadaslhigi pekistiren koprii (f=1), dost (f=1),
secilmis arkadas (f=1), yakin arkadas (f=1), c¢ocuk (f=1) ve kardes (f=1) olarak
belirlenmistir. Oyuncaklarin ¢ocuklara olan manevi yakinlhigini ifade eden metaforlar
Yakinlik Kategorisinde yer almaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iligkin

ornekler asagida sunulmustur.
‘Arkadas’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak arkadag gibidir. Ciinkii gelisiminde hayata ¢evresine verdigi etkiyi tepkiyi
yonlendirir.” (B20)

‘Oyuncak arkadas gibidir. Ciinkii onunla &zel anlar paylasir.” (B41) metaforlar

gosterilebilir.
‘Dost’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak dost gibidir. Cilinkii hep yanindadir. Onunla her yere gider her zaman onun en iyi

arkadagsidir.” (B28) 6rnek verilebilir.
‘Kardes’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak kardes gibidir. Clinkii hayallerini onunla paylasir.” (B43) 6rnek verilebilir.

Kategori 2. Yasam Kategorisi

Bu kategoride toplam 5 katilimci1 4 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri hayat (f=2), yasamun taklidi (f=1), hayatin minyatiir hali (f=1) ve
hayallerin minyatiirii (f=1) olarak belirlenmistir. Oyuncagin gercek yasam ile iliskisine
vurgu yapan metaforlar bu kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan
metaforlara iligkin 6rnekler agagida sunulmustur.

‘Hayat’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak hayat gibidir. Cilinkii ¢ocuk yaparak, yasayarak, oynayarak Ogrenir.” (B21)

gosterilebilir.

“Yasamin taklidi’ metaforu ile ilgili;

92



‘Oyuncak yasamin taklidi gibidir. Cilinkii hayatin iginde ne varsa ¢ocuklar onu

oyuncaklarla kurgular.” (B10) 6rnek verilebilir.
‘Hayatin minyatir hali” metaforuna iliskin;

‘Oyuncak hayatin minyatir hali gibidir. Ciinkii hayatinin temeli oynadigi oyun ve
oyuncakla atar.” (B34) 6rnek gosterilebilir.

Kategori 3. Gida Kategorisi

Bu kategoride toplam 5 katilimci1 4 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri ¢ikolata (f=1), seker (f=1), besin (f=1) ve yemek (f=2) olarak
siralanmigtir.  Oyuncagi yiyecek maddelerine benzeterek agiklayan metaforlar bu
kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin 6rnekler asagida

sunulmustur.

‘Cikolata’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak ¢ikolata gibidir. Ciinkli mutluluk verir.” (B16) gosterilebilir.
‘Besin’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak besin gibidir. Ciinkii ¢cocugu biiyiitiir.” (B3) 6rnek verilebilir.
“Yemek’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak yemek gibidir. Ciinkii zihinsel, gorsel ve isitsel gelisime cocugun tavir
olgunluguna katkist oldugunu diisiiniiyorum. Oyuncagi olmayan bir ¢ocugun midesi bos
bir ¢ocuk gibi kendisini a¢ hissedecegini fiziksel olarak olmasa bile zihinsel olarak zayif

kalacagini sdyleyebiliriz.” (B45) 6rnek gosterilebilir.

Kategori 4. Esya Kategorisi

Bu kategoride toplam 4 katilimci 4 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri beyin jimnastik aleti (f=1), kiiciik ev aleti(f=1), ¢ocuklarin gelisimine
ayna (f=1) ve kukla (f=1) olarak siralanmistir. Oyuncak ile ¢ocugun c¢evresindeki
nesnelerle olan iliskisini vurgulayan metaforlar bu kategori altinda toplanmistir. Bu

kategori altinda toplanan metaforlara iligkin 6rnekler asagida sunulmustur.

‘Kiiciik ev aleti” metaforu ile ilgili;
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‘Oyuncak kiiclik ev aleti gibidir. Ciinkii minik diinyalarinin sekil alip kullanmalar1 i¢indir.’

(B6) ornek verilebilir.
‘Cocuklarin gelisimine ayna’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak c¢ocuklarin gelisimine ayna gibidir. Ciinkii ¢ocuklar oynarken daha g¢abuk
ogrenir.” (B46) sunulabilir.

Kategori 5. Cocugun ¢ Diinyas1 Kategorisi

Bu kategoride toplam 3 katilimc1 3 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri ¢cocugun ruhu (f=1), insanin ruhuna agilan kapt (f=1) ve g¢ocugun
kendisini ifade etme araci (f=1) olarak belirlenmistir. Oyuncagi ¢ocugun yasadigi duygu ve
diistinceleri yansitma araci olarak géren metaforlar bu kategoride toplanmustir. Bu kategori

altinda toplanan metaforlara iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.
‘Cocugun ruhu’ metaforuna iligkin;

‘Oyuncak ¢ocugun ruhu gibidir. Ciinkii ¢ocuk ne isterse onu olmak ister.” (B8) ornek

verilebilir.
‘Cocugun kendisini ifade etme arac1” metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak ¢ocugun kendisini ifade etme araci gibidir. Ciinkii oyun oynarken kendi yapmak

istedikleri ve hayallerini anlatiyor.” (B31) gosterilebilir.

Kategori 6. Cocuk Edebiyat1 Kategorisi

Bu kategoride toplam 3 katilimci1 2 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri masal (f=1) ve kitap (f=2) olarak yer almaktadir. Oyuncag1 edebiyat
triinlerine benzeterek agiklayan metaforlar bu kategoride yer almaktadir. Bu kategori

altinda toplanan metaforlara iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.

‘Masal’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak masal gibidir. Clinkii hayal diinyasin gelistiriyor.” (B18) gosterilebilir.
‘Kitap’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak kitap gibidir. Ciinkii oyuncak g¢ocuga bir seyler katmalidir.” (B7) ornek

verilebilir.
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Kategori 7. Olaganiistiiliik Kategorisi

Bu kategoride toplam 2 katilimci 2 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri sihirli degnek (f=1) ve sihirli bir esya (f=1) olarak siralanmustir.
Oyuncagin gercekiistii 6zellikleri oldugunu belirten metaforlar bu kategoride yer

almaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.
‘Sihirli degnek’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak sihirli degnek gibidir. Ciinkii gocugun her yonlii gelisimine katki saglar.” (B24)

ornek verilebilir.
‘Sihirli bir esya’ metaforu ile ilgili;

‘Oyuncak sihirli bir esya gibidir. Clinkii o an ¢ocugun girmek istedigi diinyanin kapisini
acar.” (B5) drnek gosterilebilir.

Kategori 8. Ekonomi Kategorisi

Bu kategoride toplam 2 katilimci1 2 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri gayri safi milli hasila (f=1) ve para harcamanin en kolay yolu (f=1) olarak
belirlenmistir. Oyuncagin ekonomik yoniine vurgu yapan metaforlar bu kategoride yer

almaktadir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.
‘Para harcamanin en kolay yolu’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak para harcamanin en kolay yolu gibidir. Ciinkii bir oyuncaktan 3-5 giin sonra

hevesini alinca yeni oyun istemektedir.” (B15) gosterilebilir.

Kategori 9. Toplumsal Etki Kategorisi

Bu kategoride toplam 2 katilimec1 2 farkli metafor tiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgeleri iginde bulundugu toplum (f=1) ve gelecegi insa etmede ilk adim (f=1)
olarak siralanmistir. Oyuncagin i¢inde yasanan toplumun ¢ocugun gelisimine olan katkisini
vurgulayan metaforlar bu kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan metaforlara

iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.
‘I¢inde bulundugu toplum’ metaforuna iliskin;

‘Oyuncak cocugun iginde bulundugu toplum gibidir. Ciinkii toplum gibi ¢ocugun
gelisimine, kisiligine dogrudan etki eder.” (B33) 6rnek verilebilir.
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Kategori 10. Diger Kategorisi

Bu kategoride toplam 1 katilimci 1 farkli metafor iiretmistir. Bu kategoride bulunan
metafor imgesi gokkusagi (f=1) olarak yer almaktadir. Olusturulan herhangi kavramsal
kategoriler ile iliskilendirilemedigi i¢in bu kategoride yer almaktadir. Bu Kategori altinda

toplanan metaforlara iligkin 6rnekler agagida sunulmustur.
‘Gokkusagr’ metaforuna 6rnek olarak;

‘Oyuncak gokkusagi gibidir. Ciinkii ¢ocugumun hayatina renk katar. Gelisimini
renklendirir.” (B4) gosterilebilir.
Aragtirmanin ‘Babalarin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin yasa gore dagilimi nedir?’

olarak belirtilen arastirma sorusuna iliskin olarak babalarin olusturduklari metaforlarin

yasa gore dagilimi1 Tablo 28’de yer almaktadir.

Tablo 28
Babalarin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarimn Yasa Gore Dagilimi

30-35yas 36-41 yas 42-47 yas 48-55yas Cevap Vermeyen
f f F f
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Yakinlik

Yasam
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Cocugun I¢ Diinyasi

Cocuk Edebiyati
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Toplumsal Etki
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Tablo 28°de babalarin olusturduklar1 metaforlarin yasa gére dagilimi incelendiginde en ¢ok
36-41 (f=21) yas aralifinda bulunan babalar metafor iiretirken ardindan sirastyla 30-35 yas
(f=13), 42-47 yas (f=9) ve 48-55 yas arasi (f=3) babalar metafor olusturmustur.

Tabloya gore 30-35 yas araliginda bulunan babalarin en ¢ok “Yakinlik’ (f=5), ‘Gida’ (f=3)
ve ‘Toplumsal Etki’ (f=2) kategorilerinde; 36-41 yas araligindaki babalarin en ¢ok
“Yakinlik’ (f=10), ‘Yasam’ (f=2), ‘Gida’ (f=2), ‘Cocugun i¢ diinyasi’ (f=2) ve ‘Cocuk
Edebiyat1’ (f=2) kategorilerinde; 42-47 yas araligindaki babalarin en sik ‘Yakinlik® (f=4)
ve ‘Yasam’ (f=2) kategorilerinde, 48-55 yas araliginda babalarin ‘Yakimnlik’ (n=1), ‘Esya’
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(f=1) ve ‘Ekonomi’ (f=1) kategorilerinde ve cevap vermeyen babalarin ‘Olaganiistiiliik’
kategorisinde metafor iirettikleri bulunmustur.

Arastirmanin ‘Babalarin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin 6grenim durumlarina gore
dagilimi nedir?’ olarak belirtilen sorusuna iligkin olarak babalarin olusturduklari

metaforlarin 6grenim durumlarina gére dagilimlar: Tablo 29°da yer almaktadir.

Tablo 29
Babalarin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarimin Ogrenim Durumuna Gore Dagilimi

[kogretim Ortadgretim Universite Lisansiistii
f F f f

Yakinlik

Yasam

Gida
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Tablo 29°da babalarin olusturduklart metaforlarin 6grenim durumlarma gore dagilinu
incelendiginde en ¢ok liniversite mezunu (f=24) babalarin ardindan ortadgretim mezunu
babalarin (f=9), ilkdgretim mezunu babalarin (f=8) ve lisansiistii mezunu babalarin (f=6)
metafor irettikleri belirlenmistir. Tabloya gore ilkogretim mezunu babalarin en ¢ok
‘“Yakinlik’ (f=4) ardindan ‘Esya’ (f=2) kategorilerinde, ortabgretim mezunu babalarin en
cok ‘yakimlik’ (f=6) ardindan ‘Gida’ (f=2) kategorilerinde, tiniversite mezunu babalarin en
¢ok ‘Yakinhk’ (f=7) ardindan ‘Yasam’ (f=4) ve ‘I¢ Diinya’ (f=3) kategorilerinde ve
lisansiistii mezunu babalarin en ¢ok ‘Yakinlik® (f=3) kategorisinde metafor iirettikleri
gorilmiistiir.

Aragtirmanin ‘Babalarin oyuncaga iligskin metaforik algilarinin mesleklerine gore dagilimi
nedir?’ olarak belirtilen sorusuna iligkin olarak babalarin mesleklerine gore dagilimlari

Tablo 30’da yer almaktadir.

Tablo 30
Babalarin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarinin Mesleklere Gére Dagilimi
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n 53] n
f f f f F f f f f f
Yakinlik 4 3 4 3 4 1 0 1 0 0
Yasam 0 2 1 0 0 0 0 0 1 1
Gida 2 0 1 0 1 0 1 0 0 0
Esya 2 0 0 0 0 0 1 1 0 0
Cocugunle 1 0 2 0 0 0 0 0 0
Diinyasi
Cocuk
Edebiyat 1 1 0 0 0 0 0 0 1
Olagf‘i‘ﬁ“sml 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0
Ekonomi 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0
Toplumsal
Etki 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0
Diger 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
Toplam 10 7 7 6 6 3 2 2 2 2

Tablo 30’da babalarin irettikleri metaforlarin mesleklere gore dagilimi incelendiginde
calisma grubuna dahil olan babalardan en ¢ok biiro hizmetinde goérev alanlarin (f=10)
metafor {irettikleri belirlenirken ardindan sirasiyla teknisyen/tekniker olan (f=7), hizmet ve
satig alaninda gorev alan (f=7), silahli kuvvetler mensubu olan (f=6), egitim personeli olan
(f=6), saglik alaninda calisan (f=3), tarim ve ormancilik alaninda gorev yapan (f=2),
operatdor ve montaj isinde calisan (f=2), miihendis olan (f=2) ve isi olmayan (f=2)

babalarin metafor olusturduklar belirlenmistir.

Tabloya gore biiro hizmetinde ¢alisan babalarin en ¢ok ‘Yakinlik® (f=4), ‘Gida’ (f=2) ve
‘Egya’ (f=2) kategorilerinde; teknikerlik ve teknisyenlik yapan babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’
(f=3) ve ‘Yasam’ (f=2) kategorilerinde; hizmet ve satis sektoriinde ¢alisan babalarin en gok
“Yakinlik® (f=4) kategorisinde; silahl1 kuvvetler ile ilgili mesleklerde calisan babalarin en
cok ‘Yakinhk’ (f=3) ve ‘Cocugun i¢ diinyas” (f=2) Kkategorilerinde; egitim
profesyonellerinden olan babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=4) kategorisinde; saglik ¢alisani
babalarin ‘Yakmlik’ (f=1), ‘Ekonomi’ (f=1) ve ‘Diger’ (f=1) kategorilerinde; tarim ve
orman ¢alisan1 babalarin ‘Gida’ (f=1) ve ‘Esya’ (f=1) kategorilerinde; operatér ve montaj
sektoriinde ¢alisan babalarin ‘Yakinlik® (f=1) ve ‘Esya’ (f=1) kategorilerinde, miihendislik
yapan babalarin ‘Yasam’ (f=1) ve ‘Toplumsal Etki’ (f=1) kategorilerinde ve issiz babalarin
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“Yasam’ (f=1) ve ‘Cocuk edebiyati” (f=1) kategorilerinde metafor irettikleri

goriilmektedir.

Arastirmanin ‘Babalarin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin c¢ocuklar1 ile birlikte
gecirdikleri stireye gore dagilimi nedir?’ olarak belirtilen sorusuna iligkin olarak babalarin

cocuklart ile gegirdikleri siireye gore dagilimlar: Tablo 31°de yer almaktadir.

Tablo 31
Babalarin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarimn Cocuklar: Ile Gegirdikleri Siireye Gore
Dagilimi
1 saat ve daha 2-3 saat 3-4 saat 4 saat ve
az daha fazla
f f f f
Yakinlik 1 10 2 7
Yasam 0 0 3 2
Gida 0 3 0 2
Esya 0 2 2 0
Cocugun I¢ Diinyasi 0 1 1 1
Cocuk Edebiyati 1 0 1 1
Olaganiistiiliik 0 0 1 1
Ekonomi 1 0 0 1
Toplumsal Etki 0 0 0 2
Diger 0 0 0 1
Toplam 3 16 10 18

Tablo 31’de babalarin olusturduklar1 metaforlarin ¢ocuklar ile gegirdikleri siireye gore
dagilimlar1 incelendiginde en ¢ok ¢ocuklar ile giinde 4 saat ve daha fazla zaman geciren
babalarin (f=18) metafor irettikleri ardindan sirasiyla 2-3 saat zaman gegiren (f=16), 3-4
saat zaman geciren (f=10) ve 1 saat ve daha az zaman geciren (f=3) metafor irettikleri

belirlenmistir.

Tabloya gore ¢ocuklar1 ile 1 saat ve daha az vakit geciren babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’
(f=1), ‘Cocuk edebiyat1’ (f=1) ve ‘Ekonomi’ (f=1) kategorilerinde; ¢ocuklari ile giinde 2-3
saat vakit geciren babalarin en ¢ok ‘Yakimlik’ (f=10), ‘Gida’ (f=3) ve ‘Esya’ (f=2)
kategorilerinde; ¢ocuklari ile giinde 3-4 saat vakit gegiren babalarin en ¢ok ‘Yasam’ (f=3),
“Yakimlik’ (f=3) ve ‘Esya’ (f=2) kategorilerinde ve ¢ocuklari ile giinde 4 saat ve daha fazla
vakit geciren babalarin en ¢ok ‘Yakmlhik’® (f=7), ‘Yasam’ (f=2) ve ‘Gida’ (f=2)

kategorilerinde metafor tirettikleri bulunmustur.
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Aragtirmanin ‘Babalarin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin oyuncak segerken dikkat
ettikleri kriterlere gore dagilimi nedir?” olarak belirtilen sorusuna iligkin olarak babalarin
olusturduklar1 metaforlarin oyuncak secerken dikkat ettikleri kriterlere gore dagilimlar
Tablo 32’de yer almaktadir.

Tablo 32
Babalarin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarimin Oyuncak Secerken Dikkat Ettikleri

Kriterlere Gore Dagilimi

L& .E B = 2
= 3= . g B o 2 5 g
g han o 0 > 5 5 S E
o = g > = 80 = S =
2 L8 = £ =) < % =3
= & % = A 2 2=
@) b q:) 20 . = g [ =
— E‘D m O < o oy
0 O > L m
f f f F f f f f
Yakinlik 14 14 10 7 2 8 0 2
Yasam 5 3 3 1 2 0 1 1
Gida 2 4 1 1 0
Esya 2 1 2 1 0 0 0 0
Cocugunle 2 2 1 0 0 0 0
Diinyas1
Cocuk
Edebiyati 3 0 2 2 0 1 0 0
Olag?nustul 1 2 2 0 0 1 0
ik
Ekonomi 2 0 1 1 1 0 0 0
Toplumsal
Etki 2 1 2 1 0 0 0 0
Diger 1 1 1 1 1 0
Toplam 35 27 26 17 10 10

Tablo 32’de babalarin olusturduklari metaforlarin oyuncak secerken dikkat ettikleri
kriterlere gore dagilimlar incelendiginde arastirmaya katilan babalar oyuncak segerken en
cok giivenlik (f=35) kriterine dikkat ettikleri ardindan sirasiyla ilgi/istek/eglence/ihtiyag
(f=27), egitime ve gelisime katki saglayan (f=26), yasa uygunluk (f=17), maliyet (f=10),
diger (f=10), fonksiyonellik (f=3) ve son olarak siddet barindirmama (f=3) kriterlerine

dikkat ettikleri goriilmektedir.

Tabloya gore oyuncak segerken giivenlik kriterine dikkat eden babalarin en ¢ok “Yakinlik’
(f=14) ve ‘Yasam’ (f=5) kategorilerinde; oyuncak secerken ¢ocuklarin ilgi istek eglence ve
ihtiyaglarina dikkat eden babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=14), ‘Yasam’ (f=3) ve ‘Gida’ (f=3)
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kategorilerinde; oyuncak secerken egitime ve gelisime katki saglamasina dikkat eden
babalarin en ¢ok ‘Yakimlik’ (f=10) ve ‘Yasam’ (f=3) kategorilerinde; oyuncak secerken
yasa uygunluk kriterine dikkat eden babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=7), ‘Gida’ (f=2) ve
‘Cocuk edebiyati” (f=2) kategorilerinde; oyuncak segerken maliyet kriterine dikkat eden
babalarin en ¢ok ‘Gida’ (f=4), ‘Yakinlk’ (f=2) ve ‘Yasam’ (f=2) kategorilerinde; oyuncak
secerken diger Ozelliklerine dikkat eden babalarin en ¢ok ‘Yakimlik’ (f=8) kategorisinde;
oyuncak secerken fonksiyonellik kriterine dikkat eden babalarin ‘Yasam’ (f=1), ‘Gida’
(f=1) ve ‘Olaganistiilik’ (f=1) kategorilerinde ve oyuncak secerken siddet Ogesi
barindirmama kategorisine dikkat eden babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=2) metafor

irettikleri belirlenmistir.

Arastirmanin ‘Babalarin oyuncaga iliskin metaforik algilarinin ¢ocuklar1 ile yaptiklar
etkinliklere gore oyuncaga iliskin metaforik algilar1 nedir?’ olarak belirtilen sorusuna
iliskin olarak babalarin trettikleri metaforlarin ¢ocuklari ile yaptiklar: etkinliklere gore

dagilimlar1 Tablo 33’de yer almaktadir.

Tablo 33
Babalarin Oyuncaga Iliskin Metaforik Algilarimin Cocuklar: Ile Yaptiklar: Etkinliklere
Gore Dagilimi
Kaba . Ev- .
Oyuncak/  motor ve Sanatsal Kitap Sarki- Mutfak ~ Diger
Faaliyetler okuma-  Televizyon -
oyun D1s Mekan Etkinlikler
L Ders - Telefon :
oynama  Etkinlikleri i
f calisma
£ F f f f f
Yakinlik 18 10 10 9 3 7 1
Yagam 4 4 3 2 2 1 1
Gida 2 5 2 2 1 0 2
Esya 3 1 2 0 2 1 0
Gocugun lg 2 2 3 1 0 0 0
Diinyasi
Cocuk
Edebiyati 2 0 1 0 ! 0 1
Olagarliustulu 2 1 1 1 1 0 0
Ekonomi 1 2 1 1 1 0 0
Toplumsal
Etki 2 2 1 0 0 0 0
Diger 1 1 0 0 1 1 0
Toplam 37 28 24 16 12 10 5

Tablo 33’de babalarin olusturduklari metaforlarin ¢ocuklart ile yaptiklar etkinliklere gore

dagilimi incelendiginde babalarin en c¢ok oyuncak ve oyun oynama etkinligi (f=37)
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ardindan kaba motor ve dis mekan etkinlikleri (f=28), sanatsal faaliyetler (f=24), kitap
okuma/ders ¢alisma (f=16), sarki dinleme/televizyon izleme/telefon oynama (f=12),

ev/mutfak etkinlikleri (f=10) ve diger (f=5) etkinlikler yaptig1 goriilmektedir.

Tabloya gore ¢ocuklar1 ile oyuncak ve oyun oynama etkinligi yapan babalarin en ¢ok
“Yakimlik’ (f=18) ve ‘Yasam’ (f=4) kategorilerinde; ¢ocuklari ile kaba motor ve dig mekan
etkinlikleri yapan babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’ (f=10) ve ‘Gida’ (f=5) kategorilerinde;
cocuklari ile sanatsal faaliyetler yapan babalarin en ¢ok ‘Yakmlik’ (f=10), ‘Yasam’ (f=3)
ve ‘Cocugun i¢ diinyas1’ (f=3) kategorilerinde; ¢ocuklari ile kitap okuma ve ders ¢alisma
etkinlikleri yapan babalarin en g¢ok ‘Yakimlik’ (f=9), ‘Yasam’ (f=2) ve ‘Gida’ (f=2)
kategorilerinde; ¢ocuklar1 ile sarki dinleme, televizyon izleme ve telefon oynama
etkinlikleri yapan babalarin en ¢ok ‘Yakimlik’ (f=3), ‘Yasam’ (f=2) ve ‘Esya’ (f=2)
kategorilerinde; ¢ocuklar1 ile ev ve mutfak etkinlikleri yapan babalarin en ¢ok “Yakinlik’
(f=7) kategorisinde ve ¢ocuklar ile evde diger etkinlikler yapan babalarin en ¢ok ‘Gida’
(f=2) kategorisinde metafor tirettikleri gorilmektedir.

Cocuklarin Oyuncaga iliskin Algilar ile ilgili Bulgular

Arastirmanin bir diger katilimci grubu olan cocuklar dikkate alindiginda arastirmanin
‘Okul oncesi donem cocuklarmmin oyuncaga iliskin algilar1 resimlerine nasil
yansimaktadir?’ sorusu geregince okul oncesi donem ¢ocuklarinin resimlerinde yer alan

figiirler Tablo 34’de gosterilmektedir.
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Tablo 34

Cocuk Cizimlerinde Yer Alan Figiirler ve Kategorileri

Cizimler

Kategoriler

Insan (f=76)

Kafadan bacak ¢izimi (f=10)

1nsan

Araba (f=30)
Kamyon (f=1)
Gemi (f=1)
Tir (f=1)
Makine (f=1)

Arag

Giines (f=12)
Bulut (f=8)
Cicek (f=5)
Agag (f=4)
Yildiz (f=2)
Cim (f=2)
Yagmur(f=1)

Doga

Ev (f=18)

Yasam

Top (f=6)

Lego (f=3)

Robot (f=2)

Balon (f=1)
Ugurtma (f=1)
Jenga (f=1)

Davul (f=1)
Cadir(f=1)

Hediye paketi (f=1)

Oyuncak

Hayvan(f=6)

Ayl (=2)

Kedi (f=2)

Kus (f=1)

Kopek (f=1)
Tavsan (f=1)
Kaplumbaga (f=1)
Salyangoz (f=1)

Hayvan

Kalp (f=7)
El (f=1)

Viicut Parcasi

Unicorn (f=2)

Denizkiz1 (f=1) Cizgi Karakter
Ninja (n=1)

Asker(f=1) Kahramanlik
Silah (f=1)

Bayrak (f=1)

Tablo 34’de ¢alisma grubunu olusturan katilimcilardan olan okul Oncesi doénem

cocuklarinin oyuncaga iliskin resimlerinde yer alan figiirler incelenmis ve sonugta insan,
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arag, doga, yasam, oyuncak, hayvan, viicut parcasi, ¢izgi karakter ve kahramanlik
kategorileri olmak tizere 9 kategori altinda goriislerinin toplandigi belirlenmistir. Toplamda
164 cocugun 40 farkh figiir ¢izdigi belirlenmistir. Asagida her bir kategori tek tek ele
almarak okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin oyuncaga iliskin yaptiklari resimlerde yer alan

figtirler agiklanmustir.

Kategori 1. insan Kategorisi

Bu kategoride toplamda 86 katilimei 2 farkl tiirde ¢izim yapmistir. Bu kategoride bulunan
cizim Ogeleri insan (f=76) ve kafadan bacak ¢izimi (f=10) olarak belirlenmis ve
resimlerinde insan 0gesi iceren ¢izimler bu kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda

toplanan ¢izimlere iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.

‘Insan’ cizimine ornek resimler;

Sekil 2. C9 (66 ay) kodlu ¢ocugun resmi Sekil 3. C95 (63 ay) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde insan figiiriine 6rnek olarak C9 ve C 95 kodlu kiz ¢ocuklarinin
cizimleri yer almaktadir. Sekil 2°de C9 kodlu kiz ¢gocugunun resminde insan figiirii, kalp,
giines ve bulutlara yer verdigi goriilmektedir. C9 en sevdigi oyuncak olan bebegi silip
tekrar ¢izmistir. Bebegin kiyafetlerinde desene yer vermistir. C9 kodlu ¢ocuk oyuncagina
‘Elif” ismini verdigini ve annesiyle bu oyuncagi oynamay1 sevdigini belirtmistir. Sekil 3’de
C95 kodlu 63 aylik bir kiz ¢ocugunun resminde insan figlirii yer almaktadir. C95 en
sevdigi oyuncagin bebek oldugunu belirtmis fakat oyuncagina bir isim vermemistir. C95

en sevdigi oyuncagi babasiyla oynamaktan keyif aldigini belirtmistir.
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‘Kafadan Bacak’ ¢izimine drnek resimler;

I\
/

Sekil 4. C121 (57 aylik) kodlu ¢ocugun resmi Sekil 5. C123 (55 aylik) kodlu
gocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde insan fligiirii olarak kafadan bacakli ¢izimlere C 121 kodlu 57
aylik ve C123 kodlu 55 aylik kiz ¢ocuklarinin ¢izimleri 6rnek olarak verilebilir. Sekil 4’te
C121 kodlu kiz ¢ocugu resminde 4 tane kafadan bacak figiiriine yer ver vermis ve en
sevdigi oyuncagin bebek oldugunu belitmis ayrica oyuncagma bir isim vermemistir.
Bununla birlikte C121 kodlu ¢ocugun ¢iziminde en sevdigi oyuncagi olarak arkadaslari ile
oynamaktan keyif aldigini belirttigi goriilmektedir. Sekil 5’te C123 kodlu kiz ¢ocugu
resminde bir kafadan bacak figiirii ve giines figiirline yer verildigi gozlenmis, en sevdigi

oyuncagin Spiderman oldugunu ifade etmis ve Oyuncagina isim vermemistir.

Kategori 2. Ara¢ Kategorisi
Bu kategoride toplamda 34 katilimer 5 farkli tiirde ¢izim yapmustir. Bu kategoride bulunan
cizim ogeleri araba (f=30), kamyon (f=1), gemi (f=1), tir (f=1) ve makine (f=1) olarak yer
almaktadir. Resimlerinde ulasim araci iceren ¢izimler bu kategoride toplanmistir. Bu

kategori altinda toplanan ¢izimlere iliskin 6rnekler agagida sunulmustur.
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‘Araba’ ¢izimine ornek resimler;

[ =

Sekil 6. C6(64 aylik) kodlu cocugun resmi Sekil 7. C76 (66 aylik) kodlu ¢ocugun
resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde araba figiirii olarak C6 kodlu 64 aylik ve C94 kodlu 66 aylik erkek
cocuklariin ¢izimleri 6rnek olarak verilebilir. C6 kodlu erkek ¢ocugu resminde araba
figiirline yer vermistir. Araba ile birlikte resminde yer ¢izgisi de kullanmistir. C6 kodlu
erkek cocugu en sevdigi oyuncagin araba oldugunu ve en ¢ok agabeyi ile oynamaktan
keyif aldigimni belirtmistir. C76 kodlu erkek cocugu resminde araba, insan ve kalp
figlirlerine yer vermistir. C76 kodlu cocugun en sevdigi oyuncagi detayli ve renk
kullanarak ¢izdigi goériilmektedir. Bununla birlikte C76 en sevdigi oyuncagi agabeyi ile

oynamaktan keyif almaktadir.
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‘Kamyon’ ¢izimine iliskin resim;

Sekil 8. C114(56 aylik) kodlu ¢gocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde kamyon figiirii olarak C114 kodlu 56 aylik kodlu erkek
cocugunun ¢izimi 6rnek verilebilir. C114 kodlu erkek ¢ocugu resminde kamyon, insan ve
bulut figiirlerine yer vermistir. Resminde farkli renkler kullanan C114 kamyonun kasasint
ve biylik tekerlerini ayrintili ¢izmistir. C114 kamyon oyuncagini en c¢ocuk babasiyla
oynamaktan keyif aldigini belirtmistir.

‘Twr’ ¢izimi ile ilgili resim;

Sekil 9. C54 (55 aylik) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde tir figiirii olarak 54 kodlu 55 aylik erkek ¢cocugunun ¢izimi yer
almaktadir. C54 kodlu erkek cocugu c¢iziminde tir figiiriine yer vermektedir. En sevdigi
oyuncagi babasi ile oynamaktan keyif aldigini belirtmistir. Ciziminde birden fazla renk

kullanmaig ve tirin uzun olma 6zelligini yansitmistir.
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Kategori 3. Doga Kategorisi

Bu kategoride toplamda 34 katilimci1 7 farkli tiirde ¢izim yapilmigtir. Bu kategoride
bulunan ¢izim ogeleri glines (f=12), bulut (f=8), cicek (f=5), aga¢ (f=4), yildiz (f=2), ¢im
(f=2) ve yagmur (f=1) olarak belirlenmis ve resimlerinde doga ve diinya ile ilgili gizimler
bu kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan ¢izimlere iliskin 6rnekler asagida

sunulmustur.

‘Giines’ ¢izimine ornek resim;

) - . -
BN

Sekil 10. C156(67 aylik) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde giines figiirii olarak C156 kodlu 67 aylik kiz ¢ocugunun ¢izimi
ornek verilebilir. C156 kodlu kiz ¢ocugu ¢iziminde giines, ev, insan figiirli, ¢igek ve
¢imlere yer vermistir. C156 en sevdigi oyuncagin bebek oldugunu belirtmis ve resminde
canli renkler kullanmistir. Bununla birlikte insan figiiriinde ve giineste giilen yiizler

cizmistir.

108



‘Cicek’ cizimi ile ilgili;

Sekil 11. C139(67 aylik) kodlu cocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde ¢icek figiirli olarak C139 kodlu 67 aylik kiz cocugunun ¢izimi yer
almaktadir. C139 en sevdigi oyuncagin bebek oldugunu ve en ¢ok arkadaglari ile
oynamaktan keyif aldigin1 belirtmistir. Resminde insan figiirii, giines, ¢icek ve ¢imlere yer

vermistir. Resminde canli renkler kullanmistir.
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‘Yildiz’ cizimine ornek olarak;

Sekil 12. C56 (54 aylik) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde yildiz figiirii olarak C56 kodlu 54 aylik kiz ¢ocugunun ¢izimi
ornek verilebilir. C56 kodlu kiz ¢cocugu resminde insan figiirii, kalp ve yildizlara yer
vermistir. En sevdigi oyuncagin Barbie oldugunu belirten C56 ¢izdigi insan figiiriiniin
iistiine desen olarak kalpler ¢izmistir. C56 oyuncagina isim vermemis ve en sevdigi

oyunca@ agabeyi ile oynamaktan keyif aldigin1 sdylemistir.

Kategori 4. Yasam Kategorisi

Bu kategoride toplamda 18 katilimer 1 farkli tiirde ¢izim yapmistir. Bu kategoride bulunan
cizim Ogeleri ev (f=18) olarak siralanmis ve resimlerinde yasam alanini igeren ¢izimler bu
kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan cizimlere iliskin ornekler asagida

sunulmustur.
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‘EVv’ cizimine érnek olarak;

e b

Sekil 13. C5 (69 aylik) kodlu ¢ocugun resmi  Sekil 14. C140 (64 aylik) kodlu ¢ocugun
resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde ev figiirii olarak C5 kodlu 69 aylik ve C140 kodlu 64 aylik kiz
¢ocuklarinin resimleri yer almaktadir. C5 kodlu kiz ¢ocugu resminde giines, ev ve ¢im
figlirlerine yer vermistir. En sevdigi oyuncagin ev oldugunu belirten C5 renkli bir ¢izim
yapmistir. C5 en sevdigi oyuncagi annesiyle oynamaktan keyif aldigini belirtmistir. C140
kodlu kiz ¢ocugu resminde ev figiirii kullanmistir. Evin 6zelliklerini resmine yansitan
C140 renkli bir ¢at1 ve pencere kullanmistir. C140 kodlu kiz ¢gocugu en sevdigi oyuncagin
oyun evi oldugunu ve en ¢ok arkadaslari ile oynamaktan keyif aldigini belirtmistir. Evin

icinde yer alan merdiven, pencere, yatak gibi dgeler resimde yer almaktadir.

Kategori 5. Oyuncak Kategorisi

Bu kategoride toplamda 17 katilime1 9 farkl: tiirde ¢izim yapmistir. Bu kategoride bulunan
¢izim dgeleri top (f=6), lego (f=3), robot (f=2), balon (f=I), ugurtma (f=1), jenga (f=1),
davul (f=1), cadir(f=1) ve hediye paketi (f=1) olarak belirlenmis ve rsimlerinde herhangi
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bir oyuncak igeren c¢izimler bu kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan

cizimlere iligkin 6rnekler agagida sunulmustur.

“Top’ cizimi ile ilgili;

Sekil 15. C92 (66 aylik) kodlu cocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde top figiiriine olarak C92 kodlu 66 aylik erkek g¢ocugunun resmi
yer almaktadir. 92 kodlu erkek ¢ocugu resminde renkli bir top figiiri ¢izmistir. C92
¢izdigi topa bir isim vermemis ve en sevdigi oyuncagi kendi kendisiyle veya agabeyi ile

oynamayi sevdigini belirtmistir.
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‘Lego’ ¢izimine érnek olarak;

Sekil 16. C129 (66 aylik) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde lego figiirii olarak C129 kodlu 66 aylik erkek ¢ocugunun ¢izimi
yer almaktadir. C129 kodlu erkek ¢ocugu resminde farkli renklerde lego oyuncagina yer

vermistir. En sevdigi oyuncagi olan legoya bir isim vermemistir.
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‘Ucurtma’ cizimine iligkin;

Sekil 17. C75 (66 aylik) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde ugurtma figiirii olarak C75 kodlu 66 aylik kiz ¢ocugunun ¢izimi
yer almaktadir. C75 kodlu kiz ¢ocugu resminde ugurtma figiiriine yer vermistir. Resmini
once ¢izip sonra silip yeni resme bagladigi goriilmektedir. Resminde renk kullanmayan

C75 ugurtmay1 en ¢ok babasi ve agabeyi ile oynamaktan keyif aldigini belirtmistir.

Kategori 6. Hayvan Kategorisi

Bu kategoride toplamda 15 katilimer 8 farkl tiirde ¢izim yapmistir. Bu kategoride bulunan
cizim ogeleri hayvan(f=6), ay1 (f=2), kedi (f=2), kus (f=1), kopek (f=1), tavsan (f=1),
kaplumbaga (f=1) ve salyangoz (f=1) olarak belirlenmis ve resimlerinde hayvanlara dair
yapilan figiirler iceren cizimler kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan

cizimlere iligkin 6rnekler asagida sunulmustur.
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‘Hayvan’ ¢izimine ornek olarak;

Sekil 18. C126 (63 aylik) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde hayvan figiirii olarak C126 kodlu 63 aylik kodlu kiz ¢ocugunun
cizimi yer almaktadir. C126 kodlu kiz ¢ocugunun resminde kol ¢izimi yapmadigi bir
hayvan figiiri goriilmektedir. C126 kodlu kiz ¢ocugu en sevdigi oyuncagin yumusak

hayvan oldugunu ve en ¢ok annesi ile oynamaktan hoslandigini belirtmistir.

‘Kedi’ cizimine iliskin;

Sekil 19. C63 (65 aylik) kodlu ¢ocugun resmi
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Cocuklarin gizimlerinde kedi figiirii olarak C63 kodlu 65 aylik kiz ¢ocugunun ¢izimi yer
almaktadir. C63 resminde canli renkler kullanarak kedi figiirii ¢izmistir. C63 en sevdigini
oyuncagin kedi oldugunu ve adinin boncuk oldugunu belirtmistir. C63 en sevdigi oyuncagi

arkadaslari ile oynamaktan keyif aldigin1 sdylemistir.

‘Kaplumbaga’ ¢cizimi ile ilgili;

Sekil 20. C85 (66 aylik) kodlu cocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde kaplumbaga figiirii olarak C85 kodlu 66 aylik kiz ¢ocugunun
¢izimi yer almaktadir. C85 kodlu kiz ¢ocugu resminde kaplumbaga figiiriine yer vermistir.
Kaplumbaganin renklerini ve desenini ¢izimine yansitmistir. C85 en sevdigi oyuncagi
kaplumbagaya ¢ok yavas kaplumbaga ismini vermistir. C85 kaplumbaga oyuncag ile

annesi ve babasi ile oynamaktan keyif aldigin1 s6ylemistir.

Kategori 7. Viicut Parcas1 Kategorisi

Bu kategoride toplamda 8 katilimci 2 farkli tiirde ¢izim yapmustir. Bu kategoride bulunan
cizim ogeleri kalp (f=7) ve el (f=1) olarak belirlenmis ve resimlerinde viicudun herhangi
bir pargasini iceren ¢izimler bu kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan

cizimlere iligkin 6rnekler asagida sunulmustur.
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‘Kalp’ cizimine ornek olarak;

Sekil 21. C77 (66 aylik) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde kalp figiirii olarak C77 kodlu 66 aylik kodlu kiz ¢ocugunun ¢izimi
ornek verilebilir. C77 kodlu kiz ¢ocugu resminde farkli renkler kullanarak insan, araba ve
kalp figiirlerine yer vermistir. C77 en sevdigi oyuncagin araba ve bebek oldugunu ve en

sevdigi oyuncagi annesiyle oynamaktan keyif aldigini belirtmistir.

‘ED’ cizimine iliskin;

Sekil 22. C15 (53 aylik) kodlu ¢ocugun resmi
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Cocuklarin gizimlerinde el figiirii olarak C15 kodlu 53 aylik erkek ¢ocugunun ¢izimi yer
almaktadir. C15 ¢izdigi resimde kirmizi renkli el figiiriine yer vermistir. En sevdigi
oyuncagin en oldugunu ve isminin de bulut oldugunu belirtmistir. C15 en sevdigi oyuncagi

ile kendi basina oynamaktan keyif almaktadir.

Kategori 8. Cizgi Karakter Kategorisi

Bu kategoride toplamda 4 katilimci 3 farkl tiirde ¢izim yapmistir. Bu kategoride bulunan
cizim Ogeleri unicorn (f=2), denizkizi (f=1) ve ninja (f=1) olarak siralanmis ve
resimlerinde ¢izgi filmlerde yer alan karakterleri iceren ¢izimler bu kategoride

toplanmistir. Bu kategori altinda toplanan ¢izimlere iliskin 6rnekler asagida sunulmustur.

‘Unicorn’ ¢izimi ile ilgili;

Sekil 23. C74(66 aylik) kodlu cocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde unicorn figiiri olarak C74 kodlu 66 aylik kiz ¢ocugunun ¢izimi
ornek verilebilir. C74 kodlu kiz ¢ocugu resminde unicorn, hediye paketi ve kalp figiirlerine
yer vermistir. Resminde oldukea canli renkler ve gercekei figiirler yer almaktadir. C74 en
sevdigi oyuncagmn unicorn oldugunu ve adinin yaprak oldugunu sdéylemistir. Bununla

birlikte C74 en sevdigi oyuncagi annesi ile oynamaktan keyif almaktadir.
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‘Deniz kizt’ ¢izimine iliskin;

J

Sekil 24. C138 (66 aylik) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde deniz kiz1 figiirti olarak C138 kodlu 66 aylik kiz ¢ocugunun ¢izimi
yer almaktadir. C138 kodlu kiz ¢ocugunun resminde mavi ve kirmizi renklerin hakim
oldugu denizkiz1 figiirii yer almaktadir. C138 en sevdigi oyuncagin denizkizi barbie’si

oldugunu ve en ¢ocuk arkadaglar1 ile oynamaktan keyif aldigin1 belirtmistir.

Kategori 9. Kahramanhk Kategorisi

Bu kategoride toplamda 3 katilimci 3 farkli tiirde ¢izim yapmustir. Bu kategoride bulunan
¢izim Ogeleri asker(f=1), silah (f=1) ve bayrak (f=1) olarak belirlenmis ve resimlerinde
Kahramanlik 6geleri barindiran ¢izimler bu kategoride toplanmistir. Bu kategori altinda

toplanan cizimlere iligkin 6rnekler asagida sunulmustur.
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‘Asker’ cizimine ornek olarak;

Sekil 25. C97 (62 aylik) kodlu ¢ocugun resmi

Cocuklarin ¢izimlerinde asker figiirii olarak C97 kodlu 62 aylik erkek ¢ocugunun ¢izimi
ornek verilebilir. C97 kodlu erkek ¢gocugunun resminde bayrak, asker ve silah figiirleri yer
almaktadir. C97 en sevdigi oyuncagin Tiirk askeri oyuncagi oldugunu ve bu oyuncaga
komando ismini verdigini belirtmistir. C97 en sevdigi oyuncagi kardesiyle oynamaktan

keyif aldigin1 belirtmistir.

Arastirmanin ‘Okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin yasina iliskin oyuncak algilari resimlerine
nasil yansimaktadir?’ olarak belirtilen sorusuna iliskin olarak ¢ocuk ¢izimlerinde yer alan

figiirlerin yaglara gore dagilimlar1 Tablo 35°te yer almaktadir.
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Tablo 35

Cocuklarin Cizimlerinde Yer Alan Figiirler ile Yasa Gore Dagilimlart

50-55 Aylik 56-60 Aylik 61-65 Aylik 66-69 Aylik

f f f f
Insan 16 10 22 38
Arag 5 6 10 13
Doga 3 2 10 19
Yasam 3 3 1 11
Oyuncak 1 2 4 10
Hayvan 1 1 7 6
Viicut Parc¢asi 4 1 1 2
Cizgi Karakter 0 0 1 3
Kahramanlik 0 0 3 0
Toplam 33 25 59 102

Tablo 35’te ¢ocuk resimlerinde yer alan figiirlerin yaslarina gore dagilimi incelendiginde
cocuklar en ¢ok 66-69 ay araliginda (f=102) ardindan 61-65 ay araliginda (f=59), 50-55 ay
araliginda (f=33) ve 56-60 ay araliginda (f=25) yer almaktadir.

Tabloya gore 50-55 ay araliginda bulunan gocuklarin en ¢ok ‘Insan’ (f=16) ve ‘Arag’ (f=5)
kategorilerinde; 56-60 ay aralizinda bulunan gocuklarn en ¢ok ‘Insan’ (f=10) ve ‘Arag
(f=6) kategorilerinde; 61-65 ay araliginda bulunan ¢ocuklarin en ¢ok ‘Insan’ (f=22), ‘Arag’
(f=10) ve ‘Doga’ (f=10) kategorilerinde ve 65-69 ay araliginda bulunan ¢ocuklarin en ¢ok
‘Insan’ (f=38) ve ‘Doga’ (f=19) kategorilerinde ¢izim yaptiklar1 goriilmektedir.

Arastirmanin  ‘Okul o6ncesi donem c¢ocuklarinin cinsiyetine iliskin oyuncak algilar
resimlerine nasil yansimaktadir?’ olarak belirtilen sorusuna iligkin olarak ¢ocuk

cizimlerinde yer alan figiirlerin cinsiyete gére dagilimlar1 Tablo 36°da yer almaktadir.

Tablo 36

Cocuklarin Cizimlerinde Yer Alan Figiirlerin Cinsiyetlere Gore Dagilimi

- Kiz Erkek
Figiirler f f
Insan 57 29
Arag 6 28
Doga 28 6
Yasam 16 2
Oyuncak 7 10
Hayvan 9 6
Viicut Parcasi 6 2
Cizgi Karakter 3 1
Kahramanlik 0 3
Toplam 132 87
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Tablo 36’da ¢ocuk resimlerinde yer alan figiirlerin cinsiyete gore dagilimi incelendiginde
arastirmaya katilan ¢ocuklardan kiz (f=132) ¢ocuklarinin erkek (f=87) ¢ocuklarindan daha

cok figiir iceren resim yaptig1 gortiilmektedir.

Tabloya gére kiz cocuklari ¢izimlerinde en cok ‘Insan’ (f=57) ve ‘Doga’ (f=28)
kategorilerinden figiirlere yer verirken; erkek ¢ocuklar1 en ¢ok ‘Insan’ (f=29) ve ‘Arag’
(f=28) kategorilerinden figiirlere ¢izimlerinde yer vermektedir.
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Yapilan arastirmanin amaci okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin, ebeveynlerinin ve okul dncesi
ogretmenlerinin oyuncak algilarin1 incelemektir. Bu dogrultuda Mugla ili Mentese
ilcesinde yer alan Milli Egitim Bakanligina bagli 2 bagimsiz anaokulu ve 7 Milli Egitim
Bakanligi’na bagli resmi ilkokullar biinyesindeki anasinifi olmak iizere toplamda 38 farkli
sinifa ulagilmistir. Arastirma kapsaminda okul Oncesi Ogretmenlerinin, annelerin ve
babalarin oyuncak algis1 metafor yolu ile ¢ocuklarin oyuncak algisi ¢izim yolu ile elde
edilmigtir ve veriler kategorilere ayrilmistir. Uzman goriigleri 1s1ginda son halini alan
kategoriler ve veriler bulgular kisminda tablolar halinde yer almaktadir. Arastirmanin bu

boliimiinde bulgularin tartisilmasi ile sonug ve Onerilere yer verilmistir,
Tartisma ve Sonug

Yapilan aragtirmada oyuncak algisina dair okul 6ncesi dgretmenlerinden, anne-babalardan
ve ¢ocuklardan elde edilen bulgular asagida sirasiyla alt basliklar halinde ele alinarak

tartisilmis ve elde edilen sonuclara yer verilmistir.

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Farkh Degiskenlere Gore Metaforik

Algilarindan Elde Edilen Sonuglar ve Tartisma

Arastirmanin katilime1 gruplarindan biri olan 6gretmenlerin oyuncaga iliskin metaforik
algilar1 incelendiginde &gretmenlerin en ¢ok Diinya ardindan Egitim, Esya, Yaraticilik,
Yakinlik ve Diger kategorilerinde metafor iirettikleri belirlenmistir. Arastirmaya katilan
ogretmenlerin oyuncaga iliskin metaforik algilar1 ile yas, kidem, mezun oldugu tiniversite
ve oyuncak segerken dikkat ettikleri kriterlere iliskin dagilimlarindan elde edilen sonuglar

asagida sirastyla ele alinmigtir.
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o Ogretmenlerin iirettikleri metaforlarin yasa gére dagilimi incelendiginde en
cok 36-45 yas araligindaki 6gretmenlerin ardindan 20-35 yas ve 46-55 yas
araligindaki Ogretmenlerin metafor {rettikleri belirlenmistir. Bununla
birlikte 20-35 yas araligindaki 6gretmenlerin en ¢ok ‘Egitim’ kategorisinde;
36-45 ve 46-55 yas araligindaki Ogretmenlerin en ¢ok ‘Diinya’
kategorisinde metafor tirettikleri belirlenmistir.

o Ogretmenlerin iirettikleri metaforlarin mezun olduklar1 {iniversitelerin
cografi bolgelere gore dagilimi incelendiginde en c¢ok Ege bolgesinde
bulunan iiniversitelerden mezun olan O6gretmenlerin metafor iirettikleri
belirlenmistir. Bununla birlikte Ege bolgesinde bulunan {iniversitelerden
mezun olan dgretmenlerin en ¢ok ‘Egitim’; I¢ Anadolu bdlgesinde bulunan
iiniversitelerden mezun olan Ggretmenlerin en ¢ok ‘Diinya’ ve Marmara
bolgesinde bulunan {iniversitelerden mezun olan 6gretmenlerin ‘Diger’ ve
‘Diinya’ kategorilerinde metafor tirettikleri belirlenmistir.

o Ogretmenlerin olusturduklari metaforlarin oyuncak segerken dikkat ettikleri
kriterlerine gére dagilimina bakildiginda en ¢ok giivenlik ardindan egitime
ve gelisime katki saglamasi, yasa uygunlugu, fonksiyonel olmasi, ilgi ve
istege yonelik olmasi, fiziksel Ozellikle ve diger faktorlere dikkat ettikleri
belirlenmistir. Bununla birlikte oyuncak secerken giivenlik, egitime ve
gelisime katki saglamasina, yasa uygunluga ve ilgi ve istege yonelik
olmasina dikkat eden 6gretmenlerin en ¢ok ‘Diinya’; fonksiyonel olmasina
dikkat eden oOgretmenlerin ‘Diinya’, ‘Egitim’ ve ‘Yakimlik’; fiziksel
ozelliklerine dikkat eden ogretmenler °‘Egitim’, ‘Esya’ ve ‘Diger’
kategorilerinde ve diger faktorlere dikkat eden dgretmenler ‘Diinya’, ‘Esya’

ve ‘Yaraticilik’ kategorilerinde metafor trettikleri ortaya ¢ikmuigtir.

Elde edilen bu sonuclardan yola ¢ikarak arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin
oyuncagi ¢ocugun diinyas1 olarak gordiikleri, ¢ocuklarin i¢indeki duygular1 ve hayallerini
oyuncak ile yansittiklarin1 diisiindiikleri, hayati oyuncak ile 6grendikleri ve oyuncagin
egitici yonii oldugunu diistindiikleri goriilmektedir. Okul 6ncesi 0gretmeni adaylarin oyun
ile ilgili goriislerinin metafor yoluyla incelendigi Tok (2018) tarafindan yapilan
arastirmada aday Ogretmenlerin oyunun rahatlatici olmasi, mutluluk vermesi, hayati
ogretmesi ve i¢ diinyayr yansitmasma vurgu yaptiklari belirlenmistir. Adak-Ozdemir ve

Ramazan’in (2012) yapmis oldugu ¢alismada ‘oyuncak nedir?’ sorusunda ogretmenlerin
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gelisim ve eglenerek 6grenme kavramlarina vurgu yaptiklari goriilirken Giren ve Durak’in
(2015) ise okul Oncesi O0gretmenlerinin oyuncak kavramina iligkin algilarin1 metaforik
olarak inceledigi ¢alismasinda Ogretmenlerin en c¢ok ‘cocugun tiim gelisim alanlarini
destekleyici oyuncak’ kategorisinde metafor iirettikleri sonucuna ulagmustir. Literatiirde
yer alan galismalar 6gretmenlerin oyun ve oyuncagin ¢ocugun gelisimine ve 6grenmesine
olan katkisina vurgu yapmaktadir. Bu calismada elde edilen sonuglar da ogretmenlerin
metaforlarinda profesyonel olarak yiiriittiikleri meslekleri geregi 6zellikle gelisimin en
hizli oldugu okul 6ncesi donemin g¢ocuklarin gelisimine ve ozellikle 6grenmelerine olan
katkisini dikkate alarak diinyay1 ve kendilerini 6grenmelerine yardime1 olan bir arag olarak
gordiikleri soylenebilir. Arastirma sonucunda Ogretmenlerin oyuncagi ¢ocugun diinyasi
olarak gordiikleri bu sebeple oyuncagin g¢ocuklarin igindeki duygulari ve hayallerini
yansittigini ve ¢ocugun kendini ifade etmesine ve icindekileri disa vurmasina yardimci

olarak gordiikleri ifade edilebilir.

Ogretmenlerin iirettikleri metaforlarin yasa ve kideme gore dagilimi incelendiginde 36-45
yas araliginda ve 16 yildan fazla kideme sahip 6gretmenlerin daha ¢ok metafor iirettikleri
ortaya ¢ikmistir. Yapilan arastirmalar sonucu okul 6ncesi doneminde verilen egitimin
nitelikli olmasmin dogrudan &gretmen ile iliskili oldugu bilinmektedir. Ogretmenlerin
cocuklara verdikleri egitimin basaris1 6gretmenlik meslegine dair aldiklar1 egitim, kendi
alanlar ile ilgili igerik bilgisi, 6gretme ve 6grenmeye iligkin bilgi ve deneyimleri ile ortaya
¢ikmaktadir (Connor, Morrison & Katch, 2004; Daglh, 2020; Karademir, 2019, 168-178).
Aragtirmada orta yasta deneyimli dgretmenlerin daha ¢ok metafor iiretmelerine iligkin
sonu¢ Ogretmenlerin uzun yillar okul 6ncesi alaninda calismalar1 neticesinde kazandiklari
deneyimlerinin metafor iiretmelerine de yansidigimi gostermektedir. Bununla birlikte
ogretmenlerin ¢ogunlugunun Ege bolgesinde bulunan iiniversitelerden mezunu olmasi da
caligtiklar1 bolgeye nispeten yakin olan yerlerde uzun zamanli olarak bulunmus olmalarinin
ogretmenlerin okul, aile ve toplum iligkisini saglama konusunda bulunduklar1 ¢evrenin
dogal, sosyokiiltiirel ve ekonomik ozelliklerinin farkinda olup bunu egitim siirecine
yansitarak cocuklarin gelisim ve dgrenmelerini olumlu yonde destekledikleri soylenebilir

(Daglioglu, 2015; Sak, 2020, 60).

Okul oOncesi Ogretmenlerinin oyuncak segerken en c¢ok oyuncagin giivenli olmasina,
egitime ve gelisime olan katkistna ve yasa uygunluguna Onem verdikleri
soylenebilmektedir. Oyuncakla ilgili alanyazin incelendiginde Oncelikle c¢ocugun

giivenligini tehdit etmeyecek Ozellikte olmasinin altinin ¢izildigi goriilmektedir (Dere-
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Ciftei, 2020, 127; Onur-Sezer & Sadioglu, 2012; Sen, 2020, 408). Bununla birlikte
oyuncak secerken ¢ocugun yasinin, gelisim diizeyinin ve ilgisinin de oyuncak se¢iminde
onemli etkenler oldugu belirtilmektedir (Cakmak, 2016, 227). Buna paralel olarak da
Ozdemir (2019: 84) ve Colic, Milosevic ve Colic (2018) ’in yapmis oldugu calismada
ogretmenlerin oyuncaklarin tehlikeli olmamasi, gelisimi desteklemesine yani bir baska
deyisle oncelikli olarak ¢ocuklara sunduklart oyuncaklarda giivenligi dikkate aldiklar
ortaya ¢ikmistir. Yapilan arastirmanin sonucglarindan farkli olarak oyuncagin 6gretmen,
anne ve cocuk bakis acistyla degerlendirildigi calismada (Adak-Ozdemir & Ramazan,
2012) dgretmenlerin oyuncagin gelisime olan katkist ve eglenerek 6grenme kavramlarina
vurgu yapmakla birlikte oyuncak segerken oyuncagin renk, ses gibi dis goriinis
ozelliklerine dikkat ettikleri sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda 6gretmenlerin;
bulunduklar1 giivenli ev ortaminda ¢ikarak ebeveynlerinden ilk kez uzun stireli ayrildiklari
okul oncesi egitim siirecinde c¢ocuklarin 6zellikle en temel ihtiyacit olan giivenligi ve
gelisimin en hizili oldugu donem olmasi nedeniyle ¢ocuklarin gelisim ve §grenmesine
olumlu katki sunmay1 dikkate alan oyuncaklar tercih ettikleri ve bu bakis acisina bagh

olarak metafor tirettikleri sdylenebilir.

Ebeveynlerin Farkh Degikenlere Gore Metaforik Algilarindan Elde Edilen

Bulgularin Tartisiimasi

Arastirmanin katilimcir gruplarindan bir digeri olan anne ve babalar dikkate alindiginda
okul oncesi egitime devam eden ¢ocuga sahip olan annelerin oyuncaga iliskin metaforik
algilar1 incelendiginde en ¢ok Yakinlik ardindan Yaraticilik, Egitim, Esya, I¢ Diinya,
Yasam, Gelisimsel Ihtiyag, Eglence, Olaganiistiiliik, Aile, Siire¢ ve Diger kategorilerinde
metafor trettikleri belirlenmistir. Arastirmaya katilan annelerin oyuncaga iliskin metaforik
algilari ile yas, 6grenim durumu, meslek, ¢ocuklar ile gegirdikleri siire, oyuncak segerken
dikkat ettikleri kriterler ve ¢ocuklari ile yaptiklar: etkinliklere iliskin dagilimlarindan elde

edilen sonuclar asagida sirastyla ele alinmistir.

o Annelerin olusturduklar1 metaforlarin yasa gore dagilimlari incelendiginde en ¢ok
31-40 yas annelerin ardindan 20-30 yas ve 41-50 yas araligindaki annelerin metafor
tirettikleri belirlenmistir. Bununla birlikte 20-30 yas araligindaki annelerin en ¢ok
“Yaraticilik® kategorisinde; 31-40 yas araligindaki anneler en c¢ok ‘Yakinlik’
kategorisinde ve 41-50 yas araligindaki annelerin en ¢ok ‘Yakimlik’ ve ‘Egitim’
kategorilerinde metafor iirettikleri belirlenmistir.

126



o Oyuncaga iligkin olarak annelerin iirettikleri metaforlarin 6grenim durumuna gore
dagilimlarina bakildiginda en c¢ok iiniversite mezunu ardindan ortadgretim,
ilkogretim ve lisansiisti mezunu annelerin metafor irettikleri belirlenmistir.
[Ikdgretim mezunu annelerin en ¢ok ‘Yaraticilik’; ortadgretim ve iiniversite
mezunu olan annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ ve lisansiistii mezunu annelerin en ¢ok
“Yasam’ kategorisinde metafor tirettikleri belirlenmistir.

o Annelerin oyuncakla ilgili olusturduklari metaforlarin meslege gore dagilimi
incelendiginde en c¢ok ev hanimi ardindan egitim personeli, biiro hizmetinde
calisanlar, niteliksiz is¢i, teknisyen/tekniker, hizmet ve satis elemani, saglik
personeli, yonetici, silahli kuvvetler mensubu ve miihensislik meslek gruplarinda
olduklar1 belirlenmistir. Ev hanimi annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’; egitim personeli
annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’ ve ‘Egitim’; biiro hizmetinde ¢alisan annelerin en ¢ok
“Yaraticilik® ve ‘Egitim’; niteliksiz is¢i olan annelerin en ¢ok ‘Yaraticilik’; tekniker
ve teknisyen olan annelerin en ¢ok ‘Yakinlik’; hizmet ve satis sektoriinde ¢alisan
annelerin en ¢ok ‘Yakinlik® ve ‘Yaraticilik’; saglik personeli olan annelerin
‘Egitim’ ve ‘Yasam’; yonetici olan annelerin ‘Yaraticilik® ve ‘Esya’; silahli
kuvvetler mensubu olan annelerin ‘Yasam’; miihendis olan annelerin ‘Yasam’
kategorisinde metafor Urettikleri belirlenmistir.

o Annelerin oyuncakla ilgili iirettikleri metaforlarin ¢ocuklart ile gecirdikleri siireye
gore dagilimi incelendiginde en ¢ok 4 saat ve daha fazla ardindan 2-3 saat, 3-4 saat
ve 1 saat ve daha az vakit gecirdikleri belirlenmistir. Cocuklari ile 1 saat ve daha az
vakit gec¢iren anneler ‘Yasam’, ‘Eglence’ ve ‘Aile’ kategorilerinde metafor
iirettikleri; ¢ocuklart ile giinde 2-3 saat vakit gegiren annelerin en ¢cok ‘Yakinlik’ ve
‘Cocugun I¢ Diinyas1’; ¢ocuklar ile giinde 3-4 saat vakit gegiren annelerin en ¢ok
“Yakinlik’ ve ¢ocuklari ile giinde 4 saat ve daha fazla zaman gegiren annelerin ise
en ¢ok ‘Yaraticilik’ kategorisinde metafor iirettikleri belirlenmistir.

o Anneler tarafindan oyuncak ile ilgili iiretilen metaforlarin oyuncak segerken
dikkate aldiklart kriterlere gore dagilimina bakildiginda en ¢ok egitime ve gelisime
katki saglamasina 6zen gosterdikleri belirlenirken ardindan ilgi-istek-eglence-
thtiyacim1 karsilamasina, giivenli olmasina, yasa uygunluguna, maliyetine, siddet
Ogesi barindirmamasina, fonksiyonel olmasina ve diger 6gelere dikkat ettikleri
belirlenmigtir. Egitime ve gelisime katki saglamasini, ilgi-istek-eglence-

ihtiyaglarim1 ve giivenli olmasini dikkat eden annelerin en ¢ok ‘Yakimnlik’; yasa
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uygunlugunu dikkate alan annelerin en ¢ok ‘Yakinlik” ve ‘Egitim’; oyuncaklarin
maliyetine gore ‘Yaraticilik’; oyuncaklarin siddet Ogesi barindirmamasma gore
‘Yakinlik’ ve ‘Egitim’; oyuncaklarin fonksiyonellik 6zelligine gore ‘Yakinlik’ ve
oyuncaklarin diger oOzelliklerine gore ise ‘Yakinlik’, °‘Egitim’ ve ‘Esya’
kategorilerinde metafor iirettikleri belirlenmistir.

o Annelerin ¢ocuklart ile yaptiklari etkinlikler incelendiginde en ¢ok oyuncak ve
oyun oynama etkinligi ardindan sanatsal faaliyetle, ev/mutfak etkinlikleri, kaba
motor/dis mekan etkinlikleri, kitap okuma/ders ¢alismalari, film/tv/miizigi,
akil/zeka/kutu oyunlari/deney/bilmece ve son olarak sohbeti tercih -ettikleri
belirlenmistir. Oyuncak ve oyun oynama etkinligini tercih eden annelerin en ¢ok
“Yakinlik’ ; cocuklari ile sanatsal faaliyet, ev ve mutfak etkinlikleri, kaba motor ve
dis mekan etkinlikleri, kitap okuma ve ders ¢alisma etkinliklerini ve akil/zeka/kutu
oyunlart ile deney/bilmece etkinliklerini yapmay1 tercih eden annelerin en c¢ok
“Yaraticilik’; film/TV/miizik dinlemeyi tercih eden annelerin en ¢ok “Yakinlik’ ve
cocuklar1 ile sohbet eden annelerin en ¢ok °‘Egitim’ kategorisinde metafor

iirettikleri belirlenmistir.

Arastirmanin katilime1 gruplarindan bir digeri olan babalarin oyuncaga iliskin metaforik
algilar1 incelendiginde babalarin en ¢ok Yakilik ardindan Yasam, Gida, Esya, Cocugun i¢
Diinyasi, Cocuk Edebiyati, Olaganiistiilik, Ekonomi, Toplumsal Etki ve Diger
kategorilerinde metafor trettikleri belirlenmistir. Aragtirmaya katilan babalarin oyuncaga
iliskin metaforik algilar1 ile yas, 6grenim durumu, meslegi, ¢ocuklar ile gegirdikleri siire,
oyuncak secerken dikkat ettikleri kriterlere ve ¢ocuklar ile yaptiklar etkinliklere iliskin

dagilimlarindan elde edilen sonuglar asagida sirasiyla ele alinmistir.

o Babalarin oyuncaga iliskin {rettikleri metaforlarin yasa gore dagilimlan
incelendiginde en ¢ok 36-41 yas araliginda bulunan babalarin ardindan sirastyla 30-
35, 42-47 ve 48-55 yas arasi babalarin metafor iirettikleri belirlenmistir. Bununla
birlikte 30-35, 36-41 ve 42-47 yas araliginda bulunan babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’
ve 48-55 yas araliginda babalarin “Yakimlik’, ‘Esya’ ve ‘Ekonomi’ kategorilerinde
metafor Urettikleri belirlenmistir.

o Ogrenim durumlarmma gore dagilimlar incelendiginde en ¢ok iiniversite mezunu
ardindan ortadgretim, ilkdgretim ve lisansiistii mezunu babalarin metafor trettikleri

belirlenmistir. Tiim kategorilerde yani ilkdgretim, ortadgretim, iiniversite mezunu
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olan ve lisansiistii egitim alan babalarin en ¢ok ‘Yakinlik® kategorisinde metafor
iirettikleri belirlenmistir.

Babalarin iirettikleri metaforlarin mesleklere gore dagilimi incelendiginde en ¢ok
biiro hizmetinde gorev alanlarin ardindan sirasiyla teknisyen/tekniker olan, hizmet
ve satis alaninda gorev alan, silahli kuvvetler mensubu olan, egitim personeli olan,
saglik alaninda caligsan, tarim ve ormancilik alaninda gdrev yapan, operatdr ve
montaj isinde c¢alisan, miihendis olan ve isi olmayan babalarin metafor
olusturduklar1 belirlenmistir. Biiro hizmetinde ¢alisan, teknikerlik ve teknisyenlik
yapan, hizmet ve satig sektoriinde calisan, silahli kuvvetler mensubu olan, egitim
personeli olan babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’; saglik ¢alisan1 babalarin “Yakinlik’,
‘Ekonomi’ ve ‘Diger’; tarim ve orman ¢alisani babalarin ‘Gida’ ve ‘Esya’; operator
ve montaj sektdriinde calisan babalarin ‘Yakinlik’ ve ‘Egya’; miihendislik yapan
babalarin “Yasam’ ve ‘Toplumsal Etki’ ve igsiz babalarin ‘Yasam’ ve ‘Cocuk
Edebiyat1’ kategorilerinde metafor iirettikleri belirlenmistir.

Metafor iireten babalarin ¢ocuklar ile gecirdikleri siire dikkate alindiginda, en ¢ok
4 saat ve daha fazla ardindan 2-3 saat, 3-4 saat ve 1 saat ve daha az vakit geciren
babalarin metaforik algiya sahip oldugu bulunmustur. Bununla birlikte ¢ocuklari ile
1 saat ve daha az vakit geciren babalarin ‘Yakinlik’, ‘Cocuk Edebiyati’ ve
‘Ekonomi’; ¢cocuklart ile glinde 2-3 saat vakit ge¢iren babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’;
cocuklart ile giinde 3-4 saat vakit geciren babalarin en ¢ok ‘Yasam’, ‘Yakinlik’ ve
‘Esya’ ve cocuklari ile giinde 4 saat ve daha fazla vakit geciren babalarin en ¢ok
‘Yakinlik’ kategorisinde metafor tirettikleri belirlenmistir.

Oyuncaga iliskin metafor {ireten babalarin oyuncak se¢gmeye iliskin kriterleri ele
alindiginda oyuncak segerken en c¢ok giivenlik kriterine dikkat ettikleri ardindan
sirasiyla ilgi/istek/eglence/ihtiyag, egitime ve gelisime katki saglayan, yasa
uygunluk, maliyet, diger, fonksiyonellik ve son olarak siddet barindirmama
kriterlerine dikkat ettikleri belirlenmistir. Bununla birlikte oyuncak secerken
giivenlige; ¢ocuklarin ilgi istek eglence ve ihtiyaglarina; egitime ve gelisime katki
saglamasina; yasa uygunluga dikkat eden babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’; maliyetine
onem veren babalarin en ¢cok ‘Gida’; diger 6zelliklerine dikkat eden babalarin en
cok ‘Yakinlik’; fonksiyonellik kriterine dikkat eden babalarin ‘Yasam’, ‘Gida’ ve
‘Olaganiistiiliik” ve oyuncak segerken siddet 6gesi barindirmamasina dikkat eden

babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’ kategorisinde metafor iirettikleri belirlenmistir.
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o Opyuncaga iligkin metafor iireten babalarin cocuklart ile yaptiklarn etkinlikler
incelendiginde en ¢ok oyuncak ve oyun oynama etkinligi ardindan kaba motor ve
dis mekan etkinlikleri, sanatsal faaliyetler, kitap okuma/ders c¢alisma, sarki
dinleme/televizyon izleme/telefon oynama, ev/mutfak etkinlikleri ve diger
etkinlikler yaptigi belirlenmistir. Bununla birlikte oyuncak ve oyun oynama
etkinligi; kaba motor ve dis mekan etkinlikleri; sanatsal faaliyetler; kitap okuma ve
ders calisma etkinlikleri; sarki dinleme, televizyon izleme ve telefon oynama
etkinlikleri; ev ve mutfak etkinlikleri yapan babalarin en ¢ok ‘Yakinlik’
kategorisinde ve evde diger etkinlikler yapan babalarin en ¢ok ‘Gida’ kategorisinde

metafor tirettikleri belirlenmistir.

Arastirmada annelerin biitiin degiskenler temel alindiginda en ¢ok Yakinlik, Yaraticilik ve
Egitim; babalarin ise Yakinlik, Yasam ve Gida kategorilerinde oyuncaga iligkin metafor
iirettikleri ortaya c¢ikmistir. Bu dogrultuda elde edilen sonuglar tartisilirken alanyazin
incelendiginde babalar1 temel alan arastirmalarin azligindan yola ¢ikarak anne ve babalar
birlikte ele alinarak tartigilmistir. Elde edilen bu sonuglar anne ve babalarin oyuncagi
cocuklarini yalniz birakmayan bir arkadas olarak gordiiklerini ortaya koymaktadir. Bir
baska deyisle anne ve babalarin oyuncak konusunda ilk akla gelen metaforlar agisindan
benzer diisiincelere sahip olduklari sdylenebilir. Bunun yani sira ebeveynler iirettikleri
metaforlar oyuncagi daima cocuklarinin yaninda olan, gelisimlerine ve hayal giiglerine
katki saglayan, hayat1 6grenmeye yardimci olan ve yaraticiliklarini gelistiren en temel arag
olarak diistindiiklerini gostermektedir. Bir diger ifade ile hem anneler hem de babalar
oyuncagi c¢ocuklarmin keyifli vakit gecirmesini saglayan adeta bir arkadas olarak
gormektedirler. Nitekim bu sonuca benzer olarak yapilan bir ¢alismada annelerin oyuncagi
oyun icin bir ara¢ olarak gordiikleri ve hayal giiciinii destekleyen bir nesne oldugunu
vurguladiklar ortaya ¢ikmistir (Ummanel, 2017). Ancak alanyazinda annelerin oyuncaga
iligkin algisini inceleyen caligmalar incelendiginde farkli sonuglar elde edilen arastirmalara
da rastlanmaktadir. Adak-Ozdemir ve Ramazan (2012) annelerin ‘oyuncak nedir?’
sorusuna verdikleri yanitlart incelenmis ve annelerin oyuncagi tanimlarken gelisime olan
katkisin1 ve eglenerek 6grenmeyi vurguladiklarini belirlerken Selimhocaoglu (2017)’nun
yaptig1 benzer bir calisma sonucu annelerin oyuncagin ¢ocuga 6zgli olmasi, gelisimine
katk1 saglamasi ve eglendirici olmasi yanmna vurgu yaptiklari ortaya ¢ikmistir. Ancak
alanda yapilan c¢aligmalar incelendiginde babalarin oyun veya oyuncak ile ilgili algilarini

ele alan ¢alismaya ne yazik ki rastalanamamistir. Babalarin ¢ocuklari ile oyun oynamasinin
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cocuklarin sosyal, duygusal ve bilissel sonuglarina olumlu katki sagladigi (Amodia-
Bidakowska, Laverty & Ramchandani, 2020) alanda yapilan ¢alismalar ile belirtilmistir.
Cocuklarin hayatinda yer alan 6nemli nesnelerden olan oyuncaklarin, ¢ocuklara en yakin
kisilerden olan babalar1 tarafindan nasil algilandigina dair herhangi bir ¢calisma yapilmamis

olmasi biiytik bir eksiklik olarak goriilmektedir.

Arastirmaya katilan anneler ¢ogunlukla 31-40 yas araliginda; arastirmaya katilan babalar
ise cogunlukla 36-41 yas araligindadir. Aragtirmaya katilan ebeveynlerin yas grubunun
orta gen¢ donemde oldugu sdylenebilir. Arastirmaya katilan 31-41 yas araliginda bulunan
ebeveynlerin en ¢ok “Yakinlik’ kategorisinde metafor irettikleri belirlenmistir. Anne ve
babalarin irettikleri metaforlar incelendiginde de benzer sonuglar elde edildigi
bulunmustur. Bu baglamda anne ve babalarin yaslari dikkate alindiginda da oyuncaga
iliskin olarak temelde benzer diisiincelere sahip olduklar1 ve c¢ocuklarinin yakin bir
arkadas1 olarak gordiikleri soylenebilir. Bununla birlikte orta gen¢ donemde bulunan
annelerin oyuncagin ¢ocuklarin hayallerini yansitan ve gelisimlerine katkida bulunan bir
ara¢ olarak goriirken, bu donemde bulunan babalarin oyuncagin hayati 6greten ve ¢ocuklar

icin gerekli olan bir ara¢ olarak gordiigii de belirlenmistir.

Arastirmaya katilan ebeveynlerin 6grenim durumlart dikkate alindiginda anne-babalarin
biiyiik kisminin iniversite mezunu oldugu goriilmektedir. Alan yazininda bu konuda
yapilan arastirmalar incelendiginde, oyuncagi egitim seviyesi diisiik ebeveynlerin cocugu
odiillendirerek iyi hissetmesini saglayan nesne olarak goriirken egitim seviyesi yiiksek
ebeveynlerin oyuncagi ¢ocugun gelisimine katki saglayan ve hayal giiclinii destekleyen bir
ara¢ olarak tamimladiklari ortaya ¢ikmustir (Doganay, 1998; Ozyesel-Ciner, 2006).
Arastirmada ebeveynlerin egitim diizeyinin yiiksek oldugu bununla birlikte Yakinlik,
Yaraticilik, Egitim, Yasam ve Cocugun I¢ Diinya kategorilerinde metafor iiretmeleri;
oyuncagl c¢ocugu yalniz birakmayan, hayal diinyasin1 destekleyen, gelisimine katki
saglayan, hayata hazirlayan ve ¢ocugun i¢ diinyasini yansitan bir ara¢ olarak goérdiikleri
sonucu dikkate alindiginda alanyazindaki arastirma sonuglar1 ile paralellik gosterdigi

sOylenebilir.

Aragtirmaya katilan annelerin ¢ogunlugu ev hanimi, énemli bir kismi1 da egitimcilerden

olugsmaktadir. Arastirmaya katilan babalarin ¢ogunlugu ise biiro hizmetinde caligmakta,

onemli bir kismu ise teknisyen veya teknikerlik yapmaktadir. Arastirmaya katilan

ebeveynlerin ¢ok az bir kismi herhangi bir iste ¢alismamaktadir. Bu durumda ailelerin

ekonomik durumlarinin orta diizeyde oldugu ve bu noktada ebeveynlerin meslekleri temel
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almarak oyuncaga iliskin metaforlar1 incelendiginde de yine onceki sonuglara benzer
olarak oyuncak-cocuk arasindaki manevi yakinliga vurgu yaptiklar1 goriilmektedir. Bu
konuda alanyazinda yapilan aragtirmalar incelendiginde Tabak ve Tungay (2020) yaptiklari
arastirmada ebeveynlerin mesleklerini memur, is¢i ve ev hanimi olmak iizere {i¢ kategoriye
ayirmig ve tiim meslek gruplarinin oyuncak alirken oyuncagin gelisim 6zelliklerine dikkat
ettikleri bununla birlikte statii arttikca gelisim Ozelliklerini daha c¢ok dikkate almaya
basladiklar1 ortaya c¢ikmistir. Bu arastirmada ebeveynlerin mesleklerine gore Yakinlik,
Yaraticilik, Egitim, Yasam ve Gida kategorilerinde metaforlar iiretmeleri, oyuncagin
cocuga manevi yakinligina, ¢ocuklarin gelisimine destek vermesine, hayati 6grenmesine

yardimci olmasina ve ¢ocuklar i¢in gerekli bir ihtiya¢ olduguna vurgu yapmaktadir.

Arastirmada anne ve babalarin ¢ocuklari ile ¢ogunlukla giinde 4 saatten fazla vakit
gecirdigi ortaya ¢ikmistir. Yapilan bir aragtirmada babalarin ¢ocuklari ile hafta i¢i glinlerde
cogunlukla giinde 1 saatten daha az nitelikli vakit gecirebildikleri sonucuna ulagilmistir
(Tiirkoglu, Celikdz & Uslu, 2013). Ancak séz konusu arastirma siirecinde ebeveynlerin
cocuklart ile giin i¢inde bu kadar uzun zaman ayirmalarinin nedeni arastirmanin Covid 19
salgint doneminde yapilmis olmast olarak yorumlanabilir. Amerika’da yapilan bir
arastirma ebeveynlerin ¢ocuklari ile hafta i¢in 2 saatten fazla hafta sonu ise 4 saatten fazla
vakit gegirdikleri ortaya koymustur (Stafford & Yeung, 2003). Bununla birlikte alanda
yapilan arastirmalar babalarin gocuklar1 gegirdikleri zamanin bebeklikten okul oncesi
yasina kadar arttigt ve ¢ocuklugun sonlarma dogru diislis yasandigini gostermektedir
(Amodia-Bidakowska, Laverty & Ramchandani, 2020). Literatiirde ebeveynlerin oyun
algilarinin inelendigi bir ¢alismada ebeveynlerin oyunu tanimlarken eglenme, 6grenme ve
zaman gecirme kavramlari ile agikladigi bununla birlikte ebeveynlerin ¢ocuklari ile yarim
saat ile iki saat arasinda vakit gecirdikleri sonucuna ulasiimistir (Demir-Oztiirk, 2019).
Cocuklari ile dort saatten fazla vakit gegiren babalarin oyuncagin manevi yakinlhigi, hayat:
O0grenmesine yardimci olmasi, ¢ocuklar igin gerekli oldugu ve toplumun cocuklarin
gelisimine olan katkisina vurgu yaptiklart belirlenirken ¢ocuklart ile dort saatten fazla
zaman geciren annelerin oyuncagin ¢ocugun kendisini ifade etmesini destekleyen, hicbir
zaman yalniz birakmayan ve gelisimine katki saglayan nesneler oldugunu vurguladiklar
sonucuna ulagilmistir. Bununla birlikte ebeveynlerin hem ¢ocuklari ile hem de ¢ocuklarinin
oyun araglari olan oyuncaklar ile giin igerisinde uzun zaman dilimlerinde birlikte
olmalarmin, ebeveynlerin ¢ocuklarini ¢ok daha iyi gézlemleyebildikleri ve bu arastirmanin

amact olan ¢ocuklarin hayatinda oyuncagin yeri ve Onemine iliskin metaforlar
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olustumakta zorlanmamalarini1 sagladig1 sdylenebilir. Pandemi zamaninin ebeveynlere hem
cocuklar1 ile hem de oyuncaklar ile uzun siire vakit geciren ebeveynler oyuncalari
tanimlari, islevlerinin onemini ve c¢ocuklar i¢in anlaminmi daha fazla kavramsallastirma
firsat1 sagladigi diisiintilmektedir. Ebeveynlerin oyuncakla ilgili metafor tiretirken daha ¢ok
salgin sartlar1 nedeniyle izole bir yasam slirmek durumunda kalindigi i¢in oyuncagin
cocugun bu yanlizlasma silirecini kamufle eden en yakin ‘arkadas’i olarak tanimlamay1

tercih ettiklerini gosterdigi sOylenebilir.

Annelerin oyuncak segerken en sik dikkat ettikleri noktalar egitime ve gelisime katkida
bulunmasi, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekmesi ve isteklerini karsilamasi, ihtiyaglarini karsilamasi,
eglendirmesi ve giivenli bir nesne olmasidir. Bununla birlikte anneler oyuncagin yasa
uygun olmasina, maliyetine, siddet 6zellikleri barindirmamasina, fonksiyonel olmasina,
reklam iriinii olmasima ve cinsiyete 6zgii olmasina da dikkat ettiklerini belirtmislerdir.
Aragtirmaya katilan annelerden farkli olarak babalar oyuncak secerken en ¢ok oyuncagin
giivenli olmasina dikkat etmektedir. Ardindan cocuklarin oyuncak ile ilgilenmesi,
oyuncag1 istemesi ve oyuncaga ihtiya¢c duymasi babalarin oyuncak se¢me o6lgiitlerindendir.
Babalar oyuncak segerken anneler ile benzer olarak egitime ve gelisime katki saglamasi,
yasina uygun olmasi, maliyeti, siddet 6gesi barindirmamasi ve fonksiyonel olmasina dikkat
etmektedir. Bu konuda alanyazinda yapilan aragtirmalar incelendiginde bir grup calisma
oyuncak secerken yetiskinlerin c¢ocuklarin isteklerine ve oyuncagin giivenligine 6nem
verdigini ortaya koyarken (Bolisik, Bal-Yilmaz, Yavuz & Tural-Biiyiik, 2014) bir diger
arastirmada ebeveynlerin oyuncak alirken ¢ocuklarin istegi oyuncaklari, sik gordiikleri
oyuncaklari, yeni bilgiler 6greten oyuncaklar1 ve gelisimini destekleyen oyuncaklari
almay1 tercih ettiklerini vurgulamistir (Zengin & Yayan, 2017). Tabak ve Tuncay’in
(2020) calismasinda da ebeveynlerin oyuncak alirken oyuncagin kalitesine, gelisim
diizeyine uygunluguna, fiyatina ve ¢ocugun isteklerine dikkat ettigi sonucuna ulasmistir.
Cocuklarina oyuncak satin alirken annelerin c¢ocuklar1 gelistirmesine, siddeti
desteklememesine, tehlikeli olmamasina, yasa uygunluga ve cocugun ilgisine dikkat
ettikleri ortaya konmustur (Arikan & Karaca, 2004; Ozdemir, 2019; Tezel-Sahin, Balc,
Aydin-Kilic &Yazar, 2015). Okul Oncesi donem c¢ocuguna sahip olan ebeveynlerin
oyuncak hakkindaki goriislerinin belirlendigi ¢alismada (Selimhocaoglu, 2017)
ebeveynlerin oyuncagi tanimlarken oyuncagin eglendirici, egitici-08retici ve susturucu-
oyalayic1 Ozelliklerine vurgu yaparken, oyuncak se¢iminde sagliga zararsiz olmasi,

cocuklarin gelisimlerine uygun olmasi ve egitici olmas1 kriterlerine sahip olduklari
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belirlenmistir. Yapilan bu arastirmada ebeveynlerin oyuncak segerken giivenlik, egitimine
ve gelisimine katki saglamasi, ¢ocugun ilgisi ve istegine dikkat ettikleri ve oyuncaga
iligkin Ttrettikleri metaforlar dikkate alindiginda da ebeveynlerin oyuncagi c¢ocugun
arkadas1 olarak gordiikleri, hayallerini gelistiren ve hayata hazirlayan bir nesne oldugunu
vurguladiklar1 sonucuna ulagilmistir. Bu baglamda ebeveynlerin iirettikleri metaforlarin
oyuncak se¢cme kriterleri acisindan incelendiginde yapilan arastirmadan elde edilen

sonuglarin alanyazindaki ¢alismalarin sonuglar ile farklilik gosterdigi soylenebilir.

Ebeveynlerin ¢ocuklari ile birlikte evde yaptiklar: etkinlikler incelendiginde birlikte en ¢ok
oyun ve oyuncak oynadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Cocuklari ile yapmis olduklar1 diger
faaliyetler ise anneler ve babalar arasinda farklilik gostermektedir. Anneler ¢ocuklari ile
birlikte genellikle daha sakin sanatsal etkinlikler, mutfak ve ev isleri yapmaktayken babalar
cocuklari ile daha ¢ok disari ¢ikmakta ve kaba motor becerilerini gelistiren etkinlikler
yapmaktadirlar. Ebeveynlerin evde ¢ocuklart ile yaptiklart diger etkinlikler kitap okuma,
ders calisma, film ve televizyon izleme, miizik dinleme olarak yer almaktadir. Babalar
cocuklart ile annelerden daha az ev ve mutfak etkinlikleri yapmakta, annelerden farkli
olarak ¢ocuklar ile telefonda oyun oynama ve tamir islerine yardim etme gibi etkinlikler
yapmaktadirlar. Alanda yapilan arastirmalar ebeveynlerin giin iginde ¢ocuklari ile oyun
oynadiklarini ortaya koyarken (Demir-Oztiirk, 2019); babalarn daha ¢ok cocuklar: ile
fiziksel aktiviteler iceren oyunlar oynama, markete gitme ve agik havada dolagma
(Amodia-Bidakowska, Laverty & Ramchandani, 2020; Tiirkoglu, Celikdz & Uslu, 2013);
annelerin ise ¢ocuklar ile televizyon izleme, oyun oynama, kitap okuma ve ders galisma
(Aydogdu & Dilekmen, 2018) gibi etkinlikler yaptiklarini gostermistir. Literatiirde yer alan
annelerin oyun algilarinin incelendigi bir arastirmada (Erbay & Durmusoglu-Saltali, 2012)
annelerin oyunu eglenme ve mutlu olma araci, gelisimi destekleyen bir ara¢ ve oyalanma
araci olarak algilarken, ¢ocuklari ile okul diginda her giin oyun oynama, televizyon izleme
ve sanatsal faaliyetler etkinlikleri yaptiklar1 sonucuna ulasilmistir. Alanyazininda bulunan
caligmalar aragtirmanin bulgularini desteklemekle birlikte oyuncakla ilgili olusturduklari
metaforlar ¢ocuklart ile yaptiklar etkinlikler a¢isindan incelendiginde c¢ocuklar: ile oyun
ve oyuncak oynayan ebeveynlerin oyuncagi cocugu hi¢ yalniz birakmayan bir nesne olarak
tanimladiklar; c¢ocuklar1 ile sanatsal ve ev ile mutfak etkinlikleri yapan annelerin
oyuncagin cocugun hayallerini yansittigin1 vurguladiklar1 ve c¢ocuklar1 ile kaba motor
etkinlikleri yapan babalarin oyuncagin ¢ocuklarina olan manevi yakinlig1 vurguladiklar

sonucuna ulasilmistir.
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Ebeveynlerin oyuncaga iliskin iirettikleri metaforlar genel olarak ele alindiginda incelenen
biitiin degiskenler acisindan annelerde Yakinlik, Yaraticilik ve Egitim; babalarin Yakinlik
Yasam ve Gida kategorilerinde metafor tirettikleri belirlenmistir. Dolayisyla bu noktadan
hareketle ebeveynler agisindan oyuncagin temel olarak c¢ocuklari ile olan manevi
yakinligini, ¢ocuklarin daima yaninda olan nesneler oldugunu ve gelisimlerine ve hayal
giiclerine katkisint oldugunu, hayati ogrettikleri ve cocuklar icin gerekli olduklarini
vurguladiklar1 goriilmektedir. Bununla birlikte anneler oyuncagmn ¢ocuklarin kendisini
ifade etmesi ile gelisimine ve egitimine olan katkisini da vurgularken babalar oyuncagin
cocugu hayat hazirlayan 6nemli bir nesne oldugunu ve cocuklar icin gerekliligini de
vurguladiklar1 gorilmektedir. Oyuncagin c¢ocugun daima yaninda olan, kensini ifade
etmesine yardimci olan ve gelisimine katkida bulunan nesneler oldugunu vurgulayan
annelerin oyuncak segerken ¢ocugun gelisimine katki saglamasina, ¢ocugun ilgi ve istegine
ve oyuncagin giivenligine dikkat ettikleri ve cocuklar1 ile oyun ve oyuncak oynayan,
sanatsal faaliyetler ve ev ile mutfak isleri yaparak vakit gecirdikleri sonucuna ulasilmistir.
Oyuncagin ¢cocuklara manevi yakinligi olan, hayat1 6grenmesini saglayan ve ¢ocuklar igin
gerekli oldugunu vurgulayan babalarin oyuncak secerken oyuncagin giivenli olmasina,
cocugun ilgi ve istegine ve cocugun gelisimine katki saglamasina dikkat ederken ¢ocuklari
ile oyun ve oyuncak oynayarak, kaba motor ve dis mekan etkinlikleri ve sanatsal faaliyetler

yaparak vakit gecirdikleri sonucuna ulagilmistir.

Cocuklarin Farkh Degiskenlere Gore Algilarinin Elde Edilen Bulgularin

Tartisilmasi

Arastirmanin katilimer gruplarindan sonucusu olan g¢ocuklarin oyuncaga ilisin resimleri
incelendiginde en ¢ok Insan kategorisinde figiirler ¢izdikleri ardindan Arag, Doga, Yasam,
Oyuncak, Hayvan, Viicut parcasi, Cizgi Karakter ve Kahramanlik kategorilerinde figiirler
cizdikleri belirlenmistir. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin resimlerinde yer alan figiirler ile

yas ve cinsiyete iliskin dagilimlarindan elde edilen sonuglar asagida sirasiyla ele alinmistir.

Yas araligina gore dagilima bakildiginda en ¢ok 66-69 aylik cocuklarin figiir ¢izdikleri
ardindan 61-65 aylik, 50-55 aylik ve 56-60 aylik ¢ocuklarin figiir ¢izdikleri belirlenmistir.
Biitiin yas araliklarinda ¢ocuklarm ilk sirada ¢izdikleri figiir ‘Insan’ olmustur.

Cinsiyete gore dagilima bakildiginda en ¢ok kiz ¢ocuklarinin ardindan erkek ¢ocuklarin

figiir cizdikleri belirlenmistir. Kiz ¢ocuklar1 cizimlerinde en ¢ok ‘insan’ ve ‘Doga’
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kategorilerinden figiirlere yer verirken; erkek cocuklar1 en cok ‘Insan’ ve ‘Arag’

kategorilerinden figiirlere yer verdigi belirlenmistir.

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin yapmis olduklari resimlerde siklikla insan figiiriine, araba,
kamyon, tir gibi ara¢ figiirline, giines, bulut, ¢igek gibi doga figiirline ve ev figliriine yer
vererek resimlerinde en sevdikleri oyuncaklart belirtmislerdir. Cocuklarin ¢ogunlugunun
resminde oyuncak bebek vb. fizerinden insan figiirii c¢izimlerine yer verdikleri
goriilmektedir. Sema 6ncesi donemde olan ¢ocuklar yaklasik ii¢ yas civarinda insan figiirii
¢izimi yapmaktadir (Yavuzer, 2018, 38). Cocuk resimlerinde yer alan insan figiirii kii¢iik
yas grubunda daha ¢ok kafadan bacak seklinde cizilirken ¢ocuklarin 4-7 yas arasinda
‘Sema Oncesi’ donemde ¢izimleri genellikle ‘iribas’ figiirleri seklindedir. Bu ¢izimler 7-9
yas arasinda ‘Sematik donem’e dogru yerini ayrintilari olan insan figiiriine birakmaktadir
(Yildirim, 2018, 40). Bu nedenle okul 6ncesi déonem ¢ocuklarinin ¢izimlerinde insan
figlirine sik yer vermesi beklenen bir durum olmaktadir. Bununla birlikte ¢ocuk resimleri
incelendiginde ¢evrelerinde sik sik karsilastiklari ulasim araglarini da g¢izimlerinde
yansittiklart goriilmiistiir. Bu baglamda arastirmaya katilan ¢ocuklarin resimlerinde en ¢ok
insan, ara¢ ve doga figiirlerine yer verdikleri, kiz ¢ocuklarinin daha c¢ok insan figiirii
cizerken erkek c¢ocuklarmin insan figiiriiniin yaninda siklikla ara¢ cizdikleri sonucuna
ulagilmistir. Alanda yapilan Suriyeli ve Tiirk cocuklarin oyun algisinin resimler araciligiyla
incelendigi bir ¢alismada Tiirk kiz ¢ocuklarinin bebek ile erkek cocuklarinin ise araba ile
oynamak istediklerini ¢izimlerine yansittiklarina iliskin sonuclar elde edilmistir (Baggeli-
Kahraman & Arabacioglu, 2020). Bununla birlikte Tozduman-Yarali, Ozkan ve Giingor-
Aytar (2016) yaptiklar1 ¢ocuklardan sevgi kavramimi ¢izmelerini istedikleri arastirmada
cocuklarin ¢ogunlukla resimlerinde doga figiirleri kullandiklari bulgulanmistir. Benzer
sekilde Akgiin ve Ergiil (2015) cocuk resimlerini inceledikleri ¢alismada g¢ocuklarin
resimlerin arka planinda doga ogelerine yer verdikleri belirlenmistir. Cocuklarin dogay1
nasil algiladiklarini ¢izim yolu ile inceleyen bir arastirmada ¢ocuklarin ¢izimlerinde giines,
agac, gokkusag1 gibi doga figiirlerine, ¢esitli hayvan figiirlerine ve riizgar yagmur gibi
doga olaylarina siklikla yer verdikleri belirlenmistir (Mol, 2019, 39). Bu baglamda
arastirmaya katilan c¢ocuklarin resimlerinde insan figiirleri ve ara¢ figiirlerinin yaninda
doga Ogelerini iceren figiirlere yer vermeleri alanyazindaki arastirma sonuglar ile

benzerlik gostermektedir.

Yapilan arastirmada ¢ocuklarin yaslarin ilerledik¢e ¢izimlerinin daha gelismis oldugu,

resimlerde daha fazla 6ge bulundugu ve daha ayrintili c¢izimler yapildigr goze
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carpmaktadir. Cocuklarin bes yasina dogru daha ayrintili ve amacglhi resimler yaptigi
bilinmektedir (Yildiz-Cicekler &Oner-Koruklu, 2013). Literatiirde de ¢ocugun kiigiik kas
gelisimine paralel olarak ¢izimlerin de daha sistematik olarak gelistigini gostermektedir
(Artut, 2007, 47). Bununla birlikte arastirmaya katilan ¢ocuklarin ¢ogunlugunu 66-69 aylik
cocuklar olusturdugu diisiintildiigiinde ¢ocuklarin ¢izimlerinde yer verdikleri unsurlarin

sayisinin fazla ve niteliginin olduk¢a kayda deger olmasini agiklar niteliktedir.

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin cinsiyetleri incelendiginde ise ¢ogunlugun kiz ¢ocuklari
oldugu erkek cocuklarinin daha az katildiklar1 belirlenmistir. Kiz ¢ocuklarimin kii¢lik kas
etkinliklerini daha severek ve isteyerek yaptiklari, katilimer ¢ocuklarin farkl figiirlere yer
verdikleri sOylenebilir. Arastirmaya katilan ¢ocuklardan hem kiz hem de erkek cocuklar
resimlerinde en ¢ok insan figiirine yer vermektedir. Bununla birlikte kiz g¢ocuklari
resimlerinde daha ¢ok giines, bulut, yagmur, cicek, yildiz gibi doga figiirlerine yer verirken
erkek cocuklar1 resimlerinde daha cok araba, kamyon, tir, gemi gibi arag¢ figiirlerine
vermektedir. Ozen-Uyar ve Yilmaz (2021) yaptig1 arastirmada ¢ocuklarm cinsiyetlerine
gore tercih ettikleri oyuncak renklerinin degistigi bununla birlikte renkten bagimsiz olarak
kiz c¢ocuklarinin nétr oyuncaklari tercih ederken erkek cocuklarmin daha ¢ok eril
oyuncaklari tercih ettigi sonucuna ulagmistir. Ozdemir (2019, 53) yaptig1 arastirmada kiz
cocuklarinin erkek cocuklarin daha ¢ok peliis, bebek, mutfak seti gibi ‘kiz oyuncaklarr’
tercih ettigi, erkek ¢ocuklarinin kiz ¢cocuklarindan daha ¢ok tamir seti, araba kamyon gibi
‘erkek oyuncaklart’ tercih ettigi sonucuna ulagmistir. Arastirmada ‘ndtr oyuncaklar’ olarak
nitelendirilen lego, top, miizik aleti gibi oyuncaklar ise daha dengeli bir dagilim
gostermistir. Boe (2014, 27) yaptig1 arastirmada sonucunda 12 aylik erkek bebeklerinin
oyuncak tercihinin kamyon oldugu sonucuna ulasmistir. Bu baglamda arastirmada
cocuklarin resimlerinde oyuncak figilirlerini yansitirken alanda yapilan arastirmalarin

sonuglarina paralel 6zellikte figiirlere yer verdikleri sdylenebilir.

Arastirmanin sonucunda d6gretmenlerin oyuncag bir yansitict olarak goriirken ebeveynlerin
oyuncagi ¢ocuklarini yalniz birakmayan bir nesne olarak gordiikleri sonucuna ulagilmistir.
Oyuncagi c¢ocugun diinyasin1 yansitmasina yardimci olan bir nesne olarak goren
ogretmenlerin ve oyuncagin ¢ocuklara olan manevi yakinligina vurgu yapan ebeveynlerin
oyuncak segerken oyuncagin giivenli olmasi ve egitimine ve gelisimine katki saglamasina
onem verdikleri goriilmektedir. Bununla birlikte 6gretmenlerin oyuncak segerken anne ve
babalardan farkli olarak oyuncagin ¢ocugun ilgi ve istege yonelik olmasina ve maliyetine

daha az dikkat etmektedirler. Oyuncagi ¢ocuklarin daima yaninda olan manevi destek
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veren bir nesne oldugunu vurgulayan ebeveynlerin ¢ocuklarina giin i¢inde yeterince vakit
ayirdiklart ve gocuklari ile siklikla oyun ve oyuncak oynadiklari ve sanatsal faaliyetler
yaptiklart sonucuna ulasilmistir. Anneler ¢ocuklar1 ev mutfak isleri yaparken babalar
cocuklari ile kaba motor ve dis mekan etkinliklerini daha sik yapmaktadirlar. Okul 6ncesi
donem cocuklarmin yapmis olduklari resimlerde en ¢ok insan figiiriine yer verdiklerini
bununla birlikte arag, doga ve ev figiilerine rastlandigi sonucuna ulasilmistir. Cocuklarin
oyuncak algis1 incelendiginde ise ozellikle erkek cocuklarmin en sevdikleri oyuncagin
araba, kamyon gibi ulagim araclari oldugu sonucuna ulasilmistir. Sonu¢ olarak
Ogretmenlerin oyuncagi ¢ocuklarin ogrenmelerine yardimer bir arag¢ olarak gordiikleri,
ebeveynlerin ¢gocugu yalniz birakmayan en temel arkadasi olarak ifade ettikleri; ¢ocuklarin
ise oyuncakla ilgili cizimlerinden onlar1 en biiylik arkadaslari olarak benimsediklerini

ortaya ¢ikmustir.

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda bazi dneriler asagida sunulmustur.

Oneriler
Ogretmen, yonetici ve uzmanlara dneriler;

e Okul oncesi 6gretmenleri aile katilimi planlayarak ebeveynlerin sinifta cocuklar ile
oyuncak yapma siirecine dahil edilecegi etkinlikler planlamas1 6nerilebilir.

e Okul oncesi Ogretmenleri aile katilimi planlayarak ebeveynlerin kendi
cocukluklarinda oynadiklar1 oyuncaklart ¢ocuklara tanmittiklar1  etkinlikler
planlanmasi onerilebilir.

e Okul 6ncesi 6gretmnelerine hizmet i¢i egitim ile oyun ve oyuncagin énemine dair
egitimler verilmesi Onerilebilir.

e Okul yoneticilerinin okul 6ncesi 6gretmenleri ile her donem basinda sinifta yer alan
merkezleri kontrol edebilir, bulunan materyal ve oyuncaklari giincellemeleri
oOnerilebilir.

e Oyun ve oyuncak konusunda alaninda uzman egitimciler, medya kuruluslarinin
igbirligi ile kamu spotlar1 hazirlayarak oyun ve oyuncagin 6nemi ile oyuncak

secerken dikkat edilmesi gereken noktalar ile ilgili egitim vermeleri 6nerilebilir.
Arastirmacilara oneriler;

e Arastirmacilar ¢ocuklarin oyuncak algisini ev ortaminda incelemesi 6nerilebilir.
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Cocuk ve babalarin ¢alisma grubuna dahil edildigi arastirma sayisinin arttirilmasi

Onerilebilir.
Cocuk, aile ve Ogretmenin oyuncak algis1 arasindaki bagin nicel arastirma

yontemleri kullanilarak incelenmesi onerilebilir.
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Ek.1

Ogretmenler icin Hazirlanan Kisisel Bilgi Formu

KIiSISEL BILGi FORMU

Degerli Ogretmen;

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Okul Oncesi Egitim Bilim Dali’nda yiiksek
lisans &grencisiyim. Yiiksek lisans tezim “Ogretmen ve Ailelerin Oyuncaga iliskin
Metaforlar1 ile Okul Oncesi Doénem Cocuklarinin Oyuncak ile ilgili Algilarmin
Incelenmesi”ni amaglamaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda, okul 6ncesi egitim kurumlarima
devam eden ¢ocuklarin, anne-babalarin ve dgretmenlerin oyuncak algis1 hakkinda bilgi
toplamam gerekmektedir. Edinilen bu bilgiler ile var olan durum tespit edilerek, varsa
eksiklikler giderilmesi ve sorunlara yonelik ¢6ziim iiretilmesi hedeflenmektedir. Sorulara
objektif cevap vermeniz son derece dnemlidir. Sorulara dogru ya da yanlis cevap verme
gibi bir durum s6z konusu degildir. Verdiginiz cevaplar ve kisisel bilgileriniz gizli kalacak,

yalnizca bilimsel arastirma i¢in kullanilacaktir.

Simdiden, zaman ayirarak yapacaginiz katki i¢in ¢ok tesekkiir ederiz.

Fatma Zeynep Donmez

Gazi Universitesi

Yiiksek Lisans Ogrencisi
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KIiSISEL BILGI FORMU

1. Yasmiz ........... (Liitfen yaziniz)
2. Kidem yilimiz

1-5 yil( )

6-10 yil ()

11-15 y1l( )

16-20 y1l( )

21 y1l ve tizeri( )

3. Mezun oldugunuz Universite/Boliim/Ana Bilim Dah
4, Cahistigimiz kurum tiirii

MEB’e bagli resmi bagimsiz anaokulu ()

MEB’e bagli resmi ilkokul/ortaokul biinyesinde anasinifi ()
MEB’e bagl 6zel bagimsiz anaokulu ( )

MEB’e bagl 6zel ilkokul/ortaokul biinyesinde anasinifi ( )

ACSHB’ye bagli kres ve giindiiz bakimevi ( )

S. Calistigimiz yas grubu 5yas( ) 6yas ()

6. Sinifta hangi merkezler bulunuyor?



1. Merkezlerde bulunan materyal ve oyuncaklarin yeterli oldugunu diisiiniiyor

musunuz? Eger yeterli degilse neden yeterli bulmadigimiz agiklayimz.

8. Sinifiniza oyuncak secerken hangi kriterlere dikkat edersiniz?
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Ek 2.

Anneler icin Hazirlanan Kisisel Bilgi Formu

KIiSISEL BILGi FORMU

Degerli Anne;

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Okul Oncesi Egitim Bilim Dali’nda yiiksek
lisans &grencisiyim. Yiiksek lisans tezim “Ogretmen ve Ailelerin Oyuncaga iliskin
Metaforlar1 ile Okul Oncesi Doénem Cocuklarinin Oyuncak ile ilgili Algilarmin
Incelenmesi”ni amaglamaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda, okul dncesi egitim kurumlarina
devam eden ¢ocuklarin, anne-babalarin ve dgretmenlerin oyuncak algis1 hakkinda bilgi
toplamam gerekmektedir. Edinilen bu bilgiler ile var olan durum tespit edilerek, varsa
eksiklikler giderilmesi ve sorunlara yonelik ¢oziim iiretilmesi hedeflenmektedir. Sorulara
objektif cevap vermeniz son derece dnemlidir. Sorulara dogru ya da yanlis cevap verme
gibi bir durum s6z konusu degildir. Verdiginiz cevaplar ve kisisel bilgileriniz gizli kalacak,

yalnizca bilimsel arastirma i¢in kullanilacaktir.

Simdiden, zaman ayirarak yapacaginiz katki i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Fatma Zeynep Donmez
Gazi Universitesi

Yiiksek Lisans Ogrencisi
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KIiSISEL BILGI FORMU

Yasmniz...........(Liitfen yaziniz)
Ogrenim durumunuz
flkokul ( ) Onlisans ( )

Ortaokul ( ) Lisans ( )

Lise () Lisans Ustii ()
Diger ....cooviviiiiiiii, (Liitfen Yaziniz)
Mesleginiz. ..o (Liitfen yaziniz)

Cocuk ile gecirdiginiz siire ne kadardir?

lsaatvedahaaz( ) 2-3saat( ) 3-4saat( ) 4 saatvedahafazla()

Evde ¢cocugunuz ile birlikte ne tiir etkinlikler yaparsiniz?
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Ek 3.

Babalar icin Hazirlanan Kisisel Bilgi Formu

KIiSISEL BILGi FORMU

Degerli Baba;

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Okul Oncesi Egitim Bilim Dali’nda yiiksek
lisans &grencisiyim. Yiiksek lisans tezim “Ogretmen ve Ailelerin Oyuncaga iliskin
Metaforlar1 ile Okul Oncesi Doénem Cocuklarinin Oyuncak ile ilgili Algilarmin
Incelenmesi”ni amaglamaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda, okul éncesi egitim kurumlarima
devam eden ¢ocuklarin, anne-babalarin ve dgretmenlerin oyuncak algis1 hakkinda bilgi
toplamam gerekmektedir. Edinilen bu bilgiler ile var olan durum tespit edilerek, varsa
eksiklikler giderilmesi ve sorunlara yonelik ¢ziim iiretilmesi hedeflenmektedir. Sorulara
objektif cevap vermeniz son derece dnemlidir. Sorulara dogru ya da yanlis cevap verme
gibi bir durum s6z konusu degildir. Verdiginiz cevaplar ve kisisel bilgileriniz gizli kalacak,

yalnizca bilimsel arastirma i¢in kullanilacaktir.

Simdiden, zaman ayirarak yapacaginiz katki i¢in ¢ok tesekkiir ederiz.

Fatma Zeynep Donmez

Gazi Universitesi

Yiiksek Lisans Ogrencisi
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KIiSISEL BILGI FORMU

Yasmiz...........(Liitfen yaziniz)
Ogrenim durumunuz
flkokul ( ) Onlisans ( )

Ortaokul ( ) Lisans ( )

Lise () Lisans Ustii ()
Diger ....cooviviiiiiiii, (Liitfen Yaziniz)
Mesle@iniz...............ooooiiiiiiiiiiii (Litfen yaziniz)

Cocuk ile gecirdiginiz siire ne kadardir?
lsaatvedahaaz( ) 2-3saat( ) 3-4saat( ) 4 saatvedahafazla()

Evde cocugunuz ile birlikte ne tiir etkinlikler yaparsiniz?
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Ek 4.

Cocuklar icin Hazirlanan Aydinlatismis Onam Formu

AYDINLATILMIS ONAM FORMU

Calismaya katilmak istiyorsan asagidaki giilen yiizii, katilmak istemiyorsan tizgiin yiizii

isaretlemeni istiyorum.

4 N
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Ek 5.

Yarn Yapilandirilmis Metafor Formu

YARI YAPILANDIRILMIS METAFOR FORMU
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Ek 6.

Etik Kurul izni

Evrak Tarih ve Sayisi: 26.01.2021-E.13073

e L
GAZI UNIVERSITESI
Etik Komisyonu

Say1 : E-77082166-302.08.01-13073
Konu: Bilimsel ve Egitim Amaglh

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE
Ilgi : 16.11.2020 tarihli E.122541 sayili yazi.

ilgi yaziniz ile géndermis oldugunuz, Enstitiiniz Temel Egitim Anabilim Dali, Okul
Oncesi Egitimi Bilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi Fatma Zeynep DONMEZ'in,
Prof.Dr.Hacer Elif DAGLIOGLU'nun danismanliginda yiiriittigi "Ogretmen ve Ailelerin
Oyuncaga Iliskin Metaforlart ile Okul Oncesi Donem Cocuklarmin Oyuncak ile Iigili
Algilarimin Incelenmesi' adl1 tez calismasi ile ilgili konu Kurulumuzun 01.12.2020 tarih
ve 12 sayili toplantisinda goriisiilmiis olup,

flgilinin ¢alismasimn, yapilmas: planlanan yerlerden izin alimasi kosuluyla
yapilmasinda etik acidan bir sakinca bulunmadigina oybirligi ile karar verilmis ve karara
iliskin imza listesi ekte gonderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Arastirma Kod No: 2021-57

Prof. Dr. ismail KARAKAYA
Komisyon Baskani

Ek:1 Liste
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GAZI UNIVERSITESI

OLCME VE DEGERLENDIRME ETiK ALT CALISMA GRUBU

KATILIM LISTESI

TOPLANTI TARIHI : 01.12.2020

TOPLANTI SAYISI : 12

ADI - SOYADI

iMZA

Prof. Dr. Ismail KARAKAYA
Baskan

Prof.Dr.C.Haluk BODUR

Prof.Dr.Secil OZKAN

Prof.Dr.Cevriye TEMEL GENCER

Prof.Dr.Ismet YUKSEL

Prof.Dr.Aymelek GONENC

Prof.Dr.Giilay BAYRAMOGLU

Prof.Dr.Makbule GEZMEN KARADAG

Prof.Dr.Kemal OZTEMEL

Do¢.Dr.Zehra G(")CMEN BAYKARA

Doc¢.Dr.Nihan KAFA

Dog¢.Dr.ilyas OKUR

Do¢.Dr.Melek Giilsah SAHIN
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Ek 7.

Milli Egitim Bakanhgindan Alinan flk Arastirma izni

—

TE
MUGLA VALILIGI
I1 Milli Egitim Midiirligii

Say1 :70004082-604.01.01-E.21970743 07.11.2019
Konu : izin

GAZI UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Egitim Bilimleri Enstittisti Miidiirliigii)

flgi :a)Valilik Makaminin 06/11/2019 tarihli ve 21936005 sayili Makam Oluru.
b)10.10.2019 tarihli ve 105436 sayili yaziniz.

Universiteniz Temel Egitim Anabilim Dali, Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali Yiiksek
Lisans Programi &grencisi Fatma Zeynep DONMEZ'in Mentese Milli Egitim Miidiirliigiine
bagl resmi-6zel anaokulu ve ilkokulu ogretmen , Ogrenim goéren Ogrenci ve velilere
uygulama talebi ile ilgili ilgi (a) Makam Oluru yazimiz ekinde génderilmistir.

Geregini arz ederim.

Serap AKSEL
Miidiir a.
{1 Milli Egitim Mudiir Yardimeis

EKLER:
1-ilgi (a) Makam Oluru (1 sayfa)
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T.C.
MUGLA VALILIGI
[1 Milli Egitim Miidiirligii

Say1 :70004082-604.01.01-E.21936005 06.11.2019
Konu : Izin Talebi

VALILIK MAKAMINA

figi :a)Gazi Universitesi Rektorligii Egitim Bilimleri Enstittisi'niin 27/09/2019 tarihli ve
80287700-302.08.01- sayil1 yazisi.

b)22/08/2017 tarihli ve 35558626 sayili Makam Oluru.

Mentese Milli Egitim Midirligiine bagli resmi ve 6zel anaokulu ve ilkokulda gérev
yapan dgretmen, dgrenim géren dgrenci ve velilere uygulama talebi ile ilgiliilgi (a) yaz1 ve
ekleri yazimiz ekinde sunulmaktadir.

Bu nedenle, Bakanhigimizin 22/08/2017 tarihli ve 12607291 sayili yazis1 (2017/25
No'lu GENELGE) dogrultusunda ve ilgi (b) makam onayi ile olusturulan komisyonun uygun
goriistiyle, tiniversiteniz Temel Egitim Anabilim Dali, Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali
Yiiksek Lisans Programi Ogrencisi Fatma Zeynep DONMEZ'in" Ogretmen ve Ailelerin
Oyuncaga iliskin Meteforlar1 ile Okul Oncesi Dénem Cocuklarmn Oyuncak Tle ilgili
Algilarin Incelenmesi" konulu konulu ¢aligmasini;

Calismanin 2019-2020 Egitim Ogretim yilinda ve egitim ogretimi aksatmayacak
sekilde, kurum miidiiriiniin uygun gordiigii bir zamanda; Mentese Milli Egitim
Miidiirliigiine bagli, resmi ve 6zel anaokulu ve ilkokulda gérev yapan 6gretmen , 6grenim
goren 6grenci ve velilere uygulanmas: Miidiirliigiimiizce uygun goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Serap AKSEL
Miidiir a.
[l Milli Egitim Miidiir Yardimcist
OLUR
06.11.2019
Hasan ARSLAN
Vali a.
11 Milli Egitim Miidiir V.
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Milli Egitim Bakanh@gindan Alinan ikinci Aragtirma izni

TE
MUGLA VALILIGI
11 Milli Egitim Mudiirligit

Sayr : E-70004082-604.01.01-22459337 16.03.2021
Konu :izin

GAZI UNIVERSITESINE
(Egitim Bilimleri Enstitiist Mudurliigii)
(Emniyet Mah. Bandirma Cad. No:6/20B 06560 Yenimahalle Ankara)

= rRme—ee e s St e e e e e

Ek 8.

ligi :a) Valilik Makaminin 16 03.2021 tarihli ve E- 70004082-20-22447366 say1li Makam Oluru
b) 23.02.2021 tarihli ve E-80287700-399-35609 sayil yaziniz.

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirligi Temel Egitim Ana Bilim Dali, Okul
Oncesi Egitimi Bilim Dal Yiiksek Lisans 6grencisi Fatma Zeynep DONMEZ'in Mugla ili Mentese lige
Milli Egitim Miidirliigiine bagli resmi/6zel anaokulu ve anasimfi veli, &gretmen ve grencilerine
uygulama talebi ile ilgili ilgi (a) Makam Oluru yazimiz ekinde gonderilmektedir.

Geregini arz ederim.

Ferman AKBULUT
Miidiir a.
{1 Milli Egitim Midtr Yardimeist

EKLER:
~ 1-Ilgi (a) Makam Oluru (1 sayfa)

e o Pt — = b ~ -—— - —_~
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FEL

MUGLA VALILIGI
11 Milli Egitim Midiirliigi
Say1  : E-70004082-20-22447366 16.03.2021
Konu : Izin Talebi
VALILIK MAKAMINA

figi : a) Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisi Midirliginin 23.02.2021 tarihli ve
E-80287700-399-35609 sayil yazist.
£)22/08/2017 tarihli ve 35558626 sayili Makam Oluru,

“Gazi Universitesi Egitim Blhmlen Enstxtusﬁ Mﬁdﬂrlugil Temel Egmm Ana Bilim Dah, Okul
Oncesi Egitimi Bilim Dali Yiksek Lisans 8grencisi Fatma Zeynep DONMEZ'in Mugla ili Mentese Ilge
Milli Egitim Miidiirliigiine bajlh resmi/ozel anaokulu ve anasmifi veli, Sfretmen ve Sgrencilerine
uygulama talebi ile ilgili ilgi (a) yaz1 ve ekleri yazimz ekinde sunulmaktadir.

Bu nedenle, Bakanligumizmn 21/01/2020 tarihli ve 1563890 say1li yazist (2020/2 No'lu GENELGE)
dogrultusunda ve ilgi (b) makam onayi ile olusturulan komisyonun uygun goriisiiyle, Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisi Mitdiirliigi Temel Egitim Ana Bilim Dali, Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali
Yilksek Lisans 6frencisi Fatma Zeynep DONMEZ'in Prof.Dr. Hacer Elif DAGLIOGLUnun
damigmanlifinda ytiriitmekte ofdugu * Ogretmen ve Ailelerin Oyuncaga fliskin Metoforlar: ile Okul
Oncesi Donem Cocuklarmm Oyuncak ile ilgili Algiarmm Incelenmesi " konulu calismasing;

2020-2021 Egitim Ofiretim ylinda ve cfitim &fretimi aksatmayacak sekilde, kurum
miidiiriiniin uygun gérdiigii bir zamanda; Mugla ili Mentese ilge Milli Egitim Mudiirliigiine bagh
resmi/dzel anaokulu ve anasimifi veli, dgretmen ve dgrencilerine uygulamas), Miidiirliigiimiizee uygun
goriilmektedir.

Makamlarimzea da uygun goriilmesi halinde olurlanimza arz ederim.

Ferman AKBULUT
Miidiir a.
it Milli Egitim Miiddr Yardimcis:

¥ e —— e IR =

- - - - —— e -

OLUR

Pervin TORE
Vali a.
i1 Milli Egitim Miidiird

Ek : Belgeler

Bu belge gvenli clektronik imza ile im2alammugtis.

mm= >
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Ek 9.

Katihmeilar i¢in Goniillii Olur Formu

T.C.
GAZi UNIVERSITESI

KATILIMCILAR iCIN BILGILENDIRILMIiS GONULLU OLUR
FORMU

Sizi, Gazi Universitesi Etik Komisyonu’ndan ................................... tarih /
......................................... sayl1 ile izin alinan* ve Fatma Zeynep Donmez tarafindan
yiiriitiilen “Ogretmen Ve Ailelerin Oyuncaga Iliskin Metaforlar1 Ile Okul Oncesi Dénem
Cocuklarmin Oyuncak Ile Ilgili Algilarmin incelenmesi” baslikli arastirmaya davet
ediyoruz. Bu ¢alismaya katilmak tamamen goniilliiliik esasina dayanmaktadir. Calismaya
katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir anda ¢alismadan ¢ikma hakkina sahipsiniz.
Bu calismaya katilmaniz i¢in sizden herhangi bir iicret istenmeyecektir. Caligmaya
katildigimiz i¢in size bir 6deme yapilmayacaktir. Calismadan elde edilecek bilgiler
tamamen arastirma amaci ile kullanilacak olup kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktir.

*Gazi Universitesi Etik Komisyon izini alindiktan sonra doldurularak kullanilacaktir.
Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin, okul dncesi 6gretmenlerin
Arastirmanin Amaci ve okul dncesi donem ¢ocuguna sahip ebeveynlerin oyuncak
algisin1 arastirmak amacglanmistir.

Oyuncak hakkinda ¢ocuklar tarafindan yapilmig resimler ile

Arastirmanin Yontemi | 6gretmen, anne ve  babalardan  alman  formlar
degerlendirilecektir.

Arastirmanin Eylil 2019 tarihinden Subat 2021 tarihine kadar silirmesi

Ongoriilen Siiresi | planlanmaktadir.

(Baslama ve  Bitis

Tarihi)

Arastirmaya Katilmasi | 50 6gretmen, 150 ebeveyn ve 150 ¢ocuk

Beklenen

Katilhmey/ Goniillii

Sayisi
Milli Egitim Bakanligina bagl 6zel ve resmi anaokullar1 ve

Arastirmanin ilkokul/ortaokullarda bulunan anasiniflari ile Aile Calisma ve

Yapilacag: Yerler Sosyal Hizmetler Bakanligina Bagli Kres ve Giindiiz
bakimevleri

Goriintii ve/veya ses | Evet Hayir

kaydi alinacak m? ] X
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KATILIMCI BEYANI

Yukarida amaci ve igerigi belirtilen bu arastirma ile ilgili bilgiler tarafima aktarildi. Bu
bilgilerden sonra arastirmaya katilimci olarak davet edildim. Bu ¢alismaya katilmay1 kabul
ettigim takdirde gerek arastirma ylriitiiliirken gerekse yayimlandiginda kimligimin gizli
tutulacagr konusunda giivence aldim. Bana ait verilerin kullanimina izin veriyorum.
Arastirma sonuglarinin egitim ve bilimsel amaglarla kullanimi sirasinda kisisel bilgilerimin
dikkatle korunacagi konusunda bana yeterli giiven verildi. Arastirmanin yiiriitiilmesi
sirasinda herhangi bir sebep gostermeden cekilebilirim. Arastirma igin yapilacak
harcamalarla ilgili herhangi bir parasal sorumluluk altina girmiyorum. Bana herhangi bir
O0deme yapilamayacaktir. Arastirma ile ilgili bana yapilan tiim aciklamalar1 ayrintilariyla
anlamig bulunmaktayim. Bu calismaya hicbir baski altinda kalmadan kendi bireysel
onayim ile katiliyorum. Imzali bu form kagidinin bir kopyasi bana verilecektir.

Arastirma Yiiriticiisii

Ad1 ve Soyadi Fatma Zeynep Donmez Tarih ve imza

Adres ve telefonu

Katilimei

Ad1 ve Soyadi Tarih ve Imza

Adres ve telefonu

Velayet veya Vesayet Altindaki Katihmcilar icin Veli/Vasi

Ad1 ve Soyadi Tarih ve imza

Adres ve telefonu
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Ek 10.
Uzman Goriis Formu

Oyuncak Algisina iliskin Uretilen Metaforlar ve Cizilen Resimlerden Olusturulan

Kategorilere Ait Uzman Goriis Formu

Degerli Hocam,

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali’nda yiiksek
lisans yapmaktayim. Prof. Dr. H. Elif Daglioglu danismanhiginda ‘Ogretmen ve Ailelerin
Oyuncaga Iliskin Metaforlar1 ile Okul Oncesi Dénem Cocuklarinin Oyuncak ile ilgili

Algilarinin Incelenmesi’ isimli tez ¢alismasim yiiriitmekteyim.

Tez ¢alismamin amaci okul Oncesi 6gretmenlerinin, okul oncesi kurumuna devam eden
cocugu olan annelerin, babalarin ve okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin oyuncak algisini
aragtirmaktir. Bu kapsamda okul oncesi donem cocuklarinin oyuncak algisi ¢izdikleri
resimler araciligiyla; anne, baba ve 6gretmenlerin oyuncak algisi ise tirettikleri metaforlar

araciligi ile incelenmektedir.

Degerli hocam, annelerin, babalarin ve 6gretmenlerin irettikleri oyuncak metaforlar1 ve
cocuk resimlerinde yer alan cizimler ayr1 ayri kategorilere ayrilmistir. Sizden, her bir
kategoriyl “uygunlugu” ve “agikligi, anlasilirligi” agisindan asagida aciklanan olgiitleri
dikkate alarak degerlendirmenizi beklemekteyiz. Gerekli gordiigiiniiz durumlarda

maddelerin diizeltilmesiyle ilgili goriislerinizi “Oneri” siitununa yazabilirsiniz.

Gostermis oldugunuz ilgi, ayirdiginiz zaman ve arastirmaya katkilarimiz i¢in simdiden

tesekkiir eder, saygilar sunarim.
Fatma Zeynep Donmez
Okul Oncesi Egitimi Yiiksek Lisans Ogrencisi
Tel:

E-posta:
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UYGUNLUK
) ACIKLAMA
DERECESI
U Olusturulan kategorinin Tlretilen metaforlar1 tanimlama konusunda
ygun .. ..
uygun oldugunu diisliniiyorsaniz bu segenegi isaretleyiniz.
Olusturulan kategorinin iretilen metaforlar1 tanimlama konusunda
genel olarak uygun olmadigini, ancak bazi degisiklikler yapilmasiin
Uygun degil .o ..
daha uygun olacagim diisliniiyorsaniz bu secenegi isaretleyiniz.
Onerinizi 6neri kismina yazabilirsiniz.

Tablo 1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Urettikleri Metaforlarm Kategorileri

Metaforlar Kategori Bashgi Uygun | Uygun | Oneri
degil

Cocugun diinyast Diinya Kategorisi

Diinya

Cok amacl esya Esya Kategorisi

Cocugun aynasi

Cocuga verilen ayna

Cocugun ruhu Yaraticilik

Hayal giicii Kategorisi

Cocugun ifade araci

Sihirli kutu

Arkadas Yakinlik Kategorisi

Cocuk

Sevgi

Kitap Egitim Kategorisi

Ogretmen

Ilag Diger Kategorisi

Metafor ifadesi igermeyen
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Tablo 2. Annelerin Urettikleri Metaforlarin Kategorileri

Metaforlar

Kategori Bash@

Uygun

Uygun
Degil

Oneri

Arkadas
Dost
Cocuklarla
arkadasi
Egitici bir arkadag
Aile gibi arkadag

biitiinlesen  arkadas  Cocugun

Arkadas Kategorisi

Hayalgiicii/diinyast
Hayal {iriinii

Sonsuz hayaller
Hayaller ve yagamlar

Hayaller Kategorisi

Ogretmen

Duyussal ve biligsel egitim
Egitimin pargast

Hayata karisma donemi 6n egitimi
kalici ve hizli 6grenme yolu
Hayata hazirlayan etkinlik

Zeka kiipii

Egitici

Egitici faktor

Kitap

Egitim Kategorisi

Cocugun duygularini ve hayal giiclinii yansitan
ayna

I¢ diinyasini ve ruhunu yansitan ayna

Karakter olusumuna yardimer ayna Ayna
Pusula

Hayal diinyas1 ve ger¢ek diinyasi arasindaki
koprii

En degerli egya

Cocugun i¢indeki miicevher

Esya Kategorisi

Hayat

Gergek hayatin pargast
Yasamin minyatiirii
Hayattan alinan gercekler

Yasam Kategorisi

Icdiinya

I¢ diinyanin

Disa vurumu

Mutluluk

Diinya

Diigiince giiclinii destekleyecek Hayallerini
etkileyen diisiince

I¢ diinya Kategorisi

Ilag

Gida

Temel ihtiyaglardan biri
Gelisim basamaklari

Geligimsel Ihtiyag

Kategorisi

Eglence
Popiiler miizik

Eglence Kategorisi

Arag
Cocuklar i¢in eglence aract
Zihin ve bedene faydali ara¢

Arag Kategorisi

Sihirli ekran
Kurtarici siiper kahraman

Olaganiistiiliik
Kategorisi

Kizim Aile Kategorisi
Aile

Zaman Siire¢ Kategorisi
Gelecek

Kendi diinyasin1 kurmasini saglayan firsat
Hayal diinyasina girmek i¢in firsat

Firsat Kategorisi

Is
Gelip gegcici

Diger Kategorisi

Metafor Igermeyen

179




Tablo 3. Babalarm Urettikleri Metaforlarin Kategorileri

Metaforlar Kategori Bashg: | Uygun | Uygun Oneri
Degil
Arkadas Arkadas
Dostlugu arkadaslig pekistiren kdprii Kategorisi
Dost
Secilmis arkadas
Yakin arkadas
Hayat Yasam Kategorisi
Yasamin taklidi

Hayatin minyatiiri
Hayallerin minyatiirii

Cikolata
Seker
Besin
Yemek

Gida Kategorisi

Kukla

Sihirli degnek
Gokkusagi
Sihirli esya

Oyun Araci
Kategorisi

Beyin jimnastik aleti
Kiigiik ev aleti
Cocuklarin gelisimine ayna

Esya Kategorisi

Cocugun ruhu
Insanin ruhuna agilan kap1
Cocugun kendini ifade etme aract

Cocuk  Psikoloji
Kategorisi

Masal Egitim Kategorisi
Kitap

Cocuk Aile Kategorisi
Kardes

Gayri safi milli hasila
Para harcamanin en kolay yolu

Para Kategorisi

I¢inde bulundugu toplum
Gelecegi insa etmede ilk adim

Diger Kategorisi

Metafor ifadesi igermeyen
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Tablo 4. Cocuk Resimlerinde Yer Alan Cizimlerin Kategorileri

Cizimler

Kategori Bashg

Uygun

Uygun
Degil

Oneri

Insan
Kafadan bacak ¢izimi

Insan Kategorisi

Araba
Kamyon
Gemi
Tir
Makine

Arag Kategorisi

Glines
Bulut
Cigek
Agac
Yildiz
Cim

Yagmur

Doga Kategorisi

Ev

Ev Kategorisi

Top
Lego
Robot
Balon
Ucurtma
Jenga
Davul
Cadir

Oyuncak Kategorisi

Hayvan

Ayt

Kedi

Kus

Kopek
Tavsan
Kaplumbaga
Salyangoz

Hayvan Kategorisi

Kalp
El

Viicut pargas1 Kategorisi

Unicorn
Denizkiz1
Ninja

Cizgi Karakter
Kategorisi

Asker
Silah
Bayrak

Askerlik Kategorisi

Hediye paketi

Diger Kategorisi
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Ek 11.
Inandiricihk Géoriis Formu

Oyuncak Algisina iliskin Uretilen Metaforlar ve Cizilen Resimlerden Olusturulan

Kategorilere Inandiricihk Goriis Formu

Degerli Hocam,

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali’nda yiiksek
lisans yapmaktayim. Prof. Dr. H. Elif Daglioglu danismanliginda ‘Ogretmen ve Ailelerin
Oyuncaga Iliskin Metaforlar1 ile Okul Oncesi Dénem Cocuklarinin Oyuncak ile ilgili

Algilarinin Incelenmesi’ isimli tez ¢alismasimi yiiriitmekteyim.

Tez caligmamin amaci okul Oncesi 6gretmenlerinin, okul 6ncesi kurumuna devam eden
cocugu olan annelerin, babalarin ve okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin oyuncak algisini
aragtirmaktir. Bu kapsamda okul oncesi donem cocuklarinin oyuncak algisi ¢izdikleri
resimler araciligiyla; anne, baba ve dgretmenlerin oyuncak algis1 ise iirettikleri metaforlar

araciligi ile incelenmektedir.

Degerli hocam, annelerin, babalarin ve 6gretmenlerin irettikleri oyuncak metaforlar1 ve
cocuk resimlerinde yer alan c¢izimler ayr1 ayri kategorilere ayrilmistir. Olusturulan
kategoriler ve kategorilere uygun goriilen metaforlar 6rnek tabloda verilmistir. Yapmakta
oldugum ¢alismanin giivenirligi acisindan sizden, her bir metaforu ve ¢izim dgesini uygun
oldugunu diisiindiiglinliz kategoriye Ogelerden higbiri digsarida kalmayacak sekilde

yerlestirmenizi istemekteyiz.

Gostermis oldugunuz ilgi, ayirdiginiz zaman ve arastirmaya katkilariniz i¢in simdiden

tesekkiir eder, saygilar sunarim.
Fatma Zeynep Donmez

Okul Oncesi Egitimi Yiiksek Lisans Ogrencisi
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Tablo 1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Urettikleri Metaforlar ile Olusturulan Kategorilere
Ornek

Metafor Ciimleleri Kategoriler

Oyuncak diinya gibidir. Ciinki hayati oyuncaklarla | Diinya Kategorisi

ogrenir.

Oyuncak cok amacli esya gibidir. Ciinkli cocugun biitiin | Esya Kategorisi

gelisimsel yonlerini destekler.

Oyuncak c¢ocugun ruhu gibidir. Ciinkii ¢ocuklar | Yaraticilik Kategorisi

oyuncaklarla oynarken kendilerini ifade ederler.

Oyuncak ¢ocuk gibidir. Ciinkii ¢ocuk oyuncakla | Yakinlik Kategorisi

oynadik¢a oyuncak anlam ve deger kazanir.

Oyuncak kitap gibidir. Ciinkii egitir, eglendirir. Egitim Kategorisi

Oyuncak sihirli_kutu gibidir. Ciinkii ¢ocugun kendini | Diger Kategorisi

tammasm  saglar. Kendine ozgii oyunlariyla hayal

giictinii gelistirir.

Tablo 1. de olusturulan kategorilere ait olan metaforlardan ornekler yer almaktadir. Tablo
2. de ise sizlerden metaforlar: uygun gordiigiiniiz kategori ile eslestirmeniz istenmektedir.
Metaforlarin uygun kategori ile eslestirirken metaforlarin yamndaki parantezin igine

kategorinin sadece numarasini belirtmeniz yeterli olacaktir.
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Tablo 2. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Urettikleri Metaforlardan Olusturulan Kategoriler

3.Yaraticilik Kategorisi

4.Y akinlik Kategorisi

5.Egitim Kategorisi

6.Diger Kategorisi

Kategoriler Metaforlar
1.Diinya Kategorisi Cocugun diinyasi ()
2.Esya Kategorisi Diinya ()

Cocuga verilen ayna ()
Sevgi ()

Cocugun ruhu( )

Hayal giicii ()

Cok amagli esya ()
Cocugun aynasi ()
Kitap ()

Cocugun ifade araci ()
Sihirli kutu ()
Ogretmen ()

lag ()

Arkadas ()

Cocuk ()

184




Tablo 3. Annelerin Urettikleri Metaforlar ile Olusturulan Kategorilere Ornek

Metafor Ciimleleri Kategoriler
Oyuncak dost gibidir. Ciinkii ¢cocuklar kendilerini en iyi
ve en rahat sekilde ifade edebiliyorlar. Yakinlik Kategorisi

Oyuncak sonsuz hayaller gibidir. Ciinkii hayaller
onlari(¢cocuklari)ayakta tutar.

Yaraticilik Kategorisi

Clinkii ne ile biiyiirse ¢cocuk o olur.

Oyuncak ogretmen gibidir. Clinkli ¢ogu seyi oynarken | Egitim kategorisi
ogrenebilir.
Oyuncak karakter olusumuna yardimct ayna gibidir. | Esya Kategorisi

Oyuncak hayat gibidir. Ciinkii eglenmek, ogrenmek,
kirilmak, kaybolmak oyuncakla baslar. Hayat oyuncakla
baslar.

Yasam Kategorisi

Oyuncak cocugun i¢ diinyasimin disa vurumu gibidir.
Cinkii ¢ocuk oynarken kendini yasar, duygularin

yasar.

Cocugun Ic
Kategorisi

Diinyasi1

Oyuncak gida gibidir. Ciinkii c¢ocuklar oyun yada
oyuncak oynayarak biiyiir.

Gelisimsel Thtiya¢ Kategorisi

Oyuncak popiiler miizik gibidir. Cinki ilk alindigi
zaman ¢ocuklarin ilgisini ¢eker, bir siire sonra modast
gecer  ve  unutulur. Giintimiizde — ¢ocuklarin
oynayabileceklerinden fazla oyuncaklari oldugu icin
oyuncaga karst ilgileri ¢cabuk azalryor. Bagska ydnden
ifade edersek; cocuklara oyuncaklarla
oynayabilecekleri yeterli zaman kalmiyor.

Eglence Kategorisi

Oyuncak sihirli _ekran gibidir. Ciinkii ¢ocugun i¢
diinyasini ve hayal giictinii ortaya koyar.

Olagantistiiliik Kategorisi

Oyuncak kizzm gibidir. Cinki kizzmi yansitir. Oynadigi
oyunlar Defnenin(kizimin) ruh halinin ortaya dokiilmiig

halidir.

Aile Kategorisi

Oyuncak zaman gibidir. Clinkii onlarla biiyiir ve gelisir.

Siire¢ Kategorisi

Oyuncak ila¢ gibidir. Clinkii ¢cocugun yasina, ilgisine,
begenisine, gore dozu, miktar:, kullanma siiresi
uyarlanmalidir. Fazlasi da azi da zararlidir.

Diger Kategorisi

Tablo 3. te olusturulan kategorilere ait olan metaforlardan ornekler yer almaktadir. Tablo

4. 'te ise sizlerden metaforlart uygun gordiigiiniiz kategori ile eslestirmeniz istenmektedir.

Metaforlarin uygun kategori ile eslestirirken metaforlarin yanmindaki parantezin igine

kategorinin sadece numarasini belirtmeniz yeterli olacaktir.
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Tablo 4. Annelerin Urettikleri Metaforlardan Olusturulan Kategoriler

Kategoriler

Metaforlar

1.Yakinhk Kategorisi

2.Yaraticilik Kategorisi

3.Egitim Kategorisi

4.Esya Kategorisi

5.Yasam Kategorisi

6.Cocugun i¢ Diinyasi Kategorisi

7. Gelisimsel Thtiyag Kategorisi

8.Eglence Kategorisi

9.0laganiistiiliik Kategorisi

10.Aile Kategorisi

11.Siire¢ Kategorisi

12.Diger Kategorisi

Arkadas ()

Cocugun i¢ diinyasi ()

Hayaller ve yasamlar ()

Cocugun i¢ diinyasin1 ve ruhunu yansitan ayna ()
Ogretmen ()

En degerli esya ()

Cocugun arkadasi( )

Duyussal ve bilissel egitim ()

Cocuklarla biitiinlesen arkadas( )

Kalic1 ve hizli 6grenme yolu ()

Yasamin minyatiirii ()

Sonsuz hayaller ()

Cocugun igindeki miicevher ()

I¢ diinya ()

Hayata karigma donemi 6n egitimi ()
Egitici bir arkadag( )

Hayal tiriinii ()

Aile ()

Kitap ()

Cocugun duygularini ve hayal giiciinii yansitan ayna ()
Hayal diinyasina girmek i¢in firsat ()
Ayna()

Dost()

Egitimin parcasi ()

Pusula ()

Hayal diinyas1 ve ger¢ek diinyasi arasindaki koprii ()
Hayat ()

Gergek hayatin pargasi ()

Hayattan alinan gergekler ()

I¢ diinyanin disa vurumu ( )

Mutluluk ()

Cocuklarin hayal gii¢lerinin bir pargasi ()
Diinya ()

Aile gibi arkadas( )

Karakter olusumuna yardimer ayna ()

Diisiince giiclinii destekleyecek hayallerini etkileyen diisiince ()

Ilag ()

Temel ihtiyaglardan biri ()
Hayal giicii/diinyasi( )
Gelisim basamaklari ()
Eglence ()

Arag ()

Gelecek ()

Cocugun hayal diinyasi ()
Hayata hazirlayan etkinlik ()
Cocuklar i¢in eglence aract ()
Sihirli ekran ()

Zeka kiipii ()

Egitici ()

Kurtarici siiper kahraman ()
Egitici faktor ()

Popiiler miizik ()

Kizim ()

Zaman ()

Is()

Kendi diinyasini1 kurmasini saglayan firsat ()
Gida ()

Zihinsel ve bedensel faydasi olan bir arag ()
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Tablo 5. Babalarm Urettikleri Metaforlar ile Olusturulan Kategorilere Ornek

Metafor Ciimleleri

Kategoriler

Oyuncak secilmis arkadas gibidir. Ciinkii isteyerek
ve severek zaman gegirilir.

Yakinlik Kategorisi

Oyuncak hayatin minyatiri gibidir. Clinkli hayatinin
temeli oynadigr oyun ve oyuncakla atar.

Yasam Kategorisi

Oyuncak besin gibidir. Ciinkii ¢cocugu biiyiitiir.

Gida Kategorisi

Oyuncak sihirli degnek gibidir. Clinkii ¢cocugun her
yonlii gelisimine katki saglar

Olaganiistiiliik Kategorisi

Oyuncak kiiciik _ev aleti gibidir. Ciinkii  minik
diinyalarinin sekil alip kullanmalart igindir.

Esya Kategorisi

Oyuncak cocugun ruhu gibidir. Ciinkii ¢ocuk ne
isterse onu olmak ister.

Cocugun I¢ Diinyas1 Kategorisi

Oyuncak masal gibidir. Ciinkii hayal diinyasini
gelistiriyor.

(Cocuk Edebiyat1 Kategorisi

Oyuncak para harcamanmin en kolay yolu gibidir.
Ciinki bir oyuncaktan 3-5 giin sonra hevesini alinca
yeni oyun istemektedir.

Ekonomi Kategorisi

Oyuncak gelecegi insa etmede ilk adim gibidir.
Cinkii her c¢ocuk neyle oynarsa nasil oynarsa
karakteri, bilgisi ve becerisi ne yonde olursa gelecegi
de o sekilde olur.

Toplumsal Etki Kategorisi

Oyuncak gdokkusag: gibidir. Clnkii ¢ocugumun
hayatina renk katar. Gelisimini renklendirir.

Diger Kategorisi

Tablo 5. 'te olusturulan kategorilere ait olan metaforlardan ornekler yer almaktadir. Tablo
6.’da ise sizlerden metaforlar: uygun gordiigiiniiz kategori ile eslestirmeniz istenmektedir.

Metaforlarin uygun kategori ile eslestirirken metaforlarin yamndaki parantezin igine

kategorinin sadece numarasini belirtmeniz yeterli olacaktir.

187




Tablo 6. Babalarm Urettikleri Metaforlardan Olusturulan Kategoriler

6. Cocugun I¢ Diinyas1 Kategorisi

7. Cocuk Edebiyati Kategorisi

8. Ekonomi Kategorisi

9. Toplumsal Etki Kategorisi

10. Diger Kategorisi

Kategoriler Metaforlar

1. Yakinlik Kategorisi. Dostlugu arkadasligi pekistiren koprii ()
2. Yasam Kategorisi Besin ()

3. Gida Kategorisi Yasamin taklidi ()

4. Olaganiistiiliik Kategorisi Para harcamanin en kolay yolu ()

5. Egya Kategorisi Kukla ()

Cocugun kendisini ifade etme araci ()
Secilmis arkadas ()

Hayat ()

Icinde bulundugu toplum ()
Cikolata ()

Beyin jimnastik aleti ()

Seker ()

Hayatin minyatiirii ()

Sihirli degnek ()

Arkadas ()

Gokkusagi ()

Hayallerin minyatiirii ()
Sihirli esya ()

Kiigtik ev aleti ()

Cocuklarin gelisimine ayna ()
Gayri safi milli hasila ()
Cocugun ruhu ()

Insanin ruhuna acilan kap1 ()
Masal ()

Kitap ()

Yakin arkadas ()

Cocuk ()

Yemek ()

Kardes ()

Gelecegi insa etmede ilk adim ()
Dost ()
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Tablo 7. Cocuk Resimlerinde Yer Alan Cizimler ile Olusturulan Kategorilere Ornek

Cizimler

‘Insan’ ¢izimi (Insan Kategorisi)

‘Araba’ ¢izimi (Ara¢ Kategorisi)

‘Glines’ ¢izimi (Diinya Kategorisi)

‘Ev’ ¢izimi (Yasam Kategorisi)

“Top’ ¢izimi (Oyuncak Kategorisi)

‘Ayr’ ¢izimi(Hayvan Kategorisi)

‘Kalp’¢izimi (Viicut Parges1 Kategorisi)

“Unicorn’ ¢izimi (Cizgi Karakter Kategorisi)

‘Bayrak’ ¢izimi (Kahramanlik Kategorisi)

Tablo 7. de olusturulan kategorilere ait olan cizimlerden ornekler yer almaktadir. Tablo
8.’de ise sizlerden ¢izimleri uygun gordiigiiniiz kategori ile eslestirmeniz istenmektedir.
Cizimleri uygun kategori ile eslestirirken ¢izim ozelliklerinin yamindaki parantezin igine

kategorinin sadece numarasini belirtmeniz yeterli olacaktir.
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Tablo 8. Cocuk Resimlerinde Yer Alan Cizimlerden Olusturulan Kategoriler

Kategoriler

Cizim ozellikleri

1.

Insan Kategorisi

. Arag Kategorisi

. Diinya Kategorisi

. Yasam Kategorisi

. Oyuncak Kategorisi

. Hayvan Kategorisi

. Viicut pargas1 Kategorisi

. Cizgi Karakter Kategorisi

O (0[O |01k~ (Wb

. Kahramanlik Kategorisi

Insan ()
Lego ()
Araba ()
Denizkizi ()
Tir ()
Makine ()
Hediye paketi ()
Kus ()
Giines ()
Yildiz ()
Cim ()
Ev()

Top ()
Kopek ()
Gemi ()
Robot ()
Kamyon ()
Balon ()
Ugurtma ()
Jenga ()
Kafadan bacak ¢izimi ()
Tavsan ()
Silah ()
Kaplumbaga ()
Cigek ()
El()
Hayvan ()
Ninja ()
Kedi ()
Davul ()
Bulut ()

Kalp ()

Ay1 ()
Unicorn ()
Agag ()
Asker ()
Cadir ()
Yagmur ()
Salyangoz ()
Bayrak ()
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