


DUNYADA VE TURKIYE'DE LISANS DUZEYINDE GORSEL
SANATLAR EGIiTIiMi VEREN YENILiKCi KURUMLARIN EGIiTiM
PROGRAMLARI ACISINDAN KARSILASTIRILMASI

Nail Akgiin

YUKSEK LiSANS TEZi

RESIM iS EGITIMi ANABILIiM DALI

GAZIi UNIVERSITESI

EGITiM BILIMLERI ENSTITUSU

NiSAN, 2023



TELIiF HAKKI VE TEZ FOTOKOPI iZIN FORMU

Bu tezin tiim haklar1 saklidir. Kaynak gdstermek kosuluyla tezin teslim tarihinden itibaren

......(....) ay sonra tezden fotokopi ¢ekilebilir.

YAZARIN

Adi : Nail

Soyadi : Akgiin

Bolimii : Resim-is Egitimi
Imza

Teslim tarihi :

TEZIiN

Tiirkge Adi:  Diinyada ve Tiirkiye'de Lisans Diizeyinde Gorsel Sanatlar Egitimi Veren

Yenilik¢i Kurumlarin Egitim Programlart Agisindan Karsilastirilmasi

Ingilizce Ad1: Comparison of Innovative Institutions Providing Undergraduate Visual
Arts Education in the World and in Turkey in Terms of Education

Programs



ETiK iLKELERE UYGUNLUK BEYANI

Tez yazma siirecinde bilimsel ve etik ilkelere uydugumu, yararlandigim tiim kaynaklar
kaynak gosterme ilkelerine uygun olarak kaynak¢ada belirttigimi ve bu boliimler digindaki

tiim ifadelerin sahsima ait oldugunu beyan ederim.

Yazar Adi Soyadi: Nail AKGUN

Imza:

il



JURI ONAY SAYFASI

Nail AKGUN tarafindan hazirlanan “Diinyada ve Tiirkiye'de Lisans Diizeyinde Gorsel
Sanatlar Egitimi Veren Yenilik¢i Kurumlarin Egitim Programlar1  Acisindan
Karsilastirilmast” adli tez ¢caligmas1 asagidaki jiiri tarafindan oy birligi / oy ¢oklugu ile Gazi
Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali’nda Yiiksek Lisans tezi olarak kabul

edilmisgtir.

Damisman: Prof. Dr. Osman Caydere

(Resim Is Egitimi Anabilim Dali, Gazi Universitesi) ~ ...ooooviiiiiiiieiineinnnnn,

Baskan: Prof. Dr. Mutluhan Tag

(Resim Is Egitimi Anabilim Dali, Gazi Universitesi) ~ ....oooviiiiiiiiiiiineinnnnn,

Uye: Dog. Dr. Mehtap Bingol

(Temel Sanat Bilimleri Boliimii, Hac1 Bayram Veli Universitesi) ..............................

Tez Savunma Tarihi: 18/04/2023

Bu tezin Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali’'nda Yiiksek Lisans tezi olmasi i¢in sartlari

yerine getirdigini onayliyorum.
Prof. Dr. Saban Cetin

Egitim Bilimleri Enstitlisi MUdtirti .............cooooiiiin.n.

il



TESEKKUR

Lisans ve lisans {istili egitimim boyunca bana her tiirlii destegi sunan, her konuda destek olan
ve yol gosteren, hayat boyu danigmanim olarak gorecegim Prof. Dr. Osman Caydere’ye ve
tez arastirma siirecimde bana destek olan, yardimlarii esirgemeyen Ars. Gor. Isenbike

Asena Giilensoy hocama tesekkiirii bor¢ bilirim.

Bu zorlu ve emek dolu siiregte bana her zaman destek olan ve yalniz birakmayan ailem ve

arkadaslarima da tesekkiirlerimi sunuyorum.

v



DUNYADA VE TURKIYE'DE LISANS DUZEYINDE GORSEL
SANATLAR EGIiTIiMi VEREN YENILiKCi KURUMLARIN EGIiTiM
PROGRAMLARI ACISINDAN KARSILASTIRILMASI
(Yiiksek Lisans Tezi)

Nail Akgiin
GAZI UNIVERSITESI
EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU
Nisan, 2023

0z

Toplumsal hayatin en Onemli pargast olan egitim kavrami, toplumlarin gelecegini
sekillendirilmesinde 6nemli role sahiptir. Gegmisten glinlimiize her donemde egitim kavrami
donemin gerektirdigi sartlara gore hep bir degisim ve gelisim yasamaktadir. Gegtigimiz elli
yila baktigimizda teknolojik alanda yasanan hizli ve durmak bilmeyen degisimler giiniimiiz
egitim programlarini ve yapisint sekillendirmistir. Giiniimiizde toplumsal hayatin
vazgecilemez parcalari olan teknolojik gelismeler egitim kavramini da dogrudan etkilemis
ve toplumun bireylerden bekledigi bilgi beceri ve yetenekler de degismistir. Bu bilgi ve
becerilerin dgrencilere kazandirilmasinda ise egitim programlart igerik ve uygulamalari
oldukca 6nem tagimaktadir. Bu amagla Amerika Birlesik Devletleri, Birlesik Krallik, Cin,
Portekiz ve Tiirkiye’de lisans diizeyinde egitim veren iiniversitelerin, gorsel sanatlar egitimi
programlarinin yenilik¢i egitim yaklagimlar1 kapsaminda yapisal, igerik ve uygulama
ozellikleri incelenmis; belirli bagliklar altinda karsilagtirilmis ve uzmanlarin rehberliginde
degerlendirilerek oneriler sunulmustur. Betimsel bir aragtirma olan bu ¢alismada elde edilen
veriler dokiiman analizi yontemi kullanilarak incelenmistir. Elde edilen bulgulara gore yurt
disindan ve Tiirkiye’den segilen iiniversiteler arasindaki farkliliklar belirlenmis ve ¢esitli
Oneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler : Yenilik¢i Egitim Uygulamalari, Karsilagtirmali Egitim, Gorsel
Sanatlar Egitimi

Sayfa Adedi 1 xv + 140

Danigsman : Prof. Dr. Osman CAYDERE



COMPARISON OF INNOVATIVE INSTITUTIONS PROVIDING
UNDERGRADUATE VISUAL ARTS EDUCATION IN THE WORLD
AND IN TURKEY IN TERMS OF EDUCATION PROGRAMS
(ML.S. Thesis)

Nail Akgiin
GAZI UNIVERSITY
GRADUATE SCHOOL OF EDUCATION SCIENCES
April, 2023

ABSTRACT

The concept of education, which is the most important part of social life, has an important
role in shaping societies. From the past to the present, the concept of education has always
undergone a change and development according to the conditions. The observations of the
past fifty have shaped the education programs and structure of today's rapid and unobtrusive
changes in the technological field. Technological developments, which are indispensable
parts of the social life of the world, have also directly affected the concept of education and
the knowledge, skills and abilities expected from the members of the society have also
changed. In the acquisition of these knowledge and skills, the content of the training
programs and wide application areas are given importance. For this purpose, the content and
application features of the visual arts education programs of the universities providing
undergraduate education in the United States, United Kingdom, China, Portugal and Turkey,
within the scope of the old educational approaches; They were compared under certain
headings and suggestions were presented by evaluating the devices under the guidance of
the devices. This is a descriptive research, using the obtained data document analysis
method. According to the usage obtained, various suggestions were presented, defining the
routes between universities from abroad and from Turkey in general.

Key Words  : Innovative Education Applications, Comparative Education, Visual Arts
Education
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BOLUM I

GIRIiS

Yasadigimiz ¢cagda hi¢c durmaksizin gelisen teknoloji ile toplumsal hayatin her alani stirekli
bir degisim ve yenilesme siireci igerisindedir. Toplumsal hayatin temellerini olusturan
saglik, egitim, beslenme ve barinma gibi alanlarda pek ¢ok yenilik ile toplumsal yap1 ve
insanlarin yasayis bigimleri ge¢mise bakildiginda dnemli dl¢iide degismistir. Bunlardan en
Oonemlisi olan egitim alant da bu degisimden tarihin hi¢cbir doneminde olmadig1 kadar
etkilenmistir. Insanlik tarihi boyunca toplumlar i¢in &nemli bir yere sahip olan egitim
kavrami toplumlarin gegmis bilgi ve becerilerini gelecek nesillere aktarmasi ve kiiltiirleme
yoluyla toplumsal devamliligin saglanmasi bakimindan olduk¢a Onemlidir. Bu nedenle
giiniimiizde oldugu gibi tarihin her doneminde egitim ve 6gretim siirecini kolaylagtiracak

pek ¢ok teknoloji, yaklasim ve igerik donemin sartlarina gore kullanilmigtir.

Egitim ve &gretimin ge¢misine baktigimizda yazinin icadi ile bilgi aktarimi kalici hale
gelmistir. Daha Onceleri sozlii olarak aktarilan bilgilerin artik gelecek nesillere aktariimasi,
kaydedilmesi ve saklanmasi kolaylagmistir. Baslangicta tas iizerine yazilarak aktarilan yazili
metinler daha sonralar1 hayvan derilerine, parsomenlere ve ¢esitli kagitlara yazilmaya
baglanmigtir. Fakat kagit gibi materyaller zamana ¢ok dayanikli olmasa da yazim siirecinin
kolaylastirmis ve yayginlasmasini hizlanmustir. Insanlik tarihine baktigimizda bilginin
geemis donemlere gére bu denli korunup gelecek nesillere dogru bir sekilde aktarilmasi
insanoglunun gelisiminin hizlanmasinda siiphesiz en etkili etmenlerden birisi olmustur.
Ilerleyen donemlerde de matbaanin icadi ile bilginin toparlanmasi ve hazirlanmasi hig
olmadigi kadar hizlanmis, egitim ve dgretim faaliyeti iceresinde de dnemli bir yere sahip

olan kitaplarin ¢cogaltilmasini kolaylastirmistir.



Glinlimiize dogru gelindiginde ise buhar giiciiniin kesfi ile hayatimiza giren Endiistri 1.0
kavrami makinelesme ve iiretimi 6n plana ¢ikmistir. Bununla yetinmeyen insanoglu elektrik
enerjisinin liretimde kullanmaya baslamis, bu siire¢ de endiistri 2.0 olarak adlandirilmistir.
Uretimde modernizasyon ve otomasyon ile endiistri 3.0, bilgisayar teknolojisi daha da
geligmesi ve liretim siirecinde yiiksek teknoloji kullanimi endiistri 4.0 kavramlarinin ortaya
cikmasina neden olmustur. Yasanan bu degisim ve gelisim siireci igerisinde egitim kavrami
hizli bir sekilde degismeye ve gelismeye ihtiyag duymustur. Kiiresellesen ve rekabet
ortaminin tarihte hi¢ olmadig1 kadar arttig1 giiniimiiz diinyasinda yenilik¢i teknolojilerin ve
cagdas igeriklerin egitim ortamlarina entegre edilmesi olduk¢a 6nemli bir hale gelmistir.
Yeni diinya diizeninde yerini almak ve diger iilkelerle rekabet etmek isteyen iilkeler igin
cagin gerektirdigi bilgi, beceri ve yeteneklere sahip bireylerin topluma kazandirilmasi
olduk¢a 6nemli bir hal almistir. Bu nedenle toplumun temel yap: tasi olan egitim alani

yasanan bu geligsmelere bireyleri hazirlama konusunda 6nemli bir ara¢ haline gelmektedir.

Hizla gelisip degisen diinyada iilkelerin ekonomik anlamda s6z sahibi olabilmeleri ve diger
iilkeler ile rekabet etmelerinde gelistirdikleri teknolojiler ve bu teknolojiler etrafinda
toplanan bir istihdam zinciri 6n planda goriilse de rekabetin yer aldig1 6nemli bir alan da
sanatsal faaliyetleri de igerisinde barindiran sosyal alandir. Toplumlarin kiiltiirlerini diger
toplumlara tanitmasi ve gelecek nesillere aktarmasinda dnemli bir ara¢ olan sanat da yine
egitimin 6nemli bir alanidir. Gorsel sanatlar alani da bu alanlarin basinda gelmektedir. Her
alanda oldugu gibi yasanan teknolojik gelismeler sonucunda sanatsal {iretim siireci de
degismistir. Ozellikle bilgisayar teknolojilerin hayatimiza girmesi ile dijital sanatlar olarak
tanimlanan kavram da gorsel sanatlar alaninda yerini almistir. Toplumlarin degisen bu
kosullara uyum saglamasi ve bu yenilikleri kendisini olusturan bireylere ulastirmasi yine

egitim alaninda uygulanan yenilik¢i ve ¢agdas igerikler ile miimkiin olmaktadir.

Gorsel sanatlar alaninda da gergeklesen bu degisimler ile egitimcilerin, diinyanin 6nde gelen
egitim kurumlarinda yenilik¢i ve cagdas egitim iceriklerinin nasil uygulandigini arastirmasi
ve kendilerini gelistirmesi olduk¢a dnemlidir. Bu nedenle aragtirma yurt disinda gorsel
sanatlar egitimi veren iilkelerden; Amerika Birlesik Devletleri, Cin, Birlesik Krallik ve
Portekiz’deki egitim kurumlari ile Tiirkiye’den segilen bir {iniversitenin gorsel sanatlar

egitimi veren egitim programlari ve igerikleri incelenecektir.



1.1. Problem Durumu

Teknolojik gelismelerin hayatimizin her alaninda 6nemli bir yere sahip oldugu giliniimiizde
bilgi hi¢ olmadig1 kadar kolay ulasilabilir bir hale gelmistir. Oldukg¢a biiyiik miktarda
verilerin ¢esitli veri ortamlarma kaydedilmesinin ucuzlamasi diger bir deyisle verilerin
sayisallagtirmanin maliyetinin azalmasi giiniimiiz bilgi ¢aginda bilgiyi 6nemli bir meta
haline getirmistir. Bunun en biiylik nedeni elbette yalnizca verilerin saklanmasinin
ucuzlamasi degildir. Bilginin bulut adi verilen ¢esitli depolarda giivenli bir sekilde
saklanmasi ve korunmasi, bilginin islenme siireci igerisinde kullanilan hizli bilgisayar
teknolojilerinin yayginlasmasi, kullanicilarin veri depolarinda verileri aramasini ve farkl
veriler arasinda capraz referanslar kurmasini saglayan farkli yazilimlarin verimliligi
artirmasi ve en Onemlisi de verilerin bir noktadan digerine iletiminin saglanmasi konusunda
olusturulan alt yapinin ve teknolojinin geligsmesi ile diinyanin bir ucunda iiretilen veya
depolanan verinin birlestirilmesi ve ¢6ziimlenmesinin kolaylagsmasi bilginin bugiinkii degeri

kazanmasinin en 6nemli nedenleri arasindadir (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2013).

Kiiresellesme fenomeni, teknolojik gelismeler, ekonomik faktorler ve ideolojik diisiinceler
gibi bir dizi etkene bagh olarak ortaya ¢ikmustir. Ozellikle bilisim teknolojilerinin hizla
gelismesi ve toplumun biitiin kesimleri tarafindan erisilebilir bir hale gelmesi, bilgi akisini
hizlandirmig zaman, mekan ve mesafe algilamalarin1 degistirmis, kiiltiirler arasinda
etkilesimi arttirmigtir. Bu durum kiiresel degerlerin olugmasina ve kiiltiirlerin birbirine
yakinlagmasina zemin hazirlamigtir (Yurdabakan, 2002). Teknolojide yasanan bu gelismeler
ve endiistri 4.0 kavraminin hayatimiza girmesi ile egitimde ¢esitli degisimler yasanmaistir.
Gilinlimiizde fabrikalarda tiretimin tamamen makineler tarafindan yapilmakta ve is giiciine
ihtiyacin giin gegtikce de azalmaktadir. Sadece makinelerin bakimindan sorumlu insanlar
iiretimdeki insan giiciiniin olduk¢a azaldiginin bir gostergesidir. Bununla birlikte egitim
kurumlarinda da bu donilisiime benzer teknolojik gelismeler yasanmaktadir. Gegmiste
Ogretmenin bilgiyi aktardigi ve Ogrencilerden de verilen bilgilerin ezberlenmesinin
beklendigi bir sistemden s6z etmek mimkiindiir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin
hayatimiza girmesi ile “kendi kendine 6grenme” anlayis1 6n plana ¢ikarak 6grencilerden
bilgiyi ezberlemeleri yerine bilgiyi iiretmeleri anlayis1 benimsenmistir (Oztemel, 2018, s.

26)



Egitim, toplumsal bir siirectir. Secilmis ve kontrollii bir ortamda gerceklestirilerek bireysel
gelisim ile toplumsal yeterliligi artirir. Ayni1 zamanda egitim, bireylerin sosyal, kiiltiirel,

zihinsel ve duygusal becerilerinin gelistirilmesini de amaglar (Fidan & Erden,1991, s. 11).

Egitim, bir toplumun en Onemli temel yapi taslarindan biridir ve gelecek nesillerin
yetismesinde kritik bir rol oynamaktadir. Kiiresellesen diinyamizda, egitim sektorii daha da
onemli hale gelmistir. 21. yiizyilin egitim sistemleri, hi¢ olmadig: kadar yaygin, giiclii ve
nitelikli bir seviyeye erigsmistir. Bu gelismeler sayesinde, egitim sadece fiziksel sinif
ortaminda kalmayip, ¢evrimici, uzaktan erisim gibi yontemlerle Ogrencilerin yasadigi
mekanlara kadar girmistir. Bu da egitim firsatlarin1 artirarak, egitimin toplumun genis
kesimlerinde erisilebilir hale gelmesine sebep olmustur. Egitim sektoriindeki bu gelismeler,
insanlarin diinya c¢apinda rekabet edebilecekleri bir nitelikli is gilicii yaratmaya yardimci

olurken, toplumlarin refahin1 da artirmaktadir (Parlak, 2017, s. 1742)

Glinlimiiz bilgi ¢caginda degisen sosyal ve ekonomik degisimler neticesinde sekillenen ve
ihtiya¢ duyulan bilgi ve beceriler egitimde de pek ¢ok degisimi beraberinde getirmis,
bireylerin kendilerini gelistirmesine, sahip olduklar1 bilgi, beceri ve yetenekleri etkili bir
sekilde kullanabilmelerine imkan saglamistir. Bireyler bilgi etrafinda sekillenen diinya
icerisinde bilgi odakli bir yasam slirerken analitik diistinme, sorunlar1 ¢d6zme, sentez
yapabilme ve etkili iletisim kurabilme gibi temel becerilere de sahip olmalar1 gerekliligi
ortaya c¢cikmistir. Giinliikk hayatimizin her anim1 kusatan bilgi kiimeleri etrafinda artik
ogrencilerden her seyi bilmelerini beklemek yerine, hangi bilgiyi nereden nasil saglayacagini
bilen, yani 6grenmeyi 6grenmis bireyler yetistirilmeye ihtiya¢ duyulmaktadir (Numanoglu,

1999, s. 333).

Yasadigimiz bilgi caginda gerekli olan 6grenci bilgi ve becerilerin gelistirilmesinde tilkeler
gelistirmektedirler. Ozellikle Erasmus ve Socrates gibi 6grenci degisim programlarinin pek
cok egitim kurumu tarafindan uygulanmasi geleneksel 6gretim modellerinin sorgulanmasina
neden olmustur. Bu programlar kapsaminda 6grenciler farkli tilkelerdeki farkli egitim model
ve teknikleri ile tanigmis bu degisim sonucunda 6grencilerin yenilik¢i ve ¢agdas egitim
yontemlerine olan taleplerinin dogmasina neden olmustur (Baroncelli, loan Horga ve
Vanhoonacker, 2014). Bununla birlikte 6zellikle, bilgi islem teknolojileri, lojistik, ekonomi

alaninda ortaya ¢ikan gelismeler neticesinde pek ¢ok devlet kendilerinden daha gii¢lii ve



gelismis olan diger devletlerin gelisimini ve kendilerinin “zamanin gerisinde kalmasini”
egitim sistemlerinin iyi ¢aligmamasina baglamislardir. Bu nedenle egitim sistemi planlamasi
yapilirken genellikle gelismekte olan iilkeler gelismis tilkelerin egitim programlarindan ve
egitim tecriibelerinden faydalanmayir amaclamistir (Ergiin, 1985, s. 2). Bu noktada ise
karsilagtirmali egitim kavrami oldukca Onemlidir. Karsilastirmali egitim, kiiltiirel,
ekonomik, politik ve toplumsal konularin farkliliklarin1 dikkate alan bir bilim dalidir. Bu
alanda, farkli iilkelerin egitim sistemleri arasindaki benzerlikler ve farkliliklar ortaya
konularak, bir iilkenin egitim sisteminin nasil isledigi anlasilmaya c¢aligilir (Yildirm &
Tiirkoglu, 2018, s. 33). Boylece teknolojik gelismeler sonucunda ge¢mis egitim sistemleri
icerisinde, toplumun bireylerden bekledigi bilgi ve becerilerin yani sira, yeni miifredatlar,
yeni §grenme ve 0gretme yontemleri degismis, yenilik¢i bir egitim modelinin benimsenmesi

onemli bir hale gelmistir.

Egitimin her alaninda 6nemli olan yenilik¢i e8itim anlayis1 gorsel sanatlar alani i¢inde
oldukc¢a 6nemlidir. Hayatimizin her aninda i¢ i¢e oldugumuz teknolojik gelismelerin egitim
ortamlarina da girmesiyle birlikte gorsel sanatlar alam1 da yasanan bu degisimlerden
etkilenmis ve icerisine yeni kavramlar dahil olmustur. Her alanda oldugu gibi 6grencilerden
beklenen analitik diisiinme, problem ¢6zme, anlama ve degerlendirme gibi bazi beceriler de
onemli bir kazanim haline gelmistir. Dolayisiyla toplumsal yapiin bu alanda ortaya ¢ikan
taleplerini yerine getirmek, teknolojik gelismelerin egitim ortamlarina entegre edilerek

cagdas egitim icerikleri ile gelistirilmesini saglamak olduk¢a dnemlidir.

Bu aragtirma, Tiirkiye’de ve diinyada gorsel sanatlar egitimi veren {iniversitelerin yenilik¢i
egitim programlarini ve iceriklerinin incelenmesi ve iilkemizdeki verilen gorsel sanatlar
egitiminin evrensel normlara ulasabilmesine yonelik Onerilerin sunulmasi acgisindan

Onemlidir.

1.2. Problem Ciimlesi

Diinyada ve Tiirkiye’de lisans diizeyinde gorsel sanatlar egitimi veren kurumlarin yenilik¢i
egitim yaklagimlar1 ve materyalleri kullanimlarimin gliniimiiz egitim programlarindaki yeri

nedir?



1.3. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci yurt disindaki ve Tiirkiye’deki tiniversitelerin egitim programlari ve
iceriklerinin yenilik¢i egitim yaklasimlart acisindan incelenerek karsilastirilmasi ve elde
edilen bulgularin tiniversitelerin gorsel sanatlar ders programlarina yonelik yorumlanmasi
ve oneriler sunulmasidir. Bu amagla Universitelerin topluma sagladig:i gercek katkilar
degerlendirilerek, yaratici ve yenilik¢i yaklagimlarina goére siralandigi World Universities
With Real Impact (WURI) siralamalarina gore segilen Amerika Birlesik Devletleri, Birlesik
Krallik, Cin, Portekiz’den secilen {iniversiteler ile Tirkiye’de lisans diizeyinde gorsel
sanatlar egitimi veren Gazi Universitesi egitim programlar1 incelenecektir. Buna gore alt

amaglar su sekilde siralanmaktadir:

1. Yurt disindan segilen dort {iniversitenin ve lisans diizeyindeki gorsel sanatlar egitimi

veren bdliimlerinin yapisal 6zelliklerinin incelenmesi,
2. Universitelerin yenilikgi egitim yaklagimlarina yonelik imkanlarinin incelenmesi

3. Yurt disindan segilen iiniversitelerin lisans diizeyinde gorsel sanatlar egitimi veren
programlarmin Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi

Boéliimii Resim-Is Egitimi Anabilim Dali Programiyla karsilastiriimas.

1.4. Arastirmanin Onemi

21. yiizyilda, 6grencilerden beklenen beceriler, gelenek ve degerleri korumanin yani sira
vatandaslik bilinci gibi temel becerilerin 6tesine gegmektedir. Artik seri liretim yerine bilgiyi
iiretme ve farkli alanlara aktarma, dijital teknolojileri aktif bir sekilde kullanma, problem
¢cozme, veri iiretme, isleme ve kullanma gibi iist diizey beceriler onem kazanmaktadir (Cetin,
2015, s. 75-77). Bu becerilerin kazandirilmasinda ise ¢gagdas egitim programlari ve igerikleri

oldukca 6nem tagimaktadir.

Kiiresellesen diinya diizeninde, farkli kiiltiirlerdeki cesitli iilkelerin egitim sistemlerinin
karsilagtirilarak benzerlik ve farkliliklarinin ortaya konulmasi, benzer veya farkli yonlerini
ortaya cikararak egitim teori ve pratiinde, egitim politikasinda, egitim planlamasinda ve
reformlarinda bir altyap:r olusturulmalidir. Bunun yani sira kaliteli ve siirekli egitim

sistemlerinin olusturulmast konusunda 6nemli alanlardan biri karsilastirmali egitimdir



(Ergilin, 1985,). Bu nedenle, farkli iilkelerin egitim sistemlerinin karsilastirilmasi ve

incelenmesi, etkili bir egitim modelinin gelistirilmesi agisindan biiylik 6nem tagimaktadir.

Bu ¢alisma gorsel sanatlar egitimi veren kurumlarin ¢agdas egitimin bir pargasi haline gelen
dijital platformlara yonelik icerik hazirlama, ders verme, 6grenme ortamlar1 hazirlama gibi
konularda diinyanin seckin Ogretim kurumlarinin durumlarinin {ilkemizdeki egitim
programlariyla karsilagtirllmasi ve sonugta iilkemizdeki miifredatin revizyonuna 151k

tutabilmesi agisindan 6nemlidir.

Pandemi siirecinde etkin bir ihtiya¢ halini alan ve cesitli sebeplerle basvurulacak bir
alternatif olan uzaktan egitim kavrami egitim siirecinde farkli materyaller gelistirmenin
gerekliligini ortaya koymustur. Bu arastirma; olaganiistli durumlarda egitimin sekteye
ugramamasi i¢in uygulamaya konulan uzaktan egitimin niteliginin arttiracak dijital igerik

tasarimi hakkinda diinyadaki durumu ortaya koymasi agisindan 6nemlidir.

1.5. Sayiltilar

Bu arastirmada, Amerika Birlesik Devletleri (ABD), Cin, Birlesik Krallik, Portekiz ve
Tiirkiye’den segilen gorsel sanatlar egitimi uygulayan bes {niversitedeki lisans

programlarinin incelenmesinin yeterli olacag1 varsayilmaktadir.

1.6. Stmirhhik
Bu arastirma;
1. Ulke bazinda ABD, Cin, Birlesik Krallik, Portekiz ve Tiirkiye ile sinirlidir

2. Universite olarak Kuzey Georgia Universitesi, Lingnan Universitesi, Edinburgh

Universitesi, Evora Universitesi ve iilkemizden Gazi Universitesi ile smirlidir

3. Bu tiniversitelerin egitim programlarinin yapi, icerik ve uygulama bakimindan

incelenmesi ile smirlidir.

1.7. Tamimlar

Bu aragtirmada kullanilan kavramlar ile ilgili tanimlar asagidaki gibidir.



World’s Universities With Real Impact: Diinyanin Gergek Etkili Universiteleri (WURI)
tiniversitelerin topluma gercek katkilarini1 degerlendiren, tiniversitelerin arastirma ve egitim
programlarindaki yaratict ve yenilik¢i yaklagimlari; endistriyel uygulama, deger yaratan
girigimler ve girisimcilik, sosyal sorumluluk, etik ve diiriistliik, 6grenci hareketliligi ve
aciklik, kriz yonetimi ve dordiincii sanayi devrimi gibi basliklar altinda degerlendiren bir

olusumdur (WURI, 2023).

Association for Educational Communications and Technology: Egitim iletisimi ve
Teknolojisi Dernegi (AECT) Ogretim programi tasarimcilari, egitimciler ve diger
profesyonel alanlarin birlikteliginden olusan bir dernektir. AECT, 6gretme ve 6grenmeyi
gelistirmek i¢in siirekli ¢aba gdstermekte ve politika yapicilara onerilerde bulunarak liderlik
rolii tistlenmektedir. AECT, egitim alanindaki yenilikleri takip eder ve bu yenilikleri 6gretim

tasarimina entegre etmeye ¢alismaktadir (AECT, 2023)

QS World University Rankings: QS Diinya Universite Siralamasi, diinyada yaklasik 1500
kurumu kapsayan en iist siralarda yer alan sadece ikonik kurumlar1 degil akademik itibardan
uluslararasi 6grenci sayisina kadar pek ¢ok farkli kriterin karsilagtirildigi hizli ve kolay bir
yol sunmaktadir. Diinyanin farkli yerlerindeki ¢ogu tiniversite hakkinda bilgiyi ve mevcut

tiim egitim se¢eneklerini sunmaktadir (QS Top Universities, 2023).

1.8. Tigili Arastirmalar

Bu boliimde arastirma esnasinda dogrudan veya dolayli yoldan ¢aligmaya kaynaklik eden,

konuyla iligkin ¢alismalar sunulmustur.

Bu baglamda karsilastirmali egitim, egitim, gorsel sanatlar egitimi, yenilik¢i egitim
kavramlarryla dogrudan veya dolayli ¢alismalar yer almaktadir. lgili calismalarin énemli

kisimlar1 6zetlenerek arastirma ile baglantili ve yol gosterecek noktalar ele alinmastir.

1.8.1. Tiirkiye’de Yapilan Arastirmalar

Kargilagtirmali egitim, alan olarak Tiirkiye’deki egitim bilimleri ¢alismalarinda ilk defa
Fatma Baris ve iki yabam profesdriin katkisiyla Ankara Universitesine bagli Egitim
Fakiiltesi’nde 1967 yilinda miifredata giren Mukayeseli Egitim dersiyle baslamistir. Bu

alanda yazilmis ilk Tiirk¢e kitapta yine Fatma Varig ve yabanci iki profesor tarafindan



Mukayeseli Egitim olarak yayimlanmustir. 1970°li yillarda Ankara Universitesi, Dil ve Tarih
Cografya Fakiiltesi’ne bagl bir “Mukayeseli Egitim Arastirmalar1 Enstitlisii” kurulmustur.
Bu Enstitiiniin kurucusu olan Kemal Ayta¢’in yazdigi1 Cagdas Egitim Akimlari, Avrupa Okul
Reformlar1 adli eserler ve Karsilastirmali Egitim Uzerine Bir Calisma Plan1 ve Ongoriisler
adli terciime ilk karsilastirmali egitim ¢aligmalar1 arasinda yer almaktadir. Bununla birlikte
1985 yilinda Adil Tiirkoglu’nun Fransa, Isvigre ve Romanya egitim sistemlerini inceleyen
eseri de Tiirkiye’de yayimlanan ilk karsilagtirmali egitim drnekleri arasinda yer almaktadir.
Bunun yani sira Ferhan Oguzkan’in 195 yilinda J.F. Cramer ve G.S. Browne tarafindan
yazilan “Contemporary Education” adli eseri 1982 yilinda Tiirkceye ¢evirmesi de
Tiirkiye’deki karsilastirmali egitim agisindan 6nemli bir katki sunmaktadir. irfan Erdogan
tarafindan 1995 yilinda yazilan Cagdas Egitim Sistemleri adli eserde ise karsilastirmali
egitimin genis kavramsal tanimlamasi, tarih¢esi ve yontemleri hakkinda bilgiler

icermektedir (Erdogan, 2003).

Karsilagtirmali egitim alaninda yapilan arastirmalar incelendiginde; Kuru Cetin, Korkmaz
ve Oner (2017) yilinda yaptiklar arastirmada Tiirkiye’de son 15 yilda ulusal ve uluslararasi
dergilerde ve lisansiistii egitim tezlerinde yer alan karsilagtirmali egitim arastirmalari
incelenmistir. Bu baglamda 128 makale ve 173 tez incelenmistir. Arastirma sonucunda 2009
yilina kadar karsilagtirmali egitim alaninda ¢ok fazla calisma yapilmadigi, 2010, 2012, 2014,

2015 yillarinda ise tez ¢aligmalarinin arttig1 goriilmektedir.

Her gecen giin degisen ve gelisen teknolojik gelismeler nedeniyle pek ¢ok kavram ortaya
cikmakta ve degigsmektedir bu nedenle yenilik¢i egitim iizerine son 10 yilda yapilan ulusal
ve uluslararasi dergilerdeki ve lisansiistii tezlerdeki arastirmalar incelenmistir bu baglamda

ulagilan aragtirmalar su seklide siralanmaktadir;

Gilir, Oyumlu ve Kunday (2017) tarafindan yapilan arastirma yenilik¢i {iniversitelere
doniisme amacina hizmet eden, ekonomik kalkinmaya ve toplumsal faydaya katkida bulunan
girisimci liniversiteler i¢in yeni bir performans dl¢lim kavrami ve ilgili bir metodoloji

sunmay1 amaclamaktadir.

Miilhim (2018)’in yaptig1 arastirmada Beden egitimi ve Spor Yiiksekokulu 6grencilerinin
bireysel yenilik¢ilik diizeyleri ve yasam boyu 6grenme egilimlerini ortaya ¢ikarmak ve
aralarindaki iliskinin incelenmesi; bunun yami sira bazi demografik degiskenlerin

ogrencilerin bireysel yenilik¢ilik diizeyleri ve yasam boyu 6grenme egilimlerini etkileyip



etkilemediginin belirlenmesi amaclanmistir. Arastirmanin sonucunda ise katilimcilarin
cinsiyet, 6grenim goriilen boliim, sinif, ikamet, lise tiirii, gelir degiskenlerine gore istatiksel
acidan p<0,05 diizeyinde anlaml bir farklilik gosterirken; baba ve anne egitim durumu ve
aktif spor yapma durumu degiskenlerine gore p<0,05 diizeyinde anlamli bir farklilik

olmadig1 gbzlemlenmistir.

Yeniay Uskiiplii (2019) niin yaptig1 arastirmada yenilik¢i egitim uygulamalaridan biri olan
cocuk tiniversitelerinin giincel egitim anlayisina uygun olup olmadig: incelenmektedir. Bu
baglamda 21. Yiizyil becerilerini ortaya koyan sosyolojik temelleri tespit etmek ve ¢ocuk
tiniversitesi modelinin Tiirkiye nin ilerlemesine katkis1 olup olmadiginin ortaya konulmasini
hedeflemektedir. Arastirma sonucunda ise Cocuk Universitelerinin 6rgiin egitimde
karsilagilan sorunlarin ¢oziimiinde yol gdsterici bir model oldugu ve ¢agin gerektirdigi

iiretim kosullarina uygun bir toplum yapisina olanak tanidigi sonucuna ulasilmistir.

Akdeniz (2020) tarafindan yapilan inovasyonu gelistirmeye yonelik egitim programlarinin
ogretmenlerin bireysel yenilik¢i davraniglarina etkisinin incelenmesi hedeflenmektedir. Bu
baglamda arastirma nicel arastirma yontemlerinden 6n test-son test kontrol gruplu yari
deneysel bir ¢aligma yapilarak incelenmistir. Arastirma sonucunda ise bireysel yenilik¢i
davraniglar1 gelistirmek amaciyla inovasyonu gelistirmeye yonelik egitim programlarini
aktif ve siirekli uygulayan deney grubunda o6n test ve son test sonuglari arasinda anlamli bir
fark oldugu, katilimcilarin bireysel yenilik¢ilik davraniglarinda pozitif yonde bir artis

sagladig1 sonucuna ulagilmstir.

Turan ve Cansoy (2021) tarafindan yaymmlanan “Yenilik¢i Okullar Ozellikler-Beceriler-
Stratejiler- Uygulama Ornekleri” kitab1 da egitimde yenilik, ilkeler ve uygulama &rneklerini
ele almakta ve tartigmaktadir. Bunun yani sira egitimde inovatif uygulamalarla hedeflenen
ogrenci becerilerinin inovatif okul ortamlarinda nasil ortaya ¢ikarilabilecegine yonelik
cesitli Ornekler sunmaktadir. Ayrica Kirkic (2022)’nin editorliigiinii yaptigi “Yenilik¢i
Okullarda Ogrenme ve Ogretim” kitabi da gelecekte dgrenme ve dgretim siireglerinin nasil
olabilecegini aragtirmig, mevcut okullarin yenilik¢i bir anlayisla nasil doniistiiriilebilecegini,
yenilik¢i Ogretim yontemleri ve bunlar1 uygulayacak yenilik¢i 6gretmen ve yonetici

ozelliklerini belirtmistir.

Kutru (2022) tarafindan yapilan arastirmada STEM egitiminin 7. Sinif 6grencilerin 21.

Yiizyil becerilerine etkisinin incelenmesi hedeflenmistir. Arastirma kapsaminda 6n test-son
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test zayif deneysel desen agirlikli yiiriitiilen arastirma sonucunda; 6grencilerin bilimsel
yaraticilik, elestirel diisiinme, bilimsel okuryazarlik, yasam becerilerinin Arglimantasyon

Tabanli Bilim Ogrenme destekli STEM egitimiyle gelistigi tespit edilmistir.

Gedik (2022) tarafindan yapilan arastirmada tilkemizdeki okullarda 6grenim goéren ortaokul
ogrencilerinin yenilik¢i diisiinme diizeylerinin belirlenmesi hedeflenmektedir. Arastirma
sonucunda ise ortaokul dgrencilerinin yenilik¢i diisiinme diizeylerinin orta diizey oldugu
sonucuna ulasilmistir. Bunun yani sira orta okul 6grencilerinin yenilik¢i diistinme diizeyleri
ortalamalar1 ve yenilik¢i diisiinme diizeyleri alt boyutlarindan yaraticilik, problem ¢6zme ve
merak diizeyleri ile ilkokul degiskeni arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark

gbzlemlenmistir.

1.8.2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Her gecen giin degisen ve gelisen teknolojik gelismeler nedeniyle pek ¢ok kavram ortaya
cikmakta ve degigsmektedir bu nedenle yenilik¢i egitim iizerine son 10 yilda yapilan ulusal
ve uluslararas1 dergilerdeki arastirmalar incelenmistir bu baglamda ulasilan yurtdisi

arastirmalarn su seklide siralanmaktadir;

Marron ve Cunniff (2014) tarafindan yapilan arastirmada yenilik¢i bir egitim liderinin
ozellikleri 6zetlenmistir. Bunun yan sira bir yonetici ve lider arasindaki fark ve yenilik¢i

egitim liderini diger liderlerden ayiran 6zellikler tartisilmistir.

Aithal ve Shubhrajyotsna Aithal (2015) tarafindan yapilan arastirmada aragtirmacilar girdi
kosullar1, sistem gereksinimleri, ¢ikt1 kosullari, ¢evresel ve sosyal kosullar kapsaminda
cesitli Ozellikleri de dikkate alarak bir ideal egitim sistemi modeli Oonermektedir. Bu
baglamda da ideal egitim modelini e-6grenme modunu kullanarak online egitim ile

gerceklestirme olasilig1 incelenmektedir.

Shatunova, Anisimova, Sabirova ve Kalimullina (2019) tarafindan yapilan aragtimanin
amaci; yaratici alanlarda proje egitimine dayanan STEAM egitiminin ingas1 i¢in bir model
gelistirmektedir. Makale kapsaminda STEAM egitiminin uygulanmasinda farkli iilkelerin
deneyimleri analiz edilmistir. Teknik disiplinleri, sanati ve yaratici etkinlii tek bir

entegrasyon programinda yapilandirma yollar1 aranmaigtir.
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Mirzahamdamovna, Baxodirjon qizi, Erkinovna, Jumandillaevich (2021) arastirma yenilikg¢i
teknolojinin nasil  kullanilabilecegini, Ogrencilerin  yaratict  yeteneklerini  nasil

gelistirebileceklerini ve giizel sanatlar i¢in nasil bir tutku gelistireceklerini kapsamaktadir.

Nodira ve Rashid (2022) tarafindan yapilan arastirmada yiiksek Ogretimde yenilikei
teknolojiler aracilifiyla modern egitim siirecini yonetmenin 6nemi ve uygulama alanlari

incelenmektedir.
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BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Egitim

Egitim, insanligin var oldugu giinden bu yana gelisen ve degisen insan yasantisinda yine
insanoglu tarafindan olusturulan bir olgudur. Temel ¢ikis noktasi insanlarin ihtiyaglari olan
egitim, insanoglu tarafindan hem egiterek hem de egitilerek bugiinlere ulagmasi
saglanmigtir. Bu siire¢ insanoglunun ihtiyaglariyla birlikte kuramlari, yaklagimlari,
felsefeleri, egitim ortamlar1 ve materyallerini, egitim strateji ve teknikleri gibi sistemleri de

icerisinde barindirmaktadir. (Kogoglu, 2020)

Siirekli degisen ve gelisen diinyada egitim kavrami gegmisten giiniimiize pek ¢ok egitimcei
ve diisliniir tarafindan yorumlanmis ve incelenmistir. Bu nedenle egitimin tanimini yaparken
farkli tanimlar ile karsilagsmak miimkiindiir. Fakat genel olarak egitim, bireyde istendik
yonde davranis degisikligi olusturma siireci olarak tanimlanmaktadir (Ertiirk, 1982). Bir
baska tanimda ise bireyi onceden belirlenmis tutum ve davraniglara gore yetistirme siireci
olarak tanimlanmaktadir (Fidan, 1986). Bu tanimlardan da hareketle egitim, onceden
belirlenmis kurallara gore giinliik yasant1 i¢erisinde herhangi bir plana bagli olarak veya bir
plan olmaksizin insan davraniglarini gelistirmeye, doniistiirmeye ve degistirmeyi amaglayan
planli etkiler dizgisi olarak agiklanmaktadir. Egitimin amaci ise bireyleri toplumsal

yasantiya hazir hale getirmek olarak belirtilmektedir. (Arslan, 2009).

Insanlik tarihi ile yasit olan egitim tarihi, gegmisten giiniimiize insanlarin edindigi bilgileri
kendinden sonraki nesillere aktarmakta kullandigi en biiylik aractir. Egitimin diinyadaki
toplumsal yasantinin birer pargasi olan farkli kiiltiir, medeniyet, devlet, imparatorluk,
topluluk ve gruplarin insanlik adina ortaya koydugu kiiltiirel, ekonomik, siyasi, toplumsal

ve teknoloji gibi kavramlari kapsadigini sdylemek dogru olacaktir. Bunun yani sira
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insanoglu bireyleri egitmekle toplumsal kalkinmanin gerceklesebilecegini de anlamistir.
Insanlarin yasam sekli, bu kavramlarin egitim ortaminda tasarlanip uygulanmasini kalici
hale getirmesi agisindan oldukga énemlidir. Ilk ¢aglarda gdcebe olan insan topluluklarmin
yerlesik hayata gegmesi bu kavramlarin ve bilginin gelecek nesillere aktarilmasi i¢in egitim
ortamlarinda kullanilmas1 nitelik ve nicelik bakimindan pozitif yonde bir etkisi
bulunmaktadir. Bu nedenle siire¢ icerisinde edinilen bu kazanimlar egitim tarihinin

islevlerinden biri olarak ifade edilmektedir (Cermik, 2006,).

Tarih boyunca egitimin varligindan s6z etsek de bugiinkii anlamda bir egitimden s6z etmek
miimkiin degildir. Giiniimiiz egitim anlayis1 bugiinkii haline ulagincaya kadar cesitli
degisimler yasamistir. Toplumun temel tasi olan egitim ve bu alandaki gelismeler
birbirinden farkli alanlari da beraberinde gelistirmekte ve degistirmektedir. Fakat kimi
zaman farkli alanlardaki gelismelerin egitim anlayisini da degistirdigi de goriilmustiir. Tarih
boyunca devam eden bu degisim ve gelisimler insanoglu var oldugu siirece devam edecektir

(Ayas, 2013).

Egitim alaninda fikirler gelistik¢e egitim bilimciler i¢in cevaplanmasi gereken pek ¢cok soru
ortaya ¢ikmistir. Bunlardan bazilar1 sunlardir: Egitim birey i¢in neden dnemlidir? Egitim
bireye hangi kazammlar1 saglamalidir? Birey neleri 6grenmelidir? Ogretilen bilginin
kalicilig1 nasil saglanmalidir? Bireylerin degisen isteklerini karsilamak i¢in en dl¢iilii yol
nedir? Egitim hizmetinin tiim bireylere esit sekilde ulagmasi i¢in neler yapilabilir? Bireylerin
egitimden yoksun kalmasi bireysel veya toplumsal olarak hangi sonuglar dogurur? Farkli
disiplinlerden faydalanmadan bu gibi sorulara cevap aramak elbette imkansizdir. Bu nedenle
egitim bilimciler temel konusu insan olan farkli disiplinlerin bulgularindan faydalanarak
egitimin islevini gelistirmektedir (Cermik, 2006). Giiniimiizde egitim kavrami, felsefe,
sosyoloji ve psikoloji gibi farkli disiplinler tarafindan incelenmekte ve birbirleri ile
bagdastirilmaktadir. Egitim felsefesi egitimin ne anlama geldigini ve i¢ yapisini anlamamizi
saglamaktadir. Bunun yani sira egitimin temel sorunlarin1 ¢6zmeyi amag¢ edinen egitim
felsefesi bu sorunlart irdeler, ¢dziim Onerileri ve elestirilerde bulmaya ¢alismaktadir (Akdag,

2003).

Egitim ve felsefenin iligkisi tarth boyunca uygarliklarin, devletlerin ve toplumlarin
gelisimindeki en 6nemli etkenlerin basinda yer almistir. Bilgiye ulagmada sistemli ve planh

bir yol izleyen felsefenin en ¢ok etki alanina aldig1 alan egitimdir. Felsefe egitim alanina
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temel konular hakkinda olusturdugu kuramsal alt yap1 ile yol gostermektedir (Hesapgioglu
& Akdag, 2008). Gelecek nesillere gegmisten gelen bilgi aktarimini saglayan egitim tek
basina yeterli olmamaktadir. Bu nedenle egitim ve felsefeyi birlikte ele almak
gerekmektedir. Felsefenin temel gorevi soru sormak, arastirmak, ¢dziimlemek ve bu
aragtirmalarin1 stirdiirmektir. Dolayisiyla egitim felsefesinin temel amaci, bilen insan

yetistirmenin aksine diisiinen ve sorgulayan insanlar yetistirmektir (Kiiken, 1996).

Egitim kavraminin incelendigi bir diger alan ise psikolojidir. Egitim ve psikoloji arasindaki
iligki incelendiginde calisma alani insan olan egitimin, insan davranislari ile dogrudan
alakali olan psikoloji bilimi ile ¢ok yakin bir iliski icerisinde oldugu dikkat ¢ekmektedir.
Egitim insanda istendik yonde davranmis degisikligi olusturmak i¢in ¢esitli kuramlar ve
teknikler kullanirken psikoloji bilimi ise bu davranis degisikliklerini acgiklamaya
caligmaktadir. Bu nedenle egitim ve psikoloji bilimi arasinda yiiriitiilen ortak ¢aligmalar

egitim alanindaki gelismelerin devami i¢in oldukga dnemlidir (Kaya, 2008).

Toplumun en kii¢lik birimi olan bireyler bir araya gelerek toplumlar1 olusturmaktadir.
Dogdugumuz andan itibaren bir bagkasina gereksinim duyariz ve bu biz dliinceye kadar
devam etmektedir. Bu nedenle insani toplumdan uzak bir sekilde diisiinmek miimkiin
degildir (Hosgdriir, 2011). Insanin oldugu yerde egitimden sdz etmemek de miimkiin
olmadigi i¢in egitimin toplum ile iliskisi de oldukca 6nemlidir. Egitim psikolojisi insanlarin
yasantilar1 boyunca gelisim 6zelliklerini incelerken ayni1 zamanda 6grenme niteliklerini nasil
daha cok gelistirilebilecegini; egitim felsefesi ise insanlarin nigin yetistirilmesi gerektigini
ve nasil daha iyi egitim alabileceklerini arastirarak egitimcilere yardim etmektedir. Elbette
egitim bu fonksiyonlar1 yerine getirirken bireyin i¢inde yasadigi toplum ile olan bagini goz
ontinde bulundurulmalidir. Egitim bireyi i¢inde yasadigi toplumla olan bagini saglamak ve
geemis ile gelecek kusaklar arasinda bilgi aktarimini kolaylastirmak i¢in dnemli bir aragtir.
Bu nedenle egitimin toplumsal islevi bireyi toplumun yasama bigimine, kiiltiiriine ve

degerlerine uyum saglayabilmesine yardimci olan bir siirectir (Gliven, 2008).

2.2. Yenilik¢i Egitim

Insanlik tarih boyunca egitimin gectigi cesitli asamalari, insanlarin egitimden beklentilerini
ve bireyleri yetistirip toplumun birer parcast olmalar1 konusunda nasil daha iyi, daha kolay

ve daha hizli sekilde saglanabilecegi konusunda ¢esitli cevaplar aramistir. Giinlimiiz egitim
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anlayis1 da tarihte oldugu gibi siirekli degismekte ve her zaman daha iyi ve faydali sekilde
gelecek nesillere bilgi aktarimi konusunda kendini gelistirmektedir. Gelisen teknolojinin de
etkisiyle gegmisteki yasayis bigimimiz, toplumsal yapilarimiz ve beklentilerimiz ¢ok fazla
degismistir. Elbette biitiin bu gelismelerin egitim sistemini etkilememesi miimkiin degildir.
Glinlimiizde, teknoloji ve iletisim alanindaki gelismeler sayesinde bilgi ¢ok daha hizli bir
sekilde yayilmaktadir. Bu nedenle, bilgiyi etkin bir sekilde kullanan toplumlar “bilgi
toplumu” olarak tanimlanmaktadir. Biitiin bu gelismeler 15181nda giiniimiizde toplumlarin
zenginligi arttk bu hizli degisimlere ayak uydurabilen yetigsmis ve teknolojiyi etkin bir

sekilde kullanabilen, iiretken insan giicii ile 6l¢lilmektedir (Hosgoriir, 2011).

Toplumlarin global diizeydeki degisimlere ayak uydurmas: ve diger toplumlarla rekabet
edebilmeleri ancak nitelikli insan yetistirmek ile miimkiindiir. Bunun i¢in toplumlarin
mevcut insan kalitesi ve egitim sistemlerinin gelistirilmesi gerekmektedir. Ulkelerin sanayi
devrimi ile uyum saglamalar1 ve gelismiglik diizeylerinin 6l¢iilmesi o toplumun egitim de
gerceklestirdigi  yeniliklere ve bu yenilikler ile ortaya c¢ikan degisimlere ayak
uydurabilmesiyle belirlenmektedir (Coban & Uzun, 2022).

Glinlimiiz teknolojik gelismelerin ve egitimin suan ki seviyelere ulasmasinda kirilma noktasi
olan sanayi devrimi ve sonrasinda yasanan gelismeler incelendiginde; sanayi devrimi dncesi
insanlar bireyleri gelecege hazirlamanin en 6nemli yolunun ge¢cmiste elde ettikleri bilgileri
geng nesillere aktarmak olarak gormiistiir. Bunun en temel nedeni insanlar gelecek nesillerin,
gecmis bilgi ve beceriler ile hayatlarin siirdiireceklerine inanmalaridir. Bu yiizden, sanayi
devrimi 6ncesi insanlar gelecek kusaklara yalnizca geleneksel deger ve becerileri aktarmakla
kalmamislar ayn1 zamanda giinliik yasantt da islerine yarayacak pratik bilgiler de

ogretmislerdir (Sakuilli, 2018).

Egitimin, hayatin tiim alanlarinda yasandigr bu dénemde bilgi yalnizca okuldaki uzman
kisilerden degil, dini kurumda veya aileden usta-cirak iliskisi ile elde edilmistir. Egitim
siireci gerceklestirilirken egitici ve 6grenci roliindeki bireylerin tek bir cati altinda
toplanmamistir. Bunun yerine hayatin farkli alanlarinda egitici roliinii iistlenen bireyler
egitim etkinligini devam ettirmistir. Genel olarak en belirgin 6zelligi gegmise baglilik olan

bu modelin igerigi ise ge¢mise ait bilgi ve becerileri igermektedir (Toffler, 1970).

18. yiizyilin sonlarinda 19.ylizyilin baglarinda, komiiriin yakilmasiyla olusan ve buhar

giicliyle ¢alisan, kas giicii yerine makine giicliniin 6n plana ¢iktig1 sanayi devrimi, basta
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tekstil olmak iizere pek cok alanda gelisimlerin yasandigi bir donemdir (Cimen, 2007).
Glinlimiizdeki teknolojilerin temellerini olusturan sanayi devrimi ile Oniine gecilemez
gelismelerin yagsanacagi donem baslamistir. Tarlalardan, biiyiik fabrikalara gegcislerin
yasandigi bu donemde iiretim ayagini olusturan is¢i sinifi da degisime ayak uydurmak

zorunda kalmistir. (Oren & Yiiksel, 2012)

18. ve 19. yiizyillarda gerceklesen sanayi devrimi ile yeni bilgi ve becerilere olan ihtiyaglar
artmigtir. Ortaya ¢ikan bu bilgileri ise sadece sanayi devrimi Oncesinde oldugu gibi aile
icerisinde veya dini kurumlarda alinan egitim ile telafi etmek miimkiin olmamistir. (Toffler,
1970). 1. Endiistri devrimi olarak da bilinilen bu donem de tarim ile ugrasan insanlarin sanayi
toplumuna ge¢mesi, egitim sisteminde degisime sebep olmustur. Yasanan bu degisimler
sonucunda sanayi devrimi Oncesinde usta-¢irak modelinin kullanildig1 egitim anlayisi,
degisen yasam tarzindaki gereksinimleri karsilayamayacak duruma gelmistir. Bu nedenle
usta-¢irak modeline dayali egitim anlayisi yerini okul-68retme modeline birakmigtir. Sanayi
devrimi ile ortaya ¢ikan bu yeni bilgi ve beceriler ile yetistirilmis bireylere olan ihtiyag
yalnizca bu yeni yasam bi¢imini yansitan bir egitim modelidir. Endiistriyel bir planlama ile
olusturulan bu yeni modele gore O6grenciler ham madde ve bu ham maddeyi isleyerek
doniistiiren 6gretmenler ise is¢i, 6grencilerin topluluklar halinde bir araya geldikleri ve
belirli bir merkeze yerlestirilen okullar ise fabrika olarak nitelendirilmektedir (Saykaili,
2018). Bu donemde egitimciler, O6grencileri ¢ocuk yasta calistirildiklart fabrikalardan
kurtarip, onlarin ilerdeki yaslarinda ¢alisacaklari fabrikalarda ihtiyaglari olacak okuma

yazma ve matematik gibi derslerin 6gretilebilmeleri i¢in okullar insa edilmistir (May, 2011).

Endiistri tipi egitim modelinde 6l¢me ve degerlendirme standarttir, sinif ortaminda 6gretmen
s0z sahibidir, sinif diizeni agik ve nettir, 6grenciler yeteneklerine gore degil yaslarina gore
siniflandirilmaktadir. Ogrencilerin bireysel 6zellikleri umursanmamaktadir. Biitiin bu
ozellikler toplu egitim gerektiren sanayi donemindeki egitim sisteminde uygulanmis ve
basariyla sonu¢lanmistir (Saykili 2018). Bir bakima ge¢misten giiniimiize egitimin sekilsel
ve siiregsel olarak degisime ve donilisiime ugramasinin temel sebebi ekonomideki global
ol¢ekli degisikliklerdir. Bu doniisiimlerin nedeni basta ekonomik ve sosyal esitsizlik olmak
tizere kiiresellesmis bilgiye dayali ekonomi, toplumlarin benimsedikleri diger temeller ve
kadinlarin daha ¢ok is hayatina katilmalari ile ortaya ¢ikan is hayatina girmeleri ile giindelik

hayattaki degisen dinamiklerdir. Bu nedenle ekonomik hayattaki degisimler ve doniistimler

17



insan yasantisini da etkilemekte ve doniistiirmekte ayni1 zamanda bu doniisiim her gegen giin

devam etmektedir (Kirki¢ & Bora, 2022).

Kisaca sanayi devrimi dncesinde tarim hayati, sanayi devrimi ile endiistri hayatina dontigmiis
ve bunun sonucunda yeni bilgi ve becerilere sahip bireylere olan ihtiya¢ artmistir. Ayrica
insanlar, bu donemde bir araya gelerek daha biiylik topluluklar olusturmustur. Bununla
birlikte yiiksek insani degerler elde edilmis ve bunu siirdiiriilebilir olmasi i¢in toplumdaki

her bireyin egitim almasi1 gerektigi sonucu ortaya ¢ikmistir (Saykili, 2018)

1. endiistri devriminden yiiz y1l sonra, 2. Endiistri devriminin belirleyici faktorleri kendini
gostermistir. Ucuz gelik tiretim tekniklerinin kullaniminin ¢ogalmasi ile 19. yiizyilin ikinci
yarisinda bagladig1 kabul edilmektedir. Kimine gdre 1. Diinya savasi kimine gore ise 2.
Diinya savagina kadar devam ettigi diigiiniilen 2. Endiistri donemi Demir yollar1 gibi ulagim
icin 6nemli yapilarin gelistirilmesi, siire¢ igerisinde énemli bir yere sahiptir (Bayburt &
Egin, 2021). Daha sonraki donemlerde bilisim teknolojilerinde gerceklesen ilerlemeler
3.Endiistri devrimi olarak bilinen donemin en 6nemli 6zelligini olusturmustur. Soguk
savasin bitisi ile hiz kazanan kiiresellesme hareketi neticesinde diinya pazarini tekellesmesi
iiretim, pazarlama ve satislarda yeni kuramlarin 6nemini artirmistir. Bu donemde seri
iiretimden ziyade kisiye 0zel liretim anlayist olmasinin yani sira hem kaliteli hem de ucuz

iiretim anlayis1 biiyiik ivme kazanmustir. (Ozsoylu, 2017)

Bu ii¢ endiistri devrimini inceledigimizde bilisim, elektronik ve mekanizasyon alanlarinin
gelisimi ile ortaya c¢ikan temel degisim ve yenilesme onem kazanmistir. Daha sonraki
donemde internet ve siber fiziksel sistemler gibi teknolojilerin {iretim siirecine katilmalari
ile ortaya ¢ikan akilli fabrikalar ile 4. Endiistri devrimi baglamistir (Bayburt & Egin, 2021).
Egitim alaninda 6nemli yere sahip olan endiistri 4.0, teknolojinin siirekli degisimi ve
gelisimiyle birlikte artan hiz ve akilli sistemler sayesinde egitim ortamlarinin verimliligini
artirarak 6grenme temelli bir egitimin gelistirilmesinde énemli bir rol oynamistir (Parlak,

2017).

Tarim toplumunu sanayi devrimi ile sanayi toplumuna doniistiigii gibi gelisen teknolojiyle
de sanayi toplumundan bilgi toplumuna gecis kaginilmaz olmustur. Bununla birlikte elbette
endiistriyel egitim modelinden dijital ¢agin 6zelliklerini yansitan temel bakis agis1 6grenme
olan bir modele ge¢is gerekmektedir (Saykili, 2018). Kiiresellesmenin 6nem kazanmasiyla

birlikte insanlarin giinliik yasantilar1 da degismistir. Bu degisimlerin sonucunda bireyler ve

18



kurumlar ciddi degisimlere zorlamis, diistinmeyi 6grenmek en temel ihtiyac olarak ortaya
cikmistir. Egitimdeki bu yeni yaklagimin egitim kurumlari ve okullar tarafindan uygulamaya
konulmas1 ve egitim miifredatin1 da buna gore diizenlenmesi 6nem arz etmektedir. Bu
degisim doneminde insan hayati i¢in 6nemli bir yere sahip olan bilginin gecerliligi, kapsami
ve hizina ayak uydurmak insanlik i¢in 6nemli hale gelmistir. Buna ayak uyduramayan
bireyler ve toplumlar ise ¢esitli problemlerle karsilagsmaktadir. Bu nedenle bireylere dogru
bilgiye erisme, se¢gme ve kullanama yetenegi kazandirilmasinin 6énemi artmaktadir. Bu ise

bireylerin diisiinmeyi 6grenmesi ile miimkiindiir (Uysal & Tezci, 2004).

Degisen giiniimiiz sartlar1 ve gelisen teknoloji sonucunda artan ihtiya¢larin karsilanmasina
firsat saglayan egitim, 6gretim kurumlar1 sayesinde toplumda ihtiya¢ duyulan yeniliklerin
gerceklestirilmesine biiyiik katki sunmaktadir. Bu nedenle yiikselen rekabet ortaminda
gerceklesen bu degisimlere ayak uydurmak gelisimlerini siirekli hale getirmek i¢in egitim
ve ogretimdeki yenilik¢i uygulamalar oldukc¢a 6nemlidir (Toéremen, 2002). Yenilik¢ilik ise
mevcut durumu degistirecek ve gelistirecek her tirlii yeniligi saglamak olarak
tanimlanmaktadir. Yenilikgilik egitimden sagliga biitlin alanlarin gelisimi i¢in mecburidir

(Kocasara¢ & Karatas, 2018).

Egitim ve yenilik¢ilik ¢cok yakindan iligkilidir, 6zellikle toplumun her alanina etkisi olan
egitim sayesinde bireylerde yenilik¢i becerilerin yani sira yeni ve dncekine gore daha etkili
ogretim yontemleri, teknikleri ve teknolojileri gelistirilebilir. (Y1lmaz Oztiirk ve Summak,
2014). Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki degisimlerin etkisiyle ortaya ¢ikan bu yenilesme
hareketi toplumun tiim yapisini degistirmektedir. Degisimler ticaretten, siyasete toplumun
tim alanlarinda hissedilirken, gerceklesen degisimler toplum igerisinde yeni bir diinya
diizeni ve sistemi meydana getirmektedir. Ortaya ¢ikan bu hizli yenilesme gecmis
donemdeki yapinin tam iizerine kurularak toplumun yarinlarinin sekillendirilmesi
konusunda planlamalarin yapilmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Siiphesiz bunun tek

yolunun da egitim oldugu sdylemek dogru olacaktir (Aslan, 2004).

Giliniimiiz kosullarinda geleneksel yaklagimlarin artik yeteri kadar etkili olmadig1 igin
yenilik¢i egitim anlayigina gore Ogretmenlerin egitim siirecinde merkezde olmamasi
gerekmektedir. Bu yenilik¢i egitim anlayisinda devamliligin  saglanmasi, is giici
piyasasinda, ekonomik ve sosyal hayatta artan rekabetci ortama ayak uydurmak, ihtiyag

duyulan bilgi ve becerilen gelistirilmesi; bu alanlara entegre edilmesi bilgiyi isleme ve
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iretim siireclerinde merkezde yer alarak saglanmaktadir (Redecker, 2008). Gelecek
nesillerin bu tipte bir egitim sistemi igerisinde yetistirilmesi, ¢cagdas egitim ve &gretim
siiregleriyle birlikte bu siireci yoOnetecek ve yol gosterecek yenilik¢i Ogretmenlerle
miimkiindiir. Bu nedenle gliniimiizde daha ¢ok 6n plana ¢ikan yenilik¢i 6grenme ve yenilik¢i
ogretim kavramlarini anlayabilmek ve stireci buna gore sekillendirebilmek gelecek nesiller

icin olduk¢a 6nemlidir (Kirkig & Bora, 2022).

Geligsmis iilkelere veya gelismekte olan {ilkelere baktigimizda yenilik¢iligin 6nemi
anlasildik¢a devlet politikalarinda odak noktasi haline geldigi goriilmektedir (Ersoy &
Sengiil, 2008). Biitiin bu yenilesme hareketiyle bilgi toplumunda egitim programlarinin en
temel amaci, yasam boyu 6grenmeyi toplumun merkezine alarak arastiran siirekli sorgulayan
kendisini ve ¢evresini gelistirmek i¢in ¢abalayan yenilesmeye acik yaratici ¢6ziim odakli ve
iletisim kurma becerisi iist diizeyde bireyler yetistirerek topluma hizmet etmek ve bunun

siirekliligini saglamaktir (Ozkan, 2009).

Biitiin bu gelismelerin sonucunda egitimdeki yenilik¢i uygulamalarin etkin kullanilmasi
ogretmenlerin tutum ve uygulamalariyla ilgilidir. Egitim ve &gretimdeki yenilesmenin
saglanmas1 ve bunula beraber kaliteli bir egitim olanagi sunulabilmesinin temel sarti
yenilik¢i 0gretmenlerdir (Kocasara¢ & Karatas, 2018). Bir toplumdaki egitim sisteminin
stirdiiriilebilirligi ve kalitesi o toplumdaki egitimcilerin kalitesi ile es deger oldugunu
sOylenebilir. Giiniimiizde teknoloji ve bilim alanindaki gelismeler sonucunda insanlarin
egitimin sundugu olanaklar ve egitime karsi olan bakis acilar1 degismektedir. Bu degisimlere
toplumu hazirlayacak olan dgretmenler ise beklentileri karsilayacak yeterlilikte yenilik¢i
ogretmen Ozelliklerini tasimalari bu siirecin en 6nemli noktasidir. Bu nedenle yasanan
geligsmelerin daha hizli olmasi, 6gretmenlerin kendilerini gelistirmesi ile dogru orantilidir.
Bir baska deyisle 6grencilerin akademik basarisi ile 6gretmenin bakis agis1 ve uygulamalart
arasinda bir iliski bulunmaktadir. Sonug olarak 6gretmenlere sunulan kaliteli bir egitim bu
ogretmenlerin yetistirecegi 6grencilerinde basarisini da etkileyecektir (Kocasarag & Karatas,
2018). Biitlin bu yeniliklerin saglanmasi icin gelisen teknoloji ve bilime paralel olarak
ogretmenlerde kendilerini mesleki yeterlilik olarak ¢aga adapte etmeli ve teknolojik araclari
egitim ortamlarinda kullanabilecekleri yenilik¢i egitim silirecine uyum saglamalari

gerekmektedir.
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2.3. Sanat Egitimi

Gegmisten beri insanlik i¢cin dnemli bir yere sahip olan sanat kavrami, insanlik tarihi kadar
eski bir kavramdir. Insanlik tarihinin bildigimiz ilk devirlerinden giiniimiize baktigimizda
sanat eserleri haricinde insanlarin emegi ile {iretilen ¢ok fazla iirlinlin giiniimiize ulastig1
gormek miimkiin degildir. Tarih 6ncesi donemlerde insanlar i¢in temel giidii yagamak ve
hayatta kalmak olsa da iclerinde bulunan iiretme ve yaraticilik diirtiisii bilerek veya
bilmeyerek de olsa onlarin sanatsal iiriinler iiretmeye itmistir (Unver, 2002). Magara
duvarlarinda gordiiglimiiz av sahnelerinden tastan veya kilden yapilan ¢anak ve ¢comleklere
kadar pek ¢ok iriinde sanatsal bir yaraticilik veya bir mesaj aktarma arzusu yattigi
goriilmektedir. Bu devir de insan yasamini inceledigimizde de insanlarin atalar ile ilgili
sOyledikleri sarkilarda, yaptiklar1 dans ve ritiiellerde, av sahnelerinin magara duvarlarina
resmedilmesinde ve anne babalarin ¢ocuklari i¢in anlattiklar1 kahramanlik hikayelerinde
sanatsal bir anlat1 ile insan yagantisinin anlatilmasi ve betimlenmesinin temelleri atilmistir

(Ozsoy, 2007).

Glinlimiizden on binlerce yil 6ncesinde yasayan topluluklarin ¢cok gili¢ yasam sartlarinda bile
sanatsal tretimle ilgilenmelerinin 6nemli nedenleri bulunmaktadir. Bunlar dini amacla
yapilan ritiieller veya yapilan aktivitelerin gelecek nesillere aktarilmasi olarak
nitelendirilmektedir. Biitiin bu istek ve arzular insanin i¢indeki ifade istegi ve estetik
duygusuyla birleserek giizel sanatlarin ortaya c¢ikmasini saglamistir (Yetkin, 1968’den
aktaran Unver, 2002). Insanoglu tarih boyunca yasadigi cevreyi kesfetmeye ve hakim
olmaya calismistir. Bu nedenle anlamlandiramadig: seyler karsinda da siirekli olarak bir
anlam arama pesine diismiistiir. Ruhla bedeni, zamanla mekani, zekayla duyguyu ve giinliik
yasantilarindaki cesitli olaylart birbirleri iliskilendirmistir. Dogada ve yasadiklar1 ¢evrede
ortaya cikan pek cok olayda da aralarinda baglanti kuramadiklar1 ve anlayamadiklar
olaylarin ifade edilmesini saglamak i¢in sanati kesfetmiglerdir. Gegmisten bu yana pek ¢ok
diistiniir tarafindan farkli sekillerde tanimlanan sanat kavrami doga ve insan arasindaki anlati

bi¢imini olusturmustur (Ozsoy, 2007).

Sanat taniminin gegmisine baktigimizda sanatin ne olduguna iliskin tartigmalar 19. ylizyilin
sonlarinda giindeme gelmistir. Insanlik icin dnemli bir yere sahip olan sanat kavrami o
zamanda dek bilimsel alanlarda oldugu gibi teorik bir tanimini yapmak miimkiin olmamagtir.

Bu nedenle tarih boyunca diigiiniirler sanatin temelinde kesin olan tanimlardan ziyade
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tartismalar ve varsayimlar iizerinde kafa yormustur (Artut, 2001). Pek ¢ok tanimi yapilan
sanat kavrami temelde iki yaklasim etrafinda birlesmektedir. Bunlardan birisi sanat
kavraminin “nesnel” yani toplum ig¢in iiretilen bir olgu oldugunu ileri stirmiis diger yaklagim
ise “0znel” yani bireysel istek ve arzular neticesinde iiretilen bir olgu oldugunu savunmustur.
Toplumsal yaklagim da sanat, sanat¢inin bulundugu sosyo-kiiltiirel ortam ve dénemin
getirdigi cesitli olaylar karsisinda sekillenir ve toplum igin yapilmaktadir. Bireysel
yaklasimda ise sanatci, iirettigi eserde kendi i¢ diinyasini betimlemektedir ve iiretilen eseri

kendisi i¢in yapmaktadir (Arabact, 2006).

Insan bulundugu her durumda gevresi ile etkilesimi kuvvetli bir yapiya sahiptir. Bu nedenle
de bulundugu cevre, yasadigi sosyal ve kiiltiirel etkiler baglaminda ¢evresine ve yasanan
olaylara estetik bir diizen verme gereksinimi duymaktadir. Diizen ve kompozisyon
kavramlari, insanin kendi varligmi anlamlandirmasinin temel gerekliligi olarak
nitelendirilmektedir. Bu bakimdan sanat, bir kurgulama ve duyussal bir olaydir. Bunun yan
sira ¢evreden gelen ve sanatcinin igerisindeki duygu ve arzulari ortaya g¢ikaran estetik

nitelikleri igerisinde barindiran 6zgiin bir yapidir (Artut, 2001).

Schiller sanat kavrammi insanlarin i¢ diinyasinda hissettikleri duygularin disariya
yansitmalarini saglayan énemli bir ara¢ olarak tanimlamaktadir. Herbert Read ise sanati,
“Toplumsal hayatta kullanilan bir mekanizmadir, sanat olmadan varliklar diizenini kaybeder
boylece toplumsal ve ruhsal bir karigiklik durumu ortaya ¢ikar” diye agiklamaktadir (Artut,
2001). Biitiin bu tanimlamalar, yaklagimlar ve sanat kavraminin altin1 dolduran diisiinceler
gdz oniine alindiginda sanat, insanlarin dogaya bakarak hissettikleri duygu ve diistincelerini
cizgi, renk, bigim, ses, sdz ve ritim gibi araglar1 kullanarak giizel ve etkili bir sekilde kendi

0zglin ifade yontemleri ile karsi tarafa aktardigi igsel bir ifade aracidir (Aytag, 1981)

Insanlar genellikle konusarak veya yazarak iletisim kurmaktadir. Gegmiste insanlar duygu
ve diislincelerini ifade etmek i¢in basta sozli iletisim kiiltlirli yaygin olarak kullansa da
yazinin ortaya ¢ikmasi ile sozel bir iletisim kiiltiirii de olusmustur. Fakat yazidan da 6nce
sozel iletisimin yaninda sanat yolu ile de bir iletisimden de s6z etmek miimkiindiir (Ozsoy,

2007).

Onemli bir ifade araci olarak gériilen sanat kavrami, sanatgi ile seyirci arasinda bir kdprii
gorevi gormektedir. Bu yoniiyle bir iletisim aract konumunda bulunan sanat eserleri sanat

kavramini da iletisim kurma ydntemi olarak degerlendirmek dogru olacaktir. Oyle ki bugiin
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bir sanatsal esere baktigimizda binlerce yil Oncesine bile ait olsa tasidigi mesaji
yorumlamamiz ve anlam ¢ikarmamiz miimkiindiir. Ge¢mis ile bugiin arasinda veya suan
sanatg1 ile seyirci arasindaki iletisimin saglanmasi noktasinda olusturdugu koprii sanatin
erisilemez giiciinden kaynaklanmaktadir. Bunun nedeni sanat kavrami kiiltiirlerin
somutlasmis ve bigim almus bir anlatimi olarak gériilmesidir (Unver, 2002). Bunun yani sira
sanat gecmisten gelen bilgilerin gelecek nesillere aktarilmasinda da 6nemli bir aractir. Bu
yoniiyle sanat kiiltiirel ve toplumsal siirekliligin saglanmasinda oldukga etkilidir (Ozsoy,

2007).

Gegmisten gilinlimiize her toplumun temel amaci muhasir medeniyetler seviyesine
ulagmaktir. Bu amaca ulasmak i¢in ise donemin sanat ve teknoloji alanlarindaki
gelismelerine ayak uydurmak gerekmektedir. Sanat ve teknoloji alanindaki gelismelerin
yakalanmasi1 ise yalnizca egitim ve Ogretimin bagsarili bir sekilde uygulanmasiyla
miimkiindiir. Sanat egitimi duyarli, dengeli ve saglikli toplumlarin olusturulmasi i¢in en
temel egitimlerden bir tanesidir (Artut, 2001). Sanat egitimi, bireyin duygu, diisiince ve
deneyimleri sonucunda ortaya koydugu iiriinler ile yetenek ve yaraticiligii estetik bir
seviyeye tasimak amaciyla yapilan biitlin egitim faaliyetlerini kapsamaktadir
(Kiiciiktepepinar, 2014). Diger bir tanimda ise sanat egitimi, genel anlamda giizel sanatlar
alanlarmin tiimiinii ve farkli bicimlerini igerisinde barindiran, egitim kurumlarinin igerisinde

veya disinda yaratici sanatsal egitimler olarak tanimlanmaktadir (San, 1982).

Sanat egitiminin, genel egitim i¢inde yer alabilecek bir alan olmakla birlikte diger alanlardan
farkli olarak kendi 6zgiinliigli ve bireysel yaraticilig1 géz ardi1 edilmemelidir. Sanat egitimi
ogrencilerin yaraticilik, duyarlilik, estetik algi ve Ozgiiven gibi ¢esitli becerilerini de
gelistirmektedir. Fakat diger derslerden farkli olarak daha ¢ok 6grenci ve uygulama merkezli
bir egitim oldugu i¢in dgrenciye 6zel bir 6grenme ortaminin olusturulmasi ve bireysel
ozelliklere uygun egitim programinin tasarlanmasi gerekmektedir. Bunun yani sira sanat
egitimi icerisinde kendine 6zgii yasa ve ilkeler bulunmaktadir. Bu nedenle sanat egitiminin

egitim siireci igerisindeki yerinin 6zenle belirlenmesi gerekmektedir (Gengaydi, 1990).

Tarih boyunca toplumlarin siyasi, kiiltiirel, bilimsel, teknolojik, ekonomik ve egitim
politikalar1 sanat ve egitim alanina olan bakis agilarin1 ve tutumlarini degistirmistir. Sanat
egitiminin tarihine baktigimizda 20. Yiizyilin ortalarina kadar duyussal ve sanatsal anlayisla

devam etse de giiniimiizde bu anlay1s yerini akilciliga birakmigtir. Bunun en 6nemli nedeni
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bilimsel ve teknolojik anlamda yasanan gelismeler ve insan beyninin tiim davraniglarimizi
yonlendirdigi yéniindeki buluslar bu yaklasimin degismesinde etkili olmustur (Unver,

2002).

Sanat egitimi, temeli insana dayanan bir alandir. insanin duygu ve diisiinceleri ile dogrudan
bir etkilesim halinde olan sanat kavrami ile insanin ruhsal yOniiniin yiiceltilmesi,
ozgiirlesmesi, bireyin ruhsal gereksinimlerin doyurulmasi, duyarli, dengeli, ¢cagdas, bir

toplumun olusturulmasi i¢in sanat egitiminden yararlanilmalidir (Artut, 2001).

Sanat egitimi kavrami, 19.yiizyilin baglarinda, yasanan teknolojik gelismeler ve degisimler
neticesinde kendi benligini kaybeden ve kiiltiir ¢okiisiiniin ortaya ¢iktigi donemlerde
insanlarin tekrar dziine dénmesi igin bir egitim akimi olarak ortaya cikmustir. Insanlarin
bliylik bir ¢ogunlugunun fabrikalarda isci olarak ¢alistigi ve insan hayatinin tekdiize bir
boyuta evrildigi donemde “Sanat Egitimi Hareketi” olarak Almanya’da ortaya c¢ikmustir.
Daha sonralari ise bu hareket diger tilkelerin genel egitim yapisi igerisine de girmistir (Etike,
1995). Elbette sanat egitimi, ortaya ¢iktigt Avrupa’da antik caglardan beri siire gelmistir.
Fakat ilk yillara baktigimizda sanat kavrami, akla giden yolun agilmasinda bir 6n kosul
olarak goriilmiistiir. Bu nedenle yalnizca gorsel sanatlar, miizik veya yazin kavramini
kapsamakta fen, felsefe ve tarih gibi ¢esitli disiplinleri de kapsayan genis kapsamli bir egitim
olarak yiiriitilmiistiir. 19. yiizyila kadar antik ¢ag ile baglantiyr koparmadan devam eden
sanat egitimi siireci, endistrilesmenin de giderek yayginlagmasiyla okul programlarina
girmistir. Endiistrideki bu hizli gelismeler endiistriyel tasarim kavramini da glindeme
getirmis bdylece sanat egitimi dersleri egitim miifredatlarindaki yerini almistir (Kirisoglu,
2002). Sanayi ve tliretim sektoriindeki gelismeler tiretilen {irtinlerin tasarimlarindaki yenilikgi
ve Ozgiin iriinlerin dnemini artirmistir. Boylece pazarda 6zgiin ve yaratici iiriinlere olan
talebin de artmasiyla gorsel sanatlar ve tasarim alanlari 6nem kazanmaistir (Steveni, 1968 akt

Kirisoglu, 2002).

Endiistri ve iiretimin 6nemi her gecen giin artarken Ingiltere’de bircok sanatci, sanatin
giindelik hayatin bir parcasi olmasi gerektigini savunmustur. Ingiltere’de yasanan
geligsmeleri yakindan takip eden Almanya’daki sanat ¢evreleri, gelismeleri yakindan takip
etmis ve cesitli okullar kurulmaya baslamistir. Bunlardan en 6nemlisi olan Bauhaus alman
endiistrisinin sorunlarina ¢oziim aramak ic¢in kurulmustur. Temel sanat egitimi, mesleki

temel sanat egitimi, meslege yonelik ve proje ¢aligmalar1 gibi {i¢ ana boliimde egitim siirecini
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devam ettiren Bauhaus okulu sanat ve zanaati bir araya getirerek yarar ilkesini gézetmis ve
bu dogrultuda iiriinler ortaya koymustur (Bingdl, 1985 akt Unver, 2002). 20. yiizyilin
ortalarina gelindiginde sanat egitimi konusunda ¢esitli iniversiteler kurulmus sanat egitimi,
lisans programinda &grenime acilmustir. Ilerleyen yillarda da sanat egitimini ideolojik
yaklagimlardan uzaklastirarak bilimsel temellere oturtulmasi fikri benimsenmis gelisen
fikirler ve teknoloji ile sanatin tanim1 ve igerigi de pek ¢ok degisiklige ugramistir. Afis,
reklam, fotograf, film gibi tirlinler de artik sanatsal bir bakis acisiyla degerlendirilerek sanat

egitiminin alani icerisine dahil edilmistir (San, 1985).

2.3.1. Tiirkiye’de Sanat Egitimi

Ulkemizde sanat egitiminin baglamasi her ne kadar 18 ve 19. yiizyillarda basladig1 kabul
edilse de siire¢ daha eskiye dayanmaktadir. Istanbul’un fethindin sonra Osmanliya gelen
Fransiz elgiler beraberinde getirdikleri sanatgilarla birlikte ronesans kiiltiiriiniin Osmanliya
tasinmasini saglamistir. Bu anlamda Istanbul’a ilk gelen sanatcilar arasinda yer alan Pierre
de Coeck yaptig1 sulu boya ve graviir baskilar ile sultanin gegit torenlerini, sportif bazi

oyunlar1 ve Istanbul manzaralari ile ¢calismalarim siirdiirmiistiir (Unver, 2002).

Ilerleyen yillarda yiiziinii Avrupa’ya donen Osmanli devleti pek ¢ok yeniligi ve gelismeyi
de takip edebilmek i¢in bir batililagma hareketi siirecine girmistir. Bu siire¢ igerisinde sanat
egitimi konusunda da gelismeler yasanmistir. Bunlardan bazilar1 resim, perspektif, desen ve
teknik resim gibi derslerin 6gretim programlarina alinmasiyla saglanmistir (Etike, 1995). Bu
dersler kapsaminda, 1776 yilinda egitim programinda resim derslerine yer veren ilk kurum
Miihendishane-i Bahr-i Hiimayun (Denizcilik Okulu) olmustur. Daha sonraki yillarda ise
Miihendishane-i Behr-i Hiimayun (Miihendislik Okulu), Mekteb-i Fiinun-1 Harbiye gibi
okullarin egitim miifredatlarina dahil edilmistir (Gokay Yilmaz, 2011). 1835 yillina
gelindiginde uygulamaya gegirilen bir programla resim egitimi almalar1 i¢in 12 &grenci
Avrupa’nin ¢esitli iilkelerine gonderilmistir. Tiirk primitif sanatcilar1 veya asker ressamlar
olarak bilinen bu 12 6grenci batili anlamda bir temelin olugsmasini saglamigtir (Tansug,

1993).

1860 y1linda ise Tiirk resim tarihi i¢in 6nemli bir isim olan Osman Hamdi Bey Paris’e hukuk
okumak i¢in gitmis fakat bir ressam, miizeci ve arkeolog olarak iilkeye donmiistiir. 1883

yilinda ise Osman Hamdi Beyin miidiirliigiine atanmasi ile Sanayi-i Nefise Mektebi
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acilmistir (Cezzar, 1993). Osmanli Devleti’nin son donemlerine ve Cumhuriyetin ilk
yillarinda tlkenin sanat egitimcisi yetistirme gorevi bu okul ve askeri okullar tarafindan

saglamistir (Etike, 1995).

Cumbhuriyetin ilan1 ile batiya yonelerek pek ¢ok gelisme ve yenilesime hareketi baslamistir.
Bu donem igerisinde elbette sanat ve sanat egitimi alaninda da gelismeler yasanmistir.
Osmanli doneminde kurulan Sanayi- i Nefise Mektebi “Devlet Giizel Sanatlar Akademisi”
olarak egitim ve Ogretime devam etmistir. Cumhuriyetin ilk yillarinda esen yenilikgilik
riizgarlar ile akilci, yaratici ve yapici bir nesil yetistirme ideali olan egitimciler okullarda
resim, miizik ve bat1 edebiyatina 6nem verdikleri programlar gelistirmislerdir (Altinkurt.

2005)

1925-26 yillarinda ise Tiirkiye Cumhuriyeti Hiikiimeti tarafindan {ilkeye davet edilen Jhon
Dewey ve G. Stiekler gibi egitimciler sanat egitimi veren bir kurumun gerekliligini ortaya
koyarak resim 6gretmeni yetistirecek ayri bir kurumu kurulmasi gerekliligini ifade etmistir
(Ozsoy, 2007, s. 78; Altintas, 2007, s.32). Buna paralel olarak yeni kurulan Cumhuriyeti
kalkindirmak ve bu alanda Ogrenciler yetistirilmek iizere yurt disima Ogrenciler
gonderilmistir. Yurt disinda egitim géren Malik Aksel, Hayrullah Ors, ismail Hakk: Uludag,
Sinasi Barut¢u ve Mehmet Ali Atademir iilkeye dondiikten sonra Ismail Hakki Tongug
onderliginde ileride Gazi iniversitesi olarak anilacak “Gazi Orta Muallim Mektebi”

icerisinde Resim Is egitimi boliimii kurulmustur (Telli, 1990).

1938 ve sonrasinda ise geleneksel disiplinlere olan ilgi resim derslerinin saatlerinin
azalmasina neden olmustur. 1949 yilina kadar ortadgretimde resim dersleri birer saat olarak
devam etmistir. Sonraki donemlerde 1952 yilina kadar sanat egitim derslerine miifredatta
rastlanmamustir. 1952-56 tarihleri arasinda ise segmeli miizik veya resim dersi olarak haftada

2 saat uygulanmistir (Altinkurt. 2005).

Avrupa’da 18. Yiizyildan beri devam eden endiistrilesme ve bu yonde sekillenen egitim
hareketinde ge¢ kalan Osmanli Devleti, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulmasi ile hizlica
sanayilesme hamlesine baslamistir. 1957 yilinda ise Istanbul’da Devlet Tatbiki Giizel
Sanatlar Okulu kurulmus, okul Bauhaus ekoliinii benimsemistir. Okul Almanya’dan ve
Tiirkiye’den secilen 6gretim elemanlariyla temelde hem islevsel hem de 6zgiin tasarim

iriinleri iiretecek oOgrenciler yetistirmeyi amaglamistir. 1982 yilinda ise Milli egitim
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bakanlhigina bagli Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu Marmara Universitesine
baglanmstir (Ozsoy, 2007, s. 76-77).

Her gegen yil sanat egitimi veren liniversitelerin sayis1 artarken, 1989 yilindan itibaren
Anadolu Giizel Sanatlar Liseleri basta Ankara, Istanbul ve izmir’de faaliyete ge¢mistir.
Ilerleyen yillarda iilkenin ¢ogu sehrine yayilan Giizel Sanatlar Liseleri ilkdgretimden sonra
yetenekli 6grencilerin alana yonelmeleri bakimindan Tiirkiye’deki sanat egitimi alaninda

yapilan en 6nemli gelismeler arasinda yer almaktadir (Altinkurt. 2005).

2.4. Egitime Yon Veren Yenilik¢i Olaylar

Glinlimiizde toplumun yapisini olusturan durumlar toplumsal alanlardaki yasanan birbirini
tetikleyen ve ayn1 zamanda gergeklesen gelismeler sonucunda bugiinkii geldigimiz noktaya
bizleri tasimustir. Ustelik gelisen teknoloji ve bilim sayesinde degisim hi¢ durmaksizin
devam etmekte ve gelismektedir (Hesapgioglu, 1996). Tarih boyunca pek c¢ok yenilik ve
gelisme insan hayatin etkilese de yasanan bu degisimlerin hepsi bilerek ve isteyerek
gerceklesmemis, kimi durumlarda toplumlarin farkinda olmadan gergeklesen birgok degisim
$0z konusu olmustur. Bu nedenle toplumun arzu ettigi gibi bir siire¢ yasanmayabilir. Biitiin
bu siire¢ toplum igerisinde gelisimi ve degisimi tetiklerken aksine gelismis ve sliregelen

yenilikleri de bozabilmektedir (Dinger, 2003).

Insanlik tarihi boyunca cesitli toplumlar da gelisen teknoloji ve yasanan olaylar sonucunda
bu siiregleri yagamis kimi zaman ilerleyen toplumlar kimi zaman ise daha kotii sonuglarla
karsilagmislardir (Dinger, 2003). Tarih oOncesi donemden bu yana insanlik giinliik
yasantilarin1 kolaylastiracak aletler yapma geregi duymustur. Avci ve toplayict hayattan
tarim toplumuna gegen insanoglu kendisine daha ¢ok vakit ayirmis sanata ve diistinmeye
vakit bulmugtur. Bu da sanat, tasarim ve bilim alanindaki gelismelere onciiliik etmistir. Bu
gelismelerin neticesinde yazinin da kesfedilmesi ile iletisim alaninda 6nemli bir yol kat
edilmis, biitiin gelismelerin temeli atilmistir. Yazinin ortaya ¢ikisina kadar sozlii olarak
iletilen bilgilerin, yazinin icadi ile ¢ivi yazisi ve kil tabletler ile gelecek nesillere aktarilmasi
da kolaylagmistir. Daha sonraki donemlerde dogay1 ve gokyiiziinii gozlemleyerek stirekli
gerceklesen olaylar karsisinda ongoriilebilir bir yol arayan insanlifin takvimi icat ederek
cevrelerindeki cografyaya uyum saglamasi da kolaylasmistir. (Aslan Seyhan, 2021).

Yasanan bu gelismeler ile bir araya gelen insan topluluklar: kentleri olusturmus, ortak bir
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kiiltiirel yap1 olusturulmasi da hiz kazanmistir. Bir araya gelen topluluklar ortak bir kiiltiir
etrafinda toplanmis ve farkli kiiltiirlerin birbirleri ile olan etkilesimi de artmistir. Yazinin
icad1 her ne kadar toplumun gelismesinde onemli bir etken olarak goriilse de yazinin
cogaltilmasi ve toplumun her kesimine yayilmasi saglanamamigtir. S6zlii iletisimden yazili
iletisime gecis ile pek ¢ok yol kat eden insanlik i¢in yazili metinler pek ¢ok alanda gelisimi
saglamis, egitim ve 0gretim kavraminin itici giicinii olusturmustur. Fakat toplumun her
kesimine ulasamayan yazi yeni bir degisim ve donilisiimiin yasanmasinin gerekliliginin
anlasilmasini da saglamistir. 15.ylizyila kadar el yazmasi kitaplar ile yiiriitiilen egitim de

bilginin tekellesmesi toplumun tamamina yayilmasini engellemistir. (Oztiirk, 2017)

15.ylizyilda Gutenberg’in matbaay1 icadi ile hareketli harflerle basim Avrupa’da ilk kez
kullanilmistir. Bu gelisme sonrasinda bilginin tekellesmesi tek bir otorite etrafinda
toplanmas1 ve onun aracilig1 ile yayilmasi engellenmistir. Toplumun igerisinde bu gelismeler
sonucunda artik bilginin yayilmasi ¢ok daha kolaylasmistir. Ayn1 zamanda insanlar kitaplari
okumaya ve lizerinde diisiinmeye baslamasiyla yeni fikirlerin yayilmas: da hizlanmistir.
Avrupa’da yasanan bu gelisme yalnizca Avrupa’da kalmamis farkli dillerdeki yazilan
kitaplarin ¢evrilmesiyle her tiirlii bilgiye erisimi farkli kiiltiirler ile olan entegrasyonu da
kuvvetlendirmistir. (Iskender, 2014). Matbaanin icadinin toplum da bircok degisimi
beraberinde getirdigi gibi elbette en biiyiik degisim egitim alaninda yasanmustir. Onceki
donemlerde egitim birkag kisiye birebir olarak uygulanirken basili kitaplarin

yayginlagsmasiyla resmi egitim kurumlar1 ve miifredatlar ortaya ¢ikmistir. (Huang vd, 2019)

Bircok gelisim birbirini takip etmis, insan hayatini kolaylastirmak i¢in gelecek teknolojilerin
onii agilmistir. Insanoglu gectigimiz iki yiiz yillik siirecte teknoloji ve bilim alaninda
gosterdigi gelisimi, tarih sahnesine ¢iktig1 ilk giinden sanayi devriminin basladig: giine kadar
ki olan siire¢ igerisindeki gelisiminden kat ve kat daha fazlasin1 géstermistir. Bu gelismelerin
temelini olusturan sanayi devrimi yasanan gelismelerde en biiyiik pay sahibidir. Sanayi
devrimi ile tiretimdeki bu hizli gelisim toplumun biitlin alanlarini ve insanlarin yasam seklini
biiyiik dlgiide etkilemistir (Ozsoylu, 2017). Makinelerin hayatimiza girmesiyle sekillenen
iiretim altyapis1t ve ortaya c¢ikan pek cok gelisme toplumsal hayati dogrudan degisime
zorlamistir. Yirminci yiizyilin baslarinda mimeograph ve gestetner gibi baski makinelerinin
kullanilmasiyla tiretilen brosiir ve kitap gibi basili materyaller ortaya ¢ikmistir. Basili
materyallerin hayatimizin her anina ulasilmasi ve bilgiye erisimin kolaylagsmasi ve pek ¢cok

basil1 tirlintin egitimde kullanilmasini zorunluluk haline gelmistir (Bruckner, 2015).
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Daha sonraki donemlerde radyo televizyon ve projeksiyon gibi teknolojik aletlerin icadi da
egitimde onemli bir rol oynamistir. Oldukga hizli ve etkili bir iletisim araci olan televizyon
ve radyo, alictya iletilen mesaj tek yonlii oldugu icin doniit almak miimkiin olmamakta,
dinleyici veya izleyicinin se¢me Ozgiirliigiinii ve yiiz ylize olan etkilesimin niteligini
saglayamamaktadir. Fakat televizyon ve radyo sayesinde insanlar, daha dnce gitmedigi ve
gormedigi yerler veya konular hakkinda bilgi sahibi olabilmistir. Bu araglarin egitim
alaninda kullanimi ise yine gorsel ve isitsel o6gelerle zenginlesen egitim ortami dgrenciye

farkl bir bakis acis1 kazandirmistir. (Ertugrul, 1996).

20.ylizyilin son ceyreginde teknoloji alaninda atilan adimlar hizlanmis bilgisayarlar ve
internet kavrami hayatimiza girmistir. Internet, belirli anlagmalar ve tutanaklar ile
bilgisayarlarin birbirine erisim saylayabildigi aga verilen isimdir (Bekiroglu & Sentuna,
2001). Internetin egitimde kullanilmasi bu alandaki 6nemli degisimlere olanak saglamus,
oncesinde televizyon ve radyonun kullanimi ile tek bir kanal {izerinden iletilen bilgi
bilgisayar ve internet sayesinde interaktif uzaktan egitime doniismiistiir (Curaci, 2022). Bu
degisim internet ve bilgisayarin kullanilmastyla daha ¢cok 6n plana ¢ikmis ve gelistirilmistir.
Biitiin bu degisimlerle birlikte geleneksel 6gretmen ve 6grenci modelleri de degismistir.
Ogrenci geleneksel egitimdeki pasif ve alic1 roliinden ziyade aktif ve etkin bir sekilde egitim
stirecine dahil olmustur. Bunun yan1 sira 6gretmenler ise egitim siirecine liderlik eden yol

gosterici bir rol iistlenmislerdir (Bekiroglu & Sentuna, 2001).

Yasanan gelismeler neticesinde yiiz ylize egitim yerine internet sohbet odalari, video
konferans, tartigma platformlari, sosyal aglar ve bunlarin yaninda pek c¢ok dijital igerikler
karsimiza ¢ikmistir. Bununla birlikte mobil teknolojiler, artirilmis gergeklik, sanal
gerceklikler, cesitli simiilasyonlar ve sanal diinyalar, isbirlik¢i O6grenme, sosyal ag
olusturma, bulut biligim, ters ¢evrilmis siiflar ve birgok teknolojik gelisim, egitim alaninda

kullanilan modelleri ve yontemleri 6nemli dl¢iide genisletmistir (Huang vd, 2019).

Gilinlimiizde bilginin tiretimi, kullanim1 ve dagilmasi konusunda toplumun her alaninda
birgok degisim ve gelisimin yagandigini sdylemek dogru olacaktir. Toplumun her kesiminde
etkili olan bu siirece egitimin de ayak uydurmasinin ka¢inilmaz bir zorunluluk oldugu
goriilmektedir. Ciinkii bilgiyi temel alan degisim insanlarin hayatinda o kadar énemli bir
yere gelmistir ki bilgi toplumuna ulasgimindaki en 6nemli nokta egitim alaninda da yeni

beklentiler ortaya ¢ikmasina neden olmustur. (Parlar, 2012).
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2.5. Egitimde Teknoloji Araclarindan Faydalanma

Gilinlimiizde teknolojinin kullanimi1 ve 6nemi tartisilamaz bir noktaya gelmistir. Teknolojinin
geldigi bu noktada toplumlarin ¢agin gerektirdigi degisim ve gelismelere uyum saglama
cabalar1 teknoloji kullanim oranlarin1 6nemli Slgiide artirmistir. Bu artis toplumun her
alaninda etkisini gosterdigi gibi egitim alaniin da temel yapisi ve islevini etkilemektedir
(Demirci, Irmak, 2018). Bu iki araci en dogru ve giivenilir sekilde kullanmanin tek yolu ise
bilimsel olarak yaklagsmaktir. Bu nedenle bu iki alanda elde edilen bilimsel veriler
neticesinde, teori ve uygulama arasindaki olusan boslugu doldurmak i¢in egitim teknolojisi
kavrami ortaya ¢ikmistir (Deryakulu, 1991). Teknoloji ve egitim arasindaki iligki insan giicii
yetistirme, teknolojik ¢evreye uyum saglayacak yeterlilikte bireyler yetistirme ve teknolojik
imkanlardan yararlanma gibi temel islevleri bulundugu icin teknolojik gelismelerin egitime

farkli boyutlar kazandirmasinin 6nemli oldugu goriilmiistiir (Demirci, Irmak, 2018).

Egitim ortamlarinda teknoloji kullaniminin tanimlar1 incelendiginde genel olarak 6grenme
siireci igerisinde Onceden hazirlanan ve kazandirilmasi amaglanan davranisa yonelik
programlarin gerceklestirilmesinde, 6grenciler ve dgretmenler tarafindan kullanilan araglar
olarak tanimlanmaktadir. Alkan (2019)’e gore ise egitim teknolojisi, daha nitelikli bir
egitimin saglanabilmesi i¢in egitim uygulama ve kuramlarinin etkili ve basarili bir sekilde
siirece dahil edilmesi, 6gretmenin kullandig1 arag-gereg, siire¢ ve yontemlerden olusmus
sistemler biitiinii olarak tanmimlanmaktadir. Egitsel Iletisimler ve Teknoloji Dernegi’ne
(Association for Educational Communications and Technology [AECT]) gore ise egitim
teknolojisi; 6grenme siirecinin kolaylastirilmasi ve bu siire¢ igerisinde 6grencilerin 6grenme
performansinin artirilmasina yonelik uygun kaynaklarin hazirlanmasi, uygulanmasi ve
yonetilmesi ile ilgili etik uygulamalar1 ve bu alanla ilgili arastirma calismalaridir (AECT,
1977). Bauner & Kenton (2005)’e gore de egitim teknoloji entegrasyonu, 6grenme siireci
icerisinde, Onceden belirlenmis hedefler dogrultusunda 6grencilerin  grenmelerini
giiclendirmek igin Ogretim siireci icerisinde teknolojik araglarin kullanilmasi olarak
tanimlanmistir. Biitlin bu tanimlardan hareketle egitim teknolojisi, temel olarak egitimi
desteklemek, kolaylastirmak ve gelistirmek icin kullanilan teknolojilerin egitim ortamlarina
entegre edilmesi olarak nitelendirilmektedir. Bunun yani sira uygulamalar ve teknolojik
araclar bakimimdan olduk¢a genis kapsam alani bulunmaktadir. Teknolojideki bu hizli

degisimlerin sonucunda olduk¢a dinamik bir yapiya sahip olan egitim teknolojisi,
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toplumdaki bir¢ok degisken ve faktoriin yani sira egitim sistemindeki insanlar nedeniyle de

olduke¢a karmasiktir (Brucker, 2015).

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki durmak bilmeyen gelismeler ve bunlarin egitime
entegrasyonunun egitim siirecindeki degisen kuram ve uygulamalara etkisi her gecen giin
daha da 6nem kazanan bir konu haline gelmistir. Toplumsal hayatimizi tamamen degistiren
bilim, teknoloji ve ¢evresel degisimler sonucunda yasam tarzimizda g¢esitli degisimler ortaya
cikmistir (Kabakei, 2008). Egitim-6gretim faaliyetlerinde dgrencilerin biligsel becerilerini
ortaya ¢ikarip bireysel 0grenmelerini saglamak i¢in egitim faaliyetine uygun yazilim ve
icerige sahip bilgisayar, tablet bilgisayar, akilli (etkilesimli) tahta gibi teknolojik araclar
kullanilmaktadir. Bu silire¢ de amag, teknolojik araglarin §grenme-6gretme siirecinde
onceden belirlenen ve 6grenciye kazandirilmak istenilen hedeflerin yerine gecmesi degil bu
hedeflere ulagilmasi i¢in 6grencilerin beceri diizeyini ayirt etmeksizin katki saglamasini
kapsamaktadir. Boylece 6grenciler bireysel 6grenme hizlarina gore ilerleyecek, buradan elde
edecekleri zamani ise akil yiirlitme, yaratici diistinme gibi alanlara ayirarak yasadigimiz
cagin gereksinimlerine uygun gercek¢i durumlar iizerine diisiinebileceklerdir (Milli Egitim

Bakanligi [MEB], 2013).

Egitim de teknoloji kullanim1 baglaminda énemli bir yere sahip olan bilgisayarlar aritmetik
islemler, degerlendirme, karsilagtirma, yorum yapma ve karar verme mekanizmalar1 nedeni
ile egitim ortamlarinda kullanilmasi ve bilgiyi 6grenen kisiye diizenli ve dengeli bir sekilde
ulastirmasi, karmasik igerikleri siizgegten gecirerek 6grenciye aktarabilmesi, nitel ve nicel
yonden 6gretmen eksiklerini giderebilmesi ve 6grencilerin bireysel farkliliklarini géz ardi

edebilmesi gibi olumsuzluklar1 &nleyebilmektedir (Mercan, Filiz, Gérger & Ozsoy, 2009).

Bunun yaninda teknolojik araclarla degisen egitim siirecinde 6grenci merkezli bir yaklasim
izlendiginde 6grenci performansinda olumlu etkiler ve iist diizey diisiinme becerilerinin
gelistigi goriilmistiir (Cakiroglu, Gokoglu & Cebi, 2015). Ayni zamanda egitim ve 0gretim
ortamlarinda teknoloji kullanim1 6grenciler i¢in 6nemlidir. Ciinkii pek ¢ok duyu organina
hitap eden teknolojik araclar ile gerceklestirilen 6grenim, siirecin daha anlamli ve verimli
bir sekilde yiiriitiilmesini saglamaktadir (Metin, Biris¢i & Coskun, 2013). Egitimde teknoloji
kullanimi, 6grenme ve Ogretme siireclerinde ¢esitli doniit, diizeltme ve pekistirecleri gibi
ogretim ilkelerinin anlik olarak gerceklestirilmesine yardimci olmaktadir (Demirci, Irmak,

2018).
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Egitim teknolojilerinin sagladigi hayat boyu 6grenme ve uzaktan O6grenme ile egitimin
maliyeti geleneksel egitime gore daha ucuz olmaktadir (Kaya, 2006). Farkli 6grenme ve zeka
tiirtine sahip 6grenciler kendi 6grenme stratejileri ve tutumlarina gore 0grenme siirecini
gerceklestirebilmelerine katki saglamaktadir. Bunun yani sira 6grencilere 6grenme siirecini
kendilerinin belirlemesi gibi imkanlar sunarken ezberci Ogrenim yonteminin de sona
ermesine katki saglamaktadir (Demirci, Irmak, 2018). Temel amaci egitim ve Ogretim
stirecinin gelistirilmesi ve kolaylastirilmas: olan egitim teknolojileri sagladig1 faydalarin
yaninda ¢esitli zorluklar1 da beraberinde getirmektedir bunlardan en 6nemlisi teknolojik
araglarin maliyetleri ve yasanabilecek teknik arizalar olarak belirtilmektedir (Kaya, 2006).
Fakat egitim teknolojisinin, gelisen ve siirekli degisen giinlimiiz kosullarinda her gelismeden

ve fikirden etkilenerek hi¢ durmaksizin degisen bir alan oldugunu sdylemek dogru olacaktir.

2.5.1. Bilgisayar Destekli Egitim

Gegmisten giiniimiize hi¢ durmaksizin yasanan bilimsel ve teknolojik gelismeler, egitim
alaninda yeni ihtiya¢larin dogmasina neden olmustur. Yeni ihtiyac¢larin ortaya ¢ikmasi ile bu
ihtiyaclarin giderilmesi i¢in yeni egitim uygulamalarinin gelistirilmesi gerekmektedir. Bu
uygulamalarin basinda kuskusuz en 6nemlisi giinliik hayatimizda da ¢ok onemli bir yere
sahip olan bilgisayarlar teknolojileri gelmektedir. Bilgisayarlar giiniimiiz diinyasinin her
alaninda kullanilmaya baslamasiyla giinliik hayatta vazgecilmez bir yere sahip olmustur.
Yayginlasan bilgisayar kullanimi ve bilgisayarin siirekli gelismesi her gecen giinii bir
oncekinden daha karmasik ve gelismis olacagini hissettirmektedir. Yasanan gelismeler
neticesinde toplumun ihtiyaglarin1 ve beklentilerini karsilamak igin bilgisayar kullanma

becerilerine sahip olmak olduk¢a 6dnemli bir ihtiyag¢ haline gelmistir (Saglam, 2006).

Bilgisayar teknolojisi hayatimizin her alaninda kullanilmakla birlikte, egitim alaninda da
kullanim1 olduk¢a 6nemlidir. Egitim alaninda Bilgisayar destekli egitim, (Computer Based
Instruction) bir veya birden fazla 6grencili egitim ortaminda dnceden planlanan program ve
teknikler ile hedeflenen bilgi, beceri ve tutumun 6grenciye aktarilmasi asamasinda kullanilan
bir 6gretim metodudur. Bir bagka taniminda ise egitsel icerik ve kuramlarin bilgisayar
yardimi ile dgrenciye aktarilmasi “Bilgisayar Destekli Egitim” olarak tanimlanmaktadir.

Toplumsal hayatin her alanina etki eden bilgisayar kullanimi gorsel ve isitsel olarak
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egitimin etkisini artirmasi bakimindan 6grenme siirecindeki etkiyi de artirma olanagina

sahiptir (Engin, Tosten & Kaya, 2010).

Bilgisayar teknolojisinin ortaya ¢ikmasi ile teknolojinin egitimide kullanalmasinin
gerekliligi de her gegen giin artmistir. Yasanan bu geligsmeler pek ¢ok yeniligi ve farkli bakis
acisin1 da beraberinde getirmistir. Glinlimiizde bilgisayar teknolojisi internet olmadan
diisiiniilemez bir noktaya gelmistir. Bunun en biiyiik nedeni internet kavraminin bizlere
sagladig1 genis 6zgiirliik alanidir. Gegmiste kitap veya diger basili kaynaklardan elde edilen
bilgi, bilgisayar ve internet teknolojileri sayesinde hi¢ olmadig1 kadar kolay ulasilabilir bir
hale gelmistir. Elektronik kitaplar, dijital kiitiiphaneler, dijital makaleler, bloglar ve web
sayfalar1 gibi bilgi kaynaklarina ulagmak hi¢ olmadig1 kadar kolaylagsmistir. Yasadigimiz bu
dijital dontigiim bilgiye ulagim1 ve yayilmasi konusunda koklii bir degisimin gerektigini de

gostermistir (Siirer, 2020).

Bilgisayar destekli egitim 6grencinin motivasyonunu giiclendirmektedir. Bunun yani sira
ogrencinin kendi 6grenim hizina gore yararlanabilecegi ve kendi kendine 6grenme siirecinde
bilgisayar teknolojisi ile egitim alanin birlestirilmesini hedefleyen bir egitim metodudur.
Bilgisayar destekli egitim siirecinde, bilgisayar sinif ortaminin yerini almis, 6grenciler
bilgisayar da hazirlanan ders icerikleri ile 6grenimi gerceklestirirken, 6gretmen ise bir rehber

konumundadir (Engin & digerleri, 2010).

2.5.1.1. Bilgisayar Destekli Egitimin Yararlar

Degisen egitim plan ve programlarinda bilgisayar sayesinde dgrenciler merkezi bir konuma
sahip olmustur. Bu degisimlere en dogru sekilde uyum saglamak i¢in hazirlanan 6gretim
yontem ve teknikleri ile 6grenciler uygulamalar, konu tekrarlari, testler, gorsel ve isitsel
dijital materyaller ile aninda doniit alabilmekte ve egitim ortaminda daha etkin bir konuma
sahip olmaktadir (Engin & digerleri, 2010). Bilgisayar destekli egitim sayesinde 6grenciler
ders igeriklerine sinirsiz erigim olanagi kazanmistir. Birey 6grenmek istedigi konuyu stirekli
dinleyerek veya izleyerek konulari tekrar edebilmektedir (Giingordii, 2019). Bunun birlikte
yasadigimiz bilgi ¢aginda bilgisayar teknolojileri ile bilgi kiitiiphane raflarindan insanlarin
parmaklarinin ucuna kadar inmis bdylece bilgiye ulasim kolaylagsmistir. Bilgisayar destekli
egitim dgrenciye egitim anlaminda cesitli olanaklar sunmaktadir. Ogrenci kendi ilgi alan

dogrultusunda egitim almasi firsatint sunmaktadir. Boylece Ogrencilere derslerden
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stkilmadan gerekli bilgi ve beceriler kazandirilmis ayni zamanda zamanin daha verimli
kullanilmas: saglanmistir (Dinger, 2016). Hatta bununla da kalmayip 6grenciler bilgileri
istedikleri gibi depolamakta ve gerekli oldugu anda kullanabilecekleri sekilde
diizenleyebilmektedir. Boylece gereksiz bilgileri taramak zorunda kalmayan o6grenciler
ezbere dayali egitim anlayisindan kurtulmus bilgiye acik siirekli glincel kalan bireyler olarak

toplumda yer edinmeleri kolaylagmistir (Engin & digerleri, 2010).

2.5.1.2. Bilgisayar Destekli Egitimin Stnirliliklar

Her alanda oldugu gibi egitim alanindaki bilgisayar destekli egitim modeli de elbette
icerisinde siurliliklar barindirmaktadir. Bilgisayar destekli egitim modelinde her ne kadar
ogrenci gorsel ve isitsel materyaller ile zenginlestirilmis bir egitim alsa da bu durum 6grenci
ve Ogretmen arasindaki iligkinin kurulmasini engellemektedir. Bunun yaninda 6grencilerin
etkinlikler igerisinde veya sonunda akillarina takilan sorulara cevap vermekte yetersiz
kalmaktadir (Giingordii, 2019). Bilgisayar destekli 6gretim programinda karsilagilabilecek
sorunlardan bir digeri ise 6grencilerin ¢ok fazla bilgisayar karsinda gecirdikleri zamandan
dolay1 ¢esitli saglik problemleri ortaya cikabilmektedir. Hatta 6grencilerin bilgisayar ile
gecirdikleri zaman fazlalifindan dolay1 6grencilerin sosyallesmelerinin de Onilinde engel
olusturmaktadir. Bilgisayar destekli egitim modeli dikkatlice planlanmali ve olusturulan
etkinlikler egitim miifredat1 ile uyum igerisinde ilerletilmelidir (Engin & digerleri, 2010).
Son olarak ise artan ve siirekli gelisen teknolojik gelismeler 6grenciler i¢in maddi anlamda
sorunlar yasamalarina ve egitim siirecinin devamliliginin aksamasina neden olabilmektedir

(Kaya, 20006).

2.5.2. Akilli Tahtalar

Bilgisayar teknolojisinin hayatimiza girisi ve toplumsal alanlardaki kapladigi alan her gegen
giin hizla artmakta ve gelismektedir. Egitim alaninda da bilgisayar teknolojilerine ilave
olarak kullanilan projeksiyon, tepegdz ve televizyon gibi isitsel, gdrsel veya yansitict
cihazlar bu boslugu doldurmustur. Giiniimiizde internet teknolojisinin de gelismesiyle
birlikte artik biitiin bu teknolojik cihazlar ile akilli ekran ve bilgisayar teknolojilerini
icerisinde barindiran akilli tahtalar kullanilmaya baglamistir (Ates, 2010).
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Interaktif beyaz tahta teknolojisi olarak da anilan akilli tahta teknolojisinin pek ¢ok tipte
kullanilan farkli ¢esitleri bulunmaktadir. Akilli tahtalar temelde internete bagl bir bilgisayar
ile etkilesimli, dokunmatik beyaz bir tahtanin birlesimi olarak goriilmektedir. Akilli tahta
teknolojisi 6grencilerin veya 6gretmenlerin dokunmatik ekranlara dokunarak, ¢izerek veya
akilli tahtanin kullaniciya sundugu biitiin imkanlar ile etkilesime girebilmekte ve icerisinde
barindirdig1 uygulamalar1 kullanmalarini saglamaktadir. Sundugu bu olanaklar ile akill
tahta teknolojisi gorsel ve isitsel yoniiyle dgretmenlerin ders sunumunu kolaylastirirken
ogrenciler i¢inde oldukga etkili bir egitim materyalidir (Smith, Higgins, Wall & Miller,
2005).

Kennewell & Morgan (2003)’a gore ise akilli tahtalar, 6grencilere sundugu ¢esitli 6grenme
araglari, elektronik sayfalar ve yazi yazmak veya ¢izim yapmak i¢in gelistirilmis etkilesimli
ekranlar vasitasiyla gorsel semalar, isitsel etkinlikler ve her ikisinin bir arada bulundugu
uygulamalarin1 igerisinde barindirmaktadir. Bununla birlikte matematik ve fen gibi
bilimlerdeki somut olan kavramlarin anlagilmasinda etkili bir 6gretim materyali olarak
tanimlanmaktadir. Ayni zamanda etkilesimli tahtalar 6gretim iceriklerini bellege kaydetme
ve saklama imkan1 da sunmaktadir boylece ihtiya¢ halinde istenilen icerik daha sonraki bir
zamanda tekrar kullanilabilmektedir (Tataroglu ve Erduran, 2010) (Starkings ve Krause,
2008).

2.5.2.1. Akilli Tahtalarin Faydalar

Ogretmenler icin icerisinde barmdirdig1 gesitli uygulamalar sayesinde olusturulan sunumlar,
semalar, tablolar, filmler gibi gorsel ve isitsel materyaller sayesinde oldukea etkili ve kolay
icerikler hazirlanarak egitim siirecinin daha keyifli ve etkili bir seklide gerceklestirilmesi
saglanabilmektedir (Altun, Giilay & Siyambas Mazlum, 2018). Geleneksel yontemlerde
ogretmen merkezli bir sinif ortami mevcutken akill tahtalar ile 6gretmenin yiikii hafiflemis
ve Ogrencinin daha merkezi bir konumda oldugu egitim ortami saglanmigtir. Ders
iceriklerinin gorsel ve isitsel agidan zenginlestirilmesi 6grenmeyi kolaylastirmis ve bilginin
kaliciligimi saglamistir. Bununla birlikte 6grencilerin motivasyonu artmis ve derse aktif
katilimlar1 sagmansin da etkili bir rol oynarmistir (Gokmen, Akgiin & Kartal, 2014).
Etkilesimli tahtalar gelistirilen Ogretim modelleri iizerinde degisiklik yapilmasma ve

diizenlenmesine olanak tanimaktadir. Bunun yani sira ders siirecinin etkili ve daha verimli
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gecmesinde dgrencilere matematik ve fen gibi soyut konularin 6gretilmesinde oldukga etkili

bir aractir (Adigiizel, Giirbulak ve Sarigayir, 2011).

2.5.2.2. Akilli Tahtalarin Stnirliliklar

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki yasanan gelismeler neticesinde siif ortamlarina dahil
olan akilli tahtalar egitim ortamlarin1 geleneksel diizenden ayirarak bir degisim siirecini
baslatmigtir. Bu degisimin getirdigi ¢esitli kuramlar, modeller ve teknolojilerin faydalari
oldugu kadar sinirliliklart da bulunmaktadir. Akilli tahralarin, sinif igerisinde kullaniminda
Ogretmen ve 6grenciler ¢esitli sorunlarla karsilagsmaktadirlar. Bunlardan en 6nemlisi akilli
tahtalar, bilgisayar, projeksiyon aleti veya bu ikisinin kombinasyonu tiirevlerindeki cihazlara
gore ¢ok daha maliyetlidir. Bunun yaninda olas1 bir ariza durumunda ekran maliyeti de diger
teknolojik {iriinlere gore daha pahalidir (Ates, 2010). Ogretmenlerin ders esnasinda
karsilagtiklar1 bir sorun i¢in gerekli teknik beceriye sahip olmamalar1 durumunda teknik bir
ekibin olas1 sorunlar i¢in hazir olmasi gerekmektedir. Akilli tahtalarin boyutu da oldukga
biiylik oldugu icin tasinmasi zordur ve siniflarda yerlestirilecegi konum olduk¢a 6nemlidir.

Bu nedenle sinif ortaminin elverisli olmasi gerekmektedir (Altingelik, 2009).

2.5.3. Elektronik Kitap Teknolojisi (e-book)

Tarihi siireci incelendiginde sozlii iletisimden yazili iletisime gecisle teknolojik alanlardaki
gelismeler elbette hizlanmustir. Insanlar elde ettikleri bilgileri yaziya dokmiis, bdylece
bilgilerin korunmasi, aktarilmasi ve gelistirilmesi saglanmistir. Baslangigta taslara oyulan
yazili metinler daha sonralar1 kil tabletlere kazinmistir. Gutenberg’in matbaay1 icadi ile de
yazili kaynaklarin basilmis ve daha ¢ok kisiye ulasmistir. Boylece elde edilen bilgiler ve
tecriibelerin daha biiyiik kitlelere yayilmasi saglanmistir (Zor, Yiiksel Kirigscan, 2016). Tarih
boyunca yazili kaynaklarin korunmasi ve aktarilmasinda en etkili arag olan kitaplar ve diger

basil1 kaynaklar teknolojinin de geligsmesiyle dijital ortamlara tasginmistir (Kipgak, 2019).

Hi¢ durmaksizin gelisen teknoloji insan yasaminda da onemli degisikliklere neden
olmaktadir. Yasanan degisimler sonucunda hayatimiza pek ¢ok yeni kavram ve teknolojik
cihaz girmistir (Isik, 2013). Ancak bilgi ve iletisim teknolojisi alaninda yasanan geligsmeler

ve bilgisayar teknolojisinin hayatimiza girmesi pek ¢ok teknolojik yeniligi de beraberinde
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getirmistir. Bunlardan en 6nemlisi olan mobil goriintiileme cihazlar1 ve bu cihazlar ile
entegre olarak calisan elektronik kitaplar 6n plana ¢ikmaktadir. Elektronik kitap gibi dijital
materyallerin igeriklerindeki yasanan degisim ve gelismeler nedeniyle bu gibi teknolojilerin
tanimlanmasini da gii¢lestirmektedir (Ghaebi & Fahimifar, 2010). Bu nedenle bu kavram ile
ilgili literatiir taramasi yapildiginda pek c¢ok tanim karsimiza ¢iksa da genel olarak
tanimlayacak olursak; elektronik kitap teknolojisi, dijital ortamlar vasitasiyla erisilebilen
geleneksel kitap formatlarinin bu ortamlara entegrasyonu ile metinsel veya farkli icerige
sahip dijital iiriinler olarak tanimlanmaktadir (Vassiliou & Rowley 2008). Chen (2003)’e
gore ise elektronik kitaplar yalnizca dijital igerikleri degil kullanilan mobil cihazlar1 da

kapsamaktadir.

Dijital teknolojilerin Oneminin arttig1 giiniimiizde bilginin korunmasi ve aktarilmasi
konusunda olduk¢a Onemli bir yere sahip olan kitaplar ve basili kaynaklar da dijital
ortamlarda yerini almigtir. Dijital materyallerin sayisinin giderek arttigi gilinlimiizde,
elektronik kitap teknolojisi de 6nemli bir yere sahiptir. Teknolojinin bizlere sagladig:
kolayliklar ile bilgiye ulagmak ve yaymak ge¢miste oldugundan ¢ok daha kolay bir hale
gelmistir. Ozellikle son ddénmelerde mobil teknolojilerin ve internet teknolojisinin
gelismesiyle dnemi giderek artan elektronik kitaplar da giinliik hayatimizin 6nemli birer
pargasi haline gelmistir. Ayn1 zamanda artan ¢evre bilinci nedeniyle ¢evreye verilebilecek
en az zarar1 hedefleyen toplumlar elektronik kitap teknolojileri gibi diger dijital teknolojiler
ile eglenceden sagliga, askeriyeden sanayiye pek cok alanda siirdiiriilebilir gevreci bir
amagcla dijital teknolojileri kullanmay1 amaglamaktadir. Bu alanlarin en baginda ise biitiin bu

alanlar etkileyebilen egitim gelmektedir.

2.5.3.1. Elektronik Kitap Teknolojisinin Faydalar:

Teknolojide yasanan bu hizli degisim ile pek ¢ok kavram hayatimiza girmistir. Egitim
alaninda da 6nemli bir yere sahip olan teknolojik gelismeler ve bu gelismelerin egitime
entegre edilmesi siirecinde elektronik kitaplar da 6nemli bir role sahiptir. Gegmisten
giinlimiize egitim ortamlarinda 6nemli bir yere sahip olan kitaplarinda dijital ortamlara
aktarilmasi ve bu ortamlarda korunup 6grencilere iletilmesi agisindan elektronik kitaplar pek
cok kolaylik saglamaktadir (Isik, 2013). Elektronik kitaplarin geleneksel basili kaynaklardan

ayiran en biiyiik 6zelligi elbette multimedya 6zelligidir. Bu 6zellik sayesinde elektronik
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kitaplardan 6grenilen bilgiler cesitli interaktif igerikler ile 6grenimin kolaylastirilmas: ve
daha sonra 6grenilen bilginin hatirlama diizeyini artirmaktadir. Bunun yan sira elektronik
kitaplar gorsel materyaller ve semalarin yogun olarak kullanildigi tip ve miihendislik gibi
alanlarda karsilasilan zorluklar1 2 boyut veya 3 boyutlu gorsel materyaller ile 6grenim
stirecini daha etkili ve kolay bir sekilde uygulanmasini saglamaktadir. Ayni1 zamanda
mimarlik, resim veya grafik sanatlar gibi alanlarda ihtiya¢ duyulan gorsel materyal
boslugunu doldurmaktadir (Ghaebi & Fahimifar, 2011). Elektronik kitaplarin en 6nemli
avantajlarindan biri de kagit ve cilt gibi baski maliyetlerini ortadan kaldirdig1 icin kitap
maliyetlerini de diisiirmiistiir. Elektronik kitap teknolojisi sayesinde Ogrenciler ve
ogretmenler onlarca kitabi tasimak yerine yalnizca mobil goriintiileme cihazi vasitasiyla
onlarca kitaba erigebilmektedir. Aym1 zamanda elektronik kitaplar1 destekleyen mobil
cihazlar ile metinlerin iizerinde vurgu, yazi fontlarinda ve puntolarinda degisiklik yapmak
miimkiin hale gelmekte ve okuyucunun istedigine gore sekillenebilmektedir. Biitiin bu
imkanlarin yan1 sira gorsel ve isitsel yoni ile zenginlestirilmis bir ortam sunarak engelli

okuyuculara kolayliklar saglamaktadir (Zor & Yiiksel Kiriscan, 2016).

2.5.3.2. Elektronik Kitap Teknolojisinin Stnirliliklar

Teknolojinin hayatimiza sagladigi olanaklarin yani sira elbette ¢esitli sinirliliklar da
bulunmaktadir. Elektronik kitaplar asir1 kullanildig: takdirde 6grencilerde ve 6gretmenlerde
cesitli gbz rahatsizliklarina ve goz yorgunluguna neden olabilmektedir. Aynit zamanda
elektronik kitaplar geleneksel kitaplarin aksine elle tutulur somut bir yapist bulunmadigi i¢in
okuyucularda dogrusal okuma yaklasimi nedeniyle anlamada zorluk ve baglanti kaybina
neden olabilmektedir. Ayrica egitim ortamlarinda kullanilan elektronik kitaplarda yogun ilgi
goren yayinlarin yazarlari tarafindan kisitlanmasi egitim ve 6gretim ortamlarinda erigimi
engellemektedir (Casselden & Pears, 2020). Biitiin bunlara ilave olarak elektronik kitaplara
ulagirken bir teknolojik cihaza ihtiyag duyulmasi bu cihazlara baglilik ihtiyacini
dogurmaktadir. Bu durum cihazlarda ortaya ¢ikabilecek arizalarin giderilememesi elektronik

kitaplara olan erigimi engellemektedir (Zor & Yiiksel Kirigcan, 2016).
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2.5.4. Artirllmis Gerceklik Teknolojisi

Mobil goriintiileme cihazlarimin gelismesi ve teknolojide yasanan gelismeler sonucunda
ortaya ¢ikan artirilmis gereklik yani augmented reality (AR) teknolojisi egitim alaninda
olduk¢a dnemli bir yere sahiptir. AR teknolojileri bilgisayar destekli iiretilen goriintii, ses,
grafik ve animasyon gibi dijital materyallerin mobil cihazlar veya sanal ger¢eklik gozIligi
gibi basa takilarak goriintiilenmenin saglandig1 cihazlar ile kullanicinin bulundugu ¢evreye
iiretilen bu dijital 6geleri ekleyerek kullanicty1 zenginlestirilmis bir ortamin igerisinde
bulundugu hissini vermektedir. Dijital 6gelerle zenginlestirilmis bu ortam igerisinde
kullanicilar ~ gevrelerindeki nesneleri sanal olarak algilamakta ve etkilesimde
bulunabilmektedir. AR teknolojisi genel olarak tanimlanacak olursa dijital ortamlarda
hazirlanan igeriklerin, mobil goriintiileme cihazlar1 vasitasityla dijital nesneleri gergek
nesneler ile birlestirerek icerik ve mekan etkilesimini artiran teknolojik bir ara¢ olarak

tanimlamak miimkiindiir (Bingdl, 2018).

Ortaya cikisindan giliniimiize kadar cesitli sekillerde tanimlanan AR teknolojisi, Azuma
(1997)’ya gore gercekte var olan somut nesneler ile bilgisayar ortaminda iiretilen sanal
nesnelerin bir araya getirmektedir. Bunun yaninda gergek nesneler ile etkilesim kurmasina
da olanak tanimaktadir. Hollerer ve Feiner (2004)’e gore de AR teknolojisi temelde
kullanicinin gérme duyusuna hitap ederken ayni1 zamanda isitsel, dokunsal ve diger geri
bildirimler ile etkilesim kurulabilen tamamen yapay bir diinya yerine gergek nesneler ile
dijital ortamlarda tiretilen nesnelerin birlestirilmesi ile olusturulan sanal bir diinya yerine var
olan gercekligi tamamlayici zenginlestirilmis bir ortam sunmaktadir. Ludwig ve Reimann
(2005) ise AR teknolojisini kullanicinin deneyimledigi an ile es zamanli olarak gercek
nesneler ile sanal ortamda olusturulmus dijital materyallerin video kamera vasitastyla kisinin
cesitli duyularina hitap eden ve gergek nesne ile sanal nesneyi birbirleri ile bir araya getirerek

dijital ortamlarda algilanmasini saglayan bir teknoloji olarak tanimlamaktadir.

Gilinlimiizde popiiler bir teknoloji olan AR teknolojisi tarihini inceledigimizde ¢ok da yeni
bir teknoloji olmadig1 goriilmektedir. Artirilmig gergekligin ilk ornekleri incelendiginde
1992 yilinda ilk kez Boeing firmasinda Tom Caudell tarafindan i yeri kayit sistemi ile
entegre bir sekilde kullanicinin basinin {izerine taktig1 bir goriintiileme cihazi vasitasiyla is
sirasinda grafiksel Ogeler ile kullaniciyr bilgilendirerek yapilan isi kolaylastirmasi

amaglanmistir (Caudell & Mizell, 1992). Tarihte ilk 6rnegi Tom Caudell tarafindan
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kullanildig1 bilinse de AR teknolojisinin ilk 6rnekleri daha eski tarihlere kadar uzanmaktadir.
Ilk ornekleri 2. Diinya savasi sirasinda Ingiliz ordusu tarafindan savas ucaklarmin 6n
camlarina yansitilan gorsel materyaller ile pilotlara bilgilerin aktarilmasi amag¢lanmigtir
(Vaughan-Nichols, 2009). 1950°1i yillarda ise goriintli yonetmeni olan Morton Heilig birgok
duyu ile etkilesim kurulabilen bir goriintiilleme cihaz1 tasarlamistir. Heilig 1955 yilinda bu
tasarimi1 hakkinda bir makale yayimladiktan sonra 1962 yilinda sanal gerceklik
teknolojisinin de ilk orneklerinden biri olan “Sensoroma” adinda bes duyu ile etkilesim

kurulma imkanin sunan bir goriintiileme cihazi iiretmistir (Berryman, 2012).

2.5.4.1. Artirdnug Gergeklik Teknolojisinin Faydalar:

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler ile bilgiye ulasmak hi¢ olmadig1 kadar
kolaylastig1 giiniimiizde bilgisayar teknolojileri, otomotiv, saglik, eglence ve havacilik
sektorlerinde AR teknolojisinin sagladigi kolayliklar ile kullanicilar1 yaratici diistinmeye
sevk eden igerikler gelistirmektedir (Bingol, 2018). AR teknolojisi karmagik yapilarin ve
sistemlerin gorsellestirilmesinde, ulasilmasi zor ve maliyetli mekanlarin dijital ortamlarda
canlandirilarak kullanicilara sanki o mekanin igerisindeymis gibi hissetmelerini saglamakta
ve bunun yani sira ¢evre ile etkilesimi destekleyebilme gibi pek c¢ok islevi bulunmaktadir.
Bunun gibi 6zellikleri nedeniyle AR teknolojisi egitim, miihendislik, spor, turizm, saglik ve

reklamecilik gibi alanlarda yaygin olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Dogan, 2016).

Elbette bu alanlarin icerisinde 6nemli bir yere sahip olan egitim alaninda da pek ¢ok kolaylik
saglayan AR teknolojisi deneyime dayali 6grenme siirecine sagladigi katki g6z Oniinde
bulunduruldugunda egitim alanina énemli 6l¢iide katki saglayacagi diisliniilmektedir. Bu
nedenle AR teknolojilerinin egitimciler tarafindan egitim ortamlarma biitiinlesmis bir
sekilde kullanilmasi 6nem tagimaktadir (Erbas & Demirer, 2014). AR teknolojisini
deneyimleyen dgrencilerin goriislerinin alindig1 ¢alismalar incelendiginde ders igeriklerinde
bu teknolojinin kullanilmasi akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigini diisiindiiklerini
ifade etmislerdir. Bunun nedenini ise somut ortamlarda canlandirilan sanal nesneler olarak

belirtilmistir (Durak & Karaoglan Yilmaz, 2019).

Bunun yani sira AR teknolojisinin egitim de kullanimi 6grencilerin derse olan katilimini
artirdig1 ve 6grenme siirecini de kolaylastirdigi sonucuna ulasilmistir. Ciinkli 6grenciler

giinliik hayatta kullandiklar1 mobil cihazlarin egitim ortamlarina entegre edilerek 6grenme
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stireci icerisinde kullanilmas1 6grencilerin derse karsi olan tutumlarini ve ilgilerini
artirmaktadir. Ogretmenler ise icerigin Ogrencilere aktarilmasi ve Ogrenim siirecini
kolaylastirdig: i¢in derste kullanilan zamanin etkili bir sekilde degerlendirildigine dikkat
cekmektedir (Rizov & Rizova, 2015).

2.5.4.2. Artirdnug Gergeklik Teknolojisinin Stmirliliklart

Egitim ve dgretim ortamlarina kullanilan AR teknolojisi sagladigi pek ¢ok kolayligin yan
sira smirliliklar: da bulunmaktadir. Ogrencilerin mobil gériintiileme cihazlarina erisimlerin
de yasanabilecek giligliiklerin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir (Durak & Karaoglan Yilmaz,
2019). Ayni zamanda bazi arastirmalarda egitim ortamlarinda kullanilan c¢oklu ortam
materyalleri ve etkilesimli igeriklerdeki eksiklikler, teknik destek ve alt yapidaki
yetersizlikler AR teknolojisinin egitim ortamlarina entegre bir sekilde kullanilmasini

engellemektedir (Dogan, 2016).

2.5.5. Egitim Materyali Olarak Sanal Gerg¢eklik

Bilgisayar teknolojilerinin hayatimiza girmesi ile dnemi her gecen giin artan sanal gerceklik
teknolojisi artirtlmis gerceklik teknolojisi ile paralel bir gelisim siirecine sahiptir. Virtual
reality (VR) olarak da bilinen sanal gergeklik, temelde dijital ortamlarda olusturulan iig
boyutlu mekanlarin igerisinde bulunma hissini artiran birden fazla duyu ile etkilesim
kurulabilen bir aragtir (Muscott ve Girfford, 1994). Diger bir taniminda ise VR, bilgisayar,
icine girilebilen bir kabin veya basa takilabilen bir cihaz yardimi ile dijital ortamlarda
hazirlanmis kullaniciy1 gercekten var olmayan bir mekanin igerisindeymis gibi hissetmesini
saglayan ii¢ boyutlu simiilasyon ortamidir (Kaleci, Tepe & Tiiziin, 2017). VR teknolojisi ile
gercekte var olan bir ortamin sanal ortamlarda canlandirilmasi ile sanki o ortamda anlik
olarak bulundugumuzu veya ger¢ekte hi¢ var olmayan bir mekanin igerisinde kendimizi
hissetmemiz miimkiindiir. Gorsel bir deneyimin yani sira isitsel hatta dokunsal geri
bildirimler ile de etkilesim kurulabilmesine imkan saglayan bir teknolojidir (Elmqaddem,

2019).

Glinlimiizde oldukga popiiler olan VR teknolojisi AR teknolojisi ile benzer bir tarihsel siire¢

izlemektedir. Tarihte ilk kez Ivan Sutherland tarafindan “gercekei hissedilen sanal diinya”
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olarak tanimlanmistir (Sutherland, 1965). AR ile benzer olarak ilk 6rnekleri 1962 yilinda
Morton Heiling’in tasarladigi ¢oklu duyu simiilatorii olarak da bilinen “Sensoroma” isimli
cihaz olarak belirtilmektedir (Berryman, 2012). 1965 yilinda ise Ivan Sutherland c¢oklu
duyussal geri bildirim saglamaya ve kullanicin i¢ine girdigi diinya ile etkilesim kurmasina
imkan tantyan yapay bir diinya tasarlamistir (Sutherland, 1965). 1980°1i yillara gelindiginde
ise Amerika Birlesik Devletleri ordusu ve NASA pilotlarin goreve baslamadan ucus
tecriibesi edinmelerinde, sanal gergeklik teknolojisinden faydalanarak simiilasyonlar

hazirlamislardir (Aguinas, Henle, & Beaty Jr, 2001).

2.5.5.1. Sanal Gergekligin Cegsitleri

VR teknolojisi temelde bilgisayar ortamlarinda hazirlanan, gergekte var olan veya olmayan
bir ortam1 basa takilabilen bir cihaz ya da cesitli gorilintileme cihazlari yardimlariyla
kullanicilarin hazirlanan sanal diinyalarin igerisindeymis gibi hissettikleri, ¢evreleriyle
etkiletisimde ve cesitli duyugsal geribildirimlerde bulunabildikleri sanal ortamlardir. VR
teknolojisinin kalitesi ve tiirii bu geri bildirimler ve o ortamda bulunma hissine gore

siniflandirilmaktadir (Mandal, 2013).
1. Tamamen Cevreleyen Sanal Gergeklik
2. Yar Cevreleyen Sanal Gergeklik

3. Cevrelemeyen Sanal Gergeklik

2.5.5.1.1. Tamamen Cevreleyen Sanal Gergeklik

Tamamen ¢evreleyen sanal gergeklik tiirtinde kullanici basa takilan bir goriintiileme cihazi
vasitasiyla icerisinde bulundugu sanal diinyanin bir parcastymis gibi kendisini tamamen o
diinyanin igerisinde hissetmektedir. Bu deneyim siireci igerisinde kullanici sanal diinyadaki
nesneler ile etkilesimde bulunabilir ve bu sanal diinya icerisinde konumlarina karar

vermektedir (Gandhi & Pates, 2018).
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2.5.5.1.2. Yar1 Cevreleyen Sanal Gerg¢eklik

Yar1 ¢evreleyen sanal gergeklik deneyiminde de yine kullanicilar basa takilabilir bir
goriintlileme cihazi ile sanal diinyanin igerisine dahil olmaktadir. Fakat tamamen ¢evreleyen
sanal gergeklik deneyiminin aksine sinirsiz bir hareket kabiliyeti miimkiin degildir. Bunun
yerine kullanicilar paralax efekt ile sanki oradaymis gibi hissetmeleri saglanmaktadir. Bunun

yaninda kullanicilar yalnizca gorsel bir etkilesimde bulunmaktadir (Mandal, 2013).

2.5.5.1.3. Cevrelemeyen Sanal Gerg¢eklik

Cevrelemeyen sanal gergeklik deneyimi, diger bir adiyla sanal diinyaya agilan pencere veya
masaiistii sanal gergekligi olarak da tanimlanmaktadir. Kullanicilar diger sanal gerceklik
deneyimlerine nazaran sanal diinyanin igerisinde bulunma hissini daha az yagamaktadir.
Sanal gerceklik tiirleri arasinda en basit sanal gerceklik deneyiminin saglanabildigi bir
tirdiir. Yalnizca gorsel geri bildirimlerde bulunulabilen bu tiir sanal gerceklik
deneyimlerinde kullanicilar herhangi bir goriintileme cihazi veya bilgisayar ile sanal

diinyanin igerisine girmektedir (Mandal, 2013).

2.5.5.2. Sanal Gergeklik Teknolojisinin Faydalart

Sanal gergeklik teknolojisinin 6grenim materyali olarak egitim ortamlarinda kullanilmasina
iliskin yapilan ¢aligmalar incelendiginde; 6gretmenler VR teknolojisinin ilgi ¢ekici, merak
uyandirict ve yenilikei diisiinmeyi destekleyen bir teknoloji oldugunu aktarmistir (Kaleci,
Tepe, Tiiziin, 2017). VR teknolojisi egitim ortamlarinda siireci kismen de olsa iyilestirmekte,
Ogrenimi kolaylastirmaktadir. Bunun nedeni VR teknolojisi gorsel isitsel ve dokunsal
etkilesimiler ile 6grenimi daha ilgi c¢ekici ve keyifli hale getirdigi olarak belirtilmektedir
(Elmgaddem, 2019). VR teknolojisinin en dnemli 6zelligi ise 6grencilere somut konularin
ogretilmesinde, gergekte ulasilmasi zor, maliyetli veya tehlikeli deneylerin simiile edilerek
denenmesinde ve ulagilamayacak tarihi mekanlarin gezilip goriilmesinde dgrencilerin sanki
o mekanin igerisinde gibi gezebilmelerine imkan saglamasidir. Bu nedenle egitimciler VR
teknolojisinin egitim ortamlarinda kullanilmasinin 6nemli oldugu diisiinmektedir (Gedik,

2020).
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2.5.5.3. Sanal Gergeklik Teknolojisinin Sinwrliliklart

Hayatimizin her aninda karsimiza ¢ikan VR teknolojisi sagladigi bu kolayliklarin yani sira
cesitli sinirliliklar da bulunmaktadir. Bunlardan en 6nemlisi kullanicilarin teknolojiyi
deneyimledikten sonra yasadiklar1 bag donmesi, mide bulantisi, terleme ve tedirginlik gibi
kisa stireli etkilerdir. Bunu yani sira teknik olarak ise teknolojinin maliyetinin yiiksekligi
nedeniyle yasanan diisiik coziiniirlik, ortamdaki ses veya iceriklerdeki nesnelerdeki
gerceklik problemleri gibi ¢esitli sorunlarda karsimiza ¢ikmaktadir (Kaleci, Tepe, Tiiziin,

2017).

2.5.6. Uzaktan Egitim

2020 korona virlis pandemisiyle birlikte toplumsal hayatta pek cok degisiklik yasanmaistir.
Teknolojisinin hayatimizdaki yerine ve degisen standartlara uyum saglamamizin énemini bu
donem igerisinde 6nemli dl¢lide hissedilmistir. Toplumsal yagamin her alanina etki eden
teknolojik gelismeler bu donem igerisinde de hayatimizda 6nemli bir yere sahip oldugunu
bir kez daha hatirlatmis, egitimden sagliga bir¢ok alanda insan hayatini kolaylastirmistir. Bu

alanlarin basinda da siiphesiz egitim gelmektedir (Akpinar, 2003).

Gegmisten bu yana degisen teknolojik ve sosyolojik durumlar uzaktan egitim kavraminin
taniminda c¢esitli degisikliklere neden olsa da uzaktan egitim, 6grenen ve dgretim elemanin
farkli mekanlarda oldugu es zamanli veya farkli zamanlarda gergeklestirilen egitim siireci
olarak tanimlanmaktadir (Kacan & Gelen, 2020). isman (1998)’e gore birbirinden farkli
ortamlarda bulunan 6grenci ve 6gretim elemanlarinin ¢esitli iletisim teknolojileri veya posta
hizmeti yoluyla aralarinda gerceklestirilen egitim modeli olarak tanimlamaktadir. Toprake1
(2008) ise dgretim ortamindan birbirlerinden fiziksel olarak ayri olan 6grenci ve 6gretim
elamanin es zamanli veya farkli zamanlarda, kablolu, kablosuz, posta yolu ile veya internet,
intranet, video, televizyon, radyo, bilgisayar, mektup gibi iletisim kanallari ile kismen veya
tamamen gergeklestirilen egitim siireci olarak tanimlamaktadir. Usun (2006)’ya gore ise
Ogrenen ve Ogretim elemaninin 0grenme siireci igerisinde Onemli bir boliimiinde
birbirlerinden farkli mekanlarda, 6grenenin yasi, amaci, yOntemi, yeri, ve zamani
bakimindan 6grenen kisiye esneklik, bireysellik ve Ozgiirlik saglayan 6grenme siireci
icerisinde basili materyaller, gorsel, duyussal, ¢esitli kaynaklar, basili kaynaklar ve yiiz yiize

egitim gibi ¢esitli dokiiman, teknoloji ve araglarin kullanildig1 6grenci ve 6gretim elemani

44



arasindaki etkilesimin ise televizyon radyo veya bilgisayar gibi teknolojik iletisim araglari

ile saglandig1 belirli bir program dahilinde ilerleyen egitim siireci olarak tanimlamaktadir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin yogun olarak kullanildig1 agik ve uzaktan egitim ortamlari,
ogrencilere istedikleri zaman istedikleri yerde bilgiye ve egitime 6zgiirce ulagsma imkani
sunmaktadir. Bu nedenle uzaktan egitim 6grenen merkezli ve yapilandirmaci bir yaklagimi
benimsemektedir. Uzaktan egitim siirecinde 6grenme, 6grenenin beklentileri ve yetenekleri
dogrultusunda planlanmasi ve dgretilmesi seklinde uygulanmaktadir. Ogrenme sorumlulugu
tamamen bireyin kendisindedir ve birey 6grenim siirecinin merkezinde yer almaktadir (Eby,

2013).

2.5.6.1. Uzaktan Egitimin Faydalart

Gegmisten beri egitim alaninda dnemli bir yere sahip olan uzaktan egitim gelisen teknoloji
ile hayatimizda daha 6nce olmadig1 kadar 6nemli bir yere sahip olmustur. Bununla birlikte
ogrencilere ve dgretim elemanlarina sagladig: yararlardan bahsetmek gerekirse; uzaktan
egitim insanlara farkli egitim olanaklar1 sunma, firsat esitsizligini en aza indirme, kitle
egitimini kolaylastirma, egitimde maliyeti azaltma, kisisellestirilmis 6grenci merkezli bir
egitim sunma, Ogretim de standart saglama, egitim ortamini zenginlestirerek Ogrenciyi
ogrenim goérmeye zorlamadan istege bagli olarak bir egitim siireci siirdiirmek, ayn1 zamanda
bunu yaparken egitim silirecini bir taraftan genis kitlelere yayarken diger taraftan da
ogrencileri kalabalik smif ortamlarindan ayirarak Ogretimde bireyselligi artirmigtir
(Akytirek, 2020). Bunun yani sira uzaktan egitim kaliteli bir teknolojik alt yapi ile klasik yiiz
ylize egitimde saglanan 6grenci- 6gretmen iliskisinin sagladigi avantajlar1 da korumaktadir.
Ders esnasinda gorsel ve isitsel yoniiyle zenginlestirilmis ders icerikleri ile 6gretim siireci
daha c¢ok kolaylastirilmigtir. Ayn1 zamanda geleneksel egitimde ortaya ¢ikmast muhtemel
olan bagarisizlik korkusu uzaktan egitimle ortadan kalkmaktadir (Arat & Bakan, 2011).

2.5.6.2. Uzaktan Egitimin Sinwrliliklart

Pek c¢ok yonden olumlu yonleri bulunan uzaktan egitim g¢esitli smirhiliklart da
bulunmaktadir. Bunlardan en Onemlisi 0gretmen ve Ogrenci etkilesiminin yeterince

saglanamamas1 durumunda Ogrencinin derse karst olan ilgisinin azalmasidir. Uzaktan
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yuriitilen derslerde 6grenciler sosyallesme siireclerinden yoksun olarak egitimi
stirdiirdiikleri i¢in tek basina yetemeyen Ogrencilerin derse verimli sekilde dahil olmalar
zorlagmaktadir. Bunun yaninda uygulamaya doniik dersler de uzaktan egitimle istenilen

verimliligi saglayamamaktadir (Akytirek, 2020).

2.6. Egitimde Dijitallesme

Insanlik tarih boyunca hep bir degisim ve gelisim siireci icerinde olmustur. Bu degisimin en
hizli yasandig1 gectigimiz elli yillik siiregte insanlarin yasam tarzi her gegen donemde
gelismeye ve doniisiime devam etmektedir. Bilgisayarlarin hayatimiza girmesi ve internetin
toplumun biitiin alanlarina dahil olmasiyla bilgiye ulasim ve bilginin yayilmasi hi¢ olmadig:
kadar kolaylagmistir. Giiniimiizde teknolojik araglar ve uygulamalar insanlarin giinliik
yasantisi i¢erisinde vazgecilemez bir yere sahiptir (Siirer, 2020). Bilgisayarlarin hayatimizin
bu kadar igerisinde olmasi insanlik i¢in dnemli bir yere sahip olan bilginin olusumu ve
yayilmasin da biiyiik kolayliklar saglamistir. Geleneksel 6grenme piramidinin ilk basamag1
olan veri ile insanlar veriyi damitarak bilgiye, bilgiyi kavrayisa, kavrayis: ise bilgelige
cevirmistir. Ancak artan hayat stresi ve yogunlugu gelisen teknolojinin hiziyla insanlar artan
veri akigi, artik insanlik tarafindan bag edilmeyecek kadar biiylidiiglinden bu siirecin artik
takip edilemedigini, verinin bilgiye doniisemedigini, kavrayisin ve bilgeligin ortadan
kalktigin1 diistinmiistiir. Bunun sonucunda veriyi igsleme ve yayma gorevini insan beyninden
katbekat iistiin olan dijital algoritmalara devredilmistir (Harrari, 2016). Boylece toplumsal
hayatimizdaki degisimler de hiz kazanmigtir. Bu hizli degisim ve gelisim siireci insanlarin

ihtiyaclarin1 da degistirmistir.

Yasadigimiz cagda insan hayatini teknolojiden bagimsiz ele almak siliphesiz miimkiin
degildir. Teknolojinin bizlere sagladig1 fayda ile pek ¢ok alanda dijitallesme siirecine
gidilmistir (Stirer, 2020). Dijitallesme kavrami ise bilginin sayisallastirilmast olarak
tanimlanmaktadir. Toplanan verilerin sayisal bir diizen dahilinde farkli ortamlarda bir araya
getirilme siirecidir. Sayisallagtirma ise, verilerin bilgisayar ortaminda derlenmesi ve
depolanmasi ile sayisallasan bir diizene doniistiiriilmesi olarak tanimlanabilir (Karakas,
Rukanct & Anamerig, 2009). Dijitallesmenin toplumsal alanlarin ¢ogunda yaygin bir sekilde
goriilmesiyle birlikte yenilik ve doniisiim yasanmasinda bilisim teknolojileri (BT) énemli

bir rol oynamustir. Robotlar, yapay zeka teknolojisi, sensorler, nesnelerin interneti,
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endiistriyel sanayi, bulut bilisim, artirilmis gerceklik gibi teknolojiler ve biitiin bu
teknolojilerin bulut bilisim teknolojisi ile olan birlesmesi sonucunda ortaya cikan dijital
ortamlar teknoloji diinyasini daha farkli bir boyuta tasimaktadir. Bu nedenle BT nin giicilinii
kullanmak stirekli degisen ve gelisen diinyada gii¢lii adimlar atmay1 saglamaktadir (Erséz &

Ozmen, 2020).

Hayatimizdaki bu hizli ve algilanabilir dijitallesme, egitim ve Ogretim alanindaki
degisimlerin gerekliligini de gozler Oniine sermistir. Dijitallesmenin hayatimiza kattigi
imkanlar insanlarin yagsamlarin1 daha giivenli, uyumlu, siirdiiriilebilir, kolaylastiric1 ve
ulagilabilir bir hale gelmesini hedeflemistir. Bunun yan1 sira egitim ortamlarinda da gerekli
miktarda ve zamanda daha erisilebilir ve daha konforlu bir 6grenme siireci saglamaktadir

(Karoglu, Cetinkaya & Cimsir, 2020).

Egitim ve 6gretim alanindaki dijitallesmenin sonucunda geleneksel egitim anlayisindan
uzaklasilarak egitimde yeni bir doneme girilmistir. Dijitallesme mekan kavraminda ¢ok
farkl bir bakis acis1 kazandirmig hatta egitimi mekandan bagimsiz bir duruma getirmistir.
Bu donemde yasanan gelismeler egitimin yalnizca okul ortaminda degil evlerde uzaktan
egitimle bu siirecin devam ettirilebilecegini, hayat boyu Ogrenme kavramiyla egitim
stirecinin ¢ok daha esnek bir 6grenme araci olarak egitimin biitiin paydaslar1 (6gretmenler,

veliler, uzmanlar) arasinda baglant1 kurarak saglanmaktadir (Siirer, 2020).

Toplumun her alaninda etkisini gosteren dijitallesmeyle birlikte yenilik ve degisimde BT leri
onemli bir rol kazanmigstir. BT ile hayatimiza giren yeni teknolojilerde bu duruma 6nciiliik
etmistir (Ers6z & Ozmen, 2020). BT lerinin egitim alaninda kullanimi da énemli 6l¢iide hiz
kazanmis ve her gegen giin daha da ¢esitlenmistir. Son donemlerde video projektorler, mobil
araglar, akilli tahtalar, e- kitaplar, indirilebilir miizikler, kesintisiz erigilebilen ses ve goriintii
aglar ile ¢evrim i¢i aglar cogu kisinin hayatina etki eden énemli teknolojik araglardandir.
Bu nedenle 6grencilerin 6gretim ortamlarinin iyilestirilmesi, etkili ve kolay bir 6grenme
saglanabilmesi i¢in teknolojinin &gretim siirecinin bir pargasi olmasi kaginilmaz hale

gelmistir (Karoglu, Cetinkaya & Cimsir, 2020).
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2.7. Egitimde Yenilik¢i Yaklasimlar

2.7.1. Proje Tabanh Ogrenme

Proje tabanli 6grenme (PTO), dgrencilerin bireysel veya grup olarak kendi dgrenme siirecini
planlayip, yonlendirdikleri ve bunun sonucunda yaratict diisiinme becerilerini
gelistirebildikleri, ayn1 zamanda siire¢ boyunca karsilastiklar1 sorunlar1 grup igerisinde
isbirligi saglayarak ¢ozmeye calistiklari, siire¢ sonucunda kendi basarilarini 6lgme ve
degerlendirme isini kendilerinin yaptigi, yasamin sinif ortamina tasindigi, ailenin aktif
olarak egitim siirecine dahil oldugu bir 6grenme modelidir (Erdem, 2002). Tagpinar (2018)’e
gore ise PTO egitim- 6gretim siireci i¢erisinde dgrencilerin belirli bir problemle kars1 karsiya
birakildig1 ve silire¢ sonucunda Ogrencilerden 6zgiin {irlinler ortaya ¢ikarmalarina zemin
hazirlayan bir 6gretim modelidir. Siinbiil (2014)’e gore ise dgrencilerin bireysel veya gruplar
halinde belirli bir konu veya problemle ilgili 6gretim ortaminda veya disinda arastirmalar
yapmalarina olanak tantyan ve siire¢ sonucunda 6zgiin iirlinler ortaya koymalarini saglan

kapsamli bir 6gretim modeli olarak tanimlamaktadir.

Temeli Piaget, Bruner, Vygotsky ve Dewey’in 6grenme konusundaki goriisleriyle benzerlik
gosteren PTO yapisalcr bir dgrenme teorisine dayanmaktadir. Ogrenme-6gretim modelleri
arasinda giiniimiizde oldukga 6nem géren PTO her ne kadar yeni bir yaklagim olarak gériilse
de temel ¢ikis noktasi 16. ylizyilin sonlarina kadar uzanmaktadir. Yapilan arastirmalar
sonucunda proje tabanli 6grenme yaklasiminin temelini olusturan gorilisler ve “proje
metodu” ismi ilk olarak William Heard Kilpatrick tarafindan ileri stirtilmistiir
(Siinbiil,2014). PTO uygulamasinda belirlenen problemle ilgili yalnizca tek bir disiplinden
faydalanmak yerine pek ¢ok farkli disiplinden faydalanmaya olanak taniyan bir 6gretim
modelidir. Kii¢lik gruplar halinde 6grencilerin bir arada, is birligi igerisinde 6grenmelerini
saglayan 6grenci merkezli bir 6gretim modelidir. Bu nedenle 6grenim siireci sonucunda
ogrencilerin problemleri ¢6zme becerileri, yaraticiliklari ve elestirel diisiinebilme becerileri
artar, sorgulayici, analiz ve sentez yonleri gelistirilmesi saglanmaktadir (Bagbay, 2019).
PTO’de Ogrenciler, arastirma ve birikimler ile gergek yasamla dogrudan baglanti kurarak
bilgiye ulagmaktadir. Ayrica siire¢ boyunca 6grenciler 6zgiirdiir. Bu durum 6grencilerin
calisma motivasyonlarini artirmakta, stratejik diislinme ve degerlendirme becerilerini

gelistirmektedir. Proje tabanli 6grenme, farkli 6grenme durumlarina sahip 6grenciler igin
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daha esitlik¢i bir 6grenme ortami yaratmak ve 6grenmeye isteksiz olan 6grencilerin ilgisini

cekmek i¢in farkli sinif diizenleri sunmaktadir (Solomon, 2003).

PTO, projeyi temel alan bir &grenme modelidir. Diisiinme, hayal etme, kurgulama
anlamlarina gelen proje kavrami ve bu kavramlar iizerine sekillenen bir 6gretim modeli olan
proje tabanli 6grenme ile kendi 6grenme siirecinin sorumluluguna sahip, yaratict bireyler
yetistirmeyi ve bunu gerceklestirecek bir 6grenme ve 6gretim siirecini hedeflemektedir. Bu
nedenle PTO tasarlamaya, planlamaya, hayal etmeye ve kurgulamaya dayali bir dgretim
modeli olarak egitim modelleri arasindaki yerini almaktadir. Tasarlamaya ya da
kurgulamaya dayanan bir 6gretim modelinde ana odak noktasi elbette {irlinlin kendisinden

cok tirline ulagilan siirectir (Erdem ve Akkoyunlu, 2002).

Erdem (2002) proje tabanli 6gretim modelinde egitim siirecinin temel adimlart su sekilde

belirtmistir:
1- Hedeflerin belirlenmesi
2- Yapilacak igin ya da ele alinacak sorunun belirlenip tanimlanmasi
3- Sonug raporunun zelliklerinin ve sunug bigimlerinin belirlenmesi
4- Degerlendirme dlciitlerinin ve yeterlilik diizeylerinin belirlenmesi
5- Takimlarin olusturulmast
6- Alt sorunlarin belirlenmesi, bilgi toplama siirecinin planlanmasi
7- Calisma takviminin olusturulmasi
8- Kontrol noktalarinin belirlenmesi
9- Bilgilerin toplanmasi
10- Bilgilerin orgiitlenip raporlastirilmasi

11- Projenin sunulmasi

2.7.1.1. Proje Tabanlh Ogrenmenin Yaralart

Tagpiar (2018)’e gdre proje tabanli 6grenmenin yararlar: su sekilde siralanmaktadir:

e Ogrencilerin derse katilimlar1 ve 6zgiivenleri artar.
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e Ogretim ortaminda tagman problemler gergek yasamla baglant1 kurulur

e Ogrenim siireci icerisinde dgrencilerin aralarinda is birligi yapmalar1 saglanr.
e Ogrencilere bilimsel ¢alismaya yonelik aliskanlik kazandirir.

e Sosyal ve iletisim becerilerini gelistirir.

e Ogrencilerin elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesine katki

saglar

e Yeni durumlar kesfeden Ogrenciler d6grenme siirecine daha motive bir sekilde

surdirirler.

e Yasam boyu dgrenmeyi saglar (Oztiirk, Ada, 2006).

2.7.1.2. Proje Tabanl Ogrenmenin Sinirhiliklart

e PTO’de ogretmenler yol gosterici olmali dgrencilerin galisacaklar1 problemin
sinirlar1 ve ¢alisma i¢in uygun olup olmadigi belirlenmelidir. Belirlenmedigi takdirde
ogrenciler konudan sapabilir. Diger bir yandan siire¢ planlanirken zaman kontrolii

saglanmalidir, siirecin uzamamasina dikkat edilmelidir (Oztiirk, Ada, 2006).

e Ogretmenler dgretim siireci sonucunda hangi 6grencinin ne derecede ¢alistigini ve
kazanimlarini anlayamayabilir. Ayn1 sekilde dgrencilerde elde ettikleri bilgileri ve
ulagtiklar1 kaynaklar1 nasil ulagtiklarini anlayamayabilir. Bununla birlikte 6gretim
stirecinde  kullanilacak  arag-gereglerin ~ ekonomik  olarak  &grencilerin
kargilayamayacag1 bir boyutta olabilir bu durum problemin ¢6ziimlenmesine ve

Ogretim siirecinin aksamasina neden olabilir (Siiliin, 2014).

e Geleneksel anlayisla hazirlanmis 6lgme ve degerlendirme yontemleri PTO modelle

uygulandiginda olumlu sonu¢ vermeyebilir (Tagpinar, 2018).

2.7.2. E-6grenme Uygulamalar

Teknolojinin her gegen giin hayatimizin merkezine yerlestigi glinimiizde bu degisimin
etkilerini sosyal hayatimizin her alaninda yerini almaktadir. Teknoloji ve insanligin

etkilesimi gectigimiz son yiiz yilda olduk¢a artmistir. Hatta toplumsal alanlarda
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eksikliklerini yasadigimiz baz1 durumlarda gerekliliklerinin ne derece 6nemli oldugu da
karsimiza ¢ikmaktadir. Gegmisten gilinlimiize basta egitim olmak iizere pek cok alana etki
eden teknoloji, egitim ve Ogretim yoOntemlerine de farkli yaklagimlar veya zaten olan
yaklasimlar1 da sagladigi kolayliklarla gelistirmistir. Boylece ge¢miste bilginin taslar ve
kagitlar ile olan yolculugu artik radyo dalgalari, uydu yayinlar1 ve ag kablolar1 {izerinde

hayatimiza dahil olarak bilginin dagitimini kolaylastirmis ve herkese ulagsmasini saglamigtir

(Gtilbahar, 2009).

Son yillarda bilgi iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte egitim ortamlarinda dnemli
bir yere sahip olan e-0grenme kavrami da egitim-0gretimin yayginlasmasi ve
gelistirilmesinde ge¢misteki uygulamalarina gore fark yaratmistir. Aslinda uzaktan egitim
kavramimin altinda yer alan e-6grenme kavramini tanimlamadan once uzaktan egitim
kavramiin ne oldugunu tanimlamak dogru olacaktir. Uzaktan egitim 6gretim ortamindan
birbirlerinden fiziksel olarak ayri olan 6grenci ve 6gretim elamanin es zamanl veya farkli
zamanlarda, kablolu, kablosuz, posta yolu ile veya internet, intranet, video, televizyon,
radyo, bilgisayar, mektup gibi iletisim kanallar1 ile kismen veya tamamen gergeklestirilen
egitim siireci olarak tanimlanmaktadir (Toprak¢i, 2008). E-6grenme ise e-mail, canli
mesajlagma sistemleri, oturumlar, online tartigmalar, forumlar, sinavlar ve 6devlerin yaygin
olarak kullanilan cesitli iletisim kanallar1 (video ses ve yazilt mesajlar) ile entegre edilmis
ortamlar vasitasiyla uygulanan bilgi sistemleridir (Lee, Hsieh, and Hsu, 2011). Giilbahar
(2009)’a gore ise zaman ve mekandan bagimsiz olarak bilgi ve iletisim teknolojilerinin de
yardimi ve internet veya intranet gibi genis aglar sayesinde egitimci ve 0grenci arasinda
kurulan ¢oklu ortam uygulamalar1 ile zenginlestirilen dijital ortamlar vasitasiyla

gecgeklestirilen egitim etkinlerinin tiimii e-6grenme olarak tanimlanmaktadir.

E-0grenme etkinlerinin ge¢misine bakildiginda uzaktan egitim kavramiyla dijital
teknolojiler hayatimiza girmeden c¢ok daha Once bir egitim modeli olarak kullanildigi
goriilmektedir. i1k kez 1728 yilinda Baston gazetesinde “Steno Dersleri” olarak baslamustir.
19.yiizy1la gelindiginde Isve¢ Universitesin de kadinlara “Mektupla Komposizyon Dersleri”
verilmistir.19. yiizyilda Ingiltere, isve¢, Amerika Birlesik Devletleri gibi iilkelerde uzaktan
egitimle dersler verilmis ilerleyen yillarda baz1 egitim kurumlar ve ticari yapilar mektupla
egitime baglamiglardir. Bu yillarda pek c¢ok kisi kolej seviyesine kadar egitime devam etmek
istese de cografi, ekonomik, yas veya meslek gibi durumlardan dolay1 egitime devam

edememistir. Bu nedenle mektupla 6gretim iiniversitesi olarak da bilinen Correspondance
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Universitesi kurulmustur. Bununla birlikte 1894°te Oxford’da Wolsey Hall College, 1910’
da ise Metropolitan College mektupla egitimi uygulamalarina baglamistir. Sanayi devriminin
ardinda gerceklesen teknolojik gelismeler ile egitim alanina dahil olan radyo da uzaktan
egitim uygulamalarinda kullanilmaya baslamis, egitsel ilk radyo kullanimi ise Amerika
Birlesik Devletleri'nde (ABD) 1920 yilinda gergeklesmistir. Daha sonraki doénemlerde
egitsel radyo yaymlarmin sayis1 hizla artmustir. 1922 de Ingiltere’de, Fransa’da ve Sovyetler
Birliginde radyo ile egitim yaymlart baslamistir. 1931-1937 yillar1 arasinda ise ABD’de
IOWA Universitesi ilk kez uzaktan egitimde televizyon uygulamalarina baslamistir. Daha
sonraki yillarda teknolojideki gelismeler internet ve bilgisayar teknolojileri giiniimiizdeki

uzaktan egitim anlayisini olusturmustur (Isman, 1998).

Uzaktan egitim uygulamalari senkron ve asenkron olmak iizere ikiye ayrilmaktadir.
Asenkron 6grencinin bilgisayar veya dijital bir cihaz ile kendi kendine 6grenme siirecini
gerceklestirmesi, senkron ise es zamanli olarak bir grup 6grenci ve egitimcinin bilgisayar
ortaminda bir araya gelerek egitim uygulamalarini gergeklestirmesidir. Asenkron egitim
senkron egitime gore daha yaygin olarak goriilmektedir. Bunun nedeni zaman kisith
olmamasidir. Iyi planlanmis bir asenkron 6grenme ile etkili sonuglar elde edilmektedir.
Fakat tek basma siireci idare edemeyen O6grenci kendini yalniz hissedebilir bu nedenle
senkron ve asenkron egitimin birlikte kullanildig1 bir egitimde daha basarili sonuclar elde

edilmektedir (Elgil & Sahiner, 2014).

Hayat boyu 6grenme kavraminin ortaya ¢ikmasina neden olan uzaktan egitim modeli egitim
alaninda pek cok kolaylik saglamistir. Geleneksel egitim modelinde 6grenciler icin pek ¢ok
sorun bulunmaktadir. Bunlardan en 6nemlisi ise okula olan uzaklik egitim kurumu, egitimci
ve kapasite yetersizlikleridir (Akyiirek, 2020). Egitimde firsat esitligi saglayan uzaktan
egitim ge¢cmiste oldugu gibi cografi, ekonomik, yas gibi ¢esitli nedenlerden dolay1 egitime

ulagsamayan bireylerin kendilerini gelistirmeleri i¢in olduk¢a 6nemlidir (Yildiz, 2004).

2.7.4. Yaratic1 Uygulamalar (robotik kodlama)

Yasadigimiz bilgi ¢caginda ortaya ¢ikan teknolojik gelismeler stiphesiz her alanda insanlarin
hayatin1 kolay ve siirdiiriilebilir kilmak i¢in kazanilmasi gereken becerileri de beraberinde
getirmistir (Alsancak Sirakaya, 2019, s. 576). Bu becerilerin kazandirilmasinda ise egitimin

rolii oldukga biiyiiktiir. 21. yiizy1l becerileri olarak adlandirilan bu beceri ve yetenekler farkl
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aragtirmalarda karsimiza cikmaktadir. Ayni zamanda bu beceriler bireylere giindelik
hayatlarinda karsilasabilecekleri problemleri ¢zme agisindan dnemlidir (Altinpulluk ve
Yildinim, 2021; Yildiz, Ciftci ve Karal, 2017). Bu becerilere sahip bireyler yetistirmek
iilkelerin sosyal ve ekonomik anlamda tiiketen bireyler yerine iireten bireyler olarak katki
saglamalart miimkiindiir. Egitim kurumlarinda 21. Yiizyil becerileri olarak adlandirilan
beceri ve yeteneklere sahip bireyler yetistirilmesi ve hayata hazirlik stirecinde egitim politika

ve kurumlar1 oldukg¢a 6nemli bir role sahiptir (Karatag, 2021).

Bu becerilerin arasinda giiniimiizde ogrencilerin sahip olmasi gerektigi diisliniilen
becerilerden bir tanesi olan bilgi islemsel diisinme becerisi yer almaktadir (Alsancak
Sirakaya, 2019, s. 576). Bilgi islemsel diisiinme Wing (2006) bilgisayar biliminin temel
dinamiklerinden yararlanarak problem ¢6zmenin, sistem tasarlamanin ve insan
davraniglarint anlamayir hedeflemektedir. Aho (2012) ise bilgi islemsel diisiinme,
problemlerin ¢6ziim siirecinde ¢oziimlerin hesaplamali adimlar ve algoritmalar olarak temsil
edilebilme siireci olarak tanimlamaktadir. Bilgi islemsel diisiinme; algoritmik diisiinme,
tasarim diisiinme, matematiksel diistinme gibi diisiinme ¢esitleri ile bazi ortak noktalarda bir
araya gelmekte ve bu diisiinme becerilerine ¢esitli katkilar da saglayarak zenginlestiren bir
diisiinme bicimi oldugu belirtilmektedir (Lee, Martin, Denner, Coulter, Allan, Ericson,

Malyn-Smith & Werner, 2011).

Bilgi islemsel diistinme becerisinin pek ¢ok acidan tasarlanan ve diizenlenen egitim ve
uygulamalar ile zenginlestirilmesi egitim siirecinde saglayacagi katkilar oldukg¢a 6nemlidir.
Bu nedenle 21.yiizyilda egitim siirecinin bu hedefler dogrultusunda gelistirilmesi ve
planlanmas1 egitimciler ve arastirmacilar agisindan kayda deger bir konu haline gelmistir.
Yapilan ¢esitli aragtirmalarda bilgi islemsel diisiinme becerisinin nasil daha etkili bir sekilde
uygulanacagina ve oOgrencilere kazandirilabilecegine yonelik caligmalar yapilmistir

(Sirakaya, 2019).

Glinliik hayatta uygulanabilecek soyut bir diisiinme sekli olarak nitelendirilen bilgi islemsel
diistinme bireylerin 21. Yiizyil bilgi ve becerilerini yakalama ve nitelikli bireyler olarak
toplumda yerlerini almak i¢in olduk¢a dnemlidir (Lye & Koh, 2014). Gelecekte okuma
yazma gibi temel bir beceri haline gelecegi belirtilen bilgi islemsel diisiinme becerisi
algoritmik diisiinme, elestirel diisiinme, problem ¢ozme, isbirlikli 6grenme ve iletisim

becerileri ile dogrudan iligkilidir (Wing, 2006). Egitim ve dgretim siirecinde bu denli etkili
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ve onemli bir yere sahip olan bilgi islemsel diisiinme becerisi robotik, dijital oyun ve
elektronik legolar egitim siirecinde kullanilan uygulamalar olarak kargimiza ¢ikmaktadir
(Cinar ve Tiiziin, 2017;). Bu uygulamalarin diginda programlama egitimi de bilgi islemsel
diisiinme becerilerini gelistirilmesi silirecinde kullanilan yaklagimlar arasindadir (Akgay ve

Coklar, 2016).

Robotik kodlama, mekanik, elektronik ve programlama kavramlarinin birlikte kullanilmasi
ve gelistirilmesiyle ortaya ¢ikan bir alandir. Robotik kodlama, programlama dilleri sayesinde
mekanik robotlarin programlanmasi ve istenilen hareketin yazilan kodlar vasitasiyla
mekanik robotun hareket ettirilmesi anlamina gelmektedir (Ko¢ ve Boyiik, 2013).
Tasarlama, programlama ve insa etme siirecleri icerisinde barindiran elektronik,
miihendislik, mekanik vb. alanlarda kullanilan robotlar egitim alaninda bilim ve teknolojinin
entegre sekilde bir araya getirilerek olusturuldugu 6grenme ortamlarinda 6grenmenin
kaliciligiin saglamasi, anlamli olmasi1 ve teknoloji ile zenginlestirilen egitim ortaminda
kazanilan bilgi ve becerilerin O6grencilerin giinliik hayatlarinda karsilasabilecekleri
problemler karsisinda hayati kolaylastiric1 iiriinler ortaya ¢ikmasini saglamak igin
kullanilmaktadir (Wood, 2003). Bunun yani sira robotik kodlama egitimindeki 6grencilere
kazandirilan 21. Yiizyil becerilerinin gelistirilmesi fen, matematik ve miihendislik alanlarina
yonelik 6gretimin kalitesini artirmaktadir (Akdogan, 2020). Fen bilimleri ve robotigin bir
arada kullanilmasiyla anlasilmasi soyut ve zor olan kavramlarin daha somut ve anlasilir
olacag: diislinlilmektedir. Robotik kodlama egitimlerin de kodlama becerisinin 6grencilere
kazandirilmasi, matematiksel ve bilgi islemsel diisiinme becerilerini oldukca gelistirmekte
bunun yaninda problem ¢6zme ve nesneler arasinda baglanti kurma gibi 21.ylizyil
becerilerini de Ogrencilere kazandirmaktadir. Genel olarak fen, teknoloji, matematik,
miihendislik alanlarinda ve gilinlik yasanti da bilgi islemsel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesinde kodlama ve robotik egitimi glinlimiiz teknoloji diinyasinda yerini almak
isteyen Kanada, Japonya, Giiney Kore, ABD, Avusturalya gibi iilkelerde yaygin olarak
egitim miifredatlarina girmistir. Bunun en 6nemli nedeni ise yaratici ve elestirel diisiinebilen,
iletisim, is birligi, problem ¢6zme, teknoloji okuryazarligi, bilgi, liderlik ve sosyal becerileri
geligmis teknoloji diinyasina hakim 21. Yiizyilin gerektirdigi beceri ve yeteneklere sahip

bireyler yetistirmektir (Erdogan, Toy & Kurt, 2020).
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2.7.5. Egitimde Oyunlastirma

21.yliyillda 6nem kazanan egitim yaklagimlarindan biri de oyunlastirmadir. Oyunlagtirma
kavrami bireyin digsal motivasyonlarini i¢sellestirmeye ¢alisan bunu yaparken cesitli ddiiller
ve geri bildirimler saglayan bir egitim etkinligidir. Video oyunlarinda oyuncunun oyuna
baglanmasina yardimci olan gesitli gorev, zorluk, gelistirme ve etkinlikler gibi dinamiklerin
egitim slirecini iyilestirmesi i¢in kullanilmasidir. Bu yOniiyle oyunlagtirma kavrami
oyunlarda var olan alt yap1, kurgu ve ¢esitli dinamiklerin egitim ortamlarina biitiinlesmis
ogretici bir amag¢ dogrultusunda kullanilmasi, 6grenen bireyin motive olmasini saglayan

egitici ortamlarin olusmasini saglamaktadir (Gokkaya, 2014).

Yapilan literatiir taramasinda oyunlastirma kavramu ile ilgili gesitli tanimlara ulasilsa da
genel anlamda yapilan tanimlar birbirleri ile yakin anlamlar tagimaktadirlar. Lee ve Hammer
(2011) ogrenciye istenilen davranisin kazandirilmasinda oyunda var olan sistem, kural,
oyuncu rolleri, gorevleri ve deneyimleri gibi ¢esitli kavramlarin egitim de kullanilmasi
olarak tanimlamistir. Deterding, Dixon, Khaled ve Nackle (2011)’de egitimde oyunlastirma
kavramini oyun tasarimi bilesenlerinin ve dinamiklerinin oyunun yer alamadig1 ortamlara
uyarlanmasi olarak tanimlamistir. Bunun yani sira Karagiorgas ve Niemann, (2017) video
oyunlarmin temel yapist olan ddiiller ve rozetler gibi iyi yonlerinin alinarak egitime
uyarlanmasi olarak tanimlamigtir. De Byl (2013) ise egitimden pazarlamaya kadar pek ¢ok
alanda kullanilan oyunlastirma, katilimi artirmak ve tesvik etmek i¢in video oyunlarinda
gecerli temel yap1 ve bilesenlerin eglence ortamlar1 disindaki giinliik hayatta basit gorevlerin

oyunlardakine benzer ¢esitli gdrevle doniistiiriilerek uygulanmasi olarak tanimlamaistir.

Oyunlastirma oyuncu giidiilenmesi, oyunun sistemi ve bu temel yapilarin bir arada
uygulanmasindan meydana gelir. Oyunlastirmanin merkezinde oyuncu yani 6grenen birey
yer alir. Bu nedenle oyunlagtirma da temel unsur bireyin giidiilenmesidir (Giiler, 2015).
Ogrencilere sikici ve zor goriinen konularin dgretilmesinde konulari eglenceli hale getiren
oyunlastirma modeli motivasyon saglamasi agisindan olduk¢a 6nemlidir (Yildirim, 2016).
Bu nedenle 6grenenlerin 0grenme ortaminda en yiiksek verimi almalar1 hedeflenir.
Oyunlastirma uygulamasi planlanirken her asama pargalara boliiniir boylece bireyler her
asamada basar1 hissini yasayarak bir sonraki asama i¢in istekli ve hevesli bir sekilde devam
ederler (Karatas, 2014). Motivasyon 6grenme siireci boyunca egitimi etkileyen en 6nemli

unsurlardan biridir (Akbaba, 2006). Bu nedenle oyunlastirma modelinin egitimde
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kullanilmasi 6grencilerin silire¢ boyunca motive olmasi ve 6grenmeye tesvik edilmesi
boylece siireci dgrenciler i¢in ilgi ¢ekici hale getirerek 6grenmenin etkisini artirmak ve
ogrencilerin 6grenme etkinliklerinden zevk almalarim1 saglamak miimkiin olmaktadir

(Hanus & Fox, 2015).

2.8. Egitimde Program Gelistirme Siirecinde Icerik Tasarim

Bilimsel ve teknolojik gelismelerin hi¢ durmaksizin gelistigi ve degistigi gliniimiizde
toplumsal her alanda bu hizli degisime yanit vermek olduk¢a 6nemli bir hal almistir. Ciinkii
durmadan yasanan teknolojik gelismeler ile cesitli bilgi ve beceriye sahip bireylere olan
ihtiyag¢ da artmistir. Bu ihtiyacin giderilmesi konusunda en dnemli role sahip olan egitim ve
ogretim kurumlari da yasanan bu gelismelerin etkisinde kalmistir. Bunun neticesinde
geemisten giiniimiize c¢esitli egitim ve Ogretim modelleri, teknikleri ve stratejileri
benimsenmis, caga uyum saglayabilen nitelikli, cagin gerektirdigi bilgi, beceri ve yetenege
sahip bireyleri topluma kazandirma islevini silirdiirmiistiir. Bu islevi siirdiiriirken
kazanimlarin belirlenmesi ve egitim siirecinin planlanmasi olduk¢a dnemlidir. Bu noktada

kargimiza egitim programi kavrami ¢ikmaktadir.

Egitim programi kavrami pek cok tanimi yapilmistir. Ertiirk (1982) egitim programini
“yetisek” olarak aktarmakta ve “gecerli 6grenme yasantilar1 diizeni” olarak tanimlamaktadir.
Ona gore yetisek kavrami 6grenciler i¢in bir 6grenme yasantilar1 diizeni, 6gretmen i¢in ise
egitim durumlar1 diizenidir. Demirel (2007)’de egitim programi i¢in yapilan pek ¢cok tanimi
sentezleyerek “6grencinin, okulda ve okul disinda planlanmis etkinlikler yoluyla saglanan
Ogrenme yasantilar1 diizenegi” olarak tanimlamistir. Erden (2007)’e gore de egitim programi
“bireyde istenilen yonde davranig degisikligi meydana getirmek amaciyla yapilan tiim
etkinlikleri gosteren plan” olarak tanimlamaktadir. Varig (1996)° a gore ise egitim
programlar1 bir egitim kurumunun 6grenciler icin sagladigi milli egitimin ve kurumun
onceden planladig1 6grencilere kazandirilmak istenilen davranigin okul i¢inde veya disinda

gerceklestirilecek biitiin faaliyetleri kapsayan planlar olarak tanimlamaistir.

Egitim programi kavramu farkli egitimciler tarafinda farkli sekillerde aciklansa da bir egitim
programi hazirlanmasi siirecinde cevaplanmasi gereken bazi sorular karsimiza ¢ikmaktadir.
Bunlardan ilki dgrenciler nasil 6grenecek veya nasil dgretilecek sorusudur. ikincisi neler

ogrenilecek veya Ogretilecek sorudur. Ugiinciisii nasil 6grenilecek veya ogretilecek
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sorusudur. Dordiinciisii ise dgretilen bilginin ne derece dgrenilip 6grenilmedigi sorularidir.
Bu sorular cevaplandiginda bir 6gretim programinin temel yapisi olusturulmus olmaktadir.

Ogretim programlarinin temel 6geleri su sekilde siralanabilir (Gorgen, 2012).
e Hedefler Kazanimlar
o Ilgerik
e Egitim Durumlari

e Sinama durumlari

2.8.1. Hedefler kazanimlar

Egitim siireci boyunca dgrencilere ¢aga uygun cesitli bilgi, beceri, yetenek ve tutumlar
kazandirilmak istenmektedir. Planli egitim siirecinde zaman sinirli oldugu i¢in 6nceden
belirlenen ve 6grenciye kazandirilmasi gereken davranig ve tutumlar saptanmalidir. Bireye
egitim yoluyla kazandirilmak istenilen biitiin davraniglar hedef olarak tanimlanmaktadir

(Ertiirk, 1982).

2.8.2. icerik

Program gelistirmenin ikinci adimi igeriktir. Program gelistirme siireci igerisinde “ne?”
sorusuna yamt aranmaktadir. Ogrencilerin kazandirilacak bilgi, beceri, tutum ve
davraniglarin hangi ders ya da konu yardimiyla 6grenciye aktarilacagina yanit aranmaktadir.
Ayrica bu asamada amag Ogretilecek konularin diizenlenmesi ve bu diizenlemelerin nasil

yapilacaginin belirlenmesidir (Baykara, 2012).

2.8.3. Egitim Durumu

Program gelistirme c¢aligmalarinin siire¢ boyutunu olusturan egitim durumlar1 kavrami
Egitim siireci igerisinde 6grencilere kazandirilmasi planlanan davraniglarin 6grencilere etkili
bir sekilde kazandirilmasi ig¢in Ogrencilerin egitim siirecindeki 6grenme yasantilarini
saglayacak dis kosullarin diizenlenmesi olarak tanimlanmaktadir. (Erden, 2007 s. 10;

Demirel, 2007).
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2.8.4. Stnama Durumu

Sinama durumu, egitim siireci igerisinde 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen davranislara
ne derece ulasilip ulasilmadiginin belirlendigi egitim programinin son asamasidir. Ayrica

sinama durumunun saglanmasi i¢in ¢esitli 6lgme araglar1 gelistirilmelidir (Gorgen, 2012).

2.8.5. Icerik Tasarlama

Egitim programinin yapisina bakildiginda dinamik bir yapida oldugu goriilmektedir. Bu
nedenle degisen ve siirekli gelisen giinlimiizde eg§itim programlarmin da gelistirilmesi
gereklidir. Egitim kurumlari bireyleri toplumun ihtiyact olan bilgi ve beceri ile yetistirirken
egitim programlarina ihtiya¢ duymaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin bu denli geligmis
oldugu giiniimiizde ulusal ve uluslararasi alanlardaki toplumsal, ekonomik, siyasal ve
teknolojik alanlardaki gelismeleri yakalamak ve uyum saglamak egitim kurumlar1 ve
toplumlar icin oldukc¢a 6nemli bir hale gelmistir. Bu gelismeleri yakalayamayan kurum ve

toplumlar ise diger toplumlardan geri kalmalarina neden olmaktadir (Goérgen, 2012).

Hizla degisen toplumsal yapidaki degisiklikler géz oniine alindiginda egitim siirecinde
icerige dahil edilecek bilginin se¢iminde zaman kavrami bir gecerlilik 6l¢iisii oldugu gibi
ayn1 zamanda bir kontrol mekanizmas1 gorevi de gormektedir. ilkeleri agik ve temellenmis
kendini kanitlama noktasinda yeterli olan bilgi ise giivenilirdir. Bu nedenle gecerli bilgi
dayanikli, giivenilir bilgi ise saglam olarak nitelendirilmektedir. icerige dahil edilecek
bilginin bu iki kavrami karsilamasi gerekmektedir. Biitiin bunla goz Oniine alindiginda
ogrencilerin biligsel becerilerinin gelistirilmesi bilginin gegerli ve giivenilir olmasi ayni
zamanda uygulamada kullanilabilmesi kendi i¢inde deger tasimasi, mantiksal ve bilimsel bir

role sahip olmasi ile iligkilidir (Demirel, 2007).

Egitimde program gelistirme siirecinin temel 6geleri incelendiginde dort temel 6ge
ogrencilere kazandirilmasi planlanan bilgi beceri ve tutumlara baglidir. Bu nedenle egitim
programinda icerik hazirlarken ilk basamak o&grencilere kazandirilmasi planlanan hedef
davranis degisiklikleridir (Baykara, 2012). Icerigin belirlenmesinde Varig (1996)’a gére

belirli dlgiilere uyulmasi gerekmektedir bunlar su sekilde siralanmaktadir;
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Ogrencilerin, iilkelerinin kalkinmasindaki rollerini artirmak i¢in ne sekilde dgretilmeli,
cagdas uygarlik seviyesine erismek ve uyum saglamak i¢in neler ile kazandirilmali gibi

sorulara yanit aranan “toplumsal fayda”.

Egitim kurumlar1 ve milli egitimin 6grencilere uyguladigi igerik ve etkinliklerin 6grencilerin
gelismesine ve hedeflenen beceri, bilgi, yetenek ve tutumlari kazanmalarina yardimei
olmaktadir. Biitiin bireylerin 6grenmesi gereken igerikler nelerdir gibi sorulara yanit aranan

“bireysel fayda”

Ogretim ortamlarinda uygulanan iceriklerin égrenciler igin bir anlam ifade edip etmedigi,
ilgi ve ihtiyac beklentilerini karsilamakta midir gibi sorulara yanit aranan “0grenme ve
ogretim”.

Gegmiste uygulanan farkli teknik ve stratejilerin gegerliligini kontrol etme mekanizmasi
“bilgi yapisinda icerigin aldig1 yer” olarak ifade edilmistir. Egitim alanindaki ge¢misten
giintimiize ortaya ¢ikan teknik, strateji, uygulamalar1 ve bu alanlardaki yenilikleri siralayarak

programa dahil edilmesi gereken igerigin tespit edilmesidir.
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BOLUM 111

YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arasgtirma tarama modeli kullanilarak hazirlanmistir. Tarama modelleri, ge¢miste ya da
halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaclayan arastirma yaklagimidir
(Karasar, 2005). Bu kapsamda dokiiman analizi teknigi kullanilmistir. Dokiiman analizi,
yazili belgelerin icerigini disiplinli ve diizenli bir sekilde incelemek i¢in kullanilan bir nitel
aragtirma yontemidir (Wach, 2013). Dokiiman analizi, basili kaynaklardan veya elektronik
materyallerden elde edilen bilgi ve belgeleri incelemek ve degerlendirmek i¢in kullanilan
sistemli bir yontemdir. Nitel arastirmalarda kullanilan diger yontemler gibi dokiiman analizi
tekniginde bilgi ve belgelerden anlam ¢ikarmak ilgili konu hakkinda bir anlay1s olusturmak,
ampirik bilgi gelistirmek i¢in verilerin incelenmesini ve yorumlanmasini igeren arastirma

teknigidir. (Corbin & Strauss, 2008).

Arastirmanin yontem siirecine gore belirlenen baghiklar ve agiklamalart asagida

Ozetlenmistir.

3.2. Calisma Grubu

Diinya genelinde biitiin egitim kurumlar1 ¢esitli egitim program ve teknikleri ile gorsel
sanatlar egitimi vermektedir. Bu nedenle arastirmaci tarafindan amagli 6rneklemin uygun
oldugu diistintilmiistiir. Amaglh 6rneklem yontemi, aragtirmacinin kendi kisisel gozlemleri
sonucunda problemine en uygun deneklerin belirlendigi yontemdir (Giirbiiz & Sahin, 2017).
Bu amagla Tiirkiye’de ve yurt disinda en ¢ok tercih edilen toplamda bes iiniversitenin gorsel

sanatlar egitimi uygulamalarinin yol gdsterici olacag: diistiniilmiistiir.
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3.2.1. Arastirmanin Birinci Alt Amacina Yonelik Calisma Grubu

Verilerini Amerika Birlesik Devletleri, Cin ve Portekiz’deki iiniversitelerin resmi basvurusu
ile alan ve basvuruda bulunan kurumlari, yenilikg¢ilik, uygulanabilirlik ve etki basliklar
icerisinde; endiistriyel uygulama, girisimci ruh, etik deger, 6grenci hareketliligi, agiklik, kriz
yonetimi ve dordiincii sanayi devrimi” gibi alt kategorilerde diinyanin en yenilik¢i okullarini
listeleyen World’s Universities With Real Impact (WURI)’den yararlanilmistir. Bu
baglamda WURI iiniversite siralamasinda gorsel sanatlar egitimi veren iiniversiteler
arasindan se¢ilmis olup resmi kaynaklardan elde edilen egitim programlari incelenmeye

alinmustir.

Arastirmanin birinci, ikinci ve lgilincii alt amaglarimin ¢alisma grubu Kuzey Georgia
Universitesi (ABD), Edinburgh Universitesi (Birlesik Krallik) Lingnan Universitesi (Cin),
Evora Universitesi (Portekiz) lisans programlari ve dolayisiyla bu iiniversitelerde uygulanan
gorsel sanatlar egitim programlar ile ilgili dokiimanlar olusturmaktadir. Calisma grubu
icerisine dahil edilecek egitim programlariyla ilgili dokiimanlarin se¢iminde, amagh
ornekleme yontemlerinden olgiit drnekleme yontemi kullamlmustir. Olgiit Srnekleme
yontemi, arastirmaci tarafindan 6nceden belirlenmis bir dizi 6l¢iite uygun biitiin durumlarin
arastirilmasidir. S6z konusu 6Slgiitler arastirmaci tarafindan belirlenebilir veya daha 6nceden

olusturulmus 6lgiit listesi kullanilabilir (Yildirnim & Simsek, 2021).

Bu iiniversitelerin lisans programlarinda uygulanan gorsel sanatlar egitimi programlarinin

caligma grubuna dahil edilmesinde asagidaki 6l¢iitler g6z 6niinde bulundurulmustur.
1. Universitelerin WURI siralamasinda bulunmasi.
2. Incelenen iiniversitede, lisans diizeyinde sanat egitimi programina sahip olmasi

3. Universitelerin egitim programlarinmn ulusal veya uluslararas: kurumlar tarafindan

onaylanmig olmasi.

4. Universitelerin resmi internet sayfalarindan gorsel sanatlar programlarina

ulagilabilirlik.
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3.2.1.1. Kuzey Georgia Universitesi

2012'nin baslarinda, Georgia Miitevelli Heyeti Universite Sistemi, 1873'te Dahlonega,
Georgia'da kurulan North Georgia College & State University ile 1964'te Gainesville,
Georgia'da  kurulan  Gainesville  State  College'in  birlestirilmesini  tavsiye
etmistir. Konsolidasyon 8 Ocak 2013'te resmiyet kazand1 ve kuzeydogu Georgia'da dort

kampiisii olan Kuzey Georgia Universitesi'ni (UNG) olusturmustur.

Agustos 2015'te UNG, eyaletin en kuzeyindeki 6grencilere hizmet vermek i¢in Georgia,

Blue Ridge'de ek bir kampiis agmustir.

Bolgesel bir¢ok kampiislii kurum ve 6nde gelen kidemli askeri kolej olan UNG, 6grencilere
pek cok egitim programi sunmaktadir. UNG, On lisans derecelerinden lisansiistii
programlara kadar, 6grencilerin ¢esitlilik iceren ve kiiresel bir toplum i¢in liderler haline
gelmelerine yardimci olacak bir dizi firsat da sunmaktadir. Ulkedeki federal olarak
belirlenmis yalnizca alt1 iist diizey askeri kolejden biri olan {iniversite, Georgia Askeri Koleji
ayricaligini tagimakta ve ulusal olarak taninan Ordu ROTC programui eyalet, bolge ve ulusun
dort bir yanindan dgrencileri ¢ekmektedir. Bunlara ek olarak UNG, Georgia Universite

Sistemi tarafindan bir Devlet Liderlik Kurumu olarak belirlenmistir.

UNG'nin misyon ve vizyon beyanlari, kurumun stratejik planlama siirecinin temelini
olusturmaktadir. Georgia Universite Sistemi Miitevelli Heyeti, UNG'nin orijinal misyon
beyanin1 2012'de onaylanmistir. UNG'nin arastirma ve akademik bursa artan vurgusunu

yansitacak sekilde 2019'da gilincellenmistir.

Bolgesel bircok kampiislii kurum ve 6nde gelen kidemli askeri kolej olan Kuzey Georgia
Universitesi, kaliteli egitim, hizmet, arastirma ve yaraticih@l iceren &grenci odakli bir
ortamda akademik miitkemmellik kiiltiiri saglamaktadir. Bu, 6grencileri farkl ve kiiresel bir
toplum i¢in liderler haline getiren kapsamli akademik ve miifredat programlarina genis

erisim yoluyla gergeklestirmektedir (Kuzey Georgia Universitesi, 2023).

3.2.1.2. Lingnan Universitesi

Lingnan Universitesi, Hong Kong'daki yerel yiiksek 6gretim kurumlar1 arasinda en koklii
gelenege sahip bir sosyal bilimler iiniversitelerden birisidir. Universitenin tarihi, dnciisii olan

Cin'deki Hristiyan Koleji'nin Guangzhou'da kuruldugu 1888 yilina ve kurumun Lingnan
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Koleji olarak Hong Kong'da yeniden kuruldugu 1999 yilinda Lingnan Universitesi olarak
yeniden adlandirildigi 1967 yilina dayanmaktadir.

Lingnan Universitesi, kaliteli egitimde diinya lideridir. QS Asia University Rankings
2021'de “Uluslararas1 Fakiilte”, “Gelen Degisim Ogrencileri” ve “Giden Degisim
Ogrencileri” i¢in birinci; THE University Impact Rankings 2021'de "Kaliteli Egitim" igin
ticlincii sirada ve QS World University Rankings 2022'de "Uluslararas1 Fakiilte" i¢in 33.

sirada yer almaktadir.

Yerel olarak Lingnan Universitesi, Universite Bagislar1 Komitesinin Universite Hesap
Verebilirlik  Anlagmalart  yillik ilerleme raporu 2019'da “6gretme ve Ogrenme
deneyimlerinden kazandiklar1 kalite ve degerden lisans memnuniyeti” konusunda UGC
tarafindan finanse edilen sekiz iiniversite arasinda en yiiksek puani almistir. Universitenin

ogrenciler tarafindan yapilan degerlendirmeye gore alaninda iki yil {ist {iste birinci olmustur.

Lingnan'da liberal sanatlar egitimi, Universitenin genis tabanli miifredati, yakin personel-
ogrenci iligkisi, zengin yatili kampiis hayati, miifredat dis1 etkinlikleri, aktif toplum hizmeti,
cok yonlii isyeri deneyimi, giiclii mezunlar, toplum destegi ve kiiresel 6grenme firsatlari
sunmaktadir. “Hizmet icin egitim” slogan ile yola ¢ikan Lingnan Universitesi, olaganiistii
Ogretim, 6grenim, burs ve topluluk katilimi ile 6ne ¢ikan, uluslararasi taninirhiga sahip lider
bir Asya liberal sanatlar iiniversitesi olarak ©one c¢ikmayi1 hedeflemektedir (Lingnan

Universitesi, 2023).

3.2.1.3. Edinburgh Universitesi

Ingiltere’nin Edinburgh sehrinde yer alan iiniversitenin kurulusu 1583 yilina uzanmaktadur.
18. Yiizy1l Isko¢ aydinlanmasinin ardindan iiniversite, akademi ve elestirel diisiincenin
merkezinde yer almigtir. Kuruldugu giinden bu yana pek cok tarihi kisilik burada egitim
almustir. Edinburgh Universitesi personellerinin ve dgrencilerinin birgok basarisi sayesinde,
diinyanin dort bir yanindan en biiyiilk zihinlerden bazilarin1 kendine g¢elerek en son
aragtirmalari, ilham verici 6gretimi ve yenilik¢i diisiincenin merkezi olarak egitim siirecini

devam ettirmektedir (Edinburgh Universitesi, 2023).
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3.2.1.4. Evora Universitesi

Evora Universitesinin web sitesinden ulasilan bilgilere gore Evora Universitesi, Portekiz’de
kurulan ikinci iiniversitedir. 1537'de Coimbra Universitesi'nin kurulmasindan sonra, iilkenin
Giineyine hizmet edecek bagka bir iiniversiteye ihtiya¢ duyulmustur. Dini metropol ve
Mahkeme'nin gegici ikametgaht olan Evora, en uygun sehir olarak goriilerek ikinci

iiniversitenin bu sehre kurulmasi planlanmaistir.

Universite &gretim igerigi kapsaminda baslangicta, Felsefe, Ahlak, Kutsal Yazilar,
Spekiilatif Teoloji, Retorik, Dilbilgisi ve Beseri Bilimleri kapsarken, D. Pedro II'nin saltanati
sirasinda, Cografya, Fizik veya Askeri Mimari gibi ¢esitli konular1 kapsayan Matematik

ogretimi de dahil edilmistir.

17. yiizy1lda Evora Universitesinde bulunan pek ¢ok dgretmenin yiiksek bireysel degerine
ragmen, sirdiiriilen egitim sisteminin uyumsuz ve modast ge¢mis oldugu ortaya
cikmistir. Boylece Evora, eski rejimin seckinlerinin ve iberya kiiltiir kurumlarmin
cogunlugunu karakterize eden Transpirenaica Avrupa'ya geri donme kiiresel egilimine

katilmagtir.

1973'te, o zamanki Egitim Bakan1 Jos¢ Veiga Simao'nun kararnamesiyle, 1979'da yerini yeni
Evora Universitesime birakmak iizere soyu tiikkenmis olan Evora Universite Enstitiisii

kurulmustur.

Evora Universitesi, Portekiz kamu yiiksek 6gretim sistemine ait {iniversitelerden biridir. Bu

nedenle, misyonu sunlar1 igermektedir:

Bilimsel ve sanatsal arastirma, deney, teknolojik ve insani gelisme yoluyla bilgi {iretimi;
Geleneksel 6grenci poplilasyonunun yani sira ¢alisan niifusa lisans, yiiksek lisans ve doktora
programlari, gegici egitim kurslar1 ve yasam boyu gayri resmi egitim yoluyla akademik
yeterlilik saglayarak bilginin toplumsallagtirilmasi; Bilginin topluluga iletilmesi, yeniligin
ve ticari rekabetin tesvik edilmesi, kamu hizmetlerinin modernizasyonu ve daha genis

toplulugun sosyal ve kiiltiirel gelisimi.

Evora {iniversitesinin vizyonu, bilgiyi sosyallestirme ¢abasinin tercih edilen hedefi olarak
onu secerek, faaliyet gosterdigi bolge ge¢misi olan Alentejo'yu desteklemektedir; Avrupa
Toplulugu ile ayn1 insani, kiiltiirel ve bilimsel degerleri paylagsmaktadir. Komsu bolgelerle

stratejik ittifaklara oncelik vermek ve 0grencilerin iyi hazirlanmis olmasi gereken kiiresel
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bir "diinya" ile ilgili mevcut zorluklar1 da unutmadan, misyonunu Portekizce konusulan

iilkelere genisletmeyi amaclamaktadir (Evora Universitesi, 2023).

3.2.2. Arastirmanin Ugiincii Alt Amacina Yonelik Cahisma Grubu

3.2.2.1. Gazi Universitesi

Gazi Mustafa Kemal Atatiirk’iin talimati ile 1926 yilinda temelleri atilan Gazi Universitesi,
"Orta Muallim Mektebi ve Terbiye Enstitiisii" adiyla agilmistir. ismi 1929 yilinda "Gazi Orta
Muallim Mektebi ve Terbiye Enstitiisii" olarak degistirilmis, 1976 yilinda “Gazi Egitim

Enstitiisii” adini almig, 1982 yilinda da “Gazi Universitesi” kimligine kavusmustur.

Gazi Universitesi bugiin egitim, tip, dis hekimligi, eczacilik, saglik bilimleri, fen,
miihendislik, mimarlik, teknoloji, spor bilimleri ve uygulamali bilimlerden olusan 12

fakiilte, bir yliksekokul, i¢ meslek yiiksekokulu ve bes enstitii ile hizmet vermektedir.

Gazi Universitesi, 6ncelikli alanlarmni belirlemesi, egitiminin niteligi, iiniversite-sanayi is
birliklerinin giicti; farkli kategorilerde iilke ve diinya tiniversiteleri siralamasindaki yeri gibi
ozellikleri dikkate alinarak 26 Eyliil 2017 tarihi itibariyle Tiirkiye’de Arastirma Universitesi

olan 10 iiniversite igerisine girmistir.

Bugiin Gazi Universitesinin bircok programi akredite olmus, disiplinler aras1 ¢alismalar ile
dikkati ¢ekmis, farkli {iniversite ve kurum-kuruluslarla paydaglik iliskilerini gelistirerek
birgok iiniversiteye rehberlik etmistir. Tiirkge programlart yaninda Tip, Makine
Miihendisligi, Kimya Miihendisligi, Insaat Mithendisligi, Elektrik-Elektronik Miihendisligi,
Endiistri Miihendisligi gibi Ingilizce programlar1 da bulunan Gazi Universitesinin farkli
uiniversitelerle birlikte lisanstistii egitim verdigi Aselsan Akademi, yurtdigindaki

tiniversitelerle ortak diploma programlar gibi is birlikleri de bulunmaktadir.

Ankara’nm merkezinde bir sehir iiniversitesi olan Gazi Universitesinin merkez yerleskesi
Besevler olup Emek, Maltepe, Ostim, Golbasi ve Kahramankazan’da da yerleskeleri
bulunmaktadir. Bugiin yaklasitk 37 bin 06grenci 6grenim gormekte; basta Tiirk
Cumhuriyetleri, Kafkaslar, Avrupa, Ortadogu, Afrika, Amerika ve Uzak Dogu gibi
iilkelerden gelen yabanci uyruklu 6grencilere de ev sahipligi yapmaktadir. Gazi Universitesi,

yaklasik 3 bin akademisyeni, lisansiistli programlarinda 10 binden fazla 6grencisi ile hem
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kendi hem de diger iniversitelerin O6gretim elemani ihtiyacini karsilayan uluslararasi
standartta bir yiiksekogretim kurumudur. Tirkiye’nin kalkinmasinda, gelismesinde; geng
nesillerin akademik ve teknolojik birikiminde &nemli roller iistlenen Gazi Universitesi,
egitimdeki basarisini hem ulusal hem uluslararas1 alanda kamtlanmistir. Ogrencilerine,
ogretim elemanlarina, idari personeline ve mezunlarmma kazandirdigi “Gazili Olmak
Ayricaliktir”  sloganinin  geregini, kalitesinden ve c¢izgisinden 0Odiin vermeden

siirdiirmektedir (Gazi Universitesi, 2023).

3.3. Veri Toplama Kaynaklari, Yontemleri ve Verilerin Toplanmasi

Yapilan bu arastirmada verilerin elde edilmesinde nitel veri toplama yontemlerinden
dokiiman incelemesi kullanilmigtir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu ve
olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsar. Dokiimanlar, nitel
arastirmalarda etkili bir sekilde kullanilmasi gereken 6nemli bilgi kaynaklaridir. Bu tiir
aragtirmalarda, arastirmaci ihtiyaci olan veriyi, gozlem veya goriisme yapmaya gerek
kalmadan elde edebilir (Yildirim & Simsek, 2021). Bu teknik, ¢esitli materyallerin aragtirma
konusu i¢in ¢oziimlenmesidir (Capgioglu & Kalkan A¢ikgdz, 2018).

Dokiiman incelemesiyle ulasilan arastirma verilerinin ¢éziimlenmesi ve yorumlanmasinda
betimsel analiz yontemi kullanilmigtir. Bu yaklasimda amag, goriisme veya gozlem
sonucunda elde edilen verilerin diizenlenmis ve yorumlanmis bir sekilde okuyucuya
sunulmasidir. Veriler daha 6nceden belirlenmis temalara gore siniflandirilir, 6zetlenir ve

yorumlanir (Yildirnm & Simsek, 2021).

Arastirma kapsaminda dokiiman incelemesi i¢in literatiir taramasi yapildiktan sonra 6nceden
belirlenen tilkelerin ve bu iilkelerde sanat egitimi veren kurumlarin sanat¢i ve/veya 6gretmen
yetistirme programlarinin karsilastirilabilmesi amaciyla kullanilabilecek olgiitler ve veriler
bu cergcevede toplanmistir. Verilerin toplanmasi siirecinde iilkelerin resmi kurumlarindan
(Milli Egitim Bakanliklari, Ulusal Egitim Kurumlari, Universiteler vb.) elde edilen

verilerden ve uluslararasi aragtirma raporlarindan yararlanilmistir.
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3.4. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler dokiiman analizi yontemiyle ¢ozlimlenmistir. Yapilan
literatiir taramasi1 sonucu Tiirkiye’den ve yurt disindan segilen gorsel sanatlar egitimi veren
tiniversitelerin egitim programlar1 ve kullanilan kategoriler/temalar arastirmaci tarafindan
incelenmistir. Bu aragtirmada, Amerika Birlesik Devletleri, Birlesik Krallik, Cin, Portekiz
ve Tiirkiye’nin mevcut gorsel sanatlar egitimi veren kurumlarindan segilerek ¢aligma grubu
olusturulmus ve bu ¢alisma grubu incelenmistir. Arastirma kapsaminda segilen iilkelerin
gorsel sanatlar egitimi programlarinin incelenmesinde kullanilan temalar ise ilgili
tiniversitelerin programlarinin  “yapisal durumu, egitim programlarinin igerigi, bu
programlarin uygulama o6zelligi” seklindedir. Arastirmanin alt amagclarina yonelik
yurtdisinda ve Tiirkiye’den secilen gorsel sanatlar egitimi veren kurum veya kuruluslarin,
resmi internet sayfalar, YOK ve diger kurum/kuruluslardan elde edilen veriler incelenmis

ve karsilastirmali olarak analiz edilmistir.

3.5. Gegerlik ve Giivenirlik

3.5.1. Inandinicihgin (i¢ Gegerligin)
Arastirmaci tarafindan i¢ gegerliligin saglanmasi i¢in asagidaki yontemler kullanilmastir.

Uzun siireli etkilesim: Arastirmaci, arastirmasinda veri kaynaklarmin toparlanmasi ve
kavramsal g¢er¢evenin olusturulmasi asamasinda ilgili konular ile dogrudan uzun siireli
etkilesim igerisinde kalmistir. Arastirma konusu nedeniyle gorsel sanatlar egitimi
programlart ve bu egitimi veren farkli iilkelerden farkli {iniversitelerin kaynaklari
derinlemesine incelenmis ve konuya hakimlik saglanmistir. Aragtirmaci ayrica elde ettigi
verileri ve dokiimanlari sistemli ve diizenli bir sekilde tablolara ¢evirmis, analize uygun hale

getirmistir.

Derin odakl veri toplama: Arastirmaci, elde ettigi dokiimanlari titizlikle incelemis, sistemli
ve diizenli bir sekilde gruplandirmistir. Arastirmact verilerin toplanmast siireci boyunca elde
ettigi verileri siirekli olarak karsilagtirmig, yorumlamis ve gruplandirilmistir. Boylece

arastirmacinin elde edilen verileri elestirel bir gdzle bakmasi ve yorumlamasi saglanmis; bu
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verilerin aragtirmanin problemine uygun olup olmadig: tartisilmis ve sonu¢ kisminda

gerceklige uygunlugu olctilmiistiir.

Uzman incelemesi: Calismada arastirmact disinda gorsel sanatlar ve grafik tasarim egitimi
alaninda deneyimli iki uzman ve egitimde program gelistirme, materyal tasarimi konusunda
bir¢ok ¢aligsmasi bulunan iki uzman ¢aligma bulgular1 ve sonucunu incelemis ve danigsmanlik
etmistir. Uzmanlarin geri doniitleri dogrultusunda arastirmaci ¢alismanin asamalarini tekrar

inceleyerek eksik goriilen diizeltmeleri tamamlamuistir.

3.5.2. Aktarilabilirligin (D15 Gegerligin) Saglanmasi
Arastirmada dis gegerliligin saglanabilmesi i¢in agagidaki yontemler kullanilmigtir.

Ayrintili betimleme: Arastirmada, Gorsel sanatlar egitimi veren {niversitelerin egitim
programlari, bulunduklar iilkelerin sosyo-kiiltiirel dzellikleri, resmi internet sayfalarindan
alinan bilgiler ve daha 6nceden konu ile ilgili yapilmis olan bilimsel arastirmalarin sonuglari

ayrintili sekilde betimlenmistir.

Amagli 6rnekleme: Arastirma kapsaminda, segilen {liniversitelerin gorsel sanatlar egitimi
veren programlarinin yapisal, icerik ve uygulama ozelliklerinin belirlenmesi i¢in amacl
ornekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
belirlenen Olgiitler baglaminda secilen {niversite ve programlar incelenmis, amacl
ornekleme yontemi tercih edilerek aragtirmaciya esneklik saglanarak, farkli yaklasimlar ile

incelenip, elde edilen bilgilere ulagsmada kolaylik saglanmistir.

3.5.3. Tutarhiligin (i¢ Giivenirligin)

Bu aragtirmada tutarhiligin saglanmasinda tutarlilik incelemesi kullanilmistir. Tutarlilik
incelemesi, arastirmaya disardan bir gbzle incelenerek arastirmacinin arastirma siireci
boyunca kullandig1 yontem, teknik ve yaklasimlarda tutarli davranip davranamadiginin
ortaya konulmasin1 amaclar (Yildirnm & Simsek, 2021). Bu baglamda astirma siireci
icerisinde tutarlilik, veri toplama araglarinin olusturulmasi, verilerin toplanmasi ve analizi
asamalarinda saglanmaya calisilmigtir. Tutarliligin saglanmasi i¢in arastirma siireci
icerisinde elde edilen veriler arastirmaci tarafindan bir¢ok defa incelenmis her inceleme

sonucunda ise ortaya ¢ikan bulgular digerleri ile karsilastirilmistir. Bunun yani sira bu islem
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stire¢ igerisinde gorsel sanatlar egitimi alaninda uzman kisiler tarafindan da incelenmis,
aragtirmact ve uzmanlarin elde ettigi veriler arasinda tutarlilik olup olmadig:

gbzlemlenmistir.

3.5.4. Teyit Edilebilirligin (D1s Giivenirligin)

Arastirma siireci boyunca elde edilen biitiin veriler ve bulgular siirekli olarak teyit edilmistir.
Bu nedenle arastirmada dis giivenilirligin saglanmasi amaciyla teyit inceleme stratejisinden
faydalanilmistir. Teyit incelemesi, arastirmacinin elde ettigi ve ortaya koydugu veriler ile
ham veriler karsilastirilarak teyit mekanizmasmin calisip calismadigina bakilmaktadir
(Simsek & Yildirim, 2021). Bu nedenle, aragtirmaci ilgili biitiin verileri, tablolar1 ve

dokiimanlar gerektiginde incelemeye sunulabilmesi i¢in saklamistir.

3.6. Arastirmacinin Rolii

Arastirmada arastirmacinin rolii, alani olan gdrsel sanatlar egitiminde yurt disinda belirli
olgiiler goz 6niinde bulundurularak belirlenen liniversitelerin ve gorsel sanatlar egitimi lisans
egitim programlarinin yenilik¢i egitim yaklagimlar: kapsaminda belirlenmesi ve tablo haline
getirmek; elde ettigi bulgulart betimsel analiz ile ¢oziimleyerek yorumlamak ve Oneriler

sunmaktir.
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BOLUM IV

BULGULAR

4.1. Arastirmanin Birinci Temel Amaci ve Alt Amaclara Yonelik Bulgular

4.1.1. Gorsel Sanatlar Egitim Programlarmimm Yapisal Durumuna Yonelik

Bulgular

4.1.1.1. Edinburgh Universitesi

4.1.1.1.1. Edinburgh Universitesi ve Yenilik¢i Uygulamalar

Edinburgh Universitesi, diinyada arastirma kalitesi ve genisligi bakiminda 4. sirada yer alan
bir {iniversitedir. Edinburgh Universitesi inovasyon merkezi kapsaminda klinik bilimler,
tarim, kiiltlir, yaraticihik ve turizm, yapay zeka ve robotik, genetik ve siirdiiriilebilirlik

konular1 gibi pek ¢ok alanda ¢alismalar yiiriitilmektedir.

Kuantum ve Yapay Zekda Merkezi: Merkez, 6zellikle kuantum hesaplama, yapay zeka (Al)
ve siber giivenlik konularina odaklanan 6ncii yazilim ¢éziimleri sunmak i¢in bes y1l boyunca
aragtirma projelerini finanse etmektedir. Edinburgh ve Cisco, ayrica Universitenin Yapay
Zeka Hizlandirict Programi araciligiyla 20 baslangic projesini destekleyerek yeniligi
hizlandirmak i¢in 2019'da bir ortaklik kurmustur.

Yenilik¢i Egitim Programi Odiilii: Ogrencilerin yeni 6grenme yollarimi kesfedebilmeleri icin
siradan Ogretim programlarinmi askiya alan yenilik¢i bir girisimdir. Etkinlik kapsaminda,

calisma ortamlarinin nasil gelistirilecegi, kimyasal siiregler ile sanatsal iiretimi artirma

yollar1 ve ilkokul oyun alanlarmi iyilestirmeyi amaglayan bir etkinlik yer almistir.
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Edinburgh Universitesi yarinm en biiyiik zorluklarmi kavramayi hedeflemektedir. Bu
dogrultuda arastirmaya, egitime ve yenilige odakli yaklagimlarla hem yerel hem de kiiresel

iligkilerle giiclendirmektedir.

4.1.1.1.2. Edinburgh Universitesi Fiziki Olanaklar ve Basarilar

Edinburgh Universitesi, eski ve yeni kentlerin (UNESCO Diinya Miras1 Alan1) sasirtict
mimarisi ve birinci siif galeriler, kiitiiphaneler, performans mekanlar1 ve miizeler ile ¢evirili

Iskog baskentinin merkezinde ¢esitli etkinlikler ile zengin bir okuldur.

4.1.1.1.3. Edinburgh Universitesi Ogretim Uyesi Sayisi

Tablo 1
Edinburgh Universitesi Ogretim Uyesi Sayilar
Sanat Okulu Tasarim Okulu

Akademik Unvan Say1 Say1
Profesor 2 5
Docent 0 0
Ogretim Uyesi 12 3
Ogretim Gérevlisi 20 37
Arastirma Gorevlisi 0 13
Diger 9 34
Toplam 43 92

4.1.1.1.4. Edinburgh Universitesi Yerel Ogrenci Sayisi

Edinburgh Universitesi 2021-22 donemlerinde giincel 41,250 &grenciyi biinyesinde
barindirmaktadir (HESA, 2023).

4.1.1.1.5. Edinburgh Universitesi Uluslararasi Ogrenci Sayisi

Edinburgh Universitesi 2021-22 dénemlerinde giincel olarak farkli milletlerden toplam

18,050 6grenciyi biinyesinde barindirmaktadir (HESA, 2023).
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4.1.1.1.6. Edinburgh Universitesi Uluslararasi Ogrenci Degigim

Programlart

Edinburgh Universitesi Erasmus+ dgrenci hareketliligi kapsamimda 2022/23 y1l1 son degisim
ogrencilerini agirlamaktadir. Ancak Avrupa degisim programlari araciligiyla 2023 yili ve

sonrasinda Avrupa’dan gelen 6grencileri agirlamaya devam edecektir.

Bunun disinda Avrupa Birligi dis1 bir Universitede en az bir y1l grenim goren dgrenciler
bulunduklar1 {iniversiteler araciligi ile Edinburgh Universitesi ile baglanti kurarak

Uluslararasi degisim i¢in basvuruda bulunabilmektedir.

4.1.1.1.7. Edinburgh Universitesi Sanat Egitimi Veren Programlar

Tablo 2

Universite Biinyesinde Sanat Egitimi Béliimler

Boliimler Actklama

Mimarlik ve Peyzaj Mimari Tarihi ve Mirasi, Mimarlik, I¢ Tasarim ve Peyzaj

Mimarlig1 alanlarinda lisans ve lisansiistii egitim vermektedir.
Program genelinde kiiltiirel mirasin korunmasi, mimarlik
pratikleri ve uygulamalarina dayali programlardir.

Sanat Okulu Giizel Sanatlar-BA ve Giizel Sanatlar-MA olmak tiizere iki adet
lisans ve lisansiistii diizeyde egitim vermektedir. Giizel Sanatlar-
BA dort yillik giizel sanatlar egitimi veren lisans derecesidir.
Ogrencileri cagdas sanat ¢aligmalarina katilmalarini saglayan
genis tabanli bir egitim ortami1 sunmaktadir. Giizel Sanatlar-MA
ise giizel sanatlar ve sanat tarihi alanlarini birlestiren bes yillik
bir lisans programidir. Diger Birgok giizel sanatlar programinin
aksine, sanat tarihi ve atdlye dersleri temelinde bir lisans
derecesidir.

Tasarim Okulu Animasyon, Moda Tasarim, Film ve Televizyon, Grafik
Tasarim, illiistrasyon, Miicevherat ve Giimiisciiliik, Performans
Kostiimii, Uriin Tasarimi ve Tekstil alanlarinda lisans ve
lisansiistii egitim vermektedir.

Sanat Tarihi Giizel Sanatlar-BA, Giizel Sanatlar-MA ve Sanat Tarihi
alanlarinda lisans ve lisansiistii diizeyde egitim vermektedir.
Sanat Okulu boliimleri ile is birligi icerisinde egitim
vermektedir. Program kapsaminda ogrenciler ilk iki sene
mimarlik tarihi, antropoloji veya psikoloji alanlarindan dersler
ile birlestirilmis dersler almakta sonraki iki sene ise sanat tarihi
kapsaminda yaklagik 30 se¢meli ders arasinda se¢im yaparak
programi tamamlamaktadir.

Miizik Okulu Akustik ve Miizik Teknolojisi ve Miizik alanlarinda lisans ve
lisansiistii diizeyde egitim vermektedir. Miizik bdliimii dahilinde
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dort yillik bir egitim sunan miizik okulu miizik konusunda ilk iki
sene temel miizik egitimi ile Ogrencilerin miizik alaninda
cekirdek olusturacak bir gelisme sagladiktan sonra sonraki iki
senede ise Ogrencilerin uzmanlik alam1 kazandirma yoniinde
egitim vermektedir.

4.1.1.2. Evora Universitesi

4.1.1.2.1. Evora Universitesi Yenilikci Uygulamalar

Evora Universitesi bolgesel kalkinmayr ve inovasyon ekosisteminin gelistirilmesini
hedefleyen bir liniversitedir. Bu baglamda da pek ¢ok alanda yenilik¢i ve cagdas gelismelere
ayak uydurmaya ¢alismaktadir. Bu amagla gelismis bilgi kurumlar1 ve ticari kuruluglar ile

pek cok ortak proje yiirlitmektedir. Bunlardan bazilar1 su basliklar atinda siralanmaktadir;
1. Yapay Zeka ve Yiiksek Performansh Bilgi Islem i¢in Dijital Inovasyon Merkezi

Inesc Tec- Sistem ve Bilgisayar Miihendisligi, Teknoloji ve Bilim Enstitiisii liderliginde,
Evora {iniversitesinin de ortakligini yaptig1 bunun yani sira Avrupa bolgesindeki pek ¢ok
iiniversite, enstitii, dernek, ticaret ve sanayi odalar1 ile toplamda yirmi ii¢ ortak
bulunmaktadir 2022 yilinda onaylanan teknolojiyi gelistirmeyi ve yenilik¢iligi amaglayan

bir projedir.

2. IBeria Agrotech Hub: Dijital inovasyon Merkezi (DIH) araciligiyla Agrodigitization igin

Cok Bolgeli bir ekosistem olugturulmasi

Tarim, Hayvancilik, Balik¢ilik ve Siirdiiriilebilir Kalkinma Bakanligi. Endiiliis Juntas1 —
CAGPDS liderliginde evora liniversitesinin de ortakligini yaptigi Avrupa bolgesinden pek
cok iiniversite, enstitli, ajans ve teknoloji merkezlerinin de dahil oldugu toplamda 19

ortaktan olugmaktadir. 2018 yilinda baglayan proje 2022 bitmistir.
3. Uluslararast Yaglanma Arastirma ve Yenilik Enstitiisii — Capitaliza

Evora Universitesinin liderligini yapti§1 ve Extremadura iiniversitesi ile ortaklik yapilan

proje 2022 yilinda baslamis ve 2023 yilinda bitmesi hedeflenmektedir.
4. Akill Siiregler ve Teknolojilerle Desteklenen Tarimsal Faaliyetin Siirdiiriilebilirligi

Evora Universitesinin liderligini yaptig1 proje, pek ¢ok kurum, kurulus, dernek dahil olmak

iizere toplamda yirmi yedi ortak kurum ile beraber yiiriitiilmektedir. 2022 yilinda baslayan
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proje 2025 yilinda tamamlanmasi hedeflenmektedir. Projeye Avrupa Birligi ve Portekiz

Cumhuriyeti tarafindan mali destek saglanmaktadir.

5. Siirdiiriilebilirlik i¢in Avrupa Universitesi ittifaki: sorumlu biiyiime, kapsayici Egitim ve

Cevre

Avrupa Birligi kapsaminda 2023 yilinda baslayacak ve 2026 yilinda bitecek olan proje Evora

Universitesinin teknolojik ve yeniligin giiclendirmeyi hedeflemektedir.
6. Entegre ve Dinamik Egitime Yonelik Okyanus Okuryazarligi

Figueira da Foz Is Inkiibatorii'niin liderligini yaptig1 proje, Evora Universitesi de dahil
olmak iizere toplamda dort farkli fakiilte ve enstitii tarafindan yiiriitiilmektedir. 2021 yilinda

baslayan porje 2023 yilinda tamamlanmasi hedeflenmektedir.
7. Egitim ve Ogrenme i¢in Coklu Disiplinli Siiriikleyici Deneyimler Laboratuvari

Avrupa Birligi kapsaminda desteklenen 2021 yilinda baglayan ve 2023 yilinda
tamamlanacak olan proje Evora Universitesi dahilinde teknolojik ve yenilikgiligi

giiclendirmesi amaglamaktadir.
8. Dijital Ogrenme i¢in Sanal Gergeklik

MG Siirdiiriilebilir Miihendislik AB liderliginde ve Evora Universitesinin de ortakligini
yaptig1 proje 2023 yilinda baslayip 2024 yilinda tamamlanacaktir.

9. Mikro Kiitiiphane

Mikro kiitliphaneler, egitim ve kiiltlir amagh olarak yenilenmis eski telefon kuliibelerinde
faaliyet gostermekte, bdylece kurulduklar1 yerde okuyucularla etkilesim ve kiiltiirel

hareketlilik noktas1 haline gelmektedir.

Evora Universitesi Kutsal Ruh Koleji, Saglikli Universite projesi (USE) kapsaminda Altice
Vakfi ile Evora Universitesi arasindaki ortakligim bir sonucu olarak faaliyette olan bir okuma
kabinini kurulmustur. “Al bagisla, oku, geri ver” slogani ile kitaplarin degis tokusu,
akademik ¢evre ve dgrenciler arasinda etkilesimi artirmak amaglanmaktadir. Mekan ve onun
dinamikleri, kiitliphanenin sosyal rolii i¢erisinde barindirdig, bilginin korunmasi ve kiiltiirel

aktarim 6zellikle bilginin ingas1 ve paylasimi ile miimkiindiir.
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4.1.1.2.2. Evora Universitesi Fiziki Olanaklar ve Basarilar

Evora Universitesi'nin dgretim yaklasimi, dgrencilerin kiigiik yaslardan itibaren stratejik
alanlarda aragtirma faaliyetleri ve uygulamali 6grenim ile Veteriner Hastanesi veya Evora
Deneysel Ciftlikleri gibi uygun kosullarin saglanabildigi giiclii bir pratik bilesene

odaklanmaktadir.

Bu yaklagim, 50.000'den fazla niifusa sahip UNESCO miras1 olan bir sehrin sagladigi ¢cok
kiltiirliillik ve yasam kalitesi ile yiiksek talep standardini birlestiren benzersiz bir 6grenme
ortami yaratmaylr mimkiin kilmaktadir. Evora'daki diinyanin dort bir yanindan
arastirmacilar1 kabul eden arastirma merkezlerinin dinamiklerinin yani sira hem igeride hem

de disarida hareketliligi tesvik etmeye yonelik 6nlemler de degerli bir katkidir.

Evora Universitesi, faaliyetlerini, miidahalesinin tiim ydnlerinde kalite ve degerlendirmeyi
tesvik etmeye odaklanmaktadir. Ogretim, arastirma, yenilik, bilgi aktarimi ve toplumla is
birligini hedeflemektedir. i¢ Kalite politikasi, bir kalite kiiltiirii olusturmay1 ve pekistirmeyi

amaglayan siirekli iyilestirme ilkesine dayanmaktadir.

Evora Universitesi, Portekiz’de I¢ Kalite Giivence Sistemini Yiiksek Ogrenim
Degerlendirme ve Akreditasyon Kurumu (A3ES) tarafindan sertifikalandirmaya basarili bir
sekilde sunan Oncii kurumlardan birisidir. Bu akreditasyon, stratejik 6nemi bakimindan

Universitede bir Kalite kiiltiiriine bagliligin taninmasini vurgulamaktadir.

4.1.1.2.3. Evora Universitesi Ogretim Uyesi Sayisi

Tablo 3
Evora Universitesi Ogretim Uyesi Sayilari

Akademik Unvan Sayi
Dog¢ent

Yardimc1 Dogent

Davetli Yardimc1 Dogent
Davetli Ogretim Uyesi
Aragtirmaci

Toplam 23

— W |\O [ |W
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4.1.1.2.4. Evora Universitesi Yerel Ogrenci Sayisi

Evora Universitesi 2022-23 donemlerinde giincel 8060 o6grenciyi biinyesinde

barindirmaktadir.
4.1.1.2.5. Evora Universitesi Uluslararasi Ogrenci Sayisi

Evora Universitesi 68 farkli milliyetten olusan 1520 yabanci Ogrenciyi biinyesinden

barindirmaktadir.

4.1.1.2.6. Evora Universitesi Uluslararasi Ogrenci Degigim

Programlart

Her y1l Evora Universitesi, INcoming hareketlilik programlarinda diger yiiksek &gretim
kurumlarindan yiizlerce 6grenciyi ve ¢aligan1 agirlamaktadir. Aynmi sekilde, ytizlerce UE
ogrencisi ve ¢alisani, UE'nin hareketlilik anlagsmalari olan diger kurumlarda egitim veya is
icin dis hareketlilik donemleri yiiriitmektedir. Hareketlilik, diinyaya acik ¢ok kiiltiirlii bir
ogrenme ortamina katkida bulunmaktadir. Universite biinyesinde hareketliligi tesvik etmek

icin ¢esitli hareketlilik programlari mevcuttur.

Evora Universitesi, Erasmus + kapsaminda Yiiksek Ogretim Kurumlarinin Avrupa ve
uluslararasi is birligi faaliyetleri i¢in genel bir kalite cercevesi saglamaktadir. Ote yandan
bu, UEmin Erasmus+ kapsaminda yenilik ve iyi uygulamalar i¢in 6grenme amacl ve/veya

isbirligi i¢inde bireysel hareketlilik bilesenine katilmasi i¢in bir gerekliliktir.

Evora Universitesi biinyesinde 3 ayri &grenci hareketliligi programi bulunmaktadir.
Bunlardan ilki Avrupa disina, ikincisi Avrupa igerisine, sonuncusu ise Portekiz igerisinde

ogrenci degisim programidir.

4.1.1.2.7. Evora Universitesi Sanat Egitimi Veren Programlar

Tablo 4
Universite Biinyesinde Sanat Egitimi Veren Béliimler
Programlar Aciklama
Mimari Mimarlik boliimii yalnizca yiiksek lisans programini igcermektedir. Cok

disiplinli bir ¢alisma ortami sunmaktadir. Teoriyi pratik uygulama ve
aragtirma ile birlestirir, 6grencilerin ve Ogretim {iyelerinin tasarim
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Onerileri lizerinde birlikte caligtiklart bir atdlye kiiltiiriini tesvik
etmektedir. Egitim 10 donemde toplam 300 AKTS (285 zorunlu ve 15
istege bagli) dersi kapsamaktadir. Boliim kabulii siirecinde ortaokul
ortalamasimin %65’ ve bolim giris sinavlarinin %35’inin toplami
sonucunda belirlenen notlar ile 6grenci kabul edilmektedir. Ogrenci
kabul sinavlar1 Oncesinde bireyler goérsel ve motor yeteneklerin
O0grenmeyi veya baskasmnin 0grenmesini engellemeyecek derecede
herhangi bir motor bozuklugun olmadigini kanitlamasi1 gerekmektedir.
Bu 6n kosulu saglayan 6grenciler, Tanimlayic1 Geometri, Matematik,
Kiiltir ve Sanat Tarihi sinavlarindan bir tanesine girmesi
gerekmektedir.

Tasarim

Tasarim bolimi 6grencilere teorik bilgi, tasarim, sanat, teknik ve
metodolojik bir birikimle tasarim, iletisim ve endiistriyel tasarim
alanlarinda profesyonel bir kariyer firsat1 saglamaktadir. Egitim siireci
toplamda 6 donemde 180 AKTS (126 zorunlu 54 istege bagli) dersi
kapsamaktadir. Boliim kabulii siirecinde de ortaokul ortalamasinin
%65’1 ve bolim giris smavlarinin %35’inin  toplami sonucunda
belirlenen notlar ile dgrenci kabul edilmektedir. Ogrenci kabul smavlart
oncesinde bireyler gorsel ve motor yeteneklerin 0grenmeyi veya
bagkasinin 6grenmesini engellemeyecek derecede herhangi bir motor
bozuklugun olmadigini kanitlamasi gerekmektedir. Bu kosulu saglayan
ogrenciler, Cizim/Tanimlayici Geometri/Cizim, Kiiltir ve Sanat
Tarihini sinav setlerinden bir tanesine girmesi gerekmektedir. Tasarim
boliimii, plastik/recine, seramik, metal, tas, ahsap, graviir/baski ve
fotograf atdlyeleri ile 6nemli bir laboratuvar ve teknoloji bilesenlerini
igcermektedir.

Miizik

Miizik bolimi egitim ve aragtirma konusunda uzun yillardir faaliyet
gosteren bir boliimdiir. Boliim kapsaminda, Kompozisyon, Yorumlama,
Caz, Miizikoloji olmak iizere toplamda dort brang mevcuttur. Egitim
siireci toplamda 6 donemde 180 AKTS (126 zorunlu 54 istege bagli)
dersi kapsamaktadir. Boliim 6n kabul siirecinde ortaokul ortalamasinin
%350’s1 ve 6zel mesleki yetenek sinavinin %50’inin toplam1 sonucunda
belirlenen notlar ile 6grenci kabul etmektedir. Bunun yani sira bagvuru
yapacak oOgrencinin kabul testlerinin de bir tanesinden ge¢mesi
gerekmektedir bu testler, Tarih, Kiiltir ve Sanat Tarihi, Ingilizce,
Matematik, Sosyal Bilimlerde Uygulamali Matematik ve Portekizce
testleridir. Ogrenciler bu testlerden bir tanesine girmek zorundadir.

Tiyatro

Tiyatro boliimii, ¢agdas bir tiyatro yapimi vizyonunu, elestirel yansitic
gelisimi ve 6grencilerin yaraticilik 6zelligini gelistirilmesi konusunda
tesvik etmek icin, aktor (oyuncu) egitimini amaclayan bilgi, teknik ve
sahne uygulamalarinin ¢esitli boyutlarinda ¢apraz olarak diizenleyen ve
uygulayan bir boliimdiir. Egitim siireci toplamda 6 donemde 180 AKTS
(150 zorunlu 30 istege bagli) dersi kapsamaktadir. Bolim kabulii
stirecinde ortaokul ortalamasimin %65’ ve bdliim giris sinavlarinin
%35’inin toplam1 sonucunda belirlenen notlar ile 6grenci kabul
edilmektedir. Ogrenci kabul smavlari, Cizim, Kiiltiir ve Sanat, ingilizce,
Portekizce, Portekiz Edebiyati ve Felsefe sinavlarmi kapsamaktadir.
Ogrenciler bu testlerden bir tanesine se¢gmek zorundadirlar. Egitim
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siireci igerisinde 6grencilerin sanatsal, kiiltiirel ve bilimsel egitimini,
halka agik egzersizler ve gosteriler yoluyla farkl: teatral ifade bigcimleri
ile deneysel uygulamalar tesvik etmeyi amaclamaktadir.

Gorsel Sanatlar Gilizel Sanatlar ve Multimedya boliimii, egitim siireci boyunca

Miiltimedya ogrencilere gorsel sanatlar alani ve yeni multimedya teknolojilerine
odaklt her iki alandaki bilgileri caprazlayarak ogretim siirecini
siirdiirmektedir. Egitim siireci toplamda 6 donemde 180 AKTS (120
zorunlu 60 istege bagli) dersi kapsamaktadir. Boliim kabulii siirecinde
ortaokul ortalamasmin %651 ve bolim giris smavlarinin %35’ inin
toplam1 sonucunda belirlenen notlar ile 6grenci kabul edilmektedir.
Ogrenci kabul sinavlar1 éncesinde bireyler gorsel ve motor yeteneklerin
O0grenmeyi veya baskasimnin 0grenmesini engellemeyecek derecede
herhangi bir motor bozuklugun olmadigini kanitlamasi1 gerekmektedir.
Bu kosulun saglanmast durumunda O6grenciler, Cizim/Cizim ve
Tanimlayic1 Geometri/ Cizim, Kiiltiir ve Sanat Tarihi sinav setlerinden
birisine girmesi gerekmektedir. Egitim programi kapsaminda gorsel
sanatlar ve multimedya bolimii Ogrencilerin  sanat tarihi
aragtirmalarinda oldugu gibi hem teorik hem de teknolojik alanda
kendilerini gelistirmelerine imkan saglamaktadir. Ayn1 zamanda iki
boyutlu ve ii¢ boyutlu dijital sanat teknolojileri ile Ogrencilerin
yaraticiliklarin1 ~ ortaya ¢ikararak kendi sanatsal  kimliklerini
olusturmalarina yardimci olmaktadir.

4.1.1.3. Lingnan Universitesi

4.1.1.3.1. Lingnan Universitesi Yenilik¢ci Uygulamalar

Lingnan tiniversitesi gelistirdigi artirilmis gerceklik uygulamasi ile 6grencilere yaraticilik ve
kesfetme yonlerini gelistirmesine kampiis i¢inde daha ¢ok vakit gecirmelerine ve uygulama
icerisindeki testler ile egitim ve 6gretime destek olmaktadir. Uygulama igerisinde 6grenciler
kendi temsili karakterlerini olugturmakta ve kampiis icerisindeki sakli dijital miicevherleri
bularak cesitli ddiillerin sahibi olmaktadir. Ogrenciler arasinda rekabeti artirarak iiniversite

yasaminin farkli yonlerini de ortaya ¢ikarmaktadir.

Lingnan Universitesi, Asya Dijital Universiteler kapsaminda 8-10 mayis 2023 tarihlerinde
bolge icin dijital Oncelikli yiiksek Ogretimin geleceginin tartisildigi, yliksek oOgretim
liderlerini, uzamanlar, endiistri ortaklarini ve politika yapicilari bir araya getiren etkinlige
katilmaktadir. Etkinlik teknoloji odakli gelecegi desteklemek icin caligtaylar, paneller,

yuvarlak masa toplantilar1 ve ag olusturma gibi etkinliklere igermektedir.
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Lingnan Universitesi, Birlesmis Milletler tarafindan insanligin iyilestirilmesi i¢in belirlenen
Stirdiiriilebilir Kalkinma Hedeflerine ulasmaya ve bunlar1 desteklemektedir. Lingnan'in
Stirdiiriilebilir Kalkinma Hedeflerine ulagma taahhiidii arastirmalarinda, programlarinda,
ogretim ve Ogreniminde, bilgi aktarim faaliyetlerinde, sosyal katilim projelerinde,

girisimcilik inisiyatiflerinde ve kurumsal yonetisimin yan1 sira yonetimde gosterilmektedir.

Bunlarm yani sira Lingnan Universitesi’nin gergeklestirdigi pek cok yerel ve uluslararasi
cagdas ve yenilik¢i bilim, kiiresel siirdiiriilebilirlik, egitim ve sanat alaninda sempozyum,

kongre, panel ve etkinlik bulunmaktadir.

4.1.1.3.2. Lingnan Universitesi Fiziki Olanaklar ve Basarilar

Lingnan Universitesi’nde 6grenme yalnizca sinifla siirli degildir. Ogrencilerin ¢ok yonlii
deneyimler yoluyla bilgi ve yasam becerileri kazanabilecekleri bir yer olmay1

hedeflemektedir.

Pansiyon hayati, Lingnan Universitesi’nin liberal sanat egitiminin énemli bir parcasini
olusturmaktadir. Su anda 2.600 pansiyon yeri olan 10 pansiyon blogu bulunmaktadir. Cesitli
yurt faaliyetleri, farkli disiplinlerden ve kiiltiirel gegmise sahip 6grencilerle yogun etkilesim
bir ortam sunarak 6grencilerin geng liderlere doniismesine elverigli bir ortam olusturmaya

caligilmaktadir.

Ogrencilere gercek calisma kosullarinda deneyim kazanmalari, kiiltiirel agidan gesitli,
zengin ortamlarda deneyimlerini genisletmeleri ve onlar1 gelecekteki kariyer gelisimi i¢in
gerekli becerilerle sahip olmalari i¢in ¢ok gesitli denizasiri, anakara ve yerel staj firsatlari

bulunmaktadir.

Lingnan, yillar i¢cinde yaklasik 40 iilkede 180'den fazla yiiksek 6gretim kurumuyla her yil
bol miktarda degisim firsat1 saglayan degisim ortakliklar1 kurmustur. Lisans 6grencilerinin
yaklasik %80'i degisim i¢in yurtdisinda bir donem gecirebilmekte veya kisa siireli yaz

programlarina katilabilmektedir.

Hong Kong'da 2006 yilinda 6grencilerin teoriyi pratige dokmelerini ve akademik bilgilerini
kullanarak topluma anlamli hizmetler sunmalarin1 saglayan Hizmet-Ogrenime (SL)

odaklanmak icin bireysel bir ofis kuran ilk iiniversitedir. Hizmet-Ogrenim
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Ofisi, 6grenciler i¢in ¢ok c¢esitli yerel, anakara ve denizasir1 llkelerde egitim firsati

saglamaktadir.

Ogrencilere saglikli bir yasam tarz1 gelistirmeleri icin ¢ok sayida spor programi ve tesisi

bulunmaktadir.

Lingnan, kampiiste sanat ve kiiltliri tesvik etme konusunda zengin bir gelenege
sahiptir. Ogrenciler, Cekirdek Miifredat kapsammda “Modern Zamanlarda Performans
Sanatlar1” kiime dersini almayi secebilmektedir. Kiiltiirel Calismalar Bolimiimii,
Performans Caligmalar1 alaninda Yan Dal sunmaktadir ve Gorsel Caligmalar Misafir Sanatct
Programi ile her yil konuk sanatcilari Universiteye getirmektedir. Ayrica, Sanat
Fakiiltesi, Hong Kong'dan ve diinyanin diger bolgelerinden ¢esitli sanat dallarin1 kampiise

getirmek i¢in her y1l Sanat Festivali diizenlemektedir.

Lingnan, liberal sanatlar baglaminda benzersiz bir girisimcilik platformu olusturmustur.
2018'de baglatilan Lingnan Girisimcilik Girisimi (LEI) , ¢esitli kurslar, ¢alistaylar, teknoloji
gelistirme programlari, Hostel Girisimcilik Laboratuvari, kulucka hizmetleri, kagak pazar ve
daha fazlas1 gibi inovasyon ve girigsimcilik destegi sunmaktadir. LEI ayrica Cin'in yerel, daha
bliylik korfez  bolgesini  ve  yenilik¢i  sirketlerde  kiiresel staj  firsatlart
saglamaktadir. Programlar, 6grencilerin siirdiiriilebilir kalkinma zihniyetlerini ve girisimci
ruhlarin1 gostererek gercek diinya sorunlarina yenilikei ve etkili ¢ézlimler {iretebilen sosyal

girisimciler olmalarini saglamaktadir.

4.1.1.3.3. Lingnan Universitesi Ogretim Uyesi Sayisi

Tablo 5
Lingnan Universitesi Ogretim Uyesi Sayilart

Akademik Unvan S
Profesor 5
Dog¢ent 1
Yardimc1 Dogent 2
2
1
3
1

Ogretim Gorevlisi
Kidemli Okutman
Aragtirmaci
Toplam
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4.1.1.3.4. Lingnan Universitesi Yerel Ogrenci Sayist

Lingnan Universitesi 2022-23 donemlerinde giincel 3323 &grenciyi biinyesinde

barindirmaktadir.

4.1.1.3.5. Lingnan Universitesi Uluslararas: Ogrenci Sayisi

Lingnan Universitesi 2019-2020 doénemlerinde 223 6grenciyi biinyesinde barindirmaktadir.

4.1.1.3.6. Lingnan Universitesi Uluslararasi Ogrenci Degigim

Programlart

Birinci smif bir liberal sanat kurumu olma misyonuyla Lingnan, diinya ¢apindaki diger
yiiksek 6grenim kurumlariyla 6grenci degisimini tesvik etmeyi amaclamaktadir. Lingnan
Universitesi, 6grencilere "Diinyayla ilgilenme" ve deniz asir1 iilkelerdeki veya Anakara
Cin'deki ortak kurumlarda egitim alma konusunda degerli bir firsat sunan Ogrenci Degisim

Programlarini (SEP) olusturulmustur.

SEP, 6grencilere denizasiri iilkelerdeki veya Anakara Cin'deki ortak kurumlardan birinde bir
donemlik &grenim degisimi firsati sunmaktadir. Ogrenciler yurtdisinda gegirdikleri bir
donem boyunca Lingnan'da kayitli kalmakta ve egitimlerini tamamlamak i¢in Lingnan'a geri

donmektedir.

Asya'daki Hiristiyan Universiteler ve Kolejler Birligi ACUCA, Ogrenci Hareketliligi
Programi, ACUCA iiye kurumlarindan gelen 6grenciler arasinda Asya topluluklari ve
kiiltiirlerinin daha iyi anlagilmasini saglamay1 amaglamaktadir. ACUCA'nin bir {iyesi olan
Lingnan Universitesi dgrencileri, Endonezya, Japonya, Kore, Filipinler, Tayvan ve
Tayland'daki Programa katilan kurumlarda bir donem yurtdisginda egitim almak igin
basvurabilmektedir. Ogrenciler, ev sahibi kurumlarda kalirken, Lingnan'da 6grenim {icretini
O0demeye devam etmektedirler. Bunun disinda yerel ulagim, kitaplar, saglik sigortas: gibi

tiim kigisel harcamalardan 6grenciler sorumludur.
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4.1.1.3.7. Lingnan Universitesi Sanat Egitimi Veren Programlar

Tablo 6

Universite Biinyesinde Sanat Egitimi Veren Béliimler

Bolimler

Aciklamalar

Gorsel Calismalarda

Gorsel Caligmalar programi, gorsel sanatlarin tarihsel
ve teorik caligmalarina kapsamli ve disiplinler arasi bir
yaklagim sunarak 6grencilere sanat tarihi ve film sanati
olmak ftizere iki ana konsantrasyon alaninda egitim
verir. Program, Hong Kong, Cin, Dogu Asya ve
Bati'daki gorsel sanatlar, hareketli goriintiiler ve maddi
kiiltiirlerin tarihini, teorisini ve ifadesini kapsayan genis
bir miifredat sunar. Deneyimsel 6grenme, miifredatin
ayrilmaz bir parcasidir ve stiidyo uygulamasi,
kiiratorliik, staj ve hizmet ici 6grenme gibi uygulamali
derslerin merkezindedir.

Animasyon ve Dijital
(Caligmalarda

Bachelor of Arts, Animasyon ve Dijital Sanatlar
(ADA), kendi kendini finanse eden dort yillik bir
programdir. ADA, yaratici sanatlar egitimine yenilik¢i
diisiinmeyi ve yaraticiligi tesvik eden kapsamli, ¢ok
disiplinli bir yaklagim sunmaktadir. Lingnan'in ytiksek
ogretimdeki misyonunun temel degeri olan liberal
sanatlar miifredatina ekstra bir boyut katacaktir. Bu
yeni programin Ogrencileri, animasyon ve dijital
sanatlarda temel bilgileri ve profesyonel becerileri
ogretmektedir.

Yaratict Medya Endiistrilerinde

Creative Media Industries Programinda Bachelor of
Arts (Basarilar), Hong Kong ve Greater Bay Area'da
geligen yaratict medya endiistrilerinde kariyer arayan
ogrenciler i¢in genis bir teorik calisma ve pratik egitim
saglamay1 amaglamaktadir. Disiplinler aras1 miifredat,
medya caligmalari, isletme ve yonetim caligsmalarinin
yani sira gorsel sanatlar ¢aligmalarinda teorik derslerin,
dijital medya iiretimi, oyun tasarimi, VR ve AR
atolyeleri icin uygulamali firsatlari
icermektedir. Miifredatin ~ tasarimi, hem  dijital
teknolojileri ve medya platformlarinin yaratict medya
endiistrilerindeki kiiresel egilimlerini hem de yerlesik
film enddistrisi ve biiyliyen sanat pazari dahil olmak
lizere  yerel endistrilerin =~ 6zel  baglamim
vurgulamaktadir.
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4.1.1.4. Kuzey Georgia Universitesi (ABD)

4.1.1.4.1. Kuzey Georgia Universitesi Yenilik¢i Uygulamalar

UNG, Lisans Aragtirma ve Yaratici Etkinlik Merkezi (CURCA) araciligiyla giiclii lisans
aragtirma firsatlarin1 destekleyerek 6grencilerin pratik deneyim kazanmalarini ve problem

cozme ve elestirel diisiinme becerilerini giliglendirmelerini saglamaktadir.

Kuzey Georgia Universitesi (UNG) Egitim Fakiiltesi, Fen ve Matematik Fakiiltesi'nin
destegiyle, Fiziksel Bilim i¢in Deneyimsel Ogrenme ve Sorgulama olarak da bilinen yillik
Georgia Fen Ogretmenleri Dernegi (GSTA) Bolge 2 ve Bolge 12 Konferansi'na ev sahipligi
yapmigtir.

4.1.1.4.2. Kuzey Georiga Universitesi (ABD) Fiziki Olanaklar ve

Bagsarilar

Kuzey Georgia Universitesi, Georgia Universite Sisteminin bir parcasidir ve Devlet Liderlik
Kurumu Georgia Askeri Koleji olarak belirlenmistir. Yaklasik 20.000 6grencisi ile Kuzey

Georgia Universitesi, 5 ayr1 kampiisii ile eyaletin en biiyiik devlet iiniversitelerinden biridir.

Eyaletin en hizli bilyiiyen bdlgesinde konumlanan UNG, akademik miikemmel, farkli ve
kiiresel bir toplum icin liderler haline getiren akademik ve miifredat programlarina

odaklanan tek bir misyonla birlestirilmis bes kampiisten olusmaktadir.

Kuzey Georgia Universitesi, dgrencilere kampiis igerisinde dinlenme, saglk, bilgi ve

iletisim teknolojileri, kiitliphaneler, otopark, postane ve yurt hizmetlerinde sunmaktadir
Universite Basarilar::
e 2021-22 Ustiin Basar1 Koleji Olarak Adlandirild:

e US News & World Report tarafindan Giiney'deki en 1iyi devlet bolgesel

universitelerinden biri

e Lisans Aragtirma ve Yaratici Faaliyetler Merkezine (CURCA)ev sahipligi
yapmaktadir.

e UNG, Best for Vets Listesinde 17. Sirada
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e Her yi1l 6grencilere 1.200'den fazla burs verilmektedir.

e 2019'da 'Kiplinger's Personal Finance En Iyi Universite Degeri'

e US News & World Report tarafindan Giiney'de en diisiik 6grenci borcu i¢in 3. sirada
e 2019 Forbes Magazine tarafindan tilkenin ' En Degerli Okullarindan ' biri se¢ildi

e 300 yurtdis1 egitim firsati

e Fulbright Scholars'in iist {iste 4. kez en ¢ok {ireten kurumu

e Ogrenci birliginde temsil edilen 83 iilke

e Ulkedeki 6 Kidemli Askeri Kolejden 1'i

4.1.1.4.3. Kuzey Georgia Universitesi Ogretim Uyesi Sayisi

Tablo 7

Kuzey Georgia Universitesi Ogretim Uyesi Sayilar
Akademik Unvan Say1
Profesor 4
Dogent 11
Ogretim Gorevlisi 7
Kidemli Okutman 2
Atolye Asistani 1
Toplam 25

4.1.1.4.4. Kuzey Georgia Universitesi Yerel Ogrenci Sayisi

Kuzey Georgia Universitesi genelinde 2022 verilerine gére toplam 18.046 Ogrenci

bulunmaktadir.

4.1.1.4.5. Kuzey Georgia Universitesi Uluslararasi Ogrenci Sayisi

Kuzey Georgia Universitesi genelinde 2022 verilerine gére 87 farkli iilkeden toplam 760

ogrenci bulunmaktadir.
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4.1.1.4.6. Kuzey Georgia Universitesi Uluslararasi Ogrenci Degigim

Programlart

Kuzey Georgia Universitesi (UNG), ¢esitli uluslararas1 degisim ortakliklar1 araciligiyla

secilmis dgrenciler i¢in Dahlonega kampiisiinde lisans donemi ve akademik yil boyunca

degisim firsatlar1 sunmaktadir.

4.1.14.7. Kuzey Georgia Universitesi Sanat Egitimi Veren

Programlar
Tablo 8
Universite Biinyesinde Sanat Egitimi Veren Béliimler
Boliimler Acgiklama
Sanat Yolu Bu program, 42 kredi saatten olusan 60 kredi saatlik

bir programdir. Gorsel sanatlar miifredatina
baslamak i¢in temel bir boliimdiir. Sanatsal ilgi
alanlarin1 kesfetme firsatt vermekte, Ggrencilerin
dort yillik lisans programlarindan birinde basarili
olmalari igin temel becerilerle
hazirlamaktadir. Miifredat kapsaminda, Cizim, iki
Boyutlu Tasarim ve Renk Kompozisyonu, Ug
Boyutlu Tasarim ve bir baglangic sanat atdlyesi
beceri dersleri sunmaktadir. Ayrica, antik ¢aglardan
cagdas sanata kadar kiiltlirler aras1 sanat tarihlerini
kapsayan iki sanat tarihi arastima dersi de
bulunmaktadir.

Dijital Sanatlar Konsantrasyonlu
Ana Sanat Dali

Bu Ana sanat Dali, 2000 ve 4000 seviyelerindeki
atolye dersleri ve sanat tarihi derslerinde 48 kredilik
genel bir alandir. Bu alan O6grencileri, dijital
illiistrasyon, animasyon veya ilgili alanlarda bir
kariyere hazirlamaktadir.

Grafik Tasarim Konsantrasyonlu
Ana Sanat Dal1

Bu Ana Sanat Dali, 2000 ve 4000 seviyelerindeki
atolye dersleri ve sanat tarihi derslerinde 48 kredilik
genel bir alandir. Bu alan 6grencileri, reklamcilik,
illiistrasyon, web tasarimi, hareketli grafikler, paket
tasarimi, yayin tasarimi ve dijital fotografcilik gibi
alanlarda kariyer i¢in hazirlamaktadir. Ders siireci
kapsaminda Ogrenciler gelismis sanat atdlye
derslerinde uygulamali deneyim kazanmakta ve
sanat tarihinde tasarimin temellerini 6grenmektedir.

Stiidyo Sanat1 Yan Dal

Bu alan 18 kredilik bir yan dal programidir. Gorsel
sanatlar boliimii disindan 6grencileri atlye dersleri
vermektedir. Stiidyo Sanatinda Yan Dal ders
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icerikleri kapsaminda 6grencilere, ¢izim, iki boyutlu
tasarim, renk teorisi veya ii¢ boyutlu tasarim dersleri
ile geleneksel orta ve ileri diizey sanat derslerini

icermektedir.
Sanat Egitimi Sanat egitimi alaninda lisans derecesi sizi Georgia
Okul Sisteminde resim Ogretmenligine

hazirlamaktadir. Sanat egitimi bolimiinden mezun
olan 6grenciler okul dncesi resim dgretmenliginden
lise diizeyine kadar tiim okullarda &gretmenlik
yapabilmektedir. Bu program, Gorsel Sanatlar
Bolimi ile Egitim Fakiiltesi arasindaki yapilan is
birligi sonucunda kurulmustur.

Sanat egitimi &grencileri, Ogretmen Egitimi
programina kabul edilmek i¢in en az 2.75 genel not
ortalamasina ve temel on kosul derslerinin hepsinden
basariyla gecmeleri gerekmektedir.

Giizel Sanatlar Gorsel sanatlar alaninda lisans diizeyinde egitim
veren bir alandir. Bu alan {ist diizey sanat derslerinde
69 kredi saat bir alandir. Ogrenciler cesitli ana sanat
dallarindan birinde uzmanlagmaktadir. Bu ana dallar
su sekilde siralanmaktadir: Dijital Sanatlar, Cizim ve
Resim, Grafik Tasarim, Fotografcilik, Baski resim,
Kagit Sanatlari, Heykel ve Seramik. Ilgi alanlarina
gore Ana Dal segen Ogrenciler bir alanda
uzmanlasmas: saglanmaktadir. Ogrenciler mezun
olmadan oOnce Kidemli Bitirme Sergisi ile
tamamlamaktadirlar.

4.1.1.5. Gazi Universitesi

4.1.1.5.1. Gazi Universitesi Yenilik¢i Yaklasimlar

Gazi Universitesi, Arastirma Gelistirme Kurum Koordinatérliigii tarafindan 2023 yilinda Is

Birlikli Arastirma, Yenilik ve Teknoloji Girisimciligi konulu ¢alistay diizenlenmistir.

Gazi tUniversitesi Proje Koordinasyon Uygulama ve Arastirma Merkezi tamamlanmis

projeler;

STEM ve Kodlama Egitimlerinin Standardizasyonu, projeye 2018 yilinda baglanmis 2020

yilinda tamamlanmagtir.

Okul Oncesi Ogretim i¢in Ogretim Materyalleri Gelistirme Hesaplamali Diisiinme Lisans

Ogrencileri Baslangig, projeye 2019 yilinda baslanmis 2020 yilinda tamamlanmustir.
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Yenilenebilir Enerji Sistemleri Uzerine Yenilik¢i Avrupa Calismalar1 Baslangic, projeye

2015 yilinda baglanmig 2018 yilinda tamamlanmustir.

Geng Ogrencilerin Yabanci Dil Ogretmenleri i¢in Web ve Okul Tabanli Mesleki Gelisim
Projesi ve Kodlamaya Giris Baslangi¢, projeye 2014 yilinda baslanmis 2017 yilinda

tamamlanmustir.

4.1.1.5.2. Gazi Universitesi Fiziki Olanaklar ve Basarilar

Ankara’nim merkezinde bir sehir iiniversitesi olan Gazi Universitesinin merkez yerleskesi
Besevler olup Emek, Maltepe, Ostim, Golbasi ve Kahramankazan’da da yerleskeleri
bulunmaktadir. Gazi iiniversitesi topluma liderlik yapabilecek, milli, manevi, kiiltiirel ve
insani degerlere saygili bireyler yetistirmek: oncii aragtirmalarla bilgiyi iireterek, paylasarak
ve hayata doniistiirerek toplumun yasam boyu egitim ve gelisim siirecine katkida bulunmay1
hedefleyen bir iiniversitedir. Bu kapsamda Universite kampiisiinde ¢esitli kiiltiir ve sanat
merkezi, arastirma merkezleri, gesitli spor tesisleri ile egitim ve 6gretim kalitesini artirma

gayretindedir.

Gazi Universitesi diinyadaki iiniversitelerin 372’sinin degerlendirilmeye alindigi QS World
University Rankings 2022 Alan Bazli Diinya Universiteleri Siralamasi sonuglaria
gore Gazi Universitesi, “Egitim” alaninda diinya genelinde 21. sirada yerini almis ve
Tiirkiye’den toplam 6 iiniversite arasinda da 1. siraya yerlesmistir. Bunun yani sira Gazi
Universitesi Erisilebilir ve Temiz Enerji hedefine diinya genelinde 705 iiniversite arasinda
81. Sira yer alirken, Tiirkiye’de ise 31 iiniversite arasinda 1. Sirada yer almatadir. Saglik ve
Kaliteli Yasam hedefinde diinya genelinde toplam 1101 iiniversite arasinda ise 301-400
bandirnda yer alirken, Tiirkiye’de ise 51 iiniversite arasinda 3-9 bandinda yer almaktadir.
Ayrica, Nitelikli Egitim hedefinde ise diinya genelinde toplam 1180 tiniversite arasinda 601-
800 bandinda yer alirken Tiirkiyede ise 50 {iniversite arasinda 23-31 bandinda yer

almaktadir.
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4.1.1.5.3. Gazi Universitesi Ogretim Uyesi Sayisi

Tablo 9
Gazi Universitesi Ogretim Uyesi Sayilari

Akademik Unvan
Profesor

Dog¢ent

Ogretim Uyesi
Ogretim Gorevlisi
Arastirma Gorevlisi
Toplam

ay1

NN || |W| oo | N

4.1.1.5.4. Gazi Universitesi Yerel Ogrenci Sayisi

2022-23 egitim ogretim yil1 3931 6n lisans 27.243 lisans 8499 yiiksek lisans 3995 doktora

olmak {izere toplam 43.668 6grenci bulunmaktadir.

4.1.1.5.5. Gazi Universitesi Uluslararas: Ogrenci Sayisi

2022-23 ogretim yili kapsaminda 54 farkli milletten 1691 6grenci bulunmaktadir.

4.1.1.5.6. Gazi Universitesi Uluslararasi Ogrenci Degigim

Programlart

Gazi Universitesi Erasmus+ dgrenim hareketliligi programi kapsaminda Avrupa Birligi ve
aday iilkelerdeki anlasmali Universiteler ile &grencilerin kisisel gelisimlerinin
giiclendirilmesi ve egitimde kalitenin artirilmasima yonelik 6grenci degisim programi

ylriitmektedir.

4.1.1.5.7. Gazi Universitesi Sanat Egitimi Veren Programlar

Tablo 10

Universite Biinyesinde Sanat Egitimi Veren Béliimler

Bolim Aciklama

Resim-ig Egitimi Ana Bilim Dali Resim is egitimi Ana Bilim Dali egitim
siiresi dort yil olan lisans ve lisans {istii
diizeyde egitim veren bir boliimdiir. Amac1
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cagdas Dbilgilerle donatilmis Resim-is
Ogretmeni yetistirmek olan kurum, desen ve
imgesel olmak {lizere iki asamali ozel
yetenek smavi ile Ogrenci almaktadir.
Resim-ig Egitimi Ana Bilim Dal1 6grencileri
2. Smifa gegtiklerinde, resim, grafik tasarim
ve heykel ana sanat atdlyelerinden birini
segmekte ve bu ana sanat dalinda
uzmanlagmaktadir. Dort yillik  6grenim
siireci boyunca o&grenciler sectikleri ana
sanat dalimin yani sira diger ana sanat
dallarin1 ve sanatsal uygulama pratiklerini
tecriibe etmektedir.

Miizik Egitimi Ana Bilim Dal1 Miizik Egitimi Ana Bilim Dal1 egitim stiresi
dort yil olan lisans ve lisansiistii diizeyde
egitim veren bir boliimdiir. Amacit miizik
egitimi  alaninda nitelikli ve ¢agin
gerekliliklerine gore kendini yetistirmis,
bunun yani sira gelismeye agik miizik
ogretmenleri  yetistirmektir. ~ Program
kapsaminda 6grenciler, Miizik Alan bilgi ve
becerisi, Ogretmenlik formasyonu ve genel
kiiltiir derslerinden olusan ve miizigin
hemen hemen biitlin boyutlarini igeren
zorunlu ve se¢meli dersler almaktadir.

4.1.2. Gorsel Sanatlar Egitimi Veren kurumlarin icerigine Yonelik Bulgular ve

Yorum

4.1.2.1. Edinburgh Universitesi Gorsel Sanat Egitimi Ders Programlari

Tablo 11
Gorsel Sanatlar Boliimii Uygulamali Dersler
Sanat: Stiidyo 1A Giizel Sanatlar 4 Stiidyo ve Arastirma
Sanat: Stiidyo 1B Giizel Sanatlar Stiidyosu 5
Sanat Uygulamasi 2 Giizel Sanatlar Arastirmasi 5
Sanat Uygulamasi 3 (Cagdag Sanatsal Arastirma

Sanatsal Arastirma- Temalar ve Yontemler
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Tablo 12

Gorsel Sanatlar Boliimii Teorik Dersler

Sanat Tarihi 1A Avrupa'da Sanat ve Iinang

Modernizm ve Avangardlardan

Postmodernizme ve Kiiresellesmeye Sanat
Tarihi 2B

Sanat Tarihi 1B Diinya Kiiltiirlerinin Sanat Tarihini Incelemek: Metinler,
Kavsaginda Sanat Nesneler, Kurumlar, Birinci Bolim
Sanat Tarihi 2A Akil, Romantizm, Devrim: Sanat  Tarihini Incelemek: Metinler,

1700'den 1900'e Sanat

Nesneler, Kurumlar, ikinci Boliim

Tablo 13

Animasyon Boliimii Uygulamali Dersler

Animasyona 1A Giris

Animasyon Hikayeleri

Animasyon 1B Ilkeleri

Animasyon Secmeli 4A Arastirma ve
Uretim Oncesi

Animasyon Dili

Animasyon 4C Prodiiksiyon ve Post
Prodiiksiyon

Animasyona 2A Karakter Animasyon 4D Promosyon ve Dagitim

Animasyon 2B Anlati Tasarimda Gorsel Anlatilar ve Ekran
Kiiltiirleri

Animasyon 2C Belgesel Tasarim ve Kiiltiir

Animasyona 3A Miisteriler I¢cin Animasyon

Yiizeyler ve Ekranlar

Animasyon 3B Deneysel Animasyon

Tasarim, Oyun ve Oyunlar

Animasyon3C Dagitilmis Animasyon

Tasarim ve Ekran Kiiltiirleri 4

Animasyon 3 Temsil Sorunlar1

Tablo 14

Animasyon Boliimii Teorik Dersler

Modernizm ve Sonrasi

Yaglanmaya Yo6nelik Tasarim

(Cagdas Sinema

Cevresel Tasarim: Malzemeler, Ekolojiler,
Gelecek

Cok Duyusal Kiiltiirler

Tablo 15 Grafik Tasarim Boliimii Uygulamali Dersler

Grafik Tasarim 1A: Grafik Tasarima Girisg

Grafik Tasarim 3D: Tasarim Ajansi
Kidemli

Grafik Tasarim 1B: Tipografiye Giris

Grafik Tasarim 4A: Arastirma
Uygulama

Ve

Grafik Tasarim Ajansi Stajyeri

Grafik Tasarim 4B: Tasarim Ajansi
Direktorii

Grafik Tasarim 2A: Uygulamali Grafik
Tasarim

Grafik Tasarim 4C: A¢iklama

90



Grafik Tasarim 2B: Uygulamali Tipografi 2

Tasarimda Gorsel Anlatilar ve Ekran
Kiiltiirleri

Grafik Tasarim Ajansi Junior

Yiizeyler ve Ekranlar

Grafik Tasarim 3A: Arastirma
Uygulama

vE

Tasarim, Oyun ve Oyunlar

Grafik Tasarim 3B: 48 Saatte Hayatta
Kalma Rehberi

Tasarim ve Ekran Kiiltiirleri 4

Grafik Tasarim 3C: Digsallik

Tablo 16

Grafik Tasarim Boliimii Teorik Dersler

Modernizm ve Sonrasi

Yaglanmaya Y o6nelik Tasarim

(Cagdas Sinema

Cevresel Tasarim: Malzemeler, Ekolojiler,
Gelecek

Cok Duyusal Kiiltiirler

Tablo 17

[lliistrasyon Béliimii Uygulamali Dersler

Illiistrasyon 1A: Resim 1'e Giris

[lliistrasyon 4A: Stiidyo Uygulamasi

[lliistrasyon 1B: Resim 2'ye Giris

[lliistrasyon 4B: Arastirma

[lliistrasyon Giinliigii: Eskiz defteri formlari
ve varyasyonlari

[lliistrasyon 4C: Agiklama

[lliistrasyon 2A: Illiistrasyon Teorisi ve
Uygulamasi

Yaratict Kitap Caligmalar

[lliistrasyon 2B: Gérsel Dil

Tasarimda Gorsel Anlatilar ve Ekran
Kiiltiirleri

[lliistrasyon 3A: Smurlar ve Kolektifler

Yiizeyler ve Ekranlar

[lliistrasyon 3B: Her Sey Planda

Tasarim, Oyun ve Oyunlar

[lliistrasyon Antolojisi: Baski, Uriin ve
Anlat1

Tasarim ve Ekran Kiiltiirleri 4

Tablo 18

[lliistrasyon Béliimii Teorik Dersler

Modernizm ve Sonrasi

Yaglanmaya Yo6nelik Tasarim

(Cagdas Sinema

Tasarim ve Toplum

Cok Duyusal Kiiltiirler

Cevresel Tasarim: Malzemeler, Ekolojiler,
Gelecek
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Animasyon 1A Giris: Animasyon 1A Giris dersi, 10 kredi 4 ders saati ile toplamda 200
saatlik bir derstir. Ders temel animasyon ilkeleri, tiretim yontemleri ve teknikleri konusunda
temel bir baslangic yapmaktadir. Ayrica bir animatoriin bilmesi gereken temel teknik ve

kavramsal bilgileri de kapsamaktadir.
Ders Icerigi:
e Animasyon, proto-animasyon ve optik oyuncaklarda tarihsel ve cagdas emsallere
giris.
¢ Animasyon teknolojilerinde tarihsel ve ¢cagdas emsallere giris.
e Animasyon pratigi i¢inde miimkiin olan ¢esitli liretim yontemleri.
e Karsilastirmal analize girig ve yontemin degerlendirilmesi.
e Isbirlikgi ve yansitici yaratict uygulamalara giris.
e Cevrimici dergilere giris ve eskiz defteri igeriginin sayisallastiriimasi.

Ders, hareketi, zamanlamayir ve formu kesfeden birden fazla c¢izim uygulamasi
icermektedir. Bunun yani sira, geleneksel lightbox ve kagit ¢izim yontemlerini kullanarak
yogun miktarda ¢izim uygulamasi igermektedir. Ogrencilerden, tiim ydnlendirilmis ve
bagimsiz ¢alismalar1 eskiz defterleri biciminde belgelemeleri ve nihai olarak bu 6devleri

sunum halinde teslim etmeleri beklenmektedir.

Ogrenciler her dénem bu ders kapsaminda uzmanlasmak igin dersin genisletilmis

versiyonlarini almaktadir. Bu derslerin isimleri su sekildedir:

Animasyon 1B Prensipleri, Animasyon 2A: Karakter, Animasyon 2B Anlati, Animasyon
2C: Belgesel, Animasyon 3B: Deneysel Animasyon, Animasyon 3C: Yayilmis Animasyon,
Animasyon 3: Temsil Konulari, Animasyon Se¢meli 4A: Arastirma ve Uretim Oncesi,

Animasyon 4C: Prodiiksiyon ve Post Prodiiksiyon, Animasyon 4D: Tanitim ve Dagitim

Modernizm ve Sonrasi: Modernizm ve Sonrasi dersi, 10 kredi 10 ders saati ile toplamda 200
saatlik bir derstir. Bu ders, 6grencilere modernite ve postmodernitenin tanimlayici 6zellikleri
ve olaylar1 ile modernizm ve postmodernizmin temel elestirel kavramlarini tanitmaktadir.
19. ylizyilin sonlarindan bu yana tasarim ve dijital kiiltiirleri sekillendiren 6nemli elestirel
ve estetik  tartigmalari, yaratict  uygulamalar1  tanimlamakta ve  bunlar

kapsamaktadir. Kursun 6zel amagclari, 19. ylizyilin sonlarindan bu yana tasarim ve dijital
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tabanli yaratici pratigin evriminin tanimlayici 6zelliklerinin 6grencilere kazandirilmasini
saglamaktir. Ders dgrencilere tasarim ve dijital kiiltiirlerin analizi ve tiretimi ile ilgili temel
kritik kavramlar1 uygularken yetkinligi, hayal giiciinii ve anlayis1 gelistirmelerine yardimci

olmaktadir.

Ders Icerigi: Ders, sanayilesme siireci de dahil olmak iizere, modernitenin 19. yiizyilin
sonlarindan itibaren yiikselisine genis bir kronolojik bakis agisi ile yaklagmaktadir. Dersin
ilk yaris1, modernizm tarihindeki énemli anlari, modanin kiiltiirel kimligi sekillendirmedeki
roliinii, Bauhaus'un bir egitim gilicii olarak Onemini, teknoloji ve film iliskisini
icermektedir. Kursun ikinci yarisi ise modernizmle iliskilendirilen fikirlerin bir¢ogunun
sorgulandig1 postmodern doniisle ilgilidir. Bunlarin yani sira, postmodernizmin kokleri,
postmodern donemde Oznellik, pastis ve ironin ile marka kiiltiirlerinin yiikselisini de

icermektedir.

Dersler, seminerler ve film gosterimleri yoluyla verilmektedir. Her hafta 6grencilerden,
yonlendirilmis 6grenme saatlerinin bir pargasi olarak, sunum veya tartisma i¢in nihai
sunuma hazirlik olarak arastirma faaliyetleri {istlenmeleri ve ¢alisma hazirlamalari

beklenmektedir.

Tasarim ve Ekran Kiiltiirlerinde Gérsel Anlatilar: Tasarim ve Ekran Kiiltlirlerinde Gorsel
Anlatilar dersi, 10 kredi 10 ders saati ile toplamda 200 saatlik bir derstir. Ders siireci
kapsaminda 6grencilere, popiiler kiiltiirdeki temel metinleri inceleyerek tasarim ve dijital
kiiltiirdeki gorsel anlati teorilerini hem izleyici hem de uygulayici bakis agilarindan

anlamaya yardimci olacak yontemlerini tanitmaktadir.

Ders Igerigi: Gorsel Anlatilar dersi, dgrencilerin gorsel anlati anlayisini daha genis bir
baglamda kesfetmelerine ve gelistirmelerine yardimci olmak i¢in tasarlanmigtir. Ders, gorsel
anlatinin bazi temel teorilerine genel bir bakisla yaklagmakta, goriintiilerin ve mekanlarin,
eslik eden kelimeler olsun ya da olmasin hikayeleri nasil anlatabilecegini diisiinmeye

yardimci olmak i¢in tasarim ve dijital kiiltiirlerdeki genis yelpazeden 6rnekler vermektedir.

Islenen konular: Hareketli Gériintii (film, animasyon, televizyon), Resimli Anlatim (Cizgi
Romanlar, Resimli Kitaplar), Etkilesimli Anlatilar, Yazarlik ve Izleyici, Tiirler ve Anlat:

Alanlari, Miizik Videolar1, Olgusal Anlatilar.,

Tasarim, Oyun ve Oyunlar: Tasarim, Oyun ve Oyunlar dersi, 10 kredi 10 ders saati ile

toplamda 200 saatlik bir derstir. Bu kurs siirecinde hem en eski kiiltiir bicimimiz hem de en
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geligmis tasarim alanimiz olarak oyun kavrami incelenmektedir. Ayrica video oyunlarini
derinlemesine incelenmekte, 6grencilerin oyunlarin modern toplumu hem nasil yansittigini
hem de sekillendirdigini anlamak i¢in anlamlarini ve etkilerini elestirel bir sekilde analiz

etmeleri amaglanmaktadir.

Ders Igerigi: Oyunlarin ne anlama geldigi ne ise yaradigi, duygusal, entelektiiel, fenomenal
ve Kkiiltiirel olarak anlamak amaciyla oyunlar baglamsallagtirilmakta ve analiz
edilmektedir. Dersler, seminerler ve oyun prototip olusturma atdlyeleri sayesinde 6grenciler
oyun mekanigi, estetigi ve dinamikleri hakkinda daha eksiksiz bir anlayis kazanmaktadir.
Bunun yani sira Ogrencileri, oyunlarin giiliing temsilleri ve tasarim uygulamalarin

elestirebilecek bilgi diizeyini insa edilmeye ¢aligilmaktadir

[lliistrasyon 1A: lliistrasyon 1'e Girig: 1lliistrasyon 1A: {lliistrasyon 1'e Giris dersi, 10 kredi
5 ders saati ile toplamda 200 saatlik bir derstir. Ders, 6grencilerin, hazir proje araciligiyla
fikirlerin, metinlerin ve temalarin gérsel yorumunda Illiistrasyon yéntemlerini ve siireclerini

kesfetmelerine imkan saglamaktadir.

Ders Icerigi: Bu ders, dgrencilere temel yaratici ve teknik becerilerin gelistirilmesini
saglayan bir dizi proje araciligtyla tasarim arastirma siireglerini ve uygulamalarin
kapsamaktadir. Bunun yani sira 6grenciler, iddiali projeler gelistirmek ic¢in temel teskil
edecek arastirma metodolojileri tanimakta ve bir akademik disiplin olarak Illiistrasyonun
karmasikligina iliskin temel bir anlayisa sahip olmaktadir. Ogrencilerden tiim yonlendirilmis

ve bagimsiz ¢aligmalari eskiz defterleri seklinde belgelemeleri beklenmektedir.

Bu ders, gozlemsel ¢izim, yaratici ¢izim, hikayelerin resimsel ve metinsel olusumu, karakter
gelisimi, storyboard olusturma gibi illiistrasyonun temel becerilerini gelistirmek amaciyla
cesitli akademik personel tarafindan yiiriitiilen bir dizi ders, seminer ve atdlye ¢alismalart ile

yiiriitiilmektedir.

Ogrenciler her dénem bu ders kapsaminda uzmanlasmak igin dersin genisletilmis

versiyonlarini almaktadir. Bu derslerin isimleri su sekildedir:

[lliistrasyon 1B: Illiistrasyon 2'ye Giris, illiistrasyon 1B: {lliistrasyon 2'ye Giris, Illiistrasyon
2A: llliistrasyon Teorisi ve Uygulamasi, Illiistrasyon 2B: Gérsel Dil, illiistrasyon 3A:
Smirlar ve Kolektifler, Illiistrasyon 3B: Her Sey Planda, Illiistrasyon 4A: Stiidyo
Uygulamasi
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Yaratici Kitap Calismalari: Yaratict Kitap Calismalar1 dersi, 10 kredi 3 ders saati ile
toplamda 200 saatlik bir derstir. Ders kapsaminda, 6grencilere bagimsiz yaratict yaymciligin
teori ve pratiginin arastirilmasi konusunda rehberlik etmektedir. Ogrenciler pratik projeler
gelistirerek,  yaymlanmig  c¢aligmalar1  i¢in  kisisel  bir  yaratict  manifesto
olusturmaktadir. Bunun yani sira bu ders, yazili bir beyan hazirlarken, bu fikirleri bir
dinleyici kitlesine ifade etmeyi ve uygulamalari hakkinda net beyanlar ve ikna edici

arglimanlar gelistirilmesini igermektedir.

Ders Igerigi: Ogrenciler, tasarim kapsaminda cesitli sira dis1 kitap formlarmi, dergileri ve
basili materyalleri incelemektedir. Baski resim, dijital siire¢ler ve ¢oklu iiretim konularinda
beceriler gelistirmektedir. Bunun yani sira 6grenciler daha sonra ¢aligmalarin1 bagimsiz

olarak yayinlayabilecekleri farkli yollar1 kesfetmektedir.

Tasarim ve Ekran Kiiltiirlerinde Gérsel Anlatilar: Tasarim ve Ekran Kiiltlirlerinde Gorsel
Anlatilar dersi, 10 kredi 10 ders saati ile toplamda 200 saatlik bir derstir. Ders, ¢cagdas
popiiler kiiltiirdeki temel metinleri inceleyerek tasarim ve ekran kiiltiirlerindeki gorsel anlati
teorilerini hem izleyici hem de uygulayict bakis acilarindan anlamaya yardimci olacak

yontemlerini kapsamaktadir.

Ders Igerigi: Gorsel Anlatilar dersi, dgrencilerin gorsel anlati anlayisin1 daha genis bir
baglamda kesfetmelerine ve gelistirmelerine yardimci olmak i¢in tasarlanmigtir. Ders, gorsel
anlatinin bazi temel teorilerine genel bir bakisla yaklagmakta, goriintiilerin ve mekanlarin,
eslik eden kelimeler olsun ya da olmasin hikayeleri nasil anlatabilecegini diisiinmeye

yardimci olmak i¢in tasarim ve dijital kiiltiirlerdeki genis yelpazeden 6rnekler vermektedir.

Islenen konular: Hareketli Gériintii (film, animasyon, televizyon), Resimli Anlatim (Cizgi
Romanlar, Resimli Kitaplar), Etkilesimli Anlatilar, Yazarlik ve Izleyici, Tiirler ve Anlat:

Alanlari, Miizik Videolari, Olgusal Anlatilar.

[lliistrasyon Antolojisi: Baski, Uriin ve Anlati: lliistrasyon Antolojisi: Baski, Uriin ve Anlatt
dersi, 10 kredi 5 ders saati ile toplamda 200 saatlik bir derstir. Ders kapsaminda illiistrasyon
kavrami, sanat ve tasarimda ¢esitli baglamlarda yer alir ve geleneksel yazili medyanin yani
sira animasyon, sinema, televizyon ve tiyatro oyunlarinda baglantilar1 bulunmaktadir. Bu
ders, belirli bir tematik konuyu gosteren bir ¢aligma portfoyii gelistiren her &grenci

aracilifiyla bu iligkileri arastirmaktadir.
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Ders Igerigi: Ders siireci icerisinde hikdye anlatma bigimleri ve ¢eviri unsurlar bir tema ve
konuya gore arastirilmaktadir. Ornegin, miizigin hem yaratildig1 hem de paylasildigi baglam
g6z dniinde bulundurularak bes miizik parcasindan bir dizi bask1 gelistirilmektedir. Ogretim,

grup ve bireysel toplantilar yoluyla yapilmaktadir.

Grafik Tasarim 1A: Grafik Tasarima Giris: Grafik Tasarim 1A: Grafik Tasarima Giris dersi,
10 kredi 3 ders saati ile toplamda 200 saatlik bir derstir. Ders siireci, Grafik Tasarim Nedir?
Grafik tasarimin temel unsuru, grafik elemanlarmm 2D, 3D veya sanal formatlarda
diizenlenmesini kapsamaktadir. Bu ders, bu prensibi bir dizi proje liderligindeki

alistirmalarla tanitmaktadir.

Ders Icerigi: Ders kapsaminda &grencilerden, giinliik nesnelerden, materyallerden ve
olaylardan tiiretilen merak uyandirict ve tetikleyici yaratici arastirma yoOntemlerini
kapsamaktadir. Ayn1 zamanda 6grenciler poster, protesto pankarti, kisa film, yol bulma

sistemi vb. bigimlendirici geri bildirimlerin sunuldugu 6grenci ¢alismalarin1 kapsamaktadir.

Ogrenciler her dénem bu ders kapsaminda uzmanlasmak igin dersin genisletilmis

versiyonlarini almaktadir. Bu derslerin isimleri su sekildedir:

Grafik Tasarim 2A: Uygulamali Grafik Tasarim, Grafik Tasarim 3A: Arastirma ve
Uygulama, Grafik Tasarim 3B: 48 Saatte Hayatta Kalma Rehberi, Grafik Tasarim 3C:
Digsallik, Grafik Tasarim 3D: Tasarim Ajansi Kidemli, Grafik Tasarim 4A: Arastirma ve
Uygulama, Grafik Tasarim 4B: Tasarim Ajansi Direktorii, Grafik Tasarim 4C: Aciklama

Grafik Tasarim 1B: Tipografiye Giris: Grafik Tasarim 1B: Tipografiye Giris dersi, 10 kredi
3 ders saati ile toplamda 200 saatlik bir derstir. Bu ders, temel tipografik ilke, yontem ve
tekniklere bir giris niteligindedir. Ogrenciler, tipografiyi kesfetmeye, denemeye, yapisini
bozmaya, harflerin bigcimlerini degistirmeye, i¢giidiisel ve yaratici tepkilerle is liretmeye
tesvik edilmektedir. Ders, 0grencilerin temel tasarim ilkelerini uygulamalarina ve harf
bicimlerinden yaz1 karakterlerine kadar pratik tipografi bilgisi edinmelerine olanak

tanimaktadir.

Ders Igerigi: Ders iceriginde, grafik tasarim dgrencilerini tipografinin temel bilgilerini
olusturmayi, tipografinin bir iletisim araci olma potansiyelini, bicim ve islevi ifade etme
potansiyelini  incelemeyi  amaclamaktadir. Ogrencileri, calisma  uygulamalaria

uygulanabilecek temel bilgi ve 6zel becerilerle donatacaktir. Ayrica bu ders 0grencilere
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tarihsel ve cagdas temalar1 arastirmayi, yazili analizleri ve eskiz defterleri seklinde

yansitmay1 tesvik eden pratik projeler araciligiyla rehberlik etmektedir.

Ogrenciler, temel tipografik tasarim tekniklerini kullanarak iletisim kurabilmekte, baski

yapabilmekte ve kii¢iik yayinlar i¢in mizanpaj olusturabilmektedir.

Ogrenciler her dénem bu ders kapsaminda uzmanlasmak igin dersin genisletilmis

versiyonlarini almaktadir. Bu derslerin isimleri su sekildedir:

Grafik Tasarim 2B: Uygulamali Tipografi 2

4.1.2.2. Evora Universitesi Gorsel Sanat Egitimi Ders Programlart

Tablo 19

Gorsel Sanatlar Multimedya Béliimii Uygulamali Dersler
Cizim 1 Sanat Calismalar1 ve Medya [V
Cizim 2 Animasyon II
Cizim 3 Animasyon [V
Cizim 4 Fotografeilik IV
Cizim 5 Projeye Giris ve Temsil Teknikleri IT
Cizim VI Multimedya Somut II
Multimedya 1 Post prodiiksiyon ve Ozel Efektler
Multimedya 2 Yaratici Siiregler ve Yeni Paradigmalar 11
Fotografcilik 1 Teknolojiler ve Sanatsal Malzemeler 11
Fotografcilik 2 Teknolojiler ve Sanatsal Malzemeler IV
Multimedya 3 Yeni Medya Teknolojileri 11
Multimedya 4 Yeni Medya Teknolojileri [V
Iletisim ve Gorsel Calismalar 1 Plastik Sanatlar 1
Iletisim ve gorsel Calismalar 2 Plastik Sanatlar 2
Sanat Calismalar1 ve Medya 1 Plastik Sanatlar 3
Sanat Calismalar1 ve Medya 2 Plastik Sanatlar 4

Plastik Sanatlar ve Multimedya ProjeleriI ~ Resim II
Plastik Sanatlar ve Multimedya Projeleri II  Baski Teknikleri 11
Sanat ve Medya Calismalari II1

Tablo 20

Gorsel Sanatlar Multimedya Boliimii Teorik Dersler

Cagdas Sanat Tarihi 21.yy Mesleki Uygulama Metodolojisi 1T
Mesleki Uygulama Metodolojisi [
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Multimedya I: Multimedya I dersi, 6 kredi ve toplamda 15 hafta, 156 saatten olusmaktadir.

Multimedya I dersinin 6grenim hedefleri su sekilde belirtilmektedir:

Bu metin, 6grencilere plastik sanatlar ve multimedya alanlarinda dijital gorlintliniin dilini
anlamalarin1 ve ¢esitli temel teknolojik araglar1 kullanarak dijital goriintii olusturma,
diizenleme ve disa aktarma konusunda beceri kazanmalarini saglayan kavram ve teknikleri
icermektedir. Ayrica, sanatsal bir pratigin tutarlilif1 i¢in gereken hem deneysel hem de

kavramsal bilgiyi aktarmay1 amaglamaktadir.
Ogrenci tarafindan edinilecek beceriler;
Dijital goriintii diizenleme araglarinin temel yazilimda nasil uygulanacagi 6grenmek.

Dijital araclardan faydalanarak kompozisyon, manipiilasyon ve goriintii olusturma

caligmalarini anlamak ve tekrar etmek.

Ofset baski gibi farkli amaglara uygun dijital goriintiilerin formatlarini ve ¢oziiniirliiklerini
bilmek.

Ders igerigi;

Analog ve dijital kolaj tekniklerinin 6grencilere kazandirilmast.

Sanat tarihi baslig1 altinda kiibizm, fiitlirizm, dada, siyasi propaganda, siirrealizm, pop art,

postmodernizm ve ¢agdas sanatg¢ilarin incelenmesi.

Kompozisyon kurallari, ana tema ve ikincil unsurlar bunun yani sira sanatin ilke ve

elemanlarinin 6grencilere kazandirilmasi

Kamera, tarayici veya internetten goriintii aktarimi konusunda 6grencilerin bilgilendirilmesi.
Elde edilen goriintiilerin amacina bagl olarak boyut, ¢oziiniirliik ve dosya formati se¢imi
dijital, ofset ve evde baski yontemi ile ¢ogaltilmasi. Bunun yani sira projeksiyon cihazinin

kullanima.

Dijital goriintii diizenleme araglarindan faydalanarak goriintii isleme ve diizenleme

tekniklerinin 6grencilere aktarilmasi.

Gorilintlinlin sunulacagi ve dagitilacag grafik veya sanal ortama gore ¢oziiniirliikk ayarlarmin
nasil diizenlenecegi daha sonra ise renk modlar1 ve boyutlar1 dikkate alinarak dijital

gOriintliniin disa aktarilmasinin saglanmasi
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Ogrenciler her dénem bu ders kapsaminda uzmanlasmak igin dersin genisletilmis

versiyonlarini almaktadir. Bu derslerin isimleri su sekildedir:
Multimedya II, Multimedya III, Multimedya IV

Cagdas Sanat Tarihi-21.Yiizyil: Cagdas Sanat Tarihi dersi 3 kredi ve toplamda 15 hafta, 78
saatten olusmaktadir. Cagdas Sanat Tarihi dersinin Ogrenim hedefleri su sekilde

belirtilmektedir:

e 20. yiizyilin ilk ceyregindeki avangartlar1 olarak nitelendirilen dénemin sanat
diinyasina damgasin1 vuran akimlar, sanat eserleri ve yazarlara ulusal ve uluslararasi

perspektiften bakmak ve anlamak.

e Ogrencilerin sanatsal olgu ve kahramanlarii incelendikleri dénem kosullar1 gz
onlinde bulundurularak baglamsallastirabilmeleri gesitliliklerini ve 6zgiinliiklerini

karakterize edebilmeleri.

e Sanat eserlerinin {iretim, dagitim ve sergileme mekanizmalarin1 tanimlayabilmeleri

ve analiz edebilmeleri.

e (Cagdas sanat kavramini tarihsel perspektif ile ¢oziimlemek metodolojik, elestirel ve

analitik diisiinme becerilerinin gelistirilmesi.
Ders igerigi;
(Cagdas sanata giris kapsaminda ele alinacak konular; Fovizm, Die Briicke, Der Blaue Reiter,

Soyutlamacilik, Kiibizm, Fiitiirizm, Konstriikktiivizm, Metafizik Resim, Dada Hareketi,

Stirrealizm De Stijl ve Bauhaus.

Bunlara ilave olarak; Sekillendirmeye Doniis, Neo Realizm, Pop Sanat, Hiper Gergekgilik,
Yeni Figiirasyon, Soyut Disavurumculuk, Resim Sonras1 Soyutlamacilik, Op Art, Kinetik
Sanat, Minimalizm, Kavramsal Sanat, Viicut Sanati, Arazi Sanati, Arte Povera, Fotograf,

Video ve Hiperrealizm ve Post Modernite
e Kiiresellesme ve somiirgecilik sonrasi sanat, politika ve kimlik.
¢ Kimlik sonrasi ve somiirge sonrasi
e Algi siirlarii genisletmek: Iliskisel sanat, dijital sanat ve yeni medya sanat:

e Kurumlar, piyasalar, medya ve elestirmenlik
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(f)gretim teknikleri;

Ogrenciler ders siireci icerisinde ¢ok onemli sanat eserlerini ve metinlerini meta analiz

yontemi ile incelemeleri ve tartigmalar istenilecegi oturumlardan olusmaktadir.

Iletisim ve Gorsel Calismalar I: 1letisim ve Gorsel Calismalar I dersi 3 kredi ve toplamda 15
hafta, 78 saatten olugmaktadir. Ders kapsaminda Ogrenim hedefleri su sekilde

belirtilmektedir:

Dersin amaci, sanatsal yaraticilik ve toplumsal diizenin dogasini, islevini, isleyisini ve
anlamini ¢esitli imgeler araciligiyla tanitmaktadir. Bunun yani sira, kiiltiir ve gorsel iletisim
stireclerinin anlasilmasina katkida bulunarak, bilgi ve toplum iizerinde duyu ve igeriklerin
insasl, alg1s1, organizasyonu ve anlamini kavramay1 hedeflemektedir. Ogrenciler, iletisim ve
gorsel caligmalari bilgi ve disiplin alanlar1 olarak kabul ederek farkli teorik ve estetik akimlar
icinde temel kavramlar1 goriiniirliik, gorsel temsil, gorsel deneyim, gorsel algi, figiiratif ve
hayali olarak siniflandirabilmektedir. Bu sayede 6grenciler, gorsel onermeler ve nesnelerin
altinda yatan analiz ve yorumlar1 anlayarak, kompozisyon ve insa siire¢lerinde pratik bilgiler

edinmeyi 6grenmektedir.

Ders igerigi;
e Imge kuramlarmin genis bir alan1 olan, iletisim ve gorsel kiiltiir
o Gorsel nedir?

e Kiiltiirel ve tarihsel ¢ergevede gorsel mesajlar ve baglamlar. Regis Debray, Bir bakis

ve goriintii hikayesi
e Isaret, ikon ve sembol kavramlarinin dili.

e Gorsel iletisimin ana hatlar1. Wassily Kandinsky ve gorsellik kavramlarini diistinerek
soyut sanat bilimi olan gramerler: goriintiiniin cok anlamlilig1 ve ¢ok bi¢imli gorsel

genisleme, anlam ve ikoniklik diizeyleri.

e Paul Klee'de gorsel tanima siirecleri, Gestalt Teorisi ve gorsel kompozisyonun

yorumlanmasi renk sistemi ve rengin anlama.

e Gorsel diistinme, gorsel yap1 ve gorsel algi: John Berg'in "Gorme Yollart".
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e (Gorlntli analiz araclart ve Onemi: Gillian Rose'a gore gorsel metodolojilerin

elestirisi.

e (agdas zamanlarda goriintiilerin kosullari, etkileri ve sosyal isleyisi: gorseller arasi

elestirel ikonoloji.
Ogretim teknikleri;
Ders ¢esitli alistirmalardan, icerigin teorik sunumu ve ¢alisma ziyaretlerinden olusmaktadir.

Sanat Calismalari ve Medya I: Sanat Caligmalar1 ve Medya I dersi 3 kredi ve toplamda 15
hafta, 78 saatten olugmaktadir. Ders kapsaminda oOgrenim hedefleri su sekilde

belirtilmektedir:

Ogrencilerin izlenimciligin ilk avangartlarindan 21.yiizyila kadar olan siiregteki uluslararasi
sanat ve yaratimdaki ana hatlar1 ve kahramanlar1 anlatmay1 amacglamaktadir. Bu bilgiler,
kiiltiirel ve sanatsal yaratimin ¢esitli mantik ve dinamiklerine odaklanan teorik tartigma
programi araciligi ile kazandirilmaktadir. Modern sanattan ¢agdas sanata odaklanan ders,
sanat eserlerinin diislince, iiretim, dagitim ve sergilenme siireglerini ele almaktadir. Bunun
yani sira ¢gagdas yaraticiligin, 6zgiinliigli ve ¢oklugu gibi temek sorulari ele almaktadir. Ders
siireci icerisinde 6grencilere, sanatin ve sanat¢ilarin 6nermeleri, 6zgiinliikleri, siireklilikleri
ve farkliliklar1 hakkinda elestirel bakis agilart gelistirmelerini saglayacak bir dizi analitik
ara¢ verilmektedir. Ayrica 6grenciler bazi biiyiik sanatcilarin yaraticilik yonlerini daha iyi

kavrayabilmektedir.
Ders igerigi;
e Sanat nedir? Sanat kategorisine ait olmanin mantiksal sinirlar1.

e Sanatin istiinliigl fikrinden yaraticiy1 kim yaratti sorusuna kadar estetik okumalar

ve sosyoloji okumalari
e 20.ylizyiln ilk yaris1 avangartlar ve yeni medya: yaraticiligin stratejileri
e Clement Greenberg'e gore Modern Sanat ve ortamin 6zglinligi.

e 60l ve 70'li y1llarin avangardlar1 ve sanatsal pratiklerin doniisiimii. Estetik bir amag

olarak formun reddi, nesnenin kaydilestirilmesi ve intermedia sanati

e Rosalind Krauss'a gore genigletilmis sanatsal yaratim alanu.

101



e Craig Owens'a gére modernizm, postmodernizm ve alegorik diirti.
e (Cagdas Sanat, ontolojik kopus ve post-medya durumu.
Ogretim teknikleri;
Ders ¢esitli alistirmalardan, icerigin teorik sunumu ve ¢alisma ziyaretlerinden olusmaktadir.

Ogrenciler her dénem bu ders kapsaminda uzmanlasmak igin dersin genisletilmis

versiyonlarini almaktadir. Bu derslerin isimleri su sekildedir:

Sanat Caligmalar1 ve Medya II, Sanat Calismalar1 ve Medya I1I, Sanat Calismalar1 ve Medya
v

Plastik Sanatlar ve Multimedya Projeleri I: Ders 9 kredi ve toplamda 15 hafta, 234 saatten

olusmaktadir. Ders kapsaminda 6grenim hedefleri su sekilde belirtilmektedir:

Ogrenciler, plastik sanatlar ve multimedya alanlarinda &grendikleri teknolojiler,
uygulamalar ve ifade bicimleri ile ilgili islemsel ve teknik siirecleri 6grenerek ¢cagdas sanatsa
becerilerini gelistirmektedir. Derslerde kavramlar, temalar, calismalar ve diger bilgi alanlart
arastirilarak 6grencilerin ¢aligmalarinin zenginlestirilmesi amacglanmaktadir. Cagdas sanat
pratikleri farkli disiplinlerle karakterize edilir ve bu dersler, 6grencilerin hibrit dilini
derinlestirmelerine yardimci olmaktadir. Bununla birlikte eserleri ger¢ek veya sanal sergi
alanlarinda halka nasil sunacaklarini 6gretmek i¢in eser, mekan ve izleyici arasindaki

diyalogu anlama becerisi kazandirilmaya calisilmaktadir.
Ders igerigi;
¢ Projenin kavramsallastirilmasi ve planlanmasi

e Bir tema (konu, resim veya yazar vb.) segerek kisisel bir sanatsal projenin
gelistirilmesi. Her 68renciye sectigi tema hakkinda bir metin yazdirilmaktadir bunun
nedeni Ogrencinin gelistirmeyi planladigi igin biitiin alanlarina hakim olmasinin

hedeflenmesidir.
¢ Proje kapsaminda sanatsal atolye uygulamalariin gelistirilmesi ve derinlestirilmesi.

e Nihai calismalarda en iyi sonuca ulagsmak ic¢in her teknolojinin kendi caligma

yontemlerini kullanarak detaylandirilmis caligmalar ve teknik deneyler yapmak.

e Sanat eserinin se¢imi, kurulumu ve sunumu.
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Projenin tamamlanmasi.

(f)gretim teknikleri;

Ders ¢esitli alistirmalardan, icerigin teorik sunumu ve ¢alisma ziyaretlerinden olusmaktadir.

Animasyon I: Ders 3 kredi ve toplamda 15 hafta, 78 saatten olugsmaktadir. Ders kapsaminda

ogrenim hedefleri su sekilde belirtilmektedir:

Goriintii  yakalama donanim, teknik, yazilim, video kamera ve 1siklandirma

kavramlarina hakim olmak.

Farkli film/ video, animasyon bilgi sahibi olmak

Cesitli animasyon teknikliklerini anlama ve pratik yapmak
Ogrencilerin okuma ve animasyon becerilerinin gelistirilmesi

Animasyon montaj ve planlama siire¢lerine hakim olmak

Ders igerigi;

Goriintiileri ve animasyon dizilerini yakalamak i¢in gereken ekipmana hakimiyet.
Yazilim- olasiliklar ve sinirlar.

Animasyon dili.

Yorlinge.

Konuma veya iki goriintiiye gore bir animasyon hazirlama.

Hizlanma, yavaslama veya sabit hiz.

Animasyonun temel bir ifadesi olarak anahtar konumlar.

(f)gretim teknikleri;

Ders siireci boyunca animasyon filmi ve belgesellerinden animasyon sinemasinin teknikleri,

estetigi ve liretim stiregleri hakkinda bilgiler edinmek adina yararlanilmaktadir. Bunun yani

sira 0grenciler gorsel karelerden olusan animasyon teknigi ile aligtirmalar yapmaktadir.

Ogrenciler her dénem bu ders kapsaminda uzmanlasmak igin dersin genisletilmis

versiyonlarini almaktadir. Bu derslerin isimleri su sekildedir:

Animasyon II, Animasyon III
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4.1.2.3. Lingnan Universitesi Gorsel Sanat Egitimi Ders Programlar

Tablo 21

Animasyon Boliimii Uygulamali Dersler

2D Animasyon Dijital Modelleme ve Render
Hareketli Gorsellerin Tanitimi Hikaye anlaticilig1 ve Oykiileme
Bilgisayar Grafigi 3D Karakter Animasyon Caligmasi

3D Animasyon Calismast

Genisletilmis Gergeklik Konsepti

Tablo 22

Animasyon Boliimii Teorik Dersler

Sanat Tarihine Girig

Ingiliz Universite I

Cin Diinya Tarihi

Ingiliz Universite 11

Animasyon Tarihi

Bilim Siireci

Kritik Diisiinme: Analiz ve Argiimantasyon

Cince lletisim II

Hong Kong Yapimi

Sanat ve Insanlik Ingilizcede

Profesyonel iletisim

igin

Cince Iletisim I

Tablo 23

Gorsel Sanatlar Boliimii Uygulamali Dersler

Film Sanat1 ve Hikaye Anlaticilig1

Bitirme Projesi: Arastirma Tezi

Basit Videografi

Stiidyo Sanati1 Pratikleri

Bitirme Projesi: Arastirma Tezi

Gorsel Caligmalar Arastirmast

Tablo 24

Gorsel Sanatlar Boliimii Teorik Dersler

Kritik Diistinme: Analiz ve Argiimantasyon

Sanat ve Insanlik Ingilizcede

Profesyonel Iletisim

igin

Hong Kong Yapimi

Avrupa Sanati

Cince Iletisim I

Cin Diinya Tarihi

Ingiliz Universite I

Cin Sanat1 Tarihi

Ingiliz Universite 11

Film Tarihi I:1940 Oncesi Film Tiirleri

Bilim Siireci

Film Tarihi II: Global Yeni Trendler

Cince lletisim II
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Tablo 25
Yaratict Medya Endiistrisi Uygulamali Dersler

Yaratict Medya Endiistrisi: Teori ve Pratik  Dijital Medya Uretimi

Yaratict Medya Endiistrisi:Hong Kong Teknoloji, Platformlar ve Yaratict Medya
Endiistrisi
Tablo 26
Yaratici Medya Endiistrisi Teorik Dersler
Bilim Siireci Sanat ve Insanlik icin  Ingilizcede
Profesyonel lletigim
Cince lletisim II Cin Diinya Tarihi

Ingilizce Universite II

2 Boyutlu (2B) Animasyon: 2B animasyon dersi 3 kredili bir derstir. Dersin genel amaci 2
boyutlu ve dijital animasyonun c¢esitli unsurlarina girig niteligindedir. Bireysel veya grup
odevleri araciligi ile 6grenciler stil ve kavramlari anlayip, becerilerini gelistirirken ¢esitli
ara¢ ve teknikleri kesfetmekte ve animasyonun olanaklarini daha iyi anlamalarmin

saglanmaktadir.

Bilgisayar Grafikleri: Bilgisayar grafikleri dersi 3 kredili bir derstir. Dersin genel amaci
dijital uygulama ve ¢aligsmalari atdlye perspektifinden sanat ve tasarim alaninda tanitmaktir.
Hem teknik hem de estetik konulari cle almaktadir. Estetik konular: Kavramlari,
kompozisyonu, taktiri ve tarihsel baglami1 kapsamaktadir. Teknik konular ise: Raster ve
vektor goriintiileme, tarama, rotus, baski, animasyonlu grafikler ve ilgili konular
icermektedir. Prensip ve teknikleri 6grencilere 6gretilmesi ve projelerin {iretilmesi icin

Adobe CC programlari kullanilmaktadir.

Hareketli Gorsellerin Tanitimi: Hareketli Gorsellerin Tanitimi dersi 3 kredili bir derstir.
Dersin genel amact 21.ylizyi1l bilgisayar teknolojisi ile gilincellenen, film tarihine dayanan
disiplinler aras1 bir konu olun hareketli goriintiilerin ¢aligma mantigin1 agiklamaktir. Ders
icerigi kapsaminda ilk olarak fotograf 6ncesi optik efektlerden sinemanin kurumsallagmis
bicimine kadar olan asamalar1 kapsayan, hareketli goriintii olusturmanin kisa tarihine
odaklanmaktadir. ikinci béliimde ise filmi yaratic1 ve iletisimsel bir arag olarak kavramak
icin gerekli unsurlar1 ve araglarimi kapsamaktadir. Dersin ii¢iincii ve son boliimiinde ise

ogrenciler film sanati ve dijital teknolojiler arasindaki kesisimler ile genis tabanli ¢agdas
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hareketli goriintiileri kavramalarini saglamaktadir. Ogrenciler bu ders ile yaratici ve sanatsal

amaglar ile zenginlestirilmis medya teknolojisinin temel teorilerini 6grenmektedir.

3 Boyutlu Animasyon (3D) Calismas:: Hareketli 3D animasyon Caligsmasi dersi 3 kredili bir
derstir. Dersin genel amaci 3D animasyonun temel kavramlarini, konularimi ve tekniklerini
ogrencilere kazandirilmasidir. Ogrenciler bir animasyon olusturabilmeleri i¢in yalnizca 3D
animasyon yaziliminin arayiiziinde gezinebilmeleri degil animasyon i¢in gerekli anlamli
hareketleri olusturabilmeleri gerekmektedir. Ders siireci boyunca &grenciler animasyon
stireci igerisinde nesne animasyonlarinda anlamli ve gercekci hareketlerin  nasil

kurgulandigin1 gézlemleyip ve analiz ederek farkli animasyon tekniklerini kesfetmektedir.

Ders siireci igerisinde 6grenciler konsept tasarimdan 3D animasyon liretimine kadar biitiin
asamalar1 deneyimlemektedir. Bunun yani sira sanat ve tasarim baglaminda animasyon
olusturmada kullanilan dili, ilkeleri, estetigi ve 3D araglar1 tanimaktadir. Ele alinan ilke ve

tekniklerin uygulama pratikleri Autodesk Maya programlar1 kullanilmaktadir.

Dijital Modelleme ve Render: Dijital Modelleme ve Render dersi 3 kredili bir derstir. Dersin
genel amaci 3D modelleme ve islemlerin kavramlarini, konularini ve tekniklerini 6grencilere
kazandirilmasidir. Ders siireci boyunca teknik ve estetik konular ele alinmaktadir. Estetik
konular: Kavram, kompozisyon, 151k, renk, cer¢eveleme ve tarihsel baglami kapsamaktadir.
Teknik konular ise: Koordidant sistemi, doniisiimler, ilkel 6geler, yamalar, ¢okgenler,
yiizeyler, hiyerarsik gruplama, aydinlatma, isleme ve doku esleme islemlerini
kapsamaktadir. Prensip ve tekniklerin gosterilmesi ve projenin {iiretilmesi i¢in Autodesk

Maya uygulamasi kullanilmaktadir.

Hikadye Anlaticiligi ve Oykiileme: Hikaye Anlaticilig ve Oykiileme dersi 3 kredili bir derstir.
Hikaye anlatma ve hikaye taslagi olugturma yeni medya iiretiminin énemli bir pargasidir.
Dersin genel amact 6grencilere yaratict hikdye anlatiminin 6zelliklerini ve tekniklerini
tanitilmasidir. Ogrencilerin multimedya eserler iiretmeleri konusunda uygulamali bir
deneyim kazanmalar1 ve amaglanan medyaya en iyi sekilde hizmet edecek farkli hikaye
anlaticihig1 formatlari gelistirmeleri saglanmaktadir. Ogrenciler, cekim tiirleri, siireklilik,
ilerleme hizi, gegisler ve siralama gibi kavramlari goérsel bir anlatiya c¢evirmeyi
ogrenmektedir. Bunun yani sira kisisel ve profesyonel ifadenin ortaya g¢ikarilmasinda

sinematik bakis a¢is1 ve hikaye anlaticilig1 tekniklerinin kesfedilmesini saglamaktadir.
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3D Karakter Animasyon Calismasi: 3D karakter Animasyon Calismasi dersi 3 kredili bir
derstir. Dersin genel amaci 6grencilerin fikirlerini ve kavramlariin gerceklestirmelerini en
iist diizeye cikarmak icin profesyonel teknikleri ve is akigt metodolojisini Ggrencilere
kazandirilmasidir. Bunun yani sira 6grenciler kendi bireysel animasyon tarzlarina ulasmak
icin bilgisayar tarafin olusturulmus olsun ya da olmasin bir animasyonda neyin basarili olup
olmadigina dair i¢ goriislerini ve 6grencilerin basarili 3D animasyon iiretme yeteneklerinin
gelistirilmesi de hedefler arasinda yer almaktadir. Ders igerigi kapsaminda 3D animasyonun
ileri diizey konularini ele alinmaktadir. Ders siireci i¢erisinde Autodesk Maya, Adobe CC

ve Skeleton Plugin gibi uygulamalardan faydalanilmaktadir.

Yaratict Medya Endiistrisi: Teori ve Pratik: Yaratict Medya Endiistrisi: Teori ve Pratik dersi
3 kredilik bir derstir. Dersin temel amaci &grencilere yaratict medya endiistrisi
caligmalarinda kullanilan farkli yonelimler ve c¢ercevelerin Ogrenciler tarafindan
anlasilmasidir. Bunun yani sira ders siireci igerisinde niteliksel ve niceliksel metodolojiler,
Ogrencilerin yaratict medya metinleri, iiretimi ve izleyiciye iliskin analitik becerilerini
gelistirilmesi i¢in yapilacak caligmalar1 kapsamaktadir. Ders kapsaminda &grencilere
gazetecilik, yayimeilik, film, televizyon, miizik ve etkilesimli medya gibi belirli yaratici
medya endiistrilerini daha ayrintili sekilde inceleme firsati sunulmaktadir. Bunun yan1 sira
Hong Kong ve Cin’deki yaratict medya endiistrilerinin tartisilmasi, dgrencilerin yerel ve
ulusal yaratict medya endiistrileri hakkinda baglamsal bir anlayisa sahip olmalari
saglanmaktadir. Ayrica ¢esitli medya kuruluslarina saha gezileri diizenlenmekte, gazetecilik
ve oyun endiistrilerindeki bakis agisini paylasmak lizere iiniversiteye sektdrden cesitli

konusmacilar davet edilmektedir.

Dijital Medya Uretimi: Dijital Medya Uretimi dersi 3 kredili bir derstir. Dersin temel amaci,
ogrencilere yaratict medya endiistrisi baglaminda dijital medya iiretiminin teorik, pratik ve
uygulama boyutlanin dgrencilere kazandirilmasidir. Ogrenciler sektordeki etkinlikler icin
dijital medya kampanyasinin nasil analiz edilecegini ve iiretilecegini 6grenmektedirler. Ders
hem grafik hem de yaratic1 medya iiretimlerindeki ilke ve teknikleri kapsamaktadir. Bunun
yani sira basarili vaka ¢aligmalari ile 6grenciler, dijital medya tiretiminde iist diizey endiistri
standartlarina adapte olmalar1 saglanmaktadir. Ayrica 6grenciler alandaki hem sanatsal hem
de ticari uygulamalardaki en son gelismelere hakim olmaktadir boylece dgrenciler yenilik¢i

kanallar vasitasiyla yaraticiliklarinin kesfetmeleri saglanmaktadir.
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Teknoloji, Platformlar ve Yaratici Medya Endiistrisi: Teknoloji, Platformlar ve Yaratici
Medya Endiistrisi dersi 3 kredili bir derstir. Ders siireci kapsaminda ilk olarak yaratict medya
platformlarina teknolojik yeniligin getirdigi yeni is modellerinin, tliketici davraniglarinin ve
estetik 6zelliklere genel bir giris yapmaktadir. Ders kapsaminda her hafta gazetecilik, sosyal
medya, film, televizyon, oyun, podcastler ve miizik gibi farkli dijital medya sektorii
tartisilmaktadir. Bunun yani sira Facebook, Google, Netfilix ve Disney gibi medya
devlerinin vaka analizleri yapilmaktadir. Son olarak ise Blockchain ve potansiyelinin medya

endiistrileri i¢in ¢ikarimlarin incelenmesi ile ders sona ermektedir.

Etkilesimli Sanat: Etkilesimli Sanat dersi 3 kredili bir derstir. Dersin temel amaci bilgisayar
animasyonlarindaki etkilesimli tasarimlara vurgu yapmak, 6grencilere sanat ve tasarimda
etkilesim kavramini, tarihini ve tekniklerini tanitmaktir. Ders etkilesimli sanat ve
tasarimlarin katilimci performatif dogasini, medya c¢aligmalari, insan dogasi etkilesimi de

dahil olmak iizere ¢esitli perspektiflerden kesfetmeyi hedeflemektedir.

Sanal Gergeklik (VR) Artirilmis Gergeklik (AR) Calistayr: Sanal Gergeklik (VR) Artirilmis
Gergeklik (AR) Calistay1 3 kredili bir derstir. Dersin temel amaci 6grencilere sanal gerceklik
ve artirilmig gergeklik teknolojisinin iiretim tabanli girisini 6gretilmesidir. Kurs igeriginde
AR ve VR teknolojisinin temellerinin a¢iklandigi ve uygulandigi atdlye tabanli alistirmalar
ve derslerin kombinasyonunu icermektedir. Ders igerisinde dgrenciler proje olarak temel bir

VR uygulamasi tasarlamaktadir.

4.1.2.4. Kuzey Georgia Universitesi Gérsel Sanat Egitimi Ders Programlar

Kuzey Georgia Universitesi’nde, dgrencilerin smiftaki durumu, okulda gegirdikleri fiili
stireye gore degil, tamamladiklar1 kredi saati sayisina gore belirlenmektedir. 0-29 krediyi
tamamlayan 0grenciler birinci sinif, 30-59 krediyi tamamlayan ikinci sinif, 60-89 krediyi
tamamlayan junior ve 90 veya daha fazla krediyi tamamlayan son siif olarak kabul

edilmektedir.
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Tablo 27

Gorsel Sanatlar Boliimii Uygulamali Dersler

Dijital Tasarim ve Uretime Giris

Baskiresim |

On Gorsellestirme Grafik Tasarima Girig
Sayisal 3 Boyutlu Modelleme ve Baski Tekstil Tasarimi [

Sayisal 3 Boyutlu Animasyon Teknikleri Dokuma I

Grafik Tasarim - internet Seramik 11

Reklamcilikta Grafik Tasarim Film Fotografcilig [

Dijital Medya Dijital Fotografecilik I

Dijital Illiistrasyon Zamana Dayal1 Fotografeilik
Hayat Cizimi Resim III

Cizim: Medya ve Teknikler Heykel III

Sanatta Ozel Konu

fleri Baskiresim

Resim | Tekstil Tasarimi 11
Heykel I Dokuma II
Tekstile Giris Seramik 111
Seramik I Orta ve Genis Format Fotografeilik
Fotografa Giris Dijital Fotografeilik 11
Ara Resim Heykel II
Resim II
Tablo 28
Gorsel Sanatlar Boliimii Teorik Dersler
Ozel Gereksinimi Olan  Ogrencilerin  Uygulamali Simif Veri Analizi
Ozellikleri
Orta  Ogretim Igin  Hafif Engelli Staj Planlamasi
Ogrencilerin Ozellikleri
Hafif Yetersizligi Olan Ogrencilerin Staj Performansi

Ozellikleri

Sanat Egitimi i¢in Miifredat Modelleri ve
Degerlendirme

Staj Profesyonelligi

Sanat Egitiminde Malzeme ve Smif Egitimde Kritik Konular
Y Onetimi
Yaratict Sanat: Kiiclik Cocuk Cesitlilik Uzerine Sosyokiiltiirel

Perspektifleri Kesfetmek

Yaratic1 Sanat: Ergen

Ogrenme ve Ogretmeyi Kesfetmek

Sanat Egitimi Semineri

Iki Boyutlu Tasarim ve Renk Teorisi: 1ki Boyutlu Tasarim ve Renk Teorisi dersi toplamda 3

saatlik bir derstir. Ders siireci igerisinde 6grenciler, iki boyutlu tasarimlarin uygulandiklar

sekliyle tasarimin bigimsel ve ifade edici unsurlarinin temel teorilerine ve ilkelerini
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ogrenmektedir. Bunun yani sira 6grenciler gorsel sanat uygulamalarinda renk teorisinin ana
hatlarim1 ve tarihsel gelisimini 6grenmektedir. Ayrica 6grenciler cesitli malzemeleri ve

uygulamalar1 kesfederken iki boyutlu nesnede tasarim ve anlayisini da gelistirmektedir.

U¢ Boyutlu Tasarim: Ug Boyutlu Tasarim dersi toplamda 3 saatlik bir derstir. Ders siireci
icerisinde 6grenciler, li¢ boyutlu tasarimlarin uygulandiklari sekliyle tasarimin bigimsel ve
ifade edici unsurlarinin temel teorilerine ve ilkelerini 6grenmektedir. Bunun yani sira
ogrenciler ¢esitli malzemeleri ve uygulamalar1 kesfederken ti¢ boyutlu nesnede tasarim ve

anlayisini da geligtirmektedir.

Bilgisayar Grafiklerine Giris: Bilgisayar Grafigine Giris dersi toplamda 3 saatlik bir derstir.
Tiim gorsel sanatlar boliimleri icin temel bilgisayar okuryazarligi gereksinimlerini
karsilayan, grafik teknolojisine girig niteliginde bir derstir. Bu ders mevcut ve gelismekte
olan bilgisayar grafik teknolojisi i¢in donanim ve yazilimi 6grenmeyi hedefleyen bir kesif

dersidir.

Dijital Tasarim ve Uretime Giris: Dijital Tasarim ve Uretime Giris dersi toplamda 3 saatlik
bir derstir. Dersi se¢ebilmek i¢in 6n kosulu ART 1030 dersinden C veya lizeri not almis
olmak gerekmektedir. Ders siireci boyunca uygulamali atdlyelerde lazer kesim, graviir, CNC
frezeleme, plazma kesim ve 3D baski dahil olmak iizere dijital fabrikasyon teknolojilerinin
temellerinin 6gretilmesini kapsamaktadir. Bunun yani sira 6grenciler cesitli yazilimlardan
yararlanarak, vektor tabanli 2D geometriyi manipiile ederek baslayip, 3D geometrik
modellemeye kadar ilerlemektedir. Dijital ortamlarda olusturulan tasarimlar, her teknoloji

icin optimize edilip, daha sonrasinda ise fiziksel nesneler olarak iiretilmektedir.

Grafik Tasarima Girig: Grafik Tasarima Giris dersi toplamda 3 saatli bir derstir. Dersi
secebilmek i¢in 6n kosulu ART 2450 dersinden C veya iizeri not almis olmak gerekmektedir.
Ders siireci, fikirleri iletmek i¢in sanat ve teknolojiyi birlestiren grafik tasarim ilkeleri ve
uygulamalarini kapsamaktadir. Ders iceriginde kurumsal kimlik (logolar ve marka), yayinlar
(dergiler, gazeteler ve kitaplar), reklamlar ve iiriin paketleme gibi alanlarda yazi ve
gorsellerin yaratict kullanimini igermektedir. Grafik tasarim araci olarak bilgisayara

teknolojilerinden yararlanilmaktadir.

Sayisal 3 Boyutlu Modelleme ve Baski: Sayisal 3 Boyutlu Modelleme ve Baski dersi
toplamda 3 saatlik bir derstir. Dersi segebilmek i¢in 6n kosulu ART 1030 ve ART 2450/ART

2452 derslerinden C veya lizeri not almig olmak gerekmektedir. Ders siireci, uygulamali
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atolye ortamlarinda 3D modelleme ve 3D baski temellerini kapsamaktadir. 3D modelleme
ve animasyon yazilimi kullanan 6grenciler, kiipler ve kiireler gibi ilkel geometriyi manipiile
ederek baslayacak ve karmagik organik ylizey modelleme seviyelerine kadar ilerlemektedir.
Sanal ortamlarda olusturulan tasarimlar, Fused Filament Fabrication teknolojisi icin

optimize edilerek gergek iic boyutlu materyaller olarak 3D yazicilardan basilacaktir.

Sayisal 3 Boyutlu Animasyon Teknikleri: Sayisal 3 Boyutlu Animasyon Teknikleri dersi
toplamda 3 saatlik bir derstir. Dersi secebilmek i¢in 6n kosulu ART 2455 dersinden C veya
izeri not almig olmak gerekmektedir. Bu ders lisans diizeyindeki diger tiim 2D ve 3D
animasyon dersleri igin temel olusturmaktadir. Ogrenciler, 6gretmen tarafindan gosterildigi
gibi temel animasyon egzersizlerini iiretirken animasyon ilkelerini kesfetmek i¢in endiistri

standartlarinda yazilimlar kullanmaktadir.

Grafik Tasarim — Internet: Grafik Tasarim — Internet dersi toplamda 3 saatlik bir derstir.
Dersi secebilmek i¢in 6n kosulu ART 3450 dersinden C veya iizeri not almig olmak
gerekmektedir. Ders kapsaminda o6grenciler, grafik tasarim uygulama ve yazilimlarini
kullanarak web sitesi olusturma ve animasyonlarini kapsayan ileri diizey bir grafik tasarim
egitimi almaktadir. Ogrenciler kendi web siteleri olusturmakta, animasyon ve etkilesimli

eklentiler ile web sitesi olugturmanin teknik olanaklarini ve zorluklarini deneyimlemektedir.

Reklamcilikta Grafik Tasarim: Reklamcilikta Grafik Tasarim toplamda 3 saatlik bir derstir.
Dersi secebilmek i¢in 6n kosulu ART 3450 dersinden C veya iizeri not almig olmak
reklamcilikta grafik tasarim teorisinin pratik ve teorik uygulamalari iizerine yapilan
caligmalarin1 kapsamaktadir. Ogrenciler bireysel veya gruplar halinde, reklam projeleri

iiretmek icin grafik tasarim yazilimlarini kullanmaktadir.

Dijital Medya: Dijital Medya dersi toplamda 3 saatli bir derstir. Dersi se¢ebilmek i¢in 6n
kosulu ART 3450 dersinden C veya iizeri not almis olmak gerekmektedir. Ders, hareketli
grafikler ve videolarin iiretiminde ¢esitli yazilimlar1 kullanan ileri diizey atdlye dersidir.
Ders igerigi kapsaminda etkilesimli icerikler, dijital animasyonlar, ses pargalar1 (dis ses,

miizik vb.) diizenleme ve metin animasyonlar1 yer almaktadir.

Dijital Iliistrasyon: Dijital Illiistrasyon toplamda 3 saatlik bir derstir. Dersi secebilmek i¢in
on kosulu ART 3450 dersinden C veya iizeri not almis olmak gerekmektedir. Ders dijital

illiistrasyonun ilke ve uygulamalarini kapsayan ileri diizey bir atdlye dersidir. Ders siireci
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kapsaminda illiistrasyon alanlarinin ¢ogu incelenmektedir. Ogrenciler. Cesitli yazilim ve
teknikleri kullanarak cesitli ¢izimler yapmaktadir. Ders kapsaminda bilgisayar teknolojisinin

bir illiistrasyon araci olarak kullanim tizerinde durulmaktadir.

Sanat Egitimi i¢in Miifredat Modelleri ve Degerlendirme: Sanat Egitimi icin Miifredat
Modelleri ve Degerlendirme toplamda 3 saatlik bir derstir. Dersi se¢ebilmek i¢in 6n kosulu
Ogretmen Egitim Programina Kabul edilmesi gerekmektedir. Ders igerigi kapsaminda resim
ogretmeni adaylarini ekili sanat programlarini ve miifredatlarin1 planlama, diizenleme ve
degerlendirme konusunda hazirlamaktadir. Cesitli miifredat modellerini &grencilere
tanitmaktadir. Bunlara ek olarak 6grencilere yenilik¢i ve 6rnek sanat programlarini arastirir,
sanat 6gretimini ve kaliteli sanat programlarin1 degerlendirmek, ifade etmek ve tesvik etmek
icin mantik ve strateji gelistirmelerine imkan saglamaktadir. Ders Ogrencileri Georgia
Eyaleti Gorsel Sanatlar Kalitesi Cekirdek Miifredati’na uygun sanat egitiminin tanimlamaya,

siiflandirmaya ve anlamaya hazirlamak icin tasarlanmistir.

Sanat Egitiminde Malzeme ve Sinif Yonetimi: Sanat Egitiminde Malzeme ve Sinif Y 6netimi
toplamda 3 saatlik bir derstir. Dersi secebilmek i¢in 6n kosulu ART 3450 dersinden C veya
tizeri not almig olmak gerekmektedir. Ders siireci kapsaminda resim 6gretmeni adaylarina
yonelik sanat 6gretimi i¢in medya ve materyalleri kullanilan atdlye dersidir. Cesitli sanat
ortamlari, slirecleri ve Ogretme stratejileri tartisilmaktadir. Sinif davranigini yonetme,
planlama ve etkilesiminin yan1 sira bir sanat stiidyosunun organizasyonuna Ozgii sinif

yonetimi stratejileri vurgulanmaktadir.

4.1.2.5. Gazi Universitesi Gérsel Sanat Egitimi Ders Programlar

Tablo 29
Resim-is Egitimi Uygulamali Dersler
Temel Tasarim-I Se¢cmeli Sanat Atolye-V
Desen-1 Anasanat Atdlye-V
Perspektif Anasanat Atdlye-II
Temel Tasarim-II Se¢meli Sanat Atdlye-II
Desen-I1 Anasanat Atdlye-I11
Anasanat Atdlye-I1 Anasanat Atdlye-IV
Sec¢meli Sanat Atdlye-VI Sec¢meli Sanat Atdlye-IV
Ogretmenlik Uygulamasi-I1 Se¢cmeli Sanat Atolye SEC-A-3G Se¢meli

Ders-Alan-3G

Anasanat Atdlye-VI
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Tablo 30

Resim-is Egitimi Teori Dersler

Bilisim Teknolojileri Se¢meli Ders (Meslek Bilgisi) 2 B
Egitime Giris Se¢meli Ders (Genel Kiiltiir Se¢meli) 2 B
Anadolu Uygarliklari Egitimde Olgme ve Degerlendirme

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi-I

Gorsel Sanatlarda Ogretim Yontemleri

Tiirk Dili-1

Miize Egitimi ve Uygulamalari

Yabanci Dil-1

Sanat Psikolojisi

Ogretim Teknolojileri

Se¢meli Ders (Meslek Bilgisi) 3G

Egitimde Arastirma Y ontemleri

Se¢meli Ders (Genel Kiiltiir Segmeli) 3G

Bati Sanat1 Tarihi

Sinif Yonetimi

Ri6-108Tiirk Plastik Sanatlar Tarihi

Gorsel Sanatlarda Ogretim Ydntemleri-11

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi-II

Gorsel Sanatlar Ogretiminde Uygulamalar-
I

Yabanci Dil-I1

Sanat Elestirisi

Tiirk Dili-11

Se¢meli Ders -Alan-3B

Egitimde Program Gelistirme

Sec¢meli Ders (Meslek Bilgisi) 3 B

(Cagdas Bat1 Sanati

Se¢meli Ders (Genel Kiiltiir Segmeli) 3B

Cocugun Sanatsal Gelisimi

Ozel Egitim ve Kaynastirma

Sanat Egitiminde Drama

Tiirk Egitim Sistemi ve Okul Y6netimi

Gorsel Sanatlar Ogretiminde Materyal
Tasarimi

Gorsel Sanatlar Ogretiminde Uygulamalar-
1I

Sanat Felsefesi

Ogretmenlik Uygulamasi-I

Egitim Psikolojisi Se¢meli Ders -Alan-4G
Ogretim Ilke ve Yontemleri Okullarda Rehberlik
Cagdas Tiirk Sanati Giincel Sanat Uygulamalari

Gorsel Sanatlar Egitiminde Ogrenme ve
Ogretim Yak.

Se¢cmeli Ders -(Genel Kiiltiir Se¢meli)-4B

Sanat Sosyolojisi

Se¢meli Ders -Alan-4B

Se¢meli Ders -Alan-2b

Temel Tasarim-1: Temel tasarim dersi 8 kredili 8 saatten olusan bir derstir. Dersin temel

amaci, tasarim ilke ve elemanlarint bilerek ve bunlar1 uygulayarak 6zgiin diizenleme

(kompozisyonlar) olusturmaktir. Ardindan kazanilan bilgileri iki ve {i¢ boyutlu tasarimlara

aktarmaktir.

Dersin Igerigi;

Temel tasarim yaratici bireyin egitim ve dgretiminin ilk basamagidir. Ogrencinin plastik

anlamda gorsel algi-bilme, diislince ve estetik canlandirmanin zihinsel yapilagmasi, bulus-

esin-yaraticilik siireci, el-gdz-beyin koordinasyon yeteneklerinin gelistirilip yiikseltilmesi,

diis-hayal-sezgi gli¢lerinin etkinlestirilmesi.
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Haftalik ders programu;

Tanigma, temel tasarim egitimi nedir, temel tasarim egitiminin amaci, ders igerigi,

yontemleri, temel kavramlar ve kullanilacak malzemelerin aktarima.

Acik-koyu, 1s1k-golge uygulamalari. Acik-koyu degerleri ile ton cubugu (skala)

hazirlama

Acik-koyu degerleri hacim etkisi veren yiizey hazirlama.
Isik-gblge etkisi ile degisik objelerin yiizey karakterini yansitacak sekil etiitleri
Isik-gblge hacimli ylizey kagit caligmasi.

Noktanin tanimi ve uygulamalari.

Cizginin tanim1 ve uygulamalari.

Vize smavi / Cizginin tanimi ve uygulamalari.

Ritim, y6n, aralik, hareket tanimlamalar1 ve yorum

Bi¢im tanimlamalari ve yorum.

Doku tanimi1. Dogal ve yapay doku etiitleri. Striiktiir uygulamalari.
Uygunluklar tanim ve uygulamalari.

Tekrarlar, koram ve zitlik.

Gorsel alg1 yontemleri, simetri-asimetri, dominant tanimlar1 ve uygulamalari.

Anasanat Atolye-11 (Grafik Tasarim): Anasanat Atolye-11 (Grafik Tasarim) dersi 6 kredili 8

saatlik bir derstir. Gazi Universitesi Resim-is Egitimi Anabilim Dali kapsaminda ikinci

sinifa gegen Ogrenciler Resim, Grafik Tasarim ve Heykel Ana sanatlarindan bir tanesini

secmekte ve bu ana sanat dal1 izerine uzmanlagmaktadir. Dersin temel amaci, 6grencilerin

tasarimin teorik ve uygulama alanlarin1 kesfetmeleri, nokta, ¢izgi, renk, doku, oran oranti,

zitlik, tekrar ve ritim gibi tasarim ilke ve elemanlarmin grafik sanatlarda etkili bir sekilde

kullanma becerilerini gelistirilmesidir.

Dersin Igerigi;

Ders igerigi kapsaminda grafik tasarim kuram ve kavramlarimi teknik ve igerik bakimindan

analiz edebilecek gorsel ve Kkiiltlirel becerilerin gelistirilmesi hedeflenmektedir. Ders
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stirecinde 6grenciler geleneksel fir¢a, boya ve kagit ile grafiksel ¢caligmalar yaparak grafik
sanatlara baglangi¢ yapmaktadir. Daha sonra dgrenciler Adobe CC yazilimlart ve ¢esitli
dijital araglar ile logo, kurumsal kimlik, afig, dergi, hikdye kitabi, animasyon gibi
uygulamalar kullanarak grafiksel temelleri saglamlastirilmaktadir. Ogrenciler ilerleyen
stireclerde ilgi duyduklar diger dijital alanlar ile grafik sanatlar1 birlestirerek cesitli yaratici

isler iiretmeleri saglanmaktadir.

Gérsel Sanatlar Ogretiminde Materyal Tasarimi: Gorsel Sanatlar Ogretiminde Materyal
Tasarmmu dersi 3 kredili 3 saatlik bir derstir. Dersin temel amaci Ogretmen adaylarina,
Ogretim materyallerinin dnemini kavratmak, kazanimlara uygun, etkili ve yaratici 6gretim
materyalleri tasarlayabilme, gelistirebilme ve kullanabilme becerisinin kazandirilmasi ve
gelistirilmesidir.

Ders Igerigi;

Ders, materyal tasarimi, materyal tasariminda yaratici siire¢, materyal olusturmada farkli
yaklasimlar1 kapsamaktadir. Bunun yani sira gorsel sanatlar 6gretiminde kazanimlara uygun
icerikler belirlenerek, icerige yonelik iki ve ii¢ boyutlu 6gretim materyallerinin tasarlanmasi
ve uygulanmasini da icermektedir. (¢alisma yapraklari, etkinlik tasarlama, slaytlar, gorsel
medya (VCD, DVD) gerecleri, bilgisayar temelli gerecler, tarih seridi, eslestirme oyunlari,

ders icerigine uygun sanatsal bilmece bulmaca kartlar1 vb.)
Haftalik ders programi;
e Materyal gelistirmede temel kavramlar ve tarihsel siireg
e Ogretim Programlarmin Temel unsurlarinin kavratilmasi
e Kazanimlarin belirlenerek ders siirecinin tasarlanmasi

e Kazamm ve Ders Icerigine Yonelik Materyal Tasarim ve Hazirlama

ilkeleri/Materyal Cesitleri/Materyal Hazirlama Teknik ve Ydntemleri

e Farkli Smif diizeylerinde Alanla ilgili Kazanim, Ders Igerigi ve etkinlige yonelik

materyal geligtirme
e Vize sinav / Materyallerin Sunumu/Tartisma-Degerlendirme

e Hazirlanan materyallerin sinif i¢erisinde sunumu
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e Tartigma/Degerlendirme

Tablo 31

Universitelerin Yenilik¢i Gorsel Sanatlar Egitimi Programlarinin Karsilagtirilmast

Dersler Universiteler

Edinburgh Evora Lingnan Kuzey Gazi
Universitesi  Universitesi Universitesi ~ Georgia  Universitesi
Universitesi

Dijital Sanatlar X X X X
ve Medya

[lliistrasyon X X

Tasarim ve X
Oyun

Yaratici kitap X
Calismalar1

Hikayeleme ve X
Oykiileme

Grafik Tasarim X X X

>
4
>
>

3D Animasyon

2D Animasyon X X X

Bilgisayar X X
Grafikleri

Dijital X X
Modelleme

VR ve AR X
Calistay1

Sanat Egitimi X X
icin Miifredat

Modelleri ve

Degerlendirme

Sanat X X
Egitiminde

Malzeme ve

Sinif YOnetimi
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BOLUM V

SONUC VE ONERILER

5.1. Sonuglar

5.1.1. Arastirmanin Amacina iliskin Sonuclar

Arastirmanin temel amacina ve alt amaclarina gére Amerika Birlesik Devletleri, Birlesik
Krallik, Cin, Portekiz ve Tirkiye’de lisans diizeyinde egitim veren bes iiniversitenin
yenilik¢i egitim yaklagimlart kapsaminda gorsel sanatlar egitimi programlarinin yapisal,
icerik ve uygulama durumlar ile ilgili 6zellikler belirlenmis temel amacin dordiincii alt
amaca uygun olarak bes iiniversitenin yenilik¢i egitim yaklagimlart kapsaminda gorsel

sanatlar egitim programlari karsilagtirilmstir.

5.1.1.1. Gorsel Sanatlar Egitim Programlarimin Yapisal Durumuna Iliskin

Sonucglar

Gorsel sanatlar egitim programi bulunan {iniversitelerin fakiilte ve programlari
incelendiginde igerik ve uygulama kapsaminda sanat egitimi veren programlar farkli

adlandirilmis olsa da genel olarak benzer programlar bulundugu goriilmektedir.

Edinburgh Universitesi biinyesinde sanat egitimi veren dort farkli program bulunmaktadir
bunlar; “Mimarlik ve Peyzaj”, “Sanat Okulu”, “Tasarim Okulu”, “Sanat Tarihi” ve “Miizik
Okulu” programlaridir. Bu kurumlarda gorsel sanatlar egitimi kapsaminda Tasarim Okulu
ve Sanat Okulu ile biinyesinde ¢esitli programlar bulundugu goriilmiistiir. Sanat okulu Giizel
sanatlar BA ve Giizel Sanatlar MA olmak iizere biri dort yillik sanat egitimi ve bes yillik

sanat ve sanat tarihi egitimi programlarini icerdigi goriilmiistiir. Tasarim okulu ise
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Animasyon, Moda Tasarim, Film ve Televizyon, Grafik Tasarim, Illiistrasyon, Miicevherat
ve Giimiisciiliik, Performans Kostiimii, Uriin Tasarimi ve Tekstil olmak iizere dort yillik
sanat egitimi programlar1 bulundugu goriilmiistiir. Evora Universitesi biinyesinde sanat
egitimi veren bes farkli program bulunmaktadir bunlar; “Mimarlik”, “Tasarim”, “Miizik”,
“Tiyatro” ve “Gorsel Sanatlar ve Multimedya” programlaridir. Gorsel sanatlar egitimi
kapsaminda Tasarim ve Gorsel Sanatlar ve Multimedya programinda c¢esitli dersler
yiiriitiildiigii goriilmiistiir. Kuzey Georgia Universitesi biinyesinde bulunan sanat egitimi
veren altt farkli program bulunmaktadir bunlar; “Sanat Yolu”, “Dijital Sanatlar
Konsantrasyonlu Ana Sanat Dali”, “Grafik Tasarim Konsantrasyonlu Ana Sanat Dal1”,
“Stlidyo Sanat1 Yan Dal1”, “Sanat Egitimi” ve “Giizel Sanatlar” programlaridir. Biitlin bu
Sanat egitimi programlarinda farkli ders icerikleri dahilinde sanat egitimi verildigi
goriilmiistiir. Lingnan Universitesi biinyesinde sanat egitimi veren ii¢ farkli program
bulunmaktadir bunlar; “Goérsel Calismalarda BA”, “Animasyon ve Dijital Calismalarda BA”
ve “Yaratict Medya Endiistrilerinde BA” programlaridir. Biitiin bu sanat egitimi veren
programlarda ayni ya da farkli gorsel sanatlar egitimi igeren dersler bulundugu goriilmiistiir.
Gazi Universitesi biinyesinde ise sanat egitimi veren iki farkli program bulunmaktadir
bunlar; “Resim-is Egitimi” ve “Miizik Egitimi” programlaridir. Gorsel sanatlar egitimi
kapsaminda Resim-ig egitimi Anabilim Dali programinda cesitli dersler yiiriitiildigi

gorilmiistiir.

5.1.1.2.  Universitelerin ~ Yenilik¢i Egitim Yaklasimlarina Yénelik

Imkanlarinin Incelenmesine Iligkin Sonuclar

Universitelerin yenilik¢i yaklasimlar ve diger yapisal durumlar incelendiginde; Edinburgh
Universitesi, egitim alaninda yenilikler getirmeyi amagclayan girisimler ile éne ¢ikmis bir
yiiksek Ogretim kurumudur. Bu amacla gesitli basliklar altinda yenilik¢i girisimlerinin
oldugu goriilmektedir. Yapay zeka, robotik kodlama gibi yenilik¢i olanaklar1 kiiltiir, sanat
basta olmak iizere birgok baslik altinda egitime entegre ettigi goriilmektedir. Ozel sektdr
ortaklig1 ve yapay zekd kullanimma yonelik c¢aligmalart {niversitenin dikkat gekici
girisimlerindendir. Yenilik¢i egitim programi 6diilil ile, siradan dgretim programlarini bir
yana birakarak dgrencilerin yeni 6grenme yollarini kesfedebilmelerine imkéan tanimaktadir.

Egitim siirecinde yarinlara yonelik 6ngoriilii yaklagimi ile gelecekte egitimin yasayabilecegi
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zorluklara karsi bugilinden c¢oziimler {iiretmeye calismaktadir. Bu amagla ulusal ve
uluslararasi girisimlerde bulundugu goriilmektedir. Universite yerleskesi tarihi mimarinin
icerisinde, bir¢ok etkinlige imkan taniyan zenginlikte ve kent dokusu igerisindeki tasidig:

deger ile 6grenci motivasyonunu iist diizeye yiikseltecek cevresel imkanlara sahiptir.

Evora Universitesi, 6grenci degisim programlarmi dnemseyen bir yapiya sahiptir. Bu
sebeple paydaslari ile verimli paylasim ortamlar1 yaratmaktadir. Universitenin bolgesel
kalkinmay1 oncelikli hedefleri arasina aldig1 gibi inovasyonu ve ekosistem gelistirmeyi de
birincil olarak hedefledigi goriilmektedir. Evora Universitesi’nin yenilik¢i uygulamalar
konusunda ¢6ziim odakli yaklagimlara sahip bir egitim kurumu oldugu gériilmektedir. Ozel
sektor ig birligine de 6nem veren {iiniversitenin teknolojiyi egitime entegre edebildigi

merkezleri de mevcuttur. Bu merkezlerin egitimle ilgili olanlari;
e Yapay Zeka ve Yiiksek Performansh Bilgi Islem icin Dijital inovasyon Merkezi

e IBeria Agrotech Hub: Dijital inovasyon Merkezi (DIH) araciligiyla Agrodigitization

icin Cok Bolgeli bir ekosistem olusturulmasi

e Siirdiiriilebilirlik icin Avrupa Universitesi ittifaki: sorumlu biiyiime, kapsayici

Egitim ve Cevre
e Egitim ve Ogrenme igin Coklu Disiplinli Siiriikleyici Deneyimler Laboratuvari
e Dijital Ogrenme icin Sanal Gergeklik
e Mikro Kiitiiphane

olarak siralanabilir. Ayrica kampiis igerisinde bulunan “Mikro Kiitliphaneler” bilgiye
erigilebilirligi  arttirnp  geleneksel bilgi kaynaklarma ¢agdas erisim ortamlar

olusturulabilmesi acisindan énemli bir girisimdir.

Lingnan Universitesi, egitimde yenilesmeyi, kalkinmayi, ¢agdas egitim ortamlar1 ve
firsatlar1 sunmay1 hedeflemektedir. Bu baglamda Lingnan iiniversitesinin sanat ve teknoloji
alanlarinda 6grencilere gesitli firsatlar sagladigi goriilmektedir. Egitimi yalnizca siniflarda
degil iiniversite kampiisiiniin her alanina tasiyarak hayat boyu 6grenmeyi tesvik etmekte, is
diinyas1 ve gelisen teknoloji trendlerine &grencileri hazirlamaktadir. Kampiis icerisinde
gezinmeyi de bir egitim aracina doniistliren tiniversite AR uygulamasi ile kampiis icerisinde

de egitim ve 6gretimi daha eglenceli bir hale getirmektedir. Ayrica diizenledigi ve katildig:
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pek ¢ok yenilikei etkinlik ile egitimde yenilesmeyi tesvik ederken is piyasasi ve iiniversite
ortakliklari ile liniversite biinyesinde yer alan laboratuvarlar ve kulugcka merkezleri benzersiz

bir girisimcilik ag1 olusturdugu goriilmektedir.

Kuzey Georgia Universitesi, bes farkli kampiisiiyle birlikte kendisini dgrencileri sosyal ve
kiiltiirel alanda gelistirmeye adamis bir iiniversite oldugu goriilmektedir. Kampiis
icerisindeki sagladigi olanaklar ile 6grencilere ¢esitli firsatlar sunmaktadir. Bunun yani sira
Universite biinyesinde bulunan egitimde teknoloji entegrasyonu ve yenilesmeyi destekleyen
Lisans Arastirma ve Yaraticilik Etkinlik Merkezi ile 6grencileri 21. Yiizyil bilgi, beceri ve

yeteneklerinin gelistirilmesini destekledigi goriilmektedir.

Gazi Universitesi, sehrin merkezinde yer alan bir sehir iiniversitesidir. Biinyesinde bulunan
cesitli arastirma merkezleri ve olusturdugu is birlikleri ile bilgiyi iiretme, paylasma ve hayat
boyu Ogrenme stratejilerini 6grencilere kazandirmayi hedefleyen bir {iniversite oldugu
goriilmiistiir. Egitim ve tip alaninda 6n plana ¢ikan Gazi Universitesi, biinyesinde bulunan
aragtirma merkezleri, laboratuvarlar ve tesislerle, arastirma, egitim ve teknoloji alanlarindaki
gelismelerde yenilik¢i bir bakis acis1 gelistirmeyi hedefledigi goriilmektedir. Bu baglamda
egitim-6gretimde yenilesmeyi ve teknoloji entegrasyonunu gelistirmeyi hedefleyen cesitli

projeler yiiriittiigli goriilmektedir.

5.1.1.3. Secilen Universitelerin Lisans Diizeyinde Gorsel Sanatlar Egitim
Programlarimin Gazi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii

Resim-Is Egitimi A.B.Dali Programiyla Karsilastirdmast

Gorsel sanatlar programi bulunan iiniversitelerin yenilik¢i ve ¢agdas icerik kapsaminda

egitim programlari incelendiginde;

Biitiin {iniversitelerin sanat ve tasarim programlari dahilinde temel sanat ve tasarim
derslerinin bulundugu gériilmektedir. Bunun yam sira Edinburgh Universitesi, Evora
Universitesi, Lingnan Universitesi ve Gazi Universitesi miifredatinda sanat tarihi derslerine
yer verilitken Kuzey Georgia Universitesinin ders miifredatina yer verilmedigi
goriilmektedir. Universitelerin gérsel sanatlar egitimi ders programlarinin yenilikgi igerikler
baglaminda incelendiginde;

Edinburgh Universitesi’nde, Dijital Sanatlar ve Medya dersi kapsaminda; “Tasarim ve Ekran

Kiiltiirlerinde Gérsel Anlatilar” dersi bulunurken Evora Universitesi'nde “Multimedya 17,
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“Iletisim ve Gérsel Caligmalar 17, “Sanat Calismalar1 ve Medya 17, “Plastik Sanatlar ve
Multimedya Projeleri 17, dersleri; Lingnan Universitesi’nde “Yaratict Medya Endiistrisi:
Teori ve Pratik”, “Dijital Medya Uretimi”, “Teknoloji, Platformlar ve Yaratict Medya
Endiistrisi” ve “Etkilesimli Sanat” dersleri; Kuzey Georgia Universitesi'nde “Dijital
Tasarim ve Uretime Giris Dijital Medya” dersleri bulundugu gériilmiistiir. Gazi

Universitesinde ise Dijital Sanatlar ve Medya dersi kapsaminda bir ders bulunmamaktadir.

Edinburgh Universitesi’'nde, Illiistrasyon dersi kapsaminda; “Illiistrasyon 1A: Illiistrasyon
l'e Giris” ve “Illiistrasyon Antolojisi: Baski, Uriin ve Anlat” dersi bulunurken Kuzey
Georgia Universitesi'nde “Dijital illiistrasyon” ve “Iki Boyutlu Tasarim ve Renk Teorisi”
derslerinin bulundugu gériilmiistiir. Evora Universitesi, Lingnan Universitesi ve Gazi

Universitesi’nde ise Illiistrasyon dersi kapsaminda bir ders bulunmamaktadir.

Edinburgh Universitesi’nde, Tasarim, Oyun ve Oyunlar dersi bulurken, Evora Universitesi,
Lingnan Universitesi, Kuzey Georgia Universitesi ve Gazi Universitesi’'nde Tasarim ve

Oyun kapsaminda bir ders bulunmamaktadir.

Edinburgh Universitesi’nde, Yaratici Kitap Calismalar dersi bulunurken, Evora Universitesi,
Lingnan Universitesi, Kuzey Georgia Universitesi ve Gazi Universitesi’nde Yaratic1 Kitap

dersi kapsaminda bir ders bulunmamaktadir.

Lingnan Universitesi’nde, Hikdye ve Oykiileme dersi bulurken, Edinburgh Universitesi,
Evora Universitesi, Kuzey Georgia Universitesi ve Gazi Universitesi'nde Hikiye ve

Oykiileme dersi kapsaminda bir ders bulunmamaktadir.

Edinburgh Universitesi’nde, Grafik Tasarim dersi kapsaminda; “Grafik Tasarim 1A: Grafik
Tasarima Giris” ve “Grafik Tasarim 1B: Tipografiye Giris” dersi; Kuzey Georgia
Universitesi’nde, “Grafik Tasarima Giris”, “Grafik Tasarim — Internet”, “Reklamcilikta
Grafik Tasarim” dersleri bulunurken, Gazi Universitesi’nde ise Anasanat Atdlye (Grafik
Tasarim) dersinin bulundugu gériilmiistiir. Evora Universitesi ve Lingnan Universitesi’nde

ise Grafik Tasarim dersi kapsaminda bir ders bulunmamaktadir.

Edinburgh Universitesi’nde, 3D Animasyon dersi kapsaminda; “Animasyon 1A Giris dersi”,
Evora Universitesi’nde, “Animasyon I” dersi, Lingnan Universitesi’nde “3D Animasyon
Calismas1” ve “3D Karakter Animasyon Calismasi” dersleri bulunurken Kuzey Georgia

Universitesi’nde, “Sayisal 3 Boyutlu Animasyon Teknikleri” dersinin bulundugu
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goriilmiistiir. Gazi Universitesi’'nde ise 3D Animasyon dersi kapsaminda bir ders

bulunmamaktadir.

Edinburgh Universitesi’nde 2D Animasyon dersi kapsaminda; “Animasyon 1A Giris” dersi,
Evora Universitesi’nde “Animasyon I” dersi bulunurken Lingnan Universitesi’nde “2D
Animasyon Calismas1” dersi bulundugu gériilmiistiir. Kuzey Georgia Universitesi ve Gazi

Universitesi’nde 2D Animasyon dersi kapsaminda bir ders bulunmamaktadir.

Lingnan Universitesi’nde Bilgisayar Grafikleri dersi kapsaminda; “Bilgisayar Grafikleri”,
“Hareketli Gorsellerin Tanitim1” dersleri bulunurken Kuzey Georgia Universitesi’nde,
“Bilgisayar Grafiklerine Giris” dersi bulundugu gériilmiistiir. Edinburgh Universitesi, Evora
Universitesi ve Gazi Universitesinde ise Bilgisayar Grafikleri dersi kapsaminda ders

bulunmamaktadir.

Lingnan Universitesi'nde Dijital Modelleme dersi kapsaminda; “Dijital Modelleme ve
Render” dersleri bulunurken, Kuzey Georgia Universitesi’nde “Sayisal 3 Boyutlu
Modelleme ve Baski” dersi bulundugu goriilmiistiir. Edinburgh Universitesi, Evora
Universitesi ve Gazi Universitesinde ise Dijital Modelleme dersi kapsaminda ders

bulunmamaktadir.

Lingnan Universitesi’nde VR ve AR Calistay1 dersi kapsaminda; “Sanal Gergeklik (VR)
Artirllmis Gergeklik (AR) Calistayr” dersi bulunurken, Edinburgh Universitesi, Evora
Universitesi, Kuzey Georgia Universitesi ve Gazi Universitesi’nde VR ve AR Calistay1 dersi

kapsaminda bir ders bulunmamaktadir.

Kuzey Georgia Universitesi’nce Sanat Egitimi i¢in Miifredat Modelleri ve Degerlendirme
dersi bulunurken Gazi Universitesi’nde ise bu derse es deger olarak; “Gorsel Sanatlarda
Ogretim Yontemleri”, “Egitimde Program Gelistirme”, “Ogretim ilke ve Y&ntemleri”,
“Gorsel Sanatlar Egitiminde Ogrenme ve Ogretim Yaklasimlar”, “Egitimde Olgme ve
Degerlendirme” dersleri  bulundugu goriilmiistiir. Edinburgh Universitesi, Evora

Universitesi ve Lingnan Universitesi’nde ise bu kapsamda bir ders bulunmamaktadir.

Kuzey Georgia Universitesi’nde Sanat Egitiminde Malzeme ve Sinif Yonetimi dersi
bulunurken Gazi Universitesi’nde ise bu derse es deger olarak; “Simif Y&netimi”, “Tiirk
Egitim Sistemi ve Okul Y&netimi” dersleri bulundugu goriilmiistiir. Edinburgh Universitesi,

Evora Universitesi ve Lingnan Universitesi’nde ise bu kapsamda bir ders bulunmamaktadur.
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5.2. Oneriler

5.2.1. Gorsel Sanatlar Egitimi Veren Universitelerin Egitim Programlarina

Yonelik Oneriler

Arastirmadan elde edilen sonuglara gore iiniversitelerin yenilik¢i uygulamalar1 ve gorsel

sanatlar egitiminde cagdas egitim programlarina yonelik oneriler su sekildedir;

Gelisen teknoloji ve is piyasasinin da bu yonde sekillendigi diisiiniildiiglinde 6grencileri
toplumsal hayata hazirlayan, giiclii teorik bilgi, beceri ve yetenekleri ortaya ¢ikarmak,
yaraticit faaliyetlerini gelistirerek {ilkeye bir deger olarak kazandirmayi hedeflenen
iiniversiteler; 6grencilerin ortaya ¢ikan is giicii ve gerekli olan bilgi, beceriler ve yetenekler
dogrultusunda yetistirmek iizere yenilik¢i ve cagdas egitim igerikleri ile 6grenim ortaminin

zenginlestirilmesi Onerilmektedir.

Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte, gorsel sanatlar alaninda da yeni kavramlar ve
teknikler ortaya ¢ikmaktadir. Dijital sanatlar ve diger sanatsal faaliyetler, artik sanat egitimi
programlarinin ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir. Bu nedenle, gorsel sanatlar egitimi

alaninda, 6grenciler teknoloji ile biitiinlesik bir sekilde yetistirilmelidir.

Mevcut egitim programlari, bu alandaki acig1 kapatabilecek cesitli egitim programlari,
materyalleri ve igerikleri zenginlestirmelidir. Bu amagcla, 6zellikle egitimciler giiniimiiziin
standartlarina uygun sekilde egitilmelidir. Universiteler, yurt disindaki olanaklar1 ve egitim

programlarini inceleyerek, 6grencilerine daha iyi bir egitim sunabilirler.

Gorsel sanatlar egitimi alanindaki bu degisim ve yenilikler, &grencilerin teknolojiyi
kullanarak yaratici fikirler ortaya ¢ikarmalarini saglar. Bu nedenle, 68rencilerin teknolojiyi
sanatla birlestirerek 6grenmeleri hem sanatsal hem de teknolojik becerilerini gelistirmeleri

acisindan énemlidir.

5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Arastirmada Diinya’dan ve Tiirkiye’den dnceden belirlenen 6lgiitler dogrultusunda segilen
bes iiniversitenin yenilik¢i ve ¢agdas uygulamalar1 ve gorsel sanatlar egitimi programlarinin

yapisal, icerik ve uygulama boyutlar1 incelenmistir; benzerlikleri ve farkliliklar:
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karsilagtirilmistir. Bu baglamda farkli Olgiitler belirlenerek {iniversitelerin yenilikg¢i

uygulamalar1 ve gorsel sanatlar egitim programlari karsilastirilabilir.

Bu arastirmadan hareketle pek cok acidan uygulanis ve program igerigi verilen
tiniversitelerin bu verilerden faydalanarak Tiirkiye’de olmayan dersler {izerinden deneysel

anlamda ¢aligmalar yapilabilir.
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