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1. GIRIS

Yasadigimiz ¢agda herkesin kabul ettigi kacinilmaz bir gercek vardir. Gelecek
zamanin bizim yasadigimiz zamandan ¢ok farkli olacagidir. Bu noktadan hareket
ettigimizde egitim ve teknoloji insan yasaminin daha etken duruma getirilmesinde
onemli rolii olan iki temel 6gedir. Her iki 6gede de insanin dogal ve sosyal ¢evresine

egemen olma yoniinde gosterdigi ¢cabalarda iki temel arag olmustur [Alkan,1996].

Bilgi ve teknolojinin her gecen giin daha c¢ok yaygilastigi giliniimiizde, bireyin
icinde yer aldig1 teknolojik kiiltiirle uyumlastirilmasi, egitim 6gretim siireclerinde
mimkiin olmalidir. Bu gorevin yeterince yerine getirilmesinin baglica araci

Teknoloji Egitimi’dir [Izciler ve ark., 2004].

Cocuklarimizin baskalarinin {irettiklerini kopyalamak yerine kendisinin ve toplumun
yarmint daha yasanabilir hale getirmek i¢in sorunlarin farkina varan, ¢oziimler
lireten, yaratici ve hayal giicii gelismis diislincelerini kurgulayan ve ifade eden,
O0grenmeyi Ogrenen, sorgulayan, girisimci, degisim ve gelisime agik sorumluluk
bilinci gelismis bireyler yerlestirerek, gelecek nesillerin yasayacaklar1 cagin

ihtiyaglarina cevap vermesi amaglanmistir [TTKB, 2006].

Bireyin kendi imkanlartyla kendini bdyle bir yeterlilige ulastirmasi ¢ok zor ve ¢ogu
kez imkansizdir. Bu yiizden iilkeler yurttaglarina temel egitim imkanlarin1 agmay1 ve
tim yurttaglart bu imkanlardan yararlanmaya zorlamayi bir devlet gorevi olarak

istlenmislerdir [Basaran, 1982].

Atatiirk 1 Mart 1922 de, T.B.M.M yaptig1 konusmada, egitimle ilgili goriislerini
sOyle aciklamistir. “Bir taraftan bilgisizligi gidermeye calisirken, diger taraftan da
yurt ¢ocuklarini, sosyal ve ekonomik alanlarda etkili ve verimli kilabilmek igin,
zorunlu olan temel bilgileri uygulamali bir sekilde oOgretme yontemi, Milli

Egitimimizin ana kurali olmalidir” [Dogan, 1983].



Bizler yasamimizin idamesi i¢in egitim, Ogretimimiz boyunca hayatimizda
karsilastigimiz ya da karsilasacagimiz sorunlar1 ¢6zmek icin ¢esitli bilgi ve becerileri
egitim ile elde ederiz. Bu nedenle oOncelikle egitim, Ogretim ve Ogrenmenin

tanimlarinin belirlenmesi gerekir.

Egitim, insanlik tarihi boyunca insanlar1 en ¢ok mesgul eden konularin basinda
gelmistir. Insanlar var olduklarindan beri dgrendikleri bilgi ve becerileri baskalarina
aktarma geregi duymuslardir. Bu nedenle egitimin tarihi insanlik tarihi kadar eskidir.
Insanlar ¢ok eski caglardan beri birgok filozof, egitim, grenmenin ne oldugunu ve
ilkelerini agiklamaya caligmiglardir. Ancak egitimin bilim olarak gelismesi,
sosyallesmesi ve davranig bilimlerindeki ilerlemeler sonucunda yirminci yiizyilin
basindan itibaren hizlanmigtir. Giinlimiizde egitim bilimi alaninda c¢ok sayida

arastirma ve kuramsal ¢aligma yapilmaktadir [Erden, 2000].

Bir¢ok egitim uzmani tarafindan egitimin degisik tanimlar1 yapilmistir. Bunlardan
ornekler verecek olursak, Egitim, bireyin dogumundan 6liimiine kadar devam eden
siirecin birbirini izleyen ve birbiri iizerine biriken 6grenme ve O0gretme olaylarini
olusturur. Bu siiregte bireylere bilgi beceri tutum ve degerler kazandirilir. Bunlar
bireyin davranislarinda gozle goriilebilir degisikliklere neden olur [Erden, 2000].

Egitim, insanin cocuk, gen¢ ve yetiskin olarak kendi toplumuyla biitiinlesmesi,
toplum iginde etkinlik kazanmasi ve yetismesi sirasinda karsilagtigi bilingli ve biling
dis1 6grenmeler siirecidir [Gliveng, 1972]. Egitim, ferdin idraklerinde, kavramasinda,
zihniyetinde, tutum ve degerlerinde, kabiliyet ve maharetlerinde bir gelisme ve

degisme demektir [Ozakpinar, 1987].

Ancak bir¢ok egitimcinin lizerinde birlestigi tanim, Egitim, bireyin davranislarinda
kendi yasantist yoluyla ve kasitli olarak istendik degisme meydana getirme siirecidir

[Ertiirk, 1976].

Ogretimin tanimim yapmak gerekirse, bireyin yasam boyu siiren egitiminin; okulda

yapilan planl, kontrolli ve orgiitlenmis kismina 6gretim denir. Ogretim



etkinliklerinin temel amaci, Ogrencilerin davraniglarini hedefler dogrultusunda

etkilemek ve onlarin 6grenmelerini saglamaktir [Erden, 2000].

Ogretim etkinlikleri planlamrken o6nce toplumun ve &grencilerin ihtiyaglari,
beklentileri analiz edilir. Ogrencilerin egitim ihtiyaclarina uygun olarak egitim
hedefleri belirlenir. Hedefler belirlendikten sonra 6grencilerin bu hedeflere
ulagsmasini saglayacak 0gretme yontem, teknik ve arag- gerecleri belirlenir [Erden,

2000].

Ogrenme ise, bireyin gevresi ile etkilesimleri sonucunda meydana gelen kalic

davranis degisiklikleridir [Senemoglu, 1998].

Tanimlanan 6gretim ve Ogrenme planli bir sekilde okulda yapilir. Bu nedenle
cocugun hayatinda okulun énemi biiyiiktiir. [Ikdgretim okullar: da egitim sistemimiz

icerisinde en 6nemli egitim kurumlaridir.

Kisiyi simdiki ve gelecek yasamina hazirlayan, amaci kisinin ve iilkenin mutlulugu,
kalkinmasi olan, tiim bireyleri kapsayan bir egitimin 6zlemi uzun bir siire ¢ekilmistir.
Egitim sistemimiz i¢inde Onemli bir yeri olan ilk6gretim okullar1 toplumun
ithtiyaclarini géz oniine alarak, ¢ocugu ¢alisma hayatina ve iist 6grenime hazirlamak

amaciyla a¢ilmiglardir [MEB, 1983].

1970 yillarda baglayip kapsami genisletilerek uygulamaya devam ettirilen sekiz yillik
ilkdgretim; dgrencileri bir {ist 6grenime hazirlama gorevi yaninda, onlar ilgi, istidat
ve yeteneklerine gore hayata hazirlama gorevini de iistlenmistir. Gliniimiizde, ilkokul

ve ortaokul yerini ilkdgretim okullar1 almis bulunmaktadir [DPT, 1973].

[Ikogretim  okullariin  amaglar1  géz oniine  alindiginda, bu amaglarin
gerceklestirilmesinde 2006-2007 egitim Ogretim yilina kadar O6nemli derslerin
basinda Is egitimi dersi gelmekte idi. Bu egitim - dgretim yilindan itibaren Is egitimi

dersi yerine M.E.B. Talim ve Terbiye Kurulunun 21.03.2006 tarih ve 24 sayili karari



ile Teknoloji ve Tasarim dersi getirilmistir. Onemli 6lciide eksikleri tamamlanmus,
materyal, bilgi birikimi, imkan ve olanaklar saglanmis, okullarimizin atdlye ve
donanim sikintilar1 giderilmeye calisilmis, ayrica iyi yetismis brans 6gretmenleri ile
uygulamasi siiren Is egitimi dersi, ders programlarinda da degisik zamanlarda
degisime gidilmis ancak programin igerigi konusunda yeterli Ol¢liide doneminin
gerektirdigi degisimler yapilmamistir. Ancak egitim Ogretimden tamamen

kaldirilmis, yerine yeni bir programla Teknoloji ve Tasarim dersi getirilmistir.



1.1. Teknoloji ve Tasarim

Teknoloji uygulamalari, insanlik tarihinden itibaren vardir. Ciinkii insanoglu
ihtiyaglart dogrultusunda diinyayr daha yasanabilir duruma getirmek igin tarih
boyunca dogay1 kontrol altina alma ve istedigi tarafa yonlendirme ¢abasina girmistir.
Insanlar teknoloji iirettiklerinin farkina bile varmadan dogayla basa ¢ikma, giyinme,
barmma ve yiyecek saklama gibi isler altinda ihtiyaglarimi karsilayarak, teknolojiyi

kullanmay1 baglatmislardir.

Insan yasadig1 cevrede yasamini kolaylastirmak ve doga iistiinde kontroliinii artirmak
amaciyla devamli olarak arastirmalar yapmis, problem ¢ézme sistemleri ve faydal

aracglar gelistirmistir. Bu ¢abalar sonucunda olusan teknolojinin 6zellikleri sunlardir:

1. Teknoloji insan potansiyelini genisletmeye yonelik bir hareket igerir.

2. Teknoloji insanin istek ve ihtiyaglarini karsilar.

3. Insanlar teknolojiyi yaratir, isler hale getirir ve kullanr.

4. Teknoloji teknik anlamda sistem, teknikler, makineler gibi araglarin kullanimi
sayesinde isler hale gelir.

5. Teknoloji toplum ve kiiltiirii etkiler.

6. Toplum teknolojinin kontrolii ve kullanimiyla ilgili sorulara cevap verme
yetenegine sahiptir.

7. Teknoloji gelisim asamasina veya karmasiklik seviyesine bakmaksizin her
kiiltiirtin malidir.

8. Teknoloji insanlara dogal g¢evreleri lizerinde kontrol i¢in onlara gii¢ kullanma
yetenegi verir.

9. Teknoloji insan 1rkinin yasamasi i¢in temeldir. [Williams, 1996];

Teknoloji, tiim insanligin bilgi birikiminin uygulanmasidir. Teknoloji kavrami
icerisinde bilme, diislinme ve yapmanin birlestirilmesi bulunur. Teknoloji sayesinde
insanlar fiziki diinyada meydana gelen degismelere daha kolay uyum saglarlar ve is
yapma kapasitelerini artirirlar. Teknolojinin etkileri sadece fiziksel bilgi alaninda

olmaz, sosyal alanda da etkileri olur.



Giliniimlizde Teknoloji, mal ve hizmet iiretmek amaciyla temel ve uygulamali
bilimlerin verilerinin yaratici siiregler igerisinden gecirilerek kullanilmasidir. Diger
bir tamimla teknoloji; pratik bilgilerin uygulamayla birlestirilerek {iriine
doniistiiriilme siirecidir. Teknoloji kiiltiirii, gliniimiizde insanlarin deger yargilarini
yonlendirmektedir. insanlarin hizla degisen ve gelisen teknolojik iiriinlere ve giderek
karmagiklasan toplumsal yasama uyum saglamalar icin ¢agdas bilgi ve becerileri
edinmeleri gerekmektedir. Teknoloji, insan hayatinin kalitesini artirmak amaciyla
yaraticilik ve zekanin; bilim, sanat, miihendislik, ekonomi ve sosyal ¢alismayla

olusturulan bir bilesimdir [MEB, 2006].

Teknoloji, insanlarin ihtiyaglarini kargilamak ve yasam standartlarini yiikseltmek igin
baslatilan tasarlama, yapma ve uygulama siirecidir. Temel bilgilerin iiriine
dontstiiriilmesidir. Yapilan bu calismalarda ge¢mis bilgi ve tecriibelerini yaratici

diisiincelerle birlestirilmesi vardir. Bu ¢aligma, tasarim etkinligi olarak tanimlanir

Tasarim ise zihinde canlandirilan bigimdir. Bu tanimlamada zihinsel siireglerin
kullanim1 6n plana ¢ikmaktadir. Tasarim etkinliginde zihinde canlandirilan, ¢6ziime

yonelik kurgu, planlama ve iirline katilan fiziksel goriinlimdyir.

Teknoloji ve tasarim iirlin gelistirme siirecine yonelik oldugundan ve insan hayatini
dogrudan etkilediginden birlikte ele alinmalidir. Teknoloji ve tasarim birbirini
dogrudan etkileyen kavramlardir. Bu iliskide oOncelikli zihinsel siire¢ olarak

yaraticilik, karsimiza ¢ikmaktadir [Ozdemir, 2006].

Teknoloji ve tasarim iligkisinin gelistirilmesi bireyin yaraticilik diizeyinin
gelistirilmesi ile miimkiin olabilir. Yaraticihigin gelistirilebilmesi dis uyarilara agik
ve alic1 olmakla birlikte duygu, istek, hayal giicii ve i¢ tepkilerin de bilincinde

olmasini gerektirmektedir [Cellek , 2003].



2. TEKNOLOJIi VE TASARIM EGiTiMi

Bireylerin hizli teknolojik gelismelerle, giderek karmasiklasan toplum yasamina ayak
uydurabilmeleri i¢in ¢agdas bilgi, beceri ve tutumlarla donatilmalar1 gerekmektedir.
Bu ise, her bireyin, teknolojik gelismelerin 6ngordiigii yeterlikleri kazandirabilecek

bir egitime tutulmasiyla olanaklidir [Senel ve Gengoglu, 2003].

Teknolojik anlamdaki kiiltiirel ¢cevreye uyumun formal egitim siirecindeki baglica
araclarindan birisi, teknoloji egitimidir. Bu egitimde 6nemli olan, teknolojinin giincel
uygulamalarina agirlik vererek, bugiin ile gelecek arasinda koprii olusturmaktadir

[Ulug, 2003].

Teknoloji egitimi tiim egitim alanlarini birbirine yaklastiran bir egitim disiplinidir.
Cagimizda endiistrilesen bir toplumda yasayan bireylerin; bilim, teknoloji ve endiistri
genel kiiltiiriinden uzak kalmasi1 miimkiin degildir. Genel egitim, bireyin ileride hangi
meslegi secerse segsin, meslekler hakkinda genel bilgi, tutum, beceri ve ¢agdas
teknolojiyi kullanma yeterliligi vermesi gerekir. Bu da ancak genel egitimin bir
tamamlayicis1 olarak teknoloji egitimi ile basarilabilir. Mesleki ve Teknik Egitim ise
ancak bir meslekle ilgili temel bilgi, beceri ve tutumlar1 kazandirir [Senel ve

Gengoglu, 2003].

Batida Endiistriyel Sanatlar olarak adlandirilan ve pratik becerileri daha ¢ok 6ne
cikaran yaklasim giderek teknolojik siire¢ ve islemleri biitiinsel bir yapi iginde
kapsayacak bicimde genisleyerek Teknoloji Egitimi adini alan bir doniisiime

ugramistir [Ulug, 2000].

Genel egitimin bir pargasi olarak is egitiminin Kuzey Amerika ve Avrupa iilkelerinde
1950’lerden bu yana hizla yayginlastigi izlenmektedir. Amerika’da Is Egitimi “Ev
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ekonomisi” ve “ Endiistriyel Sanatlar” adlar1 ile tim egitimin parcast olarak ele
alimmaktadir. Bu terimler son yillarda degisiklige ugramistir. Ornegin “Teknoloji
Egitimi” kavrami egitim sisteminde yer almaya baglamistir. Fransa’da is egitiminin

daha cok bilimsel temele dayali teknolojiyi igermesi temel alinmaktadir. ingiltere’de



ise bilime dayali teknolojinin yaninda pratigi gelistiren teknolojiyi de igerecek

sekilde kapsamli olarak ele alinmaktadir [Karapinar, 1992].

Gliniimiiz insanindan beklenen davranislar eskiye nazaran biiyiik oranda degismistir.
Tirkiye Bilisim Vakfi bilisim ¢aginda “Diisiinme, algilama, karar verme ve problem
¢ozme yetenekleri gelismis, ¢cevreye ve degisen kosullara uyum gosterebilen, sanata,
aragtirma ve gelistirmeye, bilim ve teknoloji iliretimine yatkin ve beceri diizeyi

yiiksek” insanlara ihtiya¢ oldugunu belirtmistir [TBV, 2009].

2.1. Programin Genel Amaclari

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim programinin amaglart;

1. Merak eden, soru sormaktan ¢ekinmeyen, gézlem ve arastirma yapmaya hevesli
bir kisilige sahip olmalari,

2. Cevresindeki olay ve mekanlar arasindaki iligkiyi kendine has bir bakis agisiyla
degerlendirmeleri,

3. Karsilagtiklar1 giigliikleri yenmek i¢in 6zgiin ¢oziimler tiretmeleri,

4. Oz giiveni, hayal giiciinii ve estetik duygularm gelistirmeleri,

5. Kendisi ve gevresi ile barisik, rekabete ve yeni yasantilar edinmeye acik olmalari,
6. Bagimsiz olarak diisiinebilme aligkanlig1 edinmeleri,

7. Ozgiin tasarimlar ortaya ¢ikarmalari,

8. Aldig1 kararlar1 degerlendirmeleri ve sorumluluklarini tagimalari,

9. Gelecek ile ilgili kurgular yapmalari,

10. Teknolojik geligsmeler karsisinda kendilerini yenilemeleri,

11. Duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade etmeleri amaglanmaktadir [TTKB,

2006].



2.2. Programin Vizyonu

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim programi’nin vizyonu, kendisinin ve toplumun
yarmint daha yasanabilir hale getirmek i¢in sorunlarin farkina varan, ¢oziimler
iireten, yaratici ve hayal giicii gelismis, disiincelerini kurgulayan ve ifade eden,
O0grenmeyi Ogrenen, sorgulayan, girisimci, degisim ve gelisime agik sorumluluk

bilinci gelismis bireyler yetistirmektir.
2.3. Programin Yapisi
Program, her biri 6, 7 ve 8’inci sinifta devam eden ii¢ kusaktan olugmaktadir. Bunlar,

“Diizen”, “Kurgu” ve “Yapim”dir. Kusaklara 6zgli her yil i¢in ayr1 ayr1 odak

noktalar1 tespit edilmistir [TTKB, 2006].

Sekil 2.1. Programda yer alan kusaklar [TTKB, 2006]
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Kusaklarin 6zelliklerini agsagidaki gibi 6zetlemek miimkiindiir:

“Diizen” kusaginda 6grenciler;

e Diisiinmeyi 0grenme ve yasamlarindaki olaylara farkli acilardan bakarak
degerlendirme anlayis1 gelistirirler.

e Dogadan, yasamdan ve kendinden yola ¢ikarak mekén, yiizey, birim, tekrar,
ritim, diizen, uyum, biitiinliik, topluluk vb. kavramlar1 yapilandirirlar.

e Degiskenligi olmayan bigimleri (kare, yuvarlak, ¢izgi) kullanarak 6zgiin diizenler
(tasarim) olustururlar.

o Degiskenligi olmayan bigimlerle olusturdugu diizende renk, yon ve oran
kavramlarini ifade ederler.

e Yaraticiliklarini; gézlem, arama, sorgulama ve denemelerle 6grenme siirecinde
gelistirirler.

e Teknoloji ve tasarim kiiltiiriiniin olusmas1 ic¢in gerekli zihinsel alt yapiy1

olustururlar [TTKB, 2006]
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Cizelge 2.1. “Diizen” kusag1 odak noktalarinin siiflara gore dagilimi [TTKB, 2006]

SINIFLAR ODAK NOKTALARI

6. SINIF | Diisiinmeye ilk Adim

7. SINIF Birimden Bitiine

8. SINIF | Biitiinde Farklilik Olusturalim

“Kurgu” kusaginda 6grenciler;

Yaratic1 diislincelerini yaratici  diisiinmenin ilk basamagi olan disiinmeyi
O0grenme yoOniinde adimlar atilan “diizen” kusagindaki temel iizerine
yapilandirirlar.

Merak ve hayal ettikleri ile degistirmeyi, gelistirmeyi ve kolaylastirmay1
diistindiiklerinden c¢oziime yonelik fikir ve hayal giiclerini yazarak, c¢izerek
somutlastirirlar.

Coztime yonelik diisiincelerini  bagkalar1 tarafindan dogru anlasilmasini
saglayacak nitelikte ¢izer ve ¢evresiyle paylasirlar.

Diistincelerini yasal koruma altina alma siireglerini fark eder.

Cizelge 2.2. “Kurgu” kusag1 odak noktalarinin siiflara gére dagilimi [TTKB, 2006]

SINIFLAR ODAK NOKTALARI

6. SINIF | Diisiinelim Cozelim

7. SINIF | Diistincelerimizdeki Degisim ve Gelisim

8. SINIF | Diisiincelerimizi Koruyalim

“Yapim” kusaginda 6grenciler;

Diger kusaklarda gelistirdikleri becerilerini somut bir {iriinle ortaya c¢ikarmada

kullanirlar.

Cevrelerindeki olusumlar1 gézlemleyerek olanlar ile olmasi gerekenleri fark

ederler.
Tasarim siirecini, sorunlarin ¢dziimii i¢in uygulayarak somut tasarimlar yaparlar.
Tasarimlarini tanitmaya yonelik etkinlikler planlayarak gerceklestirirler.

Uriinlerinde gerekli gordiikleri inovasyonu yaparlar.
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Cizelge 2.3. “Yapim” kusag1 odak noktalarinin siniflara gére dagilimi [TTKB, 2006]

SINIFLAR ODAK NOKTALARI
6. SINIF | Nasil Uretelim?
7.SINIF | Uretiyoruz
8. SINIF | Uretelim Tanitalim

Teknoloji Tasarim dersinin genel yapisi ise agagida goriildiigii gibidir.

1. KUSAK

DUZEN
'v""

BUTUN DB FARKLILIK
OLUSTURA B

ElfliiDER
BETUNE

OG04 MEY E
LK amin

Sekil 2.2. Teknoloji ve tasarim dersi programinin genel yapisi [TTKB, 2006]
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2.4. Programin Ozellikleri

Program;

1. Ogrencilerin gelisim diizeyi, ilgi, yetenek, ihtiya¢ ve beklentilerine uygun olarak
hizlanmustir.

2. Sarmal program anlayisina uygundur.

3. Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi tarafindan kabul edilerek yayimlanmis
(Ilkdgretim 1-8 Tiirkge, Hayat Bilgisi, Matematik, Sosyal Bilgiler, Fen ve Teknoloji)
dersler i¢in kabul edilmen ortak becerileri igermektedir.

4. Uygulamada, 6grenciyi aktif bir katilimeci ve sorunlart arastirict birey héline
getiren, 6grenci merkezli yaklagimi esas alinmistir.

5. Kusaklarin odak noktalarina yonelik sinif, grup ve bireysel etkinlikleri
icermektedir.

6. Ogrencilerin kendilerine olan 6z giivenlerini gelistirebilmeleri, durumlara farkl:
acilardan bakmalar1 ve farkli ¢oziimler 6nerebilmeleri amaciyla bilim adamlar1 ve
mucitlerin biyografilerine, inovasyon ve bulus hikayelerine yer vermektedir.

7. Sinifta yapilacak etkinliklerin oncesinde, 6grencilerin yaraticiliklarin1 harekete
gecirmek amaciyla uyarict yontemlere yer veren etkinlikleri kapsamaktadir.

8. Ogrencilerin bireysel beklenti, ihtiyag ve ilgilerine gore sekillenecegi igin esnek
bir yapiya sahiptir.

9. Sonug¢ degerlendirmeyle birlikte stire¢ degerlendirmeyi de dngérmektedir [TTKB,
2006].

2.4.1. 6. simif kusaklar ve odak noktalari
DUZEN “Diisiinmeye i1k Adim”
KURGU “Diisiinelim C6zelim”

YAPIM “Nasil Uretelim”

6. sinif diizen kusagi

Odak Noktas:: Diisiinmeye Ik Adim
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Kazammlar

1. Nesneye belirlenen sorunu ¢ézmeye yonelik degisik bigimler verir.

. Nesneye verdigi bigcimler tizerindeki geometrik kavramlari ifade eder.
. Kuvvetin nesne lizerindeki etkisini fark eder.

. Nesnelerin direncini artiracak bi¢imler bulur.

. Tekrar olayinin farkina varir ve degisik tekrar olaylarina 6rnek verir.

. Dogadan, yagsamdan ve kendinden ritme 6rnekler verir.

. Ritmin anlatim giiciinii sorgular.

. Ritmin 6nemini dogadan, hayattan ve kendinden 6rneklerle aciklar.

O 0 I N »n B~ W DN

. Soru sormanin neden sonug iligkisini kurmaya yardimei1 oldugunu fark eder.

10. Dogay1, yasami ve kendini farkli agilardan degerlendirme anlayisi olusturur.

Aciklamalar

1. Cevaplar1 6grenciler bulur. Beklenen cevaplari verinceye kadar sorgulamaya
devam edilir.

2. Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim programi “Kuvvet ve Hareket” dgrenme alani ile
iliskilendirilir.

3. Matematik Dersi 6gretim programi “Geometri” 6grenme alani ile iliskilendirilir.

4. Her 6grenciden cevap alinmaya calisilir.

Odak Noktas:: Diisiinmeye Ik Adim

Etkinlik: Diizen Olusturalim

Kazanmimlar

1. Kullanacagi hazir birimi belirler.

2. Belirledigi birimden olusturacagi biitiine iliskin deneme, arama c¢aligsmalar1 yapar.
3. Olusturacag biitiine iliskin uygun birlesme yontemine karar verir.

4. Belirledigi birimden bir diizen olusturur.

5. Olusturdugu diizende ortaya ¢ikan estetik, gorsel ve teknolojik degerleri fark eder.

6. Birimden diizene ulagma siirecinde yasadiklarini giinliigiine kaydeder.
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7. Gunliiglinde yer alan disilincelerini, duygularini, sorunlarmi, kaygilarini ve

begenilerini sinifla paylasmaya istekli olur.

Aciklamalar

1. Caligsmalar bireysel olarak sadece sinif icinde yapilir.

2. Ogrenciler deneme ve arama ¢aligmalarinda cesaretlendirilir.

3. Ogrencilere duygu ve diisiincelerini ifade etmede firsat taniir.

4. Her 6grencinin ¢aligmasi ayr1 bir deger olarak kabul edilir, olumlu veya olumsuz
goriis bildirmez.

5. Calismalarini diger arkadaslarindan Once bitiren 6grencilere ek calismalar verilir.

6. i1k adim etkinligi ile iliskilendirilir.

6. sinif kurgu kusagi

Odak Noktasi: Diislinelim Cozelim
Etkinlik: Hayallerim Cizgide Sakl

Kazammlar

1. Markalarini, hayallerini ve diislincelerini ifade eder.

2. Meraklarinin, hayallerinin ve diislincelerinin ¢oziime ulastirilmasi beklenilen birer
sorun oldugunun farkina varir.

3. Farkina vardig1 sorunlardan birini segerek ¢oziimiine yonelik oneriler getirir.

4. Coziim Onerisine yonelik diisiincelerini yazarak ve ¢izerek aciklar.

5. Bagkalarinin ¢6ziim onerisine yonelik diisiincelerini dikkate alir.

6. Diislinceden ¢izime ulagma siirecinde yasadiklarini giinliigiine kaydeder.

7. Coziim Onerisine yonelik ¢izimlerin baskalar1 tarafindan anlasilmasi i¢in taginmasi
gerekli nitelikleri sorgular.

8. Sorunun ¢6ziimiine yonelik geg¢irdigi asamalar1 paylasir.

9. Diistlincelerini, duygularini ve hayallerini bagkalariyla paylagmaya istekli olur.

10. Ozgiin tasarimlar ile ilgili elestirilere agik olur.

11. Coziime yonelik 6zgiin iirlinler tasarlamakta kararli olur [TTKB, 2006].
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Aciklamalar

1. “Diistinelim Cozelim” etkinligi grup olarak, “Hayallerim Cizgide Sakli” etkinligi
de bireysel olarak gerceklestirilir.

2. Ogrenciler diisiincelerini ifade etmede cesaretlendirilir.

3. Yaratici diisiinme siireglerini koreltecek ifade ve davranislardan kaginilir.

4. Yaratict diisiinme siireglerinin gelisimini saglayacak ifadelerin kullanilmasina
0zen gosterir.

5. Zamana yonelik kisitlama yapilmaz.

6. Calismalar haftalik olarak paylasilir.

7. Cizimlerde teknik gosterim kaygisi verilmez.

8. Fikirler yapici olarak elestirilir.

9. Ogrenciler ¢izimleri i¢in ¢izim amaglh yazilim programi kullanmalar1 konusunda
serbest birakilir.

10. Cizim amagh yazilim kullanilarak ¢izilen resimler serbest elle yapilan ¢izimle

kiyaslanmaz [TTKB, 2006].

6. sinif yapim kusagi

Odak Noktasi: Nasil Uretelim

Kazammlar

1. Hayatindaki sorunlarin farkina varir.

2. Belirledigi sorunu agiklamaya yonelik arastirma yapar.

3. Arastirmalardan elde ettigi sonuclari analiz ederek sorunu tanimlar.
4. Sorunun ¢oziimiine yonelik oneriler sunar.

5. Cozlimiin tasimasi gereken genel 6zellikleri belirler.

6. Cozlime yonelik taslak tasarim onerisi gelistirir.

7. Taslak tasarim Onerisini gelistirmeye yonelik aragtirma yapar.

8. Arastirma sonuglarini géz Oniine alarak gerceklestirecegi tasarimin yapisini ve
ozelliklerini belirler.

9. Tasariminda kullanacagi yontem ve teknikleri deneyerek belirler.
10. Tasarimin yapim resmini ¢izerek agiklar.

11. Tasarimin yapim asamalarini planlar.
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12. Tasarimi belirledigi planlamaya bagl kalarak gerceklestirir.

13. Tasarimin degerlendirmeye yonelik ol¢iitlerini belirler.

14. Tasarimi, belirledigi genel 6zelliklere gore degerlendirir.

15. Tasarim1 degistirmeye ve gelistirmeye yonelik oneri sunar.

16. Tasarim siirecinde yasadiklarini glinliigiine kaydeder.

17. Tasarim siirecinde yasadiklarini sinifla paylasir.

18. Cozlime yonelik 6zgiin liriinler tasarlamaya istekli olur.

Aciklamalar

1. “Bulunan Egyalar1 Sahiplerine Ulastiralim™ etkinligi grup olarak, “Tasarimimi
Uretiyorum” etkinligi ise bireysel olarak gergeklestirilir.

2. Ogrenciler tasarima yonelik diisiincelerini ifade etmede cesaretlendirilir.

3. Tasarim etkinligi siire¢lerini koreltecek ifade ve davraniglardan kaginilir.

4. Tasarimi gergeklestirmeye yonelik 6grencilere yeterli siire verilir.

5. Ogrencilere tasarimlarini gergeklestirme siirecinde rehberlik edilir.

6. Ogrencilere ¢alisma ortammnin diizenlenmesi ve is giivenligi ile ilgili bilgilendirme
yapilir.

7. Yapilacak tasarimlarda artik malzeme kullanilmasi tegvik edilir.

8. Isliklerin yetersiz kaldigi durumlarda &grencilerin cevrenin imkénlarindan
yararlanmalarina firsat verilir.

9. Ogrenciler dzgiin ve islevsel tasarimlar gelistirmeleri konusunda cesaretlendirilir.
10. Tasarima yonelik fikirler yapici olarak elestirilir.

11. Cizimlerinde, ¢izim amacl yazilim programlar1 kullanmalar1 konusunda serbest
birakilir.

12. Cizim amagh yazilim kullanilarak ¢izilen resimler serbest elle yapilan ¢izimle

kiyaslanamaz [TTKB, 2006].

2.4.2.7. siif kusaklar ve odak noktalari

DUZEN “Birimden Biitiine”
KURGU “Diisiincelerimizdeki Degisik ve Gelisim”
YAPIM “Uretiyoruz”
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7. sinmif diizen kusagi

Odak Noktasi: Birimden Biitiine

Kazanmimlar

1. Degiskenligi olan ve olmayan bi¢imleri ayirt eder.

2. Birim olusturmada degiskenligi olan ve olmayan bigimlerin uygunlugunu sorgular.
3. Olusturacagi birimde kullanacagi bicimlere karar verir.

4. Olusturdugu birimlerin ¢ogalabilir olup olmadigin1 dener.

5. Cogalma imkani olan birimi elde eder.

6. Olusturacag diizene iligkin uygun birlesme yontemine karar verir.

7. Belirledigi birimi tekrarlayarak bir diizen olusturur.

8. Olusturdugu diizende ortaya ¢ikan estetik, gorsel ve teknolojik degerleri ifade
eder.

9. Ozgiin tasarimlar elde etmek i¢in 1srarla ¢alisir.

10. Ozgiin tasarimlar olusturma siirecinde yasadiklarin giinliigiine kaydeder.

11. Giinliglinde yer alan diislincelerini, duygularini, sorunlarini, kaygilarmi ve

begenilerini isteyerek paylasir.

Aciklamalar

1. Caligsmalar bireysel olarak sadece sinif icinde yapilir.

2. Ortaya ¢ikan trlinler 8. siifta yapilacak etkinlige alt yap1 olusturmasi amaciyla
kullanmak {izere fotograflanir ya da saklanir.

3. Ogrencilerin duygu ve diisiincelerini ifade etmelerine firsat verilir.

4. Her 6grencinin ¢alismasi ayri bir deger olarak kabul edilir. Olumlu veya olumsuz
goriis bildirilmez.

5. Calismalarin1 diger arkadaslarindan once bitiren Ogrenciler farkli ¢alismalara

yonlendirilir [TTKB, 2006].

7. sinif kurgu kusagi
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Odak Noktasi.: Diigiincelerimizdeki Degisik Ve Gelisim

Kazammlar

1. Ik ¢alismada yasadig: siireci ve ¢6ziim dnerilerini degerlendirir.

2. Ik ¢alismaya yénelik degerlendirmelerinizi yazili olarak ifade eder.

3. Ilk calismaya yonelik yaptigi degerlendirmelerle bireysel diisiincelerindeki
degisim ve gelisimi fark eder.

4. Merak ve hayal ettigi diislincelerini ifade eder.

5. Merak ve hayal ettigi diisiincelerinin, ¢o6ziime ulastirilmasi beklenilen birer sorun
oldugunun farkina varir.

6. Sorun oldugunu fark ettigi diisiincelerinden birini ¢dziime ulastirmak i¢in seger.

7. Sectigi sorunun ¢éziimiine yonelik dneriler getirir.

8. Coziime ait diisiincelerini yazarak ve cizerek agiklar.

9. Coziime yonelik ¢izimlerinin bagkalar1 tarafindan anlasilabilir nitelikte olmasina
0zen gosterir.

10. Diisiinceden ¢izime kadar olan siiregte yasadiklarini gilinliigiine kaydeder.

11. Sorunun ¢6zlimiine yonelik gecirdigi asamalar1 paylasir.

12. Diisiincelerini, duygularin1i ve hayallerini baskalariyla paylasirken 06zgiin
davranir.

13. Kendine giivenini ve yaraticiligini ¢oziime yonelik tasarladig iiriinde ortaya
cikarir.

14. Coziime yonelik 6zgiin tasarimlara ulagmak i¢in 1srarli olur.

Aciklamalar

1. 1, 2 ve 3. kazanimlardaki “ilk” ifadesinde, 6. simif “Kurgu” kusaginda yaptigi
¢izim dikkate alinir.

2. Ogrenciler diisiincelerini ifade etmede cesaretlendirilirler.

3. Yaratici diislinme siireclerini koreltecek ifade ve davranislardan kaginilir.

4. Yaratic1 diisiinme siireclerinin gelisimini saglayacak ifadelerin kullanilmasina
0zen gosterilir.

5. Ogrencilere tasarimlarini tamamlanmas igin gerekli olan zaman verilir.

6. Biitiin 6grencilerin ¢aligmalar1 haftalik olarak paylagilir.
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7. Ogrencilerin fikirleri yapici olarak elestirilir.
8. Ogrenciler ¢izimleri igin ¢izim amagh yazilim programlart kullanmalart

konusunda serbest birakilirlar [TTKB, 2006].

7. sinif yapim kusagi

Odak Noktasi: Uretiyoruz

Kazammlar

1. Yasamindaki sorunlarin farkina varir.

2. Belirledigi sorunu agiklamaya yonelik arastirma yapar.

3. Arastirmalardan elde ettigi sonuclar1 analiz ederek sorunu tanimlar.
4. Sorunun ¢oziimiine yonelik oneriler sunar.

5. Cozlimiin taginmasi gereken genel 6zellikleri belirler.

6. Coziime yonelik taslak tasarim onerisi gelistirir.

7. Taslak tasarim Onerisini gelistirmeye yonelik arastirma yapar.

8. Arastirma sonuglarini géz Oniine alarak gerceklestirecegi tasarimin yapisini ve
ozelliklerini belirler.

9. Tasariminda kullanacag1 yontem ve teknikleri deneyerek belirler.
10. Tasarimin yapim resmini ¢izerek aciklar.

11. Tasarimin yapim asamalarini planlar.

12. Tasarimin1 yaptig1 plana gore gerceklestirir.

13. Tasarimin degerlendirmeye yonelik dlgiitlerini belirler.

14. Tasarimi belirledigi genel 6zelliklere gore degerlendirir.

15. Tasarim1 degistirmeye ve gelistirmeye yonelik onerileri gercekleriyle sunar.
16. Tasarim siirecinde yasadiklarini glinliigiine kaydeder.

17. Tasarim siirecinde yasadiklarini sinifla paylasir.

18. Kendine olan giivenini ve yaraticiligini ¢6ziim siirecinde sergiler.

19. Coziime yonelik 6zgiin iiriinler tasarlamaya kararli olur.

Aciklamalar
1. “Uretiyorum” etkinligi bireysel olarak gerceklestirilir.
2. Ogrenciler tasarima yénelik diisiincelerini ifade etmede cesaretlendirilirler.

3. Tasarim etkinligi siire¢lerini koreltecek ifade ve davraniglardan kaginilir.
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4. Ogrencilere tasarimi gerceklestirmeye yonelik yeterli siire verilir.

5. Ogrencilere tasarimlarmi gerceklestirme siirecinde rehberlik edilir.

6. Ogrenciler calisma ortaminin diizenlenmesi ve is giivenligi hakkinda
bilgilendirilir.

7. Yapilacak tasarimlarda artik malzeme kullanmasi saglanir.

8. Isliklerin yetersiz kaldig1 durumlarda dgrencilerin ¢evrenin imkanlarindan
yararlanmalarina firsat verilir.

9. Ogrenciler dzgiin ve islevsel tasarimlar gelistirmeleri konusunda cesaretlendirilir.
10. Tasarima yd6nelik fikirler yapici olarak elestirilir.

11. Ogrenciler gizimlerinde, ¢izim amagli yazilim programlari kullanmalar
konusunda serbest birakilir.

12. Cizim amagh yazilim kullanilarak ¢izilen resimler serbest elle yapilan ¢izimle

kiyaslanamaz [TTKB, 2006].

2.4.3. 8. simif kusaklar ve odak noktalan
DUZEN “Biitiinde Farklilik Olusturalim”
KURGU “Diisiincelerimizi Koruyalim”
YAPIM “Uretelim Tanitalim”

8. siif diizen kusagi

Odak Noktas:: Biitiinde Farklilik Olusturalim

Kazanmimlar

[u—

. Biitiinsel yap1iy1 hareketli gostermek i¢in renk, yon ve oranin 6nemini fark eder.
. Degiskenligi olmayan bi¢imler kullanarak birimler olusturur.
. Olusturdugu birimlerin ¢ogalabilir olup olmadigin1 dener.

. Cogalma imkani olan birimi elde eder.

. Belirlendigi birimi tekrarlayarak bir diizen olusturur.

2

3

4

5. Olusturacag diizene iligkin uygun birlesme yontemine karar verir.

6

7. Olusturdugu diizende renk, yon ve oran kavramlarini kullanir ve ifade eder.
8

. Olusturdugu diizende ortaya ¢ikan estetik, gorsel ve teknolojik degerleri agiklar.
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9. Tasarim1 hakkinda g¢evresiyle goriis alisverisinde bulunur.

10. Ozgiin tasarimlar olusturmada kararli olur.

11. Ozgiin tasarimlar olusturma siirecinde yasadiklarin1 giinliigiine kaydeder.

12. Siirecte yasadigi duygu ve diisiincelerini paylasmaktan zevk alir.

Aciklamalar

1. Calismalar bireysel olarak sadece sinif i¢inde yapilir.

2. Etkinlik sonunda verilen tasarim Ornekleri 6gretmene fikir vermesi amaciyla
kullanilir.

3. Etkinlik i¢inde verilen 6rnekler 6grencilerin fikir edinmesi i¢in kullanilmaz.

4. Ogrencilere duygu ve diisiincelerini ifade etmeleri i¢in firsat taninmalidir.

5. Her 6grencinin ¢alismasi ayri bir deger kabul edilerek olumlu veya olumsuz goriis
bildirilmez.

6. Calismalarim1 diger arkadaslarindan Once bitiren Ogrenciler farkli caligmalara

yonlendirilir [TTKB, 2006].

8. smif kurgu kusagi

Odak Noktasi.: Diigiincelerimizi Koruyalim

Kazanimlar

1. Onceki calismada ortaya koydugu ¢oziim Onerisinin baskalar1 tarafindan
anlasilirhgini arastirir.

2. Arastirma sonuclarini dikkate alarak onceki calismada ortaya koydugu ¢oziim
Onerisine ait ¢izimde gerekli degisiklikleri yapar.

3. Cozlim Onerisini anlatan ¢izimlerde kullanilan gosterim tekniklerini fark eder.

4. Cozlim Onerilerinin yasal koruma altina alinma yollarini ve siirecini ifade eder.

5. Merak ve hayal ettigi diigiincelerini ifade eder.

6. Merak ve hayal ettigi diisiincelerinin, ¢6ziime ulastirilmasi beklenilen birer sorun
oldugunun farkina varir.

7. Sorun oldugunu fark ettigi diisiincelerinden birini ¢éziime ulastirmak i¢in seger.

8. Sectigi sorunun ¢oziimiine yonelik oneriler getirir.

9. Coziim Onerisine yonelik diisiincelerini yazarak ve ¢izerek aciklar.

10. Coziime yonelik cizimlerinin baskalar1 tarafindan anlasilabilir nitelikte olmasina

0zen gosterir.
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11. Diistinceden ¢izime kadar olan siirecte yasadiklarini glinliigiine ifade eder.

12. Sorunun ¢odziimiine yonelik gegirdigi agsamalar1 paylagir.

13. Diisiincelerini ve hayallerini baskalariyla paylasmaktan zevk alir.

14. Kendine giivenini ve yaraticiligini ¢6zliimiine yonelik tasarisinda ortaya koyar.
15. Ozgiin tasarimu ile ilgili elestirilere agik olur.

16. Ozgiin tasarimlar yapmaktan zevk alir.

Aciklamalar

1. 1, 2 ve 3. kazanimlardaki “ilk ifadesi, 7. simif “Kurgu” kusaginda yaptig1 ¢izimi
dikkate alinir.

2. Ogrenciler diisiincelerini ifade etmede cesaretlendirilirler.

3. Yaratici diislinme siireclerini koreltecek ifade ve davraniglardan kaginilir.

4. Yaratic1 diisiinme siireclerinin gelisimini saglayacak ifadelerin kullanilmasina
0zen gosterilir.

5. Zamana yonelik kisitlama yapilmamalidir.

6. Biitlin 6grenciler ¢alismalarini haftalik olarak paylasirlar.

7. Ogrencilerin fikirleri yapici olarak elestirilir.

8. Ogrenciler ¢izimleri igin ¢izim amagh yazilim programlart kullanmalart

konusunda serbest birakilir [TTKB, 2006].

8. smif vapim kusagi

Odak Noktasi: Uretelim Tanitalim

Kazanmimlar

1. Yasamindaki sorunlarin farkina varir.

2. Belirledigi sorunu agiklamaya yonelik arastirma yapar.

3. Arastirmalardan elde ettigi sonuclar1 analiz ederek sorunu tanimlar.
4. Sorunun ¢oziimiine yonelik oneriler sunar.

5. Coziimiin tagimas1 gereken genel 6zelliklerini belirler.

6. Cozlime yonelik taslak tasarim onerisi gelistirir.

7. Taslak tasarim Onerisini gelistirmeye yonelik arastirma yapar.
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8. Arastirma sonuglarini goz Oniine alarak gercgeklestirecegi tasarimin yapisini ve
ozeliklerini belirler.

9. Tasarim oOnerisinin benzeri iiriinlerden farkli olabilmesi i¢in sahip olmas1 gereken
ozellikleri sorgular.

10. Tasariminda kullanacag1 yontem ve teknikleri deneyerek belirler.

11. Tasarimin yapim resmini ¢izerek aciklar.

12. Tasarimin yapim asamalarin planlar.

13. Tasarimu belirledigi planlamaya bagl kalarak gergeklestirir.

14. Tasarimin degerlendirmeye yonelik olgiitlerini belirler.

15. Tasarimi belirledigi genel 6zelliklere gore degerlendirir.

16. Tasarim1 degistirmeye ve gelistirmeye yonelik onerileri gergekleriyle sunar.

17. Tasarim siirecinde yasadiklarini giinliigiine kaydeder.

18. Tasarim siirecinde yasadiklarini sinifla paylasir.

19. Kendine giivenini ve yaraticiligini tasarladigi iirline yansitir.

20. Cozlime yonelik 6zgiin tiriinler tasarlamaktan zevk alir.

21. Uriiniin pazarlanabilir hile gelmesi igin ek calisma gerekip gerekmedigini
belirler.

22. Uriiniin pazarlanabilir hale gelmesi icin cevresindeki kisilerin fikirlerini alir ve
listeler.

23. Pazarlanabilirlik agisindan uygun gordiigii fikirleri dikkate alarak iirliniinde
degisiklik (inovasyon) yapar.

24. Cevresindeki kisilerin fikrini alarak iirliniine 6zgiin ve akilda kalici bir marka
bulur.

25. Uriiniin iizerinde kullanabilmek igin logolar tasarlar.

26. Tasarladig1 logolar ¢izer ve en uygun olanini seger.

27. Uriin igin bir slogan gelistirir.

28. Uriiniin 6zelligine uygun ambalaj tasarlar.

29. Ambalajin farkli, yeni, degisik ve ¢ekici olmasina 6zen gosterir.

30. Ambalajin tagimasi gereken 6zellikleri belirler.

31. Ambalaj tasarim Onerisini uygun yazi tipleri, renkleri, resim ve siislemeler
kullanarak ¢izimle ifade eder.

32. Ambalaji, belirledigi 6zelliklerde tiretir.
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33. Yazili veya gorsel basinda iirlinii pazarlamak i¢in reklam senaryosu hazirlar.
34. Reklam senaryosunu kullanarak basit ¢izimlerle reklam 6ykii panolari hazirlar.

35. Uriinii pazarlanabilir hale getirmeye kararli olur.

Aciklamalar

1. “Nasil Tanitalim?” etkinligi bireysel olarak gerceklestirilir.

2. Ogrenciler tasarima yonelik diisiincelerini ifade etmede cesaretlendirilir.

3. Tasarim etkinligi siire¢lerini koreltecek ifade ve davraniglardan kaginilir.

4. Tasarimi gergeklestirmeye yonelik yeterli siire verilir.

5. Ogrencilere tasarimlarmi gergeklestirme siirecinde rehberlik edilir.

6. Ogrenciler calisma ortaminin diizenlenmesi ve is giivenligi hakkinda bilgilendirir.
7. Yapilacak tasarimlarda artik malzeme kullanmasi saglanir.

8. Isliklerin yetersiz kaldigi durumlarda oOgrencilerin ¢evresinin imkanlarindan
yararlanmalarina firsat verilir.

9. Ogrenciler dzgiin ve islevsel tasarimlar gelistirmeleri konusunda cesaretlendirilir.
10. Tasarima yonelik fikirler yapici olarak elestirilir.

11. Ogrenciler cizimlerinde, ¢izim amagcl yazilimlar kullanmalar1 konusunda serbest
birakilir.

12. Cizim amagh yazilim kullanilarak ¢izilen resimler serbest elle yapilan ¢izimle

kiyaslanmaz [TTKB, 2006].
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3. MATERYAL VE METOT

Teknoloji ve Tasarim dersi kugsaklarinda yer alan odak noktalar1 i¢in belirlenen bilgi,
beceri ve tutumlarin kazandirilmasi amaciyla hazirlanan etkinliklerde herhangi bir
konu anlatimina yer verilmemistir. Ancak belirlenen hedeflere ulasmak amaciyla her
kusak i¢in bagimsiz etkinlikler hazirlanmistir. Etkinliklerde sonuca ulastiracak
tasarim stiregleri verilmistir. Bu etkinlikler Kayseri ili Yesilhisar ilgesi egitim
bolgesinde yer alan Hizir ilyas flkogretim Okulu 6,7. ve 8. smif ogrencilerine

uygulanan 6rnekler EK-1, EK-2, EK-3’te verilmistir.

3.1. 6. Siif Etkinlikler

6.smif kusaklar1 i¢in “Diisiinmeye ilk adim, Hayatimizda kagit, Hayattaki ritim,
Dogadaki diizen, Diizen olusturalim, Pet bardaklarin macerasi, Atik malzemeleri
degerlendirelim, Yaratici diisiincelerimizi ortaya ¢ikaralim, Diislinelim ¢ozelim,
Hayallerim ¢izgide sakli, Farkli bir trafik isareti tasarlayalim, Fermuar olmasaydi,
Nasil iiretelim, Beklenmeyen sorunlar, Mutlu bilimciler, Atik malzemeleri nasil
degerlendirelim ve Tasarimimi iiretiyorum” etkinlikleri hazirlanmistir. Etkinlik

uygulama ornekleri EK-1’de gosterilmistir.

3.1.1. 6. Simif diizen kusagi

Teknoloji ve tasarim dersinin zihinsel alt yapisin1 “diizen” kusaginda yapilan
etkinlikler olusturmaktadir. Tasarima ve bulugsa gitmede zihinsel beceriler
hareketlendirilerek, diisiinmenin ve yaratici diisiincelerin Oniindeki engeller bu

kusakta kaldirilmaktadir.

“Diizen Olusturalim” etkinliginde hazir birimler kullanarak bu kavramlari
kullanacaginiz 6zgiin tasarimlar, yeni diizenler kuracaklardir. Teknoloji kiiltiiriiniin

olusmas igin gerekli zihinsel alt yap1 olusturulacaktir [Ozdemir, 2006].
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Diistiinmeyve ilk adim etkinligi

“Yasanilan olaylara farkli agilardan bakma”

Odak Noktas: “Diisiinmeye ik Adim”

“Ilk Adim” etkinligi 6, 7 ve 8. sinif “Diizen” kusaginda yer alan etkinliklerin temelini
olusturmaktadir. “Ilk Adim” etkinliginde, bireysel calismalara ge¢meden Once
diisiinmeyi 6grenmek, yasamdaki olaylarin farkli bir bakis agistyla degerlendirilerek
kars1 karsiya kalinan sorunlara ¢6ziim iiretmek, bu amagla diisiince gelistirmek bu

etkinlikteki temel hedeftir.

Etkinlikte yer alan sorular1 cevaplamak diistinmeyi ve yaraticilig1 gelistirecektir. Bu
siregte  farkli bakis acilar1 yakalayarak ve olaylar1 farkli pencereden
degerlendirilecektir. Ayrica tasarimin temel ¢ikis noktasi olan gdzlem yapma becerisi
kazanacak ve yaratici giiciin farkina varilacaktir. Dogadan, yasamdan ve kiginin
kendisinden yola ¢ikarak bu kusakta yapacagi 6zgiin ve yaratici tasarimlarin temelini
olusturan bir takim kavramlar diisiiniilereck bulunacaktir. Bu kavramlar1 sorulara
verilen cevaplar ortaya ¢ikaracaktir. Ornegin mekan, yiizey, birim, tekrar, ritim,
diizen, biitiinliik, topluluk vb.

Bu etkinligin amaci 06grencilerin sorunlara farkli bakis acilar1 ile ¢oziim

tiretebilmelerini saglamaktir.

Hayatimizda kagit etkinligi

Odak Noktas: “Diisiinmeye ik Adim”

Derste Ogrencilere Ogretmen “Kim bana bir kagit verebilir?” diye sorarsa, ne
yapilird1? Herkes elinde bir kagitla 6gretmenine kosardi. Sinif i¢i ¢aligmalarda her an

el altinda bulunan kagidi kullanmak sanirim en dogru tercih olurdu.
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Kagit malzemenin sagladigi kolayliklar:

Farkli sorular sorularak dogru cevabin bulunmasinda matematik, fen ve teknoloji
dersinde O0grenilen bilgiler kullanilir. Teknoloji ve Tasarim dersinin bir baska amaci
da diger derslerde Ogrenilen bilgileri bu derste yiiriitiilecek ¢aligmalarda
kullanilmasini saglamaktir. Yani matematik, fen ve teknoloji, Tiirk¢e, sosyal bilgiler
ve diger derslerde 6grenilen temel bilgiler teknoloji ve tasarim dersinde kullanilarak

kisinin hayatinda saglam bir yere koymasi amaglanir.

Simdi okul yasantisinda ve evde ¢Ope atilarak ziyan edilen malzemeler listelenir:
1. Kagt

2. Pet siseler

3. Yumurta kolileri

4. Ambalaj

Atik malzemelerin sagladig1 kolayliklar listelenir:

Bu etkinlikte diisiinme becerisinin gelistirilmesi hedeflenmistir. Bunun ilk kosulu
diisiinmeye baslamaktir. Diisiiniileni soylemek, bunlarin dogrulugunu test ederek
gozlemlemek ve yanilgiya diisiildiigiinde tekrar dogru cevabi aramak zorunludur.
Ciinkii bu asamada diisiiniilenler ancak denenerek dogru cevaba ulasilabilir. Diizen
kusagi etkinliklerinde amacimiz ucuz ve kolay bulunabilen kagit malzemeyi ve israf

ettigimiz atik malzemeleri kullandirmaktir.
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Havattaki ritim etkinligi

Odak Noktasi: “Diisiinmeye i1k Adim”

Diisiinceleri gelistirmek i¢in yasam, doga, ¢cevre gozlemlenir. Soyle bir diisiinelim;
her sabah kalkiyoruz, elimizi yiliziimiizii yikiyoruz, kahvaltimizi yaptiktan sonra
okula giriyoruz. Giin boyu derslere girip ¢ikiyoruz, yiiriiyoruz. Hi¢ diislindiiniiz mii?
Aslinda her giin ayn1 seyleri yaptyoruz. Giinler hep birbirini izliyor. Yani tekrarlanip

duruyor [Ozdemir,2006].

Gozlemler dikkate alinarak tekrar eden olaylar diisiiniiliir ve listelenir:

“Tekrar” kavrami miizikle karsilagtirilirsa tekrar kavramina “ritim” de denilebilir.
Cevre yolunun kenarinda duruldugu diisiiniilerek gecen araglar gézlemlenir.

Hizla gegen bir arag 1CIN ........ceoieiiiiitiiii e

Yapilan bu degerlendirmeye gore ritmin yani tekrar olaylarinin bir anlatim giicii
oldugu soylenebilir. Cevrede var olan diger tekrar olaylar1 ve bu olaylarin neleri
cagristirdig1 diisiiniiliir. Milli bayramlarda 6grencilerin yaptigi kiiltiirfizik hareketleri
diisiiniildiigiinde ortaya ¢ikan goriintii giizelligi ve coskusu fark edilir? Izleyenleri

costuran ayni anda hareket etmenin verdigi goriintii glizelligidir. Biitiin bunlar bir
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arada olmanin verdigi gilicii, birliktelik duygusunu, uyum ve diizeni
cagristirmaktadir.
Bu etkinligin amact hayatimizda siirekli ve vazgecilmez bir unsur olan tekrarin ve

ritmin gerekliligini fark ettirerek, olusturulacak diizende uygulamalarini saglamaktir.

Dogadaki diizen etkinligi

Odak Noktas:: “Diisiinmeye ilk Adim”

Biiyiik bir ormanda yasayan hayvanlarin ahenk i¢inde yasarken, herhangi bir sebeple

bir tiir yok olursa yasanabilecek olas1 durumlar listelenir.

Bu etkinligin amaci giinliik hayatta karsilagilan basit problemlerden hareketle daha
karmagsik ve dogadaki uyum ve diizenin korunmasina iliskin sorunlara da ¢6ziim

yollar1 liretmek, problem ¢6zebilme yetenegini gelistirmektir.

Diizen olusturalim etkinligi

Odak Noktasi: “Diizen Olusturalim”

Bu etkinlik sinif iginde bireysel olarak gerceklestirilecektir. Bu ¢alismada

kullanilacak hazir birimler listelenir.

Listelenen hazir birimlerden hangisinin kullanacagina karar verilir. Belirlenen hazir
birimlerle hi¢ korkmadan diisiiniilenler uygulanir. Deneme ve aramalar kisiyi dogru
yola ulagtiracaktir. Her yanilginin sonunda diizeltilecek hatalar kisiyi daha kalici

o0grenmeye sevk edecektir. Yapilan calismanin kisiye O0zgii olmasi i¢in dogru
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denenerek bulunmalidir. Dogrular1 aynen almak yerine diisiincelere ulagmak

Onemlidir.

Sekil 3.1°deki hazir birim olarak ele alinan kibrit ¢oplerinin formu incelediginde
bunlarin ¢izgisel oldugu goriiliir. Bu ¢izgisel birimler farkli sayida ve konumda bir
araya getirilerek diizen arayislarina baslanabilir. Oncelikle bu kibrit ¢oplerinin nasil
birlestirebilecegi diislinlilmelidir. Bunun ic¢in farkli birlestirme araglarindan

yararlanilabilir.

Sekil 3.1. Diizen kusag1 hazir birim &rnegi [Ozdemir, 2006]

Deneme ve arama sonucunda en uygun birlestirme yontemine karar verilmelidir.

Verilen resimler, kibrit ¢oplerinden diizen olusturmak i¢in yapilmis arama ve deneme
ornekleridir. Bu ¢ikis noktalar1 gelistirilebilir ve elde edilen temel birimler, farkli
konumda ve sayida birlestirilerek 6zgilin diizen olusturma aramalar1 yapilabilir

[Ozdemir, 2006].
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Sekil 3.2. Kibrit ¢dpleriyle olusturulmus diizen drnekleri [Ozdemir, 2006]

Bu etkinligin amaci hazir birimlerle bir diizen olusturma ve ortaya ¢ikan estetik ve

gorsel degerleri giinliik hayatla iliskilendirmedir.
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Pet bardaklarin macerasi etkinligi

Odak Noktasi: *“ Diizen Olusturalim”

Simdi de pet bardaklardan neler yapilabilecegi diisiiniiliir. Dairesel formda olan
bardaklardan, diizen olusturma denemeleri yapilabilir. Cok sayida bardak farkl
konumlarda (yan yana, sirt sirta ve i¢ ige) birlestirilip bir araya getirilerek diizen
arayiglarina baglanabilir. Ancak bardaklarin nasil birlestirecegi diistiniilmelidir.
Bunun i¢in farkl birlestirme araglarindan yararlanilabilir.

Sekil 3,3’te pet bardaklardan diizen olusturmak i¢in yapilmis arama ve deneme
orneklerine yer verilmistir. Bu ¢ikis noktalar1 gelistirebilir, bardaklar farkli konumda

ve sayida birlestirilerek 6zgiin diizen olusturma aramalar1 yapilabilir.

Sekil 3.3. Pet bardaklarla olusturulmus diizen 6rnekleri

Bu etkinligin amaci farkli hazir birimlerle diizen olusturarak hayattaki estetik ve

gorsel degerleri fark etmektir.

Atik malzemeleri degerlendirelim etkinligi

Sekil 3.4’te atik malzemeler goriilmektedir. Cagin en biiyiik sorunlarindan biri olan
israfi onlemek i¢in; kullanilan hazir birimler yerine atik malzemeler kullanilarak hem
onlar dogaya kazandirilmis olunur hem de ekonomik israf dnlenerek biitge korunmus

olunur.



33

1 a0 L
Ll o e
E I

P,
3]

Sekil 3.4. Diizen olusturalim etkinligi i¢in atik malzeme 6rnekleri

6.smif diizen kusaginda “Diisiinmeye 11k Adim” ve “Diizen Olusturalim” etkinlikleri
Kayseri ili Yesilhisar ilgesi egitim bolgesinde yer alan Hizir ilyas ilkdgretim Okulu
6-A ve 6-B smiflarinda 14’er kisilik gruplara uygulanmistir. Bu etkinliklerde
Ogrenciler diisiinmeyi Ogrenerek arastirmaya yonelmislerdir. Diisiinmeye ilk adim
etkinligi ile sorulara cevaplar aranmistir. Baslangigta pek az o6grenciden cevap
gelmesine ragmen gittikce bu tiir sorulara gelen cevaplar artmistir. Bu ¢alisma bi¢imi
diistinmeyi, sezgiyi, anlamay1 ve uygulama oranini artirmistir. Ritim etkinliginde ise
ritmin bir anlatim giicii oldugu verilen orneklerle pekistirilmis ve 6grencilerden
dogadan ve kendi yasantilarindan ritmi 6rnekleyen cevaplar alinmigtir. Ayrica var
olan diizen i¢inde bir birimin farkli olmasi olasiligini analiz edebilmislerdir. Diizen
olusturalim etkinligi ile Ogrencilerde diizen fikri geliserek, hazir birimlerden
olusturdugu diizene kendileri karar vermislerdir. Calismalarinda daha cok atik
malzemeleri tercih etmislerdir. Birimlerin birlikte ¢ogalma imkanin1 ve birlikten

dogan giiclin farkina varmiglardir.
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Sekil 3.5. 6. Smf diizen kusag1 6z degerlendirme formu
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Etkinlik .puz;El’ Klisrel Tarih M0 /L3teda
Sfrenci : M f-.l.ﬂn

sinifi T -]

Numarasi  +_L2&

1. Bu etkinlikte ne &3rendim?

3 Hangl konuda zorlandim? Neden? '
e

B hig L

T

4, Nerede yardima ihtiyacm oldu? 5 /
&nim i s B }Jz:}" jILL /f;r(‘éwﬁ _}'J =

5. Hul'lgl alanda kenditni doha ¢ok geligtirmeliyim?

Sekil 3.6.6. Sinif diizen kusag1 6z degerlendirme formu
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3.1.2. 6. Simif kurgu kusag

“Diizen” kusag1 etkinliklerinde yaratici diiginmenin ilk adimi olan diisiinme
Ogrenildi. Diislinme giicli kesfedilerek sorunlara arama ve denemelerle cevaplar
bulundu. Diizen kusaginda 6grenilen bu bilgi ve becerileri kurgu kusaginda yer alan

problem ¢6zme siireglerinde kullanilmaktadir.

Kurgu kusaginda merak, hayal ve istekler ifade edilerek ¢oziimlenmesi gereken bir
sorun olarak kabul edilip bu sorunu ¢6zme konusunda aragtirmalar yapilacaktir.
Yaratict diisiinme giicii fark edilerek, bulunan c¢oéziimler yazilarak ve c¢izilerek
kurgulanir. Bu caligmada diisiincelere smir konulmaz. Hayaller ¢izgilerin diliyle
ifade edilir. Hayal ve gozlerin iiriinii olan ¢ézlime ait diisiinceler herkes tarafindan

anlasilir sekilde ¢izilip, 6gretmen ve arkadaslarla paylasilir [Ozdemir, 2006].

Yaratic1 diislincelerimizi ortaya cikaralim

Odak Noktast: “Diistinelim Cozelim”

Bu etkinlikte birbiriyle iliskisi olmayan iki sdzciikten yola ¢ikilarak yeni ve yaratici

bir fikre ulasilir.

Rasgele iki kelime bulunsun “Pazar” ve “Canta”
Pazar ve canta kelimeleri neyi ¢agristirtyor? Diisiliniiliir ve yazilir.
Cizelge 3.1’de yaratict diislincelerimizi ortaya ¢ikaralim etkinligi i¢in verilen

kavramlarin ¢agristirdigi kelimeler verilmistir.
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Cizelge 3.1. Yaratici diisiincemizi ortaya ¢ikaralim etkinligi i¢cin kavram 6rnekleri

Pazar Kelimesinin Cagristirdigi Kavramlar | Canta Kelimesinin Cagristirdigi Kavramlar
Sebze Siis Kemer
Satict Esya
Kamyon Ayna
Alisveris Fermuar
Muz Ciizdan
Para Kitap
Domates Parfiim
Portakal Okul
Tezgah Deri
Semsiye Kumas
Bagirmak

Sapka

Karpuz

Terazi

File

Poset

Segilen iki kelimenin ¢agristirdig1 kavramlar diigiiniilerek yaratici fikirler gelistirilir.
Ornegin:

Muz seklinde cilizdan

Icinden semsiye ¢cikan ¢anta

Canta seklinde tekerlekli tezgah

Meyve kokulu parfiim

Fileli pazar gantasi

Uzerinde semsiye olan sapka

Baslangigta hig¢ iliski kurulamayan iki farkli kavramdan yeni ve farkli fikirler
iretildi. Benzer bir etkinlik yapilabilir.

Bu etkinligin amaci yaratict diislince ve ¢agrisimlarimizi kullanarak giinliik
hayatimiz1 kolaylastirici, degisim ve gelisim saglayan yeni materyaller bulmak ve

uygulamaktir.
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Diistinelim ¢ozelim

Odak Noktasi: “Distlinelim Cozelim”

“Diistinelim Cozelim” etkinligi grup olarak yapilacak bir etkinliktir. Bu etkinlikte,
“Diisilincelerimi nasil gerceklestirebilirim?” demeksizin hayatta merak ve hayal
edilenler, degistirilmesi, gelistirilmesi, kolaylastirilmasi diisiiniilen fikirler ortaya
¢ikarilir ve bunlar1 ¢éziime ulastirmak i¢in ¢aligmalar yapilir. Cozlime ait diislinceler

yazilir ve ¢izerek agiklanir.

Yaraticiligin temelinde, herhangi bir ihtiya¢ veya sorunun farkina varilmasi, bunlarin
acikea tanimlanmasi, muhtemel ¢oziimlerin arastirilmasi, denenmesi ve en iyi
¢Ozlime ulagilmasi vardir. Ortaya ¢ikarilan fikirlerin ¢oklugu, kisiye 6zgiin olmas1 ve

hayal diinyasinin zenginligi bu ¢calismada basariya ulastiracaktir.

Hayattaki veya cevredeki insanlarin hayatinda degistirmeyi, kolaylastirmayi ve
giizellestirmeyi diisiiniilen veya gercek olmasi istenen olaylar, merak ve hayal edilen
diisiinceler kisacast memnuniyetsizlikler nelerdir? Diisiincelere hi¢ engel koymadan

listelenir.

Listeleme tamamlandiktan sonra grup olusturarak farkli fikirlere ulasmak igin;
“Nicin? Neden? Nasil? Ne zaman? Nerede? Kim i¢in?” vb. sorularin cevaplari
tartisilir. Ortaya ¢ikan fikirlerin diginda daha farkli neler olabilir? Sorulan tartisilir ve

olumlu goriilen yonler dile getirilir.

Ortaya ¢ikan ¢dziim uygun bir sekilde ¢izilerek ve yazilarak anlasilir bir sekilde ifade
edilir [Ozdemir, 2006].
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Sekil 3.7. diisiincelerin cizimine ydnelik érnek calisma[Ozdemir, 2006].

Sekil 3.7°deki resim dikkate alinarak asagida verilen sorulara cevap aranir.

1.Bu ¢izimde anlatilmak istenen nedir?

3. Bu calismayr yapan kisi taninmadigi halde, diisiinceleri nasil dogru olarak

anlasilir?

4. Kisinin bulunmadig1 ortamlarda yapilan caligmalarin herkes tarafindan dogru
anlagilabilmesi i¢in bu ¢aligmalarin nasil olmas1 gerektigi ve nasil ¢izilmesi gerektigi

tartisilarak listelenir.
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Bu etkinligin amac1 hayatimizdaki sorunlarin ve merak uyandirici noktalarin farkina

vararak, ¢oziime yonelik oneriler gelistirebilmektir.

Havyallerim cizgide sakl etkinligi

Odak Noktasi: “Distlinelim Cozelim”

Bu etkinlikte grup olarak yapilan “Diisiinelim Cozelim” etkinliginde Ogrenilen
bilgiler, problem ¢dzmede kullanilir. Bireysel yasamda veya bagkalarinin yasaminda
var olan merak ve hayaller, degistirilmesi, gelistirilmesi, kolaylastirilmas1 planlanan
diistinceler listelenerek bunlarin ¢éziimiine yonelik fikirler yazilir ve anlatilacak sey

cizilerek bir ¢alisma yapilir [Ozdemir, 2006].

Kisi yasaminda neleri degistirmek, gelistirmek, kolaylastirmak ister? Hayatinda
nelerden memnun degildir? Listeleme yapilir.

Sorun, istek ve ihtiyaclar, merak ve hayal edilenler:

Secilen sorun detayli olarak tanimlanir. Sorun anlasilmadan ¢6zliim iiretmenin
miimkiin olmadig1 unutulmamalidir. Bu amagla sorunu tanimlayici, agiklayici kisa
aragtirmalar yapilarak, sorular cevaplandirilir.

Sorun neden 6nemlidir?
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Neden bdyle bir sey istenir?

Ortaya konulan ¢oziim oOnerilerinden biri gelistirilerek ¢oziim Onerisi yazilir ve
cizilerek agiklanir.

Co6ziim Onerisi:

Farkl: bir trafik isareti tasarlayalim

Odak Noktasi: “Diisiinelim Cozelim”

Sekil 3.8’de gortilen trafik igaretleri, yayalarin ve siiriiciilerin giivenligi i¢in vardir.
Ornegin, okullarin dniinde yaya gegitleri bulunuyor. Bu gegitlerin hemen yaninda da
bir trafik isareti, cocuklara oradan bir yaya ge¢idi oldugunu, bu gecitten gilivenle
karstya gecebileceklerini belirtiyor. Isaret siiriiciilere de orada bir yaya gecidi
oldugunu haber veriyor. Siiriicliler bu isareti goriince yavaslayip karsiya gegen yolcu

varsa duruyorlar.

Cocuklarin trafikte karsilastigt sorunlar1 ¢ozebilecek yeni bir trafik isareti
tasarlanmasi gerekiyor. Peki, siz ne diyorsunuz, trafikte karsilastiginiz bir sorun var
mi1? Bu sorunu ¢dzebilecek bir trafik isareti tasarlayabilir misiniz? [Bilim Cocuk,

2008]
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Sekil 3.8. Trafik isaretler [Milli Egitim Bakanlig1, 2009]

Bu etkinligin amaci farkli sorunlar karsisinda ¢6zlim yollari iiretebilmektir.

Fermuar olmasaydi etkinligi

Odak Noktasi: “Dustlinelim Cozelim”

“Diisiin Bakalim” Sekil 3.9°da goriilen giinliik yasantimizda pek ¢ok kiyafetimizde
kullandigimiz fermuar bulunmamis olsaydi ve fermuar yerine kullanilacak bir arag¢

tasarlamaniz gerekseydi, nasil bir arag tasarlardiniz [Bilim Cocuk, 2007].
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Sekil 3.9. Fermuarlar

Bu etkinlikte amag giinliik hayatimizda 6nemsiz gibi goriinen basit ara¢ ve gerecglerin
biiylik ihtiyaclar1 karsiladigini fark ettirerek bunlara alternatif yeni tasarimlar

tiretebilme diisiincesini gelistirmektir.

6.smif kurgu kusaginda “Disiinelim ¢6zelim” ve “Hayallerim Cizgide Sakli”
etkinlikleri Kayseri ili Yesilhisar ilcesi egitim bdlgesinde yer alan Hizir ilyas
[Ikogretim Okulu 6-A ve 6-B siniflarinda 14’er kisilik gruplara uygulanmustir.
Diisiinelim Cozelim etkinligi ile hayal etmenin hayalperestlik degil diisiinmenin ilk
adimi1 oldugunu fark etmislerdir. Sorunlarin farkina vararak ¢oziime yonelik 6neriler
gelistirmislerdir. Ayrica bu etkinlikte grup ¢alismasi ile baskalarinin fikirlerine saygi
gbstermenin ve birlikten dogan giiclin 6nemini anlamiglardir. Kurgu kusaginin diger
etkinligi olan hayallerim ¢izgide sakli etkinliginde bireysel olarak meraklarini,
hayallerini degistirmeyi, gelistirmeyi disiindiikleri fikirlerini rahatlikla ¢oziime
ulagtirmada  cesaretlenerek  kendilerine giivenmeyi  Ogrenip, c¢alismalarina

yansitmislardir.
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Sekil 3.10. 6. Smif kurgu kusagi 6z degerlendirme formu
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Sekil 3.11. 6. Smuf kurgu kusagi 6z degerlendirme formu
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3.1.3. 6. Simif yapim kusagi

“Yapim” kusaginda diger kusaklarda edinilen bilgi ve beceriler somut bir {iriin elde
etmede kullanilir. Cevre, yasam, gozlemlenerek var olan sorun ve ihtiyaglar fark
edilerek bunlarin ¢éziimiinde somut bir iiriin elde edilir. Yapim kusaginda yapilan
etkinliklerle farkli teknolojik olanlar1 kesfedilerek ve ortaya cikan biitiin teknolojik
tirtinlerin arkasinda var olan tasarim siireci fark edilip bugiin kullanilan biitiin ara¢ ve

gerecler hayatta var olan sorunlarin ¢oziilmesi i¢in ortaya ¢iktigi fark edilir.

Etkinliklerde baskalar1 tarafindan hazirlanmis ve biitiin islem basamaklar1 planlanmis
projeleri aynen yapmak kazanilmasi gereken davranmiglara ulasilmasini engeller.
Baskalarmin gelistirdigi ¢oziimlerle belirlenen islem basamaklar1 gerceklestirilerek
sadece el becerileri gelistirilir. Teknoloji ve tasarim dersinin ortaya koydugu vizyonu
gerceklestirmek i¢in, etkinliklerde biitiin ¢aligmalar1 bireysel olarak gelistirmeli ve

planlanmalidir [Ozdemir, 2006].

Nasil dretelim etkinligi

Odak Noktasi: “Nasil Uretelim”

Hayatin her kademesinde var olan teknolojik tirlinler, farkli agidan degerlendirilir. O

iirliniin ortaya c¢ikisi, yarattigr degisimi degerlendirmek i¢in Sekil 3.12°de verilen

ornek bir etkinlik yapilir.

a0 N

Sekil 3.12. Saat ornekleri
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Stirekli kullanilan saatler hatirlandiginda ¢esit ¢esit, farkli renk ve modellerde saatler
oldugu fark edilir. Bu kadar ¢ok ¢esitle saat ni¢in tiretilmistir?
Yukarida goriilen saatler incelenerek veya benzer saatler ele alinarak verilen

sorularin cevaplari ¢cevrenin goriisleri alinarak cevaplanir.

1. Kag farkli saat goriilmektedir?

3. Bu saatler hangi sorunlar1 ¢6zmek ve ihtiyag i¢in iiretilmistir? Hepsinin ¢ozdiigi

sorun ve karsiladigi ihtiya¢ farkli midir?

Bu etkinlikle giinliik hayattaki sorunlarin farkina varilarak cesitli arastirmalarla

sorunu analiz edip ¢6ziime yonelik oneriler gelistirilebilir.
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Beklenmeyen sorunlar etkinligi

Odak Noktasi: “Nasil Uretelim?”

Cevrenizi farkli gozlerle inceleyiniz ve insanlarin gelistirdikleri pratik ¢oziimleri
kesfediniz. Tasarim ve bulusa giden adimlar sorun ve ihtiyaci tespit etmekle baglar.
Yapim kusagi etkinliklerinde bulus veya tasarim yapabilirsiniz. Ornegin sabah
uyandiginizda elektriklerin herhangi bir arizaya bagli olarak kesilmis oldugunu
gordiinliz. Birden aklmiza okul kiyafetlerinizin {itiisiz oldugu geldi. Haydi, simdi

soruna ¢oziim tiretelim [Bilim Cocuk, 2006].

Bu etkinlikte amag karsilasilan kiigiik aksiliklere pratik ¢oziimler liretebilmektir.

Mutlu bilimciler etkinligi

Odak Noktasi: “Nasil Uretelim?”’

Mutlu Bilimecilerin toplantisinda anlasmazlik ¢ikt1! Ustelik bu dort arkadasin kurdugu
bilim toplulugunun ilk toplantisiydi. Ayse, her toplantida bir kisinin deney yapmasini
onerdi. Hakan, bu oneriyi olanaksiz buldu. “Zaten bir saat zamanimiz var bir deneyin
sonucunu gormek i¢in bazen saatlerce, giinlerce, haftalarca beklemek gerekebilir.
Deney yaparsak, toplanti zamanimizin tamami bununla gecer. Oysa biz arastirma
yapalim. Iklim degisikliginin, depremlerin nasil olustugunu arastiralim” dedi. Mert,
anlagsmazligt ¢o6zmek ic¢in “Sonucunu kisa siirede, Ornegin bir dakikada
gorebilecegimiz deneyler yapalim” diye onerdi. Nisa, “Bir dakikada deney yapabilir
mi?” diye sordu. Bir dakikada hangi deneyler yapilabilir sdyleyin bakalim! [Bilim
Teknik 2007].

Bu etkinligin amaci bilimsel ¢alismalarda ortaya ¢ikabilecek kii¢iik problemlerin en

kisa ve en pratik sekilde nasil ¢oziilebilecegini gostermektir.
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Atik malzemeleri nasil degerlendirelim etkinligi

Odak Noktasi: “Nasil Uretelim”

Bu etkinlikle iirline yonelik tasarim siirecinin, grup ¢alismasiyla bir sorunun
¢oziimiinde fark edilmesi amaglanmaktadir. Bu siire¢ yasanarak bireysel olarak
yasamdaki farkli sorunlar1 ¢6zme veya ihtiyaci karsilayabilme becerisi kazanilmasi

amaglanir.

Bu etkinlikte 6grenciler gruplara ayrilir ve 6grencilere ortak bir sorun verilir. Grup
olarak verilen soruna ¢ozlimler iiretilir ve bunlar gerceklestirilerek caligsmalar yapilir.
Bu calismayla bireysel olarak yapilan etkinliklerde dikkat edilmesi gereken hususlar

Ogrenilir ve etkinlikte takip edilen tasarim siireci fark edilir.

Bu kusak etkinliklerinde "Kurgu" kusagindan farkli olarak ¢6ziime yonelik hayalleri
gerceklestirme  kaygist  vardir. Bu nedenle ortaya koyulan ¢oziimiin
gerceklestirilebilir olmasi ve sahip olunan teknolojik imkanlarla iiretilebilir olmasi

Onemlidir.

Etkinlige baslanirken sorun detayli olarak tanimlanir, ¢ézliime yonelik Oneriler
getirilir ve getirilen Oneriler gelistirilerek arastirma yapilir. Coziim Onerileri yapim
oncesinde projelendirilir. Tasarim, yapilan proje esaslar1 dikkate alinarak arkadaslar
ve Ogretmenle is birligi i¢inde Tretilir. Ortaya c¢ikan driinii degerlendirilir ve
belirlenen sorunu ¢ézmedeki basari test edilir. Degerlendirme sonuglari dikkate

alinarak tasarim iizerinde olmas1 gereken degisiklikler belirlenir.

Bu calismada yapilan islemler, duygu ve diisiinceler tasarim giinliigiine yazilir.
Bunun i¢in etkinlik ekinde verilen formlar kullanilabilir. Ayrica ¢aligmalar

arkadaslara tanitilir [Ozdemir, 2006].
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Yapilan grup etkinligi i¢in asagida verilen sorundan bagka bir sorun ve ihtiyag
verebilir. Bu farkli sorun da asagida verilen tasarim siireci dikkate alinarak ¢oziime

ulastirilabilir.

Asagida verilen sorular cevaplandirilir;

1. Okulda ne gibi atiklar olusturulur?

Cevaplanan sorular dikkate alinip grup olarak c¢oziilmesi istenen sorunun ne
oldugunu diisliniilerek tanimlanir. Coziimlenmesi istenilen sorun “Okul iginde
bulunan atik malzemelerin geri dontistime ulagtirmak” tir. Bu sorunun ¢6ziilmesi i¢in
ne yapilabilir, bu konu diisiiniilerek ¢oziim &nerileri gelistirilir. Oneri bulmak

amactyla “Bu sorunu ¢6zmek icin neler yapilabilir?” sorusuna cevap aranmalidir.

Grup olarak sorunun ¢oziimii tartistlir. Her grup buldugu ¢oziimii sinifla
paylasmalidir. Bu soruna cesitli ¢dziimler iiretilebilir. Ornegin;

1. Atik malzemelerin geri doniisiime gonderilebildigi bir nesne tasarlanip iiretilir.

Bulunulan ¢oziimler birlikte tartigilir. Bu etkinlik sinifta gergeklestirilirken gruplarin
goriigleri de tahtaya yazilir ve degerlendirilir. Diigiincelerin nasil degerlendirilmesi
isteniyorsa baskalarinin diistincelerinin de o mantikla degerlendirilmesi gerektigi
unutulmamalidir. Siif¢a yapilan bu degerlendirmeden sonra belirlenen sorunun

¢Oziimii icin en uygun Oneri tespit edilerek bunu gerceklestirmeye yonelik
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caligmalara baglanir. Sorunun ¢oziimiine yonelik en uygun diisiince, atik
malzemelerin muhafaza edildigi bir tasarimi gerceklestirmek olduguna karar verilir.

Sizlere farkli bir sorun verilmis ise calismada benzer bir silire¢ uygulanabilir.

Etkinligin bu boliimiinde grupga tartisilarak tanimlanan sorun ve ihtiyacin ne oldugu

yazilir.

Tasarim siirecinin diger basamagi olan tasarimin genel 6zellikleri belirlenir. Etkinlik
esnasinda, grup olarak ¢6ziim Onerisinin tagimasi gereken temel 6zelliklerin neler
olmas1 gerektigi tartisilarak, listelenir. Bu amacgla asagida Ornek olarak verilen

sorulara cevap aranarak temel 6zellikleri belirlenebilir.

Yukaridaki agiklamalar dikkate alinip asagidaki sorularin cevaplari arastirilarak
yazilir.

1. Tasarim {iriinii hangi ara¢ gere¢lerden yapilmali?
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4. Bu iirlin hangi 6zelliklere sahip olmali?

Sorunlarin disinda da sorular iiretilerek ¢oziimiin tagimasi gereken genel 6zellikleri

belirlenebilir.

Birden fazla taslak tasarim Onerisi c¢izilebilir. Ancak gelistirilmesi i¢in bunlardan en
uygun bulunan 6neri segilir. Secim yapilirken bu 6neri, tasarim i¢in belirlenen temel
Ozelliklerin karsilanabilmesine, maliyetine, yapilabilir olmasina dikkat edilir.

Belirlenen ¢6zlim Onerisi ¢evreyle de paylasilabilir.

Belirlenen tasarim Onerileri gelistirilmesi i¢in bu asamada arastirma yapilmalidir. Bu
aragtirmada agagida verilen sorularin cevaplarini aranabilir. Bu sorularin cevaplari
aranirken 6gretmenden yardim alinabilir. Farkli kaynaklardan daha ayrintili bilgilere
ulasilabilir. Grup ¢alismasinda arkadaslarla is boliimii yapilabilir.

— Hangi atiklar geri doniisiime kazandirilabilir?

Tasarimda kullanilacak gereglere yonelik arastirma yapilabilir. Bu amagla tasarimda
kullanilabilecek temel gerecler listelenir.

Bu gereclerden birer 6rnek alinarak incelenir. Gereglerin fiziksel 6zellikleri test
edilir. Bu gereclerin nasil islenecegi 6gretmenle birlikte degerlendirilebilir. Islerken
kullanilan araglar ve isleme yontemi ve teknikleri 6gretmenin agiklamalar1 dikkate
alinarak test edilebilir. Gereclere yonelik bu arastirmalardan sonra tasarim i¢in en
uygun olanina karar verilir. Gereci belirlemede onun ekonomik olmasina, isleme

kolayligina, dayanikliligina, belirlenen forma uygunluguna vb. dikkat edilir.
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Tasarimin boyutlarini belirlemeye yonelik aragtirma yapilmalidir. Bu amagla buraya
konulmas1 muhtemel esyalarin boyutlar1 ve kapladigi hacimleri dikkate alinmalidir.

Bunun i¢in muhtemel esyalar listelenmelidir.

Cizelge 3.2. Okulda olusmas1 muhtemel atik malzeme listesi

Muhtemel esyalar Boyutlar1 (cm.) Kapladig1 Hacim

Listelenen esyalarin boyutlar1 ve kapladigi hacim 6lgiiliip belirlenerek bunlar da
listeye ilave edilir. Simdi tasarimin toplam kapasitesi de diisiiniilerek boliintli say1s1
ve boyutlar1 belirlenir. Tasarimda kullanilacak esyalarin muhtemel yerleri ve
konumlar1 diistiniilmelidir. Tasarimin nerede, hangi konumda duracagina karar
verilir. Sinif veya koridorun genel diizenini, kullanicilar i¢in tasariminizin kullanim

kolayliklarini1 da dikkate alan bir boyutlandirma yapilmalidir.

Tasarimin nasil imal edilecegi belirlenmelidir. Bunun i¢in kullanilan gerece uygun
birlestirme ve sekillendirme teknikler arastirilir. Bu amagla 6gretmenden de yardim
alinabilir. Tasarim modellerini gerceklestirmede kullanilan uygun yontem, teknik,
arag, gerec¢ ve is giivenligi ile ilgili kurallar1 aragtirilarak islikte arkadaslarla birlikte
denemeler yapilabilir. Deneme sonuglar1 dikkate alinarak tasarim igin belirlenen
gerecin 0zelliklerine uygun olan birlestirme ve sekillendirme teknikleri belirlenir.

Tasarimi gergeklestirmede kullanilacak yontem ve teknikler:
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Tasarim Onerisini gergeklestirmeye yonelik yapilan arastirma sonuglar1 dikkate
almarak asagidaki sorular cevaplandirilir. Sonuglar 6gretmen ve arkadaglarla

paylasilir.

- Bu sekil, hangi geregler kullanilarak yapilabilir?

Tasarim belirlenen sorunu ¢6zebilir mi?

1. Uriin kullanic1 ihtiyaglarii karsilayabiliyor mu?
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5. Yaptigim birlestirme ve sekillendirme teknikleri ne kadar basaril1?

Yapilan degerlendirme sonucu dikkate alinarak tasarimda degisime ihtiya¢ duyulan
hususlar1 belirlenir. Bu hususlar bir rapor haline getirilir. Bu amagla asagida verilen
sorulara cevap aranabilir.

1. Hangi 6zelliklerinin degistirilmeye ihtiyaci var?

Bu etkinligin amact yapim kusagi etkinliginde gerceklestirecegi tasarimda ekonomik
olmayr Ogrenerek dogada atik teskil eden malzemeleri geri doniisiime

kazandirabilmektir.

Tasarimimi Uretivorum etkinligi

Odak Noktasi: “Nasil Uretelim”

Bireysel olarak yapilan bu etkinlikte de benzer tasarim siirecinden yararlanilir. Bir
onceki etkinlikten farkli olarak sorun ve ihtiyaglar 6grenciler tarafindan belirlenir. Bu
sorun ¢oziime ulastirilir. Yapilan ¢alisma Ogrenci tarafindan okulda arkadaslarina

tanitilir.
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Gozlemlere dayali olarak belirlenen sorunu ¢6zmek i¢in yapilan ¢alismada, asagida

verilen tasarim siirecinden yararlanilir.

Sorrm Araghrms,
Tansrilzma ve | »,  Tasammn Cenel
i Tarhsma L'—I / Oizelildlerms F&E]:l:]eme
T
Tazlalk Taszrin
Doe fpyildhik Oneniz Gelistirme
Cinerme
//\ TASARIM
b, 1 "-l- et
Pl y \'\ Il-:‘}.[. RE{I fr
l""'_’l—n Tasarsn Onerisine
Tin=lik Araghrma
Dregerlendatne we g
Test Ebne wﬁ?
7 L_{,
L 7 Tasarir Cnetist
/\\"}( /T Celigtirme
Tamm Ly
- A

Sekil 3.13. Yapim kusaginda tasarim siireci [TTKB, 2006]

Sorunu Arastirma ve Tanimlama, Cozimiu Tartisma

Cevredeki olaylar, hayat vb. durumlar gézlemlenir. Yakin ¢evrede yasanan olaylar,
kullanilan egyalarin ortaya c¢ikardigi sikintilar, yagamdan beklentiler, kisiye gore
eksik ve tamamlanmas1 gereken hususlar, eksikligi hissedilen her tiirlii olgular goz
Online getirilerek distiniiliir. Yasamda nelerin degistirilmesi, gelistirilmesi,

kolaylastirilmasi diisiiniilityor? Kisi hayatta nelerden memnun degilse listelenir.
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Ayni soru aileye de sorulabilir ve onlarin cevaplar1 da listeye eklenebilir. Ayrica
"Kurgu" kusaginda ¢oziime ulastirilan sorun da listeye eklenebilir. Ancak bu kusakta
ortaya ¢ikartilan ¢oziimiin gergeklestirilmek zorunda olundugu unutulmamalidir. Bu
nedenle kurgu kusaginda yazarak ve ¢izerek ifade edilen ¢ozlimiin, sahip olunan
teknik imkanlarla gergeklestirilmesi miimkiin degilse se¢ilmemelidir.

Hazirlanan listeden ¢oziimlenmek istenen diisiince se¢ilir. Bu se¢im yapilirken hep
“Nasil yapilabilir?” sorusu sorulur. Bu soruya cevap bulmakta zorlanilmiyorsa o

diisiince ¢Ozlime ulastirmak icin segilmez.

Coziilmek istenen sorun:

Secilen diisiince detayli olarak tanimlanir. Sorun ¢ok iyi anlagilmadan ¢6ziim
tiretmenin miimkiin olmadigi unutulmamalidir. Bu amacgla sorunu tanimlayici,
aciklayict kisa aragtirmalar yapilabilir. Bunun igin su sorulari cevaplart verilmeye

calisilir.

1. Bu diisiince neden 6nemli?



58

5. Sorunu ¢dzmek icin nelerin bilinmesi gerekiyor?

Tasarimin Genel Ozelliklerini Belirleme

Bu amagla asagida verilen sorulara cevaplar aranir.

1. Tasarim nasil olmali?
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Bu sorulara verilen cevaplar, tasarimin genel 6zelliklerinin belirlenmesinde kisiyi
yonlendirip ve sinirlandirir. Tasarimin tagimasi gereken genel 6zellikleri listelenir.

Tasarim asagidaki 6zellikleri tagimalidir.

Taslak Tasarum Onerisi Gelistirme

Belirlenen genel o6zellikler dikkate alinarak taslak tasarim, Onerisi gelistirilir.
Tasarimin nasil olmasi isteniyorsa, buna yonelik diisiinceleri yansitan taslak ¢izimler
yapilabilir. Tasarimin estetik olmasina, yeni ve 0zgiin bir diisiincenin eseri olmasina,
kullaniminin kolay olmasina, ¢izilen seklin eldeki imkanlar Olgilisiinde yapilabilir
olmasina dikkat edilmelidir. Ciinkii kagit {izerinde yapilan sekillendirmeler her
zaman Uretilemeyebilir. Her gerecin fiziksel Ozeliklerinin farkli oldugu, isleme
yontem ve tekniklerinin farkliliklar gosterdigi unutulmamalidir. Kagit tizerine ¢izilen
seklin nasil yapilabilecegi diisiiniilmelidir. Bu amacgla 6gretmenden de bilgi
almabilir.

Bu asamada yapilan islem ¢6ziim Onerisinin sekli ¢izilerek gosterilir. Cizim c¢ok
detayl olmayabilir. Cizerek anlatilan 6zellikler yazilarak ifade edilebilir [Ozdemir,

2006].

Belirlenen sorun ve ihtiyaca gore, taslak tasarim onerisi ¢izimleri, benzer sorunlarin
¢Oziimlerine yonelik yaptigi, arastirma ve inceleme sonuglari dikkate alinarak

cizilebilir. Bu amagla internetten, her tiirlii bilimsel dergilerden bilgi toplanabilir.
Belirlenen soruna benzer sorunlarin ¢dziimiinde, insanlarin neler yaptiklari;

goriinlim, kullanim kolayligi, boyut, hacim, gere¢ vb. niteliklerine gore incelenerek

degerlendirilir. Degerlendirme sonuglari tasarim gilinliigline yazilir.

Benzer ¢oziimleri asagidaki sorulara cevaplar aranarak incelenebilir;
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1. Tasarimin biiyiikligii nasil?

Imkanlar 6l¢iisiinde benzer tasarimlar sokiilerek parcalarm sekli, gorevleri, bunlarin
nasil birlestirildikleri, nasil iretildikleri hangi malzemeden yapildiklar1 ve
islendikleri incelenebilir.

Birden fazla taslak tasarim onerisi ¢izilebilir. Ancak gelistirmek i¢in en uygun olan
secilmelidir. Bu se¢im yapilirken tasarim i¢in belirlenen genel o6zelliklerin
karsilanabilmesine, maliyetine, ¢evresel etkilerine ve yapilabilir olmasina dikkat

edilmelidir.
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Tasarim Onerisine Yonelik Arastirma

Bu agamada, belirlenen tasarim Onerisini gelistirmek i¢in arastirma yapilmalidir. Bu
aragtirmada asagida verilen sorularin cevaplar1 aranabilir. Farkli kaynaklardan

uygulamada kullanilabilecek bilgilere ulasilabilir.

Belirlenen ¢6ziim Onerisine yonelik c¢evredeki insanlarin goriigleri ¢izime
yansitilabilir. Bagkalarimin sundugu farkli ¢6ziim Onerileri dinlenerek c¢oziime
yonelik farkli degerlendirmelerin alinmasi unutulmamalidir. Benzer ¢oziimler bu
asamada da incelenerek tasarima neler katabilecegine yonelik bazi ¢ikarimlarda
bulunulabilir. Céziime yonelik aragtirma sonuglar1 ve elde edilen bilgiler derlenerek

bunlar rapor haline getirilebilir.

Tasarim icin belirlenen ve taslak tasarim Onerisine yansitilan genel 6zelliklerin nasil
gerceklestirilebilecegi diisiiniilmelidir. Tasarimda kullanilan arag-gerecler ve diger
teknik bilgiler arastirilmalidir. Bu asamada dgretmenle is birligi yapilmalidir. Once-
likle nelerin arastirilmak zorunda olundugu bilinmelidir. Once bir arastirma listesi
olusturulmalidir. Arastirilan bilgiler tasarim giinliigiine yazilarak bunlar rapor haline

getirilebilir [Ozdemir, 2006].

Tasarimin boyutlart belirlenmelidir. Tasarimin islevi, kullanicilarin beklentileri,
kullanim kolayligi, kullanilacak yer, kullanimdaki konumu, olast maksimum hacim
agirlik vb. hususlart dikkate alinmalidir. Bunlar1 dikkate alan bir boyutlandirma
yapilabilir. Kullanic1 beklentilerini belirlemek i¢in arastirma yapilabilir. (Bu amagla
anket diizenlenebilir.) Benzer tasarimlara yonelik yapilan arastirmalarda fark edilen

boyutlar tasarim i¢in kullanilabilir.

Tasarimi gergeklestirmede kullanilan yontem ve teknikler
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Tasarim Onerisi Gelistirme

Tasarimi gelistirmeye yonelik yapilan arastirma sonuglari dikkate alinarak tasarim
onerisi kagit tizerinde projelendirilmelidir. Tasarimin yapimi icin gerekli ozellikte

cizilebilir (Birden fazla goriiniis ¢izilebilir).

Tasarimin ¢izgilerle nasil anlatilabilecegi, diger etkinliklerde ve derslerde edinilen
bilgi ve tecriibeler kullanilarak belirlenebilir. Yapilan ¢izimin bir tasarimcinin yaptigi
cizim gibi teknik gosterimlere ve kurallara uygun olmasi beklenemez. Bu ¢izim
gbzde fazla biiyiitiilmemelidir. Bunun basarilacagina 6nce 6gretmen inanilmalidir.
Cizim uygun ara¢ ve geregler kullanilarak veya bilgisayarda da hazirlanabilir. El ile
sade ve temiz ¢izilmis bir resmin de bilgisayarda ¢izilmis gibi anlasilir olabilecegi

unutulmamalidir.

Tasarimin yapiminda kullanilan gerecler, bunlarin boyutlari, birlestirme ve
sekillendirme teknikleri, iist ylizey islemleri "yapim resminin" {izerinde veya uygun
bir boslukta gosterilir. Tasarimin hangi agsamalarda yapilacagi diisiiniilerek planlanir.
Bunun i¢in 6gretmenden yardim alinabilir. Tasarimin imalati i¢in gerekli agiklamalar
bilgisayara yazilabilir. Yapilan bu ¢izimin, tasarimin yapimi icin gerekli ihtiyaglari
aciklamasi gerektigi unutulmamalidir. Tasarim uygun ¢izim ve yazi teknikleriyle,
elle veya ¢izim ara¢ gerecleri kullanilarak kagit iizerinde projelendirilir. Tasarimin
yapim resminde; gereg, parcalarin boyutlari, igsleme yerleri, birlestirme yeri ve yon-

temleri, nasil ¢alistig1 ve yapim asamalarin1 gosteren planlamalara yer verilmelidir.

Degerlendirme ve Test Etme

Tasarimin belirlenen sorunun ¢oziime ulastirilma basarisint nasil  etkiledigi
degerlendirilmelidir. Bu amacla asagida verilen sorular cevaplandirilir.
Gergeklestirilen tasarim modellerinin, baslangicta belirlenen genel o6zellikleri ne
oranda karsiladig1 gozlemlenir, arkadaslarin, ailenin ve 6gretmenin goriisleri alinarak

degerlendirilir (Tasarim modelleri fonksiyonel bir ¢alisma var ise test edilebilir).
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Degerlendirme Olgiitleri;

1. Tasarim belirlenen sorunu ¢6zmede ne kadar basaril1?

6.simf yapim kusaginda “Nasil Uretelim”, “Tasarimimi Uretiyorum” ve “Mutlu
Bilimciler” etkinlikleri Kayseri ili Yesilhisar il¢esi egitim bdlgesinde yer alan Hizir
Ilyas Ilkdgretim Okulu 6-A ve 6-B smiflarinda 14’er kisilik gruplara uygulanmistir.
Sorunu tanimlamaya yonelik sorulari cevaplamis ve sorunla iliskilendirmistir.
Coziimiin tasimasi gereken genel Ozellikleri belirlemis ve tasarimina gereken
nitelikleri ve sinirlhiliklar: tespit etmistir. Gelistirmek istedigi tasarim 6nerisini

belirlemedeki gerekeelerini aciklayabilmislerdir. Tasarimlarini nasil
gergeklestirebileceklerini, yapiminda kullanacaklart arag ve gereglere karar
verebilmislerdir.  Tasarimlarin1  belirledikleri  planlamaya  baghh  kalarak

gerceklestirmislerdir.
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3.2. 7. Smif Etkinlikler
3.2.1. Diizen kusag

7.sinif kusaklari i¢in; “Birimden biitliine, Yaratici diislincelerimizi ortaya ¢ikaralim,
Hayallerimizdeki degisim ve gelisim, Zamanda yolculuk, Dans kostiimii
tasarlayalim, Bu benim otomobilim, Suyumuzu tasarruflu kullanalim, Cay bardagi
tasarlayalim, Farkli ambalaj tasarlayalim, Kampa gidiyoruz, Futbol topu deyip
gecmeyin, Bazi buluslar gereksinimlerden ortaya c¢ikar ve is makinesi etkinlikleri”

hazirlanmistir. Etkinliklerin uygulama 6rnekleri EK-2’de verilmistir.

“Diizen” kusag1 ayn1 dersin 6. siifinda yer alan etkinliklerin devami niteligindedir.
Bir onceki siifta yapilan “Ilk Adim” ve “Diizen Olusturalim” etkinliklerinde
diisiinmeyi 6grenip hazir birimlerle diizen olusturarak yaratici diisiinceler ortaya
cikarilmistir. Etraflarinda gelisen olaylart farkli bir bakis agisiyla degerlendirerek,
karsilastiklar1 sorunlara ¢6ziim arama ve Onermede zihinsel becerilerini kullanarak
gelistirirler. Beraberinde 6zgiin ve yaratici tasarimlarin temelini olusturan kavramlari

Ogrenirler [MEB, 2006].

Birimden bitiine etkinligi

Odak Noktasi: “Birimden Biitiine”

“Birimden  Biitiine” etkinligi 7. smf Ogrencilerinin  bireysel olarak
gerceklestirecekleri bir etkinliktir. Bireysel calismalara gegmeden 6nce sinif iginde
cesitli sorularla arama ve denemeler yapilarak, matematik dersinde Ogrenilmis
olunan bilgileri yeniden fark edilerek farkli amaglar i¢in kullanilirlar [Ozdemir,

2006].

Matematik dersinde dgrenilen geometrik sekiller ¢izilir. Cizilen geometrik sekiller

farkli bicimde cizilebilir mi? Ornegin; asagida farkli boyut ve bicimlerde ¢izilen
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dikdortgenler incelediginde biitiin dikdortgenlerin boyutlarinin ve goriiniimlerinin

farkli oldugun goriiliir.

Sekil 3.16. Farkli boyutlarda ¢izilen dikdortgenler

Diger geometrik sekillen farkli boyutlarda ve bigimlerde ¢izimi yapilarak bu amacla
denemeler yapilir ve ¢evrelerindeki insanlarin, yapilan denemelere yonelik goriisleri
almabilir.

Cizilen geometrik sekiller incelendiginde, dikdortgende oldugu gibi hangi geometrik
sekillerin boyutlariyla birlikte goriiniimleri de degisti? Hangilerinin boyutlari
degismesine ragmen asil seklinde yani goriinlimiinde bir degisiklik olmadi?

Sorularinin cevaplarini ayri/ayr listelenir.

Cizelge 3.3. Geometrik sekillerin farkli 6zelliklerinin listelenmesi

Gortiniimii ve boyutu degisen Boyutu degismesine ragmen asil

geometrik sekiller bigcimleri degismeyen geometrik sekiller

Boyutlartyla birlikte goriiniimleri degismeyen ve asil bigimlerini koruyan geometrik
sekillere degiskenligi olmayan sekiller denir. Boyutlariyla birlikte asil goriintimleri

degisen geometrik sekillere ise degiskenligi olan sekiller denir.
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Bir onceki smifta gerceklestirilen “Diizen Olusturalim” etkinliginde hazir birimler
kullanarak diizenler olusturulur. Bu ¢alismada ise iizerinde tartisilan geometrik
bicimlerden olusan birimleri elde ederek kullanilir. Calismalarda kagit,lizerine
kolay ¢izilebilmesi, farkli konumlarda bir araya getirilerek kolay diizen olusturma
imkani1 vermelerinden dolay1 degiskinligi olmayan geometrik bigimler (kare, daire

ve ¢izgi) kullanilir.

Calismalarda degiskenligi olan geometrik bicimleri de kullanabilir; onlarla
diizen arama ve denemeler yapmanin ¢alismanin zorlugunu test edilebilir ancak

degiskenligi olan geometrik bigimlerle ¢alismanin zor oldugu bir gercektir.

Etkinlikte kullanilacak kagit malzemenin ¢esidine karar verilerek, Bunun igin
tercih edilen malzemenin kolay kesilebilir ve dayanikli olmasina dikkat edilmelidir.
Yapacak etkinlikte kullanilacak geometrik sekilleri belirlenen (karton, mukavva, el
isi kagidi vb.) malzemeler {izerine ¢izerek ve keserek geometrik bicimler elde

edilir.

Degiskenligi olmayan geometrik bigimleri kullanarak nasil diizenler; olusturulacagi
denemelerle Ogrenilir. Calismalarda ¢izgi, kare ve daire! kullanilacagi yapilan
degerlendirmelerle daha Once kararlastirilir. Diizen i¢in 6nce c¢ogalabilen bir
modiile ihtiya¢ duyulur. Elde edilen geometrik bi¢imler temel birim; bigimlerden:

olusturulacak diizenin alt pargalar1 da modiil olarak isimlendirilir.

Diizene gitmede c¢ikis noktasi olarak cizgiyi secilirse kagit iizerine kalemlerle
cizilen diiz bir ¢izgi nasil ii¢ boyutlu hale getirilebilir diye diisiiniiliir. Once ii¢
boyutlu ¢izgi elde etmek i¢in kullanilacak kagit belirlenir. Bu amagcla el isi
kagidini kullanabilir. Segilen kégitlarin, yiizlerinin farkli renkte olmasi ¢aligmalara
ayr1 bir giizellik katabilir. Ug¢ boyutlu gizgiler yani kagittan ici bos silindirler elde
etmenin en pratik yolu kagidi kalemin etrafina sarmak ve kagidin uglarim

yapistirmaktir. Sekil 3.17°de bu teknikle olusturulan 6rnekler goriilmektedir.
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Sekil 3.17. Kagit malzemelerle olusturulmus diizen 6rnekleri [ Ozdemir, 2006]

Kagitlar kullanilacak kalemin c¢evresinin 0Olgiisiinden biiylik (kursun kalem
kullanilabilir) isaretlenerek istenilen uzunlukta kesilmelidir. Kesilen bu kagit
pargalar1 kalemin etrafina sarilip uglar1 yapistirilarak elde edilen ¢izgiler kalemin
silindirik seklini alir. Kalem icinden ¢ekildiginde pipetler gibi kagittan silindirler

elde edilir. Bu islem tekrarlanarak istenilen sayida silindir elde edilir.

Olusturulan silindirler zedelenmeden parmakla bastirilarak katlanip biitiin silindirler
iizerinde katlar olusturulur. Kagidi belirli uzunluklarda isaretlemek, kesmek, kaleme
sararak ug¢larini yapistirmak bagslangicta oyun gibi gelse de zamanla kisi sikilir Ancak

hedeflenen sayida cizgi elde etmek i¢in devam etmek is disiplinini ve sabrini arttirir.

Cogalabilen bir modiil temel birim elde edilinceye kadar ¢alisma kararli bir sekilde

devam ettirilir.

Elde edilen modiil tekrar kavrami dikkate alinarak birlestirilir. Ortaya nasil bir sey
cikacagi bilinmeden diizen arama calismalarina devam edilir. Calismalarda modiiller

farkli konumda birlestirilip tekrar tekrar kullanilarak 6zgiin diizenler olusturulur.

Diizene ulagsmak icin aramalar ve denemeler yaparak baslangicta hi¢ planlanmayan
bir sonuca ulasilir. Etkinlik dncesi kendi basina daginik yiginlar olusturan geometrik
bicimlerin bir araya gelerek olusturdugu diizende sergiledikleri birliktelik ve gii¢

calisma yapan kisiyi bazen sasirtir.

Yapilan ¢alismada ortaya ¢ikan diizen gorsel agidan incelendiginde diizende ortaya
cikan uyum, biitiinliik ve teknolojik degerler fark edilerek yazilmalidir.

Diizende ortaya ¢ikan teknolojik degerler sunlardir:
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Yapilan inceleme sonuglar1 dikkate alinarak su sorular cevaplandirilir. Ortaya ¢ikan
goriintli, sekil neye benzemektedir? Bu sekil nelerin fiziksel goriiniimlerini
tasarlarken kullanilabilir? Bu konularla ilgili diisiinceler yazilir. Ayni sorular arkadas
ve ailelere de sorabilir ve onlarin goriisleri de yazilir.

Benim goriigtim:

7.smif diizen kusag etkinlikleri Kayseri ili Yesilhisar ilgesi egitim bolgesinde yer
alan Hizir Ilyas Ilkogretim Okulu 7-A ve 7-B smiflarinda 12’ser kisilik gruplara
uygulanmistir. Diizen kusaginda yer alan birimden biitiine etkinligi ile 6grenciler
kullanmay1 diisiindiikleri geometrik bigimleri detayl1 olarak listelemis ve kullanacagi
bicimlere karar vermislerdir. Se¢im nedenlerini de acik bicimde ortaya
koyabilmislerdir. Bigimleri bir araya getirerek birlestirme yontemlerine karar
verebilmiglerdir. Olusturdugu birimin ¢ogalabilirligini test etmis, olusturdugu
diizende bireysel farkliliklarin1 yansitmiglardir. Olusturduklar1 diizende ortaya ¢ikan

estetik, gorsel ve teknolojik degerlerin farkina varmiglardir.
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3.2.2. 7. simf kurgu kusagi

Yaratici diislincelerimizi ortaya cikaralim

Odak Noktasi: “Diistincelerimizdeki Degisim ve Gelisim”

Cevremizde yasanan olaylara yonelik yapacagimiz gozlemlerde sikintiya
diistiigimiizde, merak ve hayallerimizin siirlandigi durumlarda, “Simdi ben ne
diisiinmeliyim” diye sordugumuz anlarda bu tarz kisa etkinlikler gerceklestirilerek

yaratici diislince gelistirmede bizi sinirlayan engellerden kurtulabiliriz.

Benzer durumlarda gergeklestirilebilecek kisa bir etkinlik 6rnegi... Asagida verilen
resmi dikkatlice inceleyerek bu resimle ne anlatilmak istenmis olabilir? Resim neyi
cagristirtyor? Resmi ilk gordiiglinlizde neler hissettiniz? Resmi ortaya ¢ikaran kisiler
bu resimle neyi amaglamis olabilirler? Resimde anlatilan konuyu diisiinerek

gbziinlizde canlandiriniz. Gozlerinizi kapatarak kendinizi resmin i¢inde hissederek,

orada yasanmast muhtemel olaylar1 ve yukarida verilen sorularin cevaplarini

diisiiniiniiz [Ozdemir, 2006].

Sekil 3.20. yaratici diislincelerimizi ortaya ¢ikaralim etkinligi i¢in 6rnek unsur
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Cevaplar asagiya yazilir. Diizgiin climleler kurmaya calismadan akla ilk gelen
kelimeler, climleler yazilir. Yazilan diisiinceler dikkatlice okunur. Yazida somut

nesneler ¢agristiran kelimeler belirleyerek yazilir.

Yukarida listelenen kelimeleri kullanarak somut bir iiriin elde etmeye yonelik
yaratict diisiinceler gelistirilir. Listelenen kelimelerin yaptig1 ¢agrisimlar, yeni ve
farkli diislinceler gelistirmede yardimci olacaktir. Bu asamada arkadaslarla beyin
firtinas1 yapilabilir.

Yaratici diisiincelerinizi agagiya yaziniz.

Yapilan bu kisa etkinlikte once rasgele bir resim secilerek, resme bakilarak neler
cagristirdigini, vermek istedigi mesaj1 aile ve arkadasla yapilan beyin firtinasi
sonucunda ortaya ¢ikan somut nesneleri ¢agristiran kavramlardan yaratici fikirlere
ulagilir. Yapilan bu kisa etkinlikle, somut bir yaratici diislince tiretmede, merak ve

hayal edebilmede gerekli diisiinme becerileri gelistirilir.

Havallerimdeki degisim ve gelisim etkinligi

Odak Noktast: “Diisiincelerimizdeki Degisim ve Geligim”

Bu etkinligin amaci diisiincelerimi nasil gergeklestirebilirim demeden hayatinizda
hayal edilen, degistirmeyi, gelistirmeyi diislindiigiiniiz fikirlerinizi ortaya
cikarmaktir. Bunlarin ¢oziimiine yonelik birden ¢ok ¢oéziimler iireterek ve gecmis
bilgi ve becerilerden yararlanarak kurgulamaktir. Yapilan ¢alisma “Daha bagka nasil

olabilir?” “neler eklemeliyim?” sorusuna cevap arayarak detaylandirilir.
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Duygu ve diislincelere yonelik yeni bir sorun da ele alinabilir. Bu amagla asagidaki
sorulara cevap aranarak listelenir. Kisi yasaminda neleri degistirmeyi gelistirmeyi,
kolaylagtirmay1 diislintir? Neleri gerceklestirmeyi hayal eder? Bu sorulara yonelik

cevaplari listelenir [Ozdemir, 2006].

Sorun, istek ve ihtiyaclari, merak ve hayal edilenler:

Cozlimlemek istenilen diislince se¢ilir. Se¢im yapilirken hep "nasil" sorulari sorulur.
Hangi diisiince i¢in soruya daha fazla cevap bulunabiliyorsa o diisiince ¢6zmek igin

secilir.

Secilen diisince detayli olarak tanimlanir. Tanimlanan diislincenin ¢6ziilmesi
gereken bir sorun oldugunu unutulmamalidir. Sorunu ¢ok iyi anlamadan ¢oziim
tiretmenin miimkiin olmayacagi bilinmelidir. Bu amagla sorunu tanimlayici,
aciklayici kisa arastirmalar yapilabilir. Bunun i¢in su sorularin cevaplari verilir

Bu diistince neden 6nemli?

Cozmek icin nelerin bilinmesi gerekiyor?
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Yukarida verilen cevaplar dikkate alinarak ¢oziilmek istenilen sorun acik olarak
tanimlanir.

Sorun detayl1 olarak agiklanir:

Gegmis bilgi ve beceriler dikkate alinarak tanimlanan sorunun ¢oziimii diisiiniiliir.
Cozliime yonelik diistince gelistirilitken hayallere sinirlama getirilmez. "Nasil
yapilabilir", "Bu hi¢ mantikli degil", "Bu disiincelerimle dalga gegerler", "cok
sacma" vb. sif diisiinceleri kisitlayan, hayal etmeyi engelleyen sezgilerin esiri
olunmaz. Istenildigi gibi hayal kurulur. Hayallerin iiriinii olan ¢dziim Onerileri

listelenir.

Coziime yonelik hayallerim:

Ortaya konulan ¢oziimlerden en az iki tanesi gelistirmek iizere secilir. Segilen ¢6ziim
Onerileri yazilir.

Cozlim Onerisi:

Belirlenen ¢6ziim Onerileri ayr1 ayri1 yazilarak ve ¢izerek kurgulanir.

Coziime Yonelik Diistince
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Zamanda volculuk etkinligi

Odak Noktasi: “Diistincelerimizdeki Degisim ve Gelisim”

Unlii bilim insam Einstein, fizik alaninda 6nemli ¢alismalar yapmis; hatta bu
calismalar1 ona Nobel Fizik odiiliinii kazandirmis. Einstein, "nesneler ¢ok yiiksek

hizla ilerlediginde, bu nesneler i¢cin zamanin yavas ilerleyecegini" diisiiniiyordu.

"Zamanin yavas ilerlemesi" diislincesi kulaga ilgin¢ geliyor. Giinlik yasantimizda
boyle bir durumla karsilasmamiz olanaksiz. Ancak zamanin yavas ilerlemesini
yavaglatilmis bir filme benzetebiliriz. Boyle bir filmde insanlar nasil da yavas
hareket eder. Iste zamanm yavaslamasi da buna benzer. Peki, zamanin yavas
ilerlemesini saglayacak kadar biiytik bir hiz olabilir mi? Einstein'a gore "olabilir" ve

bu, "151k hiz1"na yaklasan bir hizdir.

Is181n hiz1 ne olabilir, hi¢ diisiiniildiigiinde bilim insanlar1 uzun yillar ¢esitli deneyler
yaparak 151k hizin1 hesaplamaya ¢alismislar. 1960'iarda "lazer"in bulunmasi isleri cok
degistirmis. Lazer, "belli dogrultuda, fazla sag¢ilmadan ilerleyen bir 151k demetidir".
Fizik¢iler lazer tireten 6zel aygitlar1 kullanarak hassas 6l¢iimler yapmislar ve 15181n
bir saniyede 299.792 kilometrelik bir hizla ilerledigini bulmuslar. Bu, 15181n saniyede
yaklasik 300.000 kilometrelik bir hiza sahip olmasi1 demek. Inanilmaz ama bu hiz bir
ucagin hizindan bile kat kat daha biiylik. Is18in Giines'ten Diinya'miza yaklasik 8

dakikada geldigini diigiiniirsek bu kadar hizli olmasina sasirmamak gerekir.

Einstein'in "nesneler 151k hizina yakin bir hizda ilerlediginde, zaman daha yavas
ilerler" demesini soyle aciklayalim: Isik hizina yakin hizda giden bir uzay araciniz
oldugunu disiiniin. Uzay araciniza ikiz kardes olan Efe ve Ece'den yalnizca Efe
binsin ve sizinle birlikte yolculuga ¢iksin. Ece de Diinya'da kalsin. Efe'yle birlikte
yaptiginiz bu uzay yolculugu 1 yil kadar siirsiin. Geri dondiigiiniizde Diinya'da

ornegin, 10 y1l gectigini fark edin. Yani ikiz kardesler artik ayni yasta degil. Elbette
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siz de yasitlarinizla ayni yasta degilsiniz. Ciinkii Diinya'da biraktiklariniza gére daha
gencsiniz. Uzay aracinda zaman daha yavas ilerlemis.

1971 yilinda yukarida sdziinii ettigimiz duruma yakin bir olay yasanmis. Einstein'in
bu kuramini denemek isteyen Joe Hafele ve Richard Keating adli arastirmacilar,
yanlarina ¢ok duyarli bir saat alarak Diinya'nin ¢evresinde ucgakla yolculuk
yapmislar. Bu duyarli saatin bir esini de Diinya'da birakmislar. Ugak, 151k hizindan
cok daha diisiik bir hizda ilerlemesine karsin yanlarindaki saat Diinya'da biraktiklari
saate gore geri kalmus. Iki saat arasindaki bu kiiciik zaman farki yasamlarinda ¢ok
bliyiikk degisimlere yol a¢gmasa da '"zamanda kii¢iik bir yolculuk yapmislar"

n

diyebiliriz. Peki, "zamani1 yavaslatarak" zamanda yolculuk yapabilir miyiz? Daha
once de belirttigimiz gibi 151k hizina yakin bir hizda ilerleyen bir uzay araci su an igin
yok! Isik hizina yakin hizda hareket edemiyor olmamiz, zamanda yolculuk
yapabilmemizin Oniinde 6nemli bir engel. Ama bilim insanlari bu konudaki
calismalarini siirdiiriiyorlar. Belki bir giin "zamanda yolculuk" gerceklesir! [Bilim

Teknik, 2002]

Biraz diis kuralim. Bir zaman makineniz oldugunu diisiinerek, ¢ok hizli hareket eden
ve gecmise gotiirebilen!.. Bu makineyle nereye, hangi zamana gidebiliriz Ilk
insanlarin yasadigi doneme veya anne ve babamizin ¢ocukluk yillarina gidip onlar
gormek eglenceli olmaz miydi1? Belki de eski zamanlara gidip bilim insanlarinin nasil
kesif yaptiklarint gérmek daha ilging olurdu. Geri sayim baglatilarak zamanda

yolculuk basliyor etkinligi [Bilim Teknik, 2007].

Isik hizina yakin hiz da ilerleyen bir ara¢ nasil olabilir? Bu aracin resmini nasil

olmali.

Bu etkinligin amaci bilim insanlarinin yasamlarindan yola c¢ikarak, hayallerine

siirlama getirmeden tasarim yapabileceklerini gostermek.
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Dans kostiimii tasarlayalim etkinligi

Odak Noktasi: “Diistincelerimizdeki Degisim ve Gelisim”

Sekil 3.21°de goriildiigi gibi her dansin farkli bir kostiimii vardir. Gorsel agidan ve
dansgilarin rahatligi agisindan gereklidir. Diyelim ki, bir dans toplulugu kuruluyor ve
bir gosteri hazirlaniyor. Bu gosteri i¢in kostiimlere de gereksinim var. O zaman iste
size bir firsat asagidaki kiz ve erkek dans¢i lizerinde kostlimiiniizli tasarlayin ve
kostiimlerin renkleri, bi¢imleri, aksesuarlari, dans ve miizik uyumu gibi diistiniilmesi

gereken birgok konu vardir. Dans kostiimii tasarlayalim [Bilim Cocuk, 2006].

Sekil 3.21. Dans kiyafetleri 6rnegi, balet ve balerin

Bu benim otomobilim etkinligi

Odak Noktasi: “Duslincelerimizdeki Degisim ve Gelisim”

Otomobilleri kim sevmez ki? Onlar sayesinde bir yerden baska bir yere ulagsmak ne
kadar da kolay. Ancak otomobillerin sagladigi kolayliklarin yaninda zararlari da var.
Omegin, egzoz borularindan cikan kotii kokulu duman hem saglik agisindan

tehlikelidir. Atmosferde birikerek hava kirliligine yol agar ve dogaya biiyiik zarar
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verir. Ayrica konunun bir de maddi yonii var elbette. Benzinin ne kadar pahali
oldugu bilinen bir gercektir! “Bu benim otomobilim™ etkinligi ile kendi otomobilinizi

tasarlayin [Bilim Cocuk, 2007].

Suyumuzu tasarruflu kullanalim etkinligi

Odak Noktasi: “Dislincelerimizdeki Degisim ve Gelisim”

Anneniz, yaz aylarinda su sikintisi ¢ekilecegi haberini duydu duyali ¢ok {iziiliiyor.
Evde bos buldugu her kaba su dolduruyor. Ancak bu bdyle olmayacak diyerek
soruna ¢oziim bulmaya karar vererek, su kullanimi azaltmaya yonelik bir sistem

kurmak akliniza geliyor.

Giinde ne kadar su tiiketiyoruz? Su kullanimini azaltacak bir sistem tasarlamak i¢in
giinlik yasamda nerelerde, ne kadar su tiikettigimizi bilmemiz gerekir. Bunun igin

bir anket ¢aligmasi [Bilim Cocuk, 2007].

Cizelge 3.4. Evlerde tiiketilen su miktar1 tablosu

Ne kadar su tasarrufu
Etkinlik Su tiiketimi (litre)
yapilabilir? (litre)

El ve yiiz yikamak

D1s fircalamak

Yemek yapmak

Sifon ¢ekmek

Bulagik yikamak

Banyo yapmak

Camagsir yikamak

Etkinlik 4,5,6’nin amaci yaratict diisiinceyi gelistirerek el becerisi ve zihin giiclinii

birlestirmek yoluyla yeni tasarimlar liretmektir.
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7.smif kurgu kusagi etkinliklerinde “Diisiincelerimizdeki degisim ve gelisim”
“yaratici diislincelerimizi ortaya ¢ikaralim” , “hayallerimdeki degisim ve gelisim” ve
“suyumuzu tasarruflu kullanalim” etkinlikleri Kayseri ili Yesilhisar ilgesi egitim
bolgesinde yer alan Hizir ilyas Ilkdgretim Okulu 7-A ve 7-B smuflarinda 12’ser
kisilik gruplara uygulanmustir. Ogrenciler bireysel olarak hayal ve merak ettikleri ile
degistirmeyi ve gelistirmeyi planladigi diislincelerinden yola c¢ikarak {iizerinde
calisacagi bir konu belirleyebilmiglerdir. Belirledikleri konuyu, ¢alisma nedenlerini
acikea ortaya koyabilmislerdir. Coziim Onerilerini ¢izerek ve yazarak agiklamiglardir.
Kiiresel 1sinmanin kagmilmaz bir ger¢ek oldugu ve bundan dolay1 da gelecekte bizi

su sikintisinin beklediginin farkina vararak tasarimlarina yansitmislardir.
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Etkinlik  +Frpu E:’«eﬁ-' Tarih ¢ 12.91-2009
Cgrenci s NLe wHLam
Sinfa : ?_:-—f-'\-

Mumaras: i _ 23

1. Bu etkinlikte ne égrendim?

= ; Lt R N

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

Lon haysloncsas gdzel Ludlaschon.

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?

_CQL_J.DLLN.S:LA-A b I—_::m...i aobdy
T o

4, Nerede yardima ihtiyacem oldu?

=1 b= b

i kil

5. Hangi olanda kendimi daha gok geligtirmeliyim?

¥ &

6. Kuvvetli ve zayif yénlerim neler?

7. Daha sanraki cabsmalarda neleri farkll yapacagim?

- (1] ~ e

Sekil 3.22. 7. Sinif kurgu kusagi 6z degerlendirme formu
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Etkinik Lo kofad) . . Tarih
Ofrenci ¢ Qolc'\d Jelin 6 L'Q Lurlj'ﬂk
Sinifi A B
Numarast 4 L
1. Bu etkinlikte ne 8grendim?
ol el L

-

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

byl ethim  bhugliv Logpde ddbdim.

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?

MMM@

4. Nerede yardima ihtiyacim otdu?

_Hie by yerde,

5. Hangi alanda kendimi daha gok geligtirmeliyim?

' Mﬂf “%qz‘,/dmof (Eammm,ﬂg

6. Kuvvetli ve zayif yénlerim neler?

_ Yok

7. baha sonraki calismalarda neleri farkh yapacagim?

e im.

Sekil 3.23. 7. Sinif kurgu kusag1 6z degerlendirme formu
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3.2.3. 7. Smif yapim kusagi

Odak Noktasi: “Uretiyoruz”

“Yapim” kusaginda yer alan caligmalar ayni kusagin 6. sinifinda yapilan ¢alismalarin
tekrar1 niteligindedir. “Tasarimimi Uretiyorum” etkinliginde edinilen bilgiler ve
tecriibeler 7. sinif yapim kusagi etkinliklerinde yeniden kullanacaktir. Problemden
yola ¢ikarak elde edilen ¢oziime ait modelleri gergeklestirme siirecinde takip edilen
tasarim siireci tekrar hatirlanarak, bu siireg, zihinsel ve fiziksel beceriler bir yillik

gelisim ve degisim dikkate alinarak yeniden yasayacaktir.

Yapim kusaginda yapilacak etkinliklerde yasanilan ¢evrede var olan teknolojik
tirlinlerin arkasinda var olan tasarim siirecini fark edecek, biitiin ara¢ ve gereglerin
hangi sorunlar1 ¢6zmek i¢in tasarlandigi sorgulanacak bodylece teknolojinin, pratik

bilgilerin uygulamaya doniistiiriilme stireci oldugu fark edilecektir [MEB 2006].

Cay bardag tasarlayalim etkinligi

Odak Noktast: “Uretiyoruz”

Yapim kusagi etkinliklerinde kullanilan tasarim siirecini, bu siiregte verilen iglem
basmaklarini inceleyerek hatirlayip gegmis bilgi ve tecriibelere dayali olarak tasarima
giden yolda ¢ikis noktasinin bir sorun veya ihtiya¢ oldugun &grenilir. Bu siirecte Iyi
bir gozlemci olmanin, ¢oziime ulagsmada iyi bir sorgulayici, arastirici, bilgileri

derleyici ve uygulayici olmanin gerekliligi fark edilir.

Tasarim iirlinlin sekli, goriintiisiidiir. Asagida verilen ¢ay bardaklar1 incelendiginde

hepsinin farkli sekillere sahip olduklar1 goriiliir [Ozdemir 2006].
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LaLue T

Sekil 3.24. Alternatif ¢ay bardagi drnekleri

Biitiin bardaklar ayni sorunun ¢6ziimiinde yani ¢ay i¢gme ihtiyacini karsilamak i¢in
kullanilmaktadir. Ayni1 amaglar i¢in farkli bi¢imlerde bardaklar iiretildigi ve bu
bardaklara ayricalik kazandiranin yalnizca goriintiisii oldugu fark edilir. “Haydi,
simdi bir cay bardag tasarlayiniz” diye soruldugunda farkli geometrik sekillerde
bardaklar cizilerek yapilan islem degerlendirildiginde “tasarimi iiriine yeni, farkl

=19

bicimler kazandirma etkinligi” olarak tanimlanabilir.

Yapim kusagi etkinliklerinde tasarim veya bulus yapabilir. Tasarim ve bulus
diisiinmekle baslar. Calisma 6ncesi diisiinme ve hayal kurmanin 6niindeki engeller
kaldirilmalidir. Gegmis dgretiler yeni ¢aligmalara 151k olacaktir. Yasanilan ¢evre ¢cok
iyi gozlemlenmelidir. Kullanilan egyalarin formu incelenerek hangi tasarim
siirecinden gectigi, bunlara kimin ya da kimlerin emek verdigi diisiiniilmelidir. Hangi

temel bilgilerin kullanildig1 sorgulanmalidir.

Tasarim siirecinde sorunun ve ihtiyacin tespit edilmesi, ¢oziim Onerilmesi, Onerilen
¢Ozlimiin gelistirilmesi ve detaylandirilmasi yer almaktadir. Bu amagla farkli bilimsel
kaynaklardan arastirma yapilir. Arastirma sonuglar1 derlenerek tasarim Onerisine
aktarilir. Tasarim Onerisi, yapimu i¢in gerekli ayrintilar1 kapsayacak sekilde cizilerek
projelendirilir. Hazirlanan tasarim projesi gerekli ara¢ ve geregler kullanilarak
iretilir. Ortaya cikan {i¢ boyutlu model veya liriin degerlendirilmek tizere test edilir.
Baslangicta belirlenen sorun ve ihtiyaci ¢ozme basarisi test edilir. Degerlendirme
sonuglar1 dikkate alinarak tasarimda ihtiya¢ duyulan degisiklikler Onerilerek

gercgeklestirilir ve tasarima son sekli verilir.

Cevrede var olan nesneler incelenerek onlardan tasarim igin gerekli farkli bilgilere

ulagilabilir. Diger ¢oziimlerden alinan parcalar yepyeni bir {iriine ulastirabilir.
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Bir paket kraker ka¢ dakikada yenir? Boyle bir {iriin seviliyorsa biiyiik bir ihtimalle
istahla iki dakikada hemen yenir. Bu {iriiniin nasil iiretildigi, hangi siireclerden
gectigi, bu is icin kimlerin ¢alistigi, hangi mesleki bilgilerin uygulamaya konuldugu
pek diisiiniilmez. Onu yerken unun, siitiin ve diger hammaddelerinin fabrikalarda
nasil bir araya getirildigi, yenilecek bir iiriine doniistiiriildiigii de pek diislintilmez.
Kraker veya biskiivinin, hammaddelerinin fabrikaya getirilip burada islenerek
tiketicilere ulasana kadar gecirdigi siireci planlayanlar ve kullanilan teknolojik
bilgiler sorgulanmalidir. Bu siirecte farkli meslek gruplarinin sergiledigi is birligi

fark edilmelidir.

Sekil 3.25. Ornek kraker resimleri

Uriine kazandirilan sekil ve gerekcesi, nasil bir ambalaja konuldugu, ambalaj icin
kullanilan malzemenin cinsi, rengi ve tizerinde yer alan bilgilerin yazilma gerekcgeleri
diisiiniilmelidir. Her iriinliin yasadig1 tasarim siirecinde bu ve benzeri sorularin
mutlaka bir cevabi ve gerekgesi vardir. Herhangi bir Kraker’in boyutlar
Olciildiglinde ambalajinda kullanilan  gereglerin cinsi, renkleri incelenerek
gerekceleri tartismaya agik bir konudur. Bu iriiniin boyut ve big¢imlerinde
yapabilecek degisiklikler distiniiliitken tasarim ve bulus yapilabilecek giicte
olundugu akildan ¢ikartilmamalidir.

Bu iiriiniin incelenmesinde yapilan degerlendirmede, oldugu gibi tespit edilen soruna

¢Oziim aranirken benzer sorunlarin nasil ¢oziimlendikleri incelenebilir; ¢linkii var
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olan benzer ¢ozlimleri degerlendirmek ve yeni bir sorunun ¢6ziimiinde kullanmak

tasarimcilarin kullandiklar1 yontemlerdendir.

Sonug¢ olarak farkli teknolojik firiinlerin arasinda iliski kurmaya calisiilmali ve
tretilen her {irliniin insanoglunun hayatin1 kolaylastirmak icin yapildig
unutulmamalidir. Cok basit sorulara bulunacak cevaplar ¢aligmay1 detaylandirabilir.
Bunun i¢in her sorunun cevabi bulunmalidir. Bazen yanlis degerlendirmeler kisiyi
farkli noktalara tasiyabilir. Odaklanilan hedeften bagka bir sonuca gidilebilir. Bu

sonug yepyeni bir ¢alisma olabilir.

Bugiin var olan bazi buluslar asil icat edilme amacinin diginda kullanilmaktadir. Yeni
kullanim alanlar1 tesadiifen kesfedilmistir. Bunun i¢in bir soruna ¢ok farkli ¢éziimler
aranmali ve bagska amaglar i¢in bulunmus c¢Oziimlerin denenmesinden

korkulmamalidir.

Bu etkinligin amaci giiniimiizde yer alan bazi buluslar asil icat edilme amacinin
disinda kullanilmaktadir. Yeni kullanim alanlar tesadiifen kesfedilmistir. Bunun i¢in
bir soruna c¢ok farkli ¢oziimler aranmal1 ve baska amaclar i¢in bulunmus ¢oziimlerin

denenmesinden korkulmamalidir.

Farkli ambalaj tasarlayalim etkinligi

Odak Noktasi: “Uretiyoruz”

"Gida treten bir firmanin yoneticileri yaptiklar1 degerlendirme sonucunda son
zamanlarda mevcut {iriinlerinin satisinda bir azalma oldugunu fark ediyorlar. Bunun
nedenine yonelik yaptiklar1 anketlerde market raflarinda yer alan iirlinlerinin
miisterilerin yeterince ilgisini ¢ekmedigini tespit ediyorlar. Firma iiriinlerindeki satis
miktarin1  tekrar artirmak i¢in aragtirma yapryor." Okunulan bu yazinin
Ogretilebilmesi i¢in sinifta anlatilarak bu konuda firmaya yardim edilmesi istenseydi

Ogrenciler tarafindan ne diisiiniiliirdii? Belki bu is 6grencilerin gdziinde fazla biiyiir
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ve cesaret edemezlerdi; ama gerceklestirilecek bu etkinlikle, Ogrenciler bu isi

yapabilecek yetenek ve giicte olduklarini fark edeceklerdir.

Bu etkinlikte sanal olarak firmanin hangi {iriinii pazarladigina 6grenciler kendileri
karar vereceklerdir. Aldiklar1 bu kararda belirledikleri iiriinlin kolayca ulasabilecek,
saglik ve giivenlik agisindan tehlike arz etmeyecek, tasinabilecek, fazla hacim
kaplamayacak ve sivi igerikli olmayacak bi¢cimde olmasina dikkat edilmelidir. Bu

amagla kat1 ve kuru gida tirtinler tercih edilmelidir.

Tasarim siireci sorun tanimlanarak baslatilir. Yukarida yapilan degerlendirme sonucu
dikkate alinarak firmanin yasadig1 sorunlar listelenir [MEB, 2006].

Firmanin Sorunu:

Tespit edilen bu soruna goére firmanin ihtiya¢ duydugu ¢ozlimlerin neler oldugu
beyin firtinas1 yapilarak belirlenir. Bu amacla ¢esitli kisilerle tartisilabilir. Yapilan

degerlendirme sonucunda ulasilan ¢6ziim 6nerileri yazilir.

Tasarim slirecinizde belirlenen ¢o6ziim Onerileri detaylandirilir. Tasarlanilan
ambalajin benzerlerinden farkli 6zellikte yeni, 6zgiin, giivenli, saglikli ve ilgi ¢ekici

paketler olmasina dikkat edilir.

Belirlenen sorunun ¢éziimiine yonelik miisterilerin ilgisini ¢ekecek farkli 6zelliklerde
bir paket tasarimina yonelik ilk diisiinceler asagidaki sorulara cevaplar aranilarak
yazilir. Hazirlanacak paketin tasimasi gereken genel 6zellikler belirlenir. Bu sorulara
cevap aranirken paketlenecek iirlin dikkate alinmalidir. Bu {iriiniin genel 6zeliklerine
gore tasarlanacak paketin seklinin nasil olmasi gerektigi, boyutlari, i¢indeki tirliniin
digaridan goriiniip goriinmemesi gerektigi diisiiniilmelidir. Uriiniin nasil korunmasi
gerektigi ve ilgi cekici olmasi i¢in gerekli olan iglemelere karar verilmelidir. Ayrica

sergilendigi yerde nasil durmasi gerektigi de diistintilmelidir.
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Bu ve benzeri sorulara verilecek cevaplar dikkate alinarak ambalaj i¢in hazirlanacak
paketin temel 6zellikleri asagiya yazilmalidir.

Tasarimin temel olarak tasimasi gereken ozellikler:

Yapilacak pakete ait taslak ¢izimler yapilir. Diger etkinliklerde 6grenilen ¢izgisel
anlatim teknikleri kullanilir. Paketin nasil olmasi isteniyorsa, yapilacak cizimler de
bu diislinceyi yansitmalhdir. Paketin estetik olmasina istenilen diisiinceyi

yansitmasina ve kolay taginabilir olmasina dikkat edilir.

Cizilen paket tasarimima kazandirilan sekil, sahip olunan imkanlar oOlgiisiinde
yapilabilir olmasina dikkat edilir. Ciinkii kagit tizerinde yapilan ¢izimlerin her zaman
tiretilmesi miimkiin olmayabilir, olusturulan geometrik seklin nasil elde edilecegi

diisiiniilmelidir.

Cizilen taslak tasarim 6rnekleri paket icin belirlenen temel 6zellikleri ifade etmelidir.
Cizim c¢ok detayli olmayabilir. Bu ylizden ¢izerek ifade edilen yerler yazilarak
anlatilabilir. Birden fazla taslak tasarim Onerisi ¢izebilir; ancak gelistirmek i¢in en

uygun paket onerisi segilir.

Belirlenen tasarim onerilerinin gelistirilmesi i¢in benzer paketler incelenebilir. Bu
amagcla belirlenerek {iriine ait paketler veya sevilen benzer iiriinlere ait paketler ele
alinarak incelenir.

Asagida verilen sorular cevaplandirilir.
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Paket hangi ihtiyag i¢in iiretilmis?

Paketin boyutlar1 belirlenmelidir. Bu amagla paketin boyutlarini nelerin etkiledigi
arastirilir. Bunun igin paketin kullanim amaci diisiiniilmelidir. Ornegin {iriiniin
korunmasi, tasinmasi, sergilenmesi vb. Ayrica kullanicilarin beklentileri ve igine

konulacak {irlinlin paketin boyutlarmi etkiledigi de unutulmamalidir. Bu amagla
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paketlenilen iiriiniin 6zellikleri arastirilmalidir. Uriiniin miktar1 ve kapladigi hacim

belirlenmelidir.

Cizelge 3.5. Paketin genel 6zellikleri

Uriiniin Ad Boyutlar Miktar1 Uriiniin Toplam
(Say1 ve Agirlik) Hacmi (cm’)

Belirlenen iirliniin hitap ettigi kitle diislinlilerek onlarin olasi beklentileri arastirilir.
Bunun i¢in bir miisteri beklenti anketi diizenlenebilir. Ayn1 {iriiniin ambalajlarindan
farkli 6zellikte bir paket tasarlanmasi1 gerekmektedir. Bu agiklamalar dikkate alinarak

paketin boyutlar1 belirlenir.

Paket tasarimi i¢in ¢izilen seklin nasil elde edilecegi arastirilir. Bu amagcla benzer
paketlerin geometrik sekiller incelenerek kag¢ farkli temel geometrik sekilden (kiip,
kare prizma, tliggen prizma, dikdortgenler prizmasi, piramit vb.) olustugu

belirlenmelidir. Tasarim i¢in en uygun geometrik sekle karar verilmelidir.

Belirlenen geometrik yapinin nasil elde edilecegi arastirilir. Bu amagla 6gretmenden
yardim alinabilir. Matematik dersinde &grenilen temel bilgiler kullanilabilir.
Incelenen paketler dikkatlice acilarak kag farkli yiizeyden olustugu ve yiizeylerin
nasil birlestirildigi incelenir. Agilan paket tekrar birlestirilerek paketin nasil olustugu

Ogrenilir. Belirlenen geometrik seklin agiliminin nasil yapilacag arastirilir.

Geometrik sekiller elde edilirken Once bu sekillerin agilimlarinin kullanilacak
malzeme tlizerine uygun c¢izim araclari kullanilarak ¢izildigi, uygun yerlerinden
kesilerek ilgili ylizeylerin yapistirilarak birlestirildigi ve uygun geometrik seklin
olusturuldugu unutulmamalidir. A¢ilim ¢izilirken birlestirilecek yiizeylerde uygun

yapistirma paylariin birakilmasi gerekmektedir.
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Paket icin birden fazla geometrik sekil kullanilabilir. Bu amagcla her bir geometrik
seklin ayr1 ayr1 agilimlan cizilir ve ilgili yerlerden kesilerek birlestirilir. A¢ilim ve
birlestirme iglemlerine yonelik denemeler yapilabilir.

Paket i¢in uygun malzeme belirlenir. Bu amagla paketin yapmasi gereken islevler
(korumasi, tasimasi, sergilemesi vb.) dikkate alinir. Paketin belirli bir formda
kalmas1 isteniyorsa karton tercih edilebilir. Pakete katilmak istenilen ozellikler

diisiiniilerek uygun malzeme segilir.

Paketin {izerinde yer almasi istenilen yazi, sembol vb. bilgiler belirlenir. Bu amacla
incelenen paketin iizerinde yer alan benzer yazi ve semboller, paketin {izerinde yer

alan diger miisteriyi bilgilendirici yazilar incelenir. Bunlar listelenir.

Paket lizerinde yer alan bilgiler:

Kullanilacak {iriin dikkate alinarak paket iizerinde olmasi gereken grafiksel bilgiler
belirlenir. Bunun i¢in bir iiriin adi belirlenerek hangi yazi karakterlerinin
kullanilacagi, renk ve boyutlarinin nasil olacag: tespit edilir. Bu amagla denemeler
yapilabilir. Uriinii temsil eden bir logo tasarlanabilir. Paket iizerinde yer almasi
istenilen yazi, resim ve logolar bilgisayarda hazirlanabilir. Paket {izerinde yar alacak
etiket bilgileri (igerik, iiretim ve son kullanma tarihi, yasal izinleri, standart bilgiler

vb.) belirlenir. Bu bilgilerin paketin neresinde olmasi gerektigi kararlastirilir.

Tasarlanilan paketin miisterilerin ilgisini ¢ekmesi i¢in daha baska neler
eklenebilecegi diisiiniilmelidir. Ornegin igindeki iiriiniin disaridan goriinebilmesi igin
saydam pencereler, tagimak i¢in sap, iiriiniin i¢cerden kolayca alinmasi i¢in kapaklar

eklenebilir.
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Paketin yapimui i¢in kullanilacak arag¢ ve gerecler belirlenir. Bu is icin ¢izim, kesme
birlestirme araglarina ihtiya¢ olacaktir. Calisma ortaminin diizenlenmesi ve is

giivenligi ile ilgili 6gretmenden bilgi alinmalidir.

Tasarim Onerisini gergeklestirmeye yonelik yapilan arastirma sonuglar1 dikkate

alinarak asagidaki sorular cevaplandirilir.

Sekil 3.26. Paket 6rnekleri

1. Bu paket hangi gerecten yapilmalidir?
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5. Uriin ad1 ve iiriiniin logosu nasil olmali?

Yukarida siralanan oOlgiitlere gore paketin {i¢ boyutlu goriinlimiiniin sematik resmi
¢izilir. Uzerinde olmasi istenilen yazi ve semboller gosterilir. Paketin rengi ve
katilacak diger ilgi cekici Ozellikler resim {izerinde gosterilir. Kullanilacak
malzemenin, birlestirme yerleri, boyutlart ve yapim asamalar1 ilgili yerlerde

gosterilir. Tasarim bilgisayarda projelendirebilir.

1. Paket, tasarim resminde belirlenen sekle ne kadar benziyor?
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4. Paket, iirlinii koruma, tasima ve sergilemede ne kadar basaril1?

Yapilan degerlendirme sonucu dikkate alinarak paketin degistirilmeye ihtiyag
duyulan 6zellikleri belirlenir. Degisiklik onerileri raporlastirilir. Degisiklik Onerisinin

gerekgeesi aciklanir.

1. Hangi 6zelliklerin degistirilmeye ihtiyaci var?

Bu etkinligin amaci, ambalajlarin iirlin i¢in Onemini ve satig oranlarinin

arttirabilirligini fark ederek estetik duygularini pakete yansitabilmelerini saglamak.
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Etkinlik Gretivorum

Odak Noktasi: “Uretiyorum”

Etkinlik icin gerekli sorun ve ihtiyac¢ 6grenciler belirlenir. Bu amagla yasanilan ¢evre
gbzlemlenerek var olan sorunlar tespit edilir. Bu sorunu ¢6ziime ulastiracak diisiince
gerceklestirilecek. Etkinlik silirecinde yer alan asamalardaki kisisel sorgulamalar,
arastirma, karar verme, ¢Oziimleme islemleri kararlagtirilir. Etkinlikteki her tiirlii
bilgi Ogrenciler tarafindan yapilandirilir. Etkinlikte ortaya konulan ¢6ziimiin
gergeklestirilebilir olmas1 ve sahip olunan teknolojik imkanlarla iiretilebilir olmasi

gerekmektedir.

Etkinlige baslarken sorun detayli olarak tanimlanabilir, ¢6ziime yonelik farkl
Oneriler sunulup taslak olarak ¢izilir. Secilen Onerilerin gelistirilmesi icin
aragtirmalar yapilir. Tasarimi projelendirecek, yapilan projedeki esaslar dikkate
alinarak arkadaslar ve 6gretmenle is birligine gidilerek iiretilir. Ortaya ¢ikan iiriin
degerlendirilip belirlenen sorunun ¢oziimiindeki basar1 test edilir. Degerlendirme
sonuclar1 dikkate almarak tasarim icin gerekli degisiklikler belirlenir. Imkanlar

dlciisiinde bu degisiklik onerileri gerceklestirilir [Ozdemir, 2006].

Bu diisiince neden 6nemli?
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Coziim nelere bagh veya ¢oziimii neler etkiliyor?

Yukarda verilen cevaplar dikkate alinarak ¢oziilmek istenen sorun tanimlanir.

Sorunun tanimi:

Tanimlanmig olunan sorunun ¢oziimiine ydnelik olasi diislinceler listelenir. Bu
amagla bagkalarinin ¢éziime yonelik diisiincelerinden yararlanilabilir. Calismanin her
asamasinda 6gretmenin goriisii alinmalidir.

Olasi ¢oziimler

Olas1 ¢ozlim Onerileri biitlin yonleriyle aciklanarak kisisel bilgi ve deneyimlerle
tanimlanir. Ortaya konulan c¢ozlimlerden biri gelistirilmek iizere secilir. Se¢im

yapilirken ¢6ziimiin 6zgiin olmasina ve yapilabilir olmasina dikkat edilir.

Tasarim Onerisine Yonelik Arastirma

Bu asamada belirlenen tasarim oOnerisini gelistirmek i¢in arastirma yapilmalidir.
Aragtirma yapilirken asagida verilen sorularin cevaplar1 aranir. Bu sorularin

cevaplari farkli kaynaklardan arastirilabilir.
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Coziim oOnerisine yonelik cevrenin goriigleri alinabilir. Bagkalarinin sundugu farkl
¢Oziim Onerileri dinlenerek ¢ozlime farkli degerlendirmeler katilir. Benzer ¢oziimler
bu asamada da incelenerek tasarima katilabilecek farkli g¢ikarimlar yapilabilir.

Cozlime yonelik arastirma sonuglari ve elde edilen bilgiler derlenerek raporlastirilir.

Tasarim icin belirlenen ve taslak tasarim Onerisine yansitilan genel 6zelliklerin nasil
gerceklestirilecegi diisiiniilmelidir. Tasarimda kullanilacak ara¢ ve gerecler ile diger
teknik bilgiler arastirilmalidir. Bu asamada Ogretmenle is birligi yapilabilir.
Oncelikle nelerin arastirilmak zorunda oldugunun bilinmesi igin bir arastirma listesi

olusturulur. Arastirilan bilgiler tasarim giinliigline yazilarak raporlastirilir.

Aragstirilacak konular belirlenirken asagida verilen sorulara cevap aranir.

1. Hangi gere¢ kullanilmalidir?
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7. Yapim asamasinda uyulmasi gereken kurallar neler?

Tasarimda kullanilabilecek gereclere yonelik aragtirma yapilir. Bu asamada daha
once gerceklestirilen etkinlikteki arastirma sonuglart kullanilabilir. Gereglerin

arastirma ve degerlendirme agamasinda 6gretmenden yardim alinabilir.

Tasarimda kullanabilecek temel gerecleri listelenir;

Temel geregler:

Belirlenen gereclerden birer 6rnek alarak incelenir. Fiziksel o6zellikler test edilir ve
bu gereclerin nasil islenecegi degerlendirilir. Kullanilacak araglar, isleme yontem ve
teknikleri gereclere yonelik yapilan arastirmalardan sonra tasarim i¢in en uygun olan
gerece karar verilmelidir. Gereci belirlemede tasarim igin belirlenen ozelliklerin
karsilanabilmesine, ekonomik olmasima, isleme kolayligina, dayanikliligina,

belirlenen forma uygunluguna vb. dikkat edilmelidir.

Tasarimin boyutlar1 belirlenir. Tasarimin islevi, kullanicilarin beklentileri, kullanim
kolayligi, kullanilacak yer, konumu, olasi maksimum hacim agirlik vb. hususlari
dikkate alinarak bir boyutlandirma yapilir. Kullanic1 beklentilerinin belirlenmesi i¢in
arastirma yapilir ve bu amacla anket diizenlenir. Ayrica benzer tasarimlara yonelik

yapilan aragtirmada fark edilen boyutlar tasarim i¢in kullanilabilir.

Tasarimi gerceklestirmede kullanilacak yontem ve teknikler
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Tasarim Onerisini gergeklestirmeye yonelik yapilan arastirma sonuglar1 dikkate
aliarak baslangicta tasarim i¢in belirlenen genel 6zelliklerin karsilanmasi i¢in elde

edilen bilgiler yazilir.

Tasarim Onerisi Gelistirme

Tasarimi gelistirmeye yonelik yapilan arastirma sonuglar1 dikkate alinarak tasarim
Onerisi kagit tizerinde projelendirilir. Tasarimin yapimi i¢in gerekli ozellikte resim

cizilir. Birden fazla goriiniis ¢izilebilir.

Tasarimin ¢izgilerle nasil anlatabilecegi diger etkinliklerde ve derslerde edinilen bilgi
ve tecriibeler kullanilarak belirlenir. Yapilacak ¢izimin bir tasarimecinin yaptigi ¢izim
gibi teknik gosterimlerle ve kurallara uygun olmasi beklenemez. Cizim uygun arag
ve gerecler kullanilarak veya bilgisayarda yapilabilir. El ile sade ve temiz ¢izilmis bir

resmin de bilgisayarda ¢izilmis gibi anlasilir olacagi unutulmamalidir.

Tasarimin yapiminda kullanilacak gerecleri, boyutlari, birlestirme ve sekillendirme
teknikleri, list ylizey islemleri yapim resminin iizerinde veya uygun bir boslukta
gosterilir. Tasarimin hangi asamalarda yapilacag: diisiiniilerek planlanir. Bunun i¢in
Ogretmenden yardim alabilir. Tasarimin imalati i¢in gerekli agiklamalar
bilgisayarda yazilabilir. Bu ¢izimin; tasarimin yapimi igin gerekli ihtiyaglar
planladig1 unutulmamalidir. Tasarim uygun ¢izim ve yazi teknikleriyle, elle veya
cizim ara¢ geregleri kullanilarak kagit {izerinde projelendirilir. Tasarimin yapim
resminde gereg, parcalarin boyutlari, isleme yerleri, birlestirme yeri ve yontemleri,

nasil ¢aligtigl, yapim agamalarini gosteren planlamalar da yer alir.

Bu asamada tasarimin yapimi i¢in gerekli Ozellikte hazirlanan proje dikkate

alinmalidir.

Planlanan yapim siireci takip edilerek gere¢ belirlenen boyut ve bigime gore

kesilmeye, kesilen gereci sekillendirilmeye, olas1 piiriizleri giderilmeye, belirlenen
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teknikler uygulanarak birlestirilmeye, renk, desen gibi dis goriiniistiyle ilgili

diizenlemelerin sirasi ile yapilmasina dikkat edilir.

Yapim asamasinda islikte var olan ara¢ ve gereglerin istenilen tasarimi
gerceklestirmeye imkan vermedigi durumlarda, 6gretmene tasarimin nasil ve nerede

yapilabilecegi mutlaka sorulur.

Yapim asamasi Oncesi yapilan iglemlerle diisiincelerin dniindeki engeller kaldirilir.
Sorun ¢6zme becerileri gelistirilir. Yapim asamasinda ise dolayli olarak el becerileri
gelistirilerek; yapilan bu islemlerde 6grencilerden ustalik sergilemeleri beklenemez.

Yapim islemlerinde el becerilerinin yetersizliginden dogan hatalar énemli degildir.
Onemli olanin ¢dziimii diisiinmek ve onu planlamak oldugu unutulmamalidir. Higbir
tasarimcei, mithendis, mimar ¢izdikleri tasarimlar1 kendileri iiretmezler. Diisiincelerin
kurgulanma, planlanma ve kagit iizerinde ifade edilme konusunda Ogrencilerin

sorumlu olduklart unutturulmamalidir.

Degerlendirme ve Test Etme

Tasarimin belirlenen sorunu ¢oziime ulastirmadaki basarist degerlendirilir. Bu
amagla asagida verilen sorular cevaplandirilir. Gergeklestirilen tasarim modellerinin
baslangigta belirlenen genel 6zellikleri ne oranda karsiladigi gézlemlenerek yakin

cevrenin gorlsleri de dikkate alinarak degerlendirilip tasarim modeli test edilir.

1. Belirlenen sorunu ¢6zmede ne kadar basarili?
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5. Birlestirme ve sekillendirme teknikleri ne kadar basaril1?

Bu etkinligin amaci; kurgu kusaginda hayal edip gelistirmeyi diisiindiigli tasarimini

gerekli aragtirmalar1 yaparak tiretebilmektir.

Kampa gidivoruz etkinligi

Odak Noktasi: “Uretiyoruz”

7-A smifi 6grencileri ¢ok sanshi ve sevingli. Ciinkii okullarinda diizenlenen kamp
gezisine 8-A sinifi se¢ildi. Simdi yolculuk yapiyorlar. Fakat birazda tedirginler. Evet,
kamp yerine geldiler. Kamp hazirliklar1 da bitmis goriintiyor. Simdi etrafi gezecekler.
Ama Ogretmenleri etrafi  gezerken yiyeceklerinin hayvanlarin  dikkatini
cekebilecegini  ve  geldiklerinde  hi¢  ummadiklar1  bir  manzarayla
karsilagabileceklerini sdyledi. Simdi 8-A sinifi 6grencileri ne yapacaklarini

diisiiniiyor.

Sizde 8-A smifi 6grencilerinin kampta yiyeceklerini hayvanlardan korumanin yolunu

bulmalarina yardim edebilir misiniz? [Bilim Cocuk, 2007]

Bu etkinligin amaci, basit ihtiyaglardan yola ¢ikarak tasarim yapabilme.
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Futbol topu deyip gecmeyin etkinligi

Odak Noktast: “Uretiyoruz”

Ureticiler futbol topuyla ilgili bircok ¢alisma yiiriitiiyor. Tiim bu ¢alismalar oyunda
yasanan sorunlar1 ¢dzmeye yonelik. Ornegin, topun oyun ¢izgisini gecip gegmedigi
kimi zaman hakem tarafindan goriilemiyor. Bir firma, tirettigi “akilli” futbol topuyla
bu soruna bir ¢6ziim bulmus. Top, lizerindeki algilayicilar sayesinde hakeme bilgi
veriyor. Bir diger sorun da hava direnci! Biliyorsunuz, hava topun iizerinden akarken
bir diren¢ olusuyor. Bu da topun hizin1 azaltiyor. Bu soruna ¢6ziim olarak bir firma,
futbol topunu hava direncini kontrol etmeyi saglayan mikro gozeneklerle donatmis.

Boylece topun havalandirilabilmesi ve keskin vuruslar yapilabilmesi kolaylagtirilmis

[Bilim Cocuk, 2008].

Bora bir futbol tutkunu! Yalnizca iilkemizdeki degil diinyadaki futbol olaylarini takip
ediyor. Birka¢ arkadasiyla bir araya gelirse ya futbol oynuyor ya da futboldan
konusuyor. Bu arada kiz kardesi Nisan’it da kaleci olarak yetistiriyor. Annesi
Bora’nin bu tutkusundan biraz dertlidir. Ancak Bora bilim ve teknolojiye merakli
oldugundan sesini pek c¢ikarmiyor. Neyse ki Bora bu merakini futbolla birlestiriyor.
Ozellikle futbol toplartyla ilgili dyle seyler biliyor ki sasarsimz. Bir de futbol topu
koleksiyonu var. Hem de koleksiyonundaki pargalardan biri milli takim imzali!
Biricik istegi, miithis bir futbol topu tasarlamaktir. Kendisini bu sporda yetenekli
gormediginden bir top tasarlayarak adini1 futbol diinyasina yazdirmak istiyor.
Bulusgular bu konuda ona yardim edin. Futbol oyununu kolaylastiracak bir top

tasarlayn.

Bu etkinligin amaci, farkli tasarimlarin var olan {riinlere degisik ozellikler

katabilecegini fark ettirmektir.
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Bazi buluslar gereksinimlerden ortaya cikar etkinligi

Odak Noktasi: “Uretiyoruz”

Bulus yapmak, aslinda bir problem ¢6zmektir. Problemse her yerde var! Mutfaginiza
bir bakin. Meyvelerin suyunu ¢ikarmak bir problemmis. Meyve sikacagi bulunmus.
Sebzeler kiiciik parcalara boliinmek istenmis. Rende ortaya ¢ikmis. Ceviz, findik gibi
yemiglerin kabuklarini kirmak zormus. Bunlar i¢in sert yemisleri kirabilen aletler
yapilmis. Sonu¢ olarak meyvelerin suyunu ¢ikarmak, sebzeleri kiiciik parcalara
bolmek, yemislerin kabuklarini kirmak gibi gereksinimlerimiz olmasaydi, belki de

sikacak, rende, kiracak gibi bulusglar ortaya ¢ikmazmig [Bilim Cocuk, 2006].

Mehmet yutkundu ve “Galiba erigin ¢ekirdegini yuttum!” dedi. Arkadaslar1 onun bu
haline giildii. Ali keske meyveler ¢ekirdeksiz olsa diye hayiflardi. Seda “olur mu
canim! Cekirdek, meyvenin tohumu. Tohum, toprakta ¢imlenerek yeni bir bitkinin
olusumunu sagliyor. Durun aklima bir fikir geldi. Bir proje hazirlayarak meyvelerin

¢ekirdegini ¢ikaracak bir alet yapalim” dedi [Bilim Cocuk 2009].

Bu etkinligin amaci, bazi1 buluslarin gereksinimlerden ortaya ¢iktigini merak eden

herkesin bulug yapabilecegini anlatmaktir.

Is makineleri etkinligi

Odak Noktasi: “Uretiyoruz”

Buldozer, ving, kepge, kazici... Bunlar birer is makinesi. Her birinin ayr1 bir islevi
var. Kazmak, delmek, tasimak, yukar1 kaldirmak, asagi indirmek gibi. Demek ki
Once tasarlanacak is makinesinin islevini belirlemek gerekir. Sonra da bu islevi
yerine getirecek diizenek iizerinde diisiiniilebilir. Ornegin vingler, makaralar
sayesinde bir yiikii yukar1 kaldirir ya da asag indirir. Elbette diisiintilecek daha pek

cok sey var: Is makinesinin biiyiikligii, sekli, makinenin nasil kullanilacag,
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tekerleklerinin nasil olacagi, hangi enerjiyle ¢alistigi, ¢evreye olan etkisi... [Bilim

Cocuk, 2009].

Deniz, biiyliylince makine miihendisi olma, is makineleri tasarlamak istiyor. Onun
tasarladigr makineler sayesinde dev yapilar, kopriiler, tlineller yapilabilecek! Aslinda
tasarimlar1 ve bazi tasarimlarinin maketleri bile hazir. En biiylik zevki, yeni ¢izdigi
bir i makinesinin maketini yapmaktir. Bu is i¢in odasinda biiyiik bir kutu var. Bu
kutuda birgok atik malzeme bulunuyor. Ornegin, 20 litrelik su bidonlarinm plastik
kapaklar1 onun igin birer hazine! Cikintilarini kesip bu kapaklar1 tekerlek olarak
kullantyor. Onu bu ugrasi, arkadaslarmmin da ilgisini ¢ekmis. Deniz’e yardim
ediyorlar. Hatta bazilar1 kendi is makinesini tasarliyor! Elbette, sizden bir is makinesi

tasarlamanizi istiyoruz. Buluscular is bagina!

Bu etkinlikteki amag, yaratici diislinceleri ortaya ¢ikararak kiigiik ayrintilardan bile

cok gerekli gereglerin yapilabilecegi ve yaratici diisiincenin sonunun olmadigidir.

7.s1mf yapim kusagi etkinliklerinde, “Uretiyoruz” , “Farkli Ambalaj Tasarlayalim”
etkinlikleri Kayseri ili Yesilhisar ilcesi egitim bdlgesinde yer alan Hizir Ilyas
[Ikdgretim Okulu 7-A ve 7-B smiflarinda 12’ser kisilik gruplara uygulanmistir.
Diizen kusaginda yer alan birimden biitiine etkinligi ile 7.smif yapim kusagi
etkinliklerinde Ogrenciler {riine yonelik tasarim silirecini sorgulayarak fark
etmislerdir. Bu siireci yasamlarindaki benzer sorunlarin ¢oziimiinde uygulayabilme
yetenegi kazanmislardir. Arastirma sonuclarina gore tasarimlarinin 6zelliklerini
netlestirmisler, tasarimin yapim resimlerini g¢izerek uygun ara¢ ve geregleri

kullanmiglardir.
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Sekil 3.27. 7. Smif yapim kusag1 6z degerlendirme formu
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Sekil 3.28. 7. Sinif yapim kusag1 6z degerlendirme formu
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3.3. 8. Sinif Etkinlikler

8.Smif kusaklari i¢in; Biitiinde farklilik, Yaratici diisiincelerimizi ortaya ¢ikaralim,
Diistincelerimizi ¢izgilerin diliyle anlatalim, Cizimlerimizi baskalarina dogru olarak
nasil anlatabiliriz, Diisiincelerimizi nasil koruyalim, benim giizel evim, iiretelim
tanitalim, inovasyon etkinligi ve nasil tanitalim etkinlikleri hazirlanmigtir. Uygulama

ornekleri EK-3’te verilmistir.

3.3.1.8. Simif diizen kusagi

Odak Noktasi: “Bitinde Farklilik”

8. Smif “Diizen” kusaginda yapilacak caligmalar ayni dersin 6. ve 7. siif “Diizen”
kusag1 etkinliklerinin devanu niteligindedir. 6. smifta yapilan “iIlk Adim” “Diizen
Olusturalim” etkinliklerinde diistinmeyi 6grenerek, hazir birimlerden 6zgiin diizenler
olusturulmustur. 7. sinifta “Birimden Biitiine” etkinliginde ise degiskenligi olmayan
geometrik bigimlerden birimler elde ederek, arama ve denemelerle temel modiiller

olusturulur. Modiiller birlestirilerek 6zgiin diizenler ortaya ¢ikarilir.

Birim ve modiil elde etme siirecinde bireysel olarak arama ve denemeler yapilarak,

calismalarda 6gretmen ve arkadaslardan fikir aligverisi yapilir [MEB 2006].

"Biitlinde Farklilik" etkinliginin baslangicinda onceki yil diizen kusaginda yapilan
diizen incelenir.
Bu amagla bir onceki yil gergeklestirilen ¢alismalar incelenerek asagidaki sorular

cevaplandirilir.

1. Hangi malzeme kullanilmis? Neden?
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2. Tasarim hangi geometrik sekillerden olusmus?

10. Modiillerin birlestirilme ydnleri, boyutlar1 ve kullanilan renkler diizende nasil bir

etki yaratmis? Bu etki nasil bir duygu uyandirmaktadir?
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12. Diizenleri farkl kilan hususlar yazilir.

Yapilan inceleme sonuglar1 dikkate alinarak diizenlere hareketli veya durgun bir
gbriinlim veren nedenler diisiiniiliir. Yapilan degerlendirme sonuglar1 yazilir.

Diizeni hareketli gosteren hususlar:

Olusturulacak diizenleri hareketli kilmak i¢in bagka nelerin yapilabilecegi diisiiniiliir.
Asagidaki sekiller durgunluk ve hareketlilik kavramlarinin daha iyi 6gretilmesi i¢in
verilmistir. Bu sekillere dikkatlice bakildiginda hangilerinin hareketli, hangilerinin
durgun bir goriiniim verdikleri diistintilerek altlarina yazilir. Hareketli goriiniim veren

0zelligin ne oldugu agiklanir.

Sekil 3.29. Geometrik sekillerin hareket kazanmasi [Ozdemir, 2006]

Yapilan inceleme, arastirma ve degerlendirme sonuclari dikkate alinarak bu
etkinlikte yapilacak diizenlere hangi Ozelliklerin katilacagi diistiniilerek bu

Ozelliklerin yon, oran ve renk oldugu unutulmamalidir.



111

Bir onceki simifta gergeklestirilen "Birimden Biitiine" etkinliginde degiskenligi
olmayan geometrik sekillerden (kare, daire ve c¢izgi) olusturulan birimler
kullanilmigtir. Olusturulan diizende bilingli olarak renk, yon ve oran kavramlar
kullanilmistir. Bu etkinlikte de ayni geometrik sekiller kullanilacaktir. Ancak

olusturulan diizene renk, yon ve oran kavramlari bilingli olarak yansitilir.

Etkinlikte kullanilan kagit malzemenin ¢esidine ve renklerine karar verilir. Bunun
icin tercih edilecek malzemenin kolay kesilebilir ve dayanikli olmasina dikkat edilir.
Yapilacak etkinlikte kullanilacak geometrik sekiller, belirlenen (karton, mukavva, el
is1 kagidi vb.) malzemeler {lizerine ¢izilir, keserek veya katlayarak geometrik bigimler

elde edilir [Ozdemir, 2006].

8.simif diizen kusagi etkinliklerinde, “Biitiinde Farklilik” etkinligi Kayseri ili
Yesilhisar ilgesi egitim bolgesinde yer alan Hizir Ilyas ilkdgretim Okulu 8-A ve 8-B
simiflarinda 10’ar kisilik gruplara uygulanmigtir. Uygulama sonuglarina gore diizen
kusag: etkinliklerinde Ogrenciler kullanmak istedikleri geometrik bigimleri detayl
olarak listeleyebilmiglerdir. Sec¢imlerinin nedenlerini agik bi¢cimde ortaya koyarak
birimler olusturmuslardir. Yaptiklar1 diizene oran, yon ve renk Ozellikleri
katabilmisglerdir. Diizende uyum, estetik ve teknoloji degerlerin farkina varmiglar

kullandiklar1 yontem ve materyaller siireci yansitmistir.
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3.3.2. 8. Simif kurgu kusag

Odak Noktasi: “Diistincelerimizi Koruyalim”

Kurgu kusagi etkinliklerinde edinilen sorun ¢dzme siirecleri "Diisiincelerimizi Nasil
Koruyalim?" etkinliginde yeniden kullanilacaktir. Cevre, yasanilanlar farkli bir
acidan yeniden gozlemlenerek elde edilen sonuglar, degistirmeye ve gelistirmeye
yonelik disiinceler tekrar listelenir. Bunlarin ¢oziimiine yonelik hayal edilen fikirler
nasil gergeklestirebilirim kaygisina girmeden kagit iizerinde ¢izerek ifade edilir. Yine

hayallere hi¢ sinir koyulmadan kagit tizerinde kurgulanir.

Hayaller ¢izgilerin diliyle ifade edilirken, ¢6ziime ait diislinceler farkli yerlerde
bulunan insanlarin yalnizca kagit iizerindeki anlatimla dogru anlamasini saglayacak
nitelikte ¢izilecektir. Diisiinceleri yalnizca ¢izerek anlatabilme becerisi de bdylece
kazanilmis olacaktir. Bu amagla hangi ¢izim tekniklerinin kullanilacag: arastirilarak

arastirma sonuglari ¢alismaya yansitilir [MEB, 2006].

Yaratici diisiincelerimizi ortaya cikaralim etkinligi

Odak Noktasi: “Diistincelerimizi Koruyalim”

Cevrede yasanilan olaylara yonelik yapilacak gozlemlerde sikintiya diisiildiigiinde,
merak ve hayallerin sinirlandigi durumlarda, "simdi ben ne diisiinmeliyim?" diye
soruldugu anlarda bu tarz kisa etkinlikler yapilarak diislince gelistirmede kisiyi

siirlayan engellerden kurtulmus olunur.

Benzer durumlarda gerceklestirebilecek kisa bir etkinlik yapilacak olursa Hig
giinesin dogusunu seyrettiniz mi? Yasadiginiz bolgede gilinesin: dogusunu
gorebiliyor musunuz? Gece ve giindiiz periyodik olarak birbirini kovalamakta ve
giines dogudan dogup yiikselmekte ve batidan kaybolarak yerini karanliga
birakmaktadir.
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Bir giin uyandiginizda her zaman dogan giinesin o giin dogmadigini gordiigiiniizde
ne hissedersiniz? Artik giinesin dogmayacagini 6grendiginizde yasadiginiz diinyada
olabilecek degisimler neler olabilir? Bu siirecle ilgi diisiincelerinizi yaziniz

[Ozdemir, 2006].

Olmas1 muhtemel olaylarin beraberinde getirdigi degisime yonelik diislinceler ifade
edilir. Yapilan degerlendirmede geg¢miste edinilen bilgiler kullanilir. Bu konuyla
ilgili bilgilerin nerede ve nasil edinildigi hatirlanmaya calisilarak temel bilgi

kaynaklar listelenir.

Olusturulan liste incelendiginde farkli zamanlarda edinilen bilgiler karsilagilan bir
olayin ¢6ziimiinde kullanildig: fark edilir. Bir konu ile ilgili farkli alanlarda 6gretilen

bilgilerin birlikte kullanildig1 goriiliir.

Kurgu kusaginda yapilan c¢oziimlerde de benzer bir siire¢ iglemektedir. "Ne
disiinmeliyim?" denilen anlarda geg¢mis hatirlanarak edinilen bilgi birikimi
kullanilabilir. Her giin sirayla yasanilan olaylarin ger¢eklesmemesi durumunu bilmek
kisiyi, olas1 sorunlar1 ve ¢oziimleri diisiinmeye sevk edecektir. Bu konuda gelistirilen

diisiinceler yaraticiligin eseri olacaktir.
Yapilan bu etkinlikte olaylarin tersi diistiniilerek diisiince gelistirilir ve olast sorunlar
fark edilir. Baslangi¢ta ¢6ziim olan durumlarin yok olmasiyla dogacak sorunlara

¢ziim arama istegi uyarilarak yaratici diisiince ortaya gikarilir [Ozdemir, 2006].

Diistincelerimizi cizgilerin diliyle anlatalim etkinligi

Odak Noktasi: “Diistincelerimizi Koruyalim”

Herhangi bir konuyla ilgili duygu ve diisiinceler ¢evredeki insanlara nasil aktarilir?

Kullanilan yontemler yazilir.
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Farkl1 bir lilkede yasansaydi bu durumda duygu ve diislincelerin anlatilabilmesi i¢in
o lilkenin dilinin bilinmesi gerekirdi. Dogru ve saglikli bir iletisim i¢in insanlarin
ortak bir dili kullanmalar1 gerekir. Diinyadaki biitiin {ilkeler diisliniildiigiinde
yiizlerce farkl dilin konusuldugu hatirlanir. Yeryiiziindeki biitiin insanlarin birbiriyle
anlasabilmesi icin biitiin insanlarin ortak bir dil konusmasi gerekmektedir. Ancak

bunun gerceklesmesinin ¢ok zor oldugunun bilinmesi gerekir.

Biitiin insanlarin ortak bir dil 6grenemeyecegi dikkate alindiginda bu sorunun nasil
¢oziilebilecegi sorusu akla gelir. Bu sorunun ¢oziimlerinden birisi de biitlin insanlarin
kullanabilecegi ortak bir iletisim aracinin olusturulmasidir. Bu iletisim kurallarindan
en basit olan1 da anlatilmak istenen diisiincelerin resmini ¢izmek olacaktir. Ornegin
eski caglarda yasamis insanlarin bulunduklart mekanlara kazidiklari resimler ¢ok

kolay anlasilabilir.

Asagida verilen resimlere dikkatlice bakilarak ne anlattiklar1 yazilir. Resimleri
anlamakta bir sikintt yasaniyor mu? Bu resimlerin hikayeleri, nasil olustuklari

agiklanir. Aralarindaki fark belirtilir.
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Cizelge 3.6. Diisiincelerimizi c¢izgilerin diliyle anlatalim etkinligi i¢in tablo

Ne anlattyor?

Nasil Olusmus?

Farkliliklar

nelerdir?

Bu etkinligin amaci hayallere sinir getirmeden diisliniilenleri ¢izgilerin diliyle ifade

edebilmektir.

Cizimlerinizi baskalarina dogru olarak nasil anlatabilirsiniz? etkinligi

Odak Noktasi: “Diistincelerimizi Koruyalim”

Tasarimeilar ¢oziime yonelik diislincelerini neden dnce kagit lizerine ¢izerler? Bu

konuyla ilgili diisiinceler listelenir.
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Coziimiin Once kagit iizerinde c¢izilmesinde en Onemli etken, hayal edilen
diisiincelerin ¢izgilerle somut hale doniistiiriilmesidir. Boylece somut hale doniisen
hayalin iizerinde caligmak, eksikliklerini gérmek daha kolay olacaktir. Coziimiin
kime ait oldugunu belgelendirmek ve Once kimin diisiindiigiinii ispat etmek i¢in
diisiincelerin  kagit {izerine aktarilmasi ve bununla ilgili tarihin kaydedilmesi

gerekmektedir.

Diistincelerimizi nasil koruyalim etkinligi

Odak Noktasi: “Diistincelerimiz Koruyalim”

Bu etkinlikte de diisiincelerin nasil gergeklestirilebilir denmeksizin hayal edilen,
degistirilmesi, gelistirilmesi diisliniilen fikirler ortaya ¢ikarilacaktir. Bunlarin
¢Oziimiine yonelik birden c¢ok ¢oziim iretilecek; gecmis bilgi ve becerilerle

kurgulanacaktir.

Baslangigta ortaya ¢ikarilan ¢oziim Onerileri "daha baska nasil olabilir?" "neler
eklemeliyim?" sorusunun cevabi aranarak detaylandirilir. Coziimii detaylandirmak

icin farkli bilimsel kaynaklari arastirilarak ¢alismada kullanilabilir.

Bu etkinlikte yapilan caligma ge¢miste yapilan calismaya gore daha nitelikli

olmalidir.

Kiiresel 1sinmay1 durdurmak i¢in neler yapabiliriz?
Diinyamizin iklimi degisiyor!
Fosil yakitlarinin kullanimi atmosferde ¢cok miktarda karbondioksit salinmasina yol

agar.
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Agaclar asir1 kesim sonucunda azaldikg¢a atmosferde daha ¢ok karbondioksit birikir.

Buzullar eriyor deniz seviyeleri yiikseliyor. Baz1 adalar yok oluyor. Sel baskinlari

olusuyor. Yagmurlar azaliyor.

Hava sicakliklar1 artiyor mevsimler kayiyor. Hava sicakliklarindaki artis bircok

canlinin yagam alanini kaybetmesine ve soyunun tilkkenmesine yol agiyor.

Ormanlarin 6nemli bir boliimii her yil tarla agmak ya da ciftlik kurmak amaciyla
yikiliyor ya da kesiliyor. Boylece hem atmosferde yiliksek miktarda karbondioksit

saliniyor hem de karbondioksit kullanan agaclar yok ediliyor.

Kiiresel 1sinma, diinyamizin gelecegini ilgilendiren en 6nemli sorunlardan biri fosil
yakit kullanimi, ormanlarin azalmasi gibi sorunlar kiiresel 1sinmanin tehlikeli bir
boyut kazanmasina neden oluyor. Aslinda kiiresel 1sinmayi durdurmak igin
yapabilecegimiz ¢ok sey var. Kendinizi diinyay1 seven birer bilim insani olarak

diisiiniip bu soruna ¢dziimler iiretelim [Bilim Cocuk, 2008].
Bu etkinligin amaci sadece bireysel ¢Oziimler ve tasarimlar yapmak yerine
diinyamizin en biiyliikk problemi olan kiiresel 1sinmaya dikkat c¢ekerek, ¢oziim

oOnerileri gelistirebilmek.

Benim giizel evim etkinligi

Odak noktasi: “Digiincelerimizi Koruyalim”

Ev deyince herkesin i¢ini hos bir sicaklik duygusu sarar. “Evim giizel evim”
diinyanin neresine giderseniz karsiniza g¢ikar. Ciinkii bir ev insanin kendine ait
kalesidir. Insan, kendini evinde giivende hisseder, evinde rahattir; zor gegen bir
giiniin ardindan gelip evinde dinlenmek gereksinimi duyar. Ustelik bu durum insanin
yerlesik yasamaya basladig1 binlerce yil oncesinden beri bdyledir. Evin bizim i¢in

onemi ve anlami degismediyse de bi¢imi, kuruldugu yer, biiyiikligii gibi fiziksel
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Ozellikleri bircok degisiklige ugradi. Bu degisiklikler, insanlarin yasam bi¢imiyle ve
cevresel kosullarla ilgili. S6zgelimi, anne, baba ve ¢ocuktan olusan ¢ekirdek aileler
icin kiiclik evler yeterli olurken daha genis aileler i¢in daha biiyiik, birkag katli evler
gerekir. Ayrica yoresel farkliliklar gosteren evler oldugu gibi teknoloji harikasi ilgin
binalarda vardir. Sizde kendinizi bir mimar olarak diisiiniip, “Nasil bir ilgin¢ bina

tasarlardiniz” [Bilim Cocuk, 2008].

Secilen bu diisiince detayli olarak tanimlanir. Sorunun c¢ok iyi anlagilmadan ¢6ziim
liretmenin miimkiin olmadigr unutulmamalidir. Bu amacgla sorunu tanimlayici,

aciklayict kisa aragtirmalar yapilabilir. Bunun i¢in su sorulara cevap aranir.

Bu diisiince neden énemli?

Yukarida verilen cevaplar dikkate alinarak ¢o6ziilmek istenen sorun agik olarak

tanimlanir.
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Sorunun detayli olarak agiklanmasi:

Gegmis bilgi ve beceriler dikkate alinarak tanimlanan sorunun ¢ézimii diistiniiliir.
Cozlime yonelik diisiince gelistirilirken hig bir seyin sinirlanilmasina firsat verilmez.
"Nasil yapilabilir?", "Bu hi¢c mantikli degil", "Bu diisiincelerle dalga gecilebilir",
"cok sagma" vb. kisinin diislincelerini kisitlayan, hayal etmeyi engelleyen sezgilere
esir olunmamalidir. Istenildigi gibi hayal kurulur. Hayal iiriinii olan ¢dziim 6nerileri

listelenir.

Belirlenen ¢6zlim 6nerileri ayr1 ayr1 yazilip gizilerek kurgulanir.

Cozlime ait ¢izimler etkinlik 6ncesi yapilan arastirma sonuglart dikkate alinir. Patent
alma siireclerindeki resmin tagimasi gereken nitelikleri ve teknik ¢izim kurallarina
asgari diizeyde uyulur. Mimkiin oldugunca yazmadan c¢izilerek disilinceler
anlatilmaya calisilir. Bunun i¢in benzer calismalarda kullanilmis birtakim ¢izim
tekniklerine bakilabilir. Ancak yapilan ¢alismanin bir mithendisin yaptigi ¢izim gibi,
ayrmtili ve teknik kurallara uygun yapma zorunlulugu yoktur. Onemli olanin

diisiincelerin dogru olarak bagkalarina anlatilabilmesi oldugu unutulmamalidir.

Tasarim resminde daha 6nce 0grenilen ¢izgi tipleri kullanilir. Boyutlar 6l¢iilendirilir.
Sistemi olusturan pargalar sira ile numaralandirilir ve isimleri yazilir. Sistemin birden

fazla goriiniimii ¢izilir.
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Bu etkinlikte belirlenen soruna birden fazla ¢oziim bulmak zorunda olundugu
unutulmamalidir. Bunun i¢in ¢oziimlerin sira ile tamamlanmasi caligmayi

kolaylastiracaktir. Yapilan ¢calismalarin ¢evreye tanitilmasi i¢in bir poster hazirlanir.

Bu etkinligin amaci, giinliik hayatta dnemli olan kavramlarin kisisel begenilere gore

degisiklik gosterebilecegini anlatmaktir. [ Ozdemir, 2006]

8.smif kurgu kusagi etkinliklerinde “Diisiincelerimizi Koruyalim” , “Yaratici
Diisiincelerimizi Ortaya Cikaralim” ve “Benim Giizel Evim” etkinlikleri Kayseri ili
Yesilhisar ilgesi egitim bolgesinde yer alan Hizir Ilyas ilkdgretim Okulu 8-A ve 8-B
smiflarinda 10’ar kisilik gruplara uygulanmustir. Ogrenciler etkinlik drneklerinden
yola ¢ikarak kendi hayal ve merak ettikleri konular1 belirleyebilmislerdir. Ogrenciler
¢Ozlim Onerilerini ¢izerek aciklayip ne yapmaya calistiklarin1 anlatabilmislerdir.
Cozliim oOnerilerini ifade ettikleri yazili materyalleri ya da ¢izimlerini tanitmak icin

uygun yontemleri secebilmiglerdir.
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3.3.3. 8. Sinif yapim kusagi

Odak Noktasi: “Uretelim Tanitalim”

Bu kusakta pazarlanabilir hale getirmeye yonelik yeni bir iiriin elde edilir veya
onceki calismalardaki iirtinler kullanilir. Etkinlik siirecinde verilen tasarim
siirecinden yararlanilir. Tasarim siireci tekrar hatirlatilir, zihinsel ve fiziksel
becerilerdeki gelisim ve degisim dikkate alinarak yeniden yasatilir. Bireysel olarak,

sorun ¢dzebilme ve ¢oziimii tanitabilme yetenegi kazanilir.

Yapim kusag1 etkinliklerinde herhangi bir konu veya sorun verilmez. Caligmak
istenen sorun belirlenir. Bu amagla ¢evre, yasanilanlar farkli agilardan yeniden
gbzlemlenir sorun ve ihtiyaglar tespit edilir. Bunlarin ¢éziime ulastirma girisimleri

hatirlatilarak yeniden yapilir.

Cozlime yonelik diislinceler gergeklestirilerek somut bir iirlin elde edilir. Daha 6nce
yapilan ¢aligmalardan farkli olarak elde edilen tasarimin pazarlanabilir hale
getirilmesi i¢in g¢alisilir ve {irtin tanitilir. Bu amagla iirlin iizerinde degisiklikler

planlanip gerceklestirilir.

Uriiniin  pazarlanabilir hale getirilmesiyle ilgili yapilacak siiregte inovasyon
kavramiyla tamisilir. inovasyon kavrami kisa etkinliklerle 6grenilir. Inovasyon olarak
adlandirilan bu kavramin tanimi, tasarim etkinligi ile olan iligkisi ve iilke

kalkinmasindaki roli fark edilir.

Yapim kusaginda yapilan etkinliklerde yasanilan cevredeki teknolojik iiriinlerin
arkasinda var olan tasarlama, iiretme ve pazarlama siireci fark edilir, {riiniin
tanitilmas: i¢in yapilmasi gerekli islemler O6grenilir. Gilinliik hayatta yer edinen

teknolojik tiriinlerin gecirmis oldugu degisim siire¢leri ve gerekgeleri sorgulanir.

Islemlere ek olarak iiriiniin pazarlanabilir hale getirilmesi basamag ilave edilmistir. Bu

islem basamaklar1 iiriinde ihtiya¢ duyulan degisikliklerin yapilmasi, marka, logo,
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slogan ve ambalaj tasarlanmasi ve {iriinlin tanitmaya yodnelik reklam hazirlanmasi

olarak siralanabilir.

Pazarianabilir Hale Ta

Degigiklik
Unerme

Defierlendirme ve

Test Etme

Yapum

TASARIM

SURECHT
Tas
Onerq_ Gnelix
[@stirma
A
____Tasanm :
Cnerisi Geligtirme

Sekil 3.34. Tasarimin pazarlanabilir hale getirilme siireci [TTKB, 2006]

Tasarim siirecinde yapilacak islemler;

Sorunun arastirilarak tanimlanmasi ve ¢ézlim i¢in beyin firtinasi yapilmasi,

Tasarimin genel 6zelliklerinin belirlenmesi,

Taslak tasarim Gnerisinin ¢izimi,

Taslak tasarimini gelistirmeye yonelik arastirma yapilmast,

Tasarim Onerisinin yapimi i¢in gerekli 6zellikte projelendirilmesi,

Tasarimin gergeklestirilmesi,

Tasarim modelinin sorunu nasil ¢6zdiigiine yonelik, test edilerek degerlendirilmesi,

Tasarima yonelik gerek duyulan degisikliklerin 6nerilmesi,

Degisiklik dnerilerin uygulanmasi,

Tasarimi pazarlanabilir hale getirmeye yonelik aragtirma yapilmasi,
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Pazarlanabilirlik agisindan uygun gordiigii fikirleri dikkate alarak tasarimda
degisiklik (iiriin inovasyonu) yapilmasi,

Ozgiin ve akilda kalic1 bir marka bulunmasi,

Uygun bir logo tasarlanmasi,

Uygun bir slogan gelistirilmesi,

Ambealaj tasarlanmasi ve liretilmesi,

Pazarlamaya ve tanitmaya yonelik reklam senaryosu hazirlanmasi olarak

Ozetlenebilir.

Yapim kusagi caligmalarinda tasarim siirecinde verilen islemler takip edilebilir.
Ancak bu islemler yapilan tasarimin niteligine gére i¢ ice gerceklesebilir. Onemli
olanin belirlenen sorunun ¢oziimlenmesi ve ¢Oziimiin tanitilmast oldugu
unutulmamalidir. Bu siire¢ kisiyi hedefe ulastirmak i¢in verilen yalnizca bir yol

haritasidir.[Ozdemir, 2006]

Inovasyon etkinligi

Odak Noktasi: “Uretelim Tanitalim”

Inovasyon yapmanin gerekgesini miisterilerin memnun edilmesi istegi olusturur.
Onlarin isteklerinin, ihtiyaclarinin, beklentilerinin arastirilip degerlendirilmesiyle

inovasyon etkinligi baslatilir.

Meyve suyu iireten bir firma’da c¢alisan bir kisi diisiiniildiigiinde, yapilan arastirma
sonuclarina gore firmanin pazar payinin azaldig tespit edilmis ve bu konuda ¢aligma
yapilmasi isteniyor. Miisterilerin ilgisini ¢ekecek, daha ¢ok satilacak bir meyve suyu
tiretilmek ve pazara sunulmak isteniyor. Hedef kitle olarak gencler secilir. Bu

sorunun ¢ézlimiine yonelik inovasyon:

Etkinlige baslarken meyve suyunun karsiladigi ihtiyag diisiiniilerek sagladig: yararlar

yazilir.
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Sekil 3.35. iiriin inovasyonunda meyve sulari

Aile biiyliklerinin ilk igtikleri meyve sulari ile su an tiikettikleri arasinda ne gibi
benzerlikler ve farkliliklar oldugu listelenir:

Benzerlikleri:

Su an ¢ozmek zorunda olunan sorunun ¢dziimiine yonelik olarak meyve sulari
lizerinde yapilmasi diisliniilen inovasyonu belirlemek amaciyla arastirma yapilir.
Oncelikle sorunun kaynagi tespit edilir. Hedef kitlenin var olan iiriinle ilgili

elestirileri sorularak listelenir.

Aragtirma sonuglar1 yazilir.
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Hedef kitledeki genglerin yeni bir {iriinden beklentileri dikkate alinmalidir. Yukarida
tespit edilen sorunlarin ¢ozildiigii ve tiiketici beklentilerinin karsilandigi iiriintin

tagimasi gereken olasi 6zellikler yazilir.

Tasarlanan yeni iirliniin resmi ¢izilir.

Meyve suyu inovasyonuna yonelik yapilan bu kisa etkinlikte {iriin inovasyonu
ogrenildi. Benzer calismalar zaman zaman yapilir. Inovasyonun ve bu kiiltiiriin
kazandirilmasina teknoloji ve tasarim dersinin araci oldugu unutulmamalidir.

Bu etkinlikte giinliik hayatta tiiketilen iirlinlerin yasadig1 degisim ve gelisimden yola

¢ikarak inovasyon kavraminin farkina varmak.

Nasil tanitalim etkinligi

Odak Noktasi: “Uretelim Tanitalim”

"Nasil Tanitalim?" etkinliginde yapilmasi gereken temel islem; yapim kusaginda elde

edilen iiriinlerin pazarlanabilir hale getirilmesi ve tanitilmasidir.

Etkinlik i¢in yeni bir iirlin belirlenir veya ge¢mis bilgi ve tecriibelerle yeni bir iiriin
elde edilir. Etkinlik siirecinde yer alan asamalardaki kisisel sorgulamalar, arastirma,
karar verme, ¢Ozliimleme islemleri gergeklestirilir. FEtkinlikte ortaya koyulan
¢Ozlimiin gergeklestirilebilir olmasi ve sahip olunan teknolojik imkanlarla tiretilebilir

olmasina dikkat edilir.

"Nasil Tanitalim?" etkinliginde asagida verilen tasarim siireci hazirlanilan listeden
¢Oziimlenmek istenen diisiince secilir. Bu se¢im yapilirken kisi kendine hep "nasil
yapabilirim?" sorusunu sorar. Bu soruya cevap bulmakta zorlanilmiyorsa o sorun

gercgeklestirilmek icin segilir.
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Coziilmek istenen sorun:

Secilen diislince detayl1 olarak tanimlanir. Sorunu ¢ok iyi anlamadan ¢6ziim tiretmek
miimkiin degildir. Bu amacgla sorunu tanimlayici, agiklayici kisa arastirmalar
yapilabilir ve asagidaki sorulara cevap aranabilir.

Bu diisiince neden énemli?

Sorunu Arastirma ve Tanimlama, Cozimii Tartisma

Cevredeki olaylar, hayat vb. durumlar gézlemlenir. Yakin ¢evrede yasanilan olaylar,
kullanilan esyalarin ortaya c¢ikardigi sikintilar, yagamdan beklentiler, kisiye gore

eksik ve tamamlanmasi gereken hususlar, eksikligi hissedilen her tiirlii olgular gz
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Oniine getirilir. Yasamda neler degistirilmek, gelistirilmek, kolaylastirilmak

isteniyor? Bunlar listelenir.

Sorun istek ve ihtiyaglar:

Tasarimin Genel Ozelliklerini Belirleme

Belirlenen ¢6ziim Onerisinin sahip olmasi gereken genel 6zellikler belirlenir. Bu
amagla agagida verilen benzer sorulara cevaplar aranir.

1. Nasil olmal1?
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5. Ne amagla kullanilacak?

Tasarim Onerisi Gelistirme

Tasarimi gelistirmeye yonelik yapilan arastirma sonuglar1 dikkate alinarak tasarim
Onerileri kagit tizerinde projelendirilir. Tasarimin yapimi i¢in gerekli 6zellikte resim

cizilir. Birden fazla goriiniis ¢izilebilir.

Tasarimin ¢izgilerle nasil anlatilabilecegi diger etkinliklerde ve derslerde edinilen
bilgi ve tecriibeler kullanilarak belirlenir, yapilan ¢izimin bir tasarimcinin yaptigi

cizim gibi teknik gosterimlere ve kurallara uygun olmasi beklenemez.

Tasarimin yapiminda kullanilan geregler, boyutlar1 birlestirme ve sekillendirme
teknikleri, list yiizey iglemleri yapim resminin iizerinde veya uygun bir boslukta
gosterilir. Tasarimin hangi agsamalarda yapilacagi diisiiniilerek planlanir.

Bu asamada tasarimin yapimu i¢in gerekli 6zellikte hazirlanan proje dikkate alinmali
planlanan yapim siireci takip edilerek, gere¢ belirlenen boyut ve bicime gore
kesilmeye, kesilen gerecin sekillendirilmesi, olas1 piiriizlerin giderilmesi, belirlenen
tekniklerin uygulanarak birlestirilmesi, renk, desen gibi dig goriiniisiiyle ilgili

diizenlemeler sira ile yapilir.
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Pazarlanabilir Hale Getirme

Pazarlanabilir hale getirilme siirecinde tasarima; iiriin inovasyonu uygulanmasi
gerektigi, marka bulmak zorunda olundugu, logo tasarlamanin gerekliligi, ambalaj

yapimi ve tanitim i¢in reklam senaryosu gerektigi unutulmamalidir.

Belirlenen iiriiniiniin inovasyona ihtiyact olup olmadigi diigiiniilir. Bunun ig¢in
tiriinlin dig goriiniisii, kullanim kolayligi, ilgi ¢ekiciligi test edilir. Bu amagla aile ve

arkadaglarin iiriine yonelik goriisleri alinir.

Uriine yénelik dzgiin ve akilda kalic1 bir marka bulunarak ailenin goriisleri alinur.

Olas1 marka isimleri

Marka:

Belirlenen markanin iirliniin iizerinde kullanilabilmesi i¢in bir logo tasarlanir. Benzer
tiriinlerin logolar1 incelenir. Logolarin miisteri lizerindeki etkisi {iriiniin hedef kitlesi
dikkate almarak tasarlanmalidir. Logolarin belirlenen marka ile uyumlu, dikkat
cekici, etkileyici ve 0zgiin olmasina dikkat edilir. Logo ornekleri ¢izilir. Cizilen
logolar hedef kitlenin goriislerine sunulur. Onlar {izerinde biraktig1 etki tespit edilir.
Logonun iyilestirilmesine yonelik diisiinceler de alinmalidir. Yapilmis olan arastirma

sonuglar1 dikkate alinarak iiriin i¢in en uygun logo belirlenerek son sekli ¢izilir.



134

Bu etkinligin amaci, reklamin, {iriinlerin tanitilmasindaki, pazarlanmasindaki ve satis
oranlarinin  arttirilmasindaki ~ 6nemini  fark  ettirerek,  0zgiin  logolar

hazirlayabilmelerini saglamaktir.

8 smif yapimm kusag etkinliklerinden “Inovasyon” ve “nasil tanitalim” etkinlikleri
Kayseri ili Yesilhisar ilgesi egitim bolgesinde yer alan Hizir ilyas {lkdgretim Okulu
8-A ve 8-B smiflarinda 10’ar kisilik gruplara uygulanmistir. Yaptiklar
degerlendirmede iiriindeki yenilik, farklilik ve ayirt edilebilirlik 6zelliklerini ortaya
koymuslardir. Uriinii pazarlamak icin gerekli ambalaji tasarlayarak reklam igin

senaryo hazirlayabilmislerdir.
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Etkinik  :Yaern Kusogi Tk + 2410%; QOAD
Ofrenci :Hr?n??(—" OQU'Z

Siufi L BRI

Numaras: : _Lb

1. Bu etkinlikte ne Ggrendim?

ﬁmg&_ég&ndim.

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

ol
el
b

3. Hangi konuda zorlandim? Neden? : :
” ! w } : l ! I Q o ! o ] 1 - - ! ! &
e“‘ﬁrﬂi\&?

4. Nerede yardima ihtiyacim oldu?

_\itc.bj_c_ks:.ﬂu.dﬂ \és‘:!rcl w alonadiro

8. Hangi clanda kendimi daha gok geligtirmeliyim?
i (u -

coelivim,

6. Kuvvetli ve zayif yonlerim neler?

.Dﬁmr-‘;\L.sQ

7. baha sonraki ¢alismalarda neferi farkl yapacogim?
Doha sooraki calisona larmiz O\mﬂ\\J\Ot rmg\ 1Cio \:ng\‘q,

Spicsew g unpmouyacadum,
= W

Sekil 3.36. 8. Smif yapim kusag1 6z degerlendirme formu
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E

Etkinlik  : H‘,g%"‘ :

Sirenci B ST, yazgan
Sinifi B

Numaras: Qg

Tarih 23042008

1. Bu etkinlikte ne 6§rendim?

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

igt_optum, Cinakd
QLI:QCJ.QS‘_‘DLIM i risi Mophm,
L B |

3. Hangi kenuda zorlandim? Neden?

5. Hanji alanda keidimi daha gok geligtirmeliyim?

6. Kuvvetli ve zaytf yonlerim neier?

A i ALY ' l

w - f .

7. Daha sonraki galismalarda neleri farkh yapacagim?

A T i -D:.Lkh 8mo.§m,

Sekil 3.37. 8. Simif yapim kusagi 6z degerlendirme formu
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4. SONUC VE ONERILER

4.1. Sonug

1. Ogrencilerin etkinlikler yardimi ile diger derslerde oOgrenilen temel bilgileri
zihinsel siireclerden gecirerek sorunlarin ¢éziimiinde kullanmalar1 ve “Bu bilgileri
neden O0greniyorum?” sorusunun cevabini Teknoloji ve Tasarim dersi etkinliklerde
bularak, matematik dersinde 6grendikleri geometrik sekilleri 6zellikle diizen kusagi
etkinliklerinde uygulamislardir. Uygulama sonucu o&rnekleri Ek ...............

goriilmektedir.

2. Teknoloji ve Tasarim dersi etkinlikleri 6, 7. ve 8.smifta birbirinin devami
niteligindedir. Yapilan etkinliklerde onceki caligmalarda edinilen bilgi, beceri ve
tutumlardan yararlanarak, yapilan c¢alismalarda bir yillik bilgi birikimini

calismalarina yansittiklar etkinliklere gosterdikleri basarilarla ortaya ¢ikmustir.

3. 6.sin1f diizen kusagi etkinliklerinde diizen olusturalim etkinligi ile hazir birimler
kullanarak diizeni taniy1p 7.sinifin ayni kusaginda birimleri 6grencilerin olusturmasi
istenmektedir. 8.sinifta hazirladiklar1 diizenlere farkli bir goriiniim kazandirmak icin
yon, oran, renk kavramlarin1 uygulayarak olusan teknolojik degerleri fark ettikleri
etkinlik sunumlarinda ¢aligmalarinda ve 6z degerlendirme formlar1 incelendiginde

gorilmiistiir.

4. Kurgu kusagi etkinliklerinde 6.smmif Ogrencileri hayal ve merak ettikleri
diisiincelerden yola ¢ikarak iizerinde c¢alisacagi bir konu belirlemislerdir. 7.sinif
etkinliklerinde belirledikleri, konuyu ¢alisma nedenlerini ¢ok agik bi¢cimde ortaya
koyabilmislerdir. 8.sinifta ise ayni kusakta Onceki yillarda gosterdikleri basarryi
artirarak gerceklestirdiklerini, bir yillik bilgi ve tecriibelerle degerlendirdiklerini 6z

degerlendirme sonuclarina yansittiklar1 gbelirlenmistir.

5. Yapim kusaginda farkli etkinlikler 6grencilere sadece uyarict teknikler olarak
kullanilip, sonuca ulasmada fikir edinmelerine yardimeci olmustur. Yapim kusagi

etkinliklerinden yola ¢ikarak somut iiriinler elde edip, tasarim siireglerini tayin
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edebildikleri goriilmistiir. Yapim kusaginda 8.simif Ogrencileri inovasyon ve
pazarlama kavramlarini taniyarak, yeni bir {iriin ambalaji tasarlayip, pazarlama
stirecini  belirledikleri, yapilan c¢aligmalarin incelenmesi ve 0z degerlendirme

formlarina gore belirlenmistir.

4.2. Oneriler

1. Girig sinavlar1 baskis1 yiiziinden 6grencilerin yasama hazirlanma gereksinimleri
g6z ardi edilerek veli ve idare tarafindan smavlarda soru sorulan derslere agirlik
verilmesinden dolayi, Teknoloji ve Tasarim dersi etkinlikleri daha bilimsel ve
teknolojik degerler igeren yaratici diisiinmeye tesvik edici, uyarici ve yeni fikirlere

acgik olmalidir.

2.Teknoloji ve Tasarim egitimini basit el isleri yaptirmak olarak anlamak yerine
teknolojik siireci ve iiretimi anlamayi 6n plana ¢ikaran, kurgusal, hayal giiciinii
tetikleyici, sadece tiikketerek tireten degil, her tiirlii atil materyalleri kullanarak tireten
etkinlik esasina dayali bir ders olarak diisiinmek gerekmektedir. Eski anlayistan
kalan kiiclik el aletleri, ¢esitli maketler, siis esyalar1 yerine hayal giizciiniin {iriinii
olan merak ve zihinsel etkinlik {iriinlerini ortaya ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.
Yeni programi dziimseyen, arastirma ve gelistirme caligmalarina katilan §gretmenler

sayesinde ders yeni amacina uygun olarak rayima oturmaktadir.

3. Teknoloji ve Tasarim uygulamalari ve etkinlikleri teknolojiye ve is diinyasindaki

degismelere bagli olarak yenilenmelidir

4. Teknoloji ve Tasarim dersi etkinlikleri ¢cevresel faktorler, yoresel kiiltiir ve tasarruf
bilinci i¢inde verilmelidir. Ornegin egitim bdlgelerinin dzelliklerine gore bazen tarrm

bazen endiistriyel, bazen de turizm konularinda etkinliklerle konu zenginlestirilebilir.

5. Etkinlik arastirmalar1 bulug ve yeniliklerin ortaya c¢ikarilmasinda kilit rol

tistlenmelidir. Teknoloji ve diger derslerde Ogrencileri aragtirmaya ydnlendirecek
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caligmalar yapilmalidir. Cesitli proje yarismalarina yonlendirebilecek etkinlikler

tercih edilmelidir.

6. Teknoloji ve Tasarim dersi etkinlikleri ezberlemeyi vurgulamak yerine
Ogrencilerin gbézlem yapmasina sorunlari incelemesine, arastirmaya yonelmesine,

diisiinmesine, elestirmesine, karar vermesine yardimei olmalidir.

7. Teknoloji ve Tasarim etkinlikleri hazirlanirken 6grencilerin kisisel 6zellikleri, ilgi
alanlari, ekonomik sartlar1 dikkate alinmalidir. Bu baglamda programda yer alan
fakat ¢evre sartlarina ve Ogrencilerin ihtiyaclarina uyum saglamayan etkinliklerin

degistirilmesi, gelistirilmesi faydali olacaktir.

8. Teknoloji ve tasarim dersi ile ilgili program calismalarinda program uzmanlari,
Ogretmen, idareci ve Ogrenci goriisleri dikkate alinmalidir. Caligmalar, program
gelistirme uzmanlarinca incelenerek, gerekli goriilen, alternatif etkinlikler

Onerilmelidir.
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OZGECMIS

: YETISEN, Hatice

: T.C.

:20.02.1969 Kayseri
: Evli

:0(352) 651 67 67
:0(506) 771 33 02

e-mail : hatice_yetisen@hotmail.com.

Egitim

Derece Egitim Birimi Mezuniyet tarihi
Lisans Gazi Universitesi Teknoloji Egitimi Boliimii 1990

Lise Yesilhisar Lisesi 1985

Is Deneyimi

Yil Yer Gorev

1998-2009 Hizir ilyas 1.0. Teknoloji ve Tasarim Ogretmeni
1993-1998 Yesilhisar Lisesi Miidiir Yardimcisi

1990-1993 Ali Emiri Ortaokulu Is Egitimi Ogretmeni

Yabanc Dil

Almanca

Hobiler

Sinema, tiyatro, tasarim etkinlikleri, yardimlagsma c¢aligsmalar1



