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Bir¢ok alan gibi sanat dallar1 da yeni teknoloji gelismelerinden beslenerek gelismektedir.
Ciinkii teknolojide meydana gelen yeni gelismeler degisen kosullara ayak uydurabilmek igin
yeni uygulamalar1 gerekli kilmaktadir. Bu baglamda sanat egitimcisi yetistiren egitim
fakiiltelerinin Resim-is Egitimi boliimlerinde de bilgi ¢cag1 verileri ile anlam kazanan cagdas
bir sanat egitiminin uygulanmasi 6énemlidir. Ciinkii 6gretmen olacak bireylerin, 6grencilerini
bilgi ¢caginin degisen kosullarina hazirlamasi i¢in giincel 6grenmeler gergeklestirilmesi
gereklidir. Bununla birlikte yeni iletisim teknolojileri 6zellikle grafik anasanat atdlye dersleri
icerisinde 6grencilerin gorsel iletisim dili olusturmasinda 6nemli bir konumdadir. Buradan
hareketle bu ¢alismada grafik anasanat dersi 6grencilerinin gorsel iletisim dili olusturmada
karsilastig1 sorunlar1 belirlemek amaglanmistir. Arastirma, nitel arasgtirma yontemlerinden
olgubilim deseninde ve amaglh 6rneklem yontemlerinden 6lgiit 6rneklem yontemi ile kolay
ulagilabilir durum Orneklemesi yontemi kullanilarak olusturulmustur. Arastirmada Olgiit
olarak, en az 5 yil siiredir Giizel Sanatlar Egitimi Béliimiinde Resim-Is Ogretmenligi
bulunan ve Grafik Anasanat programi olan bdliimler baz alimmustir. Arastirmanin
orneklemini olusturan ¢aligma grubu ise bu liniversitelerde gorevde bulunan ya da gorevde
bulunmus 9 6gretim tiyesi ile 6grenim goren 18 son sinif 6grencisi olusturmaktadir. Gériigme
verilerinin toplanmasinda yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmamis goriisme formu
kullanilarak birebir goriismeler gerceklestirilmistir. Goriisme formlar ile toplanan veriler
icerik analizi teknigi kullanilarak analiz edilmistir. Icerik analizi sonucunda ulasilan temalar
ve kodlar arastirmaci tarafindan NVIVO 12 programu ile belirlenmis ve uzmanlara kontrol
ettirilmistir. Analizi yapilan verilerden elde edilen bulgular anlam biitiinliigii gozetilerek
yorumlanmigtir. Calismanin son bdliimiinde 6grencilerin gorsel iletisim dili olusturmada
karsilastig1 sorunlar agikga ifade edilerek ulasilan sorunlara yonelik oneriler belirtilmistir.

Anahtar Kelimeler : Grafik anasanat, gorsel iletisim, sanat egitimi
Sayfa Adedi . 237

Danisman : Prof. Seniz AKSOY
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ABSTRACT

Like many other fields, art branches progress by feeding on new technology developments.
Because new developments in technology make essential new applications to keep up with
changing conditions. In this context, it is important to apply a contemporary art education
that gains meaning with the knowledge era data in the education departments of the
education faculties that educates art educators. Because individuals who will become
teachers need to be updated to prepare their students for the changing conditions of the
knowledge era. However, new communication technologies have an important role in
creating a visual communication language of students, especially in graphic arts workshop
courses. From this point of view, in this study, it is aimed to determine the problems faced
by graphic art class students in creating visual communication language. The research was
created by using the case study method, which is one of the qualitative research methods,
and the criterion sampling method, which is one of the purposeful sampling methods, and
the easily accessible case sampling method. As a criterion in the research, the departments
that have been art teaching at the Fine Arts Education Department for at least 5 years, and
which have a graphic design course are based on. The study group, which constitutes the
sample of the study, consists of 9 academic members who have been working or worked in
these universities and 18 senior class students studying. In collecting the interview data, one-
to-one interviews were conducted by using semi-structured and unstructured interview form.
The data collected by interview forms were analyzed by using the content analysis technique.
The themes and codes reached as a result of the content analysis were determined by the
researcher with the NVIVO 12 program and controlled by the experts. The findings obtained
from the analyzed data were interpreted considering the integrity of the meaning. In the last
part of the study, the problems faced by students in creating a visual communication
language are clearly stated and suggestions for the problems reached are specified.

Key Words . Graphic art-studio, visual communication, art education
Page Number . 237
Supervisor : Prof. Seniz AKSOY

vii



ICINDEKILER

TELIiF HAKKI VE TEZ FOTOKOPI IZIN FORMU ... i
ETIK ILKELERE UYGUNLUK BEYANI ..o i
JURI ONAY SAYFASI ......cocccoimmioioiioeeeeeeeoeeeeeoeeeeesseeesoeeeeeessessessees s ii
ITHAF SAYFASI .......oooooooioooeeeeeeoeeoeeeeeteeee oot eeseeeee s iv
TESEKKUR ...........ooeeeoeeeeeeeeeeeeeeoeeooeceeeeeeeeeeesee s eessssseseeeee e oo v
oz.....mn.h S & & A Vi
ABSRACT ..ot ees e vii
ICINDEKILER..........coooooooiioocoiieeoeeeeeeeeeeeee oo viii
TABLOLAR LISTESI .......ccooooovvioioooeeccoeoeeceeeeeeeeeeeeeeee e Xiv
SEKILLER LISTESI ......ccoooovoooeeoeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e Xix
SIMGELER VE KISALTMALAR LISTESI ..........cccooovviimiiciiiccieeen, XXii
1310) 510117 (5 (OO 1
Io GIRIS oo 1
1.1, ProbIem DUFUMU ....oooviiiiicecceecte ettt sttt sae e s be e be e be e sreeannas 3
O S 0 o) 13 1 T O 11 111 L) F TR 9
L.30 ATIIAC oottt 9
LA, ATEAIMACIAT «......oooeeoeoeeeeeeeeeeee et ee et ee e ee et en e eneeeeo. 9
1.5, T@ZIN QMM ..ottt ettt ettt et e ettt et et ettt et et e et er e 10
TN 1111 11154 B OO 12
1.7, TANIMIAL ... e e e e e e s s e s bbb e e e e e eeeesssaabbbreeeeeeeesains 12



13707 51 5. (5 1 (OSSO O T T 14

2. KAVRAMSAL CERCEVE ... 14
2.1 Tletisim KAVIAMI ...........coovivieiiieeeeieee ettt en ettt 14
2.1.1. T1etiSim NEedir? .........cooovieeeeieeeeeeeeeeee e 15

2.1.2. Tletisimin Siireci ve ONemi..............ccccooovoioivoieeeoeeeeceeceeeeeeee e 17

2.1.3. Gorsel TIStiSIm .............ccevovieiiiieieieccesece et 21

2.1.3.1. Gorsel Iletisimde Grafik Tasarim ...................cccoovveeevveceeeeeeeeneeennne. 23

2.2. Gorsel Tletisim TaASATIINL................cccovvoviieieieeeeeeeee st 24
2.2.1. Yeni Medyada Gorsel letisim Tasarimi..............ccccooovvivrieriniinennnns 25

2.2.2. Gorsel Iletisim Tasarim Siirecinde Gorsel Tasarim Ogeleri ............ 27

2.2.2.1. Isaret, Sembol ve Piktogramlar ...........................cocevoevevvereennrenn. 28

2.2.2.2. TIPOGIATi..cccuiiiiiiciree e 30

2.2.2.3. RENK ..ot 31

2.2.2.4. FOtOZFAS ...........cccoooviiiiiiieciiei e 34

2.2.2.5. THHSHASYON .............cooeeeeeeeeeeeeeeee e 35

2.2.3. Géorsel iletisim Tasarim Siirecinde Gorsel Tasarim ilkeleri ............. 36

2.2.3.1. DBNQE ..ottt 36

2.2.3.2. OFaN OFARLL ...ttt 37

2.2.3.3. RITIM oot 38

2.2.3.4. Birlik ve Biitiinliik .......................ccccocoooviiiniiiiiiiiicicnce 38

2.2.3.5. VUIPQU ..ot ettt 39

2.2.3.6. ZIHIK ... 40

2.2.3.7. HArEKEL ..o 40

2.2.4. Géorsel letisim Baglaminda Grafik Tasarimin Tarihsel Gelisimi ..... 41

2.2.4.1. Tiirkiye’de Grafik Tasartm ..., 44



2.2.5. Gorsel Iletisim Baglaminda Grafik Tasarimin Pazarlama ile Olan

TIESKEST ..vvovecececee ettt en s 45

2.2.5.1. ReKIaM Ve TaARIM ................ccooviiiiiieiciee s 46

2.2.5.2. Kurumsal KimliK ... 49

2.2.5.3. AIGLVE TKNQ..........oocoooeoeeeeeeeveeevee e 50

2.3. Grafik Tasarim Egitiminin Cagin Gereklerine Uygunlugu................c.ccccovnnennnn. ol
2.4, 11l Arastirmalar. ...........c.cocovovevieieeieieieeecee ettt ettt 55
BOLUM IIL......ooooooooiiiiiiiiiiiineeneessssimeissssssssssssiessssesssssssssssesssss s 59
3. YONTEML.......cooommimmmiioniiiiiesereesssssssmsesssssssssssssmsssssssssssssssssssssssesssssssssnsssssees 59
3.1, Arastirmanin Modeli ..o 59
3.2. CalISINA GIUDU ..ottt e s beennee s 61
3.3. Verilerin TOPIANMASL........cciiieiice ettt et sre e re e 63
3.3.1. Goriismelerin Uygulanmasi Streci.............c.cccoceviiiiiiiinniicincn, 65

3.4, VErilerin ANALIZI........cocooiiiiiecee e 66
3.5. Gegerlik ve GUVENITHK ...........cocoiiiiiiiiie e 67
BOLUM IV.....coiiiiiimiiitisiiiiiiseseesssssssssssssss st sssssiesssss s 70
4. SURE ve OLANAKLAR .....cooooiooooeeeeeoeeeeeeeeoeeeeeeeeeeevee oo 70
BOLUM V ...oooooooiiiiimimmimisisiiiiissssessssssssiessssss st sesosesssss s 71
5. BULGULAR VE YORUMLAR ..ot 71

5.1. Ogrencilerin Grafik Tasarimin Amac ve Oneminin Farkindahgina iliskin

BUulgular V& YOrUMIAK ........coooiiii s 74

5.1.1. Géorsel Iletisim ile Grafik Tasarim Arasindaki iliski Konusunda

Ogrencilerin Goriiglerine Ait Bulgular ve Yorumlar .......................... 78

5.1.2. Nitelik Bir Grafik Anasanat Dersinin Niteligine liskin Ogretim

Elemanlarmin GOrwsleri...............coccoooviiiiiiiiee e 82



5.2. Ogrencilerin Grafik Anasanata Dahil Olmalarinda izlenen Siireclere iliskin

BUlgular V& YOrUMIAK ........ccoooiiiiii e 85

5.2.1. Resim-Is Ogretmenligi Boliimiinde Anasanat Atélye Ayrim
Yapilmasina iliskin Ogrencilerin ve Ogretim Elemanlarinin

Goriislerine Ait Bulgular ve Yorumlar..............c.cccoooiiiiinninn, 86

5.2.2. Ogrencilerin Grafik Anasanata Dahil Olma Siirecleriyle Tlgili
Ogretim Elemanlarimin ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Bulgular ve

Y OFUMIAYE oo et e ettt e e e e e e e e et eeeeeaaans 92

5.3. Resim-is Ogretmenliginde Bulunan Grafik Anasanat Programinin, Gorsel
Tletisim Tasarimaisi ve Grafik Tasarime Yetistiren Diger Lisans Béliimlerinden

Farkina Yonelik Bulgular ve YOrumlar ... 98

5.3.1. Resim-Is Ogretmenliginde Bulunan Grafik Anasanat Programinin,
Gorsel Iletisim Tasarimcisi veya Grafik Tasarime Yetistiren Diger
Lisans Béliimlerinden Farkina Yénelik Ogretim Elemanlarinin

Goriislerine Ait Bulgular ve Yorumlar..................cccoonnininnn, 98

5.3.2. Anasanat Atdlye Adlarinin Mezun Belgelerinde Yazmayisina Iliskin

Ogretim Elemanlarinin ve Ogrencilerin Goriisleri............................ 104

5.3.3. Béliimden Mezun Olan Ogrencilerin Ogretmen Olmalar
Durumundan Grafik Anasanat Dersinin Katkisina Yénelik Ogretim

Elemanlarmin Gorusleri...............ccoooviiiii e 110

5.4. Grafik Anasanat Dersi Kapsaminda Ogretilen Kazamimlarin Yeterliligine iliskin

Bulgular V& YOrUMIAK ..o 112

5.4.1. Grafik Anasanat Dersinde Ogrencilerin Kullandig Dijital Tasarim
Programlar1 Hakkinda Bulgular ... 113

5.4.2. Grafik Anasanat Dersinde Dijital Tasarim Programlarinin
Ogretilmesi Konusunda Ortaya Cikan Zorluklara Iliskin Ogretim

Elemanlarmin GOrwsleri...............ccccoooiiiiiii e 118

5.4.3. Grafik Anasanat Dersinde Cagdas Gorsel Iletisim Tasarimlar
Hakkinda Ogretilenlere Dair Ogrencilerin Gériisleri....................... 122

Xi



5.4.4. Ogrencilerin Dijital Tasarim Programlarim Kullanma Becerilerine

ATTBUIGUIAT ... 125

5.4.5. Ders Programimin Yiiriitiilmesinde Ogretilen Dijital Tasarim

Programlarimin Yeterliligine iliskin Ogretim Elemanlarinin Goriisleri

................................................................................................................. 128
5.4.6. Ders Programimn Yeterliligine Iliskin Ogretim Elemanlarinin
GOTTUSIETI ... 132
5.5. Grafik Anasanat Dersinin Yiiriitillmesinde Anabilim Dalinin Teknik
Donanimlariin Yeterliligine Iliskin Bulgular ve Yorumlar .................cc.cc.......... 136

5.5.1. Grafik Anasanat Dersinden Sonraki Zamanlarda Ogrencilerin Dijital
Tasarim Programlarim Kullanma Olanaklarina iliskin Ogrenci ve

Ogretim Elemanlarmin Goriisleri..............cc.cocooooveveviveeereceinenerennns 136

5.5.2. Grafik Anasanat Dersinde Dijital Tasarim Programlarinda ve Teknik

Donanimlarin Kullanilmasinda Karsilasilan Sorunlara Ait Bulgular

5.6. Ogrencilerin Gorsel iletisim Dili Olusturmada Tasarim Ogelerini ve ilkelerini

Uygulama Basarilarna fliskin Bulgular ve YOrumlar............ccc.coccoovevvevevunnennnn, 156

5.6.1. Ogrencilerin Dijital Tasarim Programlarinda Tasarim Oge ve
Tlkelerini Uygulama Becerilerine ve Karsilasilan Sorunlara iliskin

Ogretim Elemanlarinin ve Ogrencilerin Goriisleri........................... 157

5.6.2. Dijital Tasarim Programlarinda Renk Ogesini Kullanimina iliskin

Ogrencilerin GOrtiSleri ..............c..ccovveieviveceieeesece s 163

5.6.3. Dijital Tasarim Programlarinda Tipografi Kullanimina iliskin

Ogrencilerin GOrtiSleri ..............c..ocovveveviveceeeeerece s 166

5.7. Kullanilan Ders Programlarimin Gorsel iletisimin Reklamcihik ve Pazarlama
Boyutunda Ogrencilerin Gereksinimlerini Karsilama Niteligine iliskin Bulgular

VB Y O UMY oo ettt ettt et e e e e e e e e e e ee e e e eeeeeees 169

5.8. Ogrenciler Boliimden Mezun Olundugunda Ogretmenlik Mesleginin Yam Sira
Gorsel Iletisim Tasarimcist Ya Da Grafik Tasarime1 Olma Yetkinligi Konusuna

Tliskin Bulgular ve YOrumlar.............ccccooocueiiiiieiieeeieceeesee s 173



5.8.1. Ogrencilerin Derste Ogrendikleri Dijital Tasarim Programlarindan
Baska Yeni Programlar Ogrenme Heveslerine iliskin Ogrenci

GOTUSIETI ... 173

5.8.2. Ogrencilerin Ogretmenlik Meslegi Disinda Gorsel Iletisim
Tasarimeisi ya da Grafik Tasarime1 Olmak Konusunda Ogrencilerin

GOTUSIETI ... 178

5.8.3. Ogrencilerin Gorsel iletisim Tasarimcisi ya da Grafik Tasarimci

Olabilme Yetkinlikleri Konusunda Ogretim Elemanlarinin Géoriisleri

................................................................................................................. 182

5.9. Grafik Anasanat Atolyeyle liskili Diger Sorunlar Hakkinda Bulgular ve
YOPUMIAE o s 184
10 1010 V4 188
6. SONUC Ve ONERILER.............cccccooooooiiiimmoeeiineneeeeeeeeeseseseocccceeeseeeeeeeeessesesseese 188
6.1. Diger Sorunlara fliskin Ortaya Cikan Sonuglar.................c.cocccoveveeveneerecennnne, 194
6.2. Ortaya Cikan Sonuclara Yonelik Oneriler .............c.cc.ccoocovovvvevniniesienseneceenenes 195
KAYNAKLAR L. 198
EKLER .ot 205
EK 1. Ogretim Elemani Goriisme FOrmMU..............c..cccoooeuviviiiviiiieeiceee e 206
EK 2. Ogrenci Goriisme FOIMU ................cc.cooviviviieiiieeiciece et 209
EK 3. Etik Kurul £zin Belgesi .............ccccccovvviieireiieieeeeeceece e seeeese e 212

Xiii



TABLOLAR LIiSTESI

Tablo 1. fletisimin Bireysel ve Toplumsal FORKSIVORIATT ..............c.cccoeeeeeeererererreierennnn, 19
Tablo 2. Reklamin AMAGCIATL ..............cccovouiieiie ettt e e ae e 47
Tablo 3. Olgubilim Arastirmalarinda Izlenen ASAMAlar..............ccocoeeeeeveseevererrsniennnn, 60
Tablo 4. Arastirmaya Katilan Ogretim Elemanlarina Iliskin Bilgiler................c.ccocovvunn. 61
Tablo 5. Arastirmaya Katilan Ogrencilere Iliskin Bilgiler................cccccoueeereveveeeeerennne, 62
Tablo 6. Ogretim Elemanlar: ile Gerceklestirilen Goriismelere Iliskin Bilgiler ................. 63
Tablo 7. Ogrenciler ile Gergeklestirilen Goriismelere Iliskin Bilgiler..............cccovcvvvenn.. 64
Tablo 8. Tez Donemi Calisma TARVIMI ............c..ccvueeveeiieeiiiiiieeie e st ere e eve e 70

Tablo 9. Bu Calismada Ogretim Elamanlari ile Yapilan Gériismeler Sonucu Ortaya Cikan
TeMAIAN VB KOGIAT ...t bbbt 72

Tablo 10. Bu Calismada Ogrenciler ile Yapilan Gériismeler Sonucu Ortaya Cikan Temalar
VE KOAIAT ... ..ottt et et e s e te et e e reesbeebe e e nre s 73

Tablo 11. Grafik Tasarumin Amag ve Onemiyle Ilgili Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin
Goriislerine Ait Ornek IfAdeler .................ccceeeeuereeeeeeeeieeeeeeee e, 75

Tablo 12. Grafik Tasarimin Amag ve Onemiyle Ilgili Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin
Goriislerine Ait Ornek IfAdeler ................couevueueieiesiiieieeeiiee e, 76

Tablo 13. Gérsel Iletisim Denildiginde Ne Anliyorsunuz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan
Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler ..................cccooeeeereeeveererenennnne, 78

Tablo 14. Gorsel Iletisim ile Grafik Tasarim Arasinda Nasil Bir Iliski Vardir? Sorusuna
Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler ................... 80

Xiv



Tablo 15. Nitelikli Bir Grafik Anasanat Dersini Nasil Tanimlarsimiz? Sorusuna Iliskin
Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler.............. 84

Tablo 16. Resim-Is Ogretmenliginde Anasanat Atélye Ayrimi Yapilmas: Hakkinda
Diistinceleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin

Goriislerine Ait Ornek [fAdeler ...............ccciveeucieeesiieeeeieieee e, 87

Tablo 17. Resim-Is Ogretmenliginde Anasanat Ayrimi Yapilmas: Hakkinda Diisiinceleriniz
Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériiglerine Ait Ornek
JTAACLET ...ttt ettt 90

Tablo 18. Ogrencilerin Grafik Anasanata Secilmesi Konusunda Nasil Bir Yol

Izlenmektedir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin

Goriislerine Ait Ornek [fAdeler ..............ooieiiiesiiiissieieiisieesee e 93

Tablo 19. Grafik Anasanata Segilme Siirecinizi A¢ciklar Misimz? Sorusuna Iliskin Ortaya
Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler ................cccovvveevevevnnnn.. 95

Tablo 20. Resim-Is Ogretmenliginde Bulunan Grafik Anasanat Programinin, Gorsel
Iletisim Tasarimcist Ve Grafik Tasarimct Yetistiren Diger Lisans Béliimleri ile Arasindaki
Farklar Hakkinda Goriisleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve
Ogretim Elemanlarimin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler ...............c.coocvveveereeeereeernnn, 100

Tablo 21. Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Resim-Is Ogretmenligi Boliimii Grafik
Anasanat Programi ile Eskisehir Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Tasarim Béliimii Derslerinin ve Anasanat Atolye Ders Igeriklerinin Karsilastirmast...... 103

Tablo 22. Anasanat Program Adlarinin ve Grafik Anasanat Programinin Mezun
Belgelerinde Resim-Is Ogretmeni Sifatimin Yaninda Kullaniimamas: Konusunda Ne
Diisiiniiyorsunuz? Sorusuna Iligkin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin

Goriislerine Ait Ornek [fadeler ..................occcvvveeiiieiiissiiissie s 106

Tablo 23. Anasanat Program Adlarinin ve Grafik Anasanat Programinin Mezun
Belgelerinde Resim-Is Ogretmeni Sifatimin Yaninda Kullaniimamas: Konusunda Ortaya
Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler................coovvvvvvevevennne. 108

Tablo 24. Grafik Anasanat Dersinde Ogretilen Bilgiler Ogretmenlik Mesleginin Hangi
Asamasinda Gerekli Olacaktir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim
Elemanlarimin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler................c.ccoeeveeeeeeeereeeseeeieeeeseeenna. 111

XV



Tablo 25. Ogrencilere Kullandirdiginiz Grafik Tasarim Programlarini Nasil
Belirlemektesiniz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin
Goriislerine Ait Ornek IfAdeler ................oooeeeeeeeeeeieeeeseeeeee e 115

Tablo 26. Hangi grafik tasarim programlarini kullaniyorsunuz? Sorusuna Iliskin Ortaya
Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler ................ccccoovvevvercnnnn, 117

Tablo 27. Tasarim Programlarimin Ogretilmesi Konusunda Ortaya Cikan Zorluklar
Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Gériiglerine
ATt OFnek TfAURIET ...ttt ettt ettt 120

Tablo 28. U¢ boyutlu modelleme, animasyon ve arayiiz tasarimi gibi cagdas gorsel iletisim
tasarimlar hakkinda neler 6grenmektesiniz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve

Ogrencilerin Goriiglerine Ait Ornek [fadeler ...................cccoeevieisiieisrsieisesisisssesesnns 123

Tablo 29. Gérsel iletisim tasarimlar: olusturmak i¢in grafik tasarim programlarina ne
kadar héikimsiniz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait

OFNEK TJAAELEF ... eee ettt en sttt 126

Tablo 30. Mevcut Ders Programinin Yiiriitiilmesinde, Ogrencilere Ogretilen Grafik
Tasarim Programlarinin Yeterliligi Konusunda Gériisleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin

Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler............ 130

Tablo 31. Ders Programiar: Konusunda Eklemek Istediginiz Genel Sorunlar Nelerdir?

Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Goriislerine Ait Ornek
TFAAEIEE ...ttt 133

Tablo 32. Ogrencilerin Grafik Tasarim Programlarini Dersten Sonraki Vakitlerinde de
Kullanabilme Olanaklar: Ne Durumdadir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve
Osretim Elemanlarimin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler ...............c.cococeveeeereeeereeernnn, 138

Tablo 33. Ogrencilerin Grafik Tasarim Programlarini Dersten Sonraki Vakitlerinde de
Kullanabilme Olanaklart Ne Durumdadir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve
Osrencilerin Goriiglerine Ait Ornek Ifadeler ..................cocoeeeeeeeeeiseeeereeeeiereeisiereserenenes 140

Tablo 34. Béliimiin, Teknik Donanimi (Atolye, Bilgisayar, Grafik Programlari, Internet
Saglayicilar, V0.) ile Ilgili Sorunlar Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve
Ogretim Elemanlarimin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler ...............c.coocovveveereiesrieeninn, 144

XVi



Tablo 35. Grafik Anasanat Programiyla Ilgili Sizin Ve Anasanat Hocaniz A¢isindan
Diizeltilmesi Gerektigini Diistindiigiiniiz Teknik, Donanimsal Ve Diger Sorunlar Nelerdir?

Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

Tablo 36. Dijital Tasarim Programlarini Kullanirken Karsilastiginiz Sorunlar Nelerdir?
Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

Tablo 37. Elle Yaptigimiz Cizimleri Tasarim Programlarinda Kullanabilmek Icin Neler
Yapiyorsunuz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait

OFNEK IfAACLEF ...t 154

Tablo 38. Ogrenciler Grafik Tasarum Programlarinda Tasarim Ilke ve Ogelerini
Uygulayabilme Yeterliligi Konusunda Diisiinceleriniz Nelerdir? Sorusuna Iligkin Ortaya
Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarimn Gériiglerine Ait Ornek Ifadeler ....................... 158

Tablo 39. Grafik Tasarim Programlarinda Tasarim Ilke Ve Elemanlarim Uygulayabilme
Acisindan Kendinizi Nasil Degerlendiriyorsunuz? Karsilastiginiz Sorunlar Nelerdir?

Sorusuna Iliskin Ortaya Ctkan Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Tablo 40. Tasarim Programlarinda Renk Ogesini Kullanmanin Olumlu ve Olumsuz
Yonleri Hakkinda Diisiinceleriniz Nelerdir? Karsilagtiginiz Sorunlar Nelerdir? Sorusuna
Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler ................. 164

Tablo 41. Tasarum Programlarinda Tipografi Tasarimlarim Uygulayabilme Agisindan
Kendinizi Nasil Degerlendiriyorsunuz? (Tipografi Tasarimlarint Grafik Tasarim
Programlarinda Olusturmanmn Giiglii Ve Zayif Yonleri Nelerdir?) Sorusuna Iliskin Ortaya
Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler .................cccooveevereninn, 168

Tablo 42. Masaiistii Yayincilik, Kurumsal Kimlik, Hedef Kitle, Reklam ve Pazarlama
Konularinda Ders Programlarmin Yeterliligi Hakkinda Goriisleriniz Nelerdir? Sorusuna

[iskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarimin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

XVii



Tablo 43. Derste Ogrendiginiz Programlar Disinda Yeni Programlar Ogrenmeye Karsi
Hevesli Misiniz? Bunun I¢in Neler Yapryorsunuz? Sorularina Iliskin Ortaya Cikan Kodlar

ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler................ocoouveieeceieieieieieieisisisisisieisninnn, 174

Tablo 44. Giincel Grafik Tasarim Calismalarim Takip Etmek Icin Neler Yapiyorsunuz?
Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

Tablo 45. Bu Béliimden Mezun Oldugunuzda Ogretmenlik Meslegi Disinda Grafik
Tasarimct Olmay: Diistiniir Miiydiiniiz? Bunun I¢in Yeterli Seviyeye Sahip Oldugunuzu
Diisiiniiyor musunuz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine
ATt OFREK IfAACIET ...........c.coveeeeveeeeeceeeeee et 179

Tablo 46. Asil Amact Resim-Is Ogretmeni Yetistirmek Olan Bu Béliimde Ders
Programlarimin Grafik Tasarimer Ya Da Gérsel Iletisim Tasarimcist Yetistirmeye
Elverisliligine Dair Gériigleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve
Ogretim Elemanlarimin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler ................c.cococoveeeeerevveereeernnn, 183

Tablo 47. Grafik Anasanat Programiyla Ilgili Sizin Ve Ogrenciler Agisindan Diizeltilmesi
Gerektigini Diistindiigiiniiz Sorunlara Yonelik Goriisleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin

Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler............ 186

XViil



SEKILLER LISTESI

Sekil 1. TetiSim SUIECT SEMASL. ....vviveveeieieieeeeteee e seseeteee st e st s st e st st st et et s st seeseseen e e, 18
Sekil 2. Kahramanmaras’ta bir magara duvarinda eski tas cagina ait resimler. .................. 22
Sekil 3. PiIKtografik iSaretler. .........ccoiiiiiiiiii it 29
Sekil 4. Tipografi kullanimai ile olusturulan bir tasarim. ............cccoooeiiiiiiieniiniic e 31
Sekil 5. Ana, ara renkler ve sicak, soguk renkleri gosteren renk gemberi. ............ccocoeenenn 32
Sekil 6. Fransa Lascaux Magarast QUVATL. .......cccocvieiiiiiiiiiiiiiie it 42
Sekil 7. Nitel veri toplama araci olan goriisme formlarinin gelistirilmesi. .......ccoccevvveeieenn 66

Sekil 8. Ogrencilerle yapilan gériismelerde amag ve dnem kodlar altinda toplanan referans

L0 21 41 ;) o VAT 74

Sekil 9. Ogretim elemanlar1 ile gergeklestirilen goriismelerde nitelik kodu altinda toplanan

S () £ 1 0) 101 F2 ) o (TR 83

Sekil 10. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda anasanat ayrimi

kodu altinda toplanan referans Oranlart ...........c.cooevereieieiisiisiseee e 86

Sekil 11. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda anasanat ayrimi kodu

altinda toplanan referans Oranlart............ccoocviiiiiiii 89

Sekil 12. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda anasanata dahil

olma kodu altinda toplanan referans oranlart .............ccocooiiiiiiiiicicie e, 92

Sekil 13. Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda anasanata dahil olma kodu

altinda toplanan referans Oranlart ...........ccocvoiiiiiiie i 94

Sekil 14. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda boliimler arasi

farklar kodu altinda toplanan referans oranlart ..............ccocooeiiiiiieiciense e 99
XiX



Sekil 15. Ogretim elemanlari ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda mezun belgeleri

kodu altinda toplanan referans oranlart ............coceoverereniiininieeeee e 105

Sekil 16. Ogretim elemanlar1 ile gergeklestirilen goriismelerde dgretmenlik mesleginde

faydalar1 kodu altinda toplanan referans oranlart ............cccovveiiiiciieenesiesie e 110

Sekil 17. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda dgretilen dijital

tasarim programlari kodu altinda toplanan referans oranlart ............ccoeeeeevrivereninnnenienn 114

Sekil 18. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda 6grenilen dijital tasarim

programlari kodu altinda toplanan referans oranlart ..........ccccocceviiiniiii i 117

Sekil 19. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda dijital tasarim

programi 6gretme zorluklart kodu altinda toplanan referans oranlari ..........c.cccceeverveennee. 119

Sekil 20. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda ¢agdas gorsel iletisim

tasarimlar1 kodu altinda toplanan referans oranlart .............cccccceeveiiieriniienieese e 123

Sekil 21. Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda dijital tasarim programlarini

kullanma becerileri kodu altinda toplanan referans oranlart ............cccceevererinenieeiennenn 126

Sekil 22. Ogretim elemanlari ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda dijital tasarim

programlarinin yeterligi kodu altinda toplanan referans oranlart ............ccocooevvvvrivniennnnn, 129

Sekil 23. Ogretim elemanlar ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda ders programi

sorunlar1 kodu altinda toplanan referans oranlart .............ccoceeeerieeresresieenesree e e 132

Sekil 24. Ogretim elemanlari ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda dijital programlart

kullanma olanaklar1 kodu altinda toplanan referans oranlari ............c.ccoeeevienciiincnennnn, 137

Sekil 25. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda dijital programlari kullanma

olanaklar1 ve karsilagilan sorunlar kodu altinda toplanan referans oranlari ..................... 139

Sekil 26. Ogretim elemanlar1 ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda teknik ve

donanimsal sorunlar kodu altinda toplanan referans oranlart .............ccccooveieinenenennnn, 143

Sekil 27. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda teknik ve donanimsal

sorunlar kodu altinda toplanan referans oranlart ............ccocevviiiiiiiieienenee e, 147

Sekil 28. Ogretim elemanlar ile gergeklestirilen gdriismeler sonucunda tasarim ilke ve

elemanlart yeterligi kodu altinda toplanan referans oranlart ............ccooviiiiiiiiiciennnn 157

XX



Sekil 29. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda tasarim ilke ve elemanlari

sorunlar1 kodu altinda toplanan referans oranlart .............c.ccocevvieieiieienenennsseee 160

Sekil 30. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda renk sorunlar1 kodu altinda

toplanan referans OTANIATT ........cccoieiiiiiiiiiiie e 163

Sekil 31. Ogrenciler ile gergeklestirilen griismeler sonucunda tipografi sorunlar1 kodu

altinda toplanan referans Oranlart .............ccoveiiiiiiiiiin 167

Sekil 32. Ogretim elemanlar ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda reklamcilik ve

pazarlama kodu altinda toplanan referans oranlart ...........c.cccceeevivereiviesieese s s e e 170

Sekil 33. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda istek durumu kodu altinda

toplanan referans OTANIATT .........coociiiiiiiie it enee e 174

Sekil 34. Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda 6grencilerin goriisleri kodu

altinda toplanan referans Oranlart ..........ccccveiiiieiiiie i 178

Sekil 35. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda dijital programlari

kullanma olanaklari kodu altinda toplanan referans oranlart .............cccooceviiinininienenen, 182

Sekil 36. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda eklenen sorunlar

kodu altinda toplanan referans Oranlart .............ccccoovveveiiieieeriesie e 185

XXi



SIMGELER VE KISALTMALAR LiSTESI

TDK

Yy
MEB
YOK
TOBB
KPSS

Tiirk Dil Kurumu

Milattan 6nce

Yiiz yil

Milli Egitim Bakanlig1
Yiiksekogretim Kurulu

Tiirkiye Odalar ve Borsalar Birligi

Kamu Personeli Segme Sinavi

XXii



BOLUM I

Bu boliimde calismanin ana hatlarini olusturan kavramlar {izerinde durulmus, ¢alismanin

problem durumu, amaci, 6nemi, sinirliliklart agikg¢a ifade edilmistir.

1. GIRIS

Iletisim, sosyal ve yasamsal bir ihtiyagtir. Sosyal bir varlik olarak insan, toplum iginde
yasamini siirdiirebilmek igin iletisime ihtiyag duymaktadir. iletisim eylemi, en giincel
teknoloji kullanimindan sozlii anlatima kadar degisik araglarla gerceklestirilmektedir.
Iletisimin gerceklesmesinin ilk kosulu insanin varligidir. Insan, iletisimin araci, amaci,
lireticisi, tasiyicis1 ve de tiiketicisidir. Insanlar aras1 iletisimin gerceklesmesi i¢in mesaj,
sOzler, ses bigimleri, goriintii veya simgeler kullanilabilir. Burada kullanilan gorsel ifadeler
birer gostergedir. Gosterge temsil ettigi nesneyle bitisik bir iliski i¢indedir. Gorsel araglar,
diger iletisim araclarin1 destekleyici Gzellikler tasiyarak iletinin daha hizli ulagmasini,
anlasilir olmasini saglar (Arslanoglu, 2013; Erdogan, 2011; Lazar, 2009; Tutar vd., 2014).
Ayni zamanda gorsel simgeler dogrudan gorsel figiirlere ve renklerin kullanimina dayandigi

icin Ozl iletisimden ¢ok daha evrenseldir (Gilingor, 2015).

[letisimin amac, kitleyi bir konu hakkinda bilgilendirmek, bir iiriinii pazarlamak, kitlenin
deger yargilarini degistirmek, yardim ve destek toplamak icindir. Yine bir kitleye imaj
kazandirmak ya da imajin1 tazelemekte basli basina bir iletisim kurma nedeni olabilir.
Iletisim birgok amaca hizmet ettigi i¢in ilk olarak iletisime neden gerek duyulduguna karar
verilmeli ona gore planlanmalidir. Ancak boyle bir planlamayla hedef kitleye ulasilabilir ve
mesaj anlam kazanir. Hedef kitle, ilgi alanlar1 ve 6zellikleri ayrintili olarak tanimlanmig bir

kitledir. Iletisim organ1 hedef kitlesini iyi tanimak zorundadir (Becer, 2015).



Insan sosyal gevresine uyum saglamak i¢in anlamak ve anlatmak ¢abasi igindedir. Duygu
diisiince ve olaylarin aktarilmasinda dil en énemli ve gelismis 6gelerdendir. iletisimde en
cok kullanilan basamak insanlarin konugsma dilidir. Ciinkii konusma, yalniz insana 6zgi,
insan1 oteki canlilardan ayiran en onemli 6zelliklerden biridir. Ancak insanin dille kurdugu
iletisim bildigi dillerle sinirlidir. Gorsellik ise iletisim agisindan daha evrensel boyutlara
sahiptir. Gorselligi yaziyla karsilastirdigimizda akilda kalicilik, kolay 6grenebilirlik, hizli
anlamlandirma, evrensellik gibi belirgin farkliliklar goriilmektedir. Farkli kiiltiirden
insanlarin bulundugu havalimani, otogar gibi yerlerde, olimpiyat organizasyonlarinda gorsel

iletisim tasarimlarima siklikla basvurulmaktadir (Ozkan, 2010; Ucgar, 2004; Yaman, 201 1).

Ikisinin de amac1 kars1 tarafa mesaj iletmek oldugundan tasarimcinin rolii ile iletisimcinin
rolii aynidir (Ambrose & Aono-Billson, 2013). Bu baglamda grafik tasarim, gorsel bir
iletisim sanatidir. Grafik tasarimcir da genel olarak, okunan ve izlenen goriintiilerin
tasarimindan sorumludur. Gorsel dgelerle yaziy bir arada kullanarak izleyiciye belirli bir
bildiri iletmek amaciyla tasarim yapar. Afisler, kitaplar, brostirler, bilgi ve uyari isaretleri
vb. grafik tasarimin etkinlik alani i¢indedir. Grafik tasarim terimi ilk defa 1900’lerin ilk
yarisinda metal kaliplara oyularak c¢izilen ve daha sonra g¢ogaltilarak basilan gorsel
malzemeler i¢in kullanilmistir. Teknolojinin gelismesiyle bu terimin anlami oldukca

genislemistir (Becer, 2015; Odabasi, 2006).

Iletinin hedef kitleye ulasmast i¢in grafik tasarimei gorsel dgelere, alisilmus etkileri disinda,
yalin algilanabilir ve 6zgiin nitelikler kazandirarak bir grafik dil elde eder. Grafik dil, birgok
deneme sonucunda elde edilecek ¢izgi, renk, leke, tipografi, stilizasyon, simge v.b. gorsel
bi¢imlerle gelistirilebilir (Turgut, 2013). Grafik tasarimei teknolojinin ilerlemesiyle birlikte
grafik dilini zenginlestirme olanagi bulmustur. Ancak teknolojik gelismelerle grafik
tasarimcinin degisen nitelikleri onu bir yandan, farkli 6zelliklerdeki medyaya is iliretmek
anlaminda 6zgiirlestirirken diger taraftan farkli medyay: iyi tanima, daha ¢ok konuda bilgi
sahibi olma gibi sorumluluklar1 da beraberinde getirmistir. Grafik tasarimci artik ¢ok yonlii
diisiinme ve analitik problem ¢6zme yeteneklerine sahip olmak ve kendisini siirekli olarak
giincellemekle yiikiimliidiir (Baranseli, 2009). Bu baglamda grafik tasarimcinin alaninda

uzman konuma gelebilmesi icin bir takim sanatsal egitimler almas1 gerekmektedir.

Sanat, yaraticilik gerektiren ve estetik degerler igerisinde olusturulan bir yapiya sahip olsa
da temelinde iletisim olgusu yer almaktadir (Dolunay, 2016). Sanat¢1 yapiti araciligiyla
iletisime gegmektedir. Bireyler duygu ve diisiincelerini seslerle, ¢izgilerle, hareketlerle ifade

edebilmektedir. Bu baglamda sanat egitimi bireyin yagam1 anlamasi ve anlamlandirmasi i¢in
2



gereklidir. Glinlimiizde plastik sanatlari icine alan sanat egitimi "gorsel sanatlar egitimi"
olarak tanimlanmaktadir. Clinkli gorsel sanatlar egitimi genellikle gormeyle ilgili olan;
resim, heykel, mimarlik, video sanati, enstalasyon, grafik tasarim gibi uzmanlik gerektiren
farkli disiplinleri kapsamaktadir (Bagirov, 2014). Bu disiplinlerden gorsel iletisim dili olarak

grafik tasarim bu ¢alismanin ana Konusunu olusturmaktadir.

1.1. Problem Durumu

[letisim, insanin kendini sosyal bir varlik olarak ifade etmesinde, bireysel ve sosyal yasamin
vazgecilmez bir parcasidir. iletisim, bilingli olarak yapilan mesaj alisveris siirecidir. Temel
amaci, insanlarin tutum ve davraniglarinin degismesinde rol oynamak ya da belli bir amaci
gerceklestirmektir (Tutar & Yilmaz, 2013). Iletisim, farkl1 disiplinlerin igerisinde yer alan
bir olgu oldugundan hakkinda yapilan tanimlar ¢esitlilik gostermektedir. Buna gore iletisim,
bilgi, fikir, duygu ve diisiinceleri kapsayan mesajlarin, semboller yardimiyla insanlar
arasinda karsiliklt olarak aktarildig1 siiregtir. Bir kisiden bagka bir kisi veya gruba
iletilebildigi gibi bir gruptan kisi ya da gruplara iletilebilir (Ozden, 2011). Bir baska tanimda
ise iletisim, insanin biyolojik, psikolojik ve toplumsal varligi iiretebilmesinin ve
gelistirebilmesinin zorunlu kosulu olan diistinsel ve iligkisel faaliyetler biitiintidiir (Erdogan,
2011). Becer (2013) ise iletisimi, iki insan ya da insan grubunun birbirleri arasinda
gerceklesen duygu, diisiince, davranis ve bilgi alisverisi olarak tanimlamaktadir. Iletisim,
insanlar arasinda duygu, diisiince, tavir ve bilgi aligverisidir. Insan iletisim yeteneklerinin
cogunu sonradan Ogrenir. SOzel ve gorsel simgelere anlamlar yiiklenerek iletisim
gerceklesir. Ornegin; Tiirkiye'de dogan bir bebegin farkll bir iilkede yetismesi o iilkenin
kiiltiiriine bagl olarak iletisimini sekillendirir (Ketenci & Bilgili, 2006).

Iletisim, simgeler araciligtyla bilginin, fikirlerin veya duygularin kisilerarasinda iletimidir.
Yazili, sozlii ve sozsiiz mesajlarla, anlamlar yiiklenen simgelerin aligverisini konu alir. Bu
stirecte, kaynak iletmek istedigi mesaji, once hedef tarafindan algilanabilir ve anlagilabilir
isaretlere doniistiiriir; yani kodlar. Kodladigr mesaji gorsel ya da s6zel bir arag araciligiyla
iletir. Iletilen simgeler alic1 i¢in anlasilabilir oldugu kadar hedefe ulasabilmektedir (Becer,
2015; Tutar vd., 2014).

Becer (2013) insanlarin iletisim kurma nedenlerini su sekilde dzetlemistir. Insanlar;

e Oncelikli olarak yasamak,

e Diger insanlarla is birligi halinde olmak,
3



e Kisisel ihtiyaglarin karsilanmasi,

e Toplumla ve insanlarla saglikli bir iliski kurmak,

e Insan davranislarim ve diisiincelerini degistirmek,

e Insanlar iizerinde gii¢ elde etmek ve kullanmak,

e Toplumun ve orgiitlerin bir arada tutulmast,

e Ekonomik ihtiyac¢larin karsilanmasi,

e Bilgi aligverisinde bulunmak,

e Diinyay1 anlamak ve edinilen deneyimlerle anlamli kilmak,
e Yasanan ve yapilanlarla ilgili karar verebilmek,

e Kendi benliklerini, duygu ve diisiincelerini disa vurmak igin iletisim kurmaktadirlar.

Herkes, bir¢ok amag ve ihtiyaci karsilamak igin iletisim kurmak zorundadir. Bu zorunluluk
kisisel ihtiyaglar, sosyal amaclar, ekonomik gereklilikler ve sanatsal disavurum olarak
karsimiza cikabilmektedir. Bir sosyal yapi icinde iletisime ihtiyag duymayan higbir eylem
yoktur. Ciinkii insan amaglarina iletisim kurarak ulasabilir. Ogrenmek, 6gretmek, anlamak,
anlatmak, etkilemek, etkilenmek, paylasmak ve sahip olmak i¢in iletisime ihtiya¢ duyariz

(Tutar, Yilmaz & Eroglu, 2014).

Iletisimin gerceklesmesi igin bes unsurdan bahsedilmektedir. Bunlar; génderici, mesaj,
iletisim araci, alic1 ve mesajin alici tarafindan gondericiye geri bildirimidir. Tiim iletisim
yontemlerinde bu bes asamadan biri ger¢eklesmezse iletisim zinciri bozulur ve iletisim

gerceklesmez (Becer, 2013).

Insanoglu varligmi siirdiirme gabas olarak iletisim yollar1 gelistirmis, seslere karsilik gelen
sekiller olusturarak giinlimiizdeki alfabelerin temellerini atmigtir. Hayatin her alaninda
oldugu gibi gorsellik, iletisimde de etkin duruma gelmistir. Iletisimde goriintii, yazidan daha
eskidir. Ilk insanlarin magara duvarlarina yaptiklar figiirler, soyut isaret ve simgeler bunun
kanitidir. Mesajlar1 kelime ve sozciiklerle iletmenin miimkiin olmadig1 durumlarda, ya da
daha kalic1 olmas1 nedeniyle tercih edilen gorsel iletisimde grafik tasarim kullanilmaktadir.
Gormeyle gerceklesen bir iletisim yontemi olan gorsel iletisim, teknolojinin getirdigi
olanaklarla iletisimin tiim boyutlarinda yogun ve etkin kullanim alanina sahip olmustur

(Giingor, 2011; Lazar, 2009; Misirli, 2016; Ugar, 2004).

Insanin gérme duyusu, cevresindeki nesneleri, olaylari, durumlar1 algilayip yorumlamasi
i¢in oldukca dnemlidir. MO heniiz diller gelismemisken magara duvarlarinda anlatilan av

sahneleri gérme duyusunun yardimiyla olusturulmustur. Sanat tarihi ve arkeoloji bilimi, ilk
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insanlarin magara duvarlarina yaptiklar1 bu resimleri bir sanat eseri olmaktan ziyade bir
iletisim arac1 olarak ele almaktadir. Gorsel iletisimin ilk 6rnekleri olan bu resimler, gii¢lii bir
iletisim, mesaj ve disavurum araci olarak kullanilmaktaydi (Tepecik, 2002; Ucar, 2014).
Bilinen en eski magara duvar resimleri ise M.O. 30.000 y1lina kadar uzanmaktadir (Farthing,
2012, s. 17). Magara devri insani ele aldigi figiirii yalinlagtirirken, onun kimligini ve
canliligim1 korumayi basarmistir. Bu bigimsel {islup, bugiiniin grafik tasarim anlayisina

biiyiik katki1 saglamistir (Becer, 2015).

Gorsel iletisimde kullanilan isaretler, semboller ve piktogramlar; giindelik iletisimi, hayati
ve bilgi aligverigini kolaylastiran gorsel ogelerdir. Gilinlilk yasamimizda isaretler ve
sembollerle her zaman karsilagsmaktayiz. Camasir yikarken deterjanin ambalajinda ya da
camasir makinesinin diigmelerinde, araba siirerken otomobilin gostergesinde ya da yoldaki
trafik isaretlerinde, hatta televizyonun uzaktan kumandasinda bile semboller ve isaretler
bizleri yonlendirmektedirler. Ozellikle sembollerin iletisim hiz1 diger tiir iletisim bigimlerine

gore son derece hizli sonuglanmaktadir (Ugar, 2004).

1980'i yillarda teknoloji, bir dnceki ylizyildan daha hizli gelismistir. 1960'ta Letraset'in,
ofset baskisini bulusu gibi gelismeler grafik tasarimda koklii degisikliklere yol agar. Ancak
gorsel tasarim olusturma araci olarak bilgisayarin gelisi gercek bir devrim niteligindedir.
Bilgisayarin hayatimiza girmesiyle grafik tasarim programlarinin ortaya ¢ikmasi, verilerin

aktarimindan baskisina kadar olan geleneksel zinciri altiist etmistir (Weill, 2007).

Teknolojinin gelismesiyle kolaylasan 6grenme siirecinde iletisim, kiiltiir ve insanligin
gelisiminde biiylik pay sahibidir. Yillardir siiregelen iletisim evrimi giiniimiizde grafik
tasarimc1 ve gorsel iletisim tasarimcist adi verilen meslek gruplarinin ortaya ¢ikmasini
saglamistir. Ciinkii gorsel araclarin ¢ogaltilmasina olanak saglayan teknolojik gelismeler,
iletisimin siirecine anlam, kavram ve estetik kazandiracak bir kisinin gereksinimini ortaya
cikartmistir. Temelinde, bir kavrami 6zgiin ve estetik bir sekilde gorsellestirmek olan bu
meslek grubunda, bilgisayar teknolojisinin varligi, tasarim ve {iretim asamasina yeni bir
boyut kazandirdi (Ugar, 2004).

Grafik, gorsel olarak algilanan gériintiilerle ilgili bir kavramdir. iletisim ise her tiirlii bilginin
farkli yontemlerle insanlar arasindaki iligkisidir. Yazilar, resimler ve fotograflar baslica
grafik iletisim araclaridir. Gorsel iletisim araglari: iletisim alaninda kullanilan her tiirlii
goriintii, gorsel malzeme ve bilgisayarlarla yapilan iletisim tiiriidiir. Bu araglarla mesajlar;

bilgisayar, tv, resim, poster, afis vb. kullanilarak iletilir. Gorsel araglar verilmek istenilen



mesajin algilanmasini kolaylastirir, zamanin verimli kullanilmasini saglar ve dikkati canli
tutarak iletisimin giiclenmesini saglar. Ozellikle bilgisayarin icadiyla, iletisimde gorsel
iletilerle yogun olarak kars1 karsiya kalmaktayiz. Gorsel iletisim araglarinin agik, ekonomik
ve estetik bir yolla hedef kitleye iletilmesi, grafik iletisimin baglica amaci1 ve basar1 kistasidir.
Grafik tasarim araclarinin ekonomikligi, miimkiin olan en az gorselle, en fazla bilginin

aktarilabilmesi anlamina gelmektedir (Becer, 2015; Misirli, 2016).

Gorsel iletisimin basariya ulasmasini saglayacak olan onemli etkenlerden biri de grafik
tasarimcidir. Grafik tasarimei, giincel bilgiyi, cagdas bir begeni anlayisiyla yine ¢agdas arag
ve malzemelerle sunmak zorundadir. Bu sebeple yeni egilimleri, teknolojik gelismeleri ve
yasadigi donemdeki sanatsal, felsefi, politik, sosyolojik vb. sorunlari yakindan takip
etmelidir. Degisim siirekli oldugu i¢in tasarim egitimi de bir yasam boyu devam eder. Grafik
tasarimcinin basariy1 yakalamasi i¢in, giincel olani takip etmekle birlikte, tasarim ilkelerini

ve uygulamalarini bilmesi, esnek, estetik ve 6zgiin bir anlayisa sahip olmasi gerekir (Becer,
2015).

Grafik tasarimci ve tasarimcinin kokenleri, hissettiklerini, ugrasilarini, korkularini, mesaj ve
beklentilerini ¢izimlerle anlatmaya ¢alisan ilkel insana kadar dayanmaktadir. Bu iletisim
boyutunun kesfedilmesiyle insan, sembolik yapiy1 gelistirmis ve bu yapimin daha fazla sey
ifade edebildigini 6grenmistir. Bu bakimdan grafik tasarim bir bakima sembollerle iletisim
kurma sanatidir. Kavramsal bir ileti, sembollerle yalinlastirilarak kiiltiirlerarasi etkilesime

ulasabilir ve kolay hatirlanabilir (Ucar, 2014).

Tiim iletisim araglar1 insanlar1 etkilemeye onlarin dikkatini cekmeye calistigindan bir diiello
ierisindedirler. Iletisim araglarmin aktardigi mesajlardan sadece biri izleyicinin dikkatini
cekecek ve o kaynaga yoneltecektir. Cilinkii hicbir izleyici tiim mesajlar1 algilayip
yorumlama yetisine sahip degildir. Mesajlarin bir boliimii kabul goriirken bir kismi
reddedilecektir. Zayif igerige sahip, cekici sunulmayan, dogru planlanmamis bir mesaj
hedefine ulasmadan kaybolup gidecektir. Gorsel iletisimde bu durum dogru segilmemis bir
yazi karakteri, renk ya da bir ambalaj tasarimi olarak karsimiza ¢ikabilmektedir. Izleyici bu
gibi durumlarda mesaj1 algilayamaz veya konuya olan ilgisi ¢abucak ortadan kaybolabilir.
Bu sebeple bir¢ok iletisim organi, gorsel ve sozel mesajlarini daha etkili ve planl tasarlamak
icin grafik tasarimcilarla is birligi yapmaktadir. Ciinkii 1yi bir tasarim, degerli bir yatirim

anlamina gelmektedir (Becer, 2015).



Gorsel iletisimin olugmasina tasarimci tasarim siirecinde ilk olarak mevcut problemin
analizini yapar, yaptig1 analiz dahilinde bilgi toplar, toplanilan bilgiler 15181nda yaraticilik ve
bulus siirecine girer ve buldugu ¢éziimlerle uygulamaya koyulur. Ancak tasarim siireci planl

ve yonetsel olabildigi gibi, rastlantisal ve sezgisel ozellikler de gosterebilmektedir.

Grafik tasarimin, denge, oran, oranti ve gorsel hiyerarsi, gorsel devamlilik, vurgu ve
biitiinliik gibi temel ilkeleri vardir. Tasarimin anlam kazanmasi i¢in bu ilkelerin tamamina
ya da birkagina uygun olmasi gerekmektedir. Tasarimci, tizerinde g¢alistigi konuya gore
bilerek ya da bilmeyerek tasarim ilkelerini devreye sokar. Tasarimda uygulanan ilkelerin
hepsi esit Olciide yer alamayabilir. Tasarimcinin etkileyici sonuglara, kisisel tavir ve
sezgilerinden yoksun ulagmasi giictiir. Yaratict bir tasarimci, bu ilkelerden birini ya da
birkagini yok saymay1 goze alabilir (Becer, 2015). Yaraticilik, bilinen seylerden yola ¢ikarak
0zglin ve yeni sentezlere ulagabilme yetenegidir. Bilim, teknoloji, sanatta ve hatta giinliik
yasamimizda yaraticilik goriilmektedir (Balci, 2010). Dolayisiyla giinliik yasamimizda

karsilastigimiz her tiirlii tasarim iiriinlerinde yaraticilik s6z konusudur.

Ayni1 zamanda tasarimin tamamlayici 6gelerinden rengin de gorsel iletisimde anlam
kazanmasi i¢in tasarimer tarafindan 6zenle planlanmasi gerekmektedir. Fiziksel bir olusum
olan renk, 6nemli bir tasarim 6gesi oldugu gibi sembolik bir degere de sahiptir. Tek basina
renk mesaj verebilir ve davranislar1 yonlendirebilir. Ornegin; ambalaj tasariminda renk satin
alma ve se¢gme siirecinde oldukga etkilidir. Gorsel iletisim tasarimcist kavramsal ¢oziim,
tipografi, kompozisyon gibi pek ¢ok konuyla ugrasirken, renk 6gesini de tasarim igerisinde
planlamak durumundadir. Ayni1 zamanda bunu genel kurallar igerisinde degil gorsel estetik
ve uyum igerisinde planlamak zorundadir. Ciinkii renk tek basina bir anlam ifade ettigi gibi
diger renklerle bir araya gelerek farkli anlam ve etkiye sahip olabilmektedir (Ucar, 2014).
Gorsel iletisim tasarimceisi renk 6gesinin se¢iminde; rengin kiiltiirel ¢agrisimi, hedef kitlenin
renk tercihi, firma ya da {rilinlin karakteri ve kisiligi, tasarimdaki yaklasim bi¢imi gibi
unsurlara dikkat etmelidir (Becer, 2015). Ciinkii renge yiiklenen anlam kisiden kisiye
degisebilecegi gibi kiiltiirden kiiltiire de farklilik gosterebilir. Gerek tasarim ilke ve
elemanlar1 gerekse kullanilan tasarim 6geleri olsun gorsel iletisim tasarimcisi, elektronik
bilgi, inovasyon ¢aginda yeni iletisim teknolojileri ve degisen toplumsal, kiiltiirel ve sanatsal

olgular1 bir biitiin olarak yorumlamali ve tasarimlarini bu dogrultuda hazirlamalidir.

Grafik tasarim, gorsellerle yazinin birlikte kullanilmasini saglayarak iiriin, hizmet, fikir,
diistince ve duygularin anlatilmasinda etkilidir. Grafik tasarim bu yoniiyle gorsel bir iletisim

sanatidir. Grafik tasarimda ortaya konulan gorsel iletisimin saglikli ve etkili olmas1 agisindan
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tasarim ilke ve elemanlarinin bir boliimiiniin ya da tamaminin kullanilmasi gereklidir. Bu
sebeple tasarimin bagartya ulagsmasi i¢in, tasarimeinin tasarim ilke ve elemanlari konularinda
yetkin olmasi gerekmektedir. Resim-Is Ogretmenligi béliimlerinde tasarim ilke ve
elemanlarinin grafik tasarim egitimi alan anasanat 6grencilerine temel tasarim veya temel
sanat egitimi dersi olarak grafik tasarim dersinden Once veriliyor olmasi bu énemin mantik
cergevesinde planli bir programa doniistiiriildiigiiniin gostergesidir (Caydere, 2016). Ciinkii
temel tasarim egitimi, yaraticiligin gelistirilmesi i¢in uygun ortami olusturmak, 6grencilerin
yeni ve 6zglin bilgilerle ¢oziimler iretmesini saglamak amacindadir. Tasarim ve yaraticiligin
tanimlart birlikte diislintildiigiinde her tasarimin yaratici bir eylem oldugu goriilmektedir.

Temel tasarim egitiminde amag, gorsel alfabenin gelistirilmesidir (Bayraktar vd., 2012).

Grafik tasarim pek ¢ok farkli alan1 ve etkilesimi bir arada barindiran bir disiplin olarak ¢esitli
alan ve teknolojilerin biitiinlestigi bir iletisim ag1 konumuna gelmistir. 21. ylizyilla birlikte
iletisim tarihteki en hizli dénemine girmis, grafik tasarim da bundan dogrudan etkilen
alanlardan biri olmustur (Tascioglu, 2013). Bu baglamda yasadigimiz c¢agin iletisim
donanimlarina yabanct kalmamak, iletilen mesajlari evrensel boyutlara ulastirmak igin
grafik tasarim konusu Onemli bir hal almistir. Bu da ancak mantiksal bir program
cergevesinde gerceklesecektir. Bu sebeple Resim-is Ogretmenligi Grafik Anasanat Dersinin
ogretmenlik mesleginin yaninda iilkemizdeki resim-is Ogretmeni mezun ve istihdam
sayilarina bakildiginda grafik tasarimci yetistirmeye yonelik bir program gorevini de

iistlenmesi goz ardi edilemeyecek bir durumdur.

Bilim dallar1 gibi sanat dallar1 da yeni teknoloji gelismelerinden beslenerek gelisir.
Ulkemizde de bilgi ve teknoloji cagina uyum saglayabilmek i¢in bircok egitim kurumunda
oldugu iizere sanat egitimcisi yetistiren egitim fakiiltelerinin Resim-Is Egitimi boliimlerinde
de bilgi cag1 verileri ile anlamlandirilan ¢agdas bir sanat egitiminin uygulanmasi gerekir. Bu
baglamda birgok alanda oldugu gibi sanat egitiminin de vazge¢ilmez bir par¢as: durumunda
olan bilgisayarlar 6zellikle grafik anasanat atdlye dersleri i¢in 6grencilerin gorsel iletisim
dili olusturmasinda énemli bir konumdadir (Béliikoglu, 2002). Ogrencilerde bir ifade bigimi
olarak gorsel iletisim dillerinin gelismislik seviyesi yeni dijital iletisim kanallarinin
beklentilerini karsilayacak nitelikte olmalidir. Ciinkii giiniimiizde Resim-Is Ogretmenligi
Boliimiinden mezun olan tiim 6gretmen adaylarinin atanamayacagi gercegi grafik anasanat
programini alternatif is kapisi haline getirmektedir. Dijital ¢esitliligin arttig1 bir diinyada
bagarili gorsel iletisim tasarimlart olusturmak icin teknolojik gelismeleri takip etmek grafik

tasarim ve gorsel iletisim tasarimi bdliimleri i¢in oldugu kadar grafik anasanat programu i¢in
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de 6nem arz etmektedir. Her seyden Once Ogretmen yetistirme misyonu edinmis egitim
fakiiltelerinin ¢agdas Ogretmenler yetistirmesi i¢in gerek ders icerikleri olarak gerekse
donanimsal 6zellikler bakimindan giincel kalmas1 6nemlidir. Yeni iletisim teknolojilerinin
biiyiik bir devinim halinde oldugu bilgi ¢agindaki ani degisimlere 6grencileri hazirlamak
ogretmenlerin gorevi olarak diislintildigiinde degisen teknolojiyi takip etmek Egitim
Fakiilteleri i¢in ayrica dnemli goriinmektedir. Ancak bu da bilgi ¢ag1 verileriyle anlam
kazanmis nitelikli ve ¢agdas egitimlerle gerceklestirilebilir. Buradan hareketle Resim-is
Ogretmenliginin grafik anasanat programindan mezun olan dgrencilerin oncelikli olarak
ogretmenlik meslegine hazirlanmalari i¢in, bunun yaninda da alaninda yetkin birer tasarimci
olabilmeleri igin grafik anasanat atdlyenin ¢agin gereklerine uygun planlanmasi,

Ogrencilerin tasarimlarinda basarili gorsel iletisim dili olusturmasinin 6n kosuludur.

1.2. Problem Ciimlesi

Resim-is Ogretmenligi Grafik Anasanat Dersi 6grencilerinin gorsel iletisim dili olusturmada

karsilastigi sorunlar nelerdir?

1.3. Amag

Bu ¢alismada amag egitim fakiiltelerinde Resim-Is Ogretmenligi Béliimii Grafik Anasanat

Dersi 6grencilerinin gorsel iletisim dili olusturmada karsilastigi sorunlar belirlemektir.

1.3.1. Alt Amaclar
Genel amag dogrultusunda asagidaki alt amaclar belirlenmistir:
1. Ogrenciler grafik tasarimin amag ve dneminin farkinda midir?
2. Ogrencilerin grafik anasanata dahil olmalar1 i¢in nasil bir siire¢ izlenmektedir?

3. Resim-Is Ogretmenliginde bulunan Grafik Anasanat Programmin, gorsel iletisim
tasarimcist ve grafik tasarimcei yetistiren diger lisans boliimlerinden farkina yonelik

Ogretim elemanlarinin gortisleri nelerdir?

4. QGrafik Anasanat Dersi kapsaminda Ogretilen kazanimlarin yeterliligi hakkinda

ogrencilerin ve dgretim elemanlariin goriisleri nelerdir?



5. Grafik Anasanat Dersinin yiiriitiilmesinde anabilim dalinin teknik donanimlarinin

yeterliligi hakkinda 6grencilerin ve 6gretim elemanlariin goriisleri nelerdir?

6. Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmada tasarim dgelerini ve ilkelerini uygulama

basarilar1 ne durumdadir?

7. Kaullanilan ders programlar1 gorsel iletisimin reklamcilik ve pazarlama boyutunda

ogrencilerin gereksinimlerini karsilayacak nitelikte midir?

8. Ogrenciler bdliimden mezun olundugunda dgretmenlik mesleginin yani sira gorsel

iletisim tasarimcisi ya da grafik tasarimci olma yetkinligine erisebilecekler mi?

1.4. Tezin Onemi

Insanlarin topluluk halinde yasamasiyla hayati bir gorev iistlenen iletisim, magara
duvarlarina ¢izilen resim ve isaretlerle baslamistir. Bu ¢izimler igerisinde grafik tasarimla
iligkilendirilen cesitli simge ve isaretler de bulunmaktadir. Grafik tasarim bu sebeple insanlik
tarihi kadar eskidir. Grafik tasarimin bilingli bir tasarim etkinligine doniismesi ise 19. yy ve
20. yy baslarinda ortaya c¢ikan sanat hareketleri ve teknolojik gelismelerle olmustur. Bilingli
bir tasarim egitimi ilk olarak 1920'lerde Almanya'da Bauhaus okulunda baslamigtir. Grafik
tasarim egitimi ise heniiz 2. Diinya Savasi'ndan sonra Amerika'da goriilmektedir. Ulkemizde
cagdas anlamda grafik tasarimin ilk 6rnekleri ise 1925'te Almanya'da gordiigili egitim sonrasi
yurda dénen Ihap Hulisi Gérey ile goriilmektedir. Thap Hulusi Ludwing Hohlwein'in

atolyesinde egitim alarak onun tasarim anlayisi ile tasarimlar tiretmistir (Aydin, 2008).

Iletisim dili olarak tasarimin bilingli bir yapiya biiriinmesi anlasildig: {izere yakin tarihte
goriilmektedir. Iletisim biiyiik bir pazar olarak hem iiretimi hem de tiiketimi artiran, diinya
ekonomisine yon veren bir olgudur (Tekinalp, 2009). Bu olgu igerisinde gorsel iletisimin
pay1 diger iletisim yontemlerine gore daha biiyiiktiir. Uzerinde 100'den fazla dil ve 5000
dolaylarinda diyalektin kullanildig1 diinyada gorsel iletisim evrensel bir diizen
saglamaktadir. insan, gevresiyle olan iliskilerinin &nemli bir boliimiinii gézle saglamaktadir.
Ingiliz arastirmaci John Locke'a gére; %1 deneyerek, %2 dokunarak, %4 koklayarak, %10

duyarak, %83 ise ¢evresini gozlemleyerek 6grenmektedir (Ucar, 2014).

Grafik tasarimci, gorsel olani, gorsel bir iletisim olusturacak bigimde bir araya getiren
kisidir. Bu unsurlar izleyicinin anlayabilecegi sdzel ve gorsel bir denklem i¢inde sunulur.

Grafik tasarimc1 hem mesaj1 aktaran hem de onun bicim diizenleyicisidir. Grafik tasarim ise
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mesajin dogru ve yalin bir sekilde yansitilma islevidir. Grafik tasarime1 mesajin izleyiciye

ulagmasi i¢in her tiirlii iletisim aracindan yararlanir (Becer, 2015).

Grafik tasarimci, basili iletisim diinyasinda tutunabilmek i¢in tasarim ve iiretim siirecini
biitliniiyle anlamak zorundadir. Grafik tasarimci ayn1 zamanda iletisimin planlayicisidir. Bu
nedenle iletisim olgusunu meydana getiren tiim kavramlar1 tantyan bir iletisim tasarimeisi
olarak tasarimlarini1 yonetmelidir. Etkili bir gorsel iletisim kurmak icin, mesaji olusturan
pargalarin nasil bir araya getirilecegini 6grenmek zorundadir (Becer, 2015). Bu da ancak

etkili ve planli bir 6gretim ile gerceklestirilebilecektir.

Tasarim hayatimizin hemen her alaninda duydugumuz sik¢a kullanilan etkileyici bir sozciik
konumuna geldigi giiniimiizde Becer (2013)’in de sOyledigi gibi "Tasarim duygusundan
yoksun bir bicimde hazirlanan basili iletisim malzemeleri, bir kenara firlatilip atilmaya
mahkimdurlar." Ciinkii tasarim asil anlamin yaraticilikla birlestigi zaman kazanir. Grafik
tasarimci i¢in onun yaraticilik giiciine gore birden fazla ¢oziim vardir (Ketenci & Bilgili,
2006). Tasarimcinin yaratict yonii ise aldigi temel tasarim ve sanat egitimi ile sekillenir.
Sanayi devriminin getirisi olan teknolojik gelismelerle birlikte tasarimcilar i¢in bir sey
yapmaktan ziyade diisiinebilmek onemli bir hal almigtir. Tasarim egitimi alan bireylerin,
cagimizin teknolojik gelismelerinin paralelinde diisiince iiretebilmeleri igin teknik bilgilerin
yaninda dijital ortamdaki teknolojik gelismelerle donatilmasi gerekmektedir. Ciinkii
teknolojik gelismelerin ¢ok biiyiik devinim i¢inde oldugu giliniimiizde dijital diinya, teknik
bilgi ile simrsiz iiretim olanaklar1 saglamaktadir (Akgadogan, 2006). Bu sebeple Resim-Is
Ogretmenligindeki anasanat diizeyinde verilen grafik tasarim egitiminin teknik

donanimlarinin ve dgretim programinin ¢agin gereklerine uygunlugu 6nem arz etmektedir.

Asil amaci sanat egitimcisi yetistirmek olan Resim-Is Ogretmenligi béliimlerinde anasanat
ayrimu ile grafik, resim, heykel, seramik gibi farkli disiplinlerde uzman yetistirmek de
planlanmaktadir. Resim-Is Ogretmenligi béliimlerinde anasanat ayrimima gidilmesi ve farkl
disiplinlerde uzmanlasmanin tercih edilmesi arastirmanin ¢ikis noktasidir. Ayni zamanda bu
tercih ayriminin mezun olan 6grencilerin diplomalarinda belirtilmemesi de 6nemli bir sorun
olarak goriilmektedir. Bu baglamda iiniversitelerin Resim-is Ogretmenligi boliimiinde grafik

anasanat programlarinda verilen egitimin niteligi ve 6nemi bu arastirmada sorgulanmaktadir.
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1.5. Simirhiliklar

Bu arastirma, “Grafik Anasanat Dersi 6grencilerinin gorsel iletisim dili olusturmada
karsilastig1 sorunlar” adli konu basligi ile ele alinarak arastirmacinin konuyla ilgili literatiir,
internet, kiitliphane taramasi, belirlenen tlniversitelerde arastirmaya katilan 6grenciler ve

Ogretim elemanlar ile gerceklestirilen goriismelerle siirhidir.

Etkin bir iletisim arastirmasi, daginik, rastgele, sinirlarinin nerede oldugu belli olmayan bir
caligma degil, belli bir disiplinin veya disiplinlerin i¢inde yapilmasi1 gereken bir ¢alisma
olarak degerlendirilmelidir (Tekinalp & Uzun, 2009). Bu sebeple ¢alismanin iletisimle ilgili
kavramsal boyutunun genis boliimii, problem climlesinde yer alan “gorsel iletisim” kavrami

ile simirhidir.

Ortaya ¢ikacak caligmalarin analizi arastirmacinin  sorumlulugunda olup Resim-Is
Ogretmenligi Grafik Anasanat Dersi son smif grencileri ve bu anasanatta en az 5 yildir ders
vermis olan ve ders vermekte olan 6gretim elemanlarinin goriisleriyle analizler yapilmstir.
Arastirmanin herhangi bir maddi destekleyicisi bulunmayip arastirmacimin kendi maddi

imkaniyla sinirlidir.

1.6. Tammlar

Amblem: Bir fikri, bir hareketi, bir inanisi, bir birligi veya bunlarin bigimlendirdigi bir

kurumu, kurulusu simgeleyen formdur (Tepecik, 2002, s. 61).

Bauhaus: 1919 yilinda Weimar’da Walter Gropius 6nciiliigiinde kurulan ekol. Temel amaci
sanat ve zanaat alanlarmi birlestirerek Alman endiistriyel tasarimini gelistirmektir

(Armstrong, 2012, s. 145).

Font: Bir tipografik karakterin harfler, sayilar, noktalama isaretleri ve diger sembollerden

olusan karakter dizisine verilen addir (Incearik, 2011).

Gorsel iletisim tasarimi: Gorsel iletisim, tasarim ve teknolojiyi birlestirme siirecidir. Bu
slireg, yaratici ve kavramsal diisiinceyi gorsel bir dil igerisinde hedef kitleye veya kullaniciya
gorsel bir yolla aktarmayi igerir (Ucer, 2019). Bu siiregte bazen gérme duyusunun yaninda
dokunma, isitme, koklama ve dokunma duyular1 da gorsel iletisim tasarimi igerisinde yer

alabilmektedir.
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Grafik tasarim: Bir mesaj1 belirli bir hedef kitleye ulastirmak i¢in yazili ve gorsel
elemanlarla sanatsal siirlar icerisinde tasarlayan ve ¢izen kisileri yetistiren egitim dalidir.

Grafik tasarim, en kisa tanimiyla resmin stilize edilmis halidir (Incearik, 2006).

Illiistrasyon: Kisaca resimleme olarak tanimlayabilecegimiz illiistrasyon, tasarimlarda
kavramlarin agiklayici tanimlarmi giiclendirmek ve daha iyi anlasgilmasini saglamak

amaciyla yapilan konulu resimlerdir (Tepecik, 2002).

Litografi: Litografi, resim ve yazinin tasin diiz yiizeyinde yan yana veya i¢ ige kullanilarak

uygulandigi sanatsal bir tekniktir (Akgiin, 2017).

Logo: Birden fazla harf karakterinin sozciik halinde okunacak bicimde bir araya
getirilmesiyle olusturulan ve bir tiriin, kurulus ya da hizmeti tanitan amblem &6zelligi gosteren

simgesel gorsel iletisim tasarimidir (Arikan, 2009).

Piktogram: Uluslararasi iletisimleri kolaylastiran, bir nesne ve bu nesnelerin anlamini ifade

eden, grafik sembollere verilen genel isimdir (Tepecik, 2002, s. 66).

Stilizasyon: Nesnelerin karakterlerini kaybettirmeden basitlestirerek sematik big¢imlere
doniistiirmektir (Turani, 1998, s. 144).

Tipografi: Birgok tasarim yiizeyi ve uygulama alani i¢inde bilgiyi igeren ve ileten bir 6ge

olarak yaziy1 bir forma sokma sanat1 ve teknigidir (Bayar, 2013).

Tutorial: Bilgisayardaki bir {irinii bir dizi kolay asamada nasil kullanacaginizi gosteren bir

belge, video veya web sitesi (Cambridge).

Yeni Medya: Internet veya akilli telefonlar gibi modern bilgi paylasma yollarini igine alan

kavram (Cambridge).
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BOLUM II

2. KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde ¢alismanin temelini olusturan kavramlara dort ana baglik altinda yer verilmistir.
Ik bolimde iletisim ve gorsel iletisim kavrammin, ikinci béliimde gorsel iletisim
baglaminda grafik tasarimin, tgilincii bolimde tasarim egitiminin c¢agin gereklerine
uygunlugu konusunda agiklamalar yapilmis, kavramlarin amaci, 6nemi ve gerekliliginden
bahsedilmistir. Son boliimde ise ¢alisma konusu ile ilgili arastirmalara yer verilmis ve bu

aragtirmalardan 6z bir sekilde bahsedilmistir.

2.1. Tletisim Kavramm

Tirk Dil Kurumu (TDK, 2019)nun verdigi tanmima gore kavram, bir nesnenin veya
diistincenin zihindeki soyut ve genel tasarimi olarak adlandirilmaktadir. Kavramlar
yasadigimiz ¢evrenin karmasikligini azaltarak, nesne ve olaylarin tanimlanmasina yardimci
olur. Ancak iletisim kavrami sosyal bilimlerdeki birgok kavram gibi net bir tanima sahip
degildir (Ergen, 2014). Cagimizdaki teknolojik gelismelerin hizli ilerlemesi birgok alanda
yasanan literatiirdeki degisiklik, iletisim kavraminin dilimize yerlesmesine neden olmustur.
Iletisim kavrami, duygu, diisiince, haber veya bilgilerin her tiirlii yolla kisi ya da merkezlere
iletimi, aktarilmasi, haberlesme, komiinikasyon gibi anlamlara gelmektedir (Caglar, & Kilig,
2012).

Iletisim kelimesini kavram olarak inceledigimde Latince "communicare" kokiinden

tiremistir ve tutum, bilgi, diislince, duygu ve davranislarin kaynaktan hedefe dogru
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aktarilmast anlamina gelir. Dilimizde de haberlesme, komiinikasyon, bildirisim gibi

kavramlarla ifade edilmektedir (Atalayer, 1994; Ozden, 2011).

Tim insan topluluklar1 iletisim olgusuyla karsilagsmis, toplumlarin var olabilmesi ve
devamlilig igin gerekli olan degiskenlerin basinda iletisim goriilmiistiir. insan yeni gruplara
dahil oldukga, iletisim sekli ve amaci degisir, iliskide bulundugu grubun iletisim kaliplarin
benimser. Kiiltlirel yapidaki degisime paralel olarak iletisimde yeni kavramlar goriiliir
(Tayfur, 2008). Bu yoniiyle dinamik bir siireg olan iletisim maddi manevi kiiltiir yapisindaki
cesitlilikle birlikte degisiklik gosterir. Kiiltiirel degismelerle birlikte yeni ¢evresel olgular,
deyimler ve kelime gruplari ortaya ¢ikar. Bu baglamda iletisim, belirli kaliplara bagli olarak
sosyal gruplarca olusturulur ve bireyler tarafindan kabul gordiigii kadar devamlilik kazanir

(Caglar, & Kilig, 2012).

Insan konusmayi 6grenmek ve anlamak yetisiyle dogar, hazir olarak dili bulur (Biilbiil, 2005,
s. 22). Yasadig1 diinyayr ancak gelistirdigi dili sayesinde tanir. Dil olmadan insanin
sosyallesmesi ve ortak bir diinya kurmasi miimkiin degildir. Ornegin hayvanlar &teki
hayvanlarla ortak bir diinya olusturamamaktadir. Diinyadaki varliklarini iggiidiisel olarak
devam ettirmektedirler. Hayvanlarin birbirleriyle anlasmasi biyolojik 6zelliklerinden

kaynaklanip, insan dilindeki temel 6zellikler yoktur (Ozkan, 2010).

Insan iligkilerinin temelinde dil vardir. Ciinkii insanin fizyolojik ve biyolojik yapisi geregi
gelismis bir iletisim sistemine sahiptir. Insan yasamsal ve toplumsal davranislarini bu
gelismis bilgi edinme ve aktarma sistemiyle gerceklestirir. Bu sebeple biitiin hayat

deneyimleri iletisime dayanir (Atalayer, 1994).

2.1.1. Tletisim Nedir?

Iletisim, tasidig1 anlamlarin cok cesitli olmas1 nedeniyle onun tam ve kesin tanimini yapmak
miimkiin degildir. Bu zorlugun temelinde yatan faktor ise iletisimin disiplinler arasi bir olgu
olmasindandir. letisim konusunda yapilmis bazi tanimlar1 verecek olursak; Iletisim, insanin
biyolojik, psikolojik ve toplumsal varlig: tiretebilmesinin ve gelistirebilmesinin zorunlu
kosulu olan diisiinsel ve iliskisel faaliyetler biitiiniidiir (Erdogan, 2011). Becer (2013) ise
iletisimi, iki insan ya da insan grubunun birbirleri arasinda gerceklesen duygu, diisiince,
davranig ve bilgi aligverisi olarak tanimlamaktadir. Bir bagka tanimda ise iletisim, bilgi, fikir,
duygu ve diisiinceleri kapsayan anlamlarin, semboller araciliiyla insanlar arasinda karsilikli
olarak aktarildig1 bir siiregtir (Ozden, 2011). Aym zamanda iletisim, insan davranislarinin
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sonucu gergeklesen sosyal bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir (Caglar & Kilig, 2012).
Insanoglunun en temel ihtiyaclarindan birisi olan iletisim, "bir arada mutlu ve huzurlu
yasayabilme sanat1"dir (Yaman, 2011). En genis anlamiyla iletisim, duygu, diistince, haber
veya bilgilerin her tiirli yolla, baska kisilere veya merkezlere iletilmesi, aktarilmasi,
haberlesme, komiinikasyon olarak ifade edilmektedir (Caglar ve Kilig, 2012). Tim
tanimlarin birlestigi nokta iletisimin insana 6zgii bir olgu oldugu ve karsilikli etkilesimin

oldugu yoniindedir.

Bireyler toplumsal yasam i¢in kendilerine gerekli olan bilgiyi, beceri ve tutumlar1 ancak
iletisim yoluyla 6grenebilecekleri i¢in 6grenme siirecinin temelini olusturur. Bu yoniiyle
iletisim, insani iligkilerin temel unsuru ve gercek hayatin temel bir pargasidir. Sosyal
yasamin ic¢inde yer alan biitlin insanlar i¢in énemlidir. Belli kaliplar1 olan iletisim insanin
yasadig1 sosyal ¢cevreye gore olusur ve bireylerin kabullenmeleri oraninda siireklilik kazanir.
Ciinkii iletisimde kullanilan iletisim unsurlari bireyin dahil oldugu sosyal gruplarin

ozelliklerini tasir (Cagar & Kilig, 2012).

Iletisim, insan i¢in bir tercih degil, bir zorunluluktur. Iletisim olmadan insan diisiinemez,
kararlar alamaz ve bu sebeple herhangi bir etkinlikte bulunamaz. Iletisim, biyolojik,
diistinsel ve sosyal faaliyetleri yapabilmenin ve gereksinimleri giderebilmenin zorunlu bir
kosuludur. Bu sebeple iletisim nedeni, insanin biyolojik ve sosyal varligini siirdiirme amagh
her tiirlii gereksinimini icermektedir. Bu baglamda her kosulda ve cevrede, insanin
gereksinimlerini gidermek ve bdylece belli amaglara ulagsmak i¢in yapilan faaliyetlerde

iletisim zorunlu olarak ortaya ¢ikmaktadir (Erdogan, 2011).

Insanoglu kendi iletisim alanimi iletisim araglar1 yaratarak genisletmistir. Yaklasik 100 bin
yil Once atalarimiz sozsiiz jestler ve evrilmekte olan bir konusma dili sistemiyle iletisim
kurma cabasindaydi. Yasamlarin giin gegtikce karmasik bir hal almasi ve énemli seyleri
animsamak i¢in zaman i¢inde daha fazlasi gerekti. 19. yiizyilin sonuna geldigimizde kablolu
diinyada, 6zellikle telefon ve telgraf sayesinde mesajlar daha uzaga, daha hizli ve daha az
cabayla iletilebilmeyi miimkiin kild1. Iletisimin hizindaki bu ani degisim bir dizi teknolojik

gelisimlerin de ortaya ¢ikmasini sagladi (Crowley & Heyer, 2014).

Ozet anlamda bilgi paylasma faaliyeti olan iletisim, kisilerin kendini ifade edebilme ve
kendilerini dinletme gereksinimleri sonucunda ortaya ¢ikmistir. Iletisim siirecinde en basit
anlamda bir gdnderici ve bir alicinin olmasi gerekir. Bu sart saglandiginda iletisim her zaman

her yerdedir. Yapilan tanimlar dogrultusunda iletisim konusunda sunlar1 sdyleyebiliriz:
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iletisim toplumun temelini olusturan bir sistem, Orgiitsel ve yonetsel yapiin diizenli
isleyisini saglayan bir ara¢ ve bireysel davranislar1 goriintiileyen ve etkileyen bir teknik,
sosyal siiregler bakimindan zorunlu bir bilim, sosyal armoni i¢in gerekli bir sanattir (Ozden,
2011). Kisaca iletigim, bilgi tiretme, aktarma ve anlamlandirma siireci olarak tanimlanabilir

(Dokmenden aktaran Caglar ve Kilig, 2012).

2.1.2. lletisimin Siireci ve Onemi

fletisim, duygu, diisiince ve bilgileri cesitli yollarla baskalarma aktarma ve anlamlandirma
stirecidir. Bu siire¢ anne karninda erkek ve disi hiicrenin birlesmesinden meydana gelen
zigotun gelismesiyle baslar. Her ne kadar bu bir baslangi¢ olsa da iletisim becerilerinin
gelisimi, insanin i¢inde biiylidiigli toplumun kiiltiiriine baglidir (Ergin, 1995). Birey bagh
bulundugu kiiltiirlin degerleriyle olusan iletisim kaliplarini kullandig1 kadar bagli bulundugu
kiiltlir i¢erisindeki yasamini anlamlandirabilir. Bu baglamda iletisim, insanlarin bir arada

yasayabilmelerinin en 6nemli gereklerinden biridir.

Insanm bir diger insanla duygu ve diisiincelerini paylasmasi ancak iletisim kurmakla
miimkiindiir. Insanm iletisim kurma becerisi, en gelismis iletisim diizeni olan dil iizerine
kurulmustur. Konusma, insan1 6zgii ve onu diger canlilardan ayiran en dnemli 6zelliklerden
biridir. Insan dil yetenegini dogusta hazir bulur ama dili sonradan &grenir ve gelistirir. Insan
once ana dilindeki ses, kelime ve bu kelimelerin dizilis kurallarin1 6grenir. Sonrasinda da
okuma, anlama, yazma gibi ¢esitli etkinliklerle dil yetenegini gelistirir. Yasami boyunca
devam edecek sosyallesme siirecinde de bu yetenegini kullanir. Konusma yetenegi
dolayisiyla dil, insanin duygularmi, disiincelerini, isteklerini biitiin incelikleriyle
kullanmasina ve sosyal yasam icinde varligmimn kabul gdrmesine imkan saglar (Ozkan,

2010).

Dil ile gergeklestirilen iliskilerin yani sira insanlar, sozsiiz olarak da birbirleriyle iligki
kurabilmektedirler. Yiiz ifadeleri, el ve viicut hareketleri, viicudun durusu, gozlerin ve
bedenin temas: ile karsi tarafa belli mesajlar iletmek miimkiindiir (Ozkan, 2010). Bu
baglamda iletisim sadece yazili ve sozlii konugmalari degil, miizik, resim, heykel, tiyatro,
bale, dans gibi biitiin insan davraniglarini igine alir. Ciinkii insan, jest ve mimikleri en iyi
kullanan, gelismis refleks ve ic¢gilidiilerinin yami1 sira dili de kapsayan c¢ok karmasik

ogrenilmis davraniglarla iletisim yapan tek varliktir (Ergin, 1995).
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Iletisim siirecinde olmas1 gereken belli bash dgeler vardir. Bunlar sekil 1'deki gibi genel
olarak; kaynak/gonderen, ileti/mesaj, kanal, kod ve hedef/alic1 seklinde karsimiza ¢ikar.
Kaynak, mesaj1 gondererek iletisimi baslatan kisi ya da kisilerdir. Kaynagin etkin bir iletisim
kurabilmesi i¢in mesaj alicisinin miimkiin oldugunca ¢ok duyusuna ulagsmasi1 gerekmektedir.
Kaynakla, hedefin iletiye ayn1 anlami1 vermedikleri durumlarda mesaj anlam kazanamaz. Bu
nedenle kaynagin mesaji gonderirken hedefin algilama diizeyine ¢ok dikkat etmesi

gerekmektedir.

Kaynak —#- Mesaj |—» Kod —)I- Kanal [—= Alic

T— Alicidan Gondericiye (Kaynaga) Geri Bildirim

Sekil 1. Tletisim siireci semast.

Burada mesaj, anlatilmak istenen sey, bunun anlatilma tarzi ve igerigidir. Mesaj, birtakim
sembollerle kodlanir ve bu kodlarin karsilig1 alict tarafindan bilinir. Mesaj her tiirlii bilgi,
duygu, diisiince, sekil ya da sozii igerebildigi gibi, jestler ve mimikler gibi tutum ve
davraniglar1 da igerebilir. Mesaj alicinin Ozelliklerine uygun olmali, eksik olmamali,
amaclanan bilgileri igermeli, denetlenebilir olmali ve gerekirse tekrarlanabilir olmalidir.
Mesajin dili alic1 tarafindan anlasilabilir oldugu kadar basarili bir iletisim olur. Alici, mesajin
gonderildigi kisi, kurum ya da kurulustur. Alict mesajin igerisindeki kodlar1 ¢oziimleyerek
slirecin tamamlanmasina katkida bulunur. Mesajda aliciya uygun ifadelerin, anlamlarin
olmas1 mesajin ¢oziimlenmesine katki saglar. Kanal ise mesajin iletildigi yoldur. Bu iletisim
yollari sesler, yazilar, hareketler ya da isaretler olabildigi gibi alicinin bir ya da birden fazla
duyusuna hitap edebilir. iletisim siirecinin tamamlanmasinda gerekli bir diger 6ge olan kod
ise gonderici ile alic1 arasindaki ortak dildir. Diller birer kodlama ve sifreleme sistemidir.
Bu sebeple iletisim siirecindeki sifreleme ancak bunu bilenler arasinda anlam kazanir.
Iletisim siirecini olusturan bu dgelerin meydana getirdigi ortama ise baglam denir. Siirecin
saglikli olabilmesi icin kaynak (gonderici) ile alict arasindaki ortak sistemle
ger¢eklesmektedir. Biitiin iletisimlerde anlamin kodlandigi bir mesaj (gonderge), bunu
gonderen bir gonderici ve mesajin kodunu acan en az bir kisi (alic1) vardir. Iletisimde

gonderici ve alic1 kanal aracilifiyla bir araya gelmektedir. Bu bakimdan gdnderici ve alici
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arasindaki kodlarmn anlasilir olmasi gerekir. Ornegin hi¢ tip bilgisi olmayan birine tibbi
terimlerle hastalig1 anlatmak bir anlam ifade etmeyecektir (Oyman, 2013; Ozden, 2011;

Ozkan, 2010; Yaman, 2011).

Iletisim isleyis bakimindan tek yonlii ve iki yonlii olmak iizere ikiye ayrilir. Tek yonlii
iletisimde kaynaktan aliciya mesaj iletmesi aktif geri bildirimi olmaksizin gerceklestirilir.
Bu yontemde amag iletiyi gondermektir. Emir ve talimatlarin oldugu iletisim sekli tek
yonliidiir. Iki yonlii iletisim ise kaynak ve hedefin birbirlerini karsilikli olarak etkileme
olanagina sahip oldugu etkilesimli iletisim tiirtidiir. Bu iletisim yonteminde kaynagin hedefi
hedefin de kaynagi etkileyebilecegi fiziksel bir iletisim ortam1 sunulur (Bigakei'dan aktaran

Tayfur, 2008).

Iletisimin temel fonksiyonlarini alt: baslik altinda toplamak miimkiindiir. Iletisim bilgi tasur,
saglikli iligkilerin kurulmasina yardim eder, etkilesimi saglar, kararlar1 tasir, emirleri tasir
ve geri bildirime imkan saglar. Tiim bu fonksiyonlar kisiler, gruplar ve organizasyonlar igin
onemlidir (Caglar & Kilig, 2012). Bu baglamda tablo 1'de iletisimin bireysel ve toplumsal

fonksiyonlarina yer verilmistir.

Tablo 1

Iletisimin Bireysel ve Toplumsal Fonksiyonlari

BIREYSEL FONKSIYONLAR TOPLUMSAL FONKSIYONLAR
Enformasyon Toplar ve Dagitir, Toplumu Bilgilendirir

Duygu ve Diisiinceler Paylagilir, Ogrenme Siirecini Destekler,
Karar Destek Sistemi Saglar, Kiiltiirel Yakinlasma Saglar,
Toplumsal Statii Kazandirir, Kiiltiirel Aktarma Saglar,

Birey Kendini Gergeklestirir, Toplumsal Yakinlagsma Saglar,
Temsil Yetenegi Kazandirr, Toplumu Motive Eder,
Sosyallesme Siirecine Katki Saglar. Toplumu Ydnlendirir.

Tayfur, G. (2008). Reklamcilik. Ankara: Nobel.

Iletisimde as1l amag bilgi vermektir. Gonderici ve alic1 arasinda ortaklik kurma amaclh bir
cabadir ve genel amag bilgi vermeye iliskindir (Ozden, 2011). Ozet olarak Erdogan (2011,
s. 118) iletisim kurma nedenlerini birbiriyle i¢ ice ve birbirini var eden nedenler olarak su
sekilde siralamistir:

e lletisimin temel nedeni, hayatta kalabilmedir.
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e Bunu takip eden neden hayatta kalabilme kosullarini daha iyiye dogru gelistirme,
yani is birligi halinde olmadir.

e insan iletisimde bulunur, ¢iinkii iletisimde bulunmamay1, konusmama veya kiisme
veya diismanlik besleme gibi iletisimsel eylemlerden baska bir sekilde yapmay1
bilmez.

e Kendi i¢ ve dis diinyasin1 kendisiyle birlikte bir biitiin olarak birlestirmek, insa
etmek, olusturmak igin iletisimde bulunur.

e Yoksul ve yoksun birakmak gibi ciddi hastaliklar1 oldugu igin.

e Kendisini tretebilmek icin diger insanlarla iliski, dolayisiyla iletisim kurmak
zorunda oldugu igin.

e Kendisini diger insanlardan gegerek goriip degerlendirme gibi yapay gereksinimler
nedeniyle.

¢ Diger insanlar1 degerlendirme igin.

e Giindelik yasamda herhangi bir gereksinimi giderebilmek icin diger insanlara
muhta¢ olma nedeniyle.

e Kendisini ve digerlerini "gerceklestirmeyi” saglama nedeniyle insanlar iletisim

kurmak zorundadir.

Iletisim dgrenme siirecinde de biiyiik paya sahip bir unsurdur. Bireyler toplumsal yasam i¢in
kendilerine gerekli olan bilgiyi, beceri ve davraniglari ancak iletisim kurarak 6grenebilir. Bu
yoniiyle iletisim davranig bilimleri ag¢isindan da 6nemlidir. Clinkii iletisim, insani iliskilerin

temel unsuru ve gercek yasamin temelinde yer alan bir parcadir (Caglar & Kilig, 2012).

Iletisim, 20. yy’in sonlarinda bigimlenen yasam tarzinin igerisinde kendine yer edinmis
vazgec¢ilmez bir olgudur. Arastirmalara bakildiginda insan her giin 1500-1800 arasinda
istendik ya da istenmedik mesaja maruz kalmaktadir. Ayrica tiim bu mesajlar dikkat ¢ekme
cabasiyla bir rekabet igerisindedir. Ttiim iletisim araglari aliciy1 etkilemeye ve kendi mesaj
alanlarinda tutmaya calisirlar (Becer, 2015). Duygu diisiince ve olaylarin anlatilmasinda en
onemli &gelerden biri dildir. Insanm dil yardimiyla kurdugu iletisimde, iletisim bildigi
dillerle sinirhidir. Diinya iizerinde pek ¢ok dil ve diyalekt oldugu géz 6niinde bulundurulursa
gorsel yollarla kurulan iletisim belki daha sinirlidir ancak dille kurulan iletisime gore daha
evrensel boyutlara sahiptir (Ugar, 2017, s. 16). Ornegin bir {iriin iizerinde gordiigiimiiz kuru
kafa simgesi o lirliniin tehlikeli oldugunun isaretini verir. Ayni sekilde baris, sonsuzluk gibi
kavramlar1 ifade etmekte kullanilan bazi sembollerde birgok iilke i¢in ayni anlama

gelmektedir. Bu baglamda sosyal bir siire¢ olan iletisim her zaman iletisim bilimciler
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tarafindan gelistirilme ¢abasinda olmustur. 21. yiizyilda da iletisimde kullanilan gorseller
giderek daha onemli bir ara¢ haline gelmis, gorsellerle saglanan iletisimin daha etkili

olduguna yonelik arastirmalar yapilmistir (Rodriguez, Fabiola, & Davis, 2015).

2.1.3.  Gorsel Iletisim

Insan iirettikleri bilgileri birbirlerine aktararak ona anlam kazandirir. insanlar arasindaki
bilgi aktarimi ¢ogu zaman dil ile gergeklesir. Bu baglamda insanin yazili ve sozlii olarak
yasamini sonraki kusaklara aktarmasi dilin basarisidir. Ciinkii insan dil sayesinde
diisiindiiklerini ve gordiiklerini tespit etmektedir. Eger dil olmasaydi her kusak kendi i¢inde
kapanip kalacak, insan tarihi nitelik kazanamayacak, yalnizca dogal bir varlik olarak

kalacakt1 (Ozkan, 2010).

Iletisimde en ¢ok kullandigimiz basamagin konusma dili oldugu bir gercektir (Yaman,
2011). Ayni zamanda diinyanin bir¢ok yerinde oldugu gibi Tiirkiye'de de yalnizca bizim
sozel-dogrusal-¢oziimsel zekamizdan genellestirilmis olan sozel iletisim (yazilt ve sozli
sinavlar) yaygin olarak kullanilmaktadir. Ogrencilerin s6zel ve sayisal yonlerini gelistirmeyi
amaglayan fen ve matematik agirlikli dershanelerle kaliplasmis bir sozel iletisim kiiltiirii
olusturulmustur. Oysa ki alfabenin gelisiminden ¢ok daha &nceleri iletisim i¢in desenler
kullanilmigtir. Giinlimiizde dahi ¢agdas reklamcilik sozlii iletisimden ziyade gorsel iletileri
aktarmanin hizli bigimine dayanmaktadir. Gii¢lii bir iletisim yontemi olarak gorsellik,
posterlerden iirlinlerin ambalajlanmasina, televizyon reklamlarina kadar giinliik hayatimizin

vazgecilmez bir parcasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Ozsoy, 2015).

Uzun zaman boyunca kullandigimiz dillerin varligin1 kabullenmemiz gerekir. Ancak bu
durum gelismis yazim yontemlerinin kesfinden sonra bile iletisim karsisindaki engelleri
ortadan kaldiramayacaktir. Ciinkli insanlarin konustugu dil bildigi dillerle smirhdir.
Dolayisiyla, siire¢ icerisinde sinirl iletisimi ortadan kaldiracak evrensel bir gorsel aracin
evrimsellesmesi gerekmektedir (Armstrong, 2012). Oyle ki insanlar giiniimiizden yaklagik
30 bin y1l Oncesinde magara duvarlarina kirmizi agiboyas1 ve komiirlerle gesitli hayvan
figtirleri ¢izmislerdir. Magaralarda belirgin figiirlerin yani1 sira, heniiz agiklanamayan ¢ok
sayida belirsiz isaretlerin de anlatim araci olarak kullanildig1 diisiiniilmektedir (Tez, 2008).
Bu gorsel uyaricilar insanlik tarihi boyunca iletisim ¢abasinin temel belirleyicileri olmustur.
Gorselligin iletisim kurma stirecindeki basarisi insanlar tarafindan kolay ve etkili anlasilir

olmasiyla miimkiindiir.
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Aragtirmalarin gosterdigi lizere insanoglu varligini siirdliirme g¢abasi olarak iletisim yollart
gelistirmis, seslere karsilik gelen sekiller olusturarak giiniimiizdeki alfabelerin temellerini
atmistir. Hayatin her alaninda oldugu gibi gorsellik, iletisimde de etkin duruma gelmistir.
Iletisimde her ne kadar en ¢ok kullandigimiz dil olsa da gériintii, yazidan daha eskidir. ilk
insanlarin magara duvarlarina yaptiklan figiirler, soyut isaret ve simgeler bunun kanitidir.
Mesajlar kelime ve sozciiklerle iletmenin miimkiin olmadigi durumlarda, ya da daha kalict
olmas1 nedeniyle gorsel iletisime bagvurulmaktadir. Kahramanmaras’ta bir magara
duvarinda eski tas cagina ait as1 boyasiyla yapildigi diisiiniilen, insan yasamina iliskin
tasvirlerin yer aldigi sekil 2’de yer alan panoramik resimler buna giizel bir Ornektir.
Gormeyle gergeklesen bir iletisim yontemi olan gorsel iletisim, teknolojinin getirdigi
olanaklarla iletisimin tiim boyutlarinda yogun ve etkin kullanim alanina sahip olmustur

(Giingor, 2011; Lazar, 2009; Misirli, 2016; Ucar, 2004).

Sekil 2. Kahramanmaras’ta bir magara duvarinda eski tag ¢agina ait resimler.
https://www.bik.gov.tr/kahramanmarasta-eski-tas-cagina-ait-magara-resimleri-bulundu/
sayfasindan erisilmistir.

Cevremizdeki olaylar1 oncelikle gorerek tanimlar ve anlamaya calisir, sonrasinda tepkimizi
veririz. Bu sebeple gérme duyusu insanmn énemli duyularmdandir. Insanoglu tarih boyunca
bu onemli 6zelligini gelistirmek ve etkin kullanabilmek i¢in onlarca yilim1 harcamistir
(Caglar & Kilig, 2012). Magaralara yapilan duvar resimleri insanlarin anlayabildiklerini ve

cevresine tepkiler verdiklerini gostermektedir. Bu baglamda magara duvar resimleriyle ilk
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ornekleri goriilen gorsel iletisim siireci gliniimiizde teknolojik gelismelerin bir getirisi olarak
cesitlilik kazanmig, insanlar farkli gorsel iletisim yollar1 gelistirmistir. Giiniimiizde
kullanilan gorsellik, yaziya gore daha evrensel bir dile sahiptir ve mesajlarin daha hizli, daha
anlaml iletilmesine olanak saglamistir. Gorselligin etkili ve hizli bir mesaj olarak anlam
kazanabilmesi i¢in onun birtakim kurallara sahip olmasi gerekecektir. Ciinkii iletilen mesajla
ilgili kavramlarin uygun gorsellerle sunumu gorsel iletisimi basartya ulastiracaktir. Bu
sebeple adina grafik tasarim ya da gorsel iletisim tasarimi denen sanat dal1 ve ayn1 zamanda

meslek grubu olan bir alanin varligindan ayrica s6z etmek gerekecektir.

2.1.3.1. Gorsel Iletisimde Grafik Tasarim

Tasarim, zihinde canlandirilan bir kavramin iki ya da ti¢ boyutlu goriintiisii olarak uygulanan
ve ortaya ¢ikan eserlerin tiimiine verilen isimdir (Uslu, 2017). Hayatimizin her alaninda
tasarim iirtinleri ile karsilasiyoruz ve ¢ogu zaman fiiriin tercihlerimizi tasarimlarin basarisina
gore yapariz. Bu baglamda gorsel sanatlarin her alaninda tasarim olgusu yer alirken

endiistriyel diinyada da tasarimlarin egemenligi s6z konusudur (Karagdl, 2016).

Tasarim, bir seyi zihinde bicimlendirmedir. Bu siireg, {iriin ortaya koymaya yonelik diisiinsel
ve maddi caligsmalar1 kapsar. Mimarlik, sahne sanatlari, el sanatlari, grafik sanatlar gibi sanat
alanlarinin timiinde tasarim olgusu vardir. Tasarim yaratma kavramiyla 6rtiisen bir olgudur.
Yaratma, genelde insanin dogada hazir buldugu varliga kendinden manevi bir seyler katmasi
anlamina gelmektedir. Sanat yapitlarinin yaraticisina sanatci denirken, teknik bir {irlin ortaya
koyana ise tasarimci denir. Sanat¢i tamamen Ozgiir ¢caligmalar yapabilirken, genel olarak
tasarimc1 yaratma eylemini iireticisinin istedigi kosullara gore degerlendirmektedir. Bu
yOniiyle ¢cogu zaman tasarim amag¢ goOzeten yaratict bir eylemdir. Tasarimci sanatgi
kisiligiyle duygu, diisiince ve hayal giiclinii, ¢izgiler, bicimler, renkler gibi fiziksel olgulara

aktarir, planl bir sekilde {irlinlinii ortaya koyar (Alpaslan, 2003).

Grafik tasarim, bir mesajin yazili ve gorsel elemanlarla sanatsal Ol¢iitler igerisinde
tasarlanmasidir. Bilginin gorsel hale gelmesi iyi tasarlanmasiyla olmaktadir. Grafik
tasarimda amag 6zgiin bir sekilde iletisim kurma adina en kisa siirede mesaj iletme diisiincesi
oldugundan, kelimeler kavramlastirilarak bigim kazanir yani gorsellestirilir. Bir tasarimin en
onemli yaraticilik isteyen asamasi da gorsellestirmedir. Gorsellestirmenin ilk asamasinda
taslaklar, yalin gorseller ya da karalamalar yer alir. Her taslak birer zihinsel aligtirmadir.

Tasarimin basarili olmasi taslagin diizgiin gelistirilmesine baghdir (Incearik, 2011; Uslu,
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2017). Tiim bunlar basarili sonuglandirildiginda verimli bir gorsel iletisimden s6z edilebilir.

Bu baglamda grafik tasarim, bir gorsel iletisim kurma sanatidir (Ketenci & Bilgili, 2006).

2.2. Gorsel iletisim Tasarmm

Gorsellik giyimimizden, her tiirlii esya se¢cimimize kadar yasamimizin her aninda 6énemli bir
yer tutar. Oyle ki iizerinde yasadigimiz diinyada farkl1 insan topluluklarinin ve kiiltiirlerinin
var oldugu diisiiniildiiglinde ¢ok fazla farkli dilin konusuldugu goriilmektedir. Bu farklilik
icerisinde gorsel iletisim daha hizli ve kolay anlasilir bir yontem olarak 6n plana
cikmaktadir. Clinkii gorsel ¢oziimler cogunlukla evrensel oOzelliklere sahiptir. Kiiltiirel
farkliliklar gorseli meydana getiren renk ve sembollere farkli anlamlar yiikleyebilir ancak

bu durum her olgu ya da olay igin boyle degildir (Arikan, 2009).

Tasarim ile iletisimin ikisi de kars1 tarafa mesaj iletme ¢abasi iginde oldugundan ayn1 amaca
hizmet etmektedir (Ambrose & Aono-Billson, 2013). Bu baglamda grafik tasarim, gorsel
olanla ilgilenen bir iletisim sanatidir. Grafik tasarimci genel olarak, okunan ve izlenen
goriintiilerin tasarimindan sorumludur. Gorsel 6gelerle yaziy1 bir arada kullanarak izleyiciye
belirli bir bildiri iletmek amaciyla tasarim yapar. Afisler, kitaplar, brosiirler, bilgi ve uyari
isaretleri vb. grafik tasarimin etkinlik alani igindedir. Grafik tasarim terimi ilk defa
1900’lerin ilk yarisinda metal kaliplara oyularak ¢izilen ve daha sonra ¢ogaltilarak basilan
gorsel malzemeler i¢in kullanilmistir. Teknolojinin gelismesiyle bu terimin anlami ve hizmet

alan1 oldukga genislemistir (Becer, 2015; Odabasi, 2006).

Grafik alg1 ve gorsellikteki mesaj aktarim giiciiniin basarisi iletisim yontemi olarak gorsel
iletisim tasarimlarina olan ilgiyi artirmistir. Grafik ile olusturulan anlatim dili s6ze dayali
anlatimdan daha {istiindiir. Insanlar ayn1 dili konusmasalar bile grafiksel simgelerle ortak
duygular1 anlatmak miimkiindiir (Incearik, 2011). Bu baglamda anlasmak, iletisim kurmak
veya duygularimizi ifade etmek igin gorsel simgeleri kullanmaya gereksinim duyariz

(Ozsoy, 2015).

Grafik tasarimci ve tasarimcinin kdkenleri, hissettiklerini, ugrasilarini, korkularini, mesaj ve

beklentilerini ¢izimlerle anlatmaya c¢alisan ilkel insana kadar dayanmaktadir. Bu iletisim

boyutunun kesfedilmesiyle insan, sembolik yapiy1 gelistirmis ve bu yapinin daha fazla sey

ifade edebildigini 6grenmistir. Bu bakimdan grafik tasarim bir bakima sembollerle iletisim

kurma sanatidir. Kavramsal bir ileti, sembollerle yalinlastirilarak kiiltiirlerarasi etkilesime

ulasabilir ve kolay hatirlanabilir (Ugar, 2014). Bu baglamda gorsel iletisim tasariminin
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geemisine baktigimizda beden ve isaret dili ile baslayan anlagma bigimlerinin, gosterge,
sembol, imge ve yazi formlartyla kurulmus bir iletisim diline doniistiigiinii goriiriiz. Bu
anlamda i¢inde yasadigimiz gorsel kiiltiiriin temellerini eski donemlerde olusturulmus
sembollerde arayabiliriz. Bu arayista karsimiza ilk c¢ikacak olanlar isaret dilinin
resimlestirilmesiyle iiretilen piktogram ve onun daha gelismis sekli olan ideogramlardir.
Baslangigta basit geometrik formlardan olusan sembollere, objelerin, bitki, hayvan ve
olaylarin gosterildigi zengin anlatimli sembolik ifadeler eklenmis, zaman icinde ise bu
bigimler evrensel gorsel kodlara doniismiislerdir (Ergen, 2014). Gorsel iletisim tasarimcisi
mesajin igerigine gore gorsel kodlarini sembol ve simgeler, fotograflar, resimlemeler ve
tipografik unsurlarla diizenleyerek gorsel iletisim tasarimlarini olusturur. iletilmek istenen
mesajin icerigi ile Ortlismeyen gorsel kodlarin kullanimi mesajin anlami zayiflatir ya da
mesaj anlam kazanamaz. Ciinkii gorsel iletisim tasarimi hedeflenen kitleye yonelik belli
mesajlarin gorsel sunumuyla ilgilidir. Yazi, gorlintii, resimleme gibi ¢esitli gorsel 6gelere
hedef kitlenin anlamlandirabilecegi sekilde belli basli mesajlar yiiklenir. Konustugumuz
zamanlar nasil ses tonumuz bazi kavramlara farkli anlamlar yiikliiyorsa goriintiilerde
mesajlarin iletilmesinde anlam kazanir. Goriintiilerle mesaj iletilebilecek kanallar giiniimiiz
teknolojisinde oldukca fazladir. Sosyal medya mecralari, internet siteler, televizyonlar,
gazete ve dergiler bunlardan bir kacgidir. Teknolojik gelimeler beraberinde yeni medya
denilen dijital bir ortamin gelismesine 6n ayak olmustur (Ambrose & Aono-Billson, 2013).
Yeni medya ortamlar1 tasarimcilarin sadece kitap kapagi, brosiir, dergi, katalog gibi baskiya
yonelik calismalar degil arayiiz tasarimi, {i¢ boyutlu modelleme gibi dijital ortamlara da
uygun formatlarda ¢alismalar tiretebilecek yetkinliklere erismesini beklemektedir. Grafik
tasarimc1 ancak bu yetkinlige erisirse gorsel iletisim tasarimcisi sifatina biiriinebilir. Bu
baglamda gorsel iletisim tasarimii dijital ¢esitliligin arttig1 yeni medya bagligi altinda

incelemek faydali olacaktir.

2.2.1.  Yeni Medyada Gérsel fletisim Tasarim

Cagimizda bilgisayarlar bilgiyi iireten ve ileten konumu ile evrensel bir iletisim aginin
olusmasini saglamistir. Iletisimin gerceklesmesinin kosulu olan insan, giiniimiizde dogal
olarak bu ag ile kusatilmistir. Gorsel iletisim bdylece bilgisayarlarla gelistirilen dijital
cesitlilik igerisinde bilginin aktarilmasinda etkin bir rol tstlenmistir. Artik tasarimcilar
teknoloji ve sanatin bir arada oldugu bir caligma alaninda gorsel iletisim tasarimlari

olusturmaktadir (Tepecik & Celik, 2015). Yeni iletisim teknolojilerinin devreye girdigi bu
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caligma alan1 yeni medyanin igerisinde yer almaktadir. Yeni medya dijital platformlarda
etkili olmakla birlikte her zaman aktif durumda olabilen, kullanigl ve her yerden erisilebilir
bir iletisim ag1 olmasi gibi tamimlayici 6zelliklere dayanmaktadir (Hennig-Thurau vd.,
2010).

Grafik tasarimci iletinin hedef Kitleye ulasmasi i¢in gorsel 6gelere, alisilmis etkileri diginda,
yalin algilanabilir ve 6zgiin nitelikler kazandirarak bir grafik dil elde eder. Grafik dil, birgok
deneme sonucunda elde edilecek ¢izgi, renk, leke, tipografi, stilizasyon, simge v.b. gorsel
bigimlerle gelistirilebilir (Turgut, 2013). Grafik tasarimci teknolojik gelismelere paralel bir
seyirde grafik dilini zenginlestirme olanag1 bulmustur. Ancak teknolojik gelismelerle grafik
tasarimcinin degisen nitelikleri onu bir yandan farkli 6zelliklerdeki medyaya is tiretmek
anlaminda 6zgiirlestirirken diger taraftan farkli medyayi iyi tanima, daha ¢ok konuda bilgi
sahibi olma gibi sorumluluklar1 da beraberinde getirmistir. Grafik tasarimci artik ¢ok yonlii
diistinme ve analitik problem ¢6zme yeteneklerine sahip olmak ve kendisini siirekli olarak
giincellemekle yiikiimlidiir (Baranseli, 2009). Dijital medyanin gelisimi bu baglamda
tasarimcilar1 goriintii ve sesin birlikte kullanildig: siirekli giincellenen bir dongii igerisindeki
film, televizyon, web siteleri, sosyal medya gibi yeni medya olusumlarinin tiiredigi gizemli
bir bolgeye atmistir (Arikan, 2009). Tasarimcilar artik mesajlarinin anlam kazanabilmesi
icin bagvurduklari medya kanalinin igerigine uygun sekilde tasarimlar olusturmak
durumundadirlar. Yeni medyanin gesitliligiyle birlikte tasarimcilar iki ya da ii¢ boyutlu
etkilesime sahip durumlara uygun dijital icerik gelistirmeye odakli bir tasarim siirecine
girmistir. Sadece afis, brosiir, amblem, dergi ve kitap kapag1 gibi baskiya yonelik diizeyde
caligmalarina devam eden grafik tasarimcilar dar kaliplar igerisinde iiretim yapmak
durumundadirlar. Gorsel iletisim tasarimcilart ise bunlarin yaninda yeni medya
beklentilerine cevap veren li¢ boyutlu modelleme, ara yiiz tasarimi, animasyon gibi dijital

medyaya uygun igerikler de iiretebilmektedir (Eristi, 2018).

Gorsel iletisim tasarimi siireci temel olarak planlamak, tasarlamak, sunmak ve
anlamlandirmak kavramlari iizerine odaklanmaktadir. Bu siirecin anlam kazanabilmesi i¢in
hedef kitlenin bilgi, beklenti, kiiltiir, davranig, tutum ve algisina gore planlanmasi
gerekmektedir. Yeni medyanin ¢oklu olanaklar1 karsisinda tasarimec1 ayni zamanda hedef
kitlenin de 6zelliklerini g6z 6nilinde bulundurmalidir. Dijital teknolojinin degisen 6zellikleri
karsisinda tasarimcilara farkli yeni medya dinamikleri ¢ergevesinde yeni birtakim
sorumluluklar yiiklenmigtir. Artik gorsel iletisim tasarimlarit yeni medyanin ¢ok

boyutlulugu, anlik etkilesime dayali dinamizmi, siirprizlere agik olmasi gibi 6zellikleri
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karsisinda c¢oziimler {iiretmek zorundadir (Eristi, 2018). Bu baglamda iletisim
teknolojilerindeki dijital gelismeler, multimedya iletisim ortam ve araglarinin hizla
yayginlasan kullanim alani, gorsel iletisim tasarimini 6nemli bir konuma getirmistir.
Tamamen gorsellikle ilgili bir olgu oldugu i¢in gerek grafik tasarimcilar gerekse gorsel
iletisim tasarimcilar1 ortaya koyduklar tasarimlarinda bir takim gorsel unsurlara da yer
vermek durumundadir. Tasarimin basartya ulasmast da gorsel unsurlarin  dogru

kullanilmastyla miimkiin olabilmektedir.

2.2.2.  Gérsel Iletisim Tasarim Siirecinde Gorsel Tasarim Ogeleri

Gorsel iletisimin tarihi farkli bir insan tlirliniin ve kiiltliriiniin gelisimiyle baslar.
Giiniimiizden 3-4 milyon yil 6ncesinde Homo erectusun ayaklari {izerinde yiiriimeye
baslamais, ellerini farkli amagclar i¢in kullanabilecegin farkina varmistir. Boylece atalarimiz
simgesel formlarin olusturulmasinda ellerini kullanmaya baglamistir (Tas¢ioglu, 2013).

Gorsel iletisimin ilk 6rnekleri boylece yazinin kesfinden ¢ok daha dnce goriilmektedir.

Insan sosyal ¢evresine uyum saglamak icin anlamak ve anlatmak cabasi igindedir. Duygu
diisiince ve olaylarin aktarilmasinda dil en énemli ve gelismis 6gelerdendir. Iletisimde en
cok kullanilan basamak insanlarin konusma dilidir. Ciinkii konusma, yalniz insana 6zgi,
insan1 Oteki canlilardan ayiran en 6nemli 6zelliklerden biridir. Ancak insanin dille kurdugu
iletisim bildigi dillerle siirlidir. Gorsellik ise iletisim agisindan daha evrensel boyutlara
sahiptir. Gorselligi yaziyla karsilastirdigimizda akilda kalicilik, kolay 6grenebilirlik, hizli
anlamlandirma, evrensellik gibi belirgin farkliliklar goriilmektedir. Farkli kiiltiirden
insanlarin bulundugu havalimani, otogar gibi yerlerde, olimpiyat organizasyonlarinda gorsel

iletisim unsurlaria siklikla basvurulmaktadir (Ozkan, 2010; Ucar, 2004; Yaman, 2011).

Sosyal bir varlik olarak insan tek basina yasama sansina sahip degildir. Hayatini siirdiirmek
ve zorunlu ihtiyaglarini gidermek amacuyla, bir sekilde iletisim kurmak zorundadir (Yaman,
2011). Insan ancak baskalar1 ile olan iliskileri sayesinde hayatim siirdiirebilir, &teki
insanlarla anlasabilir ve birlestirici baglar kurabilir (Ozkan, 2010). Bu baglamda insanlar
anlagsmak, iletisim kurmak, deneyimlerini ve yasantilarini diizenlemek icin simgeleri
kullanir. Sanatcilar ve tasarimcilar tarafindan gelistirilen simgeler, bagka iletisim yollariyla
aktarilmas1 giic olan benzersiz bilgiyi algilamada bizlere yardimc1 olmaktadir. (Ozsoy,

2015).
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Insanlik igin yaziyr buluncaya kadar magara duvarlarma cizilen resimler, simgeler ve
isaretler en etkili gorsel iletisim yontemleriydi (Caglar & Kilig, 2012). Insanlarin yaziy1
bulmalariyla birlikte iletisim kurmakta ilerleme kaydetmislerdir. Ancak yaziyla kurulan
iletisim genel anlamda toplumlarin kiiltiir sinirlart igerisinde kalmistir. Bu sinir1 ortadan
kaldiracak gorsel anlati teknolojik gelismelerle birlikte 6nem kazanmis, uluslararast boyutta
kitlelere ulasmay1 basarmistir. Bu sebeple birgok iletisim organi mesajlarini daha etkili hale
getirmek ic¢in gorsel iletisim tasarimcilariyla is birligi igerisinde olmuslardir. Gorsel iletisim
tasarimcilar tasarim ilkeleriyle birlikte, tipografi, renk, sembol, isaret ve fotograf gibi gorsel
iletisim tasarim Ogelerini de dikkate alarak gorsel mesajlar olusturmaktadirlar. Bu
unsurlardan tipografi, isaret, sembol, piktogram, renk, fotograf ve illiistrasyonu kisaca

aciklamakta yarar vardir.

2.2.2.1.  Isaret, Sembol ve Piktogramlar

Insanoglu duygu, diisiince ve yasantilarim dile getirmek icin kalici sekiller arastirmislardir.
Bunun i¢in yapilan kesiflerden en biiyiigii siiphesi yazinin bulunusudur. Ancak insanoglu
iletisim kurmak i¢in yazi bulunmadan 6ncede basit resimlerden ve sembolik bi¢imlerden
yararlanmigtir. Hatta ilk resimsel yazi 6rnegi olan ve giiniimiizde piktogram ya da piktografi
ad1 ile anilan isaretlere M.O. (milattan dnce) 4000 yillarinda rastlanmistir. M.O. 3500
yillarinda ise Misir ve Mezopotamya’da piktografi 6rneklerinin kullanildig: bilinmektedir
(Kinik, 2005). Piktogramlar sadece bir sembol ya da isaret degildir. Bir isaret olarak
sembolize ettigi objenin anlamini iistlenir. Ornegin; matematik biliminde yer alan eksi (-) ve
art1 (+) isaretleri birer matematik semboliidiir ve piktogram degildir. Ciinkii eksi ve artiya
yiklenen anlam daha 6nceden 6grenilmek zorundadir, yoksa bu isaretlere bakan kisi i¢in
anlam ifade etmez. Piktogramda ise isaretler 6grenilmek i¢in degil anlasilmak igin tiretilen
ve yorumlanabilen gorsel iletisim tasarimlaridir. Sekil 3°teki gibi ilk antik el yazisi igaretler

de piktografik diisiincelerle ortaya ¢ikmustir.

19. yiizyilda bilim insanlari ortak bir dil yaratmak amaciyla Cin yazisi lizerinde yogunlasip
bu yazi tiirlinii piktografik isaretlere doniistiirmeyi diistinmiisler ancak tiim diinya tilkelerinin
dgrenmesi zor olabilir diisiincesiyle vazgecilmistir (Tepecik, 2002). ik ¢aglarda yararlanan
basit resimsel gorsel iletisim unsurlar1 giinlimiizde daha sistematik bir bigimde ve evrensel

boyutlara ulasan grafik iirlinii gorsel tasarimlara doniigsmiistiir. Ciinkii tasarimda amag soruya
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cevap vermek degil, bir sorun haline gelmis problemi ¢é6zmektir. Ancak bu da belli kurallar

cergevesinde gerceklesebilir (Uslu, 2017).

PIKTOGRAFIK ISARETLER
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Sekil 3. Piktografik isaretler (Kinik, 2005, s. 24).

Gorsel iletisimde kullanilan isaretler, semboller ve piktogramlar; giindelik iletisimi, hayati
ve bilgi aligverigini kolaylastiran ve planli bir yaratici siirecin iirtini gorsel 6gelerdir. Giinlikk
yasamimizda isaretler ve sembollerle her zaman karsilasmaktayiz. Camasir yikarken
deterjanin ambalajinda ya da ¢amasir makinesinin diigmelerinde, araba siirerken otomobilin
gostergesinde ya da yoldaki trafik isaretlerinde, hatta televizyonun uzaktan kumandasinda
bile semboller ve isaretler bizleri yonlendirmektedirler. Ozellikle sembollerin iletisim hiz1
diger tiir iletisim bigimlerine gdére son derece hizli sonuclanmaktadir (Ugar, 2004). Bu
baglamda evrensel nitelige sahip bircok isaret, sembol ve piktogramin anlattiklarini sdzle ve
yazi ile kitlelere ulastirmak daha ¢ok zaman kaybetmemize neden olacaktir. Trafikte,
hastanelerde, hava limanlarinda, okul ve aligveris merkezi gibi yerlerde bulunan isaret ve
simgeler gorsel iletisimin ortak dil konugmayan kitlesel boyutlara ulasmasini saglamaktadir.
Gorsel iletisim tasarimi siirecinde yalin bir sekilde tasarlanan bu 6geler iletisimin hizli

olmasinda ve anlam kazanmasinda biiyiik bir paya sahiptir.
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2.2.2.2.  Tipografi

Ilkel toplumlarda kullanilan sembol ve isaretler zaman igerisinde degiserek basitlesti ve
yaziy1 olusturmustur. Bu gelisme beraberinde yaygin kullanimi da getirdi. Fenike alfabesinin
ortaya ¢ikmasiyla gelisim ivme kazanarak bu iletisim bigimi belirli grup ve topluluklarin
elinden ¢ikmis tiim insanliga geliserek yayilmistir (Ugar, 2017). Bir terim olarak tipografi;
Typos-form ve Graphia-yazmak sozciiklerinden iiretilen, yaziy1 bir forma sokma sanati1 ve
teknigidir. Tipografi terimi ilk olarak, Gutenberg'in metal harflerini tanimlamakta
kullanilmistir. Giiniimiizde ise dijital tasarim teknolojisiyle tipografi diizenlemeleri dijital
ortamda yerini alarak biitiin baski ve tasarima dayali 6zelliklerini konu alan bir uzmanlik
alanina dontigmistiir (Bayar, 2013; Becer, 2015). Tipografide her bir yazi karakteri
alfabedeki her bir harfe karsilik gelmektedir ve genel olarak yazili iletisim biitiin alanlarinda
kullanilan say1, sembol, ¢izgi ve noktalama igaretleri ile birlikte anilmaktadir (Ambrose &
Aono-Billson, 2013; Becer, 2015). Gorsel iletisim amaciyla yapilan tiim tasarimlarin birincil
amaci iletisim kurmaktir. Bu amacin yerine getirilmesindeki ana unsur ise tipografidir
(Incearik, 2011).

Tipografik 6geleri olusturan 6zelliklerden biri fonttur. Font, her biri birbirinden farkli ve
ayirt edici anlamlart olan yazi karakterlerine isimdir. Fontlarin kendi igerisinde 6zelligi
cergevesinde yazi boyutu, kalinligi ya da algilanmasi degiskenlik gosterebilir (Eristi, 2018).
Bu sebeple tasarimci tipografiye yer verdigi tasarimlarinda font se¢imi yaparken

algilanabilir, okunmasi kolay ve estetik gortiniimlii bir fonta yer vermelidir.

Modernizmin bilim ve akilcilig1 temel alan diisiince sisteminde yer alan tasarimlarda yalin,
acik ve anlasilir bir tipografi anlayis1 hakimdi. Giiniimiizde ise agik ve okunakli olma
zorunlulugu olmaksizin artik yazi, tasarimlarda serbestce kullanilabilmektedir (Turgut,
2013). Buradaki serbestlikten gelisi giizel kullanilan anlasilmaz bir diizenleme ortaya
koyulabilecegi sonucu ¢ikarilmamalidir. Ciinkii Becer (2015)’in de belirttigi {izere
tipografinin birincil amaci “okunmak”tir. Bu sebeple tipografik 6gelerin tasarimi siirecinde
anlasilabilirlik, bicimsel diizen ve islevsellik dikkate alinmalidir. Boylece tipografi hedef

kitle tarafindan kolay okunabilir ve algilanabilir (Eristi, 2018).

Tipografi bir¢ok tasarim yiizeyi ve uygulama alanina i¢inde bilgiyi iceren ve ileten bir 6ge
olarak kullanilmaktadir. Estetik kaygilar ve okunabilirlik gibi ilkeler dogrultusunda, tasarim
ylizeyine metni yerlestirmek tipografinin baslica unsurudur. Bu baglamda yaziyla ¢alisirken

tasarimin diizenini sekil, yapi, denge, hiyerarsi gibi Ogeleri dikkate alarak olusturmak
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gerekir. Bu dogru yapilirsa mesaj aliciya tam olarak aktarilabilir (Ambrose & Aono-Billson,
2013; Bayar, 2013).

Sanatsal anlamda tek bagina tasarim tiriinii olan yazi1 hem igerik hem de gorsel bir biitiin
olarak etkiye sahiptir. Oyle ki tipografi kullanimi ile fotograf, illiistrasyon ya da farkli
renkler kullanmadan sekil 4’teki gibi gorsel tasarimlar olusturmak da miimkiindiir (Bayar,
2013).

Sekil 4. Tipografi kullanimu ile olusturulan bir tasarim. https://metinyilmaz.me/tipografik-
poster/ sayfasindan erisilmistir.

Tasarimlarda bir ileti, gorsel, tipografik ogelerin kurgu ve etkisiyle yansitilabilirken
dogrudan diisiince veya kavrami ortaya ¢ikaran yaklasimlarla da gorsellestirilebilir. Bu
durumda gorsel disinda tasarimlarda bulunan diger kavramlar iletinin algilanmasinda
tamamlayici rol tistlenir (Turgut, 2013). Bu baglamda gorsel iletisim tasarimlari mesaj iletme
amaci ile yapildigindan her zaman olmasa da ¢ogu zaman tasarimlarda bigimlerle yazi ile

birlikte goriilmektedir.

2.2.2.3. Renk

Tasarim iirlinlerinin kalitesini ortaya ¢ikaran temel 6gelerden biri de renktir. Fiziksel bir

olusum olan rengin dogru kullanildig1 tasarimlar, mesajin dogru iletilmesinde her zaman
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yarar saglar. Cilinkii renklerin insanlarda uyandirdig1 psikolojik anlamlar1 vardir. Renkler
insanlar1 heyecanlandirir, mutlu eder ya da iizebilir (incearik, 2011). Renkler insanlarin
gorsel algisinda dikkat c¢ekici bir yere sahiptir. Renklerin kontrast etkileri de insanlarin
gorsel algisinda 6nemli rol oynamaktadir (O'Connor, 2013). Bunlarla birlikte her renk kendi
yapisina gore genislik ve derinlik izlenimi vermektedir (Uner, 2010, s. 26). Bu sebeplerle
tasarimeinin tasarim ilkeleri kadar renk 6gesine de hakim olmasi gerekmektedir. Renkler
kaynaklarda kirmizi, sar1 ve mavi olmak iizere {i¢ ana renkten ve bunlarin karistirilmasiyla
elde edilen turuncu, yesil ve mor olmak iizere ii¢ ana renkten olugsmaktadir. Bu renkler
disinda varligi kabul goren siyah, beyaz ve gri tonlu renkler de vardir. Sar1, Kirmizi ve
turuncu sicak renkler grubuna girerken, mavi, yesil ve mor soguk renkler kategorisine
girmektedir. Bu durum sekil 5°te agik¢a belirtilmistir. Tasarimlarda kullanilan tiim renklerin
tonu, yogunlugu, sicaklig1 ve soguklugu farklilik gdsterebilir. Tasarimer tiim renkleri hedef

kitlesi ve iiriinii g6z 6ntinde bulundurarak diizenler.

Sekil 5. Ana-ara renkler ile sicak-soguk renkleri gosteren renk ¢emberi.

Renk, 6nemli bir tasarim 6gesi oldugu gibi sembolik bir degere de sahiptir. Tek basina renk
mesaj verebilir ve davranislar1 yonlendirebilir. Ornegin; ambalaj tasariminda renk satin alma
ve se¢me siirecinde oldukea etkilidir. Gorsel iletisim tasarimcisi kavramsal ¢oziim, tipografi,
kompozisyon gibi pek ¢ok konuyla ugrasirken, renk 6gesini de tasarim igerisinde planlamak
durumundadir. Ayn1 zamanda bunu genel kurallar igerisinde degil gorsel estetik ve uyum
igerisinde planlamak zorundadir. Ciinkii renk tek basina bir anlam ifade ettigi gibi diger

renklerle bir araya gelerek farkli anlam ve etkiye sahip olabilmektedir (Ugar, 2014).
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Tasarimlarda hedef kitleye uygunluk ve kullanilan tasarimin niteligi olmak {izere renk

kullaniminin belirleyicisi iki etmenden s6z edilebilir (Eristi, 2018). Bununla birlikte gorsel

iletisim tasarimcisi renk 6gesinin se¢iminde; hedef kitleye uygunluk ve tasarimin niteligi

gibi etmenleri goz Oniinde bulundururken rengin kiiltiirel cagrisimi, hedef kitlenin renk

tercihi, firma ya da tirlinlin karakteri ve kisiligi, tasarimdaki yaklagim bi¢imi gibi unsurlara

dikkat etmelidir (Becer, 2015).

Renkler, verdigimiz degerlerle birlikte diisiincelerimize gore farkli anlamlara gelebildigi

gibi, onlara yliklenen anlamlar toplumlardan toplumlara da degisebilir. Genel kabul gérmiis

sekliyle renklere yiiklenen anlamlar1 su sekilde &zetleyebiliriz (Incearik, 2011, s. 54;
Pircivan, 2010):

Beyaz: Safligi, temizligi ve istikrar1 ifade etmektedir. Birlikte kullanildig: renklerin
giiclerini artir.

Siyah: Giicii, tutkuyu ve ¢ogu iilkede yasi temsil etmektedir. Bu yonleriyle siyah
iilkemizde ve Bati’da hiiznii temsil ederken Japonya’da mutlulukla iligkilidir.

Mavi: Denizlerin ve gokyiiziiniin rengi mavi sonsuzlugu ve Ozgiirligi ifade
etmektedir. Duvarlari mavi olan okullarda daha az yaramazlik yapildig:
belirlenmistir.

Yesil: Doganin ve huzurun rengidir. Giiven veren bir renk oldugundan banka
logolarinda genellikle kullanilir.

Kirmizi: Canlihlk ve dinamizmin rengidir. Atakli, azim ve kararliligi ifade
etmektedir. Kirmizi istah agan bir renk oldugundan diinyadaki gida firmalarinin ¢cogu
logosunda kirmizi kullanmaktadir.

Sari: En parlak ve dikkat cekici renktir. Nese, zeka, incelik ve pratikligi ifade
etmektedir.

Mor: Asalet, liiks ve itibarin rengidir. Tarih, yliksek siniflarin ve saray mensuplarinin
genellikle morla bezendiklerine dikkat ¢ekmektedir.

Pembe: Nese, gliven ve rahatlig1 ifade etmektedir.

Turuncu: Disa doniik olmayi, uysallig1 ve giiveni temsil etmektedir.

Lacivert: Sonsuzluk, otorite ve verimliligi ifade etmektedir. Insanlarm {izerinde
basarili ve giiclii imaj birakmaktadir.

Kahverengi: Topragin ve dogalligin rengidir. Kahverengi giyen insanlar kalabalikta
cok fazla dikkat ¢gekmediginden kiyafetlerde pek tercih edilmemektedir.

Gri: Algak goniilliigii ve dengeyi ifade etmektedir.
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Renk kullanimi, renge bakan kisinin verecegi psikolojik ve duygusal tepkileri yogunlastirip,
kisinin algisini agar, kiiltiirel ve sembolik ¢agrisimlar yapar (Wigan, 2012, s. 205). Rengin
kiiltiirler arasinda degisik anlatim ve yorumlamalar1 s6z konusudur. Ornegin; Ekvator
kusagindaki iilkeler kiyafet, bayrak ve sembollerinde genellikle sicak ve canli renkleri tercih
ederken soguk iklim kusagindaki iilkeler ise gri ve pastel tonlari renk tercihlerinde kullanir.
Bu durum cografi sartlarin insanlarin yasamindaki renk tercihlerini etkiledigini
gostermektedir (Tepecik, 2002). Bu secbeple tasarimcinin ¢alismalarinda rengin
tasiyabilecegi anlamlar1 da diistinmesi ve tasarimlarimi bu g¢ergevede olusturmasi
gerekmektedir. Bu baglamda renk tasarimlarda mesajin anlam kazanmasina yardimet olan

Onemli bir unsurdur.

2.2.24.  Fotograf

TDK (2019)’nin tanimina gore gesitli arag ve malzeme kullanarak goriintiiyii 6zel bir yiizey
iizerine sabitleme anlamina gelen fotografin teknolojik gelismelerin paralelinde gelisen
grafik tasarim programlari igerisinde islenmesi onu bir gorsel iletisim tasarimi Ggesi
yapmistir. Fotografin icadina kadar gelen siirecte biitliin gorsel imgeler elle cizilerek ya da
oyularak baski yiizeyine aktariliyordu (Becer, 2015). Fotografin kendi basina sanatsal bir
degerinin olmasmin yaninda grafik tasarimda bir iletiyi yansitan simge konumundadir.
Tasarim degeri tasimayan belge niteliginde bir fotograf kendi basma izlenildiginde
nesneldir. Fotograflar tasarim igerisinde ise 6znel bir yaklasimla yorumlanabildigi icin
tasarim konusuna uygun olmalidir. Tipografi, resimlemeler, renk gibi 6geler nasil tasarim
icin 0zel olarak olusturuluyorsa bir tasarim 6gesi olarak fotografin da tasarimlar icin 6zel

cekilmesi lazim (Turgut, 2013).

Fotografin bilingli bir grafik tasarim 06gesi olarak kullanilmasi Sovyetler donemine
uzanmaktadir. Sovyet devrimi doneminin sanat¢ilarinin grafik sanatlarda sinif farkliligina
kars1 ¢ikis1 ve esitlik anlayisi beraberinde sosyal devlet ve toplum i¢in sanat iiretimi olgusunu
ortaya cikarmistir. Sovyet rejiminin sanatgilar1 grafik tasarim caligmalarinda toplumsal
fayday1 6n plana ¢ikarirken teknik agidan da énemli yenilikler sunmustur. Ozellikle fotograf
ve fotomontaj tekniklerini grafik tasarim g¢aligmalarinda kullanmalar1 glinlimiiz tasarim
olgusunun temellerinin atilmasi agisindan da 6nemli goriilmektedir (Arikan, 2009). Becer
(2015) fotografi tasarimlarda kullanirken 6ncelikli amacinin izleyicisini bilgilendirmesi

gerektigi tlizerinde durmustur. Bu baglamda fotograf metinde s6zii edilen bir olguyu
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gorsellestirmelidir. Tasarimlarda mesajla arasinda baglanti kuramayan fotograf kullanimi

dikkat ¢ekici olsa bile hedef kitlede istendik diirtii olusturmayacaktir.

Kendi nesnel gergekligi igindeki bir goriintliniin, grafik tasarimda bir iletiyi yansitan
nitelikleri, tasarimcinin 6znel buluslarina baglidir (Turgut, 2013, s. 47). Tasarimc1 giincel
dijital tasarim programlarinda fotograflar iizerinde yapilabilecek degisikliklerin sinirsizligi
ve onun anlamlandirilma hizina karsilik olarak mesaja uygun 6znel bir kurgu planlamalidir.
Bu baglamda fotograf gorsel iletisim tasarimi siirecinde bir tasarim 6gesi konumuna

getirmistir.

2.2.2.5.  Illiistrasyon

Tasarimlarda kullanilan s6zel unsurlar1 ve icerigi gorsel olarak vurgulayan, destekleyen,
yorumlayan ve dikkat cekici 6zelligi bulunan gorsel ve resimsel bigimlerin geneline
illiistrasyon denilmektedir. Tiirkgede ise kisaca resimleme olarak ifade edilmektedir.
[lliistrasyon calismalari farkli arag ve yontemlerle yapilabilmektedir. Geleneksel yontemler
olan firga, kalem, boya ile, kolaj teknigi ile ve de bilgisayar ortaminda illlistrasyon yapmak

miimkiindiir (Arikan, 2009).

[lliistrasyonlar bir konu, diisiince ya da metnin gorsel olarak betimlenmesine dayilidir. Daha
cok baskili kitaplarda siisleme 0gesi olarak kullanilmaktaydi. 19. yy'da sanayilesme ile
birlikte tasarim 6gesi olarak sanatlar ve el sanatlart doneminden sonra daha ¢ok kullanilmaya
baslanmustir (Turgut, 2013). Illiistrasyonun kullanim alanlar1 agisindan incelendiginde ise
reklam, yayin, bilimsel ve teknik illiistrasyonlar olarak ii¢ grupta toplamak miimkiindiir. Bir
irlin ya da hizmeti tanitmak i¢in yapilan afislerde, kaset, cd vb. kapaklarinda, gida
ambalajlarinda, turistik ilanlar ve basin ilanlarinda, takvimler, etiketler ve tebrik kartlarinda
reklam illiistrasyonu kullanilmaktadir. Yaym illiistrasyonu ise adinda anlasilacag: {izere
gazete, kitap, dergi ve ansiklopedi gibi yayinlanan materyallerde kullanilir. Cocuk kitaplari
yayin illiistrasyonunun en 6zgiir uygulama alanmidir. Botanik, tip, zooloji, mekanik, jeoloji
gibi uzmanlik gerektiren ve ayrintili ¢izimlerin yer aldig: illiistrasyonlar ise bilimsel ve
teknik illiistrasyon grubunda yer almaktadir. Tasarimei illiistrasyonun yer alacagi gruba gore

farkli resimleme tekniklerinden yararlanarak illiistrasyonlarini olusturur (Becer, 2015).
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2.2.3.  Gorsel Iletisim Tasarim Siirecinde Gorsel Tasarim Ilkeleri

Temelde tasarimdaki yaraticilik siireci var olan prensiplerden hareketle 6zgilin anlatimlara
ulagmay1 esas alir. Bagka bir deyisle tasarimci adayr entelektiiel birikimini, kavramsal
diisiinceyi ve farkli ¢oziim yontemlerini kullanarak fikirlerini gorsellige doniistiirmeyi ve
Ozgiin tretimi hedeflemelidir (Ergen, 2014). Hedeflenen 6zgiin iiretim ancak gorsel tasarim
ilkelerine uygun olarak bir 6nceki baslik altinda bahsettigimiz tasarim 6gelerinin dikkatle

planlanmasi1 ve organize edilmesi ile gerceklesebilir.

Tiim tasarim uygulamalarinda géz oniine alinmasi gereken temel tasarim ilkeleri, gorsel
problemlerin ¢oziimlenmesinde olduk¢a 6nemlidir (Becer, 2017). Grafik tasarimin, denge,
oran ve oranti, gorsel hiyerarsi, gorsel devamlilik, vurgu ve biitiinliik gibi temel ilkeleri
vardir. Tasarimin anlam kazanmasi i¢in bu ilkelerin tamamina ya da birkag¢ina uygun olmast
gerekmektedir. Tasarimel, iizerinde ¢alistig1 konuya gore bilerek ya da bilmeyerek tasarim
ilkelerini devreye sokar. Tasarimda uygulanan ilkelerin hepsi esit 6l¢iide yer alamayabilir.
Tasarimcimin etkileyici sonuglara, kigisel tavir ve sezgilerinden yoksun ulasmasi giictiir.

Yaratici bir tasarimet, bu ilkelerden birini ya da birkacini yok saymayi goze alabilir (Becer,

2015).

“Stirekli, bicimsel yonde kendini tekrarlamak bir amagsizlik durumudur. Bu durum iginde
olanlar yasamlar1 boyunca benzer konulara, bigimlere takilip kalirlar.” (Eroglu, 2015, s.
236). Bu baglamda tasarim ilkelerinin her tasarimda ayni miktarda kullanilmasi tasarimin

dar kaliplarda kalmasina sebep olacaktir.

2231 Denge

Becer (2017), dengeyi gorsel unsurlarin biitiinliik olusturacak sekilde birbirleriyle kurduklari
yakinlik-uzaklik iligkisi olarak agiklamaktadir. Bir bagka tanimda ise denge, bir yiizey
iizerinde agirhigin yatay ve dikey eksen lizerinde her iki tarafa esit olarak dagitilmasiyla
olusturulabilir (Arikan, 2009). Ayn1 zamanda denge, her bir tasarim 6ge ve elemaninin
biitlinsel olarak olusturdugu gorsel etkisinin sistematik dlizenlenmesi seklinde
tanimlanmaktadir (Eristi, 2018). Gorsel tasarimda denge; yatay, dikey ve diyagonal olmak
lizere tasarim yiizeyinin her noktasini ilgilendiren gorsel bilesenlerin esitlenmesidir. Konusu
ne olursa olsun bir tasarimin baktigimizda bizi rahatsiz etmemesi i¢cin dengeye ihtiyact vardir

(Ozsoy & Ayaydin, 2016).
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Denge, fiziksel anlamda iki varligin esitlik durumunu anlatsa da gorsel denge terazideki
esitlik durumu degil, birbirine karsit olan iki 6ge ya da alanda, nicelik agisindan az olanin,

cok olan karsisinda etkili ve vurgulu olabilmesi seklinde tanimlanmaktadir (Turgut, 2013).

Bir tasarimda denge unsuru varsa o tasarim kendisiyle barisik demektir ve her tasarim
bilinyesinde dengeli bir hareket unsuru vardir, ancak s6z konusu hareketi olusturan unsur ya
da unsurlar tasarimin temel catisi i¢inde yer almaz. Hareket unsurlar1 tipografi, renk, fotograf
ya da illiistrasyonlardaki canliligin iginde yer alirlar. Bu hareket unsurlarinin biiyiikligi ve

bi¢imsel 6zellikleri de dengeyi etkiler (Becer, 2015; Eristi, 2018).

Simetrik ve asimetrik denge olmak {izere iki tiirlinden s6z etmek miimkiindiir. Simetrik olan
diizenlemelerde duraganlik etkisi algilanabilirken asimetrik denge birbirine benzemeyen,
esit goriinmeyen farkli tasarim elemanlarinin kullanilarak dengenin saglandig: tasarimlar
seklinde agiklanabilir (Arikan, 2009). Dogada bircok simetrik bi¢imle karsilasmaktayiz.
Insan gévdesi ve yiizii en ¢ok karsilastiklarimizdan biridir. insan anatomisinin simetrik
yapis1 sanat ve tasarim dallarinda simetrik bigimlere giiglii bir egilimin olusmasina sebep
olmustur (Becer, 2015). Oyle ki kitap, dergi, gazete, brosiir gibi ¢ok sayfali basili
materyallerde simetrik denge uygulamalarma siklikla rastlariz. Simetrik ve asimetrik
dengeyle birlikte Ozsoy ve Ayaydin (2016) dengenin ¢ok ¢esitli siniflandirilmasinimn
miimkiin oldugunu belirterek dairesel dengeye de ayr1 bir yer vermistir. Gorsel elemanlarin
bir merkeze gore esit veya birbirini dengeleyecek sekilde dagilmasi ile dairesel denge olusur.
Simetri ve asimetrik dengede hayali bir ¢izgiye gore diizen olusturulmasi s6z konusu iken
dairesel dengede hayali bir nokta merkez alinir. Dairesel denge grafik taragimla birlikte ¢evre
sanati, enstalasyon, optik sanat ve kavramsal sanat gibi cagdas sanat yaklagimlarinda

gorilmektedir.

2.2.3.2. Oran Orann

Biitiinilin parcalar1 ve pargalarin birbirleriyle boyutsal ve konum acisindan karsilastirmali
iligkileri olarak tanimlanabilen oran ve oranti, insan gdziiniin formlarin birbirleri ile olmasi
gereken orantisal iligkileri arayan, kendinden ve dogadan gelen orantisal iligki seklinde ifade
edilmektedir (Ugar, 2017). Bir baska tanimda ise oranti; boyutlar arasi iligki olarak
tanimlanir ve ayn1 zamanda gorsel hiyerarsinin olusturulmasina da yardimci olan bir ilkedir

(Becer, 2015). Ciinkii gorsel hiyerarsi; grafik yiizeyde, 6nem sirasina gore mesajin vurgu
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yaptig1 gorsel unsurlarin boyutlandirilmasi ya da 6lgiilendirilmesi olarak ifade edilmektedir
(Arikan, 2009).

Gorsel tasarimlarda oranti tasarim 6gelerinin boyutlar1 arasindaki dengeli iliski ile saglanir.
Tasarima iligkin 6gelerin boyutlar1 ve boyutlarinin birbirleri ile olan iligkisi orantinin
niteligini belirlemektedir. Tasarimlar orani etkili kullanmanin sanatsal yonden en 6nemli
amagclarindan biri tasarimin goze giizel goriinmesini saglamaktir. Ciinkii dogadaki giizelligin
kimi kaynaklarda altin oranla saglanan ilahi giizellik olarak bilindigi kabul gormektedir
(Ozsoy & Ayaydm, 2016). Bu baglamda oran orantinin gorsel iletisim tasarimi

uygulamalarindaki 6nemini ayrica kavramis oluruz.

2.2.33. Ritim

Grafik tasarim ylizeyindeki elemanlar algilanirken goz, var olan ya da varsayilan bir ¢izgide
hareket eder, bu duruma ritim ilkesi olarak ifade edilir. Ritmin, tekrar edis, ilerleyis ve
birbirinin yerine gegis olmak tizere ii¢ ¢esidi vardir (Arikan, 2009). Ritim, ayn1 ya da benzer
ogelerin belirli bir diizen igerisinde yinelenmesi, esit ve mantikli siralanmasi durumunda
tekdiizelesip sikici olmaya baslamasina karsit olarak ister dogada olsun ister sanatci
tarafindan bagimsiz olarak kurgulansin segilen figiirlerin bilinen, alisgilanin disinda,
beklenmedik bi¢cimde diizenlenmesi ile izleyici i¢in izleme ve anlamaya deger bir durum

ortaya ¢ikarmasidir (Turgut, 2013).

Ritim grafik tasarimda 6nemli oldugu gibi sanatin diger alanlarinda; tiyatro, sinema, miizik
gibi sese ve gorsele bagli sanatsal alanlarda da gortilmektedir. Her iki sekilde de ritim sezgi
ile algilanabilen soyut bir kavramdir. Gorsel tasarimlarda ritim, 6gelerin birbirleri ile uyumu,
devamlilik, tekrar, hareketler, vurgular, zitlik, degisiklikler ve benzerlikler ile olusturulabilir

(Ozsoy & Ayaydin, 2016).

2.2.3.4. Birlik ve hiitiinliik

Tasarim ilkelerinin belki de en 6nemli ilkesi oldugunu belirten Becer (2015) biitiinliik ile bir
tasarim igerisinde yer alan unsurlarin bir araya getirilisi sonucu kompozisyonda daginiklik
ve par¢alanmisligin oniine gecilebilecegi ifade etmektedir. Ona gore tasarimci, tasariminda
bir arada kullanabilecegi 6geleri segerek gruplandirmali ve bunlar1 birbiri ile uyum

saglayacak bicimde diizenlemelidir. Ideal biitiinliik ancak ayni1 temel bigime, boyuta,
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dokuya, renge ya da duyguya sahip 6geleri uyumu ile saglanabilir. Birlik biitiinliik, gorsel
unsurlarin bir 6l¢li igerisinde bir arada bulunmasidir. Tim unsurlar Gestalt ilkeleri
baglaminda pargalarin birbirleri ile olan uyumlulugunun biitiine tasinmasiyla anlam kazanir.
(Arikan, 2009). Gestalt kavrami, temelde insan géziiniin gorsel deneyimleri nasil organize
edip algiladigini aragtirir. Bir gorsel bir biitiin olmasinin yaninda onun pargalarinin daha
farkli anlami olabilir. Ornegin; bir manzara fotografinda daglar, gok yiizii, agaclar ve diger
unsurlar ayri ayr1 begenilebilir. Bunlar1 tamami ele alinip biitiin olarak bakildiginda ise
parcalarin birbirlerini tamamlayan dogal bir gilizellige sahip oldugu goriiliir. Bu durum
tasarim iiriinleri i¢in de gegerlidir. Ornegin bir afisi olusturan fotograf, tipografi, renk ya da
illiistrasyon gibi tasarimi olusturan o6geler bir basina giizel goriinse de birlik ve biitiinliik
icerisinde daha anlamlidir. Bir felsefe olarak Gestalt’s bilmek grafik tasarimciya hedef
kitlenin algi boyutuna gore tasarim olusturma imkani sunar. Ciinkii insan gézii bi¢imleri ve
formlar1 gruplandirma Ozelligine sahiptir. Buna gore ayni tasarim 6gesi farkli sekilde
diizenlenerek degisik bir anlam c¢agrigtirabilir (Ucar, 2017). Bu baglamda tasarimin
tamamlanmus olabilmesi i¢in birlik ve biitiinliik ilkesine ulagiimasi gerekmektedir (Ozsoy &

Ayaydin, 2016).

2.2.35. Vurgu

TDK (2019)'nin tanimina gore vurgu, konusma, okuma sirasinda bir hece veya kelime
izerine digerlerinden daha farkli olarak yapilan baski, aksan. Bu tanima gore vurgu, sadece
konusmaya 0zgii bir 0Ozellik olarak ifade edilmistir ancak bundan daha fazlasidir.
Tasarimlarda vurgu, dikkati harekete gecirerek algida seciciligi saglar (Arikan, 2009).
Tasarimlarin ortaya ¢ikis amact vurgudur ve her tiirlii gorsel diizenleme etkin bir vurgu
unsuruna ihtiyag duyar. Ciinkii tasarimim sdylemek istedigi sey vurguda saklidir (Ozsoy &

Ayaydin, 2016).

Gorselde vurgu yapilmak istenen Ogeler, digerlerinden daha parlak veya daha biiylik
yapilarak, sekil ile zemin arasinda zitlik olusturulabilir. Ayn1 zamanda yon gosteren araglar,
degisik sekiller, geometrik sekiller, eglendirici basit ¢izimler kullanilarak daha ilgi ¢ekici
hale getirilebilir ve boylece dikkat ¢ekilecek nokta tasarlanir (Kiigiik, 2011). Tasarimei,
hangi gorsel 6geyi vurgulayacagimma onceden karar vermeli ve vurguyu hangi yontemle
yapacagini denemelidir. Vurgu yontemi tasarimin konusuna ve hedef kitlenin 6zelliklerine

gore belirlenmelidir. Vurgulama unsurunun tasarimin optik merkezinde yer almasi
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cogunlukla mesajin daha cabuk ve etkili aktarilmasini saglamaktadir. Bir diger 6nemli husus
ise vurgulayict unsur birden fazla olmamalidir. Cilinkii ¢ok sayida gorsel 6genin esit diizeyde
vurgulandig1 tasarimda vurgunun tam anlamiyla gergeklestirildigi sOylenemez (Becer,
2015). Iki tasarim 6gesi arasinda esit diizeyde vurgulamanin olmadig1 durumlarda ise birden
fazla vurgu olabilir. Her tasarim da mutlaka vurgulanacak bir 6ge vardir. Vurgu yapilmamis
bir 6genin bulundugu tasarim monotondur, gorsel gerilimden uzaktir ve hareketsizdir. Bir
tasarimda goriinen ve goze batan ilk goriinen nokta vurgu olmalidir. Bu baglamda her
tasarimin iletmek istedigi bir mesaj vardir. Iste bu anlatilmak istenen sey de tasarimin

vurgusudur (Ozsoy & Ayaydin, 2016).

2.2.3.6. Zithk

Zatlik diger anlamiyla kontrast; karsitlik ve aykirilik gibi anlamlara da gelmektedir. Dogada
gece-giindiiz, sicak-soguk, Olim-yasam gibi belirgin zitliklar vardir. Bununlar birlikte
tasarim ¢aligsmalarinda da zitlik 6nemli bir ilkedir. Tasarim 6gelerinin karsitlartyla beraber
kullanilmas1 durumunda zitlik olugur. Ornegin; renkle yapilan zithikta rengin sicak-soguk,
acik-koyu olmasiyla zitlik olusturulabilir. Renkle yapilan zitliklar disinda tasarimda sekil,
miktar, yon, aralik, doku, ¢izgi ve islupla da zitlik olusturulabilir. Tasarimlarda zitlik;
hareketi, ritmi ve vurguyu gii¢lendiren unsurdur. Zitlik; bicimde, yonde, oranda, boyutta,
renkte, degerde orta ya da yakin nitelikleri bulunmayan 6gelerle olusturulabilir (Alpaslan,
2003; Ozsoy & Ayaydin, 2016). Zithik kotiimser bir kelime algis1 yaratabilir ancak zitlik ile
vurgu, denge, hareket gibi tasarim ilkelerinin estetik olarak betimlenmesinde basvurulan

onemli bir tasarim ilkesidir (Karagdl, 2016).

2.2.3.7. Hareket

Hareket insanin ve hatta yagamin dogasinda bulunan bir olgudur. Hareket olmasaydi doga
ve evrendeki diizen olmaz canliligin anlam1 kalmazdi. Evrene baktigimizda bile her sey bir
hareket halindedir. Diinya, yildizlar, gezegenler siirekli ve diizenli bir hareket halindedir. Bu
yOniiyle hareket yagsamimizi anlamli kilan bir olgudur. Béyle dnemli bir olguyu tasarimlarda
da izleyiciler tarafindan goriinmek istenir. Ciinkii yeterince hareket saglanamamis tasarimlar
Olii tasarimlardir. Hareketin 6zii enerjidir ve bir devinime baghdir. Hareketli nesneler
hareketsiz nesnelere gore daha kolay algilanabilir. Bu nedenle de gz hareketler konusunda
daha secicidir (Ozsoy & Ayaydin, 2016). Bu durum dogada oldugu gibi tasarimlar igin de
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gecerlidir. Izleyicinin gozii tasarim yiizeyinde bazen bir ¢izgi bazen de bir kivriim boyunca
hareket eder. G6z bir tasarim unsurundan digerine kesintisiz gegis yapabiliyorsa devamlilik
saglanmis ve bir devinim var demektir. G6z hareketinin kesintisiz saglandig1 tasarimlar
daima hedef kitlesine daha dnce ulasacaktir (Becer, 2015). Bu sebeple gozii etkisi altina alan

canli ve etkili tasarimlar olusturabilmek icin hareket ilkesine ihtiyag¢ vardir.

Olusturulan tasarimlarda, kendi hareketli olmayan nesnelerin hareket etkisi uyandirmasi i¢in
deneyimlere dayali bir iliskilendirme sz konusu olabilir. Ornegin yiizey iizerine dik
yerlestirilmis bir kare duragan bir etkiye sahipken, acis1 degistirildiginde zihinde bir devinim
de olusturmaya baslar (Seylan, 2005). Boydas (2004)’a gore “iki boyutlu sanat eserlerinde
hareket bir yanilsama iken bazi ii¢ boyutlu ¢alismalarda gercek bir hareket vardir. Bu tiir
caligmalarda sanat elemanlari siirekli degisen iliskiler sergilemektedirler” (s. 25). Yanilsama
olarak bahsedilen hareketi zihnimiz olusturur ya da tamamlar. Yiiriiyen bir insan resmi,
kosan bir at fotografi bilingaltimizdaki daha Once karsilagtigi benzer durumlari agiga

cikartarak hareket etkisi uyandirir.

Hareketin tasarim iizerindeki gorsel fonksiyonlarina genel olarak bakarsak; canlilik verir,
odaklanmay1 kolaylastirir, izleyiciyi dinamik tutar, gergekeilik katar, duygulara yon verir ve

monotonlugu engeller (Ozsoy & Ayaydin, 2016).

2.2.4. Gorsel fletisim Baglamida Grafik Tasarimin Tarihsel Gelisimi

Grafik sozcligli Yunancada yazmak, resim ¢izmek, isaret, desene anlamlarina gelen grafikos
ve graphein sozciiklerinden tiiretilmistir (Odabasi, 2006). Grafik tasarim, bir mesaj1 belirli
bir hedef kitleye ulastirmak i¢in afis, el ilani, billboard, ambalaj, kitap, dergi gibi yazili ve
gorsel elemanlarla sanatsal sinirlar igerisinde tasarlayan ve ¢izen kisileri yetistiren egitim

dalidir. Grafik tasarim, en kisa tanimiyla resmin stilize edilmis halidir (Incearik, 2006).

El is¢iligi glinlimiizde 2 milyon yil 6nce baglayarak “Homo Habilis” denilen insan tiiriiniin
cakil taglarini bileyerek ortaya koydugu aletlerde goriilmektedir. Yaklasik 1 milyon yil 6nce
ise “Homo Erectus” insan tiirii taglar1 tabaka tabaka yontarak ise yarar hale getirmeyi
basarmistir. Bu gelismelere ara¢ yapiminda bigim-islev iliskilerine dayali bir anlayigin
ortaya ¢ikmasini sagladi. Magara duvarlarina oyularak yapilan desenlerin ise en eskilerine
M.O. 25.000 ile 20.000 yillarina aittir. M.O. 18.000’li yillarda magara duvarlarinda el izi

cikarmak i¢in sari, kirmizi ve siyah pigmentlerden yararlanilmistir. Giiney Fransa’da
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Lascaux Magarasi’nda ustaca betimlenmis boga ve bizon resimlemeleri (Sekil 6) ise M.O.

15.000 yillarina aittir (Becer, 2015).

Sekil 6. Fransa Lascaux Magarasi duvari.

https://klimtlover.files.wordpress.com/2012/09/left-wall-of-the-hall-of-the-bulls.jpg

sayfasindan erisilmistir.

Insanoglu, ilk caglardan baslayarak duygu, diisiince ve yasantilarin1 anlatmak icin basit
resimlerden, sembolik bi¢imlere ve sonugta harf dizilerine ulasan kalic1 sekiller
arastirmiglardir (Kinik, 2005). Tasarimin ilk 6rnekleri ilk ¢cag uygarliklarinda insanin yasama
ve korunma i¢ giidiileriyle ortaya ¢ikmissa da giiniimiiz diinyasinda ve gelismis toplumlarda
bilingli olarak dinamik bir sekilde etkisini siirdiirmektedir (Inan, 1998). Bu baglamda grafik
tasarimin genel anlamda binlerce yildir var oldugu diisiiniilse de matbaanin gelismesi ve

tasarimcilarin baski i¢in metin ve imgeler hazirlamasiyla 6nem kazanmistir (Arikan, 2009).

Stimerlerin yazi ilk yazi1 sistemini gelistirerek ¢ivi yazisini1 bulmasi insanlik tarihinin dontim
noktalarindandir. Civi yazisinin gelisimindeki ilk basamak piktogramlara dayali
simgelerden olusmaktadir (Becer, 2015). Gorsel iletisimde 6nemli bir unsur olan bu
isaretlerin ortaya ¢ikigi dolayisiyla grafik tasarimin gelisimi agisindan da 6nemli bir yere

sahiptir.

Grafik tasarimlarda iletilmek istenen Grafik tasarim {irlinlerinin bir mesaj1 iletmek,
duyurmak veya tanitmak gibi amaglar1 vardir. Onu 6teki sanat dallarindan ayiran 6nemli bir

ozellik ise yapilan isin genelde baskiya yonelik olmasidir (Odabasi, 2006). Baski
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teknolojilerinde 1796’da Senefelder tarindan bulunup Engelmann tarafindan gelistirilen
litografi yildan yila i¢inde bulundugu teknolojik gelismelere paralel olarak daha fazla
ozellige sahip olmustur. Gorsellerin daha biiyiik iiretilmesini kolaylastiracak 6zellige sahip
olmasi da bunlardan biridir. Bununla birlikte 1886’da Amerikali Mergenthaler harfleri bir
klavye iistiinde bir araya getirmeyi saglayan linotipi baskiy1 bularak basim teknolojileri
adina bir devrim yapmistir. Bir bagka Amerikali olan Langston tarafindan bulunan ve
Ingilizlerce gelistirilen monotip 1970°1i yillara kadar varligin1 korumustur. 1905°te Ira Rubel
mirekkepten tasarruf etmeyi saglayan kaucuk rulolu ofset baskiyr icat etmis ve baski
teknolojilerine biiyiik hizmet etmistir (Weill, 2008). 1919’da Bauhaus tasarim okulu modern
anlamda tasarim egitiminin verildigi ilk Ornekler arasinda yerini alabilir. Bauhaus’un
onemini Becer (2015) “6li bir endiistri tiriiniine nefes aldirmak™ olarak 6zetlemektedir.
Ciinkli Bauhaus’un amaci; bugiinlin sanatcisina ayni zamanda list diizeyde bir zanaatgi
niteligi kazandirmakti1 (s. 103). Bauhaus’da ilk basta sanat, zanaat, endiistri disiplinlerinin
birlestirilmesi amaglanmaktaydi. Okul baslangicta mimarlik iizerine yogunlasarak
caligmalar yapmis grafik tasarima yonelik ¢alismalara ise Moholy-Nagy’in Bauhaus’a dahil
olmasiyla baslanmistir. Mevcut iletime ek olarak grafik tasarim alaninda fotograf ve
tipografi egitiminin baslamasiyla 1925°ten sonraki 5 yillik siirecte reklam ve baski, reklam
fotografciligi gibi caligmalar yiirtitiilmistiir. Boylece reklamla iligkili olarak grafik tasarimin
giderek ilgi ¢ekmesine ve Onem kazanmasimi saglamistir. Bauhaus’un devaminda yeni
tipografinin ve fotograf kullaniminin yayginlik kazanmasiyla tipografide koklii degisiklikler
olusmus ve gliniimiizde de ¢okga kullanilan seritsiz font karakterleri gelistirilmistir (Arikan,
2009).

Mesaj her zaman olmasa da ¢ogu zaman yaziyla birlikte kullanilir. Ayn1 zamanda mesaj,
fotograf, illiistrasyon, simge ve isaretler gibi yardimci unsurlarla desteklenebilir. Diislince
ve endiistri lirlinlerini ya da hizmetlerini tanitmak amaciyla yapilan amblem, etiket, gazete
ilani, afis, dergi, brosiir, kitap kapaklar1 ve kataloglar gibi cesitli calismalar grafik tasarim
caligmalar1 alanina girer. Dogrudan veya basilip ¢cogaltilarak belirli bir tanitma ve iletisim
islemi i¢in kullanilan fotograflar, resimler ve yazi kompozisyonlar1 grafik tasarim olarak

anilir (Isingor'den aktaran Uslu, 2017).

Teknoloji, 1980'li yillarda bir 6nceki yiizyildan daha hizli gelismis, 1960'ta Letraset'in, ofset
baskisint bulusu gibi gelismeler grafik tasarimda kokli degisikliklere yol agmistir. Ancak
gorsel tasarim olusturma araci olarak bilgisayarin gelisi gercek bir devrim niteligindedir.

Bilgisayarin hayatimiza girmesiyle grafik tasarim programlariin ortaya ¢ikmasi, verilerin
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aktarimidan baskisina kadar olan geleneksel zinciri altiist etmistir (Weill, 2008). Grafik
tasarim konusunda biitlin bu yenilik¢i hareketler giiniimiiz grafik tasariminin yerini
belirlemistir. Diinyanin farkli yerlerinde ortaya ¢ikan ancak kiiresel bir etkiye sahip olan

yenilikler iilkemizde gecikmeyle de olsa etkisini gostermistir.

2.2.4.1. Tiirkiye’de Grafik Tasarim

Grafik tasarim kavramini baski sanati ve teknolojisinden ayr1 diistinmemek gerekir. Bu
nedenle Tiirkiye’de ilk basimevinin kurulmasi Tiirk grafik sanatinin filizlendigi ortam olarak
bahsetmek yerinde olacaktir. Bu baglamda Tirk grafik sanatinin baslangicini ilk
basimevinin biiyiikk bir gecikmeyle Tirkiye'de kuruldugu yillara kadar gotiriilebilir.
Tarihimizde basip ¢ogaltma yoluyla elde edilen ilk resimli kitap, bunu basabilmek icin
kullanilan ilk kursun dokiim harfler ve ilk resim kalibi ibrahim Miiteferrika'nin elinden
¢iktig1 igin onu ilk Tiirk grafik sanatcis1 olarak gorebiliriz. ibrahim Miiteferrika’nin 1745°te
Olmesiyle birlikte Tiirk Basim Sanati uzun siireli bir kriz hali yasamistir. Bu nedenle
Tiirkiye'de basin-yayinciligin siirekliligi ve ticari onem kazanmasi 1830'dan sonradir. Batili
anlamda ilk kitaplar 1880-1885 yillari arasinda ¢ok yo6nlii bir aydin, ressam, hattat, matbaaci
ve yazar olan Ebuzziya Tevfik tarafindan c¢ikarilmigtir. Tirkiye’de tasarim anlaminda
uzmanlasma ise Cumhuriyet Dénemi ile birlikte baslamistir. 1920’lerde Miinif Fehim, Thap
Hulusi ve Kenan Temizan kitap kapagi, afis ve basin ilan1 konusunda yaptiklari nitelikleri

caligmalarla Tiirk grafik tasarimina 6nciiliik etmiglerdir (Becer, 2006; Becer, 2015).

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimine ilk kez 1933 yilinda Giizel Sanatlar Akademisi’nde
Mithat Ozer énciiliigiinde agilan afis atdlyesiyle baslanmustir. Geleneksel sanat dallarinda
yogunlasan Giizel Sanatlar Akademisi’ne bir alternatif olarak 1957 yilinda Devlet Tatbiki
Glizel Sanatlar Yiiksek Okulu agilmistir. Bu okulda endiistriyel sanatlar ve tasarim alaninda
O0grenim gormils uzmanlar yetistirilmek amaciyla grafik, i¢c mimari, tekstil, seramik ve
dekoratif resim olmak iizere bes ayri alan acilmisti. Istanbul’da bulunan bu iki okula
alternatif olarak Ankara’da Hacettepe Universitesi ve Bilkent Universitesi, Eskisehir’de
Anadolu Universitesi, Izmir’de Dokuz Eyliil Universitesi’ne bagl olarak Giizel Sanatlar
Fakiilteleri biinyesinde grafik boliimleri ac¢ilmistir. Grafik tasarim  egitimlerinin
yayginlagmasi ile Tirkiye’de yaratic1 ve 6zgiin 6zelliklerde, nitelikli tasarimcilar yetismeye

baslamistir (Becer, 2015).
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Grafik tasarimla ortaya cikan yapit diger sanat yapitlart gibi icinde bulundugu dénemin
ozelliklerini tagir. Bu sebeple grafik tasarimin tarihsel seriiveni donemsel olaylar ve olgularla
dogrudan ilintilidir. Sanayi Devrimi, I. Diinya Savasi, Tirkiye Cumhuriyeti Devleti’nin
kurulusu gibi bir¢ok gelismenin sosyal yansimalar1 diger sanat alanlarinda oldugu gibi grafik
sanatlarda da etkisini gostermistir. Cumbhuriyet devrimleri ile Gazi Mustafa Kemal
onderliginde gerceklestirilen Tiirkiye’nin modernlesme siireci olmasaydi, hat ve tezyini
sanatlar1 lilkemizin grafik sanatlar baglaminda koklii gegmisini olustursa da modern anlamda

Tiirk grafik sanatinin iilkemizde gelismesi miimkiin olmayacakti (Arikan, 2009).

2.25. Gérsel iletisim Baglaminda Grafik Tasarimin Pazarlama ile Olan
Tliskisi

Pazarlama en kisa tanimiyla, mal ve hizmetlerin iireticiden tiiketiciye ulastirilmasindaki
faaliyetler biitiinidiir (Tayfur, 2008). Pazarlamada iletisim ise genel iletisim modeline
dayanan ve iletisimin tiim 6gelerini pazarlama igerisinde ele alarak tiiketiciyle iletisim kurma
cabasidir (Ercig’den aktaran D. Siidas, 2016). Bilgilendirme yapmak, 6zellikle {iriin ya da
hizmet pazara ilk sunuldugunda olduk¢a 6nemlidir. Firmalar bilgilendirme amaciyla alicinin
dikkatini ¢ekecek, iiriin ya da hizmetin 6zellik ve yararlar1 konusunda ayirt edici mesajlara
ithtiyag¢ duyacaktir (Oyman, 2013). Bunu da reklam denilen bir dizi tamitimlar yoluyla
gergeklestirecektir.

Gorsel iletisim tasarimi ilk orneklerinin elini kullanma becerisine sahip ilk insana kadar
uzandig1 vurgulanirken modern anlamda sanayi devrimi sonrast iretim ve tilketim dongiisii
igerisinde iiriin, hizmet ve diisiincelerin pazarlanmasi ya da hedef kitleye duyurulmasi amaci
ile sanat ve ticaret ¢evrelerinin denetiminde gelistigini sdylemek miimkiindiir (Arikan,
2009). Bu baglamda diinyada oldugu gibi Tiirkiye'de de reklamciligin gelisimi kitle iletigim
araglarmin  gelismesiyle paralellik gostermektedir. Ulkemizde tellallar, ¢igirtkanlar,
isportacilar ve tezgahtarlar reklamciligin ilk drneklerini olusturur. ilk basili reklamlar ise
1841'de Ceride-i Havadis Gazetesi'nin ¢ikmasiyla goriilmistiir. 1908'de Mesrutiyet'in
ilaniyla, 6zel gazeteciligin sayist hizla artmis, 1940'larda sonra da okuma yazma oranindaki
artigla gazete reklamciligi 6nem kazanmistir (Tayfur, 2008). Gorsel iletisim tasarimlarina
reklam ve pazarlama agisindan bakildiginda giiniimiiz ekonomik sisteminde yiiksek kalitede
iirlinler elde etmenin genel bir kural olmaktan c¢iktig1 goriiliir. Artik marka ve sirketler

kurumsal kimliklerini 6n plana ¢ikarmanin ekonomik degerine daha 6nem vermektedir
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(Arikan, 2009). Marka imajlarinin deger kazanmasi dogru yapilan tanitimlarla saglanabilir.
Bu baglamda pazarlamanin en 6nemli yap1 taglarindan olan reklamcilig1 ayri bir baglik

altinda agiklamak dogru olacaktir.

2.25.1. Reklam ve Tanitim

Reklam Latince kokenli bir kelime olup "¢agirmak" anlamina gelen "clemere" sozciiglinden
tiiremistir (Babacan'dan aktaran Oyman, 2013). Terim olarak ise Fransizca ‘“Reclame”
kelimesi olarak Tiirk¢e’ye yerlesmistir. Reklam; iirlin ve hizmetlerin ya da insan islevlerinin
herhangi bir yoniiyle ilgili enformasyon ya da mesajlarin aktarilmasi durumudur
(Simsek'den aktaran Isiktas, 2018, s. 29). Reklamin insanlar1 ikna etme amaci
diisiiniildiiglinde onun tarihsel olarak ¢ikis noktasini kestirmek giictiir. Hatta kimilerine gore
reklam Adem ve Havva ile baslamistir. Adem ve Havva bu reklamlarda alici, yasak elma
iiriin, reklamci ise seytandir. Bu Ornekteki metafor “yasak elmanin yenilmis olmasidir.”
Seytan burada elmayi Havva’ya yedirterek (satarak) basarili bir ikna gerceklestirmistir

(Ertan & Sansarci, 2017, s. 146).

Reklam, iletisimin en goriilebilir olan seklidir, tiiketicilerin {iriin ve hizmetlerden haberdar
olmalarmi saglar. Isletmelerin devamliligim siirdiirebilmeleri ve pazarda istedikleri hedefe
ulagabilmeleri icin reklam faaliyetlerinde bulunmalari zorunludur. Bu olgu iireticiler i¢in
onemli oldugu gibi tiiketiciler acisindan da &nemlidir. Ureticiler iiriinlerini tiiketiciyle
bulusturmak i¢in kitleleri bir sekilde haberdar etmek zorundayken, tiiketiciler de ihtiyag

duyduklar iiriinlerin 6zelliklerini satin almadan 6nce bilmek isterler (Tayfur, 2008).

Gorsellik, iirtine deger katan en 6nemli faktorlerden biridir. Grafik tasarimcilar bu alanda
her zaman varligindan soz ettirmektedirler (Ketizmen, 2013). Gorsel olarak reklamlarin en
onemli iletisim O68esi grafik tasarimlardir. Her zaman her yerde karsimiza c¢ikabilen
reklamlar, grafik tasarim araciligiyla giiclii bir etkileme giicii kazanir. Reklamlarda grafik
tasarim, tiiketiciye mesaj1 daha cabuk, daha kolay ve daha etkili bicimde anlatmaya katk1
saglar. Bu sebeple grafik tasarim, reklam sektoriiniin ayrilmaz bir pargasidir (Incearik,
2011). Tasarimcilar reklamlarint diizenlerken ulasilmak istenen hedef kitlenin 6zelliklerini
géz Onlinde bulundurmalidir. Hedef kitle, mesajlarin ulasilmasi istenen toplulugu
kapsamaktadir. Tasarimc1 hedef kitlesini tanidigi ve anlamaya calistig1 oranda basariya

ulasacaktir.

46



Reklam, bir iiriiniin, bir hizmetin kitlesel iletisim araglar1 vasitasiyla kamuoyuna olumlu bir
sekilde tamitilip benimsetilmesi faaliyetidir. Isletmeler bazen satislarin1 ya da pazardaki
paylarim1 artirmak i¢in reklam yaparken bazen de iirlinlerine kimlik kazandirmak ve
markalarini giiclendirmek i¢in reklam yapar (Caglar & Kilig, 2012). Reklamlar tasarlanirken
o toplum etik degerleri de gboz ardi edilmemelidir. Reklam konusunda etik kavrami,
kiiltiirden kiiltiire degisebilir. Bu sebeple reklam verenlerin ve tasarimcilarin mesajlarinin

dogru anlamda iletilmesi i¢in bu etik sorumlulugu g6z oniinde bulundurmalar1 gerekir

(Lehimler, 2010).

Reklamlarin hedefleri, markalarin bilinirligini artirmak ve markay1 diger markalardan ayiran
Ozgiin yanlarinm1 gelistirmektir (Tayfur, 2008). Reklamlarin, dogru ve etkili sonuglar
verebilmesi adina; icerigine, hedef kitleye, kullanilan {iriine, reklami verenlere gore
smiflandirilmasi gerekir (Incearik, 2011). Ozetle reklamlar, Tablo 2°de yer aldig1 gibi bilgi

vermek, ikna etmek ya da hatirlatmak amaciyla yapilabilmektedir.

Tablo 2

Reklamin Amaclar

Temel Amagclar Alt Amaglar

Yeni liriinii pazara tanitma

Uriiniin fayda/faydalar1 hakkinda bilgi sunma

Uriiniin yeni kullanim 6zelliklerini gdsterme

Fiyat degisikligi hakkinda pazar bilgilendirme

Uriiniin kullanim1 hakkinda bilgi verme

Uriinle ilgili hizmetleri agiklama

Uriinle ilgili yanhs kanaatleri diizeltme

Tiiketicilerin tiriinle ilgili endise ve korkularin1 giderme
Firma imaj1 olusturma

Bilgilendirme

Marka tercihi olusturma

Isletmenin markasinin tercih edilmesini tesvik etme

Uriin 6zellikleriyle ilgili tiiketici kanaatlerini degistirme
Tiiketicileri hemen satin almaya yoneltme

Uriinii denemesi i¢in tiiketiciyi ikna etme

Satis tesviklerine tiiketicilerin olumlu cevap vermesini saglama

Ikna Etme

Uriiniin yakin zamanda gerekli olacagini hatirlatma

Tiiketicilerin {irlinlin nerelerden satin alinabilecegini hatirlatma

Olii mevsimlerde tiiketicinin zihninde iiriinii canl1 tutmaya calisma
Uriin ya da markanin farkindaliginin en {ist diizeyde tutulmasini
saglama

Hatirlatma

Sariyer, N. (2017). Pazarlama iletisimi araglari. Konya: Egitim.
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Teknolojik geligsmelerle birlikte reklam medyasinin ayn1 dogrultuda gelismesi reklam
sektoriinii olumlu yonde etkilemistir. 1444'de matbaanin Jean Gutenberg tarafindan icadiyla
giinlimiiz reklamciliginin temelleri atilmistir. Bu bulusla birlikte reklamlar, el ilanlar1 ve
gazetelerle yapilmaya baslanmistir (Tayfur, 2008). Ulkemizde ise matbaa Lale Devri olarak
bilinen 1718-1730'u yillara denk gelmektedir. Bu donemdeki batililagsma hareketiyle birlikte
1729'da Ibrahim Miiteferrika tarafindan ilk Tiirk matbaasi kuruldu. ibrahim Miiteferrika'nin
Tiirk baskiciligi konusundaki ¢alismalari yiizyil sonlarinda Miithendishane Matbaasi ile biraz
daha genisletilmistir (Kinik, 2005). Gelismeler sonucunda 1865°te Terciiman-1 Ahval
gazetesinde ilk ticari ilan olan reklam gerg¢eklesmistir (Isiktag, 2018).

1907'de ilk radyo yayininin basarili olmasi farkli bir reklam medyasinin olugmasina neden
olmustur. 20. yy'in sonlarina dogru gelisen uydu yayinciligi ve internet, 6zellikle uluslararasi
boyutta faaliyet gosteren isletmelerin reklam politikalarinda 6nem kazanmistir (Tayfur,
2008). Kurtulus Savas1 doneminde Atatiirk, Tiirk ordusunun moralini yiiksek tutmak adina
basili ilanlar ve yayinlar ¢ikartilmasini istemistir (Bagirov, 2014). Gorildiigii tizere reklam
sadece bir mal ya da iiriin satmak amaci ile degil bir fikri, diisiinceyi yaymak amaciyla da

yapilabilmektedir.

Ulkemizde 1970'li y1llarda televizyon yayilarinin baglamasi televizyon reklamlarini ortaya
cikartmistir. Teknolojik gelismelerin hizi dogrultusunda reklam ve tanitimlar konusunda
yeni yollar gelistirilmis, ilk kez 1985 yilinda billboardlar reklam araglar1 olarak
kullanilmistir. Artik dis diinyaya agilimin hiz kazanmasi ve serbest piyasa ekonomisi reklam
ajanslarinin Oniinii agmis, ¢ok uluslu sirketlerle ortakliklar yapilmistir. 1990l yillarda
bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle tasarim programlart da gelismis, tasarimlarda
bilgisayarlar daha yetkin kullanilmaya baslanmistir. Daha 6nce elle cizilen illiistrasyonlar
artik bilgisayar ortamina taginmig, fotograflar iizerinde degisiklikler yapilabilmesi igin

bilgisayarin teknik olanaklarindan yararlanilmistir (Bagirov, 2014).
Reklamciligin gelismesindeki etkenleri su sekilde siralamak miimkiindiir;

e s basi verimliligin artmasi,
e Teknolojik gelismeler,

e Gelirdeki artis,

e Orta sinifin gelismesi,

e Egitimde gelisme,

e Kisisel satis kullaniminin azalmasi,
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e Reklam ajanslarindaki gelismeler,
e Arastirmada gelismeler,

e Ambalajda gelismeler,

e Uretim ve servisteki gelismeler,

e Ureticinin tiiketiciden uzaklasmast,
e Pazarlama anlayisinda gelismeler,

e Self-servis satiglariin dogusu olarak siralayabiliriz (Kurtulus'tan aktaran Tayfur,
2008, s. 9).

Piyasada birbirine benzer nitelikte ve hatta birbirinin ayni 6zelliklerinde olan {iriin ve
hizmetler yer almaktadir. Bu durum tiiketicilerin hangi {iriin ve hizmeti tercih etmesi
gerektigi konusunda onlarin kararsiz kalmalarina yol agmaktadir. Bu dogrultuda,
iireticilerin, Uiriinlerini tiiketicilere tanitabilmeleri ve tercih etmelerini saglamak i¢in en etkili
yol, reklamdir. Reklamin sirketler i¢in 6nemli konumda olmasi, reklamciligin 6neminin

artmasina ve bu sektoriin giderek gelismesine, ¢esitli yollarin gelismesine neden olmustur.

2.2.5.2. Kurumsal kimlik

Bir sirketin ya da markanin kendisini temsil etme bi¢imlerinin tamami o sirketin kurumsal
kimligini olusturmaktadir (Incearik, 2011). Kurum kimligi, kurumlarin kim olduklarini ve
neyi nasil yaptiklarini agiklar. Kurumun imajin1 meydana getiren unsurlarin timii kurum
kimligine hizmet eder (Caglar & Kilig, 2012). Bir¢ok tanirim kampanyasi iiriin ya da
hizmetin satilmasindan ziyade markanin kimligini 6n plana ¢ikarmay1 hedeflemektedir. Bu
sebeple giiniimiizde birgok marka ya da kurulus, bilinirligini artirmak amaciyla yapilan
tanitimlarda hedef kitleye algilanabilir bir kurumsal strateji kurma cabasi icindedir.
Kurumsal kimlik ¢caligmalarinda amag; biitiin tasarim unsurlari arasinda birliktelik saglamak
ve kurum hakkinda olumlu, akilda kalic1 bir imaj olusturmaktir (Becer, 2015). Tasarimcilar
kurumsal kimlik olustururken zamanin sartlarini, {iriinii ya da fikri, hedef kitleyi bir biitiin
olarak ele almali marka ya da firmanin gelecekteki ihtiyaclarina karsilik verebilecek

esneklikte olmalidir.

Kurumsal kimlik ¢alismasi bir sirketin imajini ytikseltebilecegi gibi herhangi bir aksama
veya olumsuzluk kurumsal kimligi olumsuz yonde etkileyebilir. Kurumsal kimlik
caligmalar1 kurumsal kimligi olusturulan firma ya da markanin faaliyetlerine gore farklilik
gosterir. Genel olarak kurumsal kimlik ¢alismalarin1 amblem, logo, antetli kagit, zarf, fatura,
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irsaliye, bloknot, kartvizit, brosiir, el ilani, yaka kartlari, ara¢ giydirme, bina i¢i ve dis1
gorselleri, evrak dosyasi, personel kiyafeti gibi kurumu gorsel olarak bizlere sunan
caligmalar biitiinii olusturmaktadir. Buna markanin faaliyetine gore daha birgok ekleme
yapmak miimkiindiir. Burada yer verilen ¢alismalardan amblem, logo ¢alismalar1 kurumsal
kimlik ¢alismalarmin en temel iriiniidiir (Arikan, 2009). Logo ve amblem diger tim
kurumsal kimlik ¢alismalarinda kullanilacagindan dolay1 burada yapilacak hatalar kurumsal

kimlik ¢alismalariin biitliniinii etkileyecektir.

2.2.5.3. Algiveikna

Reklamlarin kitle iletisim araglarinin ¢esitlenmesiyle artan yogunlugu, tiiketicilerin giindelik
yasamlarinda binlerce reklam mesajiyla kars1 karsiya kaldiklari bir iletisim ortamina sebep
olmustur. Boyle bir ortamda, reklam mesajlarinin hedef kitle tarafindan fark edilmesi ve
onlar lizerinde istenen etkiyi gerceklestirmesi de zorlasmaktadir. Bu baglamda reklamin ikna
ediciliginin yiiksek olmasi 6nemli bir bagar1 kriteri olarak goriilmektedir (Sariyer, 2017). 'a
Ikna, konunun dogrulugunu, yanlisligimi sorgulamadan, karsidakine verilen diisiinceyi kabul
ettirme durumudur (Tiirkkan, 2006). TDK (2019)’nin verdigi tanimda ise ikna, bir konuda
birinin inanmasini saglama, inandirma, kandirma anlamlarina gelmektedir. Her iki tanimda

da durumu kosulsuz kabul ettirme s6z konusudur.

Insanlar baskalarmin tutum ve davranislarini degistirmek icin bir ikna arac1 olarak iletisimi
kullanir (Ozden, 2011). Markalar da tiiketicileriyle iletisimini reklam tamtimlariyla
gergeklestirir. Reklamlar iletisim sekli olarak, isletmelerin {irin ve hizmetlerine karsi
tiiketicilerin olumlu tepki vermelerini saglayarak onlari ikna etmeye ¢abalamaktadir (Caglar
& Kilig, 2012). Uriinlerin paketlenme bicimlerinden, {izerinde kullanilan yazi ve resimlerine,
hatta kullanilan renklere kadar her tiirlii tasarim tiiketiciyi farkinda olmadan hangi mal
alacagina dair onemli 6l¢iide yonlendirir (Odabasi, 2006). Reklam iletilerin aktarilmasinda
dogru planlama ile tiiketicinin davranislarini, zihinsel durumunu veya duygusal tepkilerini

etkilemek miimkiindiir (Fiske, 2015).

Tiiketici davranislart ve iletisim gibi alanlarda bir¢ok bilim adami i¢in ikna yillardir
basvurulacak bir ¢alisma alan1 olmustur ve halen iknaya iliskin ilgi devam etmektedir. Ikna,
bireyin duygu, diislince ve inanclarina ne kadar ¢ok uygun olursa ve istek, ihtiyac ve
beklentilerine yonelik ne kadar c¢ok iletiler gdnderilirse o derecede bagarili olur (Karaca &

Caki, 2018). Gilinlimiizde iletisimin bagaris1 ikna ediciligiyle degerlendirilmektedir.
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Tutundurma kavraminin 6ziinii ikna edici iletisim yollar1 olusturmaktadir (Oyman, 2013).
Markalar kimi zaman ikna edici olabilmek adina pek de etik olmayan birtakim yontemlere
de bagvurabilmektedir. Bunlardan biri de bilingaltin1 etkileme c¢abasinda olan subliminal

mesajlardir.

Glinlimiizde grafik tasarim ge¢miste oldugundan daha fazla bir sekilde miisterileri iiriinleri
alma konusunda ikna etme gorevini Ustlenmistir (Arikan, 2009). Reklam endiistrisi daima
tiikketicileri etkilemek i¢in yenilik¢i yollar denemektedir. Bu yenilik¢i yollardan biri olan
subliminal mesajlar markalarin diinyasinda tiiketicileri etkilemek igin 6nemli bir yer
tutmaktadir (Kiran & Kishore, 2013). Subliminal mesajlar bilingaltina mesaj iletmenin bir
yoludur. Subliminal kelimesi sub "altinda" ve limen "esik" anlamina gelen iki kokten
olusmaktadir. Burada tiiketicilerin bilinglerine miidahale etmeden onlarin zihinlerine girmek
hedeflenmektedir (Sur, 2015). Kisilerin reklamlardaki subliminal mesajlara hazirlikli
olmayis1 ve tekrar tekrar bunlara maruz kalmasi markalarin amaglarina ulagsmasini biraz daha
kolaylastirmaktadir. Reklamlarin iiriin tercihlerimizdeki etkisi bu denli biytktiir. Bu
nedenle tiiketicileri subliminal mesajlarin neler oldugu ve nasil kullanilabilecegi konusunda

bilgilendirmek 6nem arz etmektedir.

2.3.  Grafik Tasarim Egitiminin Cagin Gereklerine Uygunlugu

Nesiller boyunca toplumlar, yaratmak, tasarlamak, ifade etmek, iletisim kurmak gibi
diisiincelerini degisik ifade bicimleri ile somutlastirmaya calismislardir. Oyle ki tasarim
eylemi elini kullanma becerisi edinen ilk insanin ortaya ¢iktigi giinden giiniimiize kadar
insanla birlikte her cagda var olmustur. Ilk insamin magara duvarlarina yaptigi
resimlemelerden, avlanmak i¢in sekil verdigi ilkel aletlere, 1sinmak igin {izerine kestigi
hayvan kiirklerine kadar elini atip diizenledigi her sey bir tasarim iirliniidiir. Bu baglamda
tasarim olgusu insanoglunun ihtiyaglari, dogada bulabildikleri ve hakim olduklar
malzemeler araciligiyla zaman igerisinde zevk ve begenisiyle sekillenmistir. Boylece insanin
tasarim diislincesi ve tasarlama yetenegi bir sekilde insan hayatinin her noktasinda yerini
almaya baslamistir. Teknolojik gelismeler ve toplumsal ihtiyaglar ise tasarim egitiminin
verilmesine zemin hazirlamis ve siire¢ igerisinde bunu zorunlu kilmistir. Tasarim egitimi
dogrultusunda Ogrenciler, potansiyel yaratici giiclerini ortaya cikararak maddeye bi¢im
vermeyi ve farkli malzemelerle bunu yapmayi, iligskilendirme yapmay1 6grenir. Bununla

birlikte 6grencilerin kendinde var olan yetenegini kesfetmesini saglayan tasarim egitimi,
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ogrencilere tasarim ilke ve dgelerini caligmalarinda uygulayabilme becerisi kazandirmay1 da

amaglar (Alakus & Mercin, 2019; Ertan & Sansarci, 2017; Tepecik & Toktas, 2014).

Ulkemizde tasarim egitimi ilk goriildiigii zamanlara baktigimizda Nigarhane ve
Nakkashanelerde usta-¢irak iliskisine dayali plansiz bir 6grenme s6z konusudur. Bu durum
bugiinkii egitim sisteminden oldukc¢a farkli olarak sanat¢1 ve zanaatkarlarin estetik
duyarliliklari ¢ercevesinde birgok esere el isciliklerini yansitmalari ile siiregelmistir (Gokay,
2019). Modern anlamda tasarim egitiminin verildigi zamanlar ise Cumhuriyet sonrasinda
gorilmektedir. 1923 yilinda iilkemizde yeni bir yonetim bi¢imi olan Cumhuriyet kurulmus;
1928 yilindaki harf devrimiyle de Latin harflerine gecilmistir. Bu ani degisim, Kurtulus
Savasi'ndan ¢ikan Tirkiye'nin onceki kiiltiirel birikimi {izerinde kaginilmaz bir sok etkisi
yaratmis ve bunun sonucunda da belirli bir duraklama dénemine girilmistir. Ama devlet
politikalarinin egitimdeki basaristyla Thap Hulusi Gérey, Miinif Fehim ve Ali Suavi gibi
sanat¢ilar Cumhuriyet donemi Tiirk grafigine yeni bir ivme kazandirmay1 basardilar. Bu
baglamda Tiirkiye'deki grafik egitiminin ilk kez 1933 Yilinda Giizel Sanatlar Akademisi'nde
Mithat Ozer énciiliigiinde agilan afis atdlyesinde basladigim soyleyebiliriz (Becer, 2006).

Gazi Egitim Enstitiisti, Cumhuriyet'in egitim kadrosunu yetistirmenin yaninda, 1883'ten beri
tek giizel sanatlar okulu olan Sanay-i Nefise'ye alternatif ¢agdas bir okul olarak on plana
¢ikmaktadir. Gliniimiizde Marmara Giizel Sanatlar Fakiiltesi'nin temelini olusturan Tatbiki
Giizel Sanatlar Okulu'nun agilmasi da Gazi Enstitiisiinde gliindeme gelmistir. Bu amagcla
okulun ilk mezunlarindan {i¢ 6grenci 1935 yilinda Almanya'ya egitime gonderilmistir ancak
savasin yol agtigi gecikmeler nedeniyle Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu'nun agilisi 1957'de
gerceklesmistir. Yonetimde Hayrullah Ors ve Sait Yada'min yani sira Stuttgart Giizel
Sanatlar Akademisi'nden Prof. Schneck ile yedi kisilik kadrosu da bulunmaktadir. Okulun
amaglarinda hepsinin esin kaynagi Bauhaus olmustur. Ulkemizdeki sanat egitimini kokten
etkileyen Bauhaus, 1919'da Almanya'da kurulmus bir okuldur. Okulun anlayisi, uygulamali
sanatlar ile giizel sanatlarin karsilikli etkilesimine uygun bir ortam sunmay1 amaglamaktadir.
Okulun egitim-6gretim esas1 ise becerileri  gelistirecek atdlye sistemi iizerine
olusturulmustur (Artun, 2011). Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu'nun varligi ile
o donemde ozellikle de basin ve reklam sektdriinde istihdam saglanirken kisilerde bu
okuldan egitimli olma kosulunun aranmaya baslanmasi grafik tasarim egitimine olan ilgi ve
degeri de artirmistir (Balci, 2016). 1960'lardan itibaren Tiirk grafik sanatlarinda Akademi ve
Tatbiki'de grafik egitimi almis bir kusagin calismalar1 goriilmektedir. Boylece bu alanda

daha nitelikli ve sanatsal Ornekler ortaya ¢ikmaya baslamisti. Bu tasarimcilar arasinda
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Mengi Ertel, Sait Maden, Yurdaer Altintas, Erkal Yavi, Aydin Erkmen, Biilent Erkmen,
[lhan Bilge, Murat Egemen ve daha bircok isim sayilabilir (Becer, 2006).

1982 yilinda Yiiksek Ogrenim Kanunu ile giizel sanatlar ve tasarim alanlarinda egitim veren
Gizel Sanatlar Akademisi degisik alanlarda egitim veren bazi kurumlar1 da biinyesine alarak
Mimar Sinan Universitesi adn1 almistir. Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu da
Marmara Universitesi biinyesinde Giizel Sanatlar Fakiiltesine doniismiistiir. Boylelikle
lisans diizeyinde temel egitim veren bu bdliimlerde lisansiistii diizeyde akademik egitim
almanm da onii acilmustir. Istanbul’da gerceklesen bu gelismelerin disinda Ankara’da
Hacettepe Universitesi ve Bilkent Universitesi’nde, Eskisehir’de Anadolu Universitesi’nde,
Izmir’de ise Dokuz Eyliil Universitesi’nde Giizel Sanatlar Fakiilteleri biinyesinde grafik
boliimleri agilmistir (Becer, 2015). Tiirkiye’de grafik egitiminin yayginlagsmasiyla 6zgiin,
yaratict Ozelliklere sahip nitelikli tasarimcilar yetistirilmeye baslanmis, kiigiik ve biiyiik

Ol¢ekli sirketlerin mesajlarinin iletilmesinde basarili ¢aligmalar yapilmistir.

Cagin gereksinimleri dogrultusunda bir¢ok iiniversitede Onlisans, lisans ve lisans iistii
diizeyde gorsel iletisim tasarimi ya da grafik tasarimla iliskili boliimler agilmis, bu durum
iilke geneline yayilmistir. Bunlardan birini de Egitim Fakiiltelerinin Resim-is Ogretmenligi
boliimlerinde lisans diizeyinde 2. siniftan itibaren sunulan Grafik Anasanat Atolye Dersleri
olusturmaktadir. Oncelikli amac1 Resim-Is Ogretmeni yetistirmek olan bu béliimlerde
herkesin atanip Ogretmen olamayacagi glinimiiziin bir gergegidir. Bununla beraber
bireylerin aldiklar1 egitim sonrasi fikirlerinin degismesi ve yasantilarinda gelisen olaylar
sebebiyle farkli is alanlarma yonelebilecegi gercegi de unutulmamalidir. Bu baglamda
Resim-Is Ogretmenligi béliimlerinde grafik anasanat atdlye dersi olarak yiiriitiilen dersin
niteliginin ¢agin kosullarina uygun olmasi 6grenme acisindan oldugu kadar meslek se¢imi
konusunda da énemlidir. Bu sebeple Boliikoglu (2004)’nun da vurguladig: {lizere; anasanat
atolye egitiminde, tasarimin ¢agdas, dinamik, toplumsal 6zelliklerini ortaya ¢ikarabilecek
sorgulayici, elestirel, arastirict bir egitim amacglanmalidir. Bu baglamda 6grenciler igin,
tiketim toplumunda bizleri etkisi altina alan gorsel yiginlar karsisinda bilinglendirmeye
yonelik Ornekler sunulmali, tasarimin reklama yonelik kullanimi disindaki 6nemi
vurgulanmali, olusturulacak tasarim projelerinin de amaci ve kapsami agikga ifade edilmel,

stire¢ ¢cok 1yi planlanmalidir (Boliikoglu, 2004).

Bilgi ¢agindaki diinyada, en biiyiik amaci iletisim kurmak olan grafik tasarim disiplini ve bu
disiplinin egitimini temel alan lisans diizeyi boliimlerden biri olan Resim-is Ogretmenligi

kapsamindaki grafik anasanat dali ¢agin dijital ¢esitliligine ayak uydurmak durumundadir.
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Bu sebeple igerik ve kullandigi malzemeler agisindan, degisimi ve gelisimi en fazla takip
etmesi gereken ana sanat dallarindan birisi olmustur (Tiirker & Ozdemir, 2014). Bu
baglamda egitim fakiiltelerinin 6ncelikli amaci her ne kadar 6gretmen yetistirmek olsa da
Resim-Is Ogretmenligi boliimlerinin grafik anasanat atélye uygulamali derslerinde
bilgisayarlarin 6grenme amagli kullanim1 kaginilmaz duruma gelmistir. Ciinkii bilgisayar
teknolojisi tasarimin iglevsel hale donlismesinde ilging olasiliklara zemin hazirlayarak daha
etkili daha hizli tasarimlar yapilmasmna olanak saglar. Bilgisayarlar el yontemi ile
basarilmasi zor olan ve olusturulmasi zaman alan sekil, doku, renk, perspektif, hacim ve
animasyonlarin ¢esitlilik i¢erisinde olugsmasina imkan saglar (Boliikoglu, 2002, 2003). Ayni
zamanda gelecegin gorsel sanatlar egitimcisi olarak yetistirilen 6grencilerin gelecek ¢agin
teknolojik gelismelerine uyum saglayabilmesi i¢in bilgisayar teknolojisini en 1yi sekilde ve

en son gelismelerden haberdar olarak tanimalar1 gerekmektedir.

Dijital ortam cesitliligin artmasi ile olusan zengin yeni medya olanaklari, grafik tasarim
egitiminin ¢agin niteliklerine uygun olmasini gerektirmektedir. Ciinkii grafik tasarimci yeni
dijital iletisim platformlarin1 taniyarak basarili gorsel iletisim tasarimlari yapabilir. Ayn
zamanda Resim-is Ogretmenligi béliimlerinde &grencilerin ilgi alanlarma gdre anasanat
atolye secimleri birtakim sebeplerle meslek tercihlerinde degisiklige gidebilmelerinin de
onilinli agmaktadir. Bu yonelme bazen zorunlu olsa da bazen de kisisel tercih olarak
gozlemlenmektedir. Bundan dolay1 grafik tasarim egitiminin en énemli hedeflerinden biri
de tasarim egitimi siirecinde Ogrenciye, bir tasarimcinin sahip olmasi gereken diisiinsel
stirece sahip olma ve bunu siirekli gelistirebilme yetenegi kazandirmak olmalidir. Bununla
birlikte 6ncelikli amac1 gorsel sanatlar gretmeni yetistirmek olan Resim-Is Ogretmenligi
boliimlerinde gelecegin egitimcileri olan 6grenciler bulunmaktadir. Bu 6grencilerin tiikketim
toplumunun bireyleri olmalari ve bu toplumun bireylerini egitecek olmalari nedeniyle
tilkketim konusunda toplumsal bilincin olugsmasinda da dnemli bir rolii olacaktir (Bdliikoglu,
2002, 2004). Ciinkii markalar gorsel bombardiman igerisinde tiiketici olarak bizleri satin
alma konusunda etkileme, ikna etme ¢abasindadirlar. Bunu kimi zaman bizlere ¢ekici gelen
ambalaj, afis, billboard, reklam filmi vb. gorsel iletisim tasarimlarinda yaparlarken, kimi
zaman da etik olmayan yontemlerle biling altimizi etkisi altina alacak sekillerde
yapabilmektedirler. Bu baglamda teknolojik gelismelerinin takip edilmesinin yaninda grafik

anasanat atolye ders igeriklerinin de ¢agin gereklerine uygunlugu son derece 6nemlidir.
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2.4. Tlgili Arastirmalar

Gorsel iletisim ve grafik anasanat anahtar kelimeleriyle YOK (Yiiksekogretim Kurulu) Tez
Merkezi ile Ulakbim (TUBITAK Ulusal Akademik Ag ve Bilgi Merkezi) TRDizin veri
tabanlarinda yapilan tarama sonucunda “Gorsel iletisim ve grafik anasanat” kelimelerinin
gectigi bagliklarda arama yapildiginda toplamda 6 ¢alismaya rastlanmistir. Ayni anahtar
kelimelerle 6zette arama yapildiginda ise 118 ¢alismaya ulagilmistir. Arama anahtar kelimesi
resim-is ve sorun olarak uygulandiginda ise konuyla ilgili olarak 10 ¢alismaya ulasilmistir.
Ayni anahtar kelimelerle 6zette arama yapildiginda ise 263 ¢alismaya ulagilmistir. Arama
anahtar kelimesi grafik ve resim-is olarak uygulandiginda ise konuyla ilgili olarak 16
caligsmaya ulasilmigtir. Ayni anahtar kelimelerle 6zette arama yapildiginda ise 107 ¢aligmaya
ulasilmistir Arastirma yapilan tez konusuyla dogrudan ilgili caligsma olup olmadigina yonelik
gorsel iletisim, grafik anasanat, sorunlar anahtar kelimeleri ile yapilan taramada ise tiim
alanlarda tarama yapilmis olup herhangi bir ¢aligmaya ulagilamamistir. Ulagilan ¢aligmalarin
konu dzetleri ile iist ve alt basliklar incelendiginde; 3’ii tez (Kiratli, 2005; Ozdemir, 2011;
Sakman, 2015) 5’1 makale ve bildiri (Ayaydin, 2009; Béliikoglu, 2002; Kavuran, 2003;
Tiirker & Kaptan, 2004; Tiirker & Ozdemir, 2014) olmak iizere 8 akademik calisma resim-
is anasanat programlari ya da dogrudan grafik anasanat programiyla ilgili oldugundan

incelenmeye deger gormiistiir.

Arama sonuglarinda ulasilan ¢alismalardan oncelikli olarak 6grenci ve 6gretim elemant
goriislerine yer verildigi i¢in Kirath (2005) min “Egitim Fakiilteleri Resim-Is Ogretmenligi
Programlarindaki Anasanat Atdlye Derslerine iliskin Ogretim Elemani ve Ogrenci
Goriisleri” baslikli sanatta yeterlik tezi incelenmistir. Bu arastirmada 4 farkli tiniversitede
O0grenim goren Ogrenciler ve ders veren 0gretim elemanlarinin goriisleri anket yontemiyle
toplanmis ve nicel yontemle verilerin analizi yapilmistir. Ankette yoneltilen sorularin
iceriklerine bakildiginda atdlye derslerinin yiiriitiildiigii ortamlara, derslerin siirelerine, ders
saati disinda atolyelerin Ogrenciler tarafindan kullanim olanaklarina, anasanat atolye
derslerinin igeriklerine ve uygulanabilirligine, anasanat atdlye derslerinin amacina ve
etkinligine iligskin 6gretim elemanlarinin ve 6grencilerin goriislerine ayr1 ayr1 yer verilmistir.
Elde edilen veriler 15181nda arastirmaci anasanat atolye derslerinin niteliginin artirilmasina
yonelik Onerilerde bulunmustur. Ancak caligma tiim anasanat atolyelerini kapsamasina
karsin kaynakga ve ekler boliimleri de dahil toplam 90 sayfada son bulmustur. Bu aragtirma

caligilan tez konusu ile dogrudan iliskili olmasa da anasanat atolyeleri ve dolayisiyla grafik
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anasanat atolye dersinin de sorunlarina yonelik bir arastirma igerisinde oldugu igin

incelenmeye deger goriilmiistiir.

Sakman (2015)’mn “Resim-Is Egitimi Programinda Okutulan Anasanat Atdlye Grafik
Dersine Yonelik Ogrenci Goriisleri” baslikli yiiksek lisans tezi incelendiginde sadece
ogrenci goriislerine basvurularak 3 farkli tiniversitede anket yontemi ile veriler toplanmis ve
nicel yontemle verilerin analizi yapilmistir. Arastirmada mevcut fiziki atdlye kosullari, derse
iliskin 6grenim siirecleri, yenilenen teknoloji ve tasarim programlarinin kullanima,
ogrencilerin aldiklar1 egitimin mesleki gelisim diizeylerine etkilerin incelenmesi, mevcut
sorunlarin belirlenebilmesi ve bu sorunlarin giderilebilmesi ig¢in ¢éziim Onerileri sunmak
amaglanmistir. Aragtirma sonucunda Tiirkiye’deki Egitim Fakiilteleri Giizel Sanatlar
Egitimi Boliimii Resim-Is Ogretmenligi Programlarinda okutulan Anasanat Atdlye Grafik
Tasarim dersinde; dersin islenisi ve 6grenim siiregleri, atdlyelerin fiziki durum ve kosullari,
alinan egitimin mesleki gelisim diizeyine etkisi, yeni teknoloji ve programlarin kullanimi ve
derse iligskin etkinliklerle ilgili konularda giicliiklerle karsilasildigi sonucuna varilmis ve
cesitli Oneriler siralanmistir. Calisma kaynakga ve ekler boliimleri de dahil toplam 100
sayfada son bulmustur. Bu arastirma calisilan tez konusu ile dogrudan iliskili olmasa da
grafik anasanat atdlye dersinin niteligine yonelik bir arastirma igerisinde oldugu igin

incelenmeye deger goriilmiistiir.

Ozdemir (2011)’in “Tiirkiye’deki Resim-Is Egitimi Programlarinda Okutulan Grafik
Tasarim Derslerinin  Uygulanmasint  Etkileyen Faktorler” baslhikli  doktora tezi
incelendiginde sadece Ogretim elemanlarinin goriiglerine bagvurularak anket yontemi ile
veriler toplanmis ve nicel yontemle verilerin analizi yapilmistir. Arastirmada Tiirkiye’deki
Giizel Sanatlar Egitimi Grafik Anasanat atolyede 6 donem boyunca okutulan derslerin
mevcut durumunun ne oldugunun ortaya konulmasi ve bu derslerin yiiriitiillmesinde etkili
oldugu diisiiniilen fiziki kosullarin, atdlye yeterliliginin, 6gretim elemanlarinin ders
yiuklerinin ve mesleki gelisim diizeylerinin derslerin islenmesinde ne derece etkili oldugunun
incelenmesini, mevcut sorunlarin ortaya konulmasini saglamak ve bu sorunlarin
giderilebilmesi i¢in ¢oziim Onerileri sunmak amaclanmistir. Arastirmanin amaci genel
olarak, Tirkiye’deki Egitim Fakiiltelerine bagh Giizel Sanatlar Egitimi Boliimlerinin Resim-
Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Dallari Programlarmin uygulanmasinda karsilasilan
sorunlarin ¢6ziimii ve daha nitelikli 6gretmen adaylarinin yetistirilmesine yoneliktir. Elde
edilen bulgular arastirmaci tarafindan yorumlanmis, bu yorumlar iizerinden bazi sonuglar

cikarilmis ve cesitli Oneriler sunularak tez tamamlanmistir. Calisma kaynakg¢a ve ekler
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boliimleri de dahil toplam 120 sayfada son bulmustur. Bu aragtirma ¢alisilan tez konusu ile
dogrudan iligkili olmasa da arastirilan sorunlar 6grencilerin gorsel iletisim dili olusturma
stirecindeki ¢abalarini etkileyecek nitelikte oldugundan ve anasanat atdlye ders niteliginin

artirilmasina yonelik oldugundan incelenmeye deger goriilmiistiir.

Ayaydin (2009)’1n “Giizel Sanatlar Egitimi Resim-Is Ogretmenligi Anabilim Dallarmin
Sorunlar1 Ve Céziim Onerileri” baslikli makalesi incelendiginde arastirmacinin Resim-Is
Ogretmenli béliimiiniin genel sorunlarma odaklandig1 gériilmektedir. Arastirmada; Giizel
Sanatlar Egitimi Boliimlerinin Yapis1 Ve Isleyisine Iliskin Sorunlar, Resim-is Ogretim
Programlarina Iligkin Sorunlar, Resim-is Ogretmen Adaylarinin Niteligine iliskin Sorunlar,
Fiziki Ortamlarin Yetersizligine iliskin Sorunlar, Ogretim Elemanlarma iliskin Sorunlar,
Toplumdaki Yanlis Anlayislarin Neden Oldugu Sorunlar, Atanma Sorunu ana bagliklari ile
boliimiin sorunlar1 dile getirilmis ve boliimiin niteliginin artirilmasina yonelik Oneriler
stralanmustir. Arastirma dogrudan grafik anasanat programimi i¢ine almasa da Resim-Is
Ogretmenligi Anabilim Dallarmin nitelikleri sorgulandigindan incelenmeye deger

gOriilmiistiir.

Tirker ve Kaptan (2004)’in “Egitim Fakiilteleri Giizel Sanatlar Egitimi Boliimleri’nde
Bilgisayar Destekli Tasarim Egitimine Y&nelik Icerik ve Oneriler” baslikli makalesi
incelendiginde aragtirmacilar Grafik Anasanat Atolye Dersinde cagin gereksinimlerini
karsilayacak teknolojik donanimlarin olmasi gerektigini savunmustur. Bu dogrultuda
Bilgisayar Destekli Grafik Tasarimi1 Dersinin Ana Sanat Atdlye Grafik Tasarimi ve Diger
Atolye Derslerine Katkisi iizerinde durmuslardir. Arastirma dogrudan grafik anasanat
programmin teknolojik 6zelliklerini ve nitelikleri sorgulandigindan incelenmeye deger

gorilmiistiir.

Tiirker ve Ozdemir (2014)’in “Resim-Is Egitimi Programlar1 Grafik Anasanat Ders Igerikleri
ve Islenis Bigimleri” baslikli makalesi incelendiginde arastirmacilarin Grafik Anasanat
Dersinin mevcut durumunun ne oldugunun ortaya konulmasi iizerine yogunlastigi
goriilmektedir. Arastirmacilar yapilan calisma sonucunda, elde edilen bulgulardan ve grafik
anasanat derslerini yiiriiten 6gretim elemanlar1 ile uzmanlarin goriislerinden yola ¢ikarak,
grafik anasanat derslerinin {initelerinin islenis sekli diizen icerisinde tablolastirarak oneriler
sunmustur. Arastirma, atolyelerin hedeflenen amaca hizmet edebilmesi i¢in, giinlimiiz
ihtiyaglarim1 karsilayacak sekilde yapilandirilmasi, aktif olarak kullanilmasi ve mevcut

donanimlarinin devamli yenilenerek giincel tutulmasi gerekliligi tizerinde durdugundan ve
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bu konularin 6grencilerin tasarimlarinda gorsel iletisim dili gelistirmelerini etkileyeceginden

incelenmeye deger goriilmiistiir.

Boliikoglu (2002)’nun “Bilgi Caginda Egitim Fakiiltelerinde Resim-Is Egitiminin Genel Bir
Degerlendirmesi” baglikli makalesi incelendiginde arastirmacinin bilgi ¢aginda, siirekli
degisen ve gelisen kosullara ayak uydurmanin énemine ve bu durumun egitimciler igin bir
zorunluluk olduguna dikkat ¢ekmistir. Arastirmaci, Egitim Fakiiltelerinin Resim 6gretmeni
yetistiren boliimlerinin ¢agin dinamizmine paralel egitim verebilmesi, ¢agdas bir sanat
egitiminin uygulanmasi amaci ile Oneriler dile getirmistir. Arastirma; yeni iletisim
teknolojilerinin sanat egitimi igerisinde kullanimini savundugu igin ve bu durumun grafik

anasanat atolyeye katkis1 olacagi i¢in incelenmeye deger goriilmiistiir.

Kavuran (2003)’1n “Tiirkiye’de Egitim Fakiilteleri Resim-is Ogretmenligi Programlarmin
Uygulanmasinda Karsilasilan Sorunlar ve Coziim Onerileri” bashkli makalesi
incelendiginde arastirmacinin Resim-Is Ogretmenligi programlarmin uygulanmasinda
kargilagilan sorunlara iliskin Ogretim elemanlarinin anket yontemi ile goriislerine
basvurdugu goriilmektedir. Arastirmada Resim-Is Ogretmenligi Anasanat Programlarinin
saat, icerik ve iceriginin uygulanabilme diizeyine iliskin konular {izerinde yogunlastigindan
ve ulasilan sorunlara ¢dziim Onerileri getirerek dolayli olarak grafik anasanat atolyenin de

niteliginin artirilmasina yonelik oldugundan incelenmeye deger goriilmiistiir.

Incelenen arastirmalara bakildiginda arastirmalarin genel olarak Egitim Fakiiltelerinde
bulunan Resim-Is Ogretmenligi Programlarmin ve Anasanat atdlyelerinin niteliklerinin
artirtlmasina yonelik oldugu goriilmektedir. Bu yonleriyle aragtirmalar “Grafik Anasanat
Atdlye Dersinde Ogrencilerin Gorsel Iletisim Dili Olusturmada Karsilastig1 Sorunlar”
konusunun amaci ile bir yerde benzerlik gostermektedirler. Ancak incelenen aragtirmalar
genel sorunlar lizerinde dogrudan yogunlagmis gorsel iletisim baglaminda ele alinmamagtir.
Calisilan konu giiniimiizdeki teknolojik ¢esitlilik ve yeni medya ortamlarinin artmas: ile
onemi artan gorsel iletisim baglaminda degerlidir. Ayni zamanda incelenen arastirmalardan
farkli olarak gorsel iletisim dili olusturmada karsilasilan sorunlara hem 6grenci hem de

Ogretim elemanlarinin goriisleriyle ulagilmak istenmesi konuyu bir adim 6ne tasimaktadir.
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BOLUM I1I

3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirmanin ¢alisma grubu, veri toplama ve veri analiz

teknikleri agikc¢a ifade edilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Nitel aragtirma desenleri arastirma etkinliklerinin birbiriyle tutarli ve amaca uygun bir
bicimde gergeklestirilmesi agisindan arastirmaciya rehberlik etmektedir. Nitel aragtirma
desenleri ayn1 zamanda arastirmaciya esnek bir yaklasim saglar ve belirli bir odak
cergevesinde arastirmanin ¢esitli asamalarinin birbiriyle tutarli olmasina katkida bulunur
(Yildirim & Simsek, 2018, s. 67). Bu baglamda grafik anasanat dersi 6grencilerinin gorsel
iletisim dili olusturmada karsilastigi sorunlari inceleyen bu arastirma, nitel arastirma
yontemlerinden olgubilim (fenomenoloji) deseninde yapilmistir. Olgubilim giindelik hayatta
karsilasilan ancak ayrintili olarak anlam veremedigimiz kavramlar, deneyimler, olaylar ve
yonelislere odaklanan bir arastirma desenidir. Olgubilim arastirmalarinda veri kaynaklarini,
arastirmanin odaklandig1 arastirmay1 deneyimleyen ve olguyu disa vurabilecek bireyler ya
da gruplar olusturmaktadir (Yildirim & Simsek, 2018). Bu baglamda aragtirmanin verilerinin
toplanmasinda ve analizinde bagvurulacak yontem niteldir. Bir problem veya konunun
kesfedilmesi gerektigi durumlarda nitel arastirma tercih edilebilmektedir. Nitel
arastirmacilar, dokiimanlar1 inceleyerek, davramislari gozlemleyerek ve katilimcilarla
goriiserek kendileri veri toplarlar (Creswell, 2013). Olgubilim arastirmalarinda izlenen

asamalar bu ¢alisma i¢in tablo 3’deki gibi diizenlenmistir.
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Tablo 3

Olgubilim Arastirmalarinda Izlenen Asamalar

Arastirma Grafik Anasanat Dersi Ogrencilerinin Gérsel iletisim Dili Olusturmada
Sorusu Karsilastig1 Sorunlar Nelerdir?

Arastirmanin 1.

Alt
Problemlerinin
Gelistirilmesi

Ogrenciler grafik anasanat atdlyenin amag¢ ve Oneminin farkinda
midir?

Ogrencilerin grafik anasanata dahil olmalar1 i¢in nasil bir siireg
izlenmektedir?

Resim-Is Ogretmenliginde bulunan grafik anasanat programinin,
gorsel iletisim tasarimcist ve grafik tasarimer yetistiren diger lisans
boliimlerinden farkina yonelik Ogretim elemanlarinin  goriisleri
nelerdir?

Grafik anasanat dersi kapsaminda Ogretilen kazanimlarin yeterliligi
hakkinda 6grencilerin ve 6gretim elemanlarinin goriisleri nelerdir?
Grafik anasanat dersinin yiiriitiilmesinde anabilim dalinin teknik
donanimlarinin  yeterliligi hakkinda Ogrencilerin ve Ogretim
elemanlarinin goriisleri nelerdir?

Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmada tasarim Ogelerini ve
ilkelerini uygulama basarilar1 ne durumdadir?

Kullanilan ders programlar1 gorsel iletisimin reklamcilik ve pazarlama
boyutunda dgrencilerin gereksinimlerini kargilayacak nitelikte midir?
Ogrenciler boliimden mezun olundugunda &gretmenlik mesleginin
yani1 sira gorsel iletisim tasarimcist ya da grafik tasarimci olma

yetkinligine erisebilecekler mi?

Katilimeilar 9 6gretim elemant ve 18 6grenci

Veri Toplama  Yar1 Yapilandirilmis ve Yapilandirilmamis Goriisme Formu

Veri Analizi Nvivo 12 programi aracilifiyla goriisme verilerin kodlanmasi ve anlamli

ifadeler hale getirilmesi

Raporlasgtirma  Kavramlar ve anlamli ifadelere dogrudan alintilarla yer verilmesi

Yildirim, A. & Simsek, H. (2018). Sosyal bilimlerde nitel aragtirma yontemleri. Ankara: Segkin.

60



3.2. Cahsma Grubu

Daha ¢ok sayida birey, olay veya olguyu iceren evren, belirli yontemlerle 6rneklem
dedigimiz kii¢iik ve ¢alisilabilir bir biiyiikliige indirgenir. Burada bulunan sonuglar yine tersi
bir siiregle evrene genellenebilir (Yildirim & Simsek, 2018, s. 113). Yiiksekogretim Kurulu
(2019) verilerine gére 30 devlet {iniversitesinde Resim-Is Egitimi Anabilim Dali
bulunmaktadir. Arastirmada, amach 6rneklem yontemlerinden 6lgiit 6rneklem yontemi ve
kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi yontemi uygulanmistir. Onceden belirlenmis bir dizi
Olciitii karsilayan tim durumlarin calisilmasini amaglayan 6lgiit 6rneklemde olgiit,
arastirmaci tarafindan olusturulmaktadir (Yildirrm & Simsek, 2018). Arastirmada Olgiit
olarak, en az 5 yil siiredir Giizel Sanatlar Egitimi Béliimiinde Resim-Is Ogretmenligi
bulunan ve grafik anasanat atolye dersi olan boliimler baz alinmistir. Bu durum bélimiin

mevcut sorunlarinin deneyimlenmis olmasi agisindan da 6nemli bir 6l¢iitii olusturmaktadir.

Bu calismada yukarida anlatilan kapsamlar icerisinde Giizel Sanatlar Egitimi Boliimiinde
Resim-is Ogretmenligi bulunan ve grafik anasanat programma yer veren iiniversiteleri
kapsamaktadir. Arastirmanin orneklemini olusturan c¢alisma grubu ise bu tiniversitelerde
gorevde bulunan ya da gorev yapmis 9 6gretim iiyesi ile 6grenim goren 18 son sinif grencisi
olusturmaktadir. Arastirmaya katilan 6gretim elemanlarina iligkin bilgiler tablo 4’de,

arastirmaya katilan 6grencilere iliskin bilgiler ise tablo 5’de yer almaktadir.

Tablo 4

Arastirmaya Katilan Ogretim Elemanlarmma Iliskin Bilgiler

Gorisiilen  Cinsiyet Lisans Mezuniyeti Akademik Mesleki
Katilimet1 Unvani Deneyim
Ul Erkek Resim-Is Egitimi Boliimii Prof. Dr. 30 yil
U2 Kadin Resim-Is Egitimi Bolimii ~ Prof. Dr. 30 yil
U3 Erkek Resim-is Egitimi Boliimii Dr. Ogr. Uy. 14 y1l
U4 Erkek Resim-Is Egitimi Boliimii ~ Dog. Dr. 10 yil
U5 Erkek Grafik Sanatlar Boliimii Dr. Ogr. Uy. 24 y1l
u6 Erkek Resim-Is Egitimi Bolimii ~ Ogr. Gor. 10 y1l
u7 Kadmn Grafik Bolimi Dr. Ogr. Uy. 22 yil
us Erkek Resim-is Egitimi Boliimii ~ Dog. Dr. 30 yil
U9 Kadin Resim-Is Egitimi Boliimii ~ Prof. Dr. 20 yil

Not: U= Ogretim Elemani

61



Olgubilim aragtirmalarinda veri kaynaklar1 arastirmanin odaklandigi olguyu yasayan ve bu
olguyu disa vurabilecek veya yansitabilecek bireyler ya da gruplar olusturmaktadir (Yildirim
& Simsek, 2018, s. 71). Bu baglamda grafik anasanat programinda ders veren 6gretim
iiyeleri ve 6grenim goren 6grenciler calismanin amagli 6rneklemini olugturmaktadir. Amaclh
orneklem, calismanin amacina bagli olarak bilgi acisindan zengin gruplarin segilmesiyle

derinlemesine arastirma yapilmasina olanak saglar (Bliyilikoztiirk vd., 2013).

Tablo 5
Arastirmaya Katilan Ogrencilere Iliskin Bilgiler

Katilime1  Cinsiyet  Universite Mezun Oldugu Lise
01 Kadin Gazi Universitesi Meslek Lisesi - Grafik
02 Kadin Gazi Universitesi Meslek Lisesi - Grafik
03 Kadin Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Lisesi
04 Kadin Gazi Universitesi Meslek Lisesi - Grafik
05 Kadimn Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Lisesi
06 Kadin Gazi Universitesi Meslek Lisesi - Grafik
07 Kadin Gazi Universitesi Diiz Lise
08 Erkek Bolu Abant izzet Baysal Universitesi  Giizel Sanatlar Lisesi
09 Kadm Bolu Abant izzet Baysal Universitesi Meslek Lisesi - Grafik
010 Kadin Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Anadolu Lisesi
O11 Kadin Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi  Giizel Sanatlar Lisesi
012 Kadm Bolu Abant izzet Baysal Universitesi Meslek Lisesi - Grafik
013 Erkek Bolu Abant izzet Baysal Universitesi Meslek Lisesi - Grafik
O14 Kadin Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi ~ Giizel Sanatlar Lisesi
015 Kadin Eskisehir Anadolu Universitesi Meslek Lisesi - Grafik
016 Erkek Eskisehir Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Lisesi
017 Erkek Eskisehir Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Lisesi
018 Kadin Eskisehir Anadolu Universitesi Meslek Lisesi — Cocuk
Gelisimi

Not: O= Ogrenci

Gazi Universitesi, Anadolu Universitesi, Abant izzet Baysal Universitesi ile birlikte ¢alisma
gurubunu igine alan Resim-is Ogretmenligi grafik anasanat programinda 6gretim elamani

olarak gérev yapmis akademisyenlerin bulundugu Baskent Universitesi, Tiirkiye Odalar ve
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Borsalar Birligi (TOBB) Universitesi bu arastirmada uygulama yapilan iiniversitelerdir.
Aragtirma, anlatilan kapsamlar igerisinde adi gecen iiniversitelerde en az 5 yil gorevde
bulunmus olan 9 G6gretim iiyesi ve 6grenim gormekte olan 18 son smif 6grencisi ile

yuriitilmistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Olgubilim arastirmalarinda baslica veri toplama araci goriismedir. Olgulara iliskin
deneyimleri ve anlamlar1 derinlemesine arastirmak i¢in uzun goriismeler olacagindan
orneklemin smirli kalmasi normal bir durumdur. Bu smirlilik bazen arastirilan konuda
uzman sayisinin az olmasindan da kaynaklanabilir (Yildirrm & Simsek, 2018). Verilerin
toplanmasinda goriisme tekniklerinden yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmamig goriigme
formu kullanilmigtir. Gorlisme sozli iletisim yoluyla verilerin toplandigi bir tekniktir
(Karasar, 2009). Goriisme tekniklerine uyarak ve kazanilmis deneyimlerden yararlanarak
gerceklestirilen yiiz yiize goriisme sayesinde cevap alamama orani diisiiktiir. Ayn1 zamanda
dogru ve samimi bilgilere ulasmak da miimkiindiir (Arikan, 2007). Bu amagla 6gretim
elemanlari ile gerceklestirilen goriismelere iliskin bilgiler tablo 6’da yer alirken 6grenciler

ile gergeklestirilen goriismelere iliskin bilgiler tablo 7°de yer almaktadir.

Tablo 6

Osretim Elemanlart ile Gergeklestirilen Goriismelere Iliskin Bilgiler

Gortigiilen  Gortiglilen Kiginin ~ Gorlismeden Gortigme ~ Gorligme
Katilime1 Bulundugu Sehir ~ Alintilanan Referans Tarihi Siiresi
Sayisi

Ul Ankara 25 02.12.2019 23.22 dk.
U2 Ankara 32 09.12.2019 41.07 dk.
U3 Ankara 24 09.12.2019 27.50 dk.
U4 Ankara 27 11.12.2019 30.15 dk.
U5 Ankara 21 12.12.2019 27.00 dk.
U6 Bolu 29 18.12.2019 56.71 dk.
u7 Bolu 19 18.12.2019 19.07 dk.
us Eskisehir 22 25.12.2019 17.01 dk.
U9 Eskisehir 34 25.12.2019 32.49 dk.
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Tablo 6’ya baktigimizda 3 farkli sehirde 9 6gretim elemani ile gerceklestirilen goriismelerde
en uzun goriisme U6 ile gerceklestirilmistir. En az goriisme siiresi ise U8’le gergeklestirilen
goriismeye aittir. GOriisme siirelerinde farklarin olmasina karsin tiim sorular 9 6gretim

elemanina da sorulmus ve yeterli oranda goriisme verisi elde edilmistir.

Tablo 7
Ogrenciler ile Gergeklestirilen Gériismelere Iliskin Bilgiler

Katilimci  Bulundugu Goriismeden Gortisme Tarihi  Gorlisme Siiresi
Sehir Alintilanan Referans
Sayisi
01 Ankara 23 12.12.2019 11.17 dk.
02 Ankara 22 12.12.2019 15.17 dk.
03 Ankara 21 12.12.2019 12.17 dk.
04 Ankara 23 12.12.2019 14.28 dk.
05 Ankara 20 12.12.2019 13.36 dk.
06 Ankara 23 12.12.2019 12.23 dk.
07 Ankara 21 12.12.2019 15.35 dk.
08 Bolu 21 18.12.2019 13.10 dk.
09 Bolu 21 18.12.2019 16.35 dk.
010 Bolu 22 18.12.2019 13.33 dk.
O11 Bolu 22 18.12.2019 13.10 dk.
012 Bolu 22 18.12.2019 10.44 dk.
013 Bolu 23 18.12.2019 10.30 dk.
014 Bolu 21 18.12.2019 11.49 dk.
015 Eskigehir 23 25.12.2019 14.43 dk.
016 Eskigsehir 22 25.12.2019 15.53 dk.
017 Eskigehir 22 25.12.2019 15.36 dk.
018 Eskigsehir 23 25.12.2019 18.15 dk.

Tablo 7’ya baktigimizda 3 farkli sehirde 18 6grenci ile gergeklestirilen goriismelerde en
uzun goriisme siiresi O18 ile gerceklestirilmistir. En az goriisme siiresi ise O13 ile
gergeklestirilen goriismeye aittir. Ancak diger goriisme siirelerine de baktigimizda gok

biiyiik siire farklarmin olmadig1 goriinmektedir.
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3.3.1. Goriismelerin Uygulanmasi Siireci

Aragtirmanin nitel verileri yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmamis goriisme yolu ile elde
edilmistir. Goriisme nitel aragtirmalarda sistematik gézlem yoluyla kullanilan bir veri
toplama aracidir (Selale, 2016, s. 162). Arastirma verilerinin toplanmasinda yari
yapilandirilmis ve yapilandirilmamig goriisme teknigine uygun olarak, arastirmaci
tarafindan Ogretim Eleman1 Gériisme Formu (Ek1) ve Ogrenci Goriisme Formu (EK2)

olarak iki ayr1 goriisme formu hazirlanmistir.

Goriisme  sorularinin  hazirlanmasinda genel kabul goérmiis birtakim Olglitler dikkate
alimmistir. Bu Olgiitler, kolay anlasilabilecek sorular yazma, odakli sorular hazirlama, agik
uclu sorular ve sondalar hazirlama, yonlendirmekten kaginma, ¢ok boyutlu soru sormaktan
kaginma, alternatif sorular ve sondalar hazirlama, farkli tiirden sorular yazma ve sorulari
mantiklt bir bicimde diizenledikten sonra sorular1 gelistirme olarak siralanmaktadir
(Yildirim & Simsek, 2018). Bu 6lgiitler dogrultusunda hazirlanan gériisme formlar1 uzman
goriiglerine sunulmustur. Goriigme formlari aragtirmaci disinda, toplam 3 uzman tarafindan
degerlendirilmistir. Alinan oneriler dogrultusunda goriisme sorularmin igeriklerinde ve

yerlerinde gerekli degisiklikler yapilmistir.

Goriisme sorularinin gegerliginin sinanmasi amactyla bir 6grenci ve bir 6gretim elemant ile
pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama verileri dogrultusunda yar1 yapilandirilmis ve
yapilandirilmamis goriisme formlart yeniden diizenlenmis ve gerekli izinler (EK3)
alindiktan sonra uygulama siireci baslamistir. Cetin (2016)’den uyarlanan goriisme
sorularinin hazirlanmasi ve uygulanmasi asamalarin1 igeren siralama sekil 7’de agikga

belirtilmistir.
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Hazirlik

Tasarlama

Gorusme Formunun
Gelistirilmesi

Uzman Gorusi

Pilot Uygulama

Gortisme Formunun
Hazirlanmasi

Gorisme Formunun

Konu ile ilgili alan yazin taranmustir.
Alt amaclar dogrultusunda goriisme formunda yer almasi gereken
kapsam ve icerikler belirlenmistir

Verilerin gériisme formu ile toplanmasina karar verilmistir.
Gorusme formlarinda ne tiir sorularin olacagi belirlenmistir.

Goriisme formlarinda bulunmasi gereken sorular hazirlanmistir.
Tez izleme Komitesi tyeleriyle birlikte sorular belirlenmistir.
Ogretim elemanlari icin 11, 6grenciler icin 17 soru hazirlanmistir.

Alanin uzman ogretim Uyelerinin gorusleri alinmistir.
Sorularin icerik ve yerlerinde degisiklik yapilarak bir takim degisik-
liklere gidilmistir.

Grafik tasanim egitimi veren 6gretim elemani ve grafik anasanat
atélyeden mezun 6grenci ile pilot uygulama yapilmistir.

Pilot uygulama dogrultusunda goriisme formlari son seklini
almistir.

Gorusmeler icin gerekli etik kurul izinleri alinmis, goriisme yapilacak
kisilerle yer ve zaman kararlastinlarak goriismeler gerceklestirilmis-

Uygulanmasi tir.

Sekil 7. Nitel veri toplama araci olan goriisme formlariin gelistirilmesi.

Yukarida anlatilan kapsamlar igerisinde gergeklestirilen goriisme siirelerinin sayisal
verilerine bakildiginda 6grencilerle gerceklestirilen goriismeler ses kayit siirelerine gore
toplamda 245,6 dakika iken Ogretim elemanlariyla gergeklestirilen goriigmelerin siiresi

277,22 dakika olarak tamamlanmustir.

3.4. Verilerin Analizi

Arastirmanin amacina uygun olarak goriisme formlari ile akademisyenlerden toplanan
veriler ile grafik anasanat program igerikleri, literatiir ve ¢aligmalar icerik analizi teknigi
kullanilarak analiz edilmistir. Igerik analizi, yaymlarin, sdylemlerin veya kayitlarin
anlasilmas1 ve karsilastirilmasi igin kullanilan ve konuyu derinlemesine inceleyen bir
yontemdir (Arikan, 2013). Igerik analizinde amag, toplanan verileri agiklayabilecek
kavramlara ve iliskilere ulagmaktir. Bu baglamda, icerik analizi yoluyla verileri
tanimlamaya, verilerin i¢inde sakli olabilecek gercekleri ortaya ¢ikarmaya c¢aligilir (Yildirim
& Simsek, 2018). Elde edilen veriler igerik analizine tabi tutularak betimsel olarak
incelenmistir. Analiz i¢in NVIVO 12 paket programi kullanilmistir. Icerik analizi sonucunda
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ulasilan temalar ve kodlar arastirmaci tarafindan NVIVO 12 paket programu ile belirlenmis

ve uzmanlara kontrol ettirilmistir.

Arastirmaya katilan goriismecilerin kimlikleri ve ses kayitlar gizlilik esasina baglh olarak

ogretim elemanlar1 (U) ve dgrenciler (O) seklinde kodlanmistir.

Analizi yapilan verilerden elde edilen bulgular alt amaglarla iliskili olan goriigsme sorulari ile
anlam bitinligii gozetilerek yorumlanmistir. Hazirlanan tablolarda temalar ve ornek
ifadelere yer verilirken katilimcilarin goriislerinin kodlara yansiyan referans oranlari
NVIVO 12 paket programu ile grafik sekillerle ifade edilmistir. Ornek ifadelerde genellikle
alinan biitlin yanitlara yer verilmeye ¢alisilmistir. Agiklama ihtiyaci duyulan kodlar tablolar

altinda ayrintili olarak incelenmistir.

Calismanin daha iyi agiklanabilmesi i¢in goriismecilerin ifadeleri tirnak igerisinde, dogrudan
ifadeler seklinde ve italik olarak belirtilmistir. Goriisme verilerinden 40 kelimeyi gegen
aciklamalara ise tez yazim kilavuzuna bagli kalinarak 10 yazi puntosunda yer verilmistir.
Dogrudan ifadelerde, ifadenin kime ait oldugu alint1 yapilan paragraf sonunda ve parantez
icinde katilime1 kodu ile gosterilmistir. Katilimer goriisleri dogrudan ifade seklinde
verildiginden, konunun akisin1 engelleyecek climleler ya da kelime gruplari arastirmaci

tarafindan ¢ikartilmis ve bu boliimler ti¢ nokta ile belirtilmistir.

3.5. Gegerlik ve Giivenirlik

Bir aragtirmanin 6nemi bilimsel alan yazina kattig1 bilgi ve karsilasilan sorunlara getirdigi
coziimler c¢ercevesinde degerlendirilmektedir. Bu nedenle arastirmacinin elde ettigi
bulgularin gercekligine, benzer ortamlarda sonuglarin gecerligine, siireclerin birbiri ile
tutarliligina, verilerin toplanmasinda ve sonuglarin ortaya koyulmasinda nesnel bir yaklagim
sergilendigine iliskin kanitlar sunulmasi gerekir. Bu baglamda arastirmanin gegerlik ve
giivenirlik calismasi nitel arastirmalarda gegerlik ve gilivenirlik i¢in kullanilmasi gereken
inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlik ve teyit edilebilirlik kavramlari kullanilmistir (Y1ildirim

& Simsek, 2018, s. 277).

Aragtirilacak konuyu yansiz ve oldugu bi¢imiyle agiklamak amaciyla, gegerlik calismasinda
ogrencilerden ve 6gretim elemanlarindan olmak iizere ¢oklu kaynaklardan goriis alinmistir.
Arastirmaci tarafindan goriisme formunda ne tiir sorularin bulunacagi, sorularin igerigi,

kapsam1 degerlendirilerek amaca yoOnlendirilecek c¢ok sayida soru hazirlanmistir. Tez
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danismanlar1 ve tez izleme komitesi iiyeleri ile bu sorular tekrar gdzden gegirilmis, goriisme
formunda bulunmas1 gereken sorulara karar verilerek, 6gretim elemanlari i¢in 16, 6grenciler
icin de 18 soru belirlenmistir. Hazirlanan goriisme formlarina gegerlik ve giivenirligini
artirmak i¢in alaninda uzman ti¢ farkli 6gretim liyesinden uzman goriisii alinmistir. Uzman
goriisii dogrultusunda goriisme formlarinda yer alan sorularin igeriklerinde ve sorularin

yerlerinde degisiklikler yapilmistir.

Gorsel iletisim dili olusturmada grafik anasanat atdlye dersi 6grencilerinin karsilastigi
sorunlar1 belirlemek amaciyla gerek alan taramasi gerekse goriismeler yolu ile derinlemesine
bilgi toplanmistir. Goriisme yontemi ile verilerin toplanmasi yonteminde arastirmact ile veri
kaynag1 arasinda olusturulan etkilesimin goriismenin sonuna dogru giiven ortaminda
gergeklestigine ve daha samimi cevaplar alindigina bunun da inandiricihigr artirdigi dikkat
cekmektedir (Yildinm & Simsek, 2018). Bu sebeple goriisme formunun son sorularina
katilimcilardan konuyla 1ilgili eklemek istedikleri sorunlara dair gorlis belirtmeleri

istenmistir.

Gorligme sorulariin gegerliginin sitnanmasi amactyla bir 6grenci ve bir 6gretim elemani ile
pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama verileri dogrultusunda yar1 yapilandirilmis ve

yapilandirilmamis goriigme formu yeniden diizenlenmis ve uygulama siireci baglamistir.

Elde edilen veriler igerik analizine tabi tutularak betimsel olarak incelenmistir. Analiz i¢in
NVIVO 12 paket programi kullanilmistir. igerik analizi sonucunda ulasilan temalar ve
kodlar arastirmaci tarafindan NVIVO 12 programu ile belirlenmis ve uzmanlara kontrol

ettirilmistir.

“Nicel aragtirmalarda evrene genelleme amaciyla seckisiz 6rnekleme yontemi agir basarken
nitel arastirmalarda aktarilabilirligi artirmak icin amagl 6rnekleme yontemleri kullanilir”
(Yildirim & Simsek, 2018, s. 282). Bu sebeple calismada aktarilabilirligi artirmasi agisindan
onemli goriilen amacghi Orneklem ydntemlerinden Olgilit 6rneklem yontemi ve kolay

ulagilabilir durum 6rneklemesi yontemi uygulanmistir.

Arastirma sonuclarinin inandiriciligi agisindan ve arastirmanin giivenirligini artirmak igin;
giivenirlik saglamada kullanilan stratejilerden tutarlik ve teyit edilebilirlik cergevesinde
caligma gerceklestirilmistir. Aragtirmanin gilivenirligini desteklemek amaciyla gériismeler
goriisiilen kisilerin rizasi alinarak ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Kayitlar dogru
ve samimi cevaplar alabilmek agisindan gorisiilen kisilerin kendilerini rahat hissettikleri

ortamlarda birebir yapilmistir. Kayitlar goriismenin aslina sadik kalinarak gizlilik igerisinde
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yaztya dokiilmiistiir. Bulgular ve yorumlar boliimiinde goriisiilenlerden dogrudan alintilara

yer verilmistir.

Arastirmada izlenen yol, veri toplama yontemleri, verilerin analizi ve bulgular1 yorumlama
gibi basamaklar ayrintili olarak aciklanmistir. Arastirmanin her sathasinda nesnel bir

yaklagim sergilenmis, elde edilen veriler sonuglarla acik bir sekilde iligskilendirilmistir.

Gorligsmelerle elde edilen ses kayitlarinin i¢inden segilen kayitlar bagka bir nitel arastirmaci
tarafindan da gbézden gegirilmistir. Elde edilen verilerin analizinde bir baska nitel

arastirmacidan da goriis alinmis ve bilgilerin dogrulu teyit ettirilmistir.
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BOLUM 1V

4. SURE VE OLANAKLAR

Bu tez caligsmasinin tez donemini kapsayan siirecinde kaynak arastirmasi, planlama, literatiir
tarama, goriisme sorularinin gelistirilerek O6gretim  elemanlart ve Ogrenciler ile
gergeklestirilen goriismelerle verilerin toplanmasi, toplanan goriisme verilerinin analizi, tez
yazma, diizenleme, tez izleme komitelerine girdikten sonra tez savunmasi yapmak yaklasik
28 aylik bir siireyi kapsamaktadir. Calismanin tiim asamalarinda harcanan ortalama siirelere
dair bilgiler tablo 8’de belirtilmistir. Bu siirecte arastirmanin tiim maddi giderleri arastirmaci

tarafindan karsilanmis olup maddi bir sponsoru bulunmamaktadir.

Tablo 8
Tez Donemi Calisma Takvimi

Tez Onerisi Tez onerisinin hazirlanmasi ve Tez izleme Komitesi iiyelerine
13.04.2018 tarihinde sunulmasi 6 aylik bir siireci kapsamaktadir

Alt Amaclarin Tez Izleme Komitesi iiyelerinin verdigi déniitler ¢ergevesinde alt

Gelistirilmesi amaclarin gelistirilmesi 3 aylik bir siireci kapsamaktadir

Kavramsal Kavramsal ¢ergevenin olusturulmasi i¢in ayrilan katalog, kiitiiphane

Cerceve taramasi ve arastirmalarin yazilmasi 10 aylik bir siireci kapsamaktadir.

Verilerin Alt amaglar dogrultusunda goriisme sorularinin gelistirilmesi ve

Toplanmasi arastirmaci tarafindan birebir goriismelerin yapilmasi 4 aylik bir siireci
kapsamaktadir.

Verilerin Analizi  Goriisme kayitlarinin yaziya dokiilmesiyle ve Nvivo 12 programiyla
goriismelerin anlamli kod ve ifadelere dontistiiriilerek analizi 5 aylik
bir siireci kapsamaktadir.

Sonug ve Oneriler Sonug ve dnerilerin yazilmasi 1 aylik bir siireci kapsamaktadir.
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BOLUM V

5. BULGULAR ve YORUMLAR

Arastirmanin bu bdliimiinde; “Grafik anasanat dersi Ogrencilerinin gorsel iletisim dili
olusturmada karsilastigr sorunlarin incelenmesi” hedeflenen c¢alismada, arastirma
amagclarina yanit bulmak iizere, arastirmaci tarafindan gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis
ve yapilandirilmamis goriisme formu ile elde edilen bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.
Ogretim elemanlar1 ve dgrenciler ile gerceklestirilen goriismelerin bulgular: alt amaglara
gore incelenerek on temada ve bu temalarin altinda yer alan yirmi bes kod baz alinarak
sunulmus ve yorumlanmaistir.

Igerik analizi ile NVIVO 12 paket programinda elde edilen tema ve kodlar dogrudan
alintilarla agiklanmigtir. Tema ve kodlarin olusturulmasinda genelden 6zele dogru bir anlay1s
s0z konusudur. Bu anlayis dogrultusunda kimi ifadeler tablolastirilmis, tablolar igerisinde
temalar, kodlar ve ornek ifadelere yer verilmistir. Bu calismada grafik anasanat dersi
ogrencilerinin gorsel iletisim dili olusturmada karsilastig1 sorunlar ana temasinda 6gretim
elemanlar i¢in ortaya ¢ikan alt temalar ve kodlar tablo 9'da 6grenciler igin ortaya ¢ikan alt
temalar ve kodlar ise tablo 10’da bir biitiin olarak verilmistir.

Ortaya koyulan temalar aragtirmanin alt amaclar1 c¢ercevesinde sekillenirken olusturulan
kodlar gbriisme sorularina verilen yanitlar ile anlamli hale getirilmistir. Bunlarla birlikte
caligmada grafik anasanat programinin ders igerikleriyle giizel sanatlar fakiiltesi ve gorsel
iletisim tasarimi boliimii olan fakiiltelerin ders igeriklerinin karsilastirilmasina da yer

verilmistir.
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Tablo 9

Bu Calismada Ogretim Elamanlari ile Gergeklestirilen Gériismeler Sonucu Ortaya Cikan

Temalar ve Kodlar

Ana
Tema

Alt Temalar

Kodlar

Grafik Anasanat Dersi Ogrencilerinin Gorsel iletisim Dili Olusturmada Karsilastigi Sorunlar

Grafik Tasarimin Amag ve
Onemi

Nitelik

Grafik Anasanat Ayrimi

Anasanat Ayrimi

Anasanata Dahil Olma

Grafik Anasanat
Programinin Diger
Boliimlerden Farki

Boliimler Arasi1 Farklar (isim, Teknik, Donanim,
Ders igerikleri)

Mezun Belgeleri

Ogretmenlik Mesleginde Faydalar

Kazanimlarin Yeterligi ve
Ortaya Cikan Sorunlar

Ogretilen Dijital Tasarim Programlari
Dijital Tasarim Programi Ogretme Zorluklart
Dijital Tasarim Programlarinin Yeterligi

Ders Programi Sorunlari

Teknik Donanimin Yeterligi
ve Ortaya Cikan Sorunlar

Dijital Programlari Kullanma Olanaklart

Teknik ve Donanimsal Sorunlar

Ogrencilerin Tasarim Oge
ve Ilkelerini Uygulayabilme
Durmu ve Karsilasilan
Sorunlar

Tasarmm Ilke ve Elemanlar1 Yeterligi

Grafik Anasanat
Programinin Reklamcilik ve
Pazarlama Boyutundaki
Durumu

Reklamcilik ve Pazarlama

Ogrencilerin Farkli Meslege
Y onelme Durumu

Yetkinlik Durumlarn

Gorsel Tasarimlar
Olusturmada Boliimii
Etkileyen Diger Sorunlar

Eklenen Sorunlar
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Tablo 10

Bu Calismada Ogrenciler ile Gergeklestirilen Goriismeler Sonucu Ortaya Cikan Temalar

ve Kodlar
Ana  Alt Temalar Kodlar
Tema
Grafik Tasarimin Ama¢ ve ~ Amag
Onemi 5
nem
Gorsel Iletisim liskisi
Grafik Anasanat Ayrimi Anasanat Ayrimi

Anasanata Dahil Olma

Grafik Anasanat
Programinin Diger
Bolumlerden Farki

Mezun Belgeleri

Kazanimlarin Yeterligi ve
Ortaya Cikan Sorunlar

Ogrenilen Dijital Tasarim Programlari
Dijital Tasarim Programlarini1 Kullanma Becerileri

Cagdas Gorsel Iletisim Tasarimlari

Teknik Donanimin Yeterligi
ve Ortaya Cikan Sorunlar

Dijital Programlari Kullanma Olanaklar ve
Karsilasilan Sorunlar

Teknik ve Donanimsal Sorunlar

Elle Yapilan Cizimleri Dijitale Aktarma Sorunu

Ogrencilerin Tasarim Oge
ve Ilkelerini Uygulayabilme
Durmu ve Karsilagilan
Sorunlar

Tasarim Ilke ve Elemanlar1 Sorunlari
Renk Sorunlari

Tipografi Sorunlari

Ogrencilerin Farkli Meslege
Yonelme Durumu

Ogrencilerin Gériisleri

Istek Durumu

Gorsel Tasarimlar
Olusturmada Boliimi
Etkileyen Diger Sorunlar

Grafik Anasanat Dersi Ogrencilerinin Gorsel iletisim Dili Olusturmada Karsilastig: Sorunlar

Eklenen Sorunlar
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5.1.  Ogrencilerin Grafik Tasarimmn Amac¢ ve Oneminin Farkindalhgma iliskin

Bulgular ve Yorumlar

Grafik tasarimin amag ve 6nemine iliskin 6rneklemede belirlenen 18 son sinif 6grencisi ile
goriisme yapilmistir. Bununla birlikte grafik anasanat dersinin 6nem ve amaci ile iliskili
olarak grafik anasanat dersinin niteligini agiklamak i¢in 9 6gretim elemani ile goriisme
yapilmigtir. Grafik tasarimin amag¢ ve Onemine iligkin veriler elde etmek i¢in dgrencilere;
“Gorsel iletisim denildiginde ne anliyorsunuz? Gorsel iletisim ile grafik tasarim arasinda
nasil bir iliski vardir? iletisim acisindan? Reklamcilik acisindan? Grafik tasarimin nemi
hakkindaki goriisleriniz nelerdir? Grafik tasarim nasil bir amaca hizmet etmektedir?”

seklinde sorular sorulmustur.

Ogretim elemanlar ile gergeklestirilen goriismelerde grafik tasarrmm amag ve énemi alt
temasinda nitelik kodu altinda toplanirken, 6grenciler i¢in 6nem, amag ve gorsel iletisimle
iliskisi kodlar1 altinda toplanmistir. Grafik anasanat dersinin amag¢ ve Onemiyle ilgili
ogrencilerin goriislerine ait ama¢ ve dnem kodlari altinda toplanan referans oranlari sekil

8’de yer almaktadir.

Amag - Onem

Katilimei

oo

Referansin
Kapladigi Alan

Sekil 8. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismelerde amag ve dnem kodlar altinda toplanan
referans oranlari.

Sekil 8’e bakildiginda grafik tasarimin amag ve dnemiyle iliskili en fazla verinin O15’ten en
az verinin ise O18’den saglandig1 gériinmektedir. Goriisme verilerinden elde edilen cevaplar

amag, onem ve gorsel iletisim kodlar1 altinda anlamli ifadeler haline getirilmistir. Bu
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ifadelerin bir kismi1 6grencilerin goriislerine yonelik alt temalar altinda kodlar ve 6rnek
ifadeler olarak tablolastirilmistir. Ogrenciler ile gerceklestirilen gériismelerde dnem kodu

altinda toplanan 6rnek ifadeler Tablo 11°de yer almaktadir.

Tablo 11

Grafik Tasarimin Amag ve Onemiyle Ilgili Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin
Goriiglerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1 Kod Ornek ifade

Ogrenciler ~ Onem  Grafik tasarim aslinda insanlarin ortak bir dili gibi geliyor bana.
Ortak kullanilan bir dil oldugu i¢in de dnemli. (O1)

Grafik tasarim insanlara bir seyleri satmak onu tanitmak i¢in
onemli. Gorsel iletisimin oldugu bir¢ok sey grafik tasarimla
yapildigindan énemlidir diyebilirim. (O07)

Gorsel olarak bir sey aktarmamiza yardimer oldugu i¢in grafik
tasarim ¢cok onemli bir yerde bence. Bilgisayarda tasarladigimiz
seyleri insanlara gdsterebiliyoruz bu sekilde de iletisim
saglayabiliyoruz. (09)

Grafik tasarim daha ¢ok insana ulasiyor. Bu afis olsun gazeteler,
kitaplar, dergiler. Anlatilmak istenen mesaj boylece daha ¢ok
insana ulasabilir. Bu yoniiyle 6nemlidir. (O13)

Yaziy1 zaten okumuyor insanlar gorsel olan1 begendirerek dikkat
cekmeye calisiyoruz. Bu nedenle 6nemli bence. (O14)

Onem koduyla iliskili tablo 11°de yer alan &rnek ifadelere baktigimizda grafik tasarimin
onemiyle iliskili O1’in grafik tasarmm igin ortak bir dil vurgusu dikkat ¢ekerken 07, 09,
013, O14’iin yorumlarindan grafik tasarimin 6nemli bir iletisim ve tanitim araci olarak
kullanildig1 anlami ¢ikmaktadir. Onem koduyla ilgili diger ifadelere baktigimizda yine tablo
11°deki ifadeleri destekleyen ifadeler yer almaktadir. Bu ifadeler;

“Grafik tasarim her yerde. Su an oturdugum masada bile grafigi ifade eden dergiler afisler. Pet
sisesinin Uzerindeki etikette. Insan gozil ilgisini ¢gekecek bir sey artyor. Giizel olani ister insan.
Estetik olani ister. Tabi estetik anlatim yolu da grafik tasarimdan geciyor.” (02)

“Soyleyecegimiz seyi gorsellikle en etkileyici sekilde aktardig1 icin dnemlidir.” (O4)

“Grafik tasarim her alanda karsimizda oldugunda her alanda énemli. Ozellikle reklamcilikta
disarida bir billboard da ... televizyonlarda karsimiza ¢ikabiliyor hatta okudugumuz kitapta
da grafik tasarim karsimiza ¢ikiyor.” (O6)
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“@Grafik tasarimin 6nemi oldukga yiiksek artik. Ciinkii bir seyler ortaya koyuyoruz. Gida tirtinleri
degil sadece bir siirii sey ortaya koyuyoruz. Bunlart duyurmak gerekiyor. Direkt bu {iriinii ortaya
koysak insanlarin ilgisini gekmez ama grafik tasarimdan yardim alarak daha ilgi ¢ekici daha g6z
alict hale getiriyoruz. Insanlarda gordiiklerinde gergekten merak ediyor. Uriin ¢ok giizel olmasa
bile bir iiriinii ¢ok daha giizel hale getirebiliyoruz.” (O8)

“Grafik tasarim olmasaydi su an tanidigimiz bircok markay1 bilmiyor olabilirdik.” (010)

“Etrafa baktigimizda ¢ogu sey reklam ve halka hitap ediyor. ... Reklamlarda insanlar direkt

yaziya bakmadig i¢in gorsellerle ilgilendigi i¢in 6nemli yani.” (012)

“Reklamda da ¢ok dnemli. Ambalajda, gordiigiimiiz her sey aslinda grafik tasarimla ilgili.
Bir bilgisayar tasarliyorsunuz mesela onun logosu, afisi, slogani, kutu ambalaji olacak.

Bakildi§1 zaman aslinda hepsi grafik tasarmmla iliskilendiriliyor.” (O15)

Arastirmanin 6nem kodu altinda toplanan goriisme verilerine baktigimizda genel anlamda
son smif Ogrencilerinin grafik tasarimin oneminin bilincinde olduklar1 gdriinmektedir.
Grafik tasarimin 6nemi konusunda bilingli 6grencilerden “gorsel iletisim dili olusturmada
karsilagilan sorunlara” iliskin daha akilci ve kazanmim odakli cevaplar alinmasi da
muhtemeldir. Bu baglamda yine ayn1 amagla 6grencilere yoneltilen, grafik tasarimin nasil
bir amaca hizmet ettigi sorusuna gelen cevaplara ait amag¢ kodu altinda toplanan 6rnek

ifadeler tablo 12’°de yer almaktadir.

Tablo 12
Grafik Tasarimin Amag ve Onemiyle Ilgili Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin
Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilimci1 Kod Ornek ifade

Ogrenciler ~ Amag  Grafik tasarim ortak bir dil oldugundan herkesin ... ¢ikarimlarda
bulundugu ve algilayabildigi bir sey. Cogunlukla da zaten reklam
alaninda kullaniliyor. Uriinlerin tanitimi insanlara o duygular
hissettirmek igin kullaniliyor. (O1)

Soyleyecegimiz seyi en kisa ... sekilde sdyledigi i¢in ¢ok
kullanilir. Reklam amacina ... iletisim kurmak amacina ...
tiiketiciye hizmet etmektedir. (04)

Bence bir seyleri pazarlamakta ¢ok biiyiik etkisi var. Amaci da
bir seyleri insanlara pazarlamak, bir seyleri satmaktir. (O8)

Bence grafik tasarim herhangi bir konuda halka dikkat ¢ekme
amaci tasir. Kadina siddet olsun ¢ocuk istismari olsun herhangi
bir konuda dikkat ¢cekmesi gerekiyor. Bu yoniiyle bilgilendirme
amaci tagir diyebiliriz. (012)

Grafik tasarim birgok alana hizmet ediyor. Kitaplar, dergiler,
gazeteler insanlara bir sey anlatma bicimi olarak... (O13)
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Tablo 12°de yer alan 6rnek ifadelerle birlikte diger ifadeler de grafik tasarimin iletisimle
birlikte pazarlama ve tanitimlardaki amacina dikkat ¢cekmektedir. Amag koduyla ilgili diger
ifadelere baktigimizda tablo 12°deki O1, O4, O8’in ifade ettigi gibi grafik tasarimin tanitim
ve pazarlamadaki reklam amaciyla, 012 ve O13’iin ifade ettigi insanlara hizmet etme, dikkat

¢cekme amaciyla benzer ifadeler soyledir;

“Grafik tasarimin egitimsel bir amaci da var pazarlama amaci da var. Cok genis bir alanda.
Okuldaki ders kitabindan bir afise kadar her yerde. Bir iiriinii koyarsin ancak onu ifade edecek
gorsel bir seyin yoksa hicbir sey ifade etmez. Ama onu belli bir tasarima doniistiiriip sundugun
zaman herkes tarafindan segilir. Taktir edilir, istenir.” (02)

“@Grafik tasarim ilerleyen teknoloji ile birlikte hayatimiza ¢ok girmis durumda. Hos karsilanan
bir olan oldugu i¢in okullarda grafik boliimii ve 6grenci sayisi gittikge gogaliyor. Talep arttikca
ajans okul i¢in daha fazla 6grenci yetistirilmeye bakiliyor. Glinlimiizde biitiin her seye yardimci
oluyor.” (03)

“...Daha cok satisa yonelik bir amaca hizmet etmektedir.” (O5)

“...Aslinda hemen hemen her yerde gorsele ihtiya¢ duyuluyor. Bu yiizden grafik tasarimin

... Cok dikkat cektigi i¢in kullanilmasi gerekiyor bence...” (06)

“Bir sirketin bir kurulusun insanlara gorsel olarak kendini tanitmasi1 amacini giidebilir. Bu

orneklerden biri tabii...” (07)
“...Grafik tasarim daha ¢ok satis amaci tastyor. Ne kadar ¢ok satarsan o kadar iyi olur.” (09)

“Grafik tasarim daha ¢ok reklamla ilgili diye diisiiniiyorum. Grafik tasarim tanitima hizmet

ediyor, daha ¢ok reklam iizerine. Daha ¢ok duyurmak icin kullaniliyor.” (O10)
“Insanlar1 bilinglendirmek amaci tagir.” (O11)

“Bir irlinii satabilmek i¢in onun reklamini yapmamiz gerekiyor. Gorsel iletisimle bunu

sagliyoruz.” (O14)

“Grafik tasarim ticari boyuta da hizmet etmektedir. Her iilkeden iilkeye toplumdan topluma
grafik tasarim kiiltliri degisiyor tabi. Tiirkiye’den baktigimiz zaman grafik tasarim daha ¢ok

reklamcilik ydniiyle agir bastyor. Ticari anlamda agirlik basiyor.” (O16)

.1k cikist iletisim amagliyd: da artik her sey iletisim. ...Grafik tasarim bir ihtiyagtan
dogdu ama artik bir ihtiyag bigiminde.” (O17)

“Grafik tasarimin hem cabuk algilanmay1 saglamak hem pazarlama hem de algilan

yonlendirme agisindan etkili oldugunu diisiiniiyorum.” (018)
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Amag koduyla ortaya cikan ifadelere baktigimizda grafik tasarimin amaciyla iligkili
pazarlama ve tanitim konusu diger amaglara gore daha 6n plana ¢ikmaktadir. Ozellikle 18
son siif 6grencisiyle gergeklestirilen gortismelerde yukarida ifadeleri de yer alan 12 6grenci
(01, 02, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 014, O16 ve O18)’nin ifadesi bu durumu
desteklemektedir. Ogrenciler genel anlamda gérsel olanin daha dikkat ¢cekecegine ve grafik
tasarimin da bu dikkat ¢ekiciligi sagladigini diistinmektedir. Amag¢ ve 6nem kodu altinda
ogrencilerden toplanan ifadeler genel anlamda son smif Ogrencilerin grafik tasarim

konusunda bilgi sahibi olduklarini ortaya koymaktadir.

5.1.1. Gorsel lletisim ile Grafik Tasarim Arasindaki iliski Konusunda

Ogrencilerin Géoriislerine Ait Bulgular ve Yorumlar

Arastirmada gorsel iletisim dili olusturmada karsilasilan sorunlar1  belirlemek
amaclandigindan grafik anasanat Ogrencilerinin gorsel iletisim konusundaki bilgi
diizeylerini ortaya koymak icin 6grencilere; “Gorsel iletisim denildiginde ne anliyorsunuz?”’
sorusu ile “Gorsel iletisimle grafik tasarim arasinda nasil bir iliski vardir?” Sorusu
yoneltilmigtir. Burada elde edilen veriler grafik tasarimin ama¢ ve 6nemi alt temasinda
gorsel iletisim kodu altinda anlamli ifadelere doniistiirtilmiistiir. Gorsel iletisim denildiginde
ne anliyorsunuz? sorusuna iliskin 6grencilerin cevaplarindan olusan 6rnek ifadeler tablo

13°de verilmistir.

Tablo 13

Gérsel Iletisim Denildiginde Ne Anliyorsunuz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve
Osrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilmer  Kod Ornek ifade

Ogrenciler Gorsel — Gorsel iletisim insanlarin resim yoluyla birbirleriyle iletigim
Iletisim  kurmast. (O3)

Iletisimin gorsellikle bulugmasi, gorsel yolla kurulan iletigim.
(04)

Insanlara bir seyi iletmede gorsellerin kullanilmas olabilir. (O6)

Yazi kullanmadan bir seylerin resimlerle anlatilmasini anliyorum.
(O11)

...Etrafimizda gordiigiimiiz her sey gorsel iletisim. Reklamlar,
panolar, ¢ikolata ambalajlar1 her sey girebilir bunun igine... (012)

Tasarimla karsidakini etkileme sanati. (O18)
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Tablo 13’deki 6rnek ifadelere bakildiginda O3, 04, 06, O11 ve O12’in ifadeleri gorsel
iletisime anlam kazandiracak birbirine benzeyen genel ifadelerdir. Burada O18’in ifadesi ise
gorsel iletisimle iliskili diger ifadelere gore daha zayif kalmistir. Ancak 18 son simif
ogrencisiyle yapilan goriismelerde Ogrencilerin tamamindan gorsel iletisim konusunda

ifadeler edinilmistir. Tablo 13 disindaki diger ifadeler ise su sekildedir;

“Gorsel iletisim denildiginde 6nce hafizamizda olusan imgeler, semboller geliyor aklima.
Once aklima onlar geliyor. Gorsel iletisim igin ¢iinkii ¢ogunlukla karsidakiyle bir iletisim

kurmak igin ortak bir dil olmasi gerekiyor.” (O1)

“Goze hitap eden her tiirlii nokta ¢izgi bunlarin biitiiniinden olusan desenler diyebilirim.

Birtakim gizimlerle baz1 seyleri kelimeyle sozle degil de ifade etmek.” (02)

“Bireyin cevrede gordiigli seyleri gorsel olarak algilamasi. Yani gorseller yoluyla bir

algilama...” (O5)

“Estetik olarak Goze hitap eden sokakta televizyonda sosyal medyada yani medyanin oldugu

her yerde bize hitap eden ve bize mesaj vermeye ¢alisan gorsel igeren seyler.” (O7)

“Benim aklima direkt agikcasi resim geliyor. Sonugta resim denilen sey onu yapan kisinin
duygularini kargi tarafa aktarmak oldugu i¢in benim aklim resim geliyor. Resimle bir

seylerin anlam kazanmasi olarak algiliyorum.” (O8)

“Anlatmak istedigimiz ¢izgisel, vektorel gorsele dair her seyle anlatabilmek geliyor benim
aklima...” (09)

“Gorsel iletisim resimle bir sey aktarmak karsi tarafa herhangi bir sey anlatmak. Gorsel yolla
anlatmak. Mesela Cope ¢op atma gorsel yolla cizildiginde ¢opler ¢op kutusuna. Sozle degil
resimle anlatmak. Okuma yazma bilmeyene bile bdylece ulasilabilir.” (O10)

“Bir mesaj1 ya da diislinceyi ikiboyutlu ya da ii¢ boyutlu olarak kars1 tarafa gorsel olarak

iletmek.” (013)

“Grafik tasarimlar kullanarak, afis, billboard gibi seylerle iletisim saglamak. Ses, goriintii,

yazi olmadan yazida ger¢i oluyor da o sekilde kendimizi aktarmak yansitmak...” (014)

“Sozlii veya sozsel anlatilmayacak seyleri temasal, imgesel sekilde karsilikli aktarma

bi¢imi.” (015)
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“Bedensel iletisim geliyor aklima direkt. Baska boyutlar1 da var tabi. Imgelerle iletisim,

bunun igine grafikte giriyor. Bunlar geliyor aklima su an.” (016)

“Giiniimiizde zaten bilgi ¢agindayiz. Bilgi hizli yayildig: igin anlik olarak giincellenmesi
gerekiyor ve insanlar artik okumaktan sikiliyor. Gorsel iletisimde bunu basite indirgeyen ve

gorseller iizerinden iletisim kurmak bence.” (017)

Yukaridaki ifadelere bakildiginda genel anlamda &grencilerin gorsel iletisimle ilgili bilgi
sahibi konumuna geldikleri gzlenmektedir. Ogrencilere bu amagla yéneltilen sorulardan bir
digeri ise gorsel iletisim ile grafik tasarim arasinda nasil bir iliski vardir? Sorusu olmustur.
Ogrencilerle gergeklestirilen goriismelerden ortaya cikan kodlar ve dgrenci goriislerine ait

ornek ifadeler tablo 14’de yer almaktadir.
Tablo 14

Gorsel Iletisim ile Grafik Tasarim Arasinda Nasil Bir Iliski Vardwr? Sorusuna Iliskin
Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilimei Kod Ornek ifade

Ogrenciler ~ Gorsel ~ Grafik tasarim iletisimde kullandigimiz bir arag. Gérsel iletisim
Iletisim  bir amagsa grafik tasarim bunun bir arac1 oluyor. Cizim
konusunda, aktarim konusunda. Goze hitap eden seyler
insanlara daha ¢ok ¢agirir. Birgok calisma icerisinde farklilik
yapilirsa o sizin ilginizi ¢ceker. Grafikte de 6zgiin bir sekilde
farklilik yaptigimizda reklamcilikta insanlari etkiliyor. (O2)

Sectigimiz bir iirlin ne kadar gilizel olursa olsun bunu
gostermemiz gerekiyor. O yiizden gorsel iletisim ¢ok dnemli
bence. K&tii bir iiriin bile olsa yiyecek acgisindan bunu ne kadar
giizel reklam yapabilirsen ne kadar giizel gdsterebilirsen alimi
da o kadar artar. (09)

Gorsel iletisim ve grafik tasarim i¢ i¢e durumda. Ciinkii gorselle
mesaj iletmek oldugu i¢in gorsel iletisim olmadan grafik tasarim
olmaz bence. (013)

Insanlara direkt konusmadan ziyade gorsel bigimlerle bir seyleri
ifade etmek, bir seyleri gostermek. Uzaktan bile olsa etkilesim
halinde olmadan bile bir konu hakkinda insanlar1
bilgilendirmek. Grafik tarafindan boyle diisiiniiyorum. (016)

Zaten gorsel iletisim grafik tasarim lizerinden gercgeklesiyor.
Grafik tasarim araci oluyor gorsel iletisime. Hem programlar
vasitastyla hem tasarimcinin yaratma siirecini yansitmast
acisindan bir iliski vardir. (018)
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Gorsel iletisim ile grafik tasarim arasinda nasil bir iliski vardir? sorusuna iliskin ortaya ¢ikan
kodlar ve 6grencilerin goriislerine ait tablo 14’deki 6rnek ifadelere baktigimizda gorselligin
onemine, bunun da grafik tasarim ile saglanacaginda dikkat cekilmektedir. Ogrencilerin
cogunlugu grafik tasarimin gorsel iletisimdeki dnemine deginerek iki kavramin yakin bir
iliski igerisinde oldugundan bahsetmektedir. O1’in “Grafik sanatlarin dogusu zaten gorsel
iletisim. Yani aktarmak istedigimiz seyleri okuma yazma bile bilmeyen halktan birisiyle de
en iist riitbeden kisilerle de paylasiyor olmak. Bu sekilde dogdugunu biliyorum. Bu yiizden
de zaten iletisimde kullanilabilecek en Onemli kaynagin grafik tasarim oldugunu
diistinliyorum ben.” ifadesinde gorsel iletisim konusunda grafik tasarima yiiklenen anlamin
Onemi ortaya koyulmustur. Diger ifadelerde benzer sekilde grafik tasarimin gorsel iletisimde
bir ara¢ olarak kullanildig1 ve yakin iliski icerisinde oldugu goriisii hakimdir. Bu ifadelere

baktigimizda;

“Grafik iletisimi bir arag¢ olarak kullaniyor. Hem reklamcilikta hem de iletisim kurmak igin.

Alicalar daha iyi iletisim kurmak icin grafik tasarima basvuruldugunu diisiiniiyorum.” (O4)

“Grafik tasarim daha ¢ok billboard afis gibi basili seylere yonelikken gorsel iletisim daha
cok video reklam gibi seylere yonelik olabiliyor. Grafik tasarim gorsel iletisimin alt dali

olabilir...” (O5)

“Grafik resim alanmnin i¢inde oldugu igin direkt iliskisi var tabi ki. Ozellikle reklamcilikta tabi
bir {irlin ortaya koyuluyor ve o {iriinii insanlara duyurmak i¢in grafik tasarimdan yardim aliyoruz.
Insanlara o sekilde tasarladigimiz ya da ortaya ¢ikan iiriinii daha ilgi cekici sekilde
yansitabiliyoruz. Tasarladigimiz seyleri sonucta gdstermek zorundayiz.” (08)

“Gorsel iletisim olmadan bence grafik olmazdi gibi. Resimlerle anlatmak daha giizel.
Insanlara gorsellik daha cazip geliyor. Bir yere girdiginizde tabelaya falan baktigimzda

orada gorsellik varsa insana daha yakin geliyor.” (O11)

“Cogu zaman bir afisin 6niinden bakip gecebiliyoruz ilgilenmiyoruz ama etkileyici bir gorsel
oldugu zaman daha fazla dikkat cekiyor. Gorsel iletisim olunca daha fazla kisiye

ulasilabiliyor okuma yazma bilene de bilmeyene de ulasabiliyor.” (O12)

“Bence gorsel iletisim grafigin i¢inden ¢ikan bir sey. Yaptigimiz calismalarin i¢inde gorsel

iletisim var.” (014)

“Gorsel iletisim yapabilmek adina bir seyler iiretmek gerekiyor. Bunu tiretirken ki siiregte
grafik tasarima baglaniyor. Cilink{i bircok nesneyi objeyi sadelestirme, stilize etme ile
aktarmak icin grafik tasarim olmast gerekiyor. Bunun i¢in baglantili oldugunu

diisiiniiyorum.” (015)
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“Grafik tasarim gilinlimiiziin en Onemli elemani durumunda gorsel iletisim i¢in. En
basitinden bir reklamda ve bir afiste bile var. Tasarim elemanlar1 kullanilmadan aktarilmak

istenen sey ya aktarilmiyor ya da yanlis sekilde aktariliyor.” (017)

Yukaridaki grafik tasarimin onemi, amaci ve gorsel iletisimle olan iliskisiyle ilgili tiim
tanmimlarin yaninda grafik tasarimin iilkemizdeki énemi (O17) ve teknolojiyle olan iliskisi

(015) konusunda kullanilan ifadeler de énemli gériilmektedir. Bu ifadelere baktigimizda;

“Artik her sey teknolojiyle ilerliyor. Insanlar artik dijital bir boyuta ulasti. Bunu hi¢ bilmeyen
bir insan da grafik tasarimda yaptigimiz seyleri birtakim uygulamalarla yapabiliyor. Bu ylizden
grafik tasarim ¢ok 6nemli ve bir sekilde teknolojiyle paralel ilerlemelisiniz ve jenerasyonu
yakalamalisiniz. Ciinkii buna evrilmeye basladi o nedenle 6nemli.” (O15)

“Bence grafik tasarim bizim iilkemizde 6zellikle ¢cok anlasilmamis durumda. Grafik tasarim
deyince menii yapacaksin afis yapacaksin ama bunun sanatsal yonii konusulmuyor. Bizim
boliimde bile resimciler bize tabelaci mantigiyla bakiyorlar. Koklii bir kiiltiirden geliyoruz.
Ulkemizde gok fazla potansiyel varken siirekli bize ait olmayan malzemeler kullaniliyor. Bize
dzgiin degil.” (017)

Arastirmanin kavramsal cercevesinin de onemli bir bolimiinii olusturan gorsel iletisime
yapilan vurgunun daha anlasilir olmasi i¢in elde edilen veriler 6nem ve amag¢ kodlarindan

farkl bir baglikta gorsel iletisim kodu altinda yorumlanmustir.

Son sinif 6grencileriyle yapilan goriismelerde genel anlamda grafik tasarimin 6nemi, amaci
ve gorsel iletisimle iliskisi konusunda yeterli yanitlar alinmistir. Bu sebeple de grafik
tasarimimn ama¢ ve Onemi alt temasinda yer alan son sinifi &grencilerinin tamaminin
gorlslerine ait 6rnek ifadeler yukarida sirali olarak verilmistir. Bu baglamda 6grencilerin
grafik tasarimin amag, onemi ve gorsel iletisimle iligkisi konularinda bilgi diizeylerinin
yeterli olmas1 onlarin gorsel iletisim dili olusturmada karsilastig1 sorunlar1 ortaya koymada

onemli goriilmektedir.

5.1.2. Grafik Anasanat Dersinin Niteligine iliskin Ogretim Elemanlarinin

Goriisleri

Grafik anasanat dersinin 6nem ve amaci ile iligkili olarak grafik anasanat dersinin niteligini
aciklama i¢in 9 6gretim elemant ile goriisme gergeklestirilmistir. Grafik tasarimin amag ve
onemiyle iligkili olarak veriler elde etmek icin 6gretim elemanlarina; “Nitelikli bir grafik
anasanat dersini nasil tanimlarsiniz?” sorusu sorulmus bunu teknik, donanim ve kazanim
odakli olarak agiklamalar1 istenmistir. Grafik anasanat dersinin amag¢ ve 6nemiyle ilgili
ogretim elemanlariin goriislerine ait nitelik kodu altinda kullanilan referans oranlar1 sekil
9’de gosterilmistir.

82



Nitelik

Referansin
Kapladigi Alan

6%

5%

4%

3%

2%

U2

u7 Katilimel

u1 us "
us

Sekil 9. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda nitelik kodu altinda
toplanan referans oranlar1

Sekil 9’a bakildiginda en ¢ok referans ifadenin U3’ten saglandigi goriiliirken U5’in bu
konuda en az goriis belirttigi anlasilmaktadir. Ogretim elemanlar ile gerceklestirilen
gorlismelerden ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 15°de verilmistir. En ¢ok goriisme
verisi U3’ten saglanirken en az goriigme verisi verdigi tek ciimle yanitiyla U5’ten

saglanmustir.

Ogretim elemanlarina yoneltilen; “Nitelikli bir grafik anasanat dersini nasil tanimlarsiniz?”

sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 15’de verilmistir.
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Tablo 15

Nitelikli Bir Grafik Anasanat Dersini Nasil Tanimlarsiniz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan
Kodlar ve Ogretim Elemanlarimn Gériiglerine Ait Ornek Ifadeler

Katilme1  Kod Ornek ifade

Ogretim Nitelik  Grafik anasanat dersinin nitelik kazanmasi i¢in en azindan ilk
Elemanlari olarak anasanat programlarinda ¢ok iyi bir ders programi
yapilmasi gerekiyor. (U2)

Giincel medyaya uygun ve tasarim 6zelliklerine uygun ders
icerigi uygulanmalidir. (U5)

Teknolojik donanim olarak 1yi durumda olmali. Hocalar ve
ogrenciler yetkin durumda olmali. Uygun ¢alisma masan
olmayinca nasil ¢izim yapabilirsin. Hem maniiel hem de
bilgisayar donanimiyla 6grencilere olanaklar sunmak lazim.
Biraz da tabi piyasa dair bilgiler verilmeli. (U7)

Oncelikli bir alt yap1 problemi, sonrasinda 6grencilerin
hazirbulunusluk diizeyi ve ders igeriklerinin atdlyeye uygun hale
getirilmesi gibi siiregler yapilandirildiginda grafik tasarim
atolyeleri daha etkili siirdiiriilebilir. (U9)

“Nitelikli bir grafik anasanat dersini nasil tanimlarsiniz?” sorusuna iligkin tablo 15’deki
ogretim elemanlarinin goriiglerine baktigimizda U2, U5 ve U9 ders igeriklerinin dnemini
vurgulamaktadir. Ders igeriklerinin dogru planlanmasinin yaninda 6gretim elemanlarinin
tamamu tarafindan dersin nitelikli olabilmesi i¢in piyasanin genel kosullar1 i¢inde giinceli
yakalamast ve teknolojik gelismelerin takip edildigi bir ders olmasit gerekliligi

vurgulanmigtir. Bu ifadelerin yer aldigi goriisme verileri ise soyledir;

“Grafik ana sanatlarin icerisinde daha ¢ok piyasa agirlikli baski teknikleri, baski teknolojisi,
dijital ortamlar ondan sonra internet tasarimlart bunun gibi alanlar 6grencilerin ¢ok da hosuna
giden teknik ve sanati bir arada bulusturan alanlar oldugu i¢in ¢ok fazla ragbet goriir. Yani grafik
anasanat atdlye dersinin nitelik kazanmasi igin tiim bu alanlarin igerisinde bulunmasi lazim.”
(U1)

“... Temel tasarim egitimi lizerine gelisen dijital diinyaya uygun bir gorsel iletisim tasarimi
programi desen, illiistrasyon, bilgisayara giris dersleri olacak, gorsel iletisim tasarimina giris
dersinde hazirlayacaksin. Ogrenci bir gdle atlayacak ve atlayacagi golii bilmesi lazim. Ciinkii
ogrenci bilmeden geliyor.” (U2). U2 buradaki ifadesinde 6grencilerin hazir bulunus
diizeylerinin yetersizliginde dolay1 ders igeriklerinin ardigik bir diizen igerisinde

belirlenmesi gerektigi iizerine goriisler belirtmistir.

“Oncelikle bu dersin dgrenci agisindan $dyle bir énemi oldugunu diisiiniiyorum. Teknolojik
gelisimin takip edildigi bir ders olmasi bakimindan 6nemli. Nitelikli olmasinda da hocanin
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niteligi bu konuda ¢ok belirleyici oluyor agikcasi. Grafik anasanat derslerinde ben bdyle
diistiniiyorum. Bu anlamda teknolojik destegin bilgisayar alt yapisinin tablet vs. gibi teknolojik
cihazlarin altyapisinin varligi da dersin niteligini artirryor. Bu konuda hig siiphe yok. Hocanin
varlig1 hocanin ders materyali hazirlama 6zelligi tasarimci kimligi ve dgrencileri motive etme
yontemleri. Gerek yeni medya iiriinleriyle gerek onlarin takip ettikleri alanlara olan ilgisiyle bu
motive yontemleri gelisebiliyor. Bu tarz seyler niteligi farklilastiryor ve artirtyor diye
diisiiniiyorum. Zaten boyle oldugunda ve iyi 6grenciler geldiginde her sey tamamlanmis oluyor,
iyi bir iiriin ortaya ¢ikartabiliyorsunuz. Ciktilar iyi oluyor.” (U3)

“Simdi grafik anasanat dali plastik sanatlar i¢erisinde daha ¢ok iletisim barindiran bir dal. Tabi
teknolojiyle de yakindan iligkili olan bir sanat alani. Temel sanat egitiminde dgrencilerin aldigi
donanimlarin uygulamaya konularak iizerine bu disiplin ¢ergevesinde aldiklari becerileri
yaraticiliklar1 da ekleyerek ve olmazsa olmaz teknolojiyi de en verimli sekilde kullanarak ve
hatta bu teknolojinin getirdigi yenilikleri de giincel bir sekilde takip ederek ancak nitelikli bir
grafik tasarim egitiminin miimkiin olacagini sdyleyebilirim.” (U4)

“Grafik tasarim yasayan bir alan oldugu i¢in bunun giinliik olarak takip edilmesi lazim. Alt yap1
tabi ki biitiin alanlarda oldugu gibi olmali ama yeniliklere ¢ok daha agik olmak lazim. Yani uyum
yeteneginin yiiksek olmasi lazim. Yani 6zel olarak istenmiyorsa belli donemlerde kalmigsa eger
hoca da 6grenci de giinceli takip etmiyorsa giincel olmadigi takdirde basarisizsin.” (U6)

“Tanimlama yapmak zor bir sey. Tanimla yaparken islikleriyle, atolye bilgileriyle hocanin kendi
programiyla, milli egitimin miifredatm1 6grenmek, YOK’iin kendi programiyla 6gretmen
yetistirmek i¢in de uyumlu olmasini saglamak amactyla yapilir. Bir de piyasanin genel kosullari
icinde giinceli yakalamak aslinda olmasi gerekir.” (US8)

Grafik anasanat dersinin nitelikli bir hal olabilmesi i¢in ortaya ¢ikan kavramlar ders
iceriklerinin iyi belirlenmesi (U2, U3, U4, U5, U6, U8, U9), teknolojik gelismelerin giincel
bir sekilde takip edilmesi (U1, U2, U3, U4, U5, U6, U7, U8, U9), 6grenci hazir bulunusluk
durumlarinin istenen diizeyde olmasi (U1, U2, U7, U8, U9) ile piyasaya uygun yontemlerin

yer almasi1 (U1, U2, U7, U8) gerekligi 6n plana ¢ikmaktadir.

5.2. (")grencilerin Grafik Anasanata Dahil Olmalarinda izlenen Siireclere iliskin

Bulgular ve Yorumlar

Bir sorunun ayrintili arastirilmasi i¢in onun baslangic asamasina da gidilmesi 6nemlidir. Bu
sebeple 6grencilerin grafik anasanata dahil olma siiregleriyle ve boliimde anasanat ayrimi
yapilmasi ile ilgili 9 6gretim elemaninin ve 18 grafik anasanat son sif Ogrencisinin
goriislerine bagvurulmustur. Burada dgretim elemanlarma; “Ogrencilerin grafik anasanata
secilmesi konusunda nasil bir yol izlenmektedir?” sorusu ile “Resim-is Ogretmenliginde
anasanat ayrimi yapilmasi hakkinda distlinceleriniz nelerdir?” sorusu yoneltilirken
ogrencilere ise “Grafik anasanata secilme siirecinizi aciklar misimiz?” sorusu ile “Resim-Is
Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasi hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?” sorulari
yoneltilmistir. Bununla birlikte O0gretim elemanlar1 ve ogrenciler ile gergeklestirilen
goriismelerden elde edilen veriler grafik anasanat ayrimi alt temasinda anasanat ayrimi ve

anasanata dahil olma kodu altinda anlamli ifadelere dontstiirilmiistiir.
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5.2.1. Resim-Is Ogretmenligi Béliimiinde Anasanat Atélye Ayrim
Yapilmasina iliskin Ogrencilerin ve Ogretim Elemanlarinin Goriislerine

Ait Bulgular ve Yorumlar

Resim-Is Ogretmenligi boliimiinde anasanat atdlye ayrmm yapilmasiyla ilgili olarak 9
Ogretim elemanin ve 18 son smif 6grencisinin goriislerine basvurulmustur. Bu dogrultuda
ogretim elemanlarina, Resim-Is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasi hakkinda
diisiinceleriniz nelerdir? sorusu yoneltilirken &grencilere ise Resim-is Ogretmenliginde
anasanat ayrimi yapilmasi hakkinda diisiinceleriniz nelerdir? sorusu yoneltilmistir.
Gortismelerden elde edilen veriler grafik anasanat ayrimi alt temasinda anasanat ayrimi kodu
alinda anlamli ifadelere déniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlar1 ile gerceklestirilen
goriismeler sonucunda anasanat ayrimi kodu ile elde edilen referans oranlari sekil 10°daki
gibidir.
Anasanat Ayrimi

Referansin
Kapladigi Alan

20%
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2%

0%
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us U1
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Sekil 10. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen gdriismeler sonucunda anasanat ayrimi
kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 10’a baktigimizda U6’dan bu konuda en ¢ok goriis alindigr U7’den ise en az miktarda
goriis alindigr goriilmektedir. Ogretim elemanlarina ydneltilen; “Resim-Is Ogretmenliginde
anasanat ayrimi yapilmasi hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?” sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar

ve ornek ifadeler tablo 16°da verilmistir.
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Tablo 16

Resim-Is Ogretmenliginde Anasanat Atélye Ayrimi Yapilmas: Hakkinda Diisiinceleriniz
Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Goriislerine
Ait Ornek Ifadeler

Katiimc1  Kod Ornek ifade

Ogretim Anasanat Sadece resim 6gretmeni yetistiriyoruz deyip sadece ayni alanda

Elemanlar1 Ayrimi  iiretim yapmasini saglamak tek diizeylik olur. Sanat buna uygun
bir disiplin degildir. O nedenle var olan diizenin daha nitelikli
se¢me yontemi ile daha i1yi hale gelecegini diisiiniiyorum. (U3)

2. Simiftan itibaren farkli anasanat dallarina ayriliyor. Bu da
cocuklarin 6gretmenligin yani sira mezun olduktan sonra farkli
alanlarda kariyer yapabilmelerine imkan sagliyor olma
acisindan 6nemli oldugunu diislintiyorum. (U4)

Son derece olumlu hatta diplomalarda anasanat ayrimi
belirtilmeli 6grencinin is bulma ve sektdrde yer almast
acisindan son derece gereklidir boliimiin yenilik ve proje
tasarlama verimliligi bakimindan da gereklidir. (US5)

Cok dogru buluyorum. Sonugta herkes resim-is 6gretmeni
oluyor ama burada sadece aldiklar1 ders saati farkli oluyor.
(U7)

Belli bir alana odaklanarak fakiilteden mezun olmak onlar1 daha
yeterli hale getiriyor. Bu da ne anlama geliyor. Tabi ki alanlar
farklilik gostermeli ve herkes beklentilerine gore alanlara
yonlendirilmeli. (US)

Resim-Is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasiyla ilgili olarak tablo 16’da &rnek
ifadeleri yer alan (U3, U5, U7, U8) tiim 6gretim elemanlarinin bu konudaki olumlu gortisleri
bulunmaktadir. Tablo 16°da ifadesi yer almayan Ul Resim-Is Ogretmenliginde anasanat
ayrimi yapilmasinin amacin ise s0yle aciklamaktadir; “Bunun amaci sudur; yarin 6grenci
ben Ogretmenlik yapmak istemiyorum. Ogretmenlik meslegim cebimde dursun belki
piyasada kendi atdlyemi agar resimle ugrasirim, kurs veririm, resim yaparim bundan para
kazaninm disiincesinde olabilir. Grafik 6grencisi de aynm1 seyi sOyleyebilir. Dolayisiyla
bunun amaci o dur.” (U1). Tablo 16’da ifadeleri yer almayan diger 6gretim elemanlarinin

Resim-is Ogretmenliginde anasanat ayrimi1 yapilmasiyla ilgili goriisleri ise su sekildedir;

“Farkli malzemelerle ii¢ boyutlu c¢aliyma ilerde egitimci oldugu zamanda Ogrencilere
yaptirtlacak. Egitim fakiiltelerinin kurulus amaglarinda tabi ki sadece sanat egitimcisi
yetistirmek vardi. Ama orada yetisen 6grencilerin bir kism1 mesela egitimci olmayip heykeltiras,
grafik tasarimel, iyi bir ressam da olabiliyor. Bu bir olanak saglamis oluyor. Sadece heykel gorse
ressam olma sansint bulamayacak.” (U2)
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“Egitim programlar1 6lgme degerlendirmeleri 6grenci yetistirme okul yonetimi gibi 6gretmen
yetistirdigimiz igin egitime yonelik teorik dersler var. Ogrencilerin de tabi bir hafta alabilecegi
bir ders saati kapasitesi var. Bunlar1 g6z oniine aldigimizda burada egitim gdren 6grencilerin
hepsine ayni diizeyde grafik tasarim heykel resim gibi anasanat dallarinin ayr1 ayr1 verilebilmesi
miimkiin degil. Burada &grencilerin ilgi alanlar1 kariyer planlarina gore anasanat atdlyelere
ayriliyor. Ancak grafik okuyorsa bile 6grenci resim, heykel, seramik egitimini de segmeli olarak
yan dal aliyor.” (U4)

Resim-is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmas1 konusunda U2 ve U4’iin de ifadelerine
baktigimizda Ul’in ifadesini destekledigi goriinmektedir. U2 “...68rencilerin istekleriyle
sectikleri anasanatlari meslek konusunda art1 bir olanak olarak gordiigiinii...” belirtirken U4

de “...0grencilerin kariyer planlarina gére anasanat segtigini...” ifade etmektedir.

“Dogru buluyorum. Gelenek yillardir boyle gelmis boyle mi gidecek derseniz evet gidebilir.
Sadece daha nitelikli hale getirmek lazim. Bu niteligi nasil saglayacagiz. Elbette ki daha iyi
egitim ortamlar1 kuracagiz, daha iyi segcme yontemleri olusturacagiz. Dolayisiyla anasanat
atolyenin niteligini artirmis olacagiz. Resim, grafik, heykel, seramik, 6zgiin baski bence bu
cesitlilik onemli. Farkli sanat disiplinlerinde {iretebilen sanat egitimcisinin olmasi bir
zenginliktir.” (U3)

“Aslinda bu bir gereklilik. Hepsine ayni sekilde saat olarak alinamadigi i¢in insanlarin bdyle bir
program se¢me konusuna gitmeleri dogal. Yani boliimlerin bunu yapmasi zorunluluktan
doguyor. Biz mezun oldugumuzda da bu boyleydi. Gazinin kurulusunda da yine bu boliimler
vardi. Grafik, resim olarak ayrilmisti. Bu aslinda siireg igerisinde ayni zorunluluklarin bugiin de
ayni Ozellikleri stirdiirmesi agisindan dogru bir yaklagim.” (U8)

“Bu ayrim mutlaka ki yapilmali. Clinkii 6grencileri evet belli bir simnav ger¢evesinde okula
aliyoruz ama okula aldigimiz siire¢ igerisinde 6grencilerin bakis agilari, egilimleri farklilik
gosterebiliyor. Bu dogrultuda zaten resim, grafik, heykel, seramik, endiistriyel tasarim gibi
alanlara yonelebiliyorlar. Egitim fakiiltelerinde bu alanlara yoneldiginde 6grencilerden daha iyi
performanslar gérebiliyorsunuz.” (U9)

Yukarida ifadeleri bulunan U3, U8 ve U9 anasanat ayrimi yapilmasinin énemine dikkat
cekmektedir. U3 “...bu cesitlilik 6nemli...” derken U8 ve U9 bu ayrimin mutlaka yapilmasi
gerektigini agik¢a belirtmektedir. Ayn1 zamanda U3 ve U8 anasanat ayrimina gidilmesini bu

gelenegin en bagtan beridir siiregeldiginden bahsetmektedir.

Tiim bu ifadelerle birlikte Resim-Is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmas: konusunda

en ¢ok goriis belirten U6 nin ifadeleri ise sOyledir;

“Buradaki deneyimler sonucunda sunu séyleyebilirim. Ne kadar ¢ok anasanat olsa ne kadar ¢ok
atdlye olsa o kadar iyi olur diisiincesindeyim. YOK {in programindaki biitiin ana sanatlarda olsun
miimkiinse. Seramik, heykel, fotograf hepsi olsun biitiin bunlar olsun diye diistiniiyorum. Fakat
iki tane dnemli unsur var. Birisi KPSS meselesi. Ciinkii biz burada 6ncelikli olarak 6gretmen
yetistiriyoruz ve Ogrencilerin bircogunun amaci da oncelikli olarak KPSS'yi ge¢ip 6gretmen
olmak. Ciinkii grenci pratikte bu sinavdan iyi bir puan almasi gerektigini diisiiniiyor. Hayatinin
dnemli bir kismi igin temel tas1 olarak koyuyor bunu. Buna odaklaniyor 6grenci. Ogrenci burada
8 saat atOlye dersi aliyordu simdi programda bu 6 saat birgok donanim yiikliiyor kendisini ancak
bunlari KPSS'ye bir etkisi yok. Aldig1 diger sanat derslerinin etkisi yok. Ogrenci de tamamen
buraya 6gretmen olma odakli geldiginde anasanat atdlyelerinin bazilarinin degeri onlarin
kafasinda diigmiis oluyor.” (U6)
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U6’nin Resim-is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasi hakkinda goriisleri oldukga
onemli goriilmektedir. Cilinkii bu konuda diger goriisme yapilan dgretim elemanlarindan
farkli olarak KPSS (Kamu Personeli Segme Sinavi) vurgusu yapmaktadir. U6 agiklamasinda
Resim-Is Ogretmenliginin dncelikli amacinin dgretmen yetistirmek olmasini ve bdliim
anasanat derslerinin soru olarak KPSS’de yer almamasindan dolay1 6grencilerin bazilarinin
diislincelerinde anasanat atolyelerinin diisiis gosterdigini ifade ediyor. Buda 6grencilerin
gorsel iletisim dili olusturmasinda dolayli olarak 6nemli bir sorun olarak goriiniiyor. Ciinkii

ogretmen olma diisiincesi agir basan bir 6grenci, gorsel tasarimlar olusturmak yerine KPSS
odakli bir ¢alisma plani tasarlayacaktir.

Resim-is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasiyla ilgili olarak 6gretim elemanlart
disinda 18 son smif 6grencisinin de goriislerine bagvurulmustur. Elde edilen veriler anasanat
ayrmmi kodu altinda anlamli ifadelere doéniistiiriilmiistiir. Ogrenci gériismelerinden anasanat

ayrimi kodu ile elde edilen referans oranlar sekil 11°deki gibidir.
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Sekil 11. Ogrenciler ile gergeklestirilen gériismeler sonucunda anasanat ayrimi kodu
altinda toplanan referans oranlari

Sekil 11’e baktigimizda O3, O4 ve O5’den bu konuda en ¢ok gériis alindig1 O18’den ise en
az miktarda goriis alindigi  goriilmektedir. Ogrencilere yoneltilen; “Resim-Is
Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasi hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?” sorusu ile

ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 17°de verilmistir.
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Tablo 17
Resim-Is Ogretmenliginde Anasanat Ayrimi Yapilmas: Hakkinda Diisiinceleriniz Nelerdir?

Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilme1  Kod Ornek ifade

Ogrenci Anasanat Ayrim var ancak bu diplomaya yansimadigi i¢in ¢ok sinir
Ayrimi  bozucu bir durum. Ayrim varsa hani tam olarak ifade edilmesi
gerekiyor bence. Biz biliyoruz ama 3-4 yilimiz1 grafige
verdigimiz halde baskalar1 bilmiyor. (02)

Herkes birgok seyde en list seviyede basar1 gosteremez. Tek bir
alana yonelmeleri daha mantikli bence. (O3)

Bence giizel bir sey. Ciinkii ben baskiy1 bir donem almama
ragmen ¢abuk sikildim. 3 sene boyunca beni yorardi
yapamazdim. Tabi ki is ¢ikardi ama bu kadar hevesli ve istekli
olmazdim. (010)

Bence ben olumlu diisiiniiyorum. Ogrenci hangi alanda kendini
daha iyi hissediyorsa o alana yonelmesi ve o alanda
uzmanlagmasi 1yi bir sey. Kendi agimdan ben mesela resimde
bu kadar mutlu olamazdim. (013)

Olabilir giizel diistintilmiis. Benim gibi liseden bu yana diisiinen
yetenegini kesfeden, kendi ilgi alanin1 kesfeden bir insan i¢in
giizel bir firsat bence. Ben plastikte degil de dijital de daha
tylyim. Kendimi o sekilde ifade edebiliyorum. O yiizden bu
ayrimin yapilmas iyi olmus. (016)

Bence cok giizel bir sey. Clinkii ¢ok yonlii oluyoruz. Tek biri
cikmiyor asla. Hepimiz farkli donanimlara sahibiz. (O18)

Tablo 17 incelendiginde 6gretim elemanlari ile gerceklestirilen gériismeler sonucunda elde
edilen ifadelere benzer sekilde Resim-Is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasina
ogrenciler genel anlamda olumlu yaklasmaktadir. Ozellikle tablo 17°de ifadeleri yer alan
010, O13 ve O16 farkli bir anasanatta basarili olamayacaklarini diisiinmektedirler. Bu
sebeple Resim-Is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasi olumlu bir yaklasim olarak &n

plana ¢ikmaktadir. Anasanat ayrimi kodu altinda toplanan diger ifadeler ise soyledir;

18 dgrenci ile yapilan gériismeden 12 dgrenci (02, O3, 06, 07, 08, 09, 010, 011, 013,
015, 016 ve O18) Resim-Is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasina olumlu
yaklasirken 4 6grenci (O1, 012, O14 ve O17) bu konuda dogrudan olumlu goriisler
vermemistir. Bununla birlikte iki 6grenci de (O4 ve O5) anasanat se¢imi siirecinde yeterli
yonlendirmenin yapilmadigina dikkat ¢ekmektedir. Resim-Is Ogretmenliginde anasanat

ayrimina gidilmesi yoniinde olumlu goriis bildiren ifadeler su sekildedir;
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“Bence mantikli bir sey herkes kendi alanina yonelmis oluyor. Ama pisman oldugumuz
zamanlarda oluyor agikcasi. Mesela ben dahi 4 siiftayim ona segmese miydim acaba diye
diisiindiigim zamanlar oluyor. Biitiin alanlar1 goériiyoruz ama yeterince almadigimizi

diisiiniiyorum.” (O6)

“Ayrim yapilmasi gayet mantikli. Anasanat aliyorsunuz ama diger anasanatlardan da bir seyler
Ogreniyorsunuz aslinda. Mesela hem seramik gordiik hem heykel gérecegiz. Bundan dolay1 bu
boliimiin daha avantajli oldugunu diisiiniiyorum. Ogrencilerin belki hepsi sonradan Resim
ogretmeni olmak istemeyebilir. Bu 6grencilere istedikleri bir alana yogunlastirirsak kendilerini
daha iyi kesfedebilirler belki diye diisiiniilmiis olabilir.” (O7)

“Bence ¢ok dnemli bir olay. Ben bunun ilk okul ortaokuldan beri yapilmasini istiyorum. Ciinkii
ben ¢ok kiiglikten beri resim yetenegimin oldugunu biliyordum ve bunun {izerinde durulmasini
istiyordum. Ciinkii resim dersleri bir saatti 40 dakika yeterli olmuyordu benim i¢in. O yiizden
iiniversitede olmasi giizel ama bence daha 6nceden insanlar1 yeteneklerine gore ilgi ve alanlarina
gbre ayirmalar1 gerekiyor bence.” (O8)

“Aslinda gereksiz buluyordum ama artik dyle diisiinmiiyorum. Ogrencilerin neye yonelip
caligmak istedikleri 6nemli. Mesela fotograf acilsaydi belki de fotografi secerdim. Fotograf
cekmeyi ¢ok sevdigim i¢in. Ogrencilerin becerilerine ve ilgilerine gore secilmesi bence gok

dogru.” (O11)

“Ben saglikli buluyorum. Ciinkii ben grafik tasarimci olmak istedim zaten hep, liseden beri bu
yana. Ama sdyle de bir sey var 6gretmenlik de neden olmasin. Ogretmen olarak mezun oluyorsun
ama altta bir meslegin daha var aslinda iki iniversite okuyormus gibi bitiriyorsun. S6yle bir
durum da var; bir insan resim se¢iyor anasanatini fakat grafige yonelmek istiyor ya da tam tersi.
Insanin kendini bulmastyla ilgili bir sey.” (015)

Olumlu goriis bildirmeyen ifadelere bakacak olursak; O1; “Hem heykel hem resim
calismalarimda var o biraz dgrencinin calismasma bagli.” O12; “Ben grafik okumama
ragmen resim goriiyorum. Cok fazla ayrim olmuyor aslinda ben grafik okuyorum ama diger
dallarla da ilgili bilgi alabiliyorum.” O14; “Ayriliyoruz ama segmeli sanat olarak goriiyoruz.
Ayirmiyorlar bence digerlerini ders olarak gériiyoruz.” O17; “Bence biraz gereksiz sonugta
biz sanat¢1 yetistirmiyoruz egitimci olmaya ¢alistyoruz. Resim grafik¢i diye ayirinca okul

ilkelerinden ayrilmaya bagimsizlagsmaya bagliyor.”

Tiim ifadelerin yaninda O4’iin anasanat ayrimi yapilmasma iliskin ©Onerisi dikkat
cekmektedir. O4 ve O5’in anasanat ayrimi yapilirken yeterli yonlendirme yapilmadigindan

su ifadeleriyle bahsetmektedir;

“Soyle diisiiniiyorum. Direkt ayrim yapilmaktansa bizde lisedeyken yonlendirme diye bir sinif
oluyordu her bdliime gore bir donem ders aliyorduk. Grafikse bir ddnem onu goriiyorduk yiyecek
icecekse bir donem onu goriip 0yle kararini verebiliyorsun. Keske burada da boyle bir sey olsaydi
diye diisiiniiyorum. Ona gore se¢im yapsaydik. Belki mutsuz ya da mutlu olabiliyorsun sonra.
Bunun garantisini kimse veremiyor. Keske dyle bir sey olsaydi diye diisiiniiyorum.” (04)
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Benzer sekilde anasanat ayrimlarinin yapilmasinda yonlendirme siireclerinin zayif kaldigini
O5 su ifadesiyle belirtmektedir; “Anasanatlarin bence temel tasarim dersi siirecinde
ogrencilere daha cok tanitilmasi gerekiyor. Ornegin ben heykelin nasil anasanat oldugunu
bilmiyordum.” O4 ve O5’in ifadelerine bakildiginda anasanatlar hakkinda yeterli
bilgilendirme yapilmadigi goriinmektedir. Bu durum 6grencilerin yanlis anasanat
se¢melerine ya da mutsuz olmalarina sebep olabileceginden grafik anasanat dersini bilingsiz

secen Ogrencilerin gorsel tasarimlar olusturmasinda sorun olusturacaktir.

5.2.2. Ogrencilerin Grafik Anasanata Dahil Olma Siirecleriyle Tlgili Ogretim

Elemanlarimin ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Bulgular ve Yorumlar

Ogrencilerin grafik anasanata dahil olma siiregleriyle ilgili 9 6gretim elemanim ve 18 son
sinif 6grencisinin goriislerine bagvurulmustur. Elde edilen veriler anasanata dahil olma kodu
altinda anlamli ifadelere déniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlarindan anasanata dahil olma

kodu ile elde edilen referans oranlari sekil 12’deki gibidir.
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Sekil 12. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda anasanata dahil
olma kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 12’ye baktigimizda U5 ve U4’den bu konuda en ¢ok goriis alindigi U9°dan ise en az

miktarda goriis alindigi goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yoneltilen; “Ogrencilerin
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grafik anasanata se¢ilmesi konusunda nasil bir yol izlenmektedir?” sorusu ile ortaya ¢ikan

kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18
Ogrencilerin Grafik Anasanata Segilmesi Konusunda Nasil Bir Yol Izlenmektedir?

Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Goriislerine Ait Ornek

Ifadeler

Katime1  Kod Ornek ifade

Ogretim Anasanata Genelde 6grencinin kendi iradesiyle anasanat atdlye secimi ile

Elemanlart Dahil yapiliyordu. Bazen 6grencinin grafik anasanat se¢iminde
Olma y1gilma oluyordu. Her 6grenci istedigi yere gidemiyordu. (U2)

Ben Meslek lisesinden mezunum grafik biliyorum grafik
seceyim. Ben de giizel sanatlardan memnunum o zaman resim
seceyim diisiincesinde olabiliyorlar. Daha pragmatik
diisiincelerle anasanat atolyeler seciliyor. (U6)

Kendi istekleriyle dilekge vererek se¢cimlerini kendileri
yapiyorlar. Gegmiste de bu boyleydi bu hi¢ degismedi. (US)

Ogrencilerin kendi istegi dogrultusunda ilgi alanlarina gore
secim yapmalari ile ger¢eklesmektedir. (U9)

Ogrencilerin anasanata dahil olma siiregleriyle ilgili tablo 18’e baktigimizda 6grencilere
anasanati kendi istekleriyle se¢me sansi verilmektedir. Tablo 18’deki U2’nin grafik
anasanatin diger anasanatlara gore daha cok tercih edildigini belirten yorumunu destekler

nitelikte U1, U3, U4, U5’den de yorumlar gelmistir.

“Ogrencilerden ¢ok fazla talep olursa eger dgrencilerin daha onceki smiflardan aldig
puanlara bakilirdi. Puanlan yiiksek olan 6grenciler siraya konulur, kota ne kadarsa o kotay1
astig1 zaman artik alinmazdi. Yani gercekten grafige ¢ok yliksek puanli 6grenciler gelirdi.”
(U1)

“Tamamiyla 6grencilerin tercihlerine bakiliyor. Herhangi bir diizey belirleme ya da baska bir
sey yok. Ogrencilerin se¢imlerine gére subeler olusturuluyor. Anabilim dalimizin diizeni bu.
Herkesin 3 tercihi oluyor ve bu iig¢ tercihten ilk tercihine girmeye ¢alistyor 6grenciler. Sanirim
dekanligin belirledigi bir kontenjan var. 10-12 kisilik grup olusturulursa boliim agiliyor. ...Bizim
alanda genel de sorun olmuyor ilk tercihine yerlestiriliyor...” (U3)

“Grafik anasanat tercihi diger alanlara gore daha yogun oluyor. Ciinkii gilincel ve piyasada
karsiligini alabildikleri bir alan. Gegtigimiz yillarda bunun i¢in siav yapildig1 da oldu ancak son
donemlerde tercihlere bakiliyor. Basvuru siralamasi akademik basarilarina gore yapilarak ayrilan
ogrenci kontenjan1 kadar kisi anasanat atdlyeye dahil ediliyor. 20 kisi alinacaksa eger notlari en
yiiksek olan 20 tane dgrenci alintyor.” (U4)
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“Ogrencilerin is bulma kaygisi ile ve daha fazla kazang elde etme duygusu ile ikinci smiftan
itibaren sectikleri anasanat atolye se¢iminde grafik anasanat atdlye en agirlikli olan disiplin
olmustur. Ancak buradaki Hoca sayisinin, dersliklerinin sinirli olmasi nedeniyle birgok dgrenci
talep etse de diger resim heykel gibi ana sanat at6lyelere atandigi goriilmektedir.” (U5)

“Anasanat se¢imi temel tasarim hocasiin Onerileri, ¢linkii ilk sene onlarin el becerilerini
gordiigii i¢in onlar, genellikle en agir basan o oluyor yani onun yonlendirmesiyle segimler
yapiliyor.” (U7)

Ogrencilerin grafik anasanata secilme siirecleriyle ilgili dgretim elemanlarmin goriislerine
baktigimizda seg¢imlerin Ogrenci tercihlerine birakildigi ancak U7’nin goriisii disinda
Ogrencilerin anasanata secilme siirecleriyle iliskili yonlendirme yapildigina dair goriis
bildirilmedigi goriinmektedir. Bununla birlikte grafik anasanat atlyenin ilk siralarda tercih
edilmesini U4 su ifadesiyle olumlu kargilamaktadir. “Yigilmanin grafik atdlyede olmasi
pozitif bir avantaj saglhiyor. SOyle ki akademik basarisi daha yiiksek daha zeki daha
anlagmasi kolay 6grenciler grafik tasarim programina alinmis oluyor bir sekilde. Tabi kendi

alanim olmasindan dolay1 bundan dolayr memnun oldugumu séyleyebilirim.” (U4)

Ogrencilerin grafik anasanata segilme siiregleriyle ilgili 6gretim elemanlar1 disinda 18 son
sinif 0grencisinin de goriislerine bagvurulmustur. Elde edilen veriler anasanata dahil olma
kodu altinda anlaml1 ifadelere déniistiiriilmiistiir. Ogrenciler ile gergeklestirilen ve anasanata

dahil olma kodu altinda toplanan referans oranlar1 sekil 13’deki gibidir.
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Sekil 13. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda anasanata dahil olma kodu

altinda toplanan referans oranlari
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Sekil 13’e baktigimizda O18’den bu konuda en ¢ok goriis alindign O12°den ise en az
miktarda goriis alindign goriilmektedir. Ogrencilere yoneltilen; “Grafik anasanata segilme
stirecinizi agiklar misiniz?” sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve ornek ifadeler tablo 19°de

verilmistir.

Tablo 19
Grafik Anasanata Segilme Siirecinizi Aciklar Misiniz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan

Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1  Kod Ornek ifade

Ogrenci Anasanata Grafik tasarima lisedeyken basladim. Anasanata se¢ilmeden
Dahil once temel tasarim dersinde ufak tefek 6gretmenlerimiz
Olma tanitiyordu. Biz de tercih ederek dahil olduk. (O1)

Universite 1°de temel tasarim dersi aldik. O dogrultuda biz de
grafik, heykel, resim se¢ildi. Bana daha yakin oldugu i¢in
grafigi se¢tim. (02)

Lisede grafik okumustum. O yiizden demistim aslinda tamam
buras1 6gretmenlik ama atanamama gibi bir sansimiz da
oldugu i¢in 6zel ajanslarda c¢alisabilirim diye diisiindiim
acikcas1. Bu nedenle ilk tercih grafik oldu. (O6)

Ilk olarak ben kiz meslekten grafik ¢ikisliyim giizel
sanatlardan gelen arkadaslarimizda vardi ondan dolay1 ben
grafige yoneldim ve grafikte ilgili oldugumu diisiindiim. Evet
zor boliim ama severek yaptigim seyler oldugu i¢in buna
yonelmek istedim o yiizden bunu se¢tim. (09)

Aslinda resmi daha ¢ok istiyordum ama gelecek kaygisi
hepimizde var. Resmi her tiirlii yapabilirim ama grafik
programlarini her zaman dgrenemem o ylizden grafigi sectim
ki o alanda kendimi gelistireyim biraz daha. (010)

Lisede de grafik okumustum Universiteye de geldigimde grafik
okurum demistim. Cok tereddiit etmeden sectim. (O12)

Zaten resimle ilgili her sey gordiim lisede burada da
programlari gormek istedim. Lisede gérmedim program bu
yoniimii gelistirmek istedim. (014)

Tablo 19 incelendiginde 6gretim elemanlar: ile gergeklestirilen gorligmeye benzer sekilde
anasanat tercihlerinin G6grenci inisiyatifine birakildigi goriilmektedir. Bununla birlikte
ogrencilerin lisede grafik okumus olmasi, farkli olarak dijital grafik programi 6grenmek

istemesi ve mezun olduklarinda is bulma kaygisi ile grafik anasanati segtikleri
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goriilmektedir. Ozellikle tablo 19 ile birlikte asagida ifadeleri yer alan O3, 04, 05, 06, 07,
08, 010, O11, 013, 016 017, O18¢in gelecek kaygis1 ile grafik anasanat atdlye segimi
yapmalar1 6n plana ¢ikmaktadir.

“Birinci smif sadece temel tasarim atdlyesinde gecti. Ikinci smifa gegmeden once bize
bilgilendirme kagidi verildi. O kagittan se¢im yapmak istedigimiz boliimii sectik. Boliimii
secerken is imkaninm diislinerek sectim ama daha ¢ok grafik programlarin1 6grenmek ve

kullanmak icin tercih ettim.” (O3)

“Lisede de grafik okudugum i¢in grafik yazdim. Anasanat i¢in 3 tercih belirtiyorduk en basa
da grafik yazdim. ...Zaten KPSS’ye girip resim dgretmeni olarak ataniyoruz. Grafik olarak
atanmiyoruz. Secerken de grafiker olacagim diye diisiinmedim dogrudan 6gretmenligi

diisiindiim.” (O4)

“Lisede Giizel sanatlar lisesinde okuyordum. Ciinkii iiniversitede de grafik okumak istedim
meslek agisindan oldukga genis. Tarzim da hocalarim tarafindan daha ¢ok grafige yatkin olarak
degerlendirildi. Egitim fakiiltesini kazaninca da giizel sanatlarda grafik tercih etmedim. Ciinki
burada grafik var diye biliyordum. Temel tasarim dersinde hocalarim grafiksel ¢izdigimi bu
alanda daha basgarilt olabilecegini sdylediler. Ben de grafigi daha ¢ok sevdigim icin grafigi
sectim. Ayni zamanda is imkan1 daha genis oldugu icin diisiiniiyordum.” (O5)

“Ben bu boliime tamamen grafik dersi almak amaciyla girdim aslinda. Grafik boliimii
dogrudan kazanamadigim i¢in burada grafik anasanat secebildigim icin bunu kullanmak

istedim. Ben hem &gretmen hem grafik tasarimci olabilirim diye buradayim.” (O7)

“3 tane anasanat segiyorduk resim grafik baski seklinde. Baskiy1 hi¢ istemedim resimle grafik
arasinda ¢ok gidip geldim. Giizel sanatlar ¢ikishi oldugum igin resim konusunda belli bir yere
geldigimi disiindiim. Grafik konusunda higbir sey bilmiyordum. Grafik anasanat segersem
grafik adina da bir seyler 6grenebilecegimi diisiindiim. O yiizden son anda kararimi degistirip
grafik sectim. Simdi ¢ag ilerledikce teknolojiye ihtiyag arttigi igin bilgisayarlar olsun vs bu
alanlarda is imkanlar1 resim ve baskiya gore daha da fazla. En azindan elimde bir sey olsun diye
de sectim.” (O8)

“Ben aslinda istemiyordum yapamayacagimi diisiinliyordum resim sececektim ama is
imkan1 daha fazla olur birde programlar1 6grenirim diye o agidan sectim. Diger boliimlerde

dgrenebilecegim bir sey yoktu.” (O11)

“Biraz da meslek lisesinden grafik ¢ikisli olmamdan dolayi da grafik sectim. Ogretmenlikten

once grafik tasarimla ilgili calismak bende 6ncelik.” (O13)

“...daha erkenden grafige merakim vardi. Gilizel sanatlardayken bilgisayar programlariyla
aramin daha iyi oldugunu fark ettim. Birde reklamcilia biraz daha merakim vardi. Hig
zorlanmadim dogrudan grafik tasarimu ilk tercihim olarak segtim. Iki tercih yapiyorduk ilkine
grafigi yazdim.” (016)

“...Giizel sanatlar mezunuyum resim yapmaktan sikildiydim. Resimi zaten insan oturup

caligsarak da kendini gelistirebilir. Grafik tasarimda bir itme elemani olmali. Birde giinlimiiz
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kosullarinda en azindan bir grafik tasarime1 olarak reklam ajansinda ¢alisabilirsin. O yiizden

grafigi sectim.” (017)

“Birinci smifin sonunda ben ¢ok ikilemde kaldim resimi mi segecegim yoksa grafik mi
sececegim diye. Sonra bu lise siirecimi tekrar géz oniinde bulundurdum. Ne kadar hevesli
oldugumu, i¢imde ukde kaldigimi diisiindiim. Birde c¢alisirken sikilmayacagim bir seye
yonelmem lazim en 6nemlisi. Tuvalden sikilacagimi biliyordum, grafik tasarima yonelmeye
karar verdim. Ogretmenlik meslegi yaninda art1 bir is imkan1 olarak da diisiindiim. Hatta son
sinifa kadar 6gretmenlik diislinmiiyordum. Grafik tasarim Giizel Sanatlar Fakiiltesinde de var
ama burada formasyonla birlikte daha bir garanti is opsiyonu var. Olmazsa 6gretmen olursun, o
olmazsa ajans olur gibi.” (O18)

Ogrencilerin yukaridaki ifadelerden grafik anasanat1 segmelerinde sadece dgretmen olmak
icin degil ayn1 zamanda piyasada grafiker olabilecekleri diisiincesi de etkili olmustur. Hatta
O7 ve 013 meslek segimlerinde grafik tasarimla ilgili isler yapmay1 6gretmenlik mesleginin
oniine koymaktadir. Ogrenci ifadelerine de baktigimizda 6gretim elemanlarindaki gibi
anasanat segiminde rasyonel bir yonlendirmenin yapilmadigi goriinmektedir. Ozellikle

015’in ifadeleri iyi bir yonlendirmenin yapilmadigini vurgulamaktadir;

“Birinci siniftan sonra ikinci sinifta anasanat segiyorduk. Cok fazla bir sey sdyleyemem bunun
hakkinda ¢iinkii birisi gelip sana sunu segersen sdyle sdyle avantajlar1 veya dezavantajlari var
demiyor. Bu tamamen O6grenciye birakiliyor ve 6grenci seciyor. Bizim sinifta da boyle bir
problemle karsilastik. Ilk haftadan sonra anasanat degistirmek istedi ben bilgisayarla ugrasamam
dedi. Tabi 6ncesinde bilgilendirme olsa insanlar daha dogru se¢im yapabilir diye diisiiniiyorum.”
(015)

Ogrencilerle anasanata dahil olama siirecleriyle ilgili yapilan goriismelerin kodlar1 ve
anlamli ifadelerine bakildiginda o6grencilerin birinci smifta anasanatlarla ilgili yeterli
bilgilendirilmedigi anlasilmaktadir. Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturma karsilastig
sorunlar heniiz anasanata dahil olma siire¢lerinde baslamaktadir. Hatta son sinifta olmasina
karsin O6’nin ifadeleri bu durumu destekler niteliktedir; “...pisman oldugumuz zamanlarda
oluyor agikcasi. Mesela ben dahi 4. siniftayim ama segmese miydim acaba diye diisiindiigiim
zamanlar oluyor.” Resim is 6gretmenliginde anasanat ayrimi yapilmas: konusunda goriisleri
yer verilen O4°de yeterli bir yonlendirme yapilmadigina dikkat cekmistir. Benzer bir sekilde

U6’da 6grencilerin anasanat se¢imiyle ilgili sorunlara su ifadesiyle dikkat ¢ekiyor;

“Ben Meslek lisesinden mezunum grafik biliyorum grafik se¢eyim. Ben de giizel sanatlardan
memnunum o zaman resim se¢eyim diigiincesinde olabiliyorlar. Daha pragmatik diisiincelerle
anasanat atolyeler seciliyor. Ancak burada 3 sene 6 donem ilgili anasanat derslerini goriiyorlar.
Haftanin bir giiniinii en az sadece bu derse ayiriyorlar. Mesela simdi son sinifta 12 13 kisilik bir
grup var burada 3-4 Ogrenci kendileri de bunu séyliiyor yanlis ana sanati segtiklerini
diistiniiyorlar.” (U6)

Yeterli bilgilendirme yapilmamasi ne yazik ki bdliime aidiyet duygusunu azaltacak ve

ogrencilerin isteksiz bir sekilde bu boliimii okumalarina neden olacagi diistiniilmektedir.
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5.3. Resim-Is Ogretmenliginde Bulunan Grafik Anasanat Programinin, Gorsel
fletisim Tasarimcis1 ve Grafik Tasarimer  Yetistiren Diger Lisans

Boliimlerinden Farkina Yonelik Bulgular ve Yorumlar

Resim-is Ogretmenliginde bulunan grafik anasanat dersinde dgrencilerin gorsel iletisim dili
olusturmada karsilagtig1 sorunlar1 belirlemek i¢in boliimiin benzer ders igerikleri olan diger
boliimlerden farkina yonelik 9 6gretim iiyesinin goriislerine basvurulmustur. Burada 6gretim
elemanlarma; “Resim-Is Ogretmenliginde bulunan grafik anasanat programinin, gorsel
iletisim tasarimcisi ve grafik tasarimei yetistiren diger lisans boliimleri ile arasindaki farklar
hakkinda goriisleriniz nelerdir?” sorusu ile amaci 6gretmen yetistirmek olmayan diger lisans
boliimlerinden farkl1 olarak Resim-Is Ogretmenliginde 6gretmen yetistirmek dncelikli amag
oldugu icin de Ogretim elemanlarina; “Grafik anasanat dersinde Ogretilen bilgiler
ogretmenlik mesleginin hangi asamasinda gerekli olacaktir?” sorusu yoneltilmistir. Bununla
birlikte hem 6gretim elemanlarina hem de 18 son smif 6grencisine; “Anasanat program
adlarmm ve grafik anasanat programmin mezun belgelerinde Resim-Is Ogretmenligi
sifatinin yaninda kullanilmamasi konusunda diisiinceleriniz nelerdir?”” sorusu yoneltilmistir.
Ucgiincii alt amaca iliskin bulgular ve yorumlara goriisme sorulari dogrultusunda iig alt baslik
halinde yer verilmistir. Bununla birlikte 6gretim elemanlar1 ve 6grenciler ile gergeklestirilen
goriigmelerden oOrtaya c¢ikan veriler boliimler arasi farklar (isim, teknik, donanim, ders
icerikleri), 6gretmenlik mesleginde faydalari, diplomada yazmayis1 baglikli kodlar altinda

anlaml ifadelere doniistiirilmiistiir.

5.3.1. Resim-iy Ogretmenliginde Bulunan Grafik Anasanat Programinin,
Gorsel Tletisim Tasarimeis1 veya Grafik Tasarimer Yetistiren Diger
Lisans Béliimlerinden Farkina Yonelik Ogretim Elemanlarinin

Goriislerine Ait Bulgular ve Yorumlar

Resim-Is Ogretmenliginde bulunan grafik anasanat programinin gorsel iletisim tasarimcisi
veya grafik tasarimci yetistiren diger lisans boliimlerinden farkina yonelik bulgular elde
etmek i¢in 9 6gretim iiyesinin goriislerine bagvurulmustur. Bu amagla 6gretim elamanlarina;
Resim-is Ogretmenliginde bulunan grafik anasanat programinin, gorsel iletisim tasarimcisi
ve grafik tasarimci yetistiren diger lisans boliimleri ile arasindaki farklar hakkinda
goriisleriniz nelerdir? Sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler boliimler aras1 farklar kodu

altinda anlamli ifadelere déniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlar1 ile gerceklestirilen
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goriigmeler sonucunda boliimler arasi farklar kodu ile elde edilen referans oranlart sekil

14’deki gibidir.

Bolumler Arasi Farklar (isim, Teknik, Donanim, Ders icerikleri)

Referansin
Kapladigi Alan

20%
18% - 7 ' ) -
16%
14%
12%
10%

8%

6%
4%
2%

0%

Katilimei

= b2 u7 !
Sekil 14. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda boliimler arasi
farklar kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 14’e baktigimizda U1’den bu konuda en ¢ok goriis alindigr U6’dan ise en az miktarda
gbriis alindig1 goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yéneltilen; “Resim-Is Ogretmenliginde
bulunan grafik anasanat programinin, gorsel iletisim tasarimecisi ve grafik tasarimci yetistiren
diger lisans boliimleri ile arasindaki farklar hakkinda goriisleriniz nelerdir?” sorusu ile ortaya

¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 20’de verilmistir.
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Tablo 20

Resim-Is Ogretmenliginde Bulunan Grafik Anasanat Programinin, Gorsel Iletisim
Tasarimcisi Ve Grafik Tasarimct Yetistiren Diger Lisans Boliimleri ile Arasindaki Farklar
Hakkinda Gériisleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim

Elemanlarimn Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1  Kod Ornek ifade

Ogretim Boliimler  Bariz farklar vardir. Evet 4 y1l boyunca bir 6grencinin

Elemani Arasi durmadan grafikle ugragmasi egitim fakiiltelerinde ise
Farklar formasyon dersleri demis oldugumuz pedagojik dersleri de

aldig1 i¢in burada tabi kesinti olur. (U1)

Elbette fark var. Egitim fakiiltesinde grafik at6lyede okuyan
ogrenciler resim, heykel de goriir. Ciinkii 6gretmen olacak
birinin farkli malzemelerle yapilacak olan tasarim egitimini
bilmesini gerekiyor. (U2)

Burasi egitim fakiiltesi dolayisi ile birinci dncelik gorsel
sanatlar 6gretmeni yetistiriyoruz. (U4)

Farki teorik dersler. Bence giizel sanatlarda teorik ¢cok az daha
cok uygulama {izerine. Grafik egitimi her yerde ayni giizel
sanatlarda da ayni grafik anasanatta da ayni ama burada
destekleyici yan derslerde fark ¢ikiyor ortaya. (U7)

Tablo 20’ye bakildiginda 6rnek ifadeleri bulunan U1, U2, U4 ve U7 boliimler arasi farklarin
oldugunu belirten agiklamalarda bulunmustur. Ozellikle grafik anasanatin Resim-Is
Ogretmenligi béliimiinde oldugundan &ncelikli amacin 6gretmen yetistirmek olduguna
yonelik goriisler hakimdir. Béliimler arasi farklar kodu altinda toplanan diger ifadeler ise
sOyledir;

“Egitim fakdiltelerinin birincil amaci dgrenciye, dgretmen oldugu zaman gidecegi yerlerde
egitimin nasil olmasi gerektigini anlatir. Bu bakimdan diger boliimlerle ayrilir. Gorsel iletigim
tasarimcist ve grafik tasarimer yetistiren diger lisans boliimler farki budur. Peki digerlerinde ne
vardir? Digerlerinde (giizel sanatlar fakiilteleri ve iletisim fakiiltelerinde) dort yil boyunca
piyasaya doniik 6grenebilecegi her seyi 6grenmek zorundadir. Yani piyasayla sektorle is birligi
yapacagi zaman 0grenci buradan alabilecegi bilgileri mesleki stajla birlestirir ve piyasaya ¢iktigi
zaman hazir hale gelmis olur. Halbuki egitim fakiiltelerinde daha ¢ok grafik anasanat dallarinda
Ogrenci stajim okullarda yapar.” (U1)

Ul’in goriisleri Resim-is Ogretmenliginin diger boliimlerden farkli olduguna yéneliktir.
Ancak Ul bu farklar1 Resim-Is Ogretmenligi grafik anasanat dgrencileri igin bir avantaj
olarak gormektedir. Buradaki 6grencilerin hem 6gretmenlik mesleginde hem de segctikleri

anasanatta ilerleyebileceklerine dikkat cekmektedir. Bu ifadelere bakacak olursak;
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“Ama egitim fakiiltelerinin de art1 bir avantaji vardir. Grafigi gérmesine ragmen bunun yaninda
resim atolyeden segmeli atélye demis oldugumuz heykel atélyeden, ahsaptan, metalden diger
alanlardan da ders goriir ve kendisini ¢ok fazla uygulama alanlarinda gelistirmis olur. Bu da art1
bir avantajdir. Ciinkii ayn1 zaman cebimde bir 6gretmenlik diplomasi vardir. Bu bir art1 degerdir.
Bunun iizerine gittigi zaman egitim 6gretim ve pedogojiyle ilgili ¢ok fazla bilgili oldugu igin
sikistig1 zaman ya da 6gretmenlik yapmak istedigi zaman ¢ok kolay bir sekilde 6gretmenligi de
gegebilir.” (U1)

“@Grafik anasanat atolye ile gorsel iletisim tasarimcisi veya grafik tasarimci yetistiren diger lisans
boliimleri arasinda teknik donanimsal farklar da vardir tabi ki. Cok gelismis laboratuvar olacak
ama biitlin is yine bu laboratuvarlarda ¢oziilemez oldu. Daha bireysel ¢aligmalar gerektigi igin
ogrencilerin kisisel bilgisayarlarinin olmasi gerekiyor. Bazen egitim fakiiltelerinde 6grencilerin
iyi donamimli kisisel bir bilgisayar almali zor olabiliyor. Teknik donanimla giizel sanatlar
fakiiltelerinde daha iyi olabiliyor.” (U2)

“Her zaman Klasiktir. Biz burada 6gretmen yetistiriyoruz programin genel amact budur. Grafik
tasarimci olarak burada haftada 6-8 saat ders aliyorlar evet grafik tasarimei olmak i¢in. Temelde
O0gretmen olmak i¢in yetisiyorlar ve hazirlandiklart sektor bambagska. O nedenle farki ¢ok fazla
onu ifade etmekte yarar var. Ciinkii bir giizel sanatlar fakiiltesi bir gorsel iletisim tasarim1 veya
grafik tasarim béliimiinde ¢ok sayida ders var. Illiistrasyon, sayisal tasarim dersi, bilgisayarda
tasarim dersi, tipografi dersi ayri, birgok 6zel dersler farkli farkli saatlerde veriliyor. Kendi
yapisinda programlaniyor ve Ol¢eklendiriliyor. Ancak biz burada hepsini ayni potada eritmek
zorunda ayni ders i¢inde vermek zorundayiz. Bu da agikgasi isi zorluyor. Clinkii 6grencilerin bu
dersten ¢iktiktan sonraki motivasyonu farkli derslere kayiyor. Ve ¢ogu zamanda bu ilgi ve
alakay1 dagitiyor. Ama bir grafik tasarim boliimiinde bir grafik tasarim dersi grafik tasarimin bir
alanmin bir kolundan ¢ikip diger koluna giriyor. Dolayisi ile kafa motivasyon hep bu alanda
kaliyor. Ogrencinin istegi ve calisma azmi bunu asabiliyor. Bu konuda zorluklar yasiyoruz ama
¢ok basarili 6grencilerde ¢ikartabiliyoruz.” (U3)

“Teknolojik yenilikleri bir potada diisiindiigiimiiz zaman grafik tasarim aslinda oldukga genis bir
alan. Egitim fakiiltelerinde biz grafik atdlye dersleri veriyoruz. Giizel fakiiltelerinde bu
sOyledigim disiplinler ayr1 ayr1 ders olarak veriliyor. Animasyon, kurgu ayr1 bir ders oluyor.
Metin yazarligi ayr1 ders oluyor. Dolayisiyla gorsel iletisim tasarimcist ve grafik tasarimci
yetistiren diger lisans boliimlerinde bu is biraz daha detaylandiriliyor. Bizimle onlar arasindaki
temel farklar ders sayist ve derslerin disiplinlere dagilimi diye sdyleyebilirim. Onlar basli bagina
giizel sanatlar fakiiltesi iken biz egitim fakdiltesi altinda giizel sanatlar egitimi boliimiiniin de
altinda resim i egitimi anabilim daliyiz. Dolayisiyla yonetim, biitce, imkanlar fakiilteye gore
daha zayif bizlerde. Yonetimsel ve maddi avantajlari da gilizel sanatlar fakiiltelerinin bu
avantajlara sahip oldugunu diisiiniiyorum.” (U4)

“Bizim fniversitemizle diger tniversiteler arasindaki fark grafik anasanat programi egitim
materyallerinin hazirlanmasi slirecinde daha verimli olabilmektedir. Gorsel iletisim tasarim ise
dijital medya alanlarinda daha etkili grafik tasarimi ise ders programlari olarak farklilik gosterir.
Grafik tasarimda agirlikhi olarak basili medya tasarim hazirlanmasi 6n plana ¢ikmakta. Grafik
anasanat programi egitim materyalleri agirlikli olarak én plana ¢ikmakta. Ogrenci bir kitap
resimleme isi yaparken animasyon ve storyboard ¢alismalar: filme doniistiirerek gorsel iletisim
tasarimi yaptig1 grafik tasarim dijital medya kendini gosterebilmektedir ayni zamanda diger
tasarimcr yetistiren programlari miifredatindaki birgok iceriginde 0z olarak egitimi
olabilmektedir.” (U5)

“Aslinda bir farki yok. Resmi de diger resimden ayiramazsin, grafigi de ayiramazsin. Ama
onlarin alan olarak biitiin 4 yillik bir egitim siiresini grafik anasanat olarak degil de grafik tasarim
olarak yaptiklarini biliyoruz. Dolayistyla onlarin bizdeki birlesik dersleri alma sans1 yok. Biz de
anasanat olarak belirlenmis dersler lizerinden yiiriir. Dolayisiyla bunla onlarla arasindaki fark
kendiliginden olusur. Burasi bir 6gretmenlik programi. Ders programlar1 kazanimlariyla da bire
bir ortiistiyor. Teknik donanim olarak zaten son yillarda bu boliim iyi olmustur.” (U8)

“Simdi burada tabi ki bizim birincil amacimiz grafiker yetistirmek degil. Bizim birincil amacimiz
gorsel sanatlar dgretmeni yetistirmek. Dolayisiyla grafik tasarim anasanat atdlye olarak ele
almiyor. Giizel sanat fakiiltelerinde grafik tasarimin ¢ok farkli bilesenleri var. Bu bilesenlerine
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dayal1 yani her bir bilesen aslinda farkl1 bir ders ya da icerik olarak karsimiza ¢ikabiliyor giizel
sanatlar fakiiltesinde. Mesela tipografi, mizanpaj, sayfa diizeni gibi konularin igerigi sonrasinda
reklam grafigi etkilesimli grafik birgok konu baslig1 altinda dersin oldugunu goriiyorsunuz. Ama
siz bunu anasanat grafik atélyede tek bir baglam ile vermek zorundasiniz. Tabi ki zaman
siirlamasi oluyor. Giizel sanatlar birazcik daha igerik baglaminda farkli derslere farkli hocalar
girebiliyor. Farkli bakis agilar1 kazandirilabiliyor. Ama egitim fakiiltelerinde bir anasanat atdlye
dersinde o hocanin yeterlilikleri ya da bakis agis1 ¢ercevesinde yeterlilik gelistirebiliyor.” (U9)

Ozellikle grafik anasanatin Resim-is Ogretmenligi bdliimiinde oldugundan &ncelikli amacin
ogretmen yetistirmek olduguna yonelik goriisler hakimdir. Bununla birlikte Resim-Is
Ogretmenliginde bulunan grafik anasanat programinin, gorsel iletisim tasarimcisi ve grafik
tasarimct yetistiren diger lisans boliimleri ile arasindaki farklar hakkinda goriislerine
baktigimizda U1, U2, U3, U4, U5, U6, U7, U9 ozellikle boliimler arasi igerik farklarina
dikkat ¢ekmektedir. Ayni1 zamanda teknik ve donanim olarak da farklara yonelik ifadeler
ortaya ¢ikmaktadir. U6 sanat¢1 ve egitimcinin amacina yonelik ifadeleriyle boliimler arasi

farklar1 ortaya koyan aciklamalarda bulunmustur. Bu ifadelere baktigimizda;

“Sanatc1 yaptigi islerde 6zgiirdiir. Mesela sen grafik tasarimcisin senden bir ig istiyor sen
oturuyorsun miisterine gore yapiyorsun. Bazi revizyonlar oluyor onlar1 da yapiyorsun is basarili
oluyor bitiyor. Ama hi¢ oturup da ben su rengi segtim ¢ilinkii bu yiizden bu formu segtim ¢iinkii
bu yiizden diye bir sey anlatmana gerek yok yani bunu tamamen i¢giidiisel olarak da yapabilirsin.
Ama egitimci oldugunda bilgiyi aktarmak i¢in neyi neden yaptigini anlatabilmelisin
aciklayabilmelisin.” (U6)

Bununla birlikte U9 bdoliimlerin teknik ve donanimsal farklilarini su ifadeleriyle agikca

ortaya koymaktadir;

“Ben farkli birimlerde de gorev yaptigim ic¢in bunu net bir sekilde sdyleyebilirim. Ayni
iiniversitenin dahi mutlaka ki giizel sanatlar, gorsel iletisim ya da iletisim fakiiltelerinde her
zaman i¢in ¢ok daha gelismis bir alt yap1 olanagimin oldugunu goriiyoruz. Egitim fakiiltelerinde
bu maalesef boyle degil. Bu Anadolu tiniversitesi i¢in de boyle.” (U9)

Yukaridaki ifadelerde de goriildiigii lizere Resim-Is Ogretmenliginde bulunan grafik
anasanat programinin, gorsel iletisim tasarimcisi ve grafik tasarimer yetistiren diger lisans
boliimleri ile arasindaki farklar ders igerikleri ve teknik donanimsal farklar olarak 6n plana
cikmaktadir. Tiim bu ifadelerden yola ¢ikarak boliimlerin igeriklerini incelemek gerekliligi
olusmustur. Bu sebeple Gazi iiniversitesi Giizel Sanatlar Egitimi Resim-Is Ogretmenligi
Boliimii Grafik Anasanat Programi ders icerikleriyle Eskisehir Anadolu Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Boliimii dersleri ve anasanat atdlye ders igerikleri
karsilastirmali olarak incelenmistir. Inceleme sonucu ortaya ¢ikan farklar tablo 21°de ifade

edilmistir.
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Tablo 21

Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Resim-Is Ogretmenligi Boliimii Grafik Anasanat

Programi ile Eskisehir Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim

Boéliimii Derslerinin Ve Anasanat Atélye Ders Iceriklerinin Karsilastirmasi

5 Resim-is Ogretmenligi Bolimi Grafik Tasarm Blim

R (Grafik Anasanat)

1 Temel Tasarim-1, Desen-I, Perspektif, Atatiirk Temel Bilgi Teknolojisi, Grafik Desen I,
Ilkeleri ve Inkilap Tarihi-I, Tiirkge-I: Yazili Gorsel Iletisime Giris, Temel Sanat
Anlatim, Egitim Bilimine Giris, Yabanci Dil Egitimi I, Tipografiye Giris, Tiirk Dili I,
Dersleri I, Se¢meli- | Yabanci Dil Dersleri, Segmeli Dersler

2. Sanat Tarihine Giris, Temel Tasarim-Il, Desen-1I,  Temel Fotografcilik, Grafik Desen I,
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi-II, Tiirkge-II: Temel Sanat Egitimi II, Tipografi I, Tiirk
Sozli Anlatim, Egitim Psikolojisi, Yabanci Dil Dili I, Yabanci Dil Dersleri, Se¢meli
Dersleri II, Se¢meli- |1 Dersler

3. Anasanat Atolye-1 (Obje — Nesne (Sadelestirme, Grafik Tasarima Giris, Bilgisayar Destekli
Soyutlama, Yorumlama, Cizgi, Renk, Bi¢im, Grafik Tasarim, Genel Sanat Tarihi I,
Islevsellik), Illustrasyon ve Illustrasyon Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi I,
Teknikleri), Segmeli Sanat Atolye-I, Yazi, Tipografi 11, Mesleki Se¢meli Dersler,
Egitimde Bilisim Teknolojleri, Bati Sanat1 Tarihi, Se¢meli Ders
Ogretim Ilke ve Yontemleri, Sanat Felsefesi,

Se¢meli-111

4. Anasanat Atolye-1l (Tipografik Caligsmalar, Grafik Tasarim [, Bilgisayar Destekli
Tipografide Resim ve Yaz Iliskisi), Se¢meli Goériintii Islem, Tipografi III, Genel Sanat
Sanat Atolye-IlI, Cocugun Sanatsal Gelisimi, Tarihi 11, Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimu, II, Mesleki Segmeli Dersler, Segmeli Ders
Se¢meli-1V

5. Anasanat Atolye-111 (Amblem- Logotype, Bilgisayar Destekli Yazi Tasarimi I,
Kurumsal Kimlik), Se¢meli Sanat Atolye-I1I, Grafik Sanatlar Tarihi I, Grafik Tasarim
Bilimsel Arastirma Y ontemleri, Tiirk Sanat1 II, Ambalaj Tasarimi I, Alternatif
Tarihi, Siif Yonetimi, Ozel Ogretim Yontemleri-  YoOntemler ile Kavramsal Diisiinme,

I, Se¢meli-I Reklameilik Bilgileri, Segmeli Dersler

6. Anasanat Atolye-1V(Brosiir, Afis, Kitap Kapagi Bilgisayar Destekli Yazi Tasarimi II,
Tasarimi), Segmeli Sanat Atdlye-1V, Ozel Grafik Sanatlar Tarihi I, Ambalaj
Ogretim Yontemleri-11, Sanat Elestirisi, Cagdas Tasarimi II, Grafik Tasarim Teori ve
Sanat, Tiirk Egitim Tarihi, Olgme ve Aragtirma, Tiirk Sanat1 Tarihi, Mesleki
Degerlendirme, Se¢meli-I| Se¢meli Ders

7. Anasanat At6lye-V (ambalaj-etiket ve billboard Grafik Uretim Teknikleri, Portfolyo
tasarimi, story board), Segmeli Sanat Atdlye-V, Tasarimui I, Mesleki Se¢meli Dersler
Miize Egtimi ve Uygulamalari, Rehberlik, Okul
Deneyimi, Ozel Egitim, Se¢cmeli-1l|

8. Anasanat Atolye-VI (Web Sayfasi tasarimi, Masaiistii Yayimcilik, interaktif Grafik

interaktif CD tasarimi), Se¢meli Sanat Atdlye-VI,
Ogretmenlik Uygulamasi, Tiirk Egitim Sistemi ve
Okul Yonetimi, Segmeli-1V

Tasarmm, Sayisal Ortamda Grafik Uretim
Teknikleri, Portfolyo Tasarimi 11, Mesleki
Se¢meli Dersler
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Resim-is Ogretmenliginde bulunan grafik anasanat programinin, gorsel iletisim tasarimcist
ve grafik tasarimei yetistiren diger lisans boliimleri ile arasindaki farklara iliskin 6gretim
elamanlarmin ifadelerinde gegen igerik farki Tablo 21°de agikca goriinmektedir. Resim-Is
Ogretmenligi grafik anasanat atdlye dersinde ders igerigi olarak gegen konular giizel sanatlar
fakiiltelerinde ayr1 dersler olarak goriinmektedir. Resim-Is Ogretmenligi béliimlerinde
ogrencilerin se¢meli sanat dersleri grafikle iligkili dersler degilken, giizel sanatlar fakiiltesi
tasarim boliimiinde mesleki segmeli dersler altinda alanlariyla iliskili dersler gormektedirler.
Bunun disinda Resim-Is Ogretmenligi béliimiinde anasanat ayrimi yapilmadan 6nceki
donemlerde (1. ve 2. yartyil) 6grencilerin dijital tasarim programlariyla iligkili ders
gormemeleri de anasanat ayrimi yapildiginda onlar1 dijital ortamda ayrica zorlayacaktir. Bu
tir teknik ve donanmmsal sorunlar “Grafik Anasanat Dersi Kapsaminda Ogretilen
Kazanimlarin Yeterliligi Hakkinda Ogretim Elemanlarmin ve Ogrencilerin Gériislerine

Yonelik Bulgular ve Yorumlar” baslig1 altinda ayrica ele alinmigstir.

5.3.2. Anasanat Atélye Adlarimin Mezun Belgelerinde Yazmayisina iliskin

Ogretim Elemanlarimin ve Ogrencilerin Goriisleri

Resim-Is Ogretmenliginde bulunan grafik anasanat programmin gérsel iletisim tasarimecisi
veya grafik tasarimci yetistiren diger lisans boliimlerinden farkina yonelik bulgular elde
etmek i¢in 9 6gretim iiyesinin goriislerine bagvurulmustur. Bu amagla 6gretim elamanlarina
sorulan sorulardan bir digeri olarak; “Anasanat program adlarinin ve grafik anasanat
programinin mezun belgelerinde Resim-Is Ogretmeni sifatimin yaninda kullanilmamasi
konusunda ne diistintiyorsunuz?” sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler mezun belgeleri
kodu altinda anlamli ifadelere doniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlar ile gerceklestirilen
goriismeler sonucunda mezun belgeleri kodu ile elde edilen referans oranlar sekil 15’deki

gibidir.
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Mezun Belgeleri
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U1 Katilimei

Sekil 15. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda mezun belgeleri
kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 15’e baktigimizda U9’dan bu konuda en ¢ok goriis alindigi U6 ve U5’den ise en az
miktarda goriis alindig1 goriilmektedir. Ogretim elemanlaria yoneltilen; “Anasanat program
adlarmnin ve grafik anasanat programmin mezun belgelerinde Resim-Is Ogretmeni sifatiin
yaninda kullanilmamasi1 konusunda ne diislinliyorsunuz?” sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve

ornek ifadeler tablo 22°de verilmistir.
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Tablo 22
Anasanat Program Adlarinin ve Grafik Anasanat Programinin Mezun Belgelerinde Resim-
Is Ogretmeni Sifatimin Yaminda Kullanilmamas: Konusunda Ne Diistiniiyorsunuz?

Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Gériislerine Ait Ornek

[fadeler

Katiimc1  Kod Ornek ifade

Ogretim  Mezun Madem ana sanatlara ayrilryor diplomalara yazilabilir. Ornegin

Eleman1  Belgeleri Gazi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-Is
Egitimi Anabilim Dali Grafik Dalindan mezundur denilebilir.
Bence iyi de olur kotii olmaz. (U1)

3 sene 6 donem boyunca bu alanda ders goérdiikleri i¢in bence
kullanilmal1. (US5)

Mesleki gelisimlerine bir fayda saglayacaksa yazilmali bence.

(U6)

Aslinda bizim bunlar belirleyip rektérliik kanaliyla YOK e
yollayip bunlar1 onaylatmamiz gerek. Ama biz hocalar tarafindan
belirtilmemis demek ki ¢ok hos degil. Diger teknoloji alanlarina
atanabilmesi i¢in ¢ocuklarimizin bizim onu oraya yazmamiz
gerekiyor aslinda. Sug bizim. (U7)

Grafik tasarim boliimiinden mezun olma sans1 herhalde
bakanligi ve YOK iin birlikte karar alabilecegi bir sey.
Dolayistyla bizim buradaki diistincelerimiz ¢ok bu konuyu
aydinlatmasi agisindan belki 6nemli olabilir ama bunun nasil
olabilecegi konusunda ¢ok fazla bilgi sahibi degilim. (US)

Tablo 22’ye bakildiginda 6rnek ifadeleri bulunan U1, US, U6 ve U7 mezun belgelerinde
anasanat ayrimi yapilmasinin belirtilmesi tizerine ifadeler verirken, U8 bu konu hakkinda
cok fazla bilgisi olmadigin1 belirtmistir. U8 nin bu konuda bilgi sahibi olmamasina karsin
baska bir aciklamasinda bunun g¢ok gerekli olmadigina dikkat ¢cekmektedir. Bu ifadeye
baktigimizda; Zaten piyasa diplomaniza bakmiyor, portfolyonuza bakiyor. Biitiin olanlarda
bu bdyle. Yani siz mithendislige bile gitseniz basta CV’nize yazmaniz gerekiyor yoksa
diplomanizda yaziyor diye bununla iliskilendiriliyor olmaniz ¢ok saglikli sonu¢ vermiyor.”
seklindedir. Bununla birlikte 6gretim elemanlarindan bu konuda sadece U8 olumsuz ifade

belirtmistir. Mezun belgeleri kodu altinda toplanan diger ifadeler ise soyledir;

“...cok hatali bir sey. Birgok dgrencinin ig bulmasi konusunda bir eksiklik oldu bu. Bu atélyeyi
bitirdiginde resim is Ogretmenligi yaninda parantez igerisinde grafik anasanat atdlye de
denilebilir. Bu denmedigi i¢in bir siirii 6grencimiz grafik tasarimci olarak calisabildigi yerde
calisamadilar. Ciinkii is ilanlarinda boyle bir sey isteniyordu onlarinda diplomalar1 bunu
karsilamadi. Ogretim elemanlar1 aliminda da engel olabiliyor. Mesela diyor ki; “grafik tasarim
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boliimiinden mezun olmak”™ denince ilan, bizim dgrenciler buna bagvuramiyor. Ciinkii 6grenciler
bu sart1 kargilayamiyor. Bunun mutlaka diretilip diizeltilmesinde yarar var diye diigiiniiyorum.”
(U2)

“Burada 3 sene boyunca ¢ocuk bir atélyede ders aliyor. Neden grafik tasarimci, heykeltirag
unvani almasin. Unvanina da gerek yok aldig1 dersin yaninda aldig1 dersin adinin yazmasi kadar
dogal bir durum olamaz. Genel bir durum var parantez iginde grafik, heykel, resim yaz. Bunda
higbir mahsur oldugunu diigiinmiiyorum. Cilinkii mezun olanlarin sadece 6gretmen olamadiklari
asikar lilkemizde. Doktor olanlarin mezun olduklarinda doktor olma sansi var. Sistem boyle
kurulmus. Ancak 6gretmenlik alanindan mezun olanlarin hepsinin 6gretmen olma sansi yok
iilkemizde. Clinkii ihtiyactan ¢ok mezun var. Boyle bir ortamda 6grenci ne yapacak, mutlaka bir
yerlerde 6zel sektorde ¢alismak zorundalar. Bunun i¢inde sahip olduklari meziyetleri belgelemek
zorundalar. O nedenle bu olmali.” (U3)

Bu konuda U3’iin yorumlar1 mezun belgelerinde anasanat adlarinin yazmasi gerekliligini;
“...mezun olanlarin sadece 6gretmen olamadiklar asikar tilkemizde. ...Ciinkii ihtiyactan ¢ok
mezun var. Boyle bir ortamda 6grenci ne yapacak, mutlaka bir yerlerde 6zel sektorde

caligmak zorundalar...” sdzleriyle vurgulamaktadir.

“...bunlarin mezuniyette belirtilmesi gerekiyor. Gorsel sanatlar demek sadece resim demek ya
da heykel demek degil. Ogrencilere farkli beceriler farkli yetenekler kazandirmaya yonelik
etkinlikler yapiliyor. Grafik tasarim diger disiplinler kadar 6neme sahip. Mezuniyet belgelerinde
belirtilmesi kesinlikle gerekiyor. Ogretmenlik disinda yapilan miiracaatlarda bunlarla ilgili
sorunlar yasiyoruz.” (U4)

“Yazmast kesinlikle gereklidir. Ben kendi Ggrencilerimi mezun ederken grafik alaninda
calisabilir yeterlilikle ilisikli bir belgede kanitlanabilir bir sey veremiyorsam bu benim
eksikligim. Bu her zaman i¢in bizim 6nerdigimiz ve mutlaka kullanilmasi gereken bir nokta diye
degindigimiz bir boyut. Bu sadece grafik anlaminda sdylemiyorum resim, seramik, heykel i¢inde
bu gecerli. Evet siireci daha derinlemesine sorgulama anlaminda grafik boliimiinde ¢ok daha
farkli dersler var bizde de egitim dersleri daha yogunluklu. Ama bu ¢ocuklarin bir de gergegi var
grafikle ilgili yeterliliklerini artirarak gelisiyorlar. Ogrenciler burada grafik tasarimla iliskili
birkag program kullanabilir, kendilerini ifade edebilir, tasarim yapabilir halde yetisiyorlar.
Dolayisiyla bunu disarda Photoshop, Illustrator kursuna gidip bunu belgeleyen bir insan nasil
bir¢ok kapiy1 agabiliyorsa grafik anasanattan mezun bir 6grencinin de mutlaka bu olanagi
kullanabilir olmasi gerekiyor.” (U9)

Anasanat program adlarinin ve grafik anasanat programinin mezun belgelerinde Resim-Is
Ogretmeni sifatinin yaninda kullanilmamas: konusunda diisiincelerini belirten ve yukarida
ifadeleri bulunan U2, U3, U4 ve U9 6gretmenlik meslegi disindaki bagvurularda 6grencilerin
sorun yagamamasl i¢in anasanat adlarinin mezun belgelerinde yazilmasini desteklemektedir.
U9’un; “... disarda Photoshop, Illustrator kursuna gidip bunu belgeleyen bir insan nasil
birgok kapiy1 agabiliyorsa grafik anasanattan mezun bir 6grencinin de mutlaka bu olanagi
kullanabilir olmas1 gerekiyor.” sdzleri mezun belgelerinde grafik anasanat atdlye adinin da

yazmasi gerekliligini 6n plana ¢ikarmaktadir.

Anasanat program adlarinin ve grafik anasanat programmin mezun belgelerinde Resim-Is
Ogretmeni sifatinin yaninda kullanilmamas1 konusunda dgretim elemanlar1 disinda 18 son

simif 6grencisinin de goriislerine bagvurulmustur. Elde edilen veriler mezun belgeleri kodu
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alinda anlamli ifadelere doniistiiriilmiistir. Bu dogrultuda 6grencilere Resim-Is
Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasi hakkindaki diisiincelerinin yaninda ya da
anasanata secilme siirecleriyle ilgili yapilan goriismelerin yaninda mezun olduklarinda
diplomalarinda sadece resim-is 6gretmeni yazacagi ve anasanat adlarinin yazmayacagi dile
getirilmigtir. Bu durum karsisinda ortaya g¢ikan kodlar ve ornek ifadeler tablo 23’de

verilmistir.

Tablo 23
Anasanat Program Adlarinin Ve Grafik Anasanat Programinin Mezun Belgelerinde Resim-
Is Ogretmeni Sifatimin Yamnda Kullanilmamas: Konusunda Ortaya Cikan Kodlar ve

Osrencilerin Goriiglerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1 Kod Ornek ifade

Ogrenci  Mezun Resim olsun heykel olsun grafigin diplomada yazmasi gerekiyor.
Belgeleri ~ Verdigim emegin aldigim diplomada gérinmesini ya da
atanirken etkisini gérmek isterim agikgasi. (02)

Aslinda diplomada grafiginde yazmasi gerekiyor bir is
bagvurusunda bir sirkete gittigimizde Insanlar oraya da bakar
bliytlik ihtimalle. Yazsaydi daha avantajli olurdu bizim igin
aslinda. (06)

Diplomada bunun yazmamasi bir sorun. Bence programlari
ogrendik is ¢ikartabiliyoruz yine de o yiizden bence yazmali.
(010)

Diplomada yazmasin diigiiniiyoruz toplu bir sekilde. Grafikten
mezun oldugumuz belli olsun istiyoruz. (011)

Diplomada grafik anasanat yazmayacagini bilmiyordum. Su an
ogrendim. Ben ti¢ senemi verdim buraya bence yazmas: gerek.
Bunun bilgilendirmesi 6nceden bize yapilmadi. (O13)

Tablo 23’e baktigimizda 02, 06, 010, O11 ve O13 diplomalarinda anasanatlarinin
belirtilmesinin gerekliligine dair ifadeler belirtmistir. Ozellikle O13’{in gdriisme aninda bu
durumdan haberdar olmas1 anasanat ayrimi yapilirken ve secimler yapilirken anasanatlar
hakkinda yeterli bilgilendirme yapilmadigini agikca ortaya koyuyor. Mezun belgeleri kodu

altinda toplanan diger anlamli ifadeler ise sOyledir;

“Diplomada bu anasanatlarin yazmayisinin 2 farkli yorumu olabilir. Biri iyi yorum olur. Iyi
yorum olarak biitiin alanlarda ayn1 diizeyde bilgisi ve yetenegi var diye diisiiniilebilir. Ama

diger yonden de grafik yazmasi farkl ajanslarda ¢aligmak igin daha etkili olurdu.” (O3)

108



“...ben diplomamda yazilacagini da diistiniiyordum. Hatta ¢ift diploma gibi mezun olacagini
diisiiniiyordum. Ciinkli Boylece devlette grafiker olarak ¢alisabilme imkani olacagini da
diisiiniiyordum.” (O5). O13’iin ifadesine benzer sekilde O5’de diplomada anasanatin

yazilacagini hatta ¢ift diplomaya benzer sekilde belge sahibi olacagini diisiinmektedir.

“Ekstradan bir dalimiz olmasi glizel bir sey bence. Zaten grafik anasanati da segerken bunu

da diisiindiim. O nedenle grafik anasanatin diplomada yazilmasi lazim...” (09)

“...Diplomamizda grafik yazsa daha iyi olur diye diislindiik ¢iinkii buradan ¢iktiktan sonra
neden sadece Resim-Is Ogretmenligi olsun. O kadar ¢alistyoruz emek veriyoruz ¢alismalar

yapiyoruz.” (04)

“Mezun oldugumuzda grafik anasanat yazmali tabi ancak portfolyo daha 6nemli o goriildiigii

zaman ben ¢ok 6niiniin kapanacagini diisiinmiiyorum.” (O15)

“Bir kere grafik tasarime1 belgesi vermiyorlar. Bu bagli basina bir sorun. Ciinkii hayatimizda

kullanabilecegimiz bir yer olmasi lazim, ii¢ sene boyunca bu dersi aliyoruz.” (016)

“Diplomada grafik yazmayisini sorun teskil eder mi diye ben arastirdim hem bazi mecralarda
grafik tasarimcilardan hem yoneticilerden elimden geldigince fazla kisiye sormaya ¢alistim.

Hepsinin cevabi portfolyonun énemli olduguydu. O biraz icimi rahatlatt.” (O18)

Ogrencilerle anasanat adlarmin mezun belgelerinde yazmayist konusunda yapilan
goriismelerde Ogretim elemanlarina benzer bir sonu¢ olarak mezun belgelerinde
anasanatlarin ifade edilmesi gerekliligine dair ifadeler yer almaktadir. Yukarida ifadeleri
bulundan O15 ve O18 bu konuda portfolyonun daha énemli olduguna ve onlar i¢in sorun
teskil etmedigine dair goriis belirtmislerdir. Ancak sdyledikleri s6zler 6zel sektor icin gegerli
olup akademik basvurularda ve devlet kurumlarindaki alimlar i¢in 6zel sartlarda diplomanin
o sarti karsilamasi gerekmektedir. Bu konuda ogretim elemanlar ile gergeklestirilen

goriismelerde daha bilingli olan U9’un ifadesi soyledir;

“...glizel sanatlar fakiiltesi akademisyen alirken ya da birtakim firmalar grafiker ararken
ilanlara grafik tasarim mezunu olmak, gorsel iletisim tasarimi mezunu olmak gibi kosullar
koyuyorlar. Bu da egitim fakiiltesinden mezun olanlar i¢in ¢ok ciddi bir engel. Yeterlilikleri ve
yetenekleri ¢cok iyi durumda olan 6grencilerimiz olmasina ragmen bu tiir engellerden dolay1 bir
tik ileri gidemiyorlar.” (U9)

Bu baglamda goriisme yapilan 9 6gretim elemanindan 8’inin, 18 6grenciden 16’sinin mezun
belgelerinde anasanatlarin yazmasi1 gerektigine iliskin ifadeleri dikkate alinmalidir.
Ogrencilerin bu hakka sahip olmalar1 onlar1 sectikleri anasanatlarda gérsel tasarimlar

olusturma konusunda daha motive edici olacaktir.
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5.3.3. Boliimden Mezun Olan Ogrencilerin Ogretmen Olmalar1 Durumundan
Grafik Anasanat Dersinin Katkisina Yénelik Ogretim Elemanlarinin

Goriisleri

Resim-is Ogretmenliginde bulunan grafik anasanat programinin gorsel iletisim tasarimecisi
veya grafik tasarimci yetistiren diger lisans boliimlerinden farkina yonelik bulgular elde
etmek i¢in 9 6gretim iiyesinin goriislerine bagvurulmustur. Bu amagla 6gretim elamanlarina
sorulan sorulardan bir digeri olarak; Grafik anasanat dersinde 6gretilen bilgiler 6gretmenlik
mesleginin hangi asamasinda gerekli olacaktir? Sorusu olmustur. Elde edilen veriler
ogretmenlik mesleginde faydalar1 kodu altinda anlamli ifadelere déniistiiriilmiistiir. Ogretim
elemanlari ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda 6gretmenlik mesleginde faydalart kodu

ile elde edilen referans oranlari sekil 16°daki gibidir.

Ogretmenlik Mesleginde Faydalari
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Sekil 16. Ogretim elemanlari ile gergeklestirilen goriismelerde dgretmenlik mesleginde
faydalar1 kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 16’ya baktigimizda Ul ve U4’den bu konuda en ¢ok goriis alindig1 digerlerinden ise
benzer oranda goriis alindigi goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yéneltilen; “Grafik
anasanat dersinde Ogretilen bilgiler 6gretmenlik mesleginin hangi asamasinda gerekli

olacaktir?” sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler Tablo 24’de verilmistir.
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Tablo 24

Grafik Anasanat Dersinde Ogretilen Bilgiler Ogretmenlik Mesleginin Hangi Asamasinda
Gerekli Olacaktir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin
Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katiimc1  Kod Ornek ifade

Ogretim  Ogretmenlik Aymi zamanda egitimci olarak milli egitime gittiginde ilk ve
Eleman1  Mesleginde ortaokul diizeyinde 6gretmenin ekstra bir profesyonelliginin
Faydalar1 olmasi ¢ok 6zel bir durumdur. (U3)

Bilgilerin Fatih projesi ile birlikte bu 6gretim materyallerinin
tamamini dijital tasarim alani ile iliskili olup dogrudan resim
is bolimiinde 6grenciler yeni bir i imkani sunmak. (US)

Bence orada ¢ok uzmanlik istenmiyor. ...Ben daha ¢ok
atanamayan 6gretmenleri i¢in bir ekmek kapis1 agmaya
calistyorum. (U7)

Biitiin asamalarinda yeterli olacaktir. Buray1 bir alan gibi
diistindiigiimiizde diger disiplinlere resme heykele vb. alanlara
birlesik olarak bir katkis1 olmas1 amaciyla 6gretiyoruz bunu.
Biz grafik tasarim boliimii degiliz ama bu birliktelik
disiplinler aras1 gegiste gii¢lii olmalarini istiyoruz. (U8)

Tablo 24’e bakildiginda 6gretmenlik mesleginde faydalari kodu altinda toplanan 6rnek
ifadeleri bulunan U3 bunun 6zel bir durum oldugunu, U5 ve U7 6gretilen bilgilerin daha ¢ok
alternatif bir is i¢cin oldugunu belirtirken, U8 biitlin asamalarda yeterli olacagina dair gortis
belirtmistir. Ogretmenlik mesleginde faydalari kodu altinda toplanan diger ifadeler ise
sOyledir;

«...Once temel tasarimda konularin iyi verilmesi lazim. Yani temel tasarimin ilke ve elemanlari
iyi verildigi zaman bunlarin tiimiinii grafik tasarim alanlarina aktarabilir. Aktardigi zamanda
grafik tasarimin kendi iginde 6nemli pratikleri vardir. Bunlardan birincisi baskiy1 iyi 6grenmek.
Once kalib1 hazirladigimizda cikacak sonucu gorebilmeniz lazim. Bu patates baskisindan tutun
da matbaa baskisina kadar hi¢ degigsmez. Yani tasarimcinin dnceden ne yapacagini bilip sonra
da o0 adim1 ona gore atmasi lazim. Grafik tasarimin igerisinde dijital ortamlar ¢ok fazladir. Baski
teknikleri konusunda ¢oziiniirliigii nasil olmasi gerektigine de grafik tasarim Ogrencisinin
6grenip bunlara karar vermesi lazimdir. Ogretmenlik mesleginde bunlari 6gretmelidir. Ciinkii
bizim su anda ki mevcut ortaokul lise dgrencilerimiz teknolojiye cok merakli gocuklar. Bir grafik
tasarim Ogretmeninin bu alanla ilgili biitiin bilgilere sahip olmasi lazim. Web yayinciliginda
tutun da tasarim Ogelerine kadar hepsini iyi bilecek ki 6grenci bir soru sordugunda bunun
altindan kalkabilsin.” (U1)

“Ogretmenlikte resim, tasarim, heykel de var. Bu 6gretilmesi gerekenlerden biri de gorsel
iletisim tasarimidir. Ogrencilerin beklentilerine karsilik verecek kadar bilinmeli. Bunun disinda
genel kiiltiirine katkis1 olacaktir. Burada 6gretilen bilgilerin 6grencilere verilmesinde yarar var.
Ogrencilere ufuk agmak, onlarm entelektiiel olmas1, bir miihendis olacaklar1 zaman bile diinyaya
bakigini farklilagtiran dersler bunlar. O nedenle bir anlamda bu sebeple de dgrencinin grafik
tasarim bilmesi gerekiyor.” (U2)
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“Miifredatin grafik tasarim boliimleri var bu alanda 6grencilere tabi ki iist diizeyde verme ve
farkindalik yaratma adina 6nemli. Ciinkii resim alaninda, heykel alaninda 6grenim goéren
ogrencilerimizin ¢ok da yetkin olamadigini goriiyoruz. Her ne kadar burada bir donem segmeli
ders de alsalar yetkinlesemiyorlar. Tasarim alan1 farkl bir alan. Evet sanati temeline aliyor ama
tasarim alanin1 bambaska bir disiplin olarak gérmek lazim. O nedenle resim is 6gretmenlerine
katkist olacaktir.” (U3)

“Teknolojiyi ¢cok yakindan takip eden bir 6gretmen, teknolojiyle i¢ ice olan dgrencilerin kendi
aralarinda kurduklar iletisim diline hakim olmalarmi 6nemli oldugunu diisiiniiyorum. Hatta
MEB’in su an iizerinde g¢aligtigi egitim materyallerinin igerisinde degisik zenginlestirilmis
tasarimlar kullanilarak egitimdeki niteligin artirnllmasindaki caligmalar konusunda bizim
ogrencilerimizin yetkin yeterli bir sekilde yetisebileceklerini diisiiniiyorum. Gorsel iletisim
onemli bir iletisim kanalidir. Hem pedagojik derslerle hem de gorsel iletisim konusunda ders
alarak mezun olan 6grenciler 6gretim konusunda 6nemli bir koprii gérevi olacaktir.” (U4)

“Ogrenciler egitim ortammin giizellestirilmesi icin bile dgrenci bu bilgileri kullanabilir bir
etkinlik olacak oradaki diizenlemeye destek olabilir afisini yapabilir. Onun 6tesinde her sey
yayginlagtyor artik teknolojik yeniliklerden bahsediyoruz akilli tahtalar tabletler, artik medya
degisiyor. Mesela sen interaktif tasarimlar iizerinden 6grenciye dersini anlatabilirsin. Bu agidan
grafik tasarim ¢ok dnemli. Egitimde teknolojinin 6nemini daha yogun bir sekilde vermek lazim.”
(U6)

U1, U4, U5, UG ifadelerinde grafik anasanat atolyeden mezun 6grencilerin teknolojiyle i¢
ice biiyiiyen bir nesille daha kolay iletisim kurabilecegine dair agiklamalarda bulunmustur.
Bu nedenle de grafik tasarim egitiminin dnemine dikkat ¢gekmektedirler. U9 ise diger 6gretim
elemanlarindan farkli olarak gorsel kiiltiir, gorsel okur yazarlik gibi iceriklerin olmasi
durumunda 6grencilerini gelistirme konusunda yetkin 6gretmenler olunabilecegi iizerinde

durmaktadir. U9 un ifadelerine baktigimizda;

“Gorsel sanatlar 6gretmeni tanimii daha evrensel bir bakis acisiyla ele aliyorsak gorselleri
anlayip yorumlayabilen, gorsel okuryazarlik ve dijital okuryazarlik baglaminda birtakim
yeterlilikler gelistirmesini bekledigimiz 6grencilerin gereksinimlerine karsilik veren 6gretmen
modeline ihtiyacimiz var. Hem dijital teknolojileri kullanmak teknolojilere iliskin yeterlilik
sahibi olmak anlaminda &grencilerini gelistirebilirler, hem de gorsel okur yazarlik, goérsel
pedagojik baglaminda da &grencilerini gelistirmede bir misyon edinip bir rehberlik yapma
yeterliklerine sahip olabilirler. Yani anasanat atdlyedeki bu bahsettigim icerikler s6z konusu
olursa.” (U9)

5.4. Grafik Anasanat Dersi Kapsaminda Ogretilen Kazammlarin Yeterliligine

Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Grafik anasanat dersi kapsaminda 6gretilen kazanimlarin yeterliligi hakkinda 9 6gretim
iiyesi ile birlikte 18 6grencinin goriislerine bagvurulmustur. Burada 6gretim elemanlarina;
“Mevcut ders programinin yiiriitilmesinde, ogrencilere Ogretilen grafik tasarim
programlarinin yeterliligi konusunda goriisleriniz nelerdir? Ogrencilere kullandirdiginiz
grafik tasarim programlarini nasil belirlemektesiniz? Tasarim programlariin dgretilmesi

konusunda ortaya ¢ikan zorluklar nelerdir? Ders programlari konusunda eklemek istediginiz
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genel sorunlar nelerdir?” sorular1 yoneltilmistir. Ogretim elemanlarina yoneltilen bu
sorularla birlikte 18 son sinif 6grencisine; “Gorsel iletisim tasarimlart olusturmak i¢in grafik
tasarim programlarina ne kadar hakimsiniz? Hangi grafik tasarim programlarini
kullantyorsunuz? Ug boyutlu modelleme, animasyon ve arayiiz tasarimi gibi ¢agdas gorsel
iletisim tasarimlar1 hakkinda neler 6grenmektesiniz?” sorular1 yoneltilmistir. Goriismelerden
toplanan veriler Kazanimlarin Yeterligi ve Ortaya Cikan Sorunlar alt temas1 altinda 6gretim
elemanlart icin Ogretilen Dijital Tasarim Programlari, Dijital Tasarim Programi Ogretme
Zorluklari, Dijital Tasarim Programlarinin Yeterligi kodlar1 altinda anlamli ifadeler haline
getirilmistir. Ogrenci ifadeleri ise aym1 alt tema altinda 6grenilen dijital tasarim programlari,
dijital tasarim programlarini1 kullanma becerileri, ¢agdas gorsel iletisim tasarimlari kodlari

altinda bir araya getirilmistir.

5.4.1. Grafik Anasanat Dersinde Ogrencilerin Kullandigi Dijital Tasarim
Programlar1 Hakkinda Bulgular

Grafik anasanat dersinde 6grencilerin kullandigi dijital tasarim programlari hakkinda
bulgular elde etmek i¢in 9 Ogretim iiyesi ile birlikte 18 0&grencinin goriislerine
bagvurulmustur. Ogrencilerin derste kullandig1 dijital tasarim programlarinda gorsel
tasarimlar olustururken karsilastiklar1 sorunlar1 belirlemek icin oncelikle kullanilan dijital
tasarim programlarmin hangileri oldugu ve bunlarin ders kazanimlar1 dahilinde nasil
ogrenildiginin belirlenmesi amacglanmistir. Bu dogrultuda 6gretim elemanlarina;
“Ogrencilere kullandirdiginiz grafik tasarim programlarini nasil belirlemektesiniz?” sorusu
yoneltilirken 6grencilere; “Hangi grafik tasarim programlarini kullaniyorsunuz?” sorusu
yoneltilmistir. Elde edilen veriler kazanimlarin yeterligi ve ortaya ¢ikan sorunlar alt
temasinda Ogretim elemanlar1 igin Ogretilen dijital tasarim programlari kodu altinda,
ogrenciler igin ise Ogrenilen dijital tasarim programlari kodu altinda anlamli ifadelere
doniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlar ile gerceklestirilen gdriismeler sonucunda dgretilen

dijital tasarim programlar1 kodu ile elde edilen referans oranlari sekil 17°deki gibidir.
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Ogretilen Dijital Tasarim Programlari
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Sekil 17. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda 6gretilen dijital
tasarim programlari kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 17’ye baktigimizda U3’ten bu konuda en ¢ok goriis alindigr U9’dan ise en az oranda
goriis  alindign  goriilmektedir. Ogretim  elemanlarina  yoneltilen;  “Ogrencilere
kullandirdiginiz grafik tasarim programlarini nasil belirlemektesiniz?” sorusu ile ortaya

¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler ise tablo 25’de verilmistir.
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Tablo 25

Ogrencilere Kullandirdiginiz Grafik Tasarim Programlarini Nasil Belirlemektesiniz?
Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Goriislerine Ait Ornek

Ifadeler

Katilimc1  Kod Ornek ifade

Ogretim  Ogretilen Adobe programlarini kullanmaya gayret ediyorum. Ciinkii

Eleman1  Dijital sektoriin belirleyici programlari bunlar. Bu programlar ¢ok
Tasarim sayida profesyonelin kullandig1 programlar. (U3)
Programlar1

Piyasada zaten iki firmanin programlar var biri Adobe digeri
Corel firmasinin. Diger anasanat hocamizla da konusarak
egitimde devamlilik ac¢isindan da Adobe firmasinin
programlarini kullanmanin daha dogru olduguna karar verdik.

(U6)

Aslinda su tasarimi su programla yapacaksin kaydimiz yok.
Hangi temel Programlarimiz var. Hangi temel programlarimiz
var. O programlar1 karmasik olarak da kullanabilirler. Yeni
programlar da ekleyebilirler. O agidan serbest. (U8)

En yaygin olarak kullandigimiz Photoshop ve Illustrator
programlari. (U9)

Tablo 25’e baktigimizda 6rnek ifadeleri yer alan U3, U6 ve U9 yaygin olarak kullanilan
programlar olan Adobe Programlarini tercih ettiklerini sdylerken, U8 bu konuda 6grencileri
serbest biraktigina dair ifade belirtmistir. Bu ifadelerle birlikte 6gretilen dijital tasarim

programlari kodu altinda toplanan diger ifadeler soyledir;

“En popiiler olan paket programlar kullandirildi. Bunlar Adobe Photoshop, illiistrator,
InDesign, Corel Draw. Bunlar tamamen 6grencinin isini kolaylastiran teknik araglardir.
Ogrencinin biitiin yaratictigi kafasinin igerisinde yani beynindedir. Araglar sadece

ogrencinin ¢alisma siiresini hizlandiriyor.” (U1)

“Cocuk yaptig1 tasarimda hangi programi kullanmas1 gerekiyorsa onu 6grenmesi gerekiyor.
Ogrencilerin Photoshop, Illustrator gibi temel popiiler tasarrm programlarini bilmesi

gerekiyor.” (U2)

“Tamamen tasarimin yapilacak alanla ilgili ya da iiriinle ilgili neye ihtiya¢ duyuluyorsa. Yani
Ogrencinin fikri tasarimi hangi yazilima ihtiya¢ duyuyorsa onu dgretmeye gayret ediyorum.
Bunu nasil yapiyorum. Bir logo tasarimi yaptirtyorsam, bir kurumsal kimlik caligmasi
yaptirtyorsam vektorel bir tasarim programi 6gretmeye gayret ediyorum. Illustrator programini
anlatiyorum, dgretmeye ¢alistyorum ve burada c¢alismalarini istiyorum. Corel Draw programini
da biliyorum ama uzun yillardir sektoriin kullanmay1 azaltmasindan dolayi tercih etmiyorum.
Ama dgrencilere yine de 6zgiirliik sunuyoruz. Onu kullanmak isteyeni de 6zgiir birakiyorum.
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Ormnegin bir afis yapilacagi zaman mutlaka Photoshop dgretilmeye baslantyor. Bir illiistrasyon
bir hikaye kitab1 yapilacaksa mutlaka Photoshop, tablet vs. cihazlarin 6gretimini sagliyorum.
Son sinifta su anda hareketli goriintii yapacaklar sosyal medya i¢in 30-40 saniyelik. Burada
Photoshop’un bir boliimii timeline’t var o kismi gostermeye gayret ediyorum ya da Adobe
Premier gostermeye calisiyorum genglere. Son yillarda arayiiz tasarimi yapmaya bagladik. Bu
anlamda Adobe XD 6gretiyorum bizzat dgretiyorum. Ciinkii 6grencilerin ¢ok ulagamayacagi bir
program. Bizzat nasil kullanilacagimi &gretiyorum ve bunla ilgili uygulamada yaptirtyorum.
Bunlar 6nemli ve dedigim gibi tamamen tasarim i¢in hangi programa ihtiya¢ varsa onun {izerinde
calistyoruz.” (U3)

“@Grafik tasarim alaninda bir eseri ortaya koyabilmek i¢in kullanilan araglardan birileridir. Tabi
burada aslinda 6nemli olan yaraticilik, cocugun bakis agisinin gelistirilmesi, tabi ki programlar
bunlarin hayata gegirilmesi a¢isindan olduk¢a 6nemli ama zaten diinyada uzmanligi kanitlanmig
birtakim programlar var. Bizlerde ayni programlari kullaniyoruz. Calismalarimizi da isimize
yarayan programlarla yiiriitiiyoruz.” (U4)

“Ogrenciler tasarim programlari igerisinde 6 dénem ve 3 yillik siirede miifredata gére 3 farkli
programi egitimin almaktadir. Bunlar Pixel ve Vektorel tabanli ayni zamanda video edit
programlaridir. Programlar ana sanat atdlye hocalarinin tercihleri ile 6grencilerin ekonomik
diizeyi ve programlara erisim kolaylig1 yoniiyle secim yapilmaktadir. Kullanilan programlar
Vektorel ve Pixel programlar olup zaten bilinen yazilimlardir.” (U5)

“Bunu zaten piyasada iki tane sistem mevcut. Eskiden piyasada programlar Macintosh
programlari ile PC programlari birbirinde agilmazdi. Simdi neyse ki tabanlar birlestigi i¢in bir
PC de alsan bir MAC bilgisayar da alsan programlari kullanabiliyorsun. Yani piyasa belirliyor
bir yerde tamam mu ikisi de alinabiliyor ¢iinkii programlar birlesti. Vektorel programdi, noktacik
islemeliydi falan onlara gore belirleniyor. Tabi programlarda da ilerlemeler kaydediliyor.” (U7)

Yukaridaki ifadelere baktigimizda genel anlamda Piksel ve Vektorel tabanli iki programin

3

kullandirildig1 ifadelerden anlagilmaktadir. U3’tiin bu konuda “...tasarim fikri hangi
programa ihtiya¢ duyuyorsa onu 6gretmeye gayret ediyorum.” seklinde ifadesi 6grencilerin
kullandig1 programlar konusunda keskin bir ¢izginin olmadigini gostermektedir. Kullanilan
dijital tasarim programlarinin secilmesinde bir zorunlulugun olmadigina dair Ul’in
“...tamamen dgrencinin isini kolaylastiran teknik araglardir. Ogrencinin biitiin yaraticilig

kafasinin igerisinde...” ifadesi benzer sekildedir.

Grafik anasanat dersinde Ogrencilerin kullandigi dijital tasarim programlari hakkinda
bulgular elde etmek igin 6gretim elemanlar1 diginda 18 son siif 6grencisinin de goriislerine
bagvurulmustur. Bu dogrultuda 0&grencilere; Hangi grafik tasarim programlarini
kullantyorsunuz? Sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler Ogrenilen dijital tasarim
programlar1 kodu altinda anlamli ifadelere doniistiiriilmiistiir. Ogrenci gdriismelerinden
Ogrenilen dijital tasarim programlart kodu ile elde edilen referans oranlari sekil 18’deki

gibidir.
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Ogretilen/Ogrenilen Dijital Tasarim Programlari
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Sekil 18. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda dgrenilen dijital tasarim
programlari kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 18’e baktigimizda O16’dan bu konuda diger dgrencilere oranla daha ¢ok goriis alindig
goriilmektedir. Ogrencilere yoneltilen; Hangi grafik tasarim programlarini kullaniyorsunuz?

Sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 26’de verilmistir.

Tablo 26
Hangi grafik tasarim programlarini kullaniyorsunuz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan

Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilimer  Kod Ornek ifade

Ogrenci  Ogrenilen Corel, Photoshop, Illustrator, InDesign, Dreamweaver (O1)
Dijital . =
Tasarim Photoshop, InDesign, Illustrator (O3)

Programlar1  Photoshop, Illustrator, InDesign (O4)

Photoshop, Illustrator genel olarak bu 2'sinde ¢alisiliyor. (O6)

Premier, Illustrator, Photoshop, InDesign, After Effect su ana
kadar bunlar1 kullandim. (015)

Tablo 26’da verilen Ornek ifadelere baktigimizda 6grencilerin kullandiklar1 tasarim
programlari olarak Photoshop, Illustrator ve InDesign programlari 6n plana ¢ikmaktadir. Bu

programlar vektorel ve piksel tabanli programlar olarak o6gretim elemanlarinin da
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aciklamalariyla uyusan programlardi. Bu ifadeler disinda Ogrenilen dijital tasarim

programlari kodu altinda toplanan diger ifadeler ise soyledir;

“Adobe programlarini kullaniyorum. Photoshop ve Illustrator agirlikli. Simdi After Effect’i
ogrenmeye calistyorum kendi ¢apimda. Birde lisede gordiiglimiiz egitim Corel Draw

iizerineydi. Corel’e dair de genel bir bilgim var.” (02)

“Cok fazla Illustrator biliyorum Photoshop’u biliyorum kendi deneyimlerimle After Effect
ogrendim. Flash’1t hocamiz 6gretti. Onun disinda 3Ds Max indirmistim kendi bilgisayarim

kast1g1 i¢in olmad1.” (O12)

“Video programlarindan mesela Premier ile After Effect kullaniyoruz. Illustrator ve
Photoshop programi kullaniyoruz. Derste daha ¢ok kesfet 6gren arastir o yontemi kullaniyor
hocamiz. Birebir oturup programlari gostermiyor. Kendimiz rastgele bir sekilde programi

karistirip arastirip o sekilde 6grendik.” (016)

“Photoshop’da ¢ok iyi degilim ama Illustrator'de iyiyim. Birde video programi After Effect

ve Premier’de de iyiyiz. Bu programlar1 kullaniyoruz zaten baska program yok.” (017)

“Illustrator, Photoshop, After Effect, InDesign, PowerDirector. Bunlar, derste hocamizin

verdigi projeleri yaparken, arastirarak dgrendigimiz programlar aslinda.” (018)

Yukaridaki ifadeler 6grenilen dijital tasarim programlar1 kodu altinda toplanan yukaridaki
ifadelerde oOgrencilerin tamami Photoshop ve Illustrator programlarini kullandiklarim
belirtmistir. Bununla birlikte InDesign programini kullanan 6grencilerin (01, O3, 04, O3,
013, 015, 018) oldugu bilgisi de 6n plana gikmaktadir. Meslek lisesinde grafik okuyan iig
ogrenci (01, 02, 09) ise lisede 6grendikleri Corel Draw programimi da kullandiklarin
belirtmislerdir. One ¢ikan programlar disinda Flash, Premier, PowerDirector ve After Effect
gibi video ve animasyon olusturmaya yonelik cesitli programlar da égrencilerin (02, O9,
012, 013, 014, 015, O16, 017, 018) 6grendigi ve 6grenmek icin ¢aba harcadig: dijital

tasarim programlar1 arasindadir.

5.4.2. Grafik Anasanat Dersinde Dijital Tasarim Programlarinin Ogretilmesi
Konusunda Ortaya Cikan Zorluklara iliskin Ogretim Elemanlarinin

Goriisleri

Grafik anasanat dersinde dijital tasarim programlarinin 6gretilmesi konusunda ortaya ¢ikan

zorluklara iliskin bulgular elde etmek i¢in 9 6gretim iiyesinin goriislerine bagvurulmustur.
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Bu dogrultuda 6gretim elemanlarina; “Tasarim programlarinin 6gretilmesi konusunda ortaya
c¢ikan zorluklar nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler kazanimlarin yeterligi ve
ortaya ¢ikan sorunlar alt temasinda dijital tasarim programi 6gretme zorluklar1 kodu altinda
anlaml1 ifadelere doniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlar1 ile gerceklestirilen goriismeler
sonucunda dijital tasarim programi 6gretme zorluklari kodu ile elde edilen referans oranlari

sekil 19°daki gibidir.

Dijital Tasarim Programi Ogretme Zorluklar
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Sekil 19. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen gériismeler sonucunda dijital tasarim
programi 6gretme zorluklari kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 19°a baktigimizda U6’dan bu konuda en ¢ok goriis alindigr U3’ten ise en az oranda
goriis almdig1 goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yoneltilen; “Tasarim programlarmin
ogretilmesi konusunda ortaya ¢ikan zorluklar nelerdir?” sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve

ornek ifadeler tablo 27’de verilmistir.
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Tablo 27

Tasarim Programlarimn Ogretilmesi Konusunda Ortaya Cikan Zorluklar Nelerdir?
Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Goriislerine Ait Ornek

[fadeler

Katilime1r  Kod Ornek ifade

Ogretim  Dijital Tasarim programlarinin 6gretilmesi konusunda zorluklar tabii

Eleman1  Tasarim ki var. Olmaz olur mu? Bir hocanin bu konuda ¢ok yeterli
Program olmas1 lazim. Ikincisi 6grencinin istekli olmasi lazim. (U1)
Ogretme

Bu tasarim programlarinin kullanilmasiyla ilgili 6grencilerin
ilgisizligi, dikkatini toplayabilme konusunda sorunu ortaya
cikiyor. Basamak basamak 6gretilmesi lazim. Her basamagin
cok deneme yapilarak pekistirilmesi gerek. (U2)

Zorluklari

Siire zorlugu ve cihaz sorunu yastyoruz. Bu isin agikcasi bu
tiir programlarin 6gretimini zorlastirtyor. (U3)

Bir de dil sorunu var. Ogrenciler bazen Ingilizce bazen
Tiirk¢e kullaniliyor mesela Almanya'da sanirim sadece
Almanca olarak kullaniliyor programlar okullarda, piyasada
falan. Bizde de uygulama agisindan boyle genel bir durum
olsa daha iyi olur. (U6)

Tablo 27°de ifadeleri yer alan Ul, U2, U3, U6 dijital tasarim programi Ogretilmesinde
karsilasilan sorunlara dair birbirlerinden farkli agiklamalarda bulunarak bu konudaki
sorunlarin c¢esitliligini ortaya koymaktadir. Bu ifadeler disinda 6grenilen dijital tasarim

programlari kodu altinda toplanan diger ifadeler ise soyledir;

“Once dgrenciye bilgiyi verirsiniz sonra ona bir ddev verirsiniz. Ogrenci bunun {izerinde
pratik yapar. Ayrica buna bagli olarak bilgisayarin en az bir ram’i 2, ekran kart1 3

islemcisinin de hizli olmasi lazim. Bunlar olmazsa o paket programlar ¢alismaz.” (U1)

“Atdlye uygulamalarinda ¢ocugu diisiinsel anlamda zorlayabilecek, yaraticilik ve fikir tiretme
anlaminda konular bulmak gerekiyor. Bunu da her egitimci yapamiyor. Uyguladigi atolye
konusunun cok iyi saptanmasi gerekiyor. Bir de ogrencilere uygunluk 6nemli. Ornegin
ogrencilerime afig tasarimi d6gretmede klasik konular1 vermek yerine onlara konuyu veriyorum
ama konunun altinda kendi ilgisine gore neyle ilgili afis yapmak istersiniz diyorum. Genglerin
yakin olduklar1 konularda mesela kendi ilgi duyduklar1 beklentilerini karsiladiklar1 alanlar
tizerine afigler yaptirdim.” (U2)

“Programlarin temin edilmesi. Programlarin daha rahat kullanilabilecegi bir alt yapinin
sunulmasi burada daha etkin bir 6grenim siireci ger¢eklesmesi i¢in 6nemli. Gelisen diinya ve
gelisen teknoloji alternatifleri de birlikte getiriyor. Karsilastigimiz sorunlarin sebebi olan
eksiklerimizi aciklarimizi tedavi edecek bagka alternatifler gelistirme gayretinde oluyoruz. Bir
animasyon ¢alismasi yapilacaksa, bunun temel mantigiyla ilgili daha kolay render alabilecegimiz
daha basit modellemeler yapabilecegimiz programlarda temel mantigi kavratmaya ydnelik
caligmalar yapiyoruz.” (U4)

120



“Uretilen dijital grafik tasarim programlar1 6gretilmesinde ki en alt diizeyde ki &grencinin
anlama kabiliyeti ve cevap verebilme kabiliyeti baz alinarak yapilmakta ancak Optimum
seviyede olmalidir. Ogreten agisindan zorluklar dgrencinin programlari kavrama ve kullanarak
tasarim yapma becerisindeki yeterlilikleri ve diizey farki ile iligkilidir.” (U5)

“Mental zorluklar. Programi O6grenecegi konustugunda zorlanacaklarini diisiinmesi sorun
olusturabiliyor. Ogrenciler grafik anasanat segmeden 6nce hocam ben bilmiyorum programi
Ogrenebilir miyim dgrenebilecek miyim diye sorular soruyor. Bu durum program dgrenmelerini
zorlayabiliyor. Bundan sonrasi ¢ok fazla pratik yapmalari lazim. Ogrenciler programi derste
hemen Ogreneceklerini diislinebiliyor. Program nasil 6grenilir kullanarak soru ¢dzerek bir
sorunla karsilasacaksin o nasil ¢oziiliir diyeceksin ve onu 6grenmis olacaksin. Ve bunun iizerine
giderek kendini gelistireceksin. Bir teorik ders gibi sadece gel dinle olay1 degil ¢ok fazla
uygulama yapmay1 gerektiren bir durum. Ama Ogrencilerin bazilar1 derste bir uygulama
yapiliyor bilgisayar1 daha sonraki hafta agiyor.” (U6)

U6 diger 6gretim iiyelerinden farkli olarak bazi1 6grencilerin programlar1 6grenemeyecegini
diisiinmesi mental zorluklar olarak bir sorun olusturmaktadir. Yine U6 farkli bir bakis
acistyla programlarda c¢ok fazla fiziksel caba harcanmadigi igin segiciligin azaldigin

belirtmektedir. Bunu da 6grencilerin ilgisizliklerine dair bir sorun olarak gérmektedir.

“Kagit lizerine bir yazi yazmak bile belli bir fiziksel ¢aba ve bir zaman istiyor. Ama programda
ne yapabiliyorsun bunu ¢ok kisa bir siirede onlarca fontlar1 degistirerek bir siirii segenek
igerisinde yapabiliyorsun. Fiziksel ¢aba harcanmadigi i¢in de bazen duyarsiz olunabiliyor.
Ornegin eskiden pozlu fotograf makineleri vard: fotograf cekebilmek igin belli kriterler koyarak
¢ekim yapardin. Ama simdi ne yapiyorsun dijital ortamda sinirsiz fotograf ¢ekme imkanin var
sonra onlar1 bir yere yedekliyorsun ve belki bir daha bakmryorsun bile. Bilgisayarda da bazen
¢ok daha cabasiz yaptigin i¢in bazen segicilik de azaliyor.” (U6)

“Ogrenciler daha ¢ocukluktan ¢ikamamus gibi oluyorlar. Mesela yurtdisinda bir dgrenci giizel
sanatlarda ¢alistigi zaman galistig1 ortami tertemiz temizleyip birakip ¢aligir, bunun yaninda
hi¢bir zorunluluk yokken her bos vaktinde gelip okulda calisan bir &grenci kitlesi var.
Bizimkilerde dyle bir sey yok. Hep not verecegim gibi zorlamalarla ¢alismalar yapiyor. Mesela
biz bir sey yapmiyoruz artik gidelim mi gibi soruyorlar simdi bile. Sorumluluk duygulari da pek
iyi degil. Sanirim onlarin geldigi bolgeler itibariyle de oluyor bu biraz.” (U7)

“Donanimsal olarak problem var bunun disinda diizey farkliliklari. Bazilar1 hakikaten ¢ok iyi
bilerek geliyorlar. Bazilari hi¢ bilmeden geliyorlar. Arada ¢ok ciddi farkliliklar olabiliyor.
Ornegin benim derste birtakim seyleri genisge zaman ayirabilecegim bir siire yok. Dolayistyla
belli takim seyleri anlattiktan sonra geri donilisiim olmuyor. En azindan bilgisayar destekli
tasarim veya etkilesimli tasarim gibi bir ders alip birinci siifta sonrasinda gelmis olsalar siireg
¢ok daha farkli yonetilebilir.” (U9)

Yukaridaki ifadeleri bulunan Ul, U2, U3, U4, US, U6, U7 ve U9 dijital tasarim
programlarinin 6gretilmesinde yasanan sorunlardan bahsetmislerdir. Burada one c¢ikan
sorunlar olarak ozellikle alti 6gretim iiyesinin (U1, U2, U5, U6, U7, U9) ifadelerinde
bulunan 6grencinin diizeylerinin yetersizligi ve ilgisizligi olarak goriinmektedir. Bununla
birlikte donanim sorunlar1 (U1, U3, U9), egitimcinin yeterliligi (U1, U2), siire sorunu (U3)
ve programlarin yabanci olmasi ve mental zorluklar (U6) 6gretim elemanlarinin ifadelerinde
yer alan sorunlar olarak goriinmektedir. Sekiz 6gretim elemaninda sadece bir §gretim

elemani dijital programlarin dgretilmesinde sorun gérmedigine dair ifadelerde bulunmustur;
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“Oyle bir zorluk yok tabi ki. Bunu kullanan bir sekilde ¢dziimiinii de bulmasi gerekiyor. Biz
oneriyoruz da mesela Tiirkgelestirilmis bir program yerine evrensel bir dil kullanan programlar
kendileri agisindan dnemli. Isi ¢abuklastirtyorlar yani. Bu isi Tiirkiye’de yapacak olmazlarsa
da Ingiltere’de yapacak olurlarsa degisen bir sey olmuyor. Tasarim giicii o agidan yiiksek
diizeyde.” (U8)

U8 yukaridaki ifadesiyle diger 6gretim elemanlarindan farkli olarak dijital tasarim programi
ogretme zorluklar1 soruldugunda “6yle bir zorluk yok tabi ki” sézleriyle yasanan sorunlarin
¢cOziimiinii O6grencilere birakmaktadir. U8’in aksine U2 bir bagka ifadesinde egitimcinin
basamak basamak programlar1 6gretmesi gerektigi iizerine olmustur; “Bir egitimciye diisen
gorev ¢ok iyi bir sekilde basamak basamak verilmesi. ikinci olarak bilgisayarlarmn
ogrencilerin kullanimina acik olmasi. Ugiinciisii ise 6grencinin dikkatini acik tutacak bir

seyler yapilmasi ve dgrencilerin bu konularda tekrar yapmasi gerekiyor.” (U2)

Yukarida ifadeleri bulunan O&gretim elemanlarinin dijital programlarin Ogretilmesi
asamasinda cesitli sorunlar belirten agiklamalar1 yer almaktadir. U8 disinda tiim 6gretim
elemanlar1 bu konudaki sorunlara iligkin agiklamalarda bulunmustur. Bu baglamda heniiz
programlarin Ogretilmesi asamasinda ortaya c¢ikan sorunlarin var oldugunu 8 Ogretim

elemaninin goriiglerine bakarak sdylemek miimkiindiir.

5.4.3. Grafik Anasanat Dersinde Cagdas Gorsel Iletisim Tasarimlar1 Hakkinda

Ogretilenlere Dair Ogrencilerin Goriisleri

Grafik anasanat dersinde cagdas gorsel iletisim tasarimlari hakkinda Ogretilenlere dair
ogrencilerin goriislerine iliskin bulgular elde etmek i¢in 18 son siif 6grencisiyle goriisme
yapilmistir. Bu dogrultuda dgrencilere; “Uc boyutlu modelleme, animasyon ve arayiiz
tasarim1 gibi ¢agdas gorsel iletisim tasarimlari hakkinda neler 6grenmektesiniz?” sorusu
yoneltilmistir. Elde edilen veriler kazanimlarin yeterligi ve ortaya cikan sorunlar alt
temasinda ¢agdas gorsel iletisim tasarimlari kodu altinda anlamli ifadelere
doniistiiriilmiistiir. Ogrenciler ile gerceklestirilen gdriismeler sonucunda cagdas gorsel

iletisim tasarimlar1 kodu ile elde edilen referans oranlari sekil 20°deki gibidir.
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Sekil 20. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda cagdas gorsel iletisim
tasarimlar1 kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 20’ye baktigimizda O14’ten bu konuda en ¢ok gériis alindig1 O10’dan ise en az oranda
goriis alindig1 goriilmektedir. Ogrencilerle gergeklestirilen goriismelerde ortaya ¢ikan kodlar

ve ornek ifadeler tablo 28’de verilmistir.

Tablo 28

Ug boyutlu modelleme, animasyon ve arayiiz tasarimi gibi ¢agdas gorsel iletisim
tasarimlar hakkinda neler 6grenmektesiniz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve

Osrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katiimc1  Kod Ornek ifade

Ogrenci  Cagdas Derste su ana kadar bunlarla ilgili higbir ey 6grenmedik.
Gorsel Ama ... bireysel olarak denemelerimiz oldu. (O1)
fletisim . - ST
Tasarimlart Animasyon tasarimi yapacagiz ilk defa bu sene igerisinde.

Daha &nce bunla ilgili bir sey yapmadik...(O3)

Su zamana kadar 6grenmedik su an dgrenmekteyiz. Bir film
yapacagiz animasyon olarak ama yeni baslayacagiz. (O4)

Su an {i¢ boyutluya dair modelleme vs. 6grenmiyoruz. Ben
zaten onceden animasyon istiyordum ama olmadi. Su anda
zaten tasarim ve iki boyutlu iizerine ilerliyoruz. (O8)

Cok degil. Sadece Flash’da basit hareketler gosterdiydi
hocamiz. (O13)

123



Tablo 28’de ifadeleri yer alan O1, O3, 04, 08 ve 013 derste ii¢ boyutlu modelleme,
animasyon ve arayiiz tasarimi gibi cagdas gorsel iletisim tasarimlari hakkinda 6grenme
gergeklestirmediklerine dair agiklamalarda bulunmustur. Arastirmanin ders programi ve
ders igeriklerinin karsilastirildigi boliimde grafik anasanat 6grencilerinin bu konularla ilgili
genel anlamda 7. ve 8. dénemler 6grenme gergeklestirdikleri goriinmektedir. O12’in su
ifadesi de bu yondedir; “...Mesela donemin basinda Flash (animasyon programi)
kullanmaya basladik onunla ilgili sehrimizi tanitan animasyonlar yaptik. Ozellikle ¢ocuga
ulasmak igin animasyonlarin daha énemli oldugunu diisiiniiyorum.” (012). Ayn1 zamanda
07 ve O18 bu konular hakkinda 6grenme gergeklestirdiklerini ancak bunu kendi ¢abalariyla
ogrendiklerine dair ifade belirtmistir; “Su an i¢in bdyle bir arastirmam yok. Ancak ilerde
kesinlikle diisiiniiyorum animasyon yapmayi. Bir donem Photoshop’da hareketli goriintii
yapmay1 dgrendim. Bunlari tabi kendi ¢cabamla dgrendim.” (O7). “Derste olmuyor ama
arayliz tasarimina dair Adobe XD ye baktim biraz. Kendi kendime daha yeni bir seyler
yapmaya basladim.” (O18). Bu ifadeler disinda ¢agdas gorsel iletisim tasarimlar1 kodu

altinda toplanan diger ifadeler ise sdyledir;

“Bunlar iizerine derste su ana kadar bir sey 6grenmedik. Programlar1 biliyorum ama

kullanmadim.” (O2)

“Cok fazla bir sey 0grendigimizi sOyleyemem daha ¢ok 2 boyutlu ¢alismalar iizerinde

ilerliyoruz. Ama ii¢ boyutlu da ¢ok fazla bir sey bilmiyorum.” (O5)

“...Ogrenmiyoruz agik¢asi. Ug boyutlu gorselleri iiretebilecegimiz programlar var ama
bizim kullandigimiz programlarda yok sanirim veya biz o sekilde bir ¢aligma yapmadik.”

(06)

“En son Flash programini kullanmistik. Orada birkag bir sey 6grenmistik. Ama ben programi
biraz kavrayamadim. Bu bana biraz zor gelmisti agikcasi. Genel anlamda ¢ok eglenceli ama

¢ok fazla ugrasmak gerekiyor.” (09)

“Derste Flash’da basit diizeyde animasyon 6grendik. Herhangi bir yerde calisabilmem igin

bunlari istiyorlar. O yiizden 6grenmek istiyorum kendimi gelistirmem gerekiyor.” (014)

“...Derste bunlarin konular1 gegiyor fakat bu konular1 bagka programlar iizerinden yapmaya
calistyoruz. Tutup da 3Ds Max’de ii¢ boyutlu bir tasarim yapmadik. Ancak bir is

yaptigimizda kesinlikle manifestosu oluyor ve bilgileniyoruz.” (O15)

“Yeterli materyalimiz olmadig1 icin var olanlar da kaldirmadigi igin ilerletemedik.

Merakimiz var ama elimizdeki imkanlar bize olanak saglamiyor.” (016)
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“Hayir. En son jenerik istedi hoca bizden. 3D’de basit bir seyler yapip jenerige onla giris
yaptim tek cabam bu 3D i¢in.” (017)

Yukarida ifadeleri bulunan 6grencilerin 7. donemlerinde goriisme gergeklestirilirken ¢cagdas
gorsel iletisim tasarimlari hakkinda ogrenme gerceklestirmediklerini belirten ifadeler
vermeleri ders i¢eriklerinde bu konulara 7. ve 8. yariyilda yer verilmesinden kaynakli oldugu
diisiiniilmektedir. Ancak ii¢ boyutlu modelleme, animasyon ve arayiiz tasarimi gibi ¢agdas
gorsel iletisim tasarimlart gibi konularin iki donem gibi kisa siirede tek dersle
ogrenilemeyecegi disliniilmektedir. Bununla birlikte ders igeriklerinde basit diizeyde
animasyona yonelik konu bulunurken ii¢ boyutlu modellemeyle ilgili bir boliime ise
rastlanmamistir. Ozellikle KPSS hazirhiginda olan son sinif grencilerinin 7. ve 8. yariyilda

oncelikli tercihi 6gretmenlik olanlar i¢in 6grenmeleri de zorlastiracaktir.

5.4.4. Ogrencilerin Dijital Tasarim Programlarim Kullanma Becerilerine Ait

Bulgular

Ogrencilerin dijital tasarim programlarini kullanma becerilerine ait bulgular elde etmek icin
18 son smif 0grencisiyle goriisme yapilmistir. Bu dogrultuda 6grencilere; Gorsel iletigim
tasarimlar1 olusturmak icin grafik tasarim programlarina ne kadar hakimsiniz? Sorusu
yoneltilmistir. Elde edilen veriler kazanimlarin yeterligi ve ortaya ¢ikan sorunlar alt
temasinda dijital tasarim programlarini kullanma becerileri kodu altinda anlamli ifadelere
doniistiiriilmiistiir. Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda dijital tasarim

programlarint kullanma becerileri kodu ile elde edilen referans oranlari sekil 21°deki gibidir.
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Dijital Tasarim Programlarini Kullanma Becerileri
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Sekil 21. Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda dijital tasarim programlarini
kullanma becerileri kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 21°e baktigimizda O7°den bu konuda en ¢ok goriis alindigr O1°den ise en az oranda
goriis alindig1 goriilmektedir. Ogrencilerle gergeklestirilen goriismelerde ortaya gikan kodlar

ve ornek ifadeler tablo 29’da verilmistir.

Tablo 29

Gorsel lletisim Tasarimlar: Olusturmak I¢in Grafik Tasarim Programlarina Ne Kadar

Hakimsiniz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek

Ifadeler
Katilimer  Kod Ornek ifade
Ogrenci  Dijital Biiyiik bir gogunluguna hakimim. (O1)
Tasarim Olusturdugum sekli ¢izebilecek kadar bilgim var. Ancak ¢ok
Programlarint 3611 derinlemesine bilmiyorum. Bilmememin sebebi de
Eullar_llme_l aslinda benden kaynakli biraz iistiine diismem gerek... (02)
eceritieri

Orta diizeyde Hakimim. Programlara tam hakim olabilmek
icin okul yeterli degil. Bu daha ¢ok bireysel ¢alismayla
kazamilacak bir durum gibi duruyor. (O5)

Orta diizeyde diyelim ¢ok degil. Olabildigince 6nlime bir sey
¢ikinca ¢oziimlemeye ¢alisiyorum. Ya da onu alip
programda kendim denemeye ¢alistyorum. (O10)

Ortalama diizeyde. Programlara gore degisiyor aslinda bu.
Hepsinde ayni kademe olamiyoruz tabi. (O18)
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Tablo 29°da ifadeleri bulunan O1 meslek lisesinde de grafik tasarima yonelik dgrenmeler
gerceklestirdiginde programlara olduk¢a hakim oldugunu belirtmektedir. Bunun diginda
tablo 29°da ifadeleri bulunan 02, 05, 010 ve O18 dijital tasarim programlarini ortalama
diizeyde bildiklerini ifade eden aciklamalarda bulunmustur. Ayn1 zamanda 02, O5 ve
O10’un ifadeleri dijital programlar1 kullanmada iyi duruma ulasmanin bireysel ¢abayla
gerceklesecegine yoneliktir. Bu ifadeler disinda dijital tasarim programlarini kullanma

becerileri kodu altinda toplanan diger ifadeler ise soyledir;

“Programlara hakim olmak i¢in okul yeterli geliyor ama benimde ekstra calismam lazim.
Gordiiklerimle vs. 6grenemem. Hocamiz da bir yere kadar 6gretebilir. Bizim kurcalayarak

bu programlar1 daha iyi kullanmamiz lazim.” (03)

“Programlara ¢ok fazla yeterli degilim agikgasi. Orta derece diyelim o da kendi ¢abalarimla.
Okulun bu konuda yeterli oldugunu diistinmiiyorum. Ayriyeten bir kurs ya da internetteki

videolara bakarak veya arkadaslarimiza sorarak 6grendik.” (O4)

“Cok iyi diizeyde degil ama yeterince hakimim. Biz kendimizi ne kadar gelistirirsek o kadar

etkili olabiliyoruz okulda bir kurs gibi dogrudan program gostermiyorlar.” (O6)

“Bu igi tam olarak ogrenmek istedigim igin bu isi yapmak istedigim i¢in hakim olmaya
calistyorum. Ozellikle bunlara yolluyorum okul bunun i¢in kesinlikle yeterli degil. Okulda bize
projeler veriliyor bu projeler vize ya da final yerine gegiyor. Ben kendi adima konusayim bu
projelerle ugragarak programlar1 6grenme firsati yakaliyorum. Ciinkii Photoshop dersleri
verilmiyor tasarim dersleri verilmiyor. Bu projeyi yapacagiz arkadaglar bu konu ile ilgili
aragtirma yapiniz. Kendinizi bu konuda donatin ve bize bir projeyi getirin deniliyor. Bizde bu
sayede kendimizi gelistiriyoruz aslinda.” (07)

“Illustrator ve Photoshop’a yeteri kadar hakimim. Zaten bilgisayar konularinda c¢ok iyi
ogreniyorum. Kolay anlayabiliyorum. Bilmedigim seyleri de internetten arastirabiliyorum,
bakiyorum. Onlar1 direkt hafizama atiyorum kaydediyorum. Ben iiniversiteye gelmeden

once de zaten kendi telefonumdan gizimler yapiyordum...” (O8)

«...I¢ine girdikten sonra ¢ok hakim olabildigimi diisiinmiiyorum. En basitinden etrafimdaki
insanlardan bir arkadagim daha iyi yaptig1 zaman yeterli gormiiyorsun kendini. Ve ilerlemek
istiyorsun. Biraz kendinle alakali kendini gelistirmek. Okulunda etkisi var tabi ama 6nce

kendin.” (09)

“Cok hakim degilim. Gegen yil kullanmaya basladik cok 06grendigim sdylenemez.
Takildigimda hocaya soruyorum hoca yardimci oluyor zaten. Internetten tutoriallar (8rnek

gosteren videolar) falan var kendim ¢izim yaparken onlara bakarak calistyorum.” (O11)
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“...Cok fazla Illustrator biliyorum Photoshop’u biliyorum kendi deneyimlerimle After
Effect 6grendim. Flash’t hocamiz 6gretti. Onun disinda 3Ds Max indirmistim kendi

bilgisayarim kastig1 i¢in olmadi.” (012)

“Yeterince hakim oldugumu diistiniiyorum. Okul bunun i¢in bence yeterli degil. Clinkii hoca

ne kadar bize bir seyler aktarabilir. Birazda bizim istekli olup arastirmamiz gerekiyor.”
(013)

“Grafik tasarim programlarinda gorsel tasarimlar yapacak diizeydeyim.” (O14)

“Ben kendimden degerlendirecek olursam 10 iizerinden degerlendirdigimde 9 diyebilirim. Ben
bununla ilgili okuldan bir sey almadim. Program bazinda bir sey gérmedim. Anasanatta bize
verilen 6devler konular ger¢ekten giinceli yakalamak adina verilen konular oldugu i¢in sen onu
aragtirirken de aslinda bir yonden ¢oziiyorsun ve kendini gelistiriyorsun.” (015)

“Dijital programlara tamamen hakim oldugumu sdyleyemem. Ciinkii halen kullaniyoruz ve
halen eksiklerimiz var. Ama genel olarak bir afis olsun, tipografik bir ¢alisma olsun ¢ok

yabanci olmadan yapabiliyoruz. Cok iist diizey olmadig: siirece yapabiliyoruz.” (016)

“Photoshop’da ¢ok iyi degilim ama illiistratorde iyiyim. Birde video programi After Effect

ve Premier’de de iyiyiz. Bu programlari kullaniyoruz zaten baska program yok.” (017)

Yukarida ifadeleri bulunan 14 6grenci (02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011, O12,
013, 015 ve 018) okulun, dijital tasarim programlarin1 égrenmek igin yeterli olmadigina
yonelik goriisler belirtmistir. Bununla birlikte anasanatta verilen projeler 6grencileri

arastirmaya yonlendirdigi i¢in 6grenmelerinde faydali oldugu yoniinde ifadeler de yer

almaktadir (O3, 09, 012, O15).

5.4.5. Ders Programmmn Yiiriitilmesinde Ogretilen Dijital Tasarim

Programlarinin Yeterliligine Iliskin Ogretim Elemanlarinin Goriisleri

Ders programimin yiriitilmesinde ogretilen dijital tasarim programlarinin yeterliligine
bulgular elde etmek igin 9 6gretim iiyesi ile goriisme yapilmistir. Bu dogrultuda 6gretim
elemanlarina; “Mevcut ders programinin yiiriitiilmesinde, Ogrencilere Ogretilen grafik
tasarim programlarinin yeterliligi konusunda goriisleriniz nelerdir?” sorusu yoneltilmistir.
Ogretim elamanlariyla yapilan goriismelerden elde edilen veriler kazanimlarm yeterligi ve
ortaya ¢ikan sorunlar alt temasinda dijital tasarim programlarinin yeterligi kodu altinda
anlamli ifadelere doniistiiriilmiistiir. Bu konuda ders programi sorunlariyla ilgili ortaya ¢ikan

ifadeler ise ayrica ders programi sorunlar1 kodu altinda toplanmustir. Ogretim elemanlari ile
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gerceklestirilen goriismeler sonucunda dijital tasarim programlarinin yeterligi kodu ile elde

edilen referans oranlari sekil 22°deki gibidir.

Dijital Tasarim Programlarinin Yeterligi
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Sekil 22. Ogretim elemanlar ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda dijital tasarim
programlarinin yeterligi kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 22’ye baktigimizda U6’dan bu konuda en ¢ok goriis alindig1 U8’den ise en az oranda
goriis alindig1 goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yoneltilen; “Mevcut ders programinin
yiirlitiilmesinde, dgrencilere dgretilen grafik tasarim programlarinin yeterliligi konusunda
goriisleriniz nelerdir?” sorusu ile birlikte bu konuyu kapsayan agiklamalardan ortaya ¢ikan

kodlar ve drnek ifadeler tablo 30°da verilmistir.
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Tablo 30
Mevcut Ders Progranumn Yiiriitiilmesinde, Ogrencilere Ogretilen Grafik Tasarim
Programlarinin Yeterliligi Konusunda Goriisleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya

Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1  Kod Ornek ifade
Ogretim  Dijital Bu programlarda ardisiklik ¢ok 6nemli. Dijital tasarim
Eleman1  Tasarim programlari i¢in ders igerikleri ¢cok 1yi belirlenmeli.
Programlarmin igerikler her gretim elemaninin miimkiin oldugu kadar
Yeterligi kendine gore farkli uygulamalar o kavrami verebilir.
Ogretim eleman kavrama yonelik uygulamalar yaptirmals.
(U2)

Ogrenen agisindan programlar yeterlidir ancak ders siiresi
bakimindan 6grencinin siirekli deneysel uygulamalar
yapmasi gerektigi vardir. (U5)

Yeterlilik aslinda bizde hocalarin yeterligine bagli olarak
saptaniyor. (U7)

Fazlasiyla yeterli. (8)

Tabi burada 6grencinin bakis agis1 da dnemli oluyor.
Mesela ilgi duyuyor bir tik daha iiste gegmek istiyor. Ancak
ogrenciler benim atélyemde vektorel ve piksel tabanli en az
birer program 6grenip mezun olmalarini bekliyorum. lyi
diizeyde kullanmalarin1 bekliyorum. (U9)

Tablo 30’a baktigimizda U2 dijital tasarim programlarinin ardisik bir diizen igerisinde
ogretilmesi gerekliligi iizerine agiklamalarda bulunarak dijital tasarim programlarinin
yeterligini bu sekilde saglanacagini ifade etmistir. US ise 6grenen agisindan programlarin
yeterli oldugunu ancak deneysel uygulamalarin 6nemine dikkat ¢ekmistir. Bununla birlikte
US baska bir ifadesinde 6greten agisindan su sekilde aciklamalarda bulunmustur; “Ogreten
acisindan programlarin verimli ¢alisabilmesi ve optimum hizda olmasi i¢in donanimin yani
ogrenci bilgisayarlarinin yeterli donanimda olmas1 verimlilik yoniiyle son derece
onemlidir.” (U5). U5 programlarin istenen yeterlilige erismesini donanimlarin da yeterli
diizeyde olmasiyla saglanabilecegini ifade etmektedir. U8’in ise en az ifadesi bulunan
ogretim elemani olarak “fazlasiyla yeterli” seklindeki ifadesinden bu konuda bir sorunla
karsilagilmadigini ifade etmektedir. U7 bu konuda yeterligin hocalarin kendi yeterligine gore
belirlendigini ifade etmektedir. U9 ise 6grencilerin bakis acist ve ilgilerinin programlarin

dersin ytiriitiilmesinde daha yeterli olabilecegi goriisiindedir.
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Aragtirmanin gretilen dijital tasarim programlarina ait bulgular boliimiinde ifadesi yer alan
Ul ise 6grenci yaraticiliklarinin dijital tasarim programlarindan daha onemli oldugunu
vurgulamaktadir. “Bunlar tamamen Ogrencinin isini kolaylastiran teknik araglardir.
Ogrencinin biitiin yaraticithig kafasinin icerisinde yani beynindedir. Araglar sadece
ogrencinin ¢alisma siiresini hizlandiriyor.” (U1). Bu ifadeler disinda dijital tasarim

programlarinin yeterligi kodu altinda toplanan diger ifadeler ise soyledir;

“Tamamen bu konuda hocalarin yeterliligi isin belirleyici yani oluyor. Belirleyici derken hoca
ne kadar biliyorsa hangi program tiirii ve skalaya sahipse kendi heybesinde 6grencinin de bu onu
da benzer bir skalasi oluyor. Hocanin vizyonu ne kadar ileriyse ve ne kadar gelismisse, kendisini
ne kadar gelistirmisse 6grenciler o kadar program 6greniyor. Tabi bazi1 6zel 6grencileri ayirmak
lazim onlar ekstra hevesli internet ortaminda her tiirlii programa ulagsmaya ve 6grenmeye gayret
ediyorlar. Kendi agimdan baktigimda ben de birgok programi 6gretmeye ¢alisiyorum ama bunu
higbir zaman bir bilgisayar kursu tadinda yapmiyorum. Ciinkii 6yle bir zaman da yok dyle bir
miifredat Gyle bir boliim de yok.” (U3)

U3 yukaridaki ifadesinde dijital tasarim programlariin dersin yiiriitiilmesindeki yeterligi
U7’in ifadesine benzer sekilde daha genis bir acgiklamayla ders hocalarinin yeterligiyle
iligkilendirmektedir. Yine asagida agiklamasi yer alan U6 da U3 ve U7’i destekleyen bir
aciklamada bulunarak dijital tasarim programlar1 konusunda kendi yeterliginin etkisini

belirten aciklamalarda bulunmustur;

“Ben programlar1 olusturan biri olaraktan siirekli yeni neler yapilmis diye arastirtyorum. Bu
konuda elimden geleni yapmaya calistyorum. Ozellikle ii¢ program Photoshop, Illustrator,
InDesign programlarini, ayni zamanda ucundan multimedya tasarimlari interaktif tasarimlar
basit animasyonlar yapmak agisindan da Flash programi iizerinde ¢alistigim igin o konularda
iyiyiz. Ogrencilere de siirekli bu konularda destek olmaya calistyorum. Amag sene bittiginde
Ogrencilerin programlari orta seviyeli bir halde kullanacagi duruma gelmesi igin ugrasiyoruz.
Zaten Ogrenci bu asamaya gelince programi ¢dzmiis oluyor ve kendini iistline giderek
gelistirebiliyor.” (U6)

U6 hocanin kendi yeterligi diizeyinde programlar1 6gretmesi durumunda 6grencilerin zaten
programlarda kendilerini gelistirebilecegi tizerine agiklamalarda bulunmustur. Bununla
birlikte teknolojik gelismelerin onemine dikkat ¢ceken U6 dijital tasarim programlari ders
programlarinin yiiriitilmesinde ve 6grencilerin gorsel tasarimlar olusturmasinda farkl dijital

tasarim araglarinin 6nemine de dikkat cekmektedir;

“Su anda yeni gelisimlerle birlikte mesela tabletlerle beraber daha etkili sonuglar ortaya
¢ikabiliyor. Ciinkii kagit ve boya iligkilerindeki hatalar tablette ortadan kalkti81 i¢in, tipografi de
bir handikap olustururken illiistrasyonlarda daha gelisime acik bir olanak sunuyor. Ogrenci
tablette daha cesaretli caligabiliyor ¢iinkii hatayr geri alabiliyorsun. Mesela sulu boya
baslayanlarda en basta bir korkaklik vardir ya hata yapacagim korkusuyla soft baslarlar 6rnegin
ama bilgisayarda o hatadan donme sansi oldugu i¢in ¢ok daha cesaretli uygulamalar
yapabiliyorlar.” (U6)

Yukaridaki ifadelere bakildiginda U3, U6 ve U7 ders programlarinin yiiriitiilmesinde dijital

tasarim programlarinin yeterli olabilmesi i¢in ders hocalarinin bu konuda 6ncelikli olarak
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yeterli olmasi gerektigi iizerinde durmuslardir. Ayni zamanda U6 dijital tasarim
programlarinin  ¢grencilerin korkmadan denemeler yapabilmeleri acisindan Onemli
oldugunu vurgulamaktadir. Bu yoniiyle dijital tasarim programlar1 dersin yiiriitiilmesinde

yeterli olmasinin yaninda 6grenciler i¢in art1 bir avantaj saglamaktadir.

5.4.6. Ders Programinin Yeterliligine fliskin Ogretim Elemanlarinin Gériisleri

Ders programinin yeterliligine iliskin bulgular elde etmek i¢in 9 6gretim iiyesi ile goriisme
yapilmistir. Bu dogrultuda 6gretim elemanlarina; Ders programlar1 konusunda eklemek
istediginiz genel sorunlar nelerdir? Sorusu yoneltilmistir. Bununla birlikte ders programi
sorunlarint kapsayan agiklamalardan elde edilen veriler kazanimlarin yeterlii ve ortaya
cikan sorunlar alt temasinda ders programi sorunlart kodu altinda anlamli ifadelere
doniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlar1 ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda ders
programi sorunlari kodu ile elde edilen referans oranlari sekil 23’deki gibidir.

Ders Programi Sorunlari
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Sekil 23. Ogretim elemanlar ile gergeklestirilen gdriismeler sonucunda ders programi
sorunlar1 kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 23’e baktigimizda U2’den bu konuda en ¢ok goriis alindigi U8’den ise en az oranda
goriis alindign goriilmektedir. Ogretim elemanlarma yoneltilen; “Ders programlari
konusunda eklemek istediginiz genel sorunlar nelerdir?” sorusu ile birlikte ders programi
sorunlarin1 kapsayan aciklamalardan ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 31°de

verilmistir.
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Tablo 31
Ders Programlar: Konusunda Eklemek Istediginiz Genel Sorunlar Nelerdir? Sorusuna

Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarimin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilimc1  Kod Ornek ifade

Ogretim  Ders Dijital diinya gorsel iletisim tasariminin tasarim egitimin

Eleman1  Program stirekli degismesini gerektiriyor. Bir programin yeterliligi bir
Sorunlari sene de belli olacak bir sey degildir. Giincellenmesinde sdyle

yapilabilir; dijital diinyadaki yenilikleri icerebilen se¢meli
dersleri koyarsaniz temel program degismeden se¢meli
derslerle de bunlar1 destekleyebilirsiniz. (U2)

Miifredat giincellemesi mutlaka yapilmali. Bizim alanimiz
neredeyse her sene tasarim ve tasarim egitimde bir trende
sahit oldugundan stirekli giincel tutulmali. (U3)

Anasanat ders siiresinin artirilmasi miifredatinin daha genis
tutulmasi gerekir. (U5)

Yeni programda ders saatlerinin azalmasinin bir handikap
oldugunu diisiiniiyoruz normal olarak ben de diisiindiim. (U6)

Herhangi bir sorun yok. (U8)

Tablo 31°e baktigimizda U2 ve U3 grafik tasarim alaninin siirekli giincel tutulmasi gereken
bir alan oldugu iizerine ifadelerde bulunmustur. U5 ve U6 ise anasanat ders siirelerinin kisith
olmasinin sorun oldugunu belirtmistir. Dokuz 6gretim tiyesi ile yapilan goriismelerde sadece
U8 bu konuda herhangi bir sorun olmadigi yoniinde agiklamada bulunmustur. Ancak U1 bir
ifadesinde “Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi alanlar dijital diinyanin geligsmesiyle
beraber ¢ok cesitlendi. Bu diger mimari ve endiistriyel tasarim alanlarinda da oldu fakat
gorsel iletisim tasariminda ¢ok daha firladi.” yorumunda bulunarak ders programlarinin
giincel tutulmasi gerekliligine isaret eden baska bir 6gretim elemani olmustur. Ul’in bu

konudaki genis agiklamalari ise asagida bulunmaktadir;

“...Ayni sekilde 6gretmenler biitiin endiselerini, tecriibelerini, bilgilerini her yil okul yonetimine
vermek zorundalar. Ornegin hocam yeni bir ara¢ gereg ¢ikt1 daha biiyiik baski yapan arag gereg
var. Bunlarin okula alinmasini istiyoruz. Paket programlar, giincel sanat konusunda, giincel
tasarim konusunda bu araglarin nasil kullanilmasiyla ilgili bilgileri mutlaka paylagmasi
gerekiyor. Paket programlari 6zellikle miifredat demis oldugumuz 4 yillik lisans programlarinin
4 yilda bir degismesi lazim ki siirekli katalog degistirilmesine gidilmesin 6grencilerin kafasi
karigmasin.” (U1)

Ders programlarinin giincel tutulmasinin yaninda U2 ders programlari konusunda

ardisikli§in 6neminden bahsetmektedir;
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“Bu ¢ok 6nemli. Bu dersler ve programlar arasinda ardigiklik ¢ok 6nemli. Simdi 6grenci birinci
basamagi yaptiktan sonra ikinci basamaga ge¢meli. Genelde ben bu tasarim egitiminde bu
ardisikligin saglanmadigimi goériiyorum. Birgok fakiiltede. Hoca kendi uzmanlik alanindaki
donanimina gore 6grenciye o dersi veriyor. Ders programlari igeriklerinin ardisikliga gore
diizenlenmesi gerekiyor. 1. Basamaktan sonra 2. Basamaga gegilmeli. Adim adim ilerlemek
gerekiyor. Yoksa 6grenci iyi egitilmemis oluyor.” (U2)

U2’nin 6gretilen konularin ardisik bir diizen i¢inde adim adim verilmesi gerektigini
belirtmistir. U2’nin bu ifadelerine benzer sekilde U4’de kendi egitim programi ¢ergevesinde

adim adim ilerleyen ardisik bir diizen izlediginden bahsetmektedir;

“...Kendi egitim programim gercevesinde ikinci sinifin basinda grafik anasanat atdlyeye yeni
gelen 6grencilere temel sanatla gecis olusturacak tarzda ¢aligmalar yaptirtyorum. Daha ¢ok temel
tasarim derslerinde aligik olduklar1 renk kullanimi, sekiller, metamorfozlar vb. ile basliyorum.
Bu siireg icerisinde de grafigin plastik sanatin diger alanlar1 arasinda fark gosteren yanlarini da
kavramsal olarak anlamis oluyorlar daha sonra da spesifik olarak grafik tasarim ¢alismalarina
egiliyoruz.” (U4)

U9 alt yap1 ve donanim eksikliginin bir problem olusturdugunu belirtirken bunun disinda
tim egitim fakdilteleri icin mevcut ders programinin uygun olmadigini belirten

aciklamalarda bulunmustur;

“...Benim atdlyelerde en ¢ok karsilagtigim grafik tasarim anasanat dallar1 i¢in biitiin egitim
fakiilteleri ic¢in sdyliiyorum. Zaman zaman denedik bunlari. Bilgisayar destekli tasarim,
Etkilesim tasarimi, {i¢ boyutlu tasarim gibi derslerimiz oldu ama bunun siirekli hale gelmesi
gerek. Yani aslinda grafik tasarim atdlyeyi sececek hale gelen 6grencinin birazcik daha tasarim
programlariyla ilgili yeterliliklerinin hazir hale gelmesi gerekiyor. Normalde ders saatimiz
uygulamada igerdigi i¢in belli bir tasarim siire¢lerinin siirdiiriilebilmesi i¢in mutlaka ki belli bir
yeterlilige sahip olarak gelmesini bekliyoruz. Yani ben orada 6grenciye hem program anlatip, ki
yapiyoruz bunu, bir taraftan programi anlatmaya calisiyoruz, bir taraftan ders igerikleri var, bir
taraftan doniit verme siireci var, bir taraftan da uygulama siireci var. Dolayisiyla bunlarin hepsi
tam anlamiyla yetismiyor. Program buna uygun degil.”

U9’un ifade ettigi bilgisayar destekli tasarim, etkilesim tasarimi, ii¢ boyutlu tasarim gibi
giincel derslerin grafik anasanat programinda olmasi gerektigine yonelik U2 ve U7’de

acgiklamalarda bulunmustur. Bu agiklamalara bakacak olursak;

“Bilgisayar oyunlart Hollywood filmlerinin sermayesini ge¢mis durumda. Yenilik¢i derslerin
acilmasi gerek. Gorsel iletisim tasarimi dijital diinya ile birlikte ¢esitlendi. Bu sebeple derslerin
acilmasi da zor. Derslerin agilmasi zor olsa da bunun temel kavramini verecek igerikte dersler
olursa birgok ihtiyaci karsilar. Ders programlarinin giincellenmesi gerek ama uygulanmasi da
gerek. Uygulanmasimi saglayacak sekilde derslerin yapilandirilmasi gerek. Bunun da bir ziimre
ile ardisiklik igerisinde yapilmasi gerek.” (U2)

“Ozellikle yeni programla ilgili sorunlarimiz var. Ciinkii daha énce grafik anasanatta ikinci
smifta bizim yetkin hocalarimizdan bilgisayar dersi aliyorlar orada da bizim kullandigimiz
programlar1 6greniyorlardi. Simdi o yok edildi. Bunun yerine biitiin fakiiltenin ¢ocuklarinin sekiz
saat olan bilgisayar dersi ii¢ saate indirildi bu ve de BOTE’deki (Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Boliimii) hocalar falan girip Office programlari falan 6gretiyorlar. Bu da
bizim higbir isimize yaramiyor. Neredeyse hi¢ 6grenememis dgrenciler ¢ikiyor geliyor. Grafik
tasarim 6grenecek 6grenci ama programi bilmiyor. O zaman ne yapiyorsun birakiyorsun grafik
tasarimi bagliyorsun bilgisayar programi 6gretmeye. Onun igin mutlaka 6zel olarak grafik
segenlere bir bilgisayar dersi segmeli ya da BOTE’nin subesinde bir ders agarak bununla ilgili
ogretmeleri lazim.” (U7)
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Bu ifadeler disinda dijital tasarim programlarinin yeterligi kodu altinda toplanan diger

ifadeler ise soyledir;

“Biz kavram konusunda belli bir standartta kaliyoruz. Biraz daha diisiinceye biraz daha farkli
fikirlere daha yaratici olabilecek tasarimlara dogru gidilmesinde yarar oldugunu diigiiniiyorum.
Diinyadaki su anda egitim sisteminde en 6nemli faktor yaraticilik yeni bir fikir iretme. Biz zaten
yillardir bunu sanat egitiminde yapiyoruz ancak bunun daha da seyi isteniyor. Yaraticilik farkli
diisiince takim ¢aligmasi bunlar olmali. Bireysel isler yapabildigi gibi takimla da caligmay1 da
6grenebilmeli. Bu da 6gretim sisteminde olmasi gereken bir sey.” (U2)

“Siirecin hocalarin yetkinliginden alinmasinda fayda var. Sanat egitiminde boyle bir durum var
evet bunu kabul ediyorum. Ancak hocalar ne kadar meseleye yetkinse 6grencilerin yetismesi o
kadar iyi oluyormus gibi bir algi var. Halbuki bir egitim programinda bu tek basina bir etken
olmamali onu diisliniiyorum. O yiizden programlarin ve ders planlarimin daha ayrintili
hazirlanmasinin ve uygulamanin dogru takip edilmesinin ayni bir bilim dali gibi keyfi
uygulamalardan uzak kalinmasini istiyorum agikg¢asi. Kendi basima bunu yapabiliyor muyum?
Diizen maalesef buna izin vermiyor. Ogrencinin talepleri ve okulun diizeni ve diizeyi buna her
zaman izin vermiyorum. Bunu kendimde becerdigimi sdyleyemem ama ideal olarak gérdigiim
durum budur.” (U3)

“Maksimum verimli diyemeyiz belki ama orta derecede yiiriitiilmeye ¢alisilan bir program. Alan
derslerin yeni programda diistiriilmesi konusunda, alan derslerinin yerine kuram derslerinin daha
agirlik oldugu bir program calismasi yapilmig. Bu da alan bilgisi ac¢isindan dgrencilerin
donanimlarinin daha az olmasia sebep olacak sekilde daha az zaman gegirmelerini sagliyor.
Belki bir kismi ekstra okul disi ¢alismasiyla telafi edecek ama biz burada bu siireg igerisinde
o0grenmeye odaklanip alan derslerinin artirilmasina yonelik c¢aligmalar yapilabilir diye
diistiniiyorum.” (U4)

“Son zamanda bu atdlyelerin birinden ¢ikip digerine girdiginde farkli ¢oziimlemeler
goriiyor. Cozlimlemelerin birbiriyle uyusmadig: yerlerde 6grenciler grafikten ¢ikip resim
atolyesine girdiginde mesela bocalayabiliyor. Degisik ¢oziimlemeler alirken bunun yaninda

egitim dersleri alirken programa eklemeler yapilmasi zor goriiniiyor.” (U6)

“Ierikte mutlaka az dnce bahsettigim gorsel iletisim bilesenleri; gorsel algi, gorsel pedagoji,
gorsel kiiltiir, elestirel sorgulama bunlarm hepsi aslinda bizim 6gretmen yetistirme programinin
da igerisinde olmak zorunda. Ciinkii su anda bizim kars1 karsiya bulundugumuz yeni medya
icerisinde dijital yerli olarak tanimladigimiz 6grenciler zaten bu diinyanin birer bireyi. O
cocuklarin gorselleri algilama bi¢imlerine hdkim olursak o c¢ocuklari daha secici dikkat ve
farkindalik gelistirme anlaminda yani gorsel sanatlar 6gretmenin tanimin degigmesi gerekiyor
bir kere her seyden once. Gorsel sanatlar 6gretmeninin hadi ¢ocuklar kiibizmi taniyalim sunu
yapalim bunu yapalim degil gorselleri gorme, anlama, ayirt etme bigimi ya da farkindalik
yaratma gorsellerde neyin gosterilip gosterilmedigini sorgulama bu tiir boyutlarin her birini fark
edebilir hale gelmesi gerekiyor. Icerigin de bu noktada degistirilmesi gerekiyor.” (U9)

Yukaridaki ifadelere baktigimizda ders programlarinin 6ncelikli sorunu olarak gerek igerik
gerekse donanimsal olarak siirekli giincellenmesi gerekligine yonelik ifadeler (U1, U2, U3,
U4, U9), siirecin hoca yetkinliginden alinmasi gerekligi ve konularin programda ardisik bir
diizen igerisinde verilmesi gerekligine yonelik ifadeler (U2, U3, U4, U9), anasanat ders
slirelerinin az oldugunu belirten ifadeler (U4, U5, U6, U7, U9), ve kavram sorununun
oldugunu belirten ifadeler (U2) 6n plana ¢ikmaktadir. Tiim bu sorunlar ders igeriklerinin

sagliklh bir ortamda 6gretilmesine engel olacaktir. Dogru bir 6grenme gerceklesmediginde
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ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmalarinda da sorunlara yol acacaktir. Ders
programlari konusunda tiim G&gretim elemanlarinin ders programina ydnelik elestirileri
varken sadece U8’in bu konuda sorun goérmemesi ve elestiride bulunmamasi ise ayrica

arastirma konusu olarak goriilmektedir.

5.5. Grafik Anasanat Dersinin Yiriitilmesinde Anabilim Dalinin Teknik

Donanimlarinin Yeterliligine Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Grafik anasanat dersinin yiiriitiilmesinde anabilim dalinin teknik donanimlarinin yeterliligi
hakkinda veriler elde etmek icin 9 Ogretim {iiyesi ile birlikte 18 6grencinin goriislerine
basvurulmustur. Burada Ogretim elemanlarina; “Boliimiin, teknik donanimi (atdlye,
bilgisayar, grafik programlari, internet saglayicilari, vb.) ile ilgili sorunlar nelerdir?” ve
“Ogrencilerin grafik tasarim programlarini dersten sonraki vakitlerinde de kullanabilme
olanaklar1 ne durumdadir?” sorular1 yéneltilmistir. Ogretim elemanlarma yoneltilen bu
sorularla birlikte 18 son sinif d6grencisine; “Derste 6grendiklerinizi dersten sonra da grafik
tasarim programlarinda uygulayabilme imkanina sahip misiniz? Grafik anasanat
programiyla ilgili sizin ve anasanat hocaniz acisindan diizeltilmesi gerektigini
diistindiigiiniiz teknik, donanimsal ve diger sorunlar nelerdir?” ve “Elle yaptiiniz ¢izimleri
tasarim programlarinda kullanabilmek ic¢in neler yapiyorsunuz?” Sorular1 yoneltilmistir.
Goriismelerden toplanan veriler teknik donanimin yeterligi ve ortaya ¢ikan sorunlar alt
temasi altinda 6gretim elemanlart i¢in dijital programlari kullanma olanaklari, teknik ve
donanimsal sorunlar altinda anlamli ifadeler haline getirilmistir. Ogrenci ifadeleri ise ayni
alt tema altinda dijital programlari kullanma olanaklar1 ve karsilasilan sorunlar ile teknik ve

donanimsal sorunlar kodlar1 altinda bir araya getirilmistir.

5.5.1. Grafik Anasanat Dersinden Sonraki Zamanlarda Ogrencilerin Dijital
Tasarnm Programlarm Kullanma Olanaklanina fliskin Ogrenci ve

Ogretim Elemanlariin Goriisleri

Grafik Anasanat dersinden sonraki zamanlarda 6grencilerin dijital tasarim programlarin
kullanma olanaklar1 ve karsilagilan sorunlara iligkin bulgular elde etmek icin 9 Ggretim
elemani ile birlikte 18 Ogrenci ile goriismeler yapilmistir. Bu dogrultuda o6gretim
elemanlarina; “Ogrencilerin grafik tasarim programlarmi dersten sonraki (ders disindaki)

vakitlerinde de kullanabilme olanaklart ne durumdadir?” sorusu yoneltilmistir. Bununla
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birlikte Ogrencilere ise; “Derste Ogrendiklerinizi dersten sonra da grafik tasarim

programlarinda uygulayabilme imkanina sahip misiniz?” sorusu sorulmustur.

Ogrencilerin dijital tasarim programlarmi kullanma olanaklarin1 ve karsilastigi sorunlar
belirlemek amaciyla yapilan goriismelerden elde edilen veriler teknik donanimin yeterligi ve
ortaya ¢ikan sorunlar alt temasinda Ggretim elemanlar: icin dijital programlart kullanma
olanaklar1 kodunda, 6grenciler i¢inse dijital programlar1 kullanma olanaklar1 ve karsilagilan
sorunlar kodu altinda anlamli ifadelere déniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlar1 ile
gerceklestirilen gériismeler sonucunda dijital programlar1 kullanma olanaklar1 kodu ile elde

edilen referans oranlar1 sekil 24°deki gibidir.

Dijital Programlari Kullanma Olanaklari

Referansin
Kapladigi Alan

7%
6%
5%
4%

3%

2%
1%

OD/O ..
(OF°] u2 ‘III'
ue us "
us

us Katilimcei

Sekil 24. Ogretim elemanlari ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda dijital programlar:
kullanma olanaklar1 kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 24’e baktigimizda U4’den bu konuda en ¢ok goriis alindig1 U3, Ul ve U8’den ise en
az oranda goriis alindig1 goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yéneltilen; “Ogrencilerin
grafik tasarim programlarini dersten sonraki vakitlerinde de kullanabilme olanaklar1 ne

durumdadir?” sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 32°de verilmistir.
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Tablo 32
Osrencilerin Grafik Tasarim Programlarint Dersten Sonraki Vakitlerinde de Kullanabilme
Olanaklart Ne Durumdadir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim

Elemanlarimn Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1r  Kod Ornek ifade

Ogretim  Dijital Zaten kendi bilgisayarlartyla ¢alistiklar icin evde ya da yurtta

Eleman1  Programlar1 da grafik tasarim programlarini kullanabilmekteler. (U3)
Kullanma

Ogrenci kendine 6zgii diziistii bilgisayar1 ¢cantasinda siirekli
tasityabilmek de okul disinda da siirekli kullanabilmektedir.
(U5)

Ogrencilerde kisisel bilgisayarlar olduklar i¢in dijital
caligmalar yapmak durumunda olduklari i¢in dersten sonraki
zamanlarinda da zaten kullanmak zorundalar. At6lyelerimizde
de elimizden geldigince yardimci1 oluyoruz. (U6)

Olanaklan

Kendi bilgisayarlarini kullandiklarindan dersten sonraki
vakitlerinde de kullanabiliyorlar rahatga. (US8)

Tablo 32’ye baktigimizda ifadeleri bulunan U3, U5, U6 ve U8 6grencilerin zaten kendi
kisisel bilgisayarlarin1 kullandiklar1 i¢in istedikleri yerde calismalar yapabildiklerini
belirtmektedir. Ancak U2’nin “...Kisisel bir bilgisayar1 olsa da iyi bir bilgisayar
alamadiklarinda bazen zorlanabiliyorlar. Ancak zorlandiklar1 noktada bilgisayar
atolyesindeki bilgisayarlar1 kullanabilmeliler. Ancak egitim fakiiltelerinde olanaklar bu
konuda yetersiz.” (U2) yorumu o&grencilerin kendi kisisel bilgisayarlarii edinmeleri
gerektigi izerine olmustur. Bu ifadeler diginda dijital tasarim programlarinin yeterligi kodu

altinda toplanan diger ifadeler ise soyledir;

"... Tabi ki kontrollii bir bicimde anasanat atolyesindeki hocalarin izni ile bilgisayar

laboratuvari kullanilabiliyordu.” (U1)

"Tabi ki dersten sonraki vakitlerinde de kullanabilme olanaklar1 var. fletisim kanallarimizi
stirekli agik tutmaya c¢alisiyoruz. Egitim fakiiltesi oldugumuzdan alan derslerine ayrilan siirenin
yetersizligi, hatta yiirtirliige girer yeni programla alan ders saatlerinin diisiiriilmesi okuldaki ders
saati igerisinde yaptigimiz ¢aligmalari yetistirmek pek miimkiin olmuyor. Caligmalar okul disina
tastyor ya da ders saati disina tasiyor. Burada atdlye igerisinde ¢alisma imkan saglayacagimiz
yatirimlar yaptiktan sonra 6grencilerin ders ¢gikiginda da atdlyede olmalarina gayret ediyor onlara
bu sekilde de destek olmaya ¢alisiyoruz. Bunun disinda da 6grenciler evlerinde yurtlarinda
kiitiphanede caligma yapmalarini ve onlarin da akilli cihazlar araciligiyla bana ulagtirmalarimi
istiyorum. Makul saatler igerisinde dersimizin olmadigi zamanlarda O6grenci caligmalarini
elektronik ortamda kontrol edip, elestirilerle onlara doniis yaparak ¢alisma siireclerini giinliik
hayatlarinin igerisinde yaymalarina katki saglamaya ¢alistyorum.” (U4)
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Ogrencilerin dijital tasarim programlarini kullanabilme olanaklari konusunda en ¢ok ifade
belirten U4 yukaridaki ifadesinde kendi inisiyatifinde 6grencilere destek oldugundan ve

normal ders siiresi igerisinde 0grencilerin caligmalar yetistiremeyeceginden bahsetmektedir.

"Kendi bilgisayarlarinda kullanabiliyorlar. Ders disinda atdlyenin &grenciler tarafindan
kullanilmast bazen gilivendigim &grencilere veriyor ama yasal olarak olmuyor eskisi gibi.
Eskiden aciyorduk gece giindiiz ¢alistyorlardi. Simdi bir tane bilgisayar 18 binden basliyor
bunun ¢alinma, bozulma, kirtlma riski var. Simdi yonetim de istemiyor.” (U7)

"...Atolyemde yaygin bir sekilde dijital boyamay1 benimseyen ve grafik tablet kullanan
ogrencilerim var. Grafik tabletleri tabi kendi olanaklar1 ¢er¢evesinde edinip kullaniyorlar.”
(U9)

Yukarida ifadeleri bulunan 6gretim elemanlarinin tamami Ogrencilerin kendi kisisel
bilgisayarlariyla c¢alistiklarindan olanaklar1 oldugu goriisiindedir. Bununla birlikte U1, U2,
U4, U6 ve U7 ders disindaki vakitlerde atdlyelerin de ogrencilerin kullanabilmeleri

gerekliligi iizerine ifadeler belirtmistir.
Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda ise dijital programlar1 kullanma

olanaklar1 ve karsilasilan sorunlar kodu ile elde edilen referans oranlari sekil 25°deki gibidir.

Dijital Programlari Kullanma Olanaklari ve Karsilasilan Sorunlar

Katilimei

Referansin
Kapladigi Alan

4%

5%
6%

Sekil 25. Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda dijital programlari kullanma
olanaklar1 ve karsilagilan sorunlar kodu altinda toplanan referans oranlari
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Sekil 25’e baktigimizda O9’dan bu konuda en ¢ok gériis alindig1 02, 013 ve O8’den ise en
az oranda goriis alindig1 goriilmektedir. Ogrencilere yoneltilen; “Derste dgrendiklerinizi
dersten sonra da grafik tasarim programlarinda uygulayabilme imkanina sahip misiniz?”

sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 33°de verilmistir.

Tablo 33

Osrencilerin Grafik Tasarim Programlarini Dersten Sonraki Vakitlerinde de Kullanabilme
Olanaklar: Ne Durumdadir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin
Goriiglerine Ait Ornek Ifadeler

Katilimc1  Kod Ornek ifade

Ogrenci  Dijital Evet uygulayabiliyorum. Bu pratikle alakali bir durum.
Programlar1  Bilgisayara alistik¢a programla ugrastik¢a bu olabiliyor. (O3)
KM Aslinda bu imkana sahibim ama diger 6devlerimi de
Olanaklar1

bilgisayar lizerinde yapiyorum. O nedenle derste

ve A : .. .
Karsilastlan ogrendiklerimi tekrar etme sansim pek olmuyor. (O4)
Sorunlar Evet. KPSS’ye de hazirlanmadigimdan yeterli vakit

bulabiliyorum. (O8)

Evet. Zaten ben 6gretmenlik de istemedigim i¢in KPSS’ye
hazirlanmiyorum su anda. (O15)

Evet. Son sinifta KPSS siirecinde vakit bulmak ise bizi
zorluyor. Zaten hocamiz da ona gore davraniyor bizi ¢ok fazla
stkmiyor. (O16)

Tablo 33°de ifadeleri bulunan O3, 08, O15 ve O16 dersten sonrada kisisel bilgisayarlarinda
dijital tasarim programlarmi kullanabildiklerini belirten aciklamalarda bulunmustur.
Ogrenciler dersten sonraki vakitlerindeki olanaklar1 konusunda O16 KPSS siirecinin
kendilerini zaman bulma agisindan zorladigini, O8 ve 015 KPSS’ye hazirlanmadiklari i¢in
zaman bulabildiklerini, O4 ise diger ders 6devlerini de aymi bilgisayarda yaptigindan derste
ogrendiklerini kisisel bilgisayarinda uygulayamadigini belirten agiklamalarda bulunmustur.
Asagida ifadelerine yer verilen 06, 09 ve O17 dijital tasarim programlarinda ders icerisinde
cok fazla bir sey yapamadiklarini bu nedenle evde konuyla ilgili ¢alisma yapmak zorunda

olduklarini belirten ag¢iklamalarda bulunmustur;
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“Derste 6grendiysek eger uygulayabiliyoruz. Bir konu verildiyse eger bu konuyla alakali
calisma yapiyorum. Bunun disinda 6dev disinda ekstra Pek g¢alisma yapmiyorum

acikgast...” (06)

“Genelde burada arastirmasini yapiyoruz eskizlerini falan aliyoruz. Ona gdre hocamiz
elestirilerini yapiyor. Tabi ki yurtta ya da evde tekrardan devam etme sansimiz var. O yiizden
avantajliy1z. Sadece burada olsa ¢aligmalarin bitecegini diislinmiiyorum. Zaman ¢ok az dersler
¢ok fazla oncelik olarak grafik olunca yine de zaman ayirmaya ¢alistyoruz. KPSS biraz geri
planda kaliyor.” (09)

“Derste temel mantigin1 6grenirsin, ondan sonra zaten senin yapacagin bir sey. Okulun
bilgisayarlar1 ¢ok kotii oldugundan kendi bilgisayarlarimizi kullaniyoruz zaten. Bizde zaten

soyle bir sey var; grafik tasarime1 odasina cekilir konsantre olur yapar isini.” (O17)
Bu ifadeler disinda dijital tasarim programlarinin yeterligi kodu altinda toplanan diger
ifadeler ise soyledir;

“Ben zaten bunlarla ilgili kii¢iik de olsa isler aliyorum. Zaten kiigiik yaslardan beri para
kazandigim bir sey. Ondan dolay1 da benim igin ¢ok fazla problemim olmuyor. Kendi

bilgisayarimda calismalara devam edebiliyorum.” (O1)
“Kendi bilgisayarimi kullanarak ¢alisabiliyorum.” (02

“Derste 6grendiklerimizi uygulamak i¢in ¢ok da yeterli Vakit olmuyor. Ders vaktimiz
Ayrica sadece bir giin oldugu i¢in bence bu iki giin olmali ¢ok fazla ¢alisamiyoruz. Evde

daha fazla calismak zorunda kaliyoruz.” (O5)

“Evet sahibim. Bir ders seklinde verilmiyor ama bu projeleri yaparken ¢ok sey 6grendigimi
diistinliyorum. Vakit ayirmayi tercih ettigim icin onceligim grafik tasarim oldugu iginde

calismalar yapabiliyorum.” (07)

“Evet. Bu aslinda hevesli ilgili konuyu sevdiysem 06zelligi sevdiysem mesela hocamiz gift
ogretmisti o ¢cok hosuma gitmisti Photoshop’da yapmak. Eve gidince kendi 1lgi alanlarimda

gift yapmistim birkag tane.” (010)

“Yapiyorum hatta siparis falan altyorum. Mesela Illustrator’de ¢iziyorum resmin lizerinden

fotograftan calistyorum. Boyle iinliilerin resimlerini falan ¢iziyorum paylastyorum.” (O11)
“Bvet. Yeterli vaktim olmasa da bunun i¢in o vakti yaratmaya ¢alistyorum.” (012)
“...KPSS olmasa daha ¢ok vakit ayrabilirim.” (O13)

“Evet. Mesela gift 6grendik onu ben kendi fotograflarimda denedim. Veya bir arkadasima

hediye olarak yapabiliyorum.” (O14)
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“Evet. Yeterli vakit grafik tasarim igin oluyor. Ciinkii seviyorum. Ona vakit her zaman
bulunuyor bence. Ciinkii mezun olmasak da grafik tasarimdan is alabiliyoruz free olarak. O
ylizden derste Ogrendigimiz seyleri siparislerle degerlendirebiliyoruz. Zaten kendi

bilgisayarimiz1 kullaniyoruz.” (O18)

Yukarida ifadeleri yer alan Ogrenciler dersten sonraki vakitlerinde dijital tasarim
programlarint kullanma olanaklar1 soruldugunda 6gretim elemanlarmin verdigi ifadelere
benzer agiklamalarda bulunmustur. Ogrenciler ile gerceklestirilen gdriismelerde 04 ve O5
disindaki 6grencilerin tamami dersten sonraki zamanlarinda da dijital tasarim programlarini
kullanabildiklerini belirten aciklamalarda bulunmustur. Bununla birlikte O4, 05, 013, 016
KPSS siirecinin ve diger egitim derslerinin atdlye disindaki ¢caligmalari igin vakit ayirmakta
zorlandiklar belirtirken, 07, 08, 09, 012, 015, 18 Grafik tasarim ¢alismalari icin 6zellikle
vakit ayirmaya gayret ettiklerini belirtmektedir. Diger 6grencilerin ifadelerinde farkli olarak
015 bgretmenlik istemedigini belirterek grafik tasarim calismalarina oncelik vermektedir.
Bununla birlikte O1 ve O18 disaridan grafik tasarim isleri aldiklarini bunlarla ilgili
caligmalar icin de dijital tasarim programlarini kullandiklarini belirten agiklamalarda
bulunmuglardir. Bu baglamda ogretim elemanlar1 ve O6grenciler ile gerceklestirilen
goriigmelerde 6grencilerin sadece ders i¢indeki vakitlerinde atdlyede ¢alisma yaptiklart onun

disindaki vakitlerde atdlyeyi kullanmadiklar1 anlasilmaktadir.

5.5.2. Grafik Anasanat Dersinde Dijital Tasarim Programlarinda ve Teknik

Donanimlarin Kullamlmasinda Karsilasilan Sorunlara Ait Bulgular

Grafik anasanat dersinde dijital tasarim programlarinda ve teknik donanimlarin
kullanilmasinda karsilagilan sorunlara iliskin bulgular elde etmek i¢in 9 6gretim eleman ile
birlikte 18 0Ogrenci ile gorligmeler yapilmistir. Bu dogrultuda 6gretim elemanlarina;
“Boliimiin, teknik donanimi (atdlye, bilgisayar, grafik programlari, internet saglayicilari,
vb.) ile ilgili sorunlar nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Bununla birlikte 6grencilere ise;
“Grafik anasanat programiyla ilgili sizin ve anasanat hocaniz acgisindan diizeltilmesi
gerektigini diisindiigiiniiz teknik, donanimsal ve diger sorunlar nelerdir?” sorusu ve “Dijital
tasarim programlarini kullanirken karsilastiginiz sorunlar nelerdir?” sorusu ile birlikte grafik
tasarim alanindaki dijital gelismeleri de goz Oniinde bulundurarak Ogrencilerin kendi

cizimlerini tasarimlarda kullanabileceklerinin farkindaligini olusturmak ve bu noktada dijital
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tasarim programlarinda karsilasilan sorunlar1 6grenmek amaciyla; “Elle yaptiginiz ¢izimleri

tasarim programlarinda kullanabilmek i¢in neler yapiyorsunuz?” sorusu sorulmustur.

Ogrencilerin dijital tasarim programlarmi kullanma olanaklarini ve karsilastigi sorunlar
belirlemek amaciyla yapilan goriismelerden elde edilen veriler teknik donanimin yeterligi ve
ortaya cikan sorunlar alt temasinda 6gretim elemanlar1 ve 6grenciler igin ayr1 ayri olarak
teknik ve donanimsal sorunlar kodu altinda anlamli ifadelere doniistiiriilmiistiir. Ogretim
elemanlari ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda teknik ve donanimsal sorunlar kodu ile

elde edilen referans oranlari sekil 26°daki gibidir.

Teknik ve Donanimsal Sorunlar

Referansin
Kapladigi Alan

20%
18%
16%

14%

12%
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8%
6%

4%
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0% = .
ue u7 -
U2

us

Katilimei

Sekil 26. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda teknik ve donanimsal
sorunlar kodu altinda toplanan referans oranlart

Sekil 26’ya baktigimizda U5’den bu konuda en ¢ok goriis alindig1 U2’den ise en az oranda
goriis alindig1 goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yoneltilen; “Béliimiin, teknik donanimi
(atdlye, bilgisayar, grafik programlari, internet saglayicilari, vb.) ile ilgili sorunlar nelerdir?”

sorusu ile toplanan verilerden ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 34’de verilmistir.
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Tablo 34
Béliimiin, Teknik Donammi (Atélye, Bilgisayar, Grafik Programlari, Internet Saglayicilart,
vb.) ile ligili Sorunlar Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim

Elemanlarimn Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1  Kod Ornek ifade
Ogretim  Teknik ve ... Egitim fakiiltesinde calistigimda buradan bahsedersek ¢ok
Eleman1  Donanimsal fazla sorunu olan bir boliim degildi. (U1)

Sorunlar

Bizim o dénemlerde dijital ortamla ilgi ¢ok da sansimiz
olmadi. O donemler laboratuvar kurduk ama daha sonra
ayrilmistik. (U2)

Gengler programlara tamamen kagak yollarla internet
izerinden indirip ulasiyor, kirilmis dosyalar buluyorlar ve bu
sekilde calistyorlar. Bu da zaman zaman dosya kayiplarina
tasarimlarinda bilgisayarlarin ¢okmelerine vb. sorunlara da
yol agiyor. Ancak ufak tefek de olsa bu sorunlari bertaraf
etmeye calistyoruz. (U3)

Cocuklarin lisansh program kullanamiyor olmalar1 biiyiik bir
sorun. Teknik destek alinamiyor olmasi biiyiik bir sorun.
Internet kampiis igerisindeki kablosuz agdan saglaniyor. Onun
da ¢ok verimli ¢alistigin sdyleyemiyoruz. internet, cocuklarin
kullanacag1 ortama gelinceye kadar problemli bir hal aliyor.
Diizelecek diye de umut ediyoruz. (U4)

Ogrenciler ekonomik giicleri dogrultusunda en uygun ilgili
programlar1 deneme siiriimii olarak kullanabilmektedir. Okul
interneti yeterlidir. Teknik olarak bilgisayarlar ise yeterli
degildir. (U5S)

Sorun yoktur. (U8)

Tablo 34 incelendiginde onceki senelerde egitim fakiiltesinde grafik anasanat programinda
egitim vermis 6gretim elemanlar1 olarak Ul ve U2 o donemlerde sorun yasamadiklarini
belirtmektedirler. Egitim fakiiltelerinin grafik anasanat programinda ders vermekte olan U3
ve U4 ise programlarin orijinal olmamasi sorununda hemfikirdirler. Diger 6gretim
elemanlarindan farkli olarak U8 “sorun yoktur” ifadesi ile bu konuda sorun yasanmadigin

belirtmektedir. U8’in ifadesinin devami da benzer sekildedir;

“...Zaten bizim iiniversitenin kendisi program donanimlar1 agisindan da ¢ok yeterli durumda.
Disartya bile gerek kalmiyor. Ogrencilerin bizlerin buradaki donanimlari onlarin kullanimina
agmamiz i¢in kullanim yeterlilikleri var donanim yeterlilikleri var. Dolayisiyla burada bir
problem yok bu hep boyleydi zaten. 30 yil dnce de bu boyleydi. Atdlyedeki bilgisayarlar
kullanilabiliyor ama kendi bilgisayarlarin1 kullaniyorlar. Bilgisayar1 yaninda tasima sansi zor
gelmesi ya da gelmemesi gibi degil. Ciinkii programi tasirken kendi alistig1 bir makineyle
¢aligmasi daha dogru.” (US)
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U6 ise U8’den farkli olarak teknik ve donanimsal konularda egitim fakiiltelerinin giizel
sanatlar fakiiltelerinden farkli olmamasi gerektigine yonelik ifade vermistir. ““...Higbir fark
yok bence diger donanimlarin hepsinin eksiksiz olmasi gerekiyor. Ciinkii yine buraya geliyor
ve belki de bilgiyi aktaracak kisinin donanimi bir sanat¢idan daha fazla olmasi bile
gerekebiliyor. Onun i¢in her sey eksiksiz bir sekilde olmali.” (U6). Aym1 zamanda U6
gorevde bulundugu bolimiin fiziksel sartlarini sorun olarak gormekte iken bilgisayar

laboratuvarlarinin durumlarinin ise iyi oldugundan bahsetmektedir;

“Fiziksel sartlarimiz biraz kotii ondan memnun degilim. Ornegin acik 6gretim gelirleri oldugu
icin Eskisehir Anadolu Universitesi ile yarisamayiz. Ama digerleri arasinda c¢ok kotii
oldugumuzu sanmiyorum. Sadece resim anabilim dalina ait Ogrencilerin bilgisayar
kullanabilecegi iki tane atdlyemiz var. Teknik elemanlarimiz da ellerinden geldigi kadar
caligiyor, internet anlaminda da biiyiik sorunumuz yok. Soyledigim gibi sadece fiziksel sartlar
degistirilebilir. Bir de teknoloji daha kolay ulagilabilir oldugu i¢in 6grencilerin kendi kisisel
bilgisayarlar1 genelde onlar1 kullantyorlar.” (U6)

Teknik ve donanimsal konularda birtakim sorunlar1 belirten diger 6gretim elemanlarinin

ifadeleri ise su sekildedir;

“Bahsettiklerinizin hig¢biri bizim igin rahat bir ortam saglamiyor. Hepsi sorun internetimiz sorun,
bilgisayar atdlyemiz yok Ogrencilere sunabilecegimiz bir bilgisayar altyapisi yok bir internet
altyapisi var ama saglikli ¢alismiyor. Kimi Ogrenci giriyor ama kimi giremiyor. Tablet vs.
program destegi herhangi bir sey yok. Hocalara dahi yok. Dolayisiyla biz bile orijinal yazilim
kullantyoruz ama kendi paramizi kendimiz veriyoruz. Bu sekilde bir ortam var. Bilgisayar
destegi de yillar dnce ilk asistanlik donemimde oldugunu gordiim. 10 bilgisayarlik bir atdlye
kuruldu. Bir sonraki gelen yonetim var olan bilgisayarlar1 asistanlara dagitti. Okulda dogru
diizgiin bir bilgisayara at6lyesi olmadi benim 6grenciligimden beri. Tamamen &grenciler kendi
imkanlariyla laptoplarmi getirerek teknolojik donanimi saglamaya caligtyorlar. Grafik tasarim
programlarinin ¢alisabilecegi bir bilgisayar laboratuvari yok. Sadece grafikgiler i¢in demiyorum
bina igerisinde boyle bir laboratuvar yok.” (U3)

“Burasi egitim fakiiltesi oldugu i¢in gorsel iletisim tasarimcisi ve grafik tasarimei yetistiren diger
lisans boliimlerinden farkli yanlarindan birisi de bu teknik donanimsal unsurlardir. Aslinda
okulda bdyle bir imkan yok. Ayr bir bilgisayar laboratuvari, servis saglayicilar, donanimli bir
grafik tasarim atdlyesi idarenin sagladigi imkanlarla olusturulmus degil. Olmasi gereken
seviyeye cikartamasak da kendi imkanlarimizla belki meslek agkiyla kendi ders verdigimiz
atolyeleri nitelikli bir hale getirmeye galistyoruz ama bu idarenin yaptig1 yatirimlarla falan
olmuyor. Kendi gayretlerimiz ve kendi harcamalarimizla oldugunu agik¢a séyleyebilirim.” (U4)

“Bolimiin  6grencilere teknik donanimi saglamasi gerekir ancak ilgili grafik tasarim
programlarinin belirli bir diizeyde gerekliligi donanim maliyetlerini yiiksek tutmaktadir.
Bununla birlikte programlar konusunda farkli tercihlerim bulunmasi gerek 6grenci gerek
akademisyen agisindan sorun teskil etmektedir ayrica okulun Ggrenciye saglayabilecegi
yazilimlar1 egitim amacinin diginda kullanma riski ne bagli sorunlar olabiliyor. Dolayisiyla
boliimiin 6grenciye program ve donanim destegi ile ilgili bir yardimda bulunmasi gerektigini
disiinmekteyim ekonomik destek verilmelidir. Giincellik acisindan da giincel programlari
calisabilecegi bilgisayar programlarini is maliyetli olusu &grenci agisindan dezavantaj. Bununla
birlikte yazilim fiyatlar1 6grenci biitgesini zorlamaktadir. Ogrenciler genellikle deneme siiriimii
ile deneysel tasarimlar yapmaktadir.” (U5)

Yukarida ifadeleri bulunan 6gretim elemanlarindan U3, U4 ve U5 béliimlerindeki teknik ve
donanimsal sorunlara dikkat c¢ekerken, bu konudaki en biyiik sorunun bdéliimde bir

bilgisayar laboratuvart bulunmadigina yonelik olmustur. Bununla birlikte yapilan
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aciklamalarda grafik anasanat atolyelerinde de bilgisayar desteginin bulunmadigi
anlasilmaktadir. Bolimde 10 senedir tecriibesi olan U3 bu durumun boyutunu “...benim
asistanlik zamanimdan beri durum bdyle...” diyerek ifade etmektedir. U3, U4 ve U5’ten
farkli olarak U9 bilgisayar atolyesine sahip olduklarini ancak yeterli verim alinamadigini su

sekilde aciklamaktadir;

“Bizim ¢ok uzun zaman 6nce kurulmus bir laboratuvarimiz vardi. Onda da ¢ok ciddi problemler
vardi. O donem bilgisayarlara bakan hoca ekran kartsiz getirtmis sonradan ilave edildi onlar
falan. Neyse ¢ok ciddi problemler oldu. Onlar1 simdi atdlyelere paylastirdik. Cok eski
bilgisayarlar1 kullaniyoruz ki genelde ¢ocuklara laptoplarmi getirmelerini sdyliiyoruz. Yani
donanimsal anlamda ¢ok ciddi sikintilar, farkliliklar var.”

“...Yine hali hazirda kullanilabilir bir bilgisayar laboratuvarimiz yok. Atdlyelerde sadece
beser yediser tane bilgisayar var. Bunlardan ikisi aktif bilgisayarlar1 kullanan atdlyeler ve
hocalar. Onun diginda gereksinim duydukc¢a kullanan bir hocamiz var. Birde bilgisayarlarin
kapasitesi yeterli olmadigi icin siire¢ daha da uzayabiliyor. Biz bunlari tolere etmeye ¢alisiyoruz
elimizden geldigince ama 6nemli bir problem olarak karsimiza ¢ikiyor.” (U9)

Bilgisayar donanimi olarak asagida ifadesi yer alan U7 ise 22 senedir ilk defa bu kadar iyi
donanima sahip olduklarimi ifade ederek U3, U4, U5 ve U9un aksine boliimlerindeki

imkanlarin su an iyi oldugunu ifade etmektedir.

“MAC ¢ok pahali 6grencilerin alabilmesi i¢in. Bunu ancak boyle okullarimizda ¢ocuklarimiza
gosterebilirsek ne mutlu oluyor. Onu da 22 senedir oldu arada bilgisayarlarimiz ama hig¢ bu kadar
olmamisti. Gergekten bu sene iyi oldu. Ama bizim pek ¢ok teknik donanima ihtiyacimiz var.
Tarayicilar yazicilar Wacom Pad’ler. Cocuklar onlar1 burada gorecekler.” (U7)

Yukaridaki ifadelere baktigimizda bazi 6gretim elamanlar1 U3, U4, US, U9 atdlyelerinde
bilgisayar desteginin olmadigina ya da smirlt olduguna dikkat ¢ekmektedir. Bilgisayar
donanimlar1 disinda bdliim tarafindan dijital tasarim programi desteginin sunulmamasi da

on plana ¢ikan bagka bir sorundur. Bu konuda U9’un ifadeleri dikkat ¢ekmektedir;

“Giin gegtikge biraz daha geriye gidiyor. Mesela gecen yila kadar Creative Cloud
kullanabiliyorken bu sene cs6 ile yetiniyoruz. Ciinkii lisanslarin yenilenmesinde bir takim zora
kosmalar oldu. Firma adina da eskiden bir lisans ya da birkag lisans aldiginizda {iniversitede
bircok bilgisayarda kullanabiliyorken su an sadece bir bilgisayar basina lisanslar
alabiliyorsunuz. O da ¢ok ciddi bir maliyet. Oyle oldugu igin ¢ok smirli sayida Creative Cloud
kullandirabiliyorlar. Bana sorarsaniz bu programlari kullandiran bir hoca olarak. Arada ¢ok ciddi
farklar var. Ciinkii bir 6ncekinde olmayanlar yeni versiyonunda var. Ayni zamanda siirecin
icerisinde yeni medya ve etkilesim boyutlar1 girdiginde daha iist versiyonlar her zaman daha
avantajdir. Bu anlamda bir dezavantajimiz var.” (U9)

Teknik ve donanimsal sorunlar1 sorgulayan bu boéliimde bilgisayar donanimlarinin
yetersizligi (U3, U4, U5, U9), orijinal dijital tasarim programlarin kullanilmamas1 (U3, U4,
U5, U9), fiziksel sartlarin uygun olmamasi (U6) gibi sorunlar 6n plana ¢ikmaktadir.
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Yukarida ifadeleri bulunan Ogretim elemanlar1 ile birlikte Ggrencilerden de teknik ve
donanimsal konulardaki sorunlara iliskin veriler toplanmistir. Ogrenciler ile gerceklestirilen

goriismeler sonucunda dijital programlar1 kullanma olanaklar1 kodu ile elde edilen referans
oranlar1 sekil 27°deki gibidir.

Teknik ve Donanimsal Sorunlar
Katilimei

612 -
511 -
o9
08
610
o3
615
617
618
05
B14
613

o Referansin
8% q0%

12% i4% Kapladigi Alan
® 16% 8%
- 20%

Sekil 27. Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda teknik ve donanimsal sorunlar
kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 27°ye baktigimizda O7 ve O4’ten bu konuda en ¢ok goriis alindig1 012, O11, O9 ve
O8’den ise en az oranda goriis alindif1 goriilmektedir. Ogrencilere yoneltilen; “Grafik
anasanat programiyla ilgili sizin ve anasanat hocaniz acisindan diizeltilmesi gerektigini

diistindiigiiniiz teknik, donanimsal ve diger sorunlar nelerdir?” sorusu ile toplanan verilerden

ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 35°de verilmistir.
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Tablo 35
Grafik Anasanat Programiyla llgili Sizin Ve Anasanat Hocaniz Agisindan Diizeltilmesi
Gerektigini Diisiindiigiiniiz Teknik, Donanimsal Ve Diger Sorunlar Nelerdir? Sorusuna

[liskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

Katiimc1  Kod Ornek ifade

Ogrenci  Teknik ve Atdlyede bilgisayar dahi olmamasi sorun. Internet erisimimiz
Donanimsal bazen iyi ama bazen de kesintiler oluyor. Onda sorun
Sorunlar yasiyoruz. Atdlye ortami bizleri tesvik edici daha da renkli
olabilirdi. (O3)

Atolyede bilgisayarlarimiz yok mesela kendi
bilgisayarlarimiz1 kullantyoruz. Belki tamam tablet )
alinmayabilir ama at6lyede bilgisayarlar olmal1 bence. (06)

Diger anasanat atdlyede vardi ama burada yok. Ben insanlarin
cizim yaparken kullanabilecegi bir tablet isterdim. En azindan
bir 10 tane tablet olsa hani iyi olurdu. Bilgisayar ya da
internete dair ise sorun yok. (O8)

Bilgisayar atdlyesi ¢ok kiiciik biraz basik. Fiziki sartlar1 bence
yetersiz. Eskiden 6grenci adimiz ve sifremizle girebiliyorduk
simdi hocanin girmesi gerekiyor kullanabilmemiz igin. (O10)

Ashnda ilk hangi hoca giriyorsa siirekli onun girmesi
gerektigini distiniiyorum. Ogretmen degisikligi insanin
motivasyonunu diisiiriiyor. (O11)

Bilgisayarlarda ¢ok sorun yasamistik. Mesela After Effect’i
kaldirmiyorlar, hatta bizim bilgisayarlarimiz bile kaldirmiyor
cabuk 1siniyor. (O18)

Tablo 35’e bakildiginda teknik ve donanimsal sorunlar kodu altinda O3, 06 ve O18
atdlyelerinde bilgisayar olmayisina dair ifadeler belirtmistir. O8 ise bilgisayara dair sorun
olmadigin1 ancak atdlyelerinde kullanabilecekleri tablet olmasi istegini belirtmis ve bu
eksikligi bir sorun olarak gérmektedir. Benzer sekilde O15 ve O17°de atélyede bilgisayar
sorununa dikkat cekerken, kullanabilecekleri bir tablet olmasi yoniinde aciklamada

bulunmustur. Bu ifadelere bakacak olursak;

“...Atolyedeki bilgisayarla hizli ¢alismiyor. Onun i¢in buna zaman ayirmayimm evden
bilgisayarimi1 getireyim oluyor. Cizim yapmak igin bir de tablet yok atdlyede.” (O15)
“...Onun disinda atdlye olanaklarimiz ¢ok kisitli. Bilgisayarlar zaten dandik, programi
kaldirmiyor. Bir tane olsa ¢izim tabletimiz olsa biz onu da gérebilsek.” (O17). Bunlarla

birlikte O3 ve O10 ifadelerinde atdlyelerinin fiziki sartlarinin da sorun oldugunu belirten
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aciklamalarda bulunmustur. Digerlerinden farkli olarak O11 ise siirekli hoca degisikliginin
motivasyonlarini disiirdiigiine yonelik agiklamalarda bulunmustur. Diger ifadelerde Tablo
35’e benzer sekilde benzer ve farkli sorunlardan bahsetmektedir. Teknik ve donanimsal
sorunlar kodu altinda en fazla referans ifadesi olan O4 bu konuda sorulan soruya “dolu”

diyerek anasanat atolye ile iliskili ¢cok fazla sorun olduguna dikkat ¢ekmektedir;

«...Dolu. Oncelikle atélyemizden baslayim. Atdlyemizde bilgisayar yok iki tane vardi onlarda
bozuldu zaten. Iyi diizeyde grafik programlarini karsilayacak bilgisayarlar olsa ¢ok giizel olur.
Bunun yaninda biz tabletlerimizi ¢ok geg¢ alabildik. Alanlar oluyor alamayanlar da oluyor bunu
bence okul karsilasa ya da diizenli bir sekilde kullanima sunulsa ¢ok iyi olur diye diisliniiyorum.
Bunun diginda dolaplarimiz az yetersiz bir dolab1 iki kisi kullantyoruz. Cok da rahatsiz degiliz
ama neden bir dolabi iki kisi kullansin. Egyalarimiz falan koyuyoruz bazen sigamiyor yetmiyor.
Cantalarimizi da masalarin iizerine koyuyoruz daginik oluyor. Bunun iginde bir yer yapilsa daha
iyi olur. Onun disinda yine okulda bir kurs agilsa ¢ok fazla program var ¢iinkii. Bunla ilgili kurs
acilsa Ogretseler bence daha iyi olur diye diisiiniyorum. Biz baslarken hicbir sey
ogrenememistik. Hocalarimiza sora sora, arkadaglarimiza sora sora, Google’da arayarak
ogrendik.” (O4)

O4’iin yukaridaki ifadesinde atdlyede bilgisayar olmadigina ve dijital tasarim programlarini
dogrudan 6gretilmedigine yonelik agiklamalari bulunmaktadir. O4’{in agiklamalarina benzer
sekilde O6 ve O7°de dijital tasarim programlarinin grenilmesinde sorunlar yasandigia ve

bu konuda ders eklenmesi gerekliligi iizerinde durmustur;

“Programlar hakkinda daha fazla sey Ogretilebilir bizlere aslinda. Meslek lisesindeki
arkadaslar program 6grenerek geliyor ama diger liselerden hi¢ program bilmeden buraya

geliyorlar. Bu konu diizeltilebilir biraz. Programlar i¢in Ekstra dersler konulabilir.” (06)

“...Arkadaglarimm Photoshop bilgisine sahip olmadan bu anasanat dalini se¢gmis olmalari.
Cogunlukla benden ya da bilen arkadaslarimdan yardim isteniyor. Hocalardan istenmiyor.
Ciinkii hocanin bize ge¢cmiste verdigi Photoshop 6gretisi yok. Tamamen 6grenciler kendileri
o0grenmeye c¢aligtyor. Sadece InDesign’t kullanirken bir seyler gosterdi. Onun disinda
¢ogunlugun meslek lisesi ¢ikigli Photoshop bilgisine sahip oldugunu diisiindiigiinden herhalde
herhangi bir sey gostermedi. Arkadaslarda bunun {izerine ¢ok gitmediler agikcasi. Sadece kendi
icimizde isyan edip duruyoruz. Ama hocaya sorma geregi de isteme geregi de duymuyoruz.
Tamamen kendi i¢imizde halletmeye calisiyoruz. Kafalarina bir seyler takildiginda bizlere
soruyorlar mesela. Onun disinda atdlyedeki bilgisayar yetersizlikleri olabilir. Bir grafik anasanat
dalina higbir sekilde yatirim yapilmadigint gordiik biz geldigimizde. Eger 6grenciler gergekten
anasanatta yetistirilmek isteniyorsa kesinlikle atdlyede bilgisayarlar olmasi gerekliydi. Biz
internete baglanmakta bile zorluk ¢ekiyoruz ¢ogu zaman. Projeler ¢ogaltilabilir ¢iinkii ben bu
projeler sayesinde portfolyo olusturdum kendime. Elimdeki tiim igler okulda yaptigim isler
glinkii.” (O7)

Bu ifadeler disinda dijital tasarim programlarmin yeterligi kodu altinda donanimlarinin
eksikligiyle iligkili diger ifadeler su sekildedir;

“Bizim en bastan beridir en biiylik problemimiz bilgisayarlardi. Benim ¢ok eski bir bilgisayarim

var. Daha 6nceden ¢ok uygun bir fiyata aldigim bir bilgisayar. Aslinda kullanabiliyorum ama

yine de daha bir iist siirlimii olsa ¢ok daha kolaylikla bir seyleri yapabiliriz. Hatta anasanati
bircok arkadasimin segmemesinin sebebi atdlyelerde bilgisayar olmamas1.” (O1)
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“Ben bunu biliyordum. Zaten bende programlar var bilgisayarimda kaldiriyordu.
Cogunlukla heykel secen arkadaslardan biiyiik ¢ogunlugu buraya gelmek istiyorlardi.

Atdlyelerimizde bilgisayar destegi olmamasi en biiyiik problemimiz.” (02)

“Bilgisayar olanaklari hi¢ yok bazen bilgisayarlar bozulabiliyor art1 bilgisayarlar olsa ¢alismalari
devam edebiliriz. Bunun disinda 6gretmenler kendi odalarinda biraz soyut kaliyorlar. Biz daha
bireysel kaliyoruz. Evet piyasaya yonelik tanisiyoruz ama biraz eksik kaliyorum Daha ¢ok
program dgrenmeliyiz daha fazla {istiimiize diismeleri lazim.” (O5)

“Atolyenin yeterliligi konusunda sorun olabilir. Bilgisayar sayisi az yeterli olmuyor.
Bilgisayar1 olmayan ya da getirmek istemeyen kisiler oradan yapmak istiyor ama bazen

sorunlar olabiliyor.” (09)

"...Bilgisayar atdlyemiz ¢ok basik ¢ok havasiz insana ilham gelmiyor orada. Fiziki sartlar

¢ok rahatsiz edici onun disinda baska sorun yok.” (012)

“Donanim ve atdlye ortami1 sorun olabilir. Biz bodrum kattayiz ve atlye insani basabiliyor.
Daha havadar daha aydinlik ortamlarda galissak daha verimli olabiliriz diye diisiiniiyorum.”
(013)

“Atolyemiz ¢ok kotii ¢ok basik geliyor. Siirekli atolyeden ¢ikmak istiyoruz. Odaklanip bir
sey yapamiyoruz.” (014)

Yukaridaki sorunlar igerisinde atdlyede bilgisayar olmayisina yonelik O2’nin ifadesi ise
oldukga 6nemlidir. O2 ifadesinde atdlyede bilgisayar olmadig1 igin baz1 dgrencilerin grafik

anasanati se¢gmediklerine deginmektedir. O ifadeye bakacak olursak;

“Bu okulda grafik dersi alan herkes kendi bilgisayarmi kendi almak zorunda. Bununla ilgili bir
firsat sunulmuyor agik¢asi. Kullandigimiz programlar orta diizey bir programin kaldirabilecegi
diizeyde seyler degil. Bu acidan 6grencilere biraz firsat sunulmali. Bizden sonrakilere bu firsat
sunulmal1. Ogrenci diyor ki bilgisayar yoksa ben bu dersi niye seceyim evimde de bilgisayar yok
nasil kendimi ilerletebilirim diye diisiinebiliyor acik¢as1.” (O2)

Bu sorunlara ek olarak 013, O14, O17 ve O18 ders hocalarmin dijital tasarim programlari
konusundaki eksikliklerinin tasarim programlarini 6grenmelerinde sorun olusturdugu

yoniinde agiklamalarda bulunmustur. Bu agiklamalar su sekildedir;

“...Grafik tasarim teknolojiyle ayni dogrultuda ilerleyen bir boliim. Daha dinamik daha geng
hocalarla daha farkli isler ortaya ¢ikabiliyor.” (013)

“Bastan bir hocayla basladik sonra baska hoca girdi simdi yine bastaki hocayla ¢alisiyoruz.
Orada bir boliinmemiz oldu. Ondan sikayet¢iyim. Su an ki hocamizla devam edebilirdik

siirekli. Ciinkii egitimleri ¢ok farkli.” (O14)
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“Birde programda sorun yasadigimizda hocamizin bilgisi yok soru soramiyorum. Sorun
yasadigimizda onu ¢oziimleyebilecek birisi lazim. Ciinkii tutoriallara girsem hangisi dogru

¢tkamam isin i¢inden. Bazen orada da olmuyor o bizi ugrastirtyor.” (O17)

“Simdi son siniftayiz artik hocamizi taniyoruz. Ama ilk basladigimizda ¢ok bocalamistik,
siif arkadaglarimdan da biliyorum. Zaman kazanmak i¢in biraz daha programlar1 6gretme
de yardimer olsaydi daha iyi olurdu. Takildigimiz bir yerde hocaya soru soramiyorduk.

Kendi kendimize sorunlar1 ¢oziiyorduk.” (O18)

O16’nm ifadesinde ise donanim eksiklerini bagli bulundugu iiniversitenin giizel sanatlar

fakiiltesiyle karsilastirma yaparak agiklamaktadir;

...Kesinlikle bilgisayar ve programlar. Giizel Sanatlar Fakiiltesinde son diizeyde Apple
bilgisayarlar kullaniyorlarken biz burada bilgisayarlarin agilmasini 5 dakika bekliyoruz mesela.
Mouselar1 kullanamiyoruz, klavyeleri kullanamiyoruz. Materyal konusunda ¢ok ciddi sikintilar
var. Oturma diizeni degisebilir belki atolye diizeni ¢ok karisik duruyor. Bir grafik¢inin yaratict
diisiinebilmesi icin calist1ig1 yerin sade olmasi, minimalist olmas1 lazim.” (O16)

Yukarida Ogrencilerin ifadelerinde yer alan teknik ve donanimsal sorunlarda 6ne ¢ikan
durumlar bilgisayar atdlyelerinin olmayisi ya da yeterli olmayis1 (O1, 02, 03, 04, 05, 06,
07, 09, 015, 016, 017, 018), ¢izim yapabilecekleri tabletlerinin olmas1 gerekligi goriisii
(08, 015, O17), atdlyenin fiziki sartlarinin iyi durumda olmamasi (03, 04, 010, 012, 014,
015, 016), dijital tasarim programlarmin dgretilecegi bir ders olmamasi (04, 05, 07),
internet baglantis1 sorunu (03, O7), siirekli ders hocasinin degismesi veya ders hocasinin
dijital tasarim programlar1 konusunda yetersiz olmas1 (011, 013, 014, O17, O18) gibi éne
¢ikan sorunlar bulunmaktadir. Tiim bu sorunlarin bir kismma deginen O4 kendilerinden
sonra gelenler i¢in sorunlarin giderilmesi gerektigi yoniinde temennide bulunarak
caligmanin 6nemine dikkat ¢ekmektedir; “Bu ¢alismanin da insallah bir faydast olur da

bizden sonraki nesiller faydalanir. Biz geldik gidiyoruz...” (04).

Ogrencilere yoneltilen; “Dijital tasarim programlarmi kullanirken karsilastigmiz sorunlar
nelerdir?” sorusu ile toplanan verilerden ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 36’da

verilmistir.
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Tablo 36
Dijital Tasarim Programlarini Kullamirken Karsilastiginiz Sorunlar Nelerdir? Sorusuna

Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1  Kod Ornek ifade

Ogrenci  Teknik ve Programlar arasinda ortak dil olmayisi sorun. Kisa yollar
Donanimsal olsun hani o biraz sasirtici olabiliyor. Yabanci olmasindan da
Sorunlar ¢ok karistirilabiliyor bazen. (02)

Hepsi farkli farkli program. Bir programdan digerine
gegerken sorun olabiliyor. Biz de deneyerek dgreniyoruz veya
bilen biri varsa ona soruyoruz. O sekilde 6greniyoruz. (O3)

Programlara ¢ok hakim olmadigimiz igin baz1 seyleri genel
olarak yapiyoruz tam aklimizdaki seyi uygulayamiyoruz. Bir
de programlar orijinal bir sekilde yiiklii olsa tiim
ozelliklerinden yararlanabiliriz aslinda. (O6)

Ozellikle yiiklemede sorun yasamistim. Bilgisayarin kaldirip
kaldirmama diizeyiyle ilgili sorun yasamistim. Bazen
calisirken donabiliyor. Bunlar ger¢ekten sorun. (O9)

Aslinda ¢ok karisik gelmislerdi bana ama yapa yapa jnsan
alistyor. Yapamiyordum ilk basta galiginca oluyor. (O11)

Bazen programlarda anlamadigimiz kelimeler ¢ikiyor ve biz
ne oldugunu bilmiyoruz. Arastirarak ¢ozebiliyoruz. (O13)

Tablo 36’ya bakildiginda dgrencilerin dijital programlarda karsilastiklarini sorunlarda O2,
03, O11 ve O13 programlarin karmasik olmasindan dolay1 sorun yasadiklarmni ancak
aragtirarak bunun iistesinden geldiklerini belirten ifadeler kurmustur. 06°da programlara ok
hakim olmadiklarmi belirterek orijinal programlari kullanamadiklarmi ifade etmistir. O9 ise
bilgisayarlarin donanim eksikliginden kaynakli sorunlar1 ifade eden acgiklamalarda
bulunmustur. Programlarin karmasikligi konusunda yabanci olmalarindan kaynaklanan
sorunlar iizerine O1, O4 ve O5’de 02, O3, O11 ve O13’iin ifadelerine benzer aciklamalarda

bulunmusturlar;

“En ¢ok karsilastigim sorun programlarin ingilizce olmastydi. Ben 12-13 yasimdan beridir
yapiyorum. Once Corel’le basladim su anda da 4-5 program belki daha fazlasini biliyorum.

En baslarda Ingilizce olmas1 sorundu iistiine gittikce bunu da hallettim.” (O1)

“Programlar genelde Ingilizce oldugu igin Ingilizcem yeterli olmuyor. Birde tabii ki
hocalarimiza soruyoruz ama arkadas ortaminda bu nasil yapilir diye sorunca daha ¢ok

buluyoruz cevabini. O konu da zorlantyorum.” (O4)
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“Daha ¢ok Ingilizcede problem yasayabiliyoruz ¢iinkii programlar ingilizcede daha iyi
oluyor. Ingilizcemiz yetersiz olunca zorlanabiliyoruz. Programlar iicretli oldugu icin

indirmelerde sorun olabiliyor daha sonra programlar hata verebiliyor.” (O5)

010 ve 012 de tablo 36°da ifadesi bulunan 09’a benzer sekilde aciklamada bulunarak

bilgisayarlarinin programlari kullanirken sorun olusturduklarina dikkat ¢ekmektedir;

“Bazen galigirken karistirtyorum ve geri doniis yapamiyorum. Bilgisayar ¢ok kastyor ona
ozel bir bilgisayar olmas1 gerekiyor...” (010). “En &nemli sorun bilgisayar oluyor.
Programlar1 kullanirken kasiyor. Istedigim sonucu alamiyorum. Bolu’da 3D Max egitimi

almak istemistim ancak bulamadim. Onun disinda sorun yok.” (012)

Dijital tasarim programlarini kullanirken karsilastiginiz sorunlar nelerdir? soru ile teknik ve

donanimsal sorunlar kodu altinda toplanan diger ifadelerse soyledir;

“Programlarin orijinal olmamasi baslica sorun. Ciinkii program silindiginde Adobe zaten gegen
zamanlarda deneme lisansin1 kaldirdi. Biz de deneme lisansini indirip crackliyorduk. Simdi
program silinirse ya da bir sey olursa bilgisayar1 formatlamak gerekirse programi yiiklemek ¢cok
sikint1 oluyor. ...O yiizden baslica sorun orijinal olmamasi. Diger sorunda Photoshop’da ¢izim
yaparken Mouse’la ¢izim yapmak zor oluyor onun yerine tablet daha iyi.” (O8)

“Biiyiikk ekran olmasi daha iyi olurdu laptop ekrani kiigiik geliyor bana. Buradaki
bilgisayarlar daha biiyiik, onlara alisinca kendi bilgisayarim biraz kiigiik kaliyor. Onun

disinda hiz bakiminda sorun oluyor, donma olabiliyor.” (O14)

“Herkes gibi bu programlarin lisansi, giincel olmasi, programlari nerden temin edecegimiz
gibi sorunlarla karsilastik. Bir de programlarin bilgisayarlarla uyum saglamasi. Mesela After

Effect’te bir animasyon yapmak igin ... kendi bilgisayarlarimiz kaldirmiyor.” (016)

“...Yeni seyler yapmay1 arastirmayi ¢ok severim. Mesela After Effect bir efekt yapiyoruz ben
bir hafta boyunca o efekti arastirryorum. Son bir giin kalinca da isimi yapiyorum. Program
bilmeyince siirekli arastiriyorsun, iyi bir sey oluyor ama g¢ok vakit kaybediyorsun. Bir de
illiistratérde sorun yasadiginizda bilen insan olmayinca sil bastan yeniden basliyorsunuz.
Orijinal olmayinca bazi efektler programda olmuyor ya da bazi efektleri bilgisayar kaldirmryor.
Bunun gibi sorunlar yastyoruz.” (017)

Dijital tasarim programlarini kullanirken karsilastiginiz sorunlar nelerdir? sorusuyla elde
edilen yukaridaki ifadelere baktigimizda dgrencilerin programlara tam hakim olmadiklar
icin Ingilizce olmasi1 ve karigikligina dair sorunlar (01, 02, 03, 04, 05, 06, 010, O13),
orijinal programlar kullanamamalarina dair sorunlar (05, 06, 08, 010, 016, O17),
bilgisayar donanimlarinin yetersizligine iliskin sorunlar (09, 010, 012, 014, 016) 6n plana

¢ikan sorunlardir.
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Asagida ifadeleri bulunan O7, programlarda sorun yasamadigini sorunun iizerine gittiklerini,
011, O15 ve O18 ise en basta programlarin kendilerine karmasik geldigini ancak pratik

yaparak bunu astiklarini ifade eden agiklamalarda bulunmustur;

“Ben su an Tiirk¢e kullantyorum ama yabanci kullansam da sorun yasayacagimi diisiinmiiyorum
ciinkii programlar1 ¢ozdiigiimii diisiiniiyorum. Bir sorunla karsilastim zaman Ingilizce olarak
aratarak onu bir tutorial izleyerck diizeltmeye g¢alisiyorum dgrenmeye ¢alisgtyorum. Hocam
yanimdaysa ona da soruyorum ama genelde kendim arastirarak buluyorum.” (O7)

Ben illiistrator ve Photoshop’u dnceden biliyordum fakat burada video art, video tasarimi gibi
isler de yaptigimiz igin Premier, After Effect programlari kullandik. Oralarda bir noktada
zorlandim ¢linkii yiizey lizerine degil artik daha farkli bir boyuta gegtigim icin zorlandim. Fakat
zamanla yapa yapa alistyorsun.” (015)

“En zorlandigim tabi baslangi¢ asamasi. Photoshop ve illiistratérde ¢ok zorlanmistim 2.
Sinifin basinda ¢linkii hi¢ bilmiyordum. Ama bu ikisini 6grendikten sonra digerleri ¢ok

kolaylast1. Ciinkii mekanizma hemen hemen benziyor birbirine.” (O18)

Grafik tasarim alanindaki dijital gelismeleri de géz 6niinde bulundurarak 6grencilerin kendi
cizimlerini tasarimlarda kullanabileceklerinin farkindaligini olusturmak ve bu noktada dijital
tasarim programlarinda karsilasilan sorunlar1 6grenmek amaciyla; “Ogrencilere yoneltilen,
Elle yaptiginiz ¢izimleri tasarim programlarinda kullanabilmek i¢in neler yapiyorsunuz?”

sorusu ile toplanan verilerden ortaya ¢ikan kodlar ve drnek ifadeler tablo 37°de verilmistir.

Tablo 37
Elle Yaptiginiz Cizimleri Tasarim Programlarinda Kullanabilmek I¢in Neler
Yapiyorsunuz? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine Ait
Ornek Ifadeler

Katilime1r  Kod Ornek ifade

Ogrenci  Teknik ve Karsilagtigim sorun yok. Fotografini ¢ekip bilgisayara atip o
Donanimsal  sekil {izerinden ¢alistyoruz... (O3)
Sorunlar

Elle yaptigim bir ¢izimi tasarimda kullanmak istiyorsam
bunun resmini ¢ekip bilgisayara aktarip onu illiistrasyona
cevirip boyamay1 tercih ediyorum. Karakalemden ¢izim
yapmaktan ¢ok daha hosuma giden bir sey. (07)

Su an dyle bir sey denemedim hig. (O11)

Cizdigim caligmalar1 fotografini ¢ekip bilgisayara
aktarabiliyorum. Bilgisayarda ¢alismak daha giizel geliyor
bana. Elde kisa eskizler alip bilgisayarda daha detayl
calistyorum. (013)

Bu sekil ¢alisma yapmadim hig. (016)
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Tablo 37’ye bakildiginda O3, 07, O13 elle yaptiklar1 cizimlerin fotograflarii gekerek
bilgisayara aktardiktan sonra programlarda ¢alismalarina devam ettiklerine dair ifadeler
belirtmistir. O11 ve O16 ise elle yaptiklari ¢izimleri tasarimlarinda kullanmadiklarini, bu tiir
caligmalarinin olmadiklarini belirten ifadeler vermistir. Bu ifadelerden farkli olarak asagida
goriigleri belirtilen 02, O5, 06 ve O12 tablet yardimiyla elle yaptiklari cizimleri

tasarimlarinda kullandiklarini belirten agiklamalarda bulunmustur;

“Genelde ya taratiyorum ya da fotografin1 ¢ekip bilgisayara aktartyorum. Programda agip
cizim tabletiyle lizerinden gegiriyorum. Bu nedenle pek zorluk yasamiyorum agikcasi.”
(02). “Cizim tableti de kullandigim i¢in rahatca gecirebiliyorum.” (O5). “Bir tablet olduktan
sonra da c¢izim yapip orada kullanabiliyoruz. Zaten = Manuel calismalar1 ¢ok fazla
kullanmiyorum bilgisayarda.” (O6). “Su an yaptigim calismalarda dyle. Once elde
tasarladim sonra dijitale gecip tablet yardimiyla programda calistim. Fotografin1 ¢ekiyorum
ya da basta taslak olusturuyorum daha sonra dijital ortama gegip ¢alismayi tabletle gizerek

ekrana yansittyorum.” (012)

Yukarida ifadeleri bulunan 02, O5, O6 ve O12‘nin aksine asagida ifadeleri yer alan O9 ve
017 ¢izim tabletleri olmadig: icin elle yaptiklari cizimlerin fotograflari cekerek

kullanabildiklerini belirtmektedir.

“Normalde aktarmak igin tabletler falan var ama burada olmadigi i¢in aktaramiyorum.
Kendim mesela eskiz tarzinda ¢iziyorum onu fotografini ¢ekip aktarip bilgisayar {izerinden

¢iziyorum. Tabi bu daha zor oluyor ama bu sekil yapmak zorundayiz.” (O9)

“Fotografini1 ¢ekip bilgisayara aktartyorum. Mouse’la ¢iziyorum iizerinden. Tabletler ¢ok

pahali kullanamryorum.” (017)

O17°nin  tabletlerin pahali oldugundan kullanamadigim  belirtmesinden tablet
kullanicilarinin kendi imkanlartyla bunlar1 edindikleri anlagilmaktadir. Bu ifadeler disinda

dijital ortama cizimlerini aktarirken O1, O4 ve O10’un su ifadeleri yer almaktadir;

“Elle ¢izdigimde goze hos geliyormus gibi oluyor ama bunu bilgisayara aktardigimda soluk
goriliniiyor. Bunun sebebi de bilgisayar formatlarinin RGB iizerine ¢alistyor olmasiymis. Bunu
merakli oldugum igin tabi arastirdik arkadaslarla. RGB oldugu i¢in normalde yapti§imiz resimler
orada daha farkl goriiniiyormus. Bununla ilgilide bi siire ugrasinca. Calismanin renkleriyle ilgili
alistirmalar yaptik¢a bunu da astik.” (O1)

“Elle yaptigimiz ¢izimleri ilk grafige girdigimiz senede fazla bilmiyorduk fotografini ¢ekip
bilgisayara atip istiinden dijital kalemle ¢alistyorduk. Renklerini bi¢imini degistiriyorduk.
Ondan ilham alip bagka seyler yapabiliyorduk. Ancak ilk basta bilgisayarda ¢izim yaparken ¢ok
zorlanmigtim. Dijital kalemle ¢alismak sabir gerektiren bir ig ben de sabirsiz bir insanim o
yiizden gok zorlandim.” (O4)
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“Genelde fotografini ¢ekip bilgisayara aktarip iistiinden ¢iziyorum. Cizimde daha net oluyor

ama bilgisayara aktarinca daha karisiyor veya perspektif agisindan sorun oluyor...” (010)

Ogrencilerin elle yaptif1 cizimleri tasarim programlarinda kullanabilmek icin neler
yaptigiyla iliskili verilere bakildiginda O11 ve O16 disinda kalan diger 16 dgrencinin elle
yaptiklari ¢izimleri fotograflarin1 ¢ekerek ya da tablet yardimiyla dijital ortamda ¢izerek
kullandiklarin1 belirten ifadeler yer almaktadir. Ancak bu 16 6grenciden sadece dort kisi
(02, 05, 06 ve O12) ¢izimlerinde tablet kullandiklarin1 belirten ifadeler kullanmustir.
Boliimiin tablet donanimi saglamadigindan ogrencilerin kendi imkanlar1 ile tablet
donanimlar1 edinmesi gerektiginden dolay1 bu saymin dortle sinirli kaldig diigiiniilmektedir.
Ogrencilerin 6zgiin ve yaratict gorsel tasarmmlar olusturmasinda kullanabilecekleri el
cizimlerini ne yazik ki uygun sekillerde kullanamadiklar1 anlasilmaktadir. Bu da grafik
anasanat Ogrencilerinin gorsel iletisim dili olusturmasinda ortaya ¢ikan sorunlardan bir

digeri olarak goriinmektedir.

5.6. Ogrencilerin Gorsel iletisim Dili Olusturmada Tasarim Ogelerini ve ilkelerini

Uygulama Basarilarina liskin Bulgular ve Yorumlar

Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmada tasarim ogelerini ve ilkelerini uygulama
basarilariyla ve karsilasilan sorunlarla iligkili olarak veriler elde etmek i¢in 9 6gretim {iyesi
ile birlikte 18 Ogrencinin goriislerine basvurulmustur. Burada 6gretim elemanlarina;
“Ogrenciler grafik tasarim programlarinda tasarim ilke ve o6gelerini uygulayabilme
yeterliligi konusunda diisiinceleriniz nelerdir?” sorusu yéneltilmistir. Ogretim elemanlarma
yoneltilen bu soru ile birlikte 18 son smif dgrencisine; “Grafik tasarim programlarinda
tasarim ilke ve elemanlarini uygulayabilme agisindan kendinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
Karsilagtiginiz sorunlar nelerdir? Tasarim programlarinda renk 6gesini kullanmanin olumlu
ve olumsuz yonleri hakkinda diisiinceleriniz nelerdir? Karsilastiginiz sorunlar nelerdir?
Tasarim programlarinda tipografi tasarimlarini uygulayabilme agisindan kendinizi nasil
degerlendiriyorsunuz? (Tipografi tasarimlarini grafik tasarim programlarinda olusturmanin
giiclii ve zayif yonleri nelerdir?)” sorular1 yoneltilmistir. Gorlismelerden toplanan veriler
ogrencilerin tasarim 6ge ve ilkelerini uygulayabilme durumu ve karsilagilan sorunlar alt
temast altinda Ogretim elemanlar1 i¢in tasarim ilke ve elemanlar yeterligi kodu altinda
anlamli ifadeler haline getirilmistir. Ogrenci ifadeleri ise ayni alt tema altinda tasarim ilke
ve elemanlar1 sorunlari, renk sorunlari, tipografi sorunlari kodlari altinda bir araya

getirilmistir.
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5.6.1. Ogrencilerin Dijital Tasarim Programlarinda Tasarim Oge ve Ilkelerini
Uygulama Becerilerine ve Karsilasilan Sorunlara iliskin Ogretim

Elemanlarinin ve Ogrencilerin Goriisleri

Ogrencilerin dijital tasarim programlarinda tasarim dge ve ilkelerini uygulama becerilerine
ve karsilasilan sorunlara iliskin bulgular elde etmek igin 9 6gretim eleman ile birlikte 18
ogrenci ile goriismeler yapilmistir. Bu dogrultuda 6gretim elemanlarina; “Ogrenciler grafik
tasarim programlarinda tasarim ilke ve Ogelerini uygulayabilme yeterliligi konusunda
diistinceleriniz nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Bununla birlikte 6grencilere ise; “Grafik
tasarim programlarinda tasarim ilke ve elemanlarin1 uygulayabilme agisindan kendinizi nasil
degerlendiriyorsunuz? Karsilagtiginiz sorunlar nelerdir?” sorusu sorulmustur. Goriisme
sorularindan elde edilen veriler 6grencilerin tasarim 6ge ve ilkelerini uygulayabilme durumu
ve karsilagilan sorunlar alt temasinda 6gretim elemanlar: i¢in; tasarim ilke ve elemanlari
yeterligi kodunda, 6grenciler iginse; tasarim ilke ve elemanlart sorunlari kodu altinda
anlamli ifadelere doniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlar ile gergeklestirilen goriismeler
sonucunda tasarim ilke ve elemanlar1 yeterligi kodu ile elde edilen referans oranlari sekil

28’deki gibidir.

Tasarim Ilke ve Elemanlari Yeterligi

Referansin

Kapladig! Alan

5%
4%
3%
2%
1%
0%
u3 U6
us
us Ul
u2 Uz Katilimci
u9

U4

Sekil 28. Ogretim elemanlar1 ile gerceklestirilen gdriismeler sonucunda tasarim ilke ve
elemanlar1 yeterligi kodu altinda toplanan referans oranlart
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Sekil 28’e baktigimizda U3 den bu konuda en ¢ok goriis alindigr U4’den ise en az oranda
goriis alindig1 goriilmektedir. Ogretim elemanlaria yoneltilen; “Ogrenciler grafik tasarim
programlarinda tasarim ilke ve 6gelerini uygulayabilme yeterliligi konusunda diisiinceleriniz
nelerdir?” sorusu ile toplanan verilerden ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 38’de

verilmistir.

Tablo 38

Osrenciler Grafik Tasarim Programlarinda Tasarim Ilke ve Ogelerini Uygulayabilme
Yeterliligi Konusunda Diisiinceleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve

Ogretim Elemanlarimn Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1  Kod Ornek ifade
Ogretim  Tasarim Temel tasarimda gordiikleri ilke ve elemanlar: grafik dersinde
Elemam llke ve ortiistiiremiyorlar. Temel tasarimda goriilen ilke ve elamanlara
Elemanlar1  hocanin yonlendirerek 6gretilmesi gerekir. (U2)
Yeterligi

Genel anlamda yeterliler. Zaten buraya gelmeden temel
tasarim dersinde ornek caligsmalar yapiyorlar. Daha sonra da
verdigimiz konularla tasarim igerigine gore ilke ve
elemanlarinin kullanimu ile ilgili tekrar tekrar gerek teorik
gerekse uygulamali 6gretim siireci devam ediyor. (U4)

Cok yetersizler. Ciinkii dersler kirpildi ¢ok iyi gidiyorduk ama
birdenbire degistirdiler. Yetkin olmayan bir sekilde bana
yolluyorlar. Cok garip bir durum. (U7)

Tasarim ogeleri ve ilkelerinde de bir tasarimi ortaya koydugu
zaman tasarimda neyin eksik oldugunu yorumlayabilir hale
geliyorlar tabi ki siireg icerisinde. (U9)

Tablo 38’deki ifadeler incelendiginde U2 ve U7 6grencileri dijital tasarim programlarinda
tasarim ilke ve elemanlarin1 uygulayabilme acisindan yetersiz gordiigiinii belirten
agiklamalarda bulunurken, U4 ve U9 6grencilerin bu konuda genel anlamda yeterli oldugu
goriisiindedir. U2 Tablo 38°deki ifadesinin devaminda; “...Bir 6nce gordiigii egitimle simdi
gordiigli egitim arasinda kopriiyii kurmak birazda tabi hocanin yonlendirmesiyle olacak bir
sey. Ogrenci boyle bir koprii kuruldugu zaman genellikle basarili oluyor.” (U2).
Ogrencilerin tasarim ilke ve elemanlar1 konusunda ders hocasinin yénlendirmeleriyle yeterli
olacaklarini diigsiinmektedir. Bu ifadeler disinda tasarim ilke ve elemanlar1 yeterligi kodu

altinda toplanan diger ifadeler ise soyledir;

“Bunlarin kolayliklar1 vardi tabi mesela ¢izgilerin kendi igerisindeki hizlilig1 hareketliligi bir
ilkenin daha hizli bir sekilde sonuca ulastirmasi agisindan bu iyiydi. Ama biz iki tiirlii
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calistyorduk. Ogrenci 6nce dijital ortamda bunlar1 yapiyor sonra makasla, yapistiriciyla, kartonla
bunlar1 gergek hayata gegirmeye ¢alisiyor idi. Buradaki avantaj 6grencinin bir 6rnek yerine 10
tane drnek yapmasi bir avantajdi. Ona pratik kazandirtyordu.” (U1)

Ul yukaridaki ifadesinde 6grencilerin bu konuda yeterli olabilmeleri i¢in sadece dijital
ortamda degil mantiel olarak da ¢alismalar yapmalar1 gerektigi ilizerine aciklamalar
belirtmistir. U3’de U1’1 destekler bir agiklamayla dgrencilerin maniiel ¢alismalar yaptig
temel tasarim derslerinin 6nemine dikkat ¢cekmektedir. Ayn1 zamanda U3, 6grencilerin son
yillarda bu konuda ayrica zorlandigin1 bununda farkli bir ¢alisma konusu olabilecegi iizerine

durmaktadir. Bu ifadeye bakacak olursak;

“]. smifta temel tasarim dersi aliyorlar yogun bir sekilde. Iyi de hocalarimiz var Onlarn iyi bir
temel attigini diisiinliyorum bir¢ok 6grenciye. Bunun dahilinde ben tekrar 2. smiftan itibaren
temel tasarim ilke ve elemanlarini birer uygulama esliginde anlatmiyorum. Miifredatimda boyle
bir sey yok. Ben tamamen grafik tasarima odakli gidiyorum ancak elbette ki konularin
anlatiminda bu 6gelerden bahsetmeden gegemiyoruz. Kompozisyon kurulmasi agisindan. Ancak
zaman zaman ¢ok iyi sonuglar ¢ikaran dgrenciler gériiyorum. Son yillarda son birkag yildir bu
konuda zorlanan 6grencilerin oldugunu da gozlemleyebiliyorum. Bunun sebebi bagvurularla
ilgili olabilir yedekten alinan 6grencilerin fazla olmasi olabilir. Bu ayrica arastirma konusudur.
Cok nitelikli olmaya gruplar gelebiliyor.” (U3)

U6’da yukaridaki tablo 38’de ifadesi yer alan U7 ile benzer olarak 6grencilerin dijital
program gérmediginde tasarim ilke ve elemanlar1 konusunda zorluk ¢ektigine deginiyor ve

ne gibi sorunlarla karsilagtiklarini ekliyor;

“Ogrenciler Ilk baslarda programlar1 gérmemisse bilgisayarda ¢ok fazla calismamissa bu
programlarin ara¢ olmaktan ziyade tasarimin kendisi olarak gorebiliyor. Boyle olunca dgrenci
tasarimda ¢ok fazla renk kullanabiliyor ¢ok fazla gorsel kullanabiliyor bunlart bir ¢ocuk gibi
oyun oynarmis gibi yapabiliyor. Onun i¢in 6grenciye bunlarin guaj boya gibi sulu boya gibi arag
oldugunu anlatmak lazim. Aslinda tasarimda temel olan ilkeler konusunda sen bunlar1 kagit
lizerinde yaptin simdi ekran iizerinde yapacaksmn. Ekran da kagit gibi bir yiizey. Ogrenciye
bunun sihirli bir alet degil sadece kalem kagit gibi bir arag oldugunu anlatabilirsen igler yerine
oturuyor. Eger bunu yapmazsan ortaya gorsel karmasa iginde isler ¢ikabiliyor.” (U6)

U6 ve U7 yukaridaki ifadelerde Ogrencilerin anasanata gelmeden once dijital tasarim
programi gormediklerinde dijital ortamlarda tasarim ilke ve elemanlarin1 uygulamaktaki
yetersizlikleri lizerine agiklamalarda bulunmustur. Bunlarla birlikte U8 ise dersinde dijital

tasarim programi 6gretmedigi lizerine ifadeler kullanmistir;

“Zaten programlar1 biz 6gretmiyoruz. Cocuklar bizim yonlendirmemiz ¢ergevesinde ¢ocuklar
zaten ya buraya hazir geliyorlar ya da burada kisa siirede 6greniyorlar. Biz programlarin disinda
konu belirleme agisindan yapiyoruz bunu. Dolayisiyla burada pek ¢ok sey yapiyoruz. Programlar
bunlara yardimecr Ogeler olarak diisliniilmesi gerekiyor. Buradaki temel amacimiz program
ogretmek degil. Temel estetik ve grafik tasarima iliskin temelleri 6gretmekten ibaret.” (U8)

Ogrencilerin dijital tasarim programlarinda tasarim ilke ve elemanlarmi uygulayabilme
yeterliligi lizerine O6gretim elemanlarmin goriislerine bakildiginda 6grencilerin dijital

ortamda yeterli olduklarinda temel tasarim ilke ve elemanlarini daha dogru uygulayabildigi
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iizerine agiklamalar yer almaktadir. Bunlarla birlikte U9’da 6grencilerin siire¢ igerisinde
tasarim ilke ve elemanlarini ¢ozdiiklerine deginmektedir; “Yeterlilik tabi bir siire¢ isi.
Dolayisiyla siireg igerisinde ilk geldikleri zamandaki bakis agilariyla son sinifa geldikleri
stirecteki minimalize etme, ayrintilardan arindirma, sadelestirme, estetik dili sorgulaya bilme

gibi bakis agilarinin daha gelismis oldugunu gorebiliyorsunuz.” (U9).

Yukarida ifadeleri yer alan 6gretim elemanlar1 ile birlikte bu konuda 6grencilerin de
goriislerine bagvurulmustur. Bu dogrultuda 6grencilere; “Grafik tasarim programlarinda
tasarim ilke ve elemanlarin1 uygulayabilme agisindan kendinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
Karsilastiginiz sorunlar nelerdir?” sorular1 sorulmustur. Ogrenciler ile gerceklestirilen
goriismeler sonucunda tasarim ilke ve elemanlart sorunlar1 kodu ile elde edilen referans

oranlar1 sekil 29’daki gibidir.

Tasarim ilke ve Elemanlarini Uygulama Sorunlari

Katilimel

o D
62
[o]:]
014
o1
610
015
05
b6
64
a3
O11
o016
69
018
012
017

2%

4%
L 6% 8% Referansin

10% 12% Kapladigi Alan
14%
16% 18%
° 20%

Sekil 29. Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda tasarim ilke ve elemanlar:
sorunlart kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 29°a baktigimizda O17°den diger 6grencilere oranla bu konuda en gok goriis alindigt
digerlerininse benzer oranda gériis belirttigi gdriilmektedir. Ogrencilere yoneltilen; “Grafik
tasarim programlarinda tasarim ilke ve elemanlarini uygulayabilme ag¢isindan kendinizi nasil
degerlendiriyorsunuz? Karsilastiginiz sorunlar nelerdir?” sorusu ile gergeklestirilen
goriigmelerden ortaya ¢ikan kodlar ve drnek ifadeler tablo 39’de verilmistir.
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Tablo 39
Grafik Tasarim Programlarinda Tasarim Ilke ve Elemanlarini Uygulayabilme A¢isindan
Kendinizi Nasil Degerlendiriyorsunuz? Karsilastiginiz Sorunlar Nelerdir? Sorusuna Iliskin

Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Goriiglerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1  Kod Ornek ifade

Ogrenci Tasarim Bu asamada karsilastigim bir sorun yok. Temel tasarimda ¢ok
Ilke ve giizel bir hocadan ders aldim. Sonra at6lye hocamiz da
Elemanlar1  bunlara ¢ok dikkat ediyor... (O1)
Sorunlari

Bazen ilke ve elemanlar1 tasarimsal olarak tam
oturmadigimizdan sorunlar yasayabiliyoruz. Tasarima ilk
basladigim zamanlarda daha basarisizken hocamizin
yonlendirmeleriyle daha basarili olabiliyorum. (O5)

Yetersiz oldugum yerler oluyor ama genel anlamda iyi
oldugumu diisiiniiyorum. ...Hatta ilke ve elemanlar dijital
ortamda uygulamak daha kolay oluyor. (O8)

Dijital ortamda mantielden daha kolay yapilabiliyor. Daha
kisa siirede isi bitirebiliyorsun. (O13)

Konuya gore degisiyor bu. Gorsel algiy1 tasarimin {lizerine
¢ekmemiz i¢in bunlar1 kullanmamiz gerekiyor. (014)

Tablo 39°de ifadeleri yer alan O1, O8 ve O13 tasarim ilke ve elemanlarim zorlanmadan
dijital ortamda uygulayabildiklerini belirtmektedir. Bununla birlikte O1 temel tasarim
dersinde aldiklar1 egitimin 6nemine de vurgu yapmstir. O5°de kendini bu konuda genel
anlamda yeterli gormektedir. O14 ise bu durumun konuya gore degistigini belirten ifadeler
kullanmustir. Bu ifadeler disinda tipografi sorunlar1 kodu altinda toplanan diger ifadeler ise

sOyledir;

“Genelde ise basladigim zaman programi bildigim i¢in ona gore seyler yapiyoruz. Bazen

cok dogal seyler istedigim zaman zorlantyorum. El ¢izimi sonugta...” (02)

“Kendimi iyi degerlendiriyorum aslinda ama sdyle bir sey var hocamiz bizi yonlendiriyor.
Surasini soyle yapsan daha iyi olabilir seklinde. Ondan sonra yapmak istedigim ¢ok farkl

seylere de yonelebiliyorum. Bu da onlar1 kullanamama neden olabiliyor.” (04)

“Zaten temel tasarimda aldigimiz i¢in ... uygulayabiliyoruz grafik tasarimda da ayni sekilde.

Sadece programa tam hakim olamadigimiz i¢in bazi yerlerde sorun yasayabiliyoruz.” (O6)

161



“Dijitalde yapmak daha kolay geliyor. Aslinda elle ben kagida bakiyorum sadece
cizemiyorum ama programda c¢alisinca daha rahat calisabiliyorum. Daha fazla deneyerek

basarili olunuyor bence.” (O11)

“El verdigince dikkat etmeye ¢alistyorum. Bilgilerimi aktarmaya calisabiliyorum diyebilirim.
Nerede neyi kullanacagimizi biliyoruz mesela bir afis yaparken vurguyu nerede yapmamiz
gerektigini dengeyi nasil saglayabilecegimizi biliyorum. Bilgiyi yansittigimiz zaman aslinda
¢alisma daha iyi yere gidiyor. Bizim burada bu isin egitimini aldigimizi belli etmemiz gerekiyor.
Bunu da tasarim ve ilke elemanlarmi kullanarak yapabiliyoruz.” (012)

“Zaten ilk basta temel budur. ilk bunlar1 bilmen gerekir ki iistiine koyabilesin. Matematik
gibi aslinda 2+2=4 {i bilmeden devam edemezsin. ilk basta bunlar1 gérdiigiimiiz i¢in bunun

iistiine koymak benim i¢in rahat.” (O15)

“Biz bir ig yapacagimiz zaman gruptakilere sorariz. Sordugum kadariyla sectigim renkte
kullandigim geometrik sekilde tipografiyi kullanis tarzimda genellikle begeniliyor.
Genellikle iyi kullantyorum yani. Tasarim ilke ve elemanlar1 bir kuraldir. Bir afis bir banner

yapacaksak da bu kurallara uygun olmali.” (O16)

“lk basladigimda zorluyor. Ciinkii ben sey yapamiyorum eskiz yapayim sonra baslayim diye.
Ancak zorluklarin yaninda kolayliklar da var dijitalde. Olmayan bir seyi hemen
degistirebiliyorsun resim gibi degil. Onun igin resim yaparken bile ilk basta Photoshop’da
diizenliyorum oluyor mu olmuyor mu ondan sonra tuvale aktarryorum.” (O17)

“Gozin baktigimiz alandaki kayma hareketini g6z oniinde bulundurursak temel tasarim ¢ok
dnemli. O acidan elimden geldigince dikkat etmeye calistyorum. ikinci smiftan bu yana da daha
minimal olmaya ¢alisiyorum, yani daha az sey kullanmaya galigtyorum tasarimlarda. En ¢ok
kullandigim program illiistrator oldugundan orada kendimi daha serbest hissediyorum. O agidan
orada iyi oldugumu sdyleyebilirim.” (O18)

Yukarida yer alan ifadeler dijital tasarim programlarinda ogrencilerin tasarimlarinda
zorlanmadan tasarim ilke ve elemanlarini uygulayabildiklerine ve kismen basarili
olduklarma (O1, 02, 05, 06, 08, 011, 012, 013, 014, 015, 016, 017, O18), basarisiz
olduklarma ya da zorlandiklarina dair (O3, O4) ifadeleri icermektedir. Bununla birlikte
dijital tasarim programlarinda tasarim ilke ve elemanlarini uygulamanin maniiel ortamlardan
daha kolay oldugunu belirten 6grencilerin de ifadeleri de (08, 011, O13) bulunmaktadir. Bu
ifadeler disinda asagida aciklamalarma yer verilen O3, O7, 09 ve O10 tasarimlarinda
tasarim ilke ve elemanlarma cok fazla dikkat etmediklerini belirten agiklamalarda

bulunmustur;

“Her ¢aligmada bunlar1 uygulamak pek miimkiin olmayabiliyor. Bazen hata yapabiliyor
bazen de ¢ok giizel bir is ¢ikarabiliyoruz. Bu tamamen kendi zevkimize kalmis bir sey. Bazen

illa bu ilkeleri kullanacagiz diye bir sey diisiinmiiyoruz bazen.” (3).
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“Acikeasi bu kurallara ¢ok uyabildigimi diisiinmiiyorum. Kendi goziime nasil hitap ediyorsa

bana estetik geliyorsa benim tarzimi yansitiyorsa o benim igin giizel olmus oluyor.” (07).

“...Cok yeterli oldugumu diisiinmiiyorum. Tabi ki énemli bunlara uymamiz gerekiyor ama en
basitinden yazi boyutu tasarimi onun koydugumuz yeri bunlar ¢ok onemli dikkat etmeye
calistyorum tabi ama goéziime nerede daha hos geliyorsa oraya koyuyorum. Calismanin son
durumuna ise daha sonra bakiyorum.” (09)

“Acikgast onlart diisiinmeden tasarliyorum. Gelisigiizel goziime nasil hos goriiniirse.

Tasarim ilkeleri ¢ok 6nemli tabi ama en sonda degerlendiriyorum...” (010)

5.6.2. Dijital Tasarim Programlarinda Renk Ogesini Kullanimina iliskin

Ogrencilerin Goriisleri

Dijital tasarim programlarinda renk gesinin kullanimina iliskin bulgular elde etmek i¢in 18
ogrenci ile goriismeler yapilmistir. Bu dogrultuda 6grencilere; “Tasarim programlarinda
renk 6gesini kullanmanin olumlu ve olumsuz yonleri hakkinda diislinceleriniz nelerdir?
Karsilastiginiz sorunlar nelerdir?” sorusu sorulmustur. Ogrenciler ile gerceklestirilen
goriismelerden elde edilen veriler 6grencilerin tasarim 6ge ve ilkelerini uygulayabilme
durumu ve karsilasilan sorunlar alt temasinda renk sorunlar1 kodu altinda anlamli ifadelere
doniistiiriilmiistiir. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda renk sorunlari kodu

ile elde edilen referans oranlari sekil 30’daki gibidir.

Renk Sorunlari

Katilimei
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613 -
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Sekil 30. Ogrenciler ile gerceklestirilen gdriismeler sonucunda renk sorunlar1 kodu altinda
toplanan referans oranlari
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Sekil 30’a baktigimizda O9’dan bu konuda en ¢ok goriis alindigi O16’dan ise en az oranda
goriis alindig1 goriilmektedir. Ogrencilere yoneltilen; “Tasarim programlarinda renk 6gesini
kullanmanin olumlu ve olumsuz yonleri hakkinda diisiinceleriniz nelerdir? Karsilastiginiz
sorunlar nelerdir?” sorusu ile gergeklestirilen goriismelerden ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek

ifadeler tablo 40’da verilmistir.

Tablo 40
Tasarim Programlarinda Renk Ogesini Kullanmanin Olumlu Ve Olumsuz Yonleri
Hakkinda Diisiinceleriniz Nelerdir? Karsilastiginiz Sorunlar Nelerdir? Sorusuna Iliskin

Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilimer  Kod Ornek ifade
Ogrenci  Renk Dijital olarak korkmadan deneyip goriiyorsunuz ama mantiel
Sorunlar1 olarak sorunlarim var. (O1)

Renk gorsel iletisimde ¢ok 6nemli olmazsa olmaz. Ve her
rengin bir anlami1 var. Ama elimizle ¢izdigimiz seyle
bilgisayarda ¢izdigimiz sey arasinda ¢ok fark oldugu i¢in
bazen yapamiyor bazen yapabiliyorum. Degisiklik gosteriyor
acikcasi. (04)

Mesela renkle ¢alisirken programda yaparken farkl ¢ikti
aldigimizda farkli bir renk ¢ikiyor. Onu ayarlamak gerekiyor.
Onceden ¢ok sorun yastyordum kahverengi kullantyordum
siyah ¢ikiyordu artik onu dengeledim yapa yapa... (O11)

Cok genis bir skalas1 oldugundan her tiirlii rengi dijital
ortamda kullanabiliyorsun. Cesitlilik ¢ok fazla. (O13)

Reelde bir palet oluyor ve o palette arastiriyorsunuz ya resim
yaparken ama bilgisayar ortaminda zaten hazir renkler var
buluyorsun kolaylikla o yiizden daha kullanisl oldugunu
diisiiniiyorum. (O15)

Dijitalde bana daha kolaylik sagladi ¢linkii daha 6zgiir
davranabildim. (016)

Tablo 40°da ifadeleri yer alan O1, O13, O15 ve O16 dijital tasarim programlarinda
olusturduklar tasarimlarda renk kullaniminin daha kolay oldugunu belirten acgiklamalarda
bulunmustur. Bu ifadeler diginda renk sorunlar1 kodu altinda toplanan ve dijital ortamda renk
kullaniminin daha kolay oldugunu belirten diger ifadeler (O3, O35, 07, 08, 012, O18) ise
sOyledir;
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“...Renk kullanirken programda bilmedigim seyler oluyor. Renk ge¢isi 6rnegin farkli bir
renk arasinda yumusama vs. sorun olabiliyor. Ama deneme sansimiz da ¢ok fazla bu

bakimdan da iyi bir sey.” (03)

“Dijital ortamda da siklikla rengi kullaniyorum herhangi bir sorunda yasamiyorum aksine

olumlu yénleri daha fazla ¢iinkii korkmadan deneme firsat: buluyorum.” (O5)

“...Dijital ortamda bir tasarim olustururken kendimi ¢ok daha 6zgiir hissediyorum mantiel
yapmaya gore. Renk kullanimi acisindan, efekt kullanma acgisindan, filtre kullanimi

acisindan her agidan kendimi dzgiir hissediyorum.” (O7)

“Renkler grafik tasarimda olmazsa olmaz. Ciinkii her rengin kendine gore bir anlami var.
Dogru rengi dogru tasarimda kullanmamiz lazim. Dogru bir tasarimda yanlis renkleri
kullanirsak o tasarimin higbir yaraticili§i kalmaz. Yine bilgisayar ortaminda renk bulmak

¢ok daha kolay ama gegislerde elle yaptigimiz gibi olmuyor.” (O8)

“Kullandigimiz renkler tasarimlarda dnemli. Cocuk igin yaptigimiz bir renkle yetiskin i¢in
yaptigimiz bir renk daha farkli olmasi gerekiyor mesela ¢aligmalarda. Dijital ortamda daha fazla
secenek var. Maniiel ¢alistigimizda istedigimiz tonu yakalayamayabiliriz ama dijital ortamda bu
sikintt yok. Bize ¢ok fazla imkan sundugu i¢in denem imkanimizda daha fazla. Birini yanlis
yaptin olmadi dijital ortamda daha fazla 6rnekler yapip deneme sansi bulabiliyoruz ama bu
maniielde olmuyor. “(012)

“Rengi dijital ortamda kullanmak daha kolay. Ciinkii ¢ok hizli, hayal ettiginiz her rengi elde
edebiliyorsunuz. Kendiniz elde edemiyorsaniz bile Google’layip o rengi bulup kopyalayip o

rengi kullanabiliyorsunuz.” (018)

Yukarida ifadeleri bulunan 10 6grenci (01, O3, 05, 07, 08, 012, 013, 015, 016 ve O18)
dijital tasarim programlarinda korkmadan ¢ok fazla deneme yapabildiklerinden ve ¢ok fazla
hazir segenek oldugundan tasarimlarinda daha rahat rengi uyguladiklarina yonelik
aciklamalarda bulunmustur. Tablo 40°da O11 ise dijital ortamda uyguladig1 rengin bask1
asamasinda farklilik gosterdigini belirtmektedir. Asagida ifadeleri yer alan 09, 010, O17 de

O11 gibi bask1 asamasinda yasadiklari renk sorunlarmi belirtmektedir;

“...Ama bazen sectigim renkler istedigim gibi ¢ikmiyor. Canli bir renk baskida daha koyu
cikabiliyor. Bazen bir isi hizlica yapip ¢ikartmamiz gerekebiliyor. Bazen arka plan ¢ok koyu
cikabiliyor istedigim gibi ¢ikmayabiliyordu. Simdi yavas yavas daha iyi alisabiliyorum.
Koyu degil de biraz daha ag1gin1 kullaniyorum mesela.” (09)

“...Cikt1 alirken ayn1 renk olmuyor ya da dijitalde daha canli parlak goriinen renklerde ¢ikti
alininca renklerden dolay1 daha soluk ve basit gdziikebiliyor.” (010)
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“Renk kombinasyonlar1 bazi programlarda hazir bir sekilde veriliyor. Ya da siirekli renk
degistirebiliyorsun boyanin kurumasi gibi bir sorun yok. Istedigin kadar degistir. Kotii yam

sadece su baskida istedigin rengi tutturamayabilirsin.” (O17)

Yukaridaki ifadelerden farkli olarak 02, O6 ve O14 dijital ortamdaki tasarimlarinda renk

kullanirken karsilastiklar1 diger sorunlar1 su ifadeleriyle belirtmektedir;

“...Dijital ortamda renk kullanimi net renkler kullanirken kolaylik sagliyor ama elle
yaptigimiz renk gegislerini tam olarak yapamiyorum. Oluyor ama ¢ok emek istiyor. Fazla

zaman harcay1p detayl calismayi istiyor. Bunun igin de yeterli zaman yok.” (02)

“...Bence manuel olarak ¢alismak daha kolay aklimizdakini daha iyi uygulayabiliyoruz.
Birgok brush var bunlarla alakali onlar1 indirmemiz gerekiyor aklimizdaki yapabilmek igin.
Tabii bu da yine tasarim programlarina ¢ok fazla hakim olmadigimizdan kaynaklaniyor.”

(06)

“Ben renkleri uydurmakta biraz zorlantyorum. Cok énemli oldugunu diisiiniiyorum ama fon

se¢iminde falan zorlaniyorum gérseli satan sey renk zaten. Renklerin uyumu énemli.” (014)

Renk sorunlar altinda toplanan tiim ifadelere baktigimizda genel anlamda 6grenciler dijital
ortamdaki renk uygulamalarinin maniiel ortama oranla daha kolay oldugu goriisiindedir. Bu
kolaylig1 da dijital tasarim programlarindaki cesitliligin sagladigi anlagilmaktadir. Ancak
yukarida O6’nin ifade ettigi gibi dijital ortamdaki tasarimlarda renk konusunda basarili

olunabilmesi i¢in tasarim programlarinin iyi 6grenilmesi/6gretilmesi gerekmektedir.

5.6.3. Dijital Tasarim Programlarinda Tipografi Kullammma iliskin

Ogrencilerin Goriisleri

Dijital tasarim programlarinda tipografi kullanimina iligkin bulgular elde etmek icin 18
ogrenci ile goriismeler yapilmistir. Bu dogrultuda 6grencilere; “Tasarim programlarinda
tipografi tasarimlarmi uygulayabilme agisindan kendinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
(Tipografi tasarimlarini grafik tasarim programlarinda olusturmanin giiclii ve zayif yonleri
nelerdir?)” sorusu sorulmustur. Ogrenciler ile gergeklestirilen gdriismelerden elde edilen
veriler 6grencilerin tasarim 6ge ve ilkelerini uygulayabilme durumu ve karsilasilan sorunlar
alt temasinda tipografi sorunlari kodu altinda anlamli ifadelere déniistiiriilmiistiir. Ogrenciler
ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda tipografi sorunlar1 kodu ile elde edilen referans

oranlar sekil 31’deki gibidir.
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Sekil 31. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda tipografi sorunlar1 kodu
altinda toplanan referans oranlari

Sekil 31°e baktigimizda O10°dan bu konuda en gok gériis alindig1 U16’dan ise en az oranda
goriis alindign goriilmektedir. Ogrencilere yoneltilen; “Tasarim programlarinda tipografi
tasarimlarin1 uygulayabilme agisindan kendinizi nasil degerlendiriyorsunuz? (Tipografi
tasarimlarini grafik tasarim programlarinda olusturmanin gii¢lii ve zayif yonleri nelerdir?)”

Sorusu ile gerceklestirilen goriismelerden ortaya ¢ikan kodlar ve drnek ifadeler tablo 41°de

verilmistir.
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Tablo 41

Tasarum Programlarinda Tipografi Tasarimlarim Uygulayabilme A¢isindan Kendinizi
Nastil Degerlendiriyorsunuz? (Tipografi Tasarimlarint Grafik Tasarim Programlarinda
Olusturmamn Giiclii ve Zayif Yonleri Nelerdir?) Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve
Ogrencilerin Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1 Kod Ornek ifade

Ogrenci  Tipografi Cok ¢ok iyi degilim bu konuda. Ancak dijital ortamda gok
Sorunlari cesitlilik olmasi bize farkli seyler yaptirabiliyor. (O4)

Tipografi agisindan birka¢ calismamiz oldu. Ben yaparken
egleniyorum h(.).suma gidiyor agikcasi. Font ¢esitliligi ¢ok
onemli bence. (09)

Biz bazen kendimiz ¢izerek ya da farkli fontlar indirerek
kullantyoruz tasarimlarda. Burada da yine bir gesitlilik olmasi
kolaylik sagliyor. (O13)

Dijital ortam daha samimi geldi bana ¢iinkii daha 6zgiir
davranabiliyorum. (O16)

Ben hi¢ sorun yasamiyorum. Kendi fontunu olustururken
belki sorun yasanabilir de hazir fontlar1 kullanirken sorun
yasamazsin. (O17)

Tablo 41°de ifadeleri bulunan 6grencilerin tamamai dijital tasarim programlarinda ¢ok ¢esitli
fontlarin olmasindan dolay1 tipografi konusunda sorun yasamadiklarini belirtmektedirler. Bu

ifadelere benzer sekilde diger ifadeler ise su sekildedir;

"...Bunla ilgili zaten yazi dersimiz de vardi. Burada da gordiigiimiiz i¢in o konularda ¢ok

problem yasamiyorum. Dijital ortamda degisik fontlarm olmasi kolaylik sagliyor.” (O1)

"Bir¢ok font alternatifinin olmas1 kolaylik sagliyor. Biri olmazsa birini kullanabiliyorsun.”

(02)

"Tipografiyi ¢ok severim ve bazi c¢aligmalarimda da uygularim. Siirekli kullanirim.
Bilgisayar ortaminda da farkli fontlarin olmasi ve hatta calismalarimiza uygun yazi fontlari

indirmek iyi bir sey...” (O3)

"Bir tipografi tasarimi yapip bunu tasarimda kullanmay1 ¢ok istedim ama kendimi bunda
yeterli gormedigim i¢in internetten hazir fontlar indiriyorum tasarimlarimda bunlar
kullanmaya ¢alistyorum. Photoshop’da elde ¢izimle yapmaya gore ¢cok daha kolay oldugunu

diisiiniiyorum. Bir¢ok sey otomatik oldugundan kolaylastiriyor...” (O7)
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"Ben tipografi calismayi seviyorum. Mesela bir c¢alismadi fotograflar kullanirken onu
yaziyla da destekledigimiz zaman daha dikkat g¢ekici oluyor. Yine renkteki gibi dijital

ortamda daha fazla segenek ve deneme imkan1 bulabiliyoruz.” (012)

"Su an ona c¢alisiyorum. Kendimi gelistirmeye calisiyorum. Elde yapmak c¢ok uzun

siiriiyorken bilgisayarda fontlar var indiriyorum seciyorum daha kolay yani.” (O14)

Yukarida ifadeleri bulunan 11 dgrencinin (01, 02, 03, 04, 07, 09, 012, 013, 014, Ol6,
O17) tamanu dijital tasarim programlarindaki font gesitliliginin renkteki ifadelere benzer
sekilde kendilerine kolaylik sagladigi goriisiindedir. Bu ifadeler farkli olarak tipografi

sorunlart kodu altinda toplanan diger ifadeler ise soyledir;

“Bu konuda kendimi yetersiz goriiyorum. Ciinkii ¢ok fazla soguk var bunlarin dogru bir sekilde
kullanilmas: olduk¢a zor. Bazen degisik fontlarin bir arada kullanilmasi tasarimi daha giicli
kilabiliyor ama yanlis fontlarin kullanilmasi tasarimi bozabiliyor. O zaman tasarimdan ziyade
bazen tipografi caligmalari daha 6nemli olabiliyor. Tipografi egitimi ¢ok genis kapsaml
oldugundan bence ekstra ders olmali.” (O5)

“Ben tipografide ¢ok zayifim. Dogru fontu dogru yerde dogru sekilde dogru tasarimda
kullanamiyorum. O ytiizden fazla {istiinde durmadim hep kagindim ondan. Cok fazla font

olmast bir kolaylik ama dogru fontu dogru yerde kullanamadigim i¢in sikint1.” (O8)

“...Tipografiyi yerlestirirken ¢ok zevk aliyorum. Iyi de oldugumu diisiiniiyorum ama font
seciminde iyi olmadigin1 diisiinliyorum. Ben siire¢ icerisinde genellikle bir fonta takil

kaliyorum ve o fonttan vazgecemiyorum. Onu bir asmam gerek diye diisiiniiyorum.” (O18)

Yukarida ifadeleri bulunan O5, O8 ve O18 tipografi konusuna sorun yasadiklarini
belirtmektedirler. Giizel sanatlar fakiiltelerinde bulunan grafik tasarim bdliimlerinde ve
gorsel iletisim tasarimi boliimlerinde dogrudan zorunlu ya da se¢gmeli ders olarak verilen
tipografinin bir ders olarak verilmiyor olusu 6grenciler i¢in sorun olusturmaktadir. Bu durum

yukarida O5’in ifadesinden de anlagilmaktadir.

5.7. Kullamilan Ders Programlarimin Gorsel Iletisimin Reklamcilik ve Pazarlama
Boyutunda Ogrencilerin Gereksinimlerini Karsilama Niteligine Iliskin

Bulgular ve Yorumlar

Kullanilan ders programlarinin gorsel iletisimin reklamcilik ve pazarlama boyutundaki
durumu konusunda veriler elde etmek igin 9 6gretim {iyesinin gorlislerine bagvurulmustur.
Burada 6gretim elemanlarina; “Masaiistii yayincilik, kurumsal kimlik, hedef kitle, reklam ve
pazarlama konularinda ders programlarinin yeterliligi hakkinda goriisleriniz nelerdir?”
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sorusu yoneltilmistir. Goriismelerden toplanan veriler grafik anasanat programinin
reklamcilik ve pazarlama boyutundaki durumu alt temasi altinda reklamcilik ve pazarlama
kodlar1 altinda anlamli ifadeler haline getirilmistir. Ogretim elemanlar: ile gerceklestirilen
goriismeler sonucunda reklamcilik ve pazarlama kodu altinda toplanan referans oranlari

sekil 32°deki gibidir.
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Sekil 32. Ogretim elemanlar1 ile gerceklestirilen gdriismeler sonucunda reklamcilik ve
pazarlama kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 32’ye baktigimizda U4’den bu konuda en ¢ok goriis alindig1 U7’den ise en az oranda
goriis alindig1 goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yoneltilen; “Masaiistii yayincilik,
kurumsal kimlik, hedef kitle, reklam ve pazarlama konularinda ders programlarinin
yeterliligi hakkinda goriisleriniz nelerdir?” sorusu ile birlikte bu konular1 kapsayan

aciklamalardan ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 42’de verilmistir.
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Tablo 42

Masaiistii Yayincilik, Kurumsal Kimlik, Hedef Kitle, Reklam ve Pazarlama Konularinda

Ders Programlarimin Yeterliligi Hakkinda Gériisleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya

Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Gériiglerine Ait Ornek Ifadeler

Katilmec1  Kod Ornek ifade

Ogretim  Reklamcilik  Hedef kitle analizi, kurumsal kimlik olusturma,

Eleman1 ve zenginlestirilmis tasarimlar yapma, reklam, reklam
Pazarlama kampanyalar1 yapma, kamuoyu arastirmalar1 yapma bunlarin

hepsi bu disiplinin igerisinde farkli alanda yer alan disiplinler
ama bunlarin hepsini ders siiresi nedeniyle ayr1 ayr ders
vermek gibi imkanimiz yok. (U4)

Bunlarin hepsini grafik tasarim atolyelerinde 6gretiyoruz.
Dort donem bende okuyor ¢ocuklar. Biitiin bunlar1 grafik
atolyede veriyoruz. Son sinifta da Web Design gibi konularda
baska bir hocaya devrediyorum ve mezun oluyorlar. (U7)

Piyasa kisitli ve genis. Iki tarafi da var. Dolayisiyla hangi
tarafinda yer alacaginizla gelisiyor bu durum. (US)

Bu konular igerikte var ancak belli sinirliliklarla verilebiliyor
ogrencilere. Ya da hoca ¢ok daha dar kaliplarla
yonlendirebiliyor. Sadece buradan degil tiim Tiirkiye’den
bahsediyorum. Mesela A iiniversitesinden Farabi programiyla
geliyor 6grenci; hoca su programi 6gretmeye yatkindi
baskalarin1 bilmiyorum gibi bu tiir seyler olabiliyor. (U9)

Tablo 42°de ifadeleri bulunan U7 kesin bir dille masaiistii yayincilik, kurumsal kimlik, hedef

kitle, reklam ve pazarlama konularinda egitimler verdiginden bahsetmektedir. U8 ise bu

konularda ogrencilerin yonelimleriyle gelisimler gerceklesecegine dair agiklamada

bulunmustur. U4 ve U9 ise dar kaliplarla bu konularin verildiginden bahsetmektedir. U4’{in

aciklamalarinin devaminda bunu nasil gerceklestirdiklerini belirten ifadeleri bulunmaktadir;

“...Ancak bu siireglerden haberdar olmalarini saglayacak sekilde projeler gelistiriyoruz.
Kampanyalar yapiyoruz. Bazen birlikte ¢alisacaklart projeler veriyoruz. Dolayisiyla burada
hedef kitlenin ne oldugunu nasil analiz edilecegine dair teorik ¢aligmalar yapmalarini istiyoruz.
Ders saati disinda hazirlik yapmalarini istiyoruz. Grup ¢alismalariin bir ajans mantigiyla nasil
yiriitiilecegini deneyimleyebilecekleri calismalar yapryoruz. Her biri ayr1 ayri cok detayli olarak
verilmiyor olsa da bu baslik altindaki konularin tamami dgrencilerin deneyim saglayabilecekleri
¢alismalar yaptirtyoruz. Bunu temelde ders programina bagli olarak yapiyoruz. Ders igeriklerinin
belirlenmesindeki temel bagliklar da bu alt basliklar1 kapsayacak diizeyde diye diisiiniiyorum.”

(U4)

Bu ifadelerden farkli olarak onceki senelerde egitim fakiiltesinde gdérev almis U2’den bu

boliimde referans ifade alinmazken benzer senelerde gorev almis olan U1 ise o donemlerde

bu konularda iyi olundugundan bahsetmektedir;
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“Grafik anasanat dalinda o donemlerde fena degildi iyiydi. Cilinkii O6grenciye bunlar
calistirilirken boyle bir konuda bir dosya verilirdi. O dosyanin igerisinde bir sirkete ne lazim ise
logosundan tutun kurumsal kimligi tamamen olusturmaya kadar her sey yaptirilirdi. Bu 6nemli
bir aland1 ve yapiliyordu. Simdi nasil yapiliyor onu bilmiyorum.” (U1)

U1 yukaridaki a¢iklamasinda masaiistii yayincilik, kurumsal kimlik, hedef kitle, reklam ve
pazarlama konularmin onemine dikkat ¢ekmektedir. U5’te ayni sekilde bu konularin

Onemine vurgu yapan aciklamada bulunmustur;

“Gliniimiiz resim ilk egitiminde bilgiye erisim kendini tanitim ve dijital sanatin yeni
medyadaki yeri dikkate alindiginda ve dijital sanatin 6nemini bakildig1r gorsel iletisim

tasarimu ile ilgili derslerin miifredatta yer almasi son derece gereklidir.” (U5)

Yukaridaki ifadeler disinda dijital tasarim programlarmin yeterligi kodu altinda toplanan

diger ifadeler ise soyledir;

"Tamamen grafik sanatlar alaninda bir seyler yapmalarini hedefleyen bir miifredat var. Ancak
biz giiniin gelismelerini yok sayamiyoruz. Dedigim gibi hocalar kendi yeterliliklerine gore
bunlar1 giincelliyorlar. Bu giincellemeyle son yillarda dedigim gibi arayiiz tasarimi, application,
30-40 saniyelik hareketli bir goriintii tasarlatmaya c¢alisiyorum. Evet bir grafik tasarimcinin igi
degildir bu ancak bakildiginda tasarimcidan beklenen budur. O nedenle tam karsiladigini
sOyleyemeyiz.” (U3)

"Tasarimdan iletigimi ¢ikaramayacagimiz i¢in dersler igerisinde bu halledilse bile pazarlama
basl1 basina bir alan. Ogrenci iktisadi Idari Bilimler Fakiiltesine gidip orada pazarlama ile alakali
bilgiler 6grenebilir ekstra gidip yine fotograf atdlyesinde fotografla alakali bilgiler 6grenebilir.
Hatta bazen 6grenci takildigi yerde programla alakali bir sorun yasadiginda internete girip
arastirma zahmetine bile girmiyor. Ama daha dnce de dedigim gibi bir seyleri elde etme kolaylig
arttik¢a degeri de diisiiyor sanirim. Bu nedenle bizim dgrencileri daha arastirmaci, daha girigsken,
karakter olarak degil ama profesyonel olarak daha gegisken insanlar yetistirmemiz lazim.” (U6)

"Piyasada bir i veren var ben bu isi bunun gibi istiyorum der onu yaparsiniz. Onu ilk okul
mezunu da yapabilir disardaki operatdrlerde bunlarda yapabilir. Bunlarin segicilikleri daha
¢ok tasarimci yonii gerceklestirebilecek ajanslar olmali yani bunun igin calisabilmeyi

hedefliyoruz biz. Bugiin en iist diizeyde ne varsa onu hedefliyoruz.” (U8)

"...Benim boéliimiimden mezun olan bir 6grenci piyasada ¢aligmaya basladiginda elbette ki
farkli yeterlilikleri biraz da piyasadan ediniyor. Ama temel anlamdaki estetik, tasarimsal ya

da isleyis anlamindaki birtakim siireglere iligkin yeterlilikleri burada ediniyor.” (U9)

Yukarida ifadeleri yer alan U3 hocalarin yeterlilikleri 6lgiisiinde masaiistii yayincilik,
kurumsal kimlik, hedef kitle, reklam ve pazarlama konularinda egitimler verildiginden
bahsetmektedir. U2, U3, U4, U6, U7, U8 ve U9 bu konularda kismen de olsa 6gretimler
gergeklestirildigini belirten agiklamalarda bulunmaktadir. Buradaki ifadelerden U6 bu
alanlarin genisliginden bahsederken U5 ifadesinde “...ilgili derslerin miifredatta yer almasi

son derece gereklidir.” uyarisinda bulunmaktadir.
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5.8. Ogrenciler Bélimden Mezun Olundugunda Ogretmenlik Mesleginin Yan1 Sira
Gorsel Iletisim Tasarimcis1 Ya Da Grafik Tasarimelr Olma Yetkinligi Konusuna

Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ogrencilerin bdliimden mezun olundugunda 6gretmenlik mesleginin yan1 sira gérsel iletisim
tasarimcisi ya da grafik tasarimci olma istek ve yeterlikleri konusunda veriler elde etmek
icin 9 ogretim iiyesi ile birlikte 18 6grencinin goriislerine bagvurulmustur. Burada 6gretim
elemanlarina; “Asil amaci resim-is Ogretmeni yetistirmek olan bu boliimde ders
programlarinin grafik tasarimci ya da gorsel iletisim tasarimcisi yetistirmeye elverisliligine
dair goriisleriniz nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Ogretim elemanlarina yéneltilen bu
sorularla birlikte 18 son sinif 6grencisine; “Bu boliimden mezun oldugunuzda 6gretmenlik
meslegi disinda grafik tasarimci olmay1 diistinlir miiydiiniiz? Bunun icin yeterli seviyeye
sahip oldugunuzu diisiiniiyor musunuz? Derste 6grendiginiz programlar disinda yeni
programlar 6grenmeye karsi hevesli misiniz? Bunun i¢in neler yapiyorsunuz? Giincel grafik
tasarim caligmalarini takip etmek i¢in neler yapiyorsunuz?” sorulari ydneltilmistir.
Goriigmelerden toplanan veriler 6grencilerin farkli meslege yonelme durumu alt temasi
altinda 6gretim elemanlari igin yetkinlik durumlari kodu altinda anlamli ifadeler haline
getirilmistir. Ogrenci ifadeleri ise ayn1 alt tema altinda ancak dgrencilerin goriisleri, istek

durumu kodlari altinda bir araya getirilmistir.

5.8.1. Ogrencilerin Derste Ogrendikleri Dijital Tasarim Programlarindan

Baska Yeni Programlar Ogrenme Heveslerine iliskin Ogrenci Goriisleri

Ogrencilerin derste 6grendikleri dijital tasarim programlarindan baska yeni programlar
ogrenme heveslerine iligkin bulgular elde etmek igin 18 6grenci ile goriismeler yapilmistir.
Bu dogrultuda ogrencilere; “Derste 0grendiginiz programlar disinda yeni programlar
ogrenmeye karsi hevesli misiniz? Bunun i¢in neler yapiyorsunuz? Giincel grafik tasarim
caligmalarini takip etmek i¢in neler yapiyorsunuz?” sorulari yoneltilmistir. Yapilan
goriismelerden elde edilen veriler 6grencilerin farkli meslege yonelme durumu alt temasinda
istek durumu kodu altinda anlamli ifadelere déniistiiriilmiistiir. Ogrenciler ile
gerceklestirilen goriismeler sonucunda istek durumu kodu ile elde edilen referans oranlari

sekil 33’deki gibidir.
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Sekil 33. Ogrenciler ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda istek durumu kodu altinda

toplanan referans oranlari

Sekil 33’e baktigimizda U2’den bu konuda en ¢ok goriis alindigi U8’den ise en az oranda

goriis alindign goriilmektedir. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismelerde ortaya gikan

kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 43’de verilmistir.

Tablo 43

Derste Ogrendiginiz Programlar Disinda Yeni Programlar Ogrenmeye Karst Hevesli

Misiniz? Bunun I¢in Neler Yapiyorsunuz? Sorularina Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve

Ogrencilerin Goriiglerine Ait Ornek Ifadeler

Katilme1  Kod

Ornek ifade

Ogrenci  Istek
Durumu

Evet yeni programlar 6grenmek i¢in hevesliyim. Ben kurslara
da gittim. Youtube’dan videolar falan da izliyorum... (O1)

Dersteki programlarin yettigini diisiindiim. Baska programlara
bakmadim. (03)

Evet ancak bu konuda higbir sey yapamiyoruz. Bu senede son
sene KPSS’ye hazirlantyoruz. Odev yetistirmeye ¢alistyoruz.
Anasanat disindaki derslerinde islerini yetistirmeye
calistyoruz. O yiizden higbir sey yapamiyorum. (O4)

Biraz diyebilirim. Youtube’dan videolar izliyorum. Kendimi
daha cok staja ve diger derslere odakliyorum. (O8)

Isim diistiiyse evet. Onun disinda hevesli degilim. (010)

Yeni programlar 6grenmek icin pek hevesli degilim. (O13)
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Tablo 43’deki ifadelere baktigimizda “Derste 6grendiginiz programlar disinda yeni
programlar 6grenmeye karsi hevesli misiniz?” diye soruldugunda ii¢ 6grenci (01, 04, O8)
bu konuda ¢alisma yaptiklarini belirtirken diger ii¢ 6grenci (03, 010, O13) ise bu konuda
hevesli olmadiklari belirtmektedir. Evet yanitin1 veren Ogrencilere Bunun i¢in neler
yaptyorsunuz? diye soruldugunda ise O1 bunun i¢in kursa gittiginden ve videolar izlediginde
bahsederken O4 ve O8 ise KPSS ve diger derslerden dolay1 pek fazla yeni 6grenmeler
gerceklestiremediklerini ifade etmektedir. Bu ifadeler disinda O1, O4 ve O8 gibi hevesli

oldugunu belirten 6grencilerin ifadeleri su sekildedir;

“Mesela simdi bir reklam filmi projemiz var. Bunu olusturmak icin de bilmem gerek iki
program var belki daha fazla. Ama isime yarayacak olana 6grenmek i¢in ilgim var ve bunun

icin Youtube’dan videolar1 takip ediyorum.” (02)

“Evet. Premium indirdim onlar da 6grenmeye ¢alisiyorum Bunun disinda daha ¢ok Tabii
burada 6grendigimiz programlara daha hakimim. Ancak su an KPSS ¢alistigim i¢in grafik
benim igin daha geri planda.” (O5)

“Kesinlikle hevesliyim. Zaten ¢cocuklugumdan beri hevesliyim. Bunla ilgili programlar1 ben
kendi kendime 6grenmeye calistyorum. Bunun i¢in herhangi birine ihtiya¢ duymuyorum.
Tiirkge kaynak yok internette o yiizden Ingilizce aratmak zorundayim. Orada biraz

takiliyorum sadece ama anlayabiliyorum.” (07)

“Evet. Ama bunun i¢in ¢ok fazla bir sey yapmiyorum. Daha c¢ok video izliyorum. Diger
programlarda kendimi gelistirmek degil de olan programlarda kendime bir seyler katmak
icin ugrastyorum.” (O9)

“Evet ama kendim 6grenemiyorum hocanin gostermesi gerekiyor. Tutoriallar1 falan hoca

gbsteriyor o an anlayamiyorum o zaman evde pekistirmek amagcl izliyorum.” (011)

“...Firsat buldukga farkli programlar 6grenmeye calistyorum. Flash’1 hocamiz 6gretti. Onun
disinda 3Ds Max indirmistim kendi bilgisayarim kastig1 icin olmadi. Youtube ilizerinden
dersler dinliyorum. Bilgisayarim el verdigince ¢abaliyorum. Zaman yaratabiliyorum bunun

i¢in aksamlar1 gec yatip grafik iizerine ¢alistyorum mesela.” (O12)

“Evet 0grenmem gerektigini diigiiniiyorum. Su an bir sey yapmiyorum. Ciinkii KPSS

calistyorum, grafige is yetistirmeye calistyorum, stajim var biraz yogun yani.” (O14)
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“Evet. Mimarlik ofisinde grafik tasarimci olarak ¢alistim ben. Orada 3d goriiyorlardi. Bos
zamanlarimda falan gidip orada abiler ablalar falan vardi gosteriyorlardi. Bos zamanlarimda

da bakiyorum ilgimi ¢ektigi igin.” (015)

“Evet. PowerDirector’u kesfettim mesela. Daha ¢ok internet iizerinden bu tarz videolar nasil
yapiliyor hangi programlarda nasil yapiliyor 6rnek videolar izliyorum. O sekilde de

programi dgrenis oluyorum.” (016)

“Hevesliyim ama zaman yok. Ciinkii ¢ok 6grenirken ¢ok zaman harcamak gerekiyor. Cok fazla
dersimiz olmasa da derslerin yiikii ¢ok fazla. Her 6gretmen dersini ¢ok énemsiyor dogal olarak.
Her 6gretmen de sadece o ders varmig gibi sorumluluklar yiikleyince yetistirmek zorlasiyor.
Ciinkii kavramsal doniiyor her sey, derin alt yapis1 olmas1 gerekiyor. Diisiinmek i¢in de ¢ok fazla
zaman gerekiyor, olusturmak i¢in de ¢ok fazla zaman gidiyor. O yiizden zaman agisindan sikinti
oluyor.” (O18)

Yukarida ifadeleri bulunan 02, 05, 07, 09, 012, 014, 015, 016 ve O18 “Derste
ogrendiginiz programlar disinda yeni programlar 6grenmeye karsi hevesli misiniz?” diye
soruldugunda O1, 04, 08 gibi evet cevabim karsilayacak yamtlar vermistir. Ancak ayni
ogrencilere; “Bunun i¢in neler yapiyorsunuz?” diye soruldugunda hevesliyim yanit1 veren
12 dgrenciden sadece altis1 (O1, 02, 07, 012, 015, O16) bu konuda ¢aba gosterdigini
belirten ifadeler kurmustur. Bu ifadelerin genelinde 6grenciler zamanlarinin az oldugunu bu
nedenle yeni 6grenmelere gergeklestiremediklerini belirtmektedir. Bu goriiste olan bir diger
ogrenci ise O6°dir; “Ogrensem giizel olur ama bunun igin bir sey yapmiyorum. Cok fazla
vakit ayrramryoruz staj falan da var.” (O6). Ogrencilerin son senesinde KPSS gercegi ve
almak durumunda olduklar1 okul deneyimi staj dersi ile birlikte egitim derslerinin yogunlugu
s0z konusudur. Bu durum 6grencilerin ¢ogunlugunun 6grendikleri programlar disinda yeni

programlar 6grenme girisiminde bulunamamalarina sebep olmaktadir.

Ogrencilerin istek durumunu 6grenmek icin bir bagka soru olarak; “Giincel grafik tasarim
caligmalarini takip etmek icin neler yapryorsunuz?” sorusu yoneltilmistir. Bu soru ile ortaya

cikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 44’de verilmistir.
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Tablo 44

Giincel Grafik Tasarim Calismalarini Takip Etmek Icin Neler Yapiyorsunuz? Sorusuna

Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériiglerine Ait Ornek Ifadeler

Katilimc1  Kod Ornek ifade
Ogrenci  Istek Cogunlukla takip ettigim Instagram, Facebook sayfalar1 var.
Durumu Birkag¢ dergi var boyle biraz pahali dergiler oluyor. Ama

sagda solda hocalarin at6lyelerinde gordiikge istiyorum
bakiyorum mutlaka. Televizyonlarda oluyor bazen 6zellikle
yazin vardi sanatla ilgili trt1de. Olabildigince her seye
bakiyorum. (O1)

Instagram daha ¢ok. Birkag sanatg1 var bazi topluluklar var
cizim, grafik lizerine onlar takip etmeye calistyorum. (O2)

Dergiler aliyorum kitaplar aliyorum Bunlar da oradan tasarim
lizerine sOylesiler marka giinlerine gidiyorum sosyal
medyadan takip ediyorum. (O5)

Sosyal medya tizerinden takip ettigim hesaplar var. Bunun
icin dergi ya da kitap almryorum. (O6)

Ozellikle grafik tasarim ¢alismalarini takip edeyim
demiyorum ¢ogunlukla sosyal medya karsima ¢ikiyorsa denk
geliyorsa o sayede goriiyorum. Bir aragtirma yapmiyorum
bunun i¢in. Genelde de giindemdeyse karsima ¢ikiyor zaten.
(O7)

Internet iizerinden bilgi edinmeye ¢alistyorum. Instagram’da
cok kapsamli sayfalar var onlar takip ediyorum. Dergi ve
kitap almiyorum ekstradan. (O9)

Cesitli siteler takip ediyoruz. Son dénemde yarigmalar var
onlara katiliyoruz. Genellikle Pinterest kullaniyoruz herkes
gibi. Yabanci birkag site var oralardan bakiyorum. (016)

Tablo 44°de ifadeleri yer alan yedi 6grenci de (01, 02, 05, 06, 07, 09, 016) giincel grafik

tasarim ¢aligmalarini takip etmek icin neler yapiyorsunuz? sorusu yoneltildiginde ¢esitli

sosyal medya mecralarindan bunu gerceklestirdiklerini belirten ifadeler vermistir. Bu

ifadelerden sadece O5’in ifadesinde dergi ve kitaplar da aldigim belirten agiklamalar varken

O1 dergilerin pahali oldugunu belirterek alamadigini belirtmistir. Ogrencilerin yeni

programlar 6grenmeye karsi heves durumlarina benzer sekilde cagdas tasarimlar takip

etmek i¢in sosyal medyadan baska ciddi bir ¢aba harcamadiklar1 goériinmektedir.
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5.8.2. Ogrencilerin Ogretmenlik Meslegi Disinda Gorsel Iletisim Tasarimcisi

ya da Grafik Tasarimc1 Olmak Konusunda Ogrencilerin Goriisleri

Ogrencilerin dgretmenlik meslegi disinda gorsel iletisim tasarimceis1 ya da grafik tasarimen
olmak konusunda goriislerine iliskin bulgular elde etmek igin 18 6grenci ile goriismeler
yapilmistir. Bu dogrultuda 6grencilere; “Bu boliimden mezun oldugunuzda 6gretmenlik
meslegi disinda grafik tasarimci olmay1 diistinlir miiydiiniiz? Bunun i¢in yeterli seviyeye
sahip oldugunuzu diistiniiyor musunuz?” sorulari yoneltilmistir. Yapilan goriismelerden elde
edilen veriler 6grencilerin farkli meslege yonelme durumu alt temasinda ogrencilerin
goriisleri kodu altinda anlamli ifadelere déniistiiriilmiistiir. Ogrenciler ile gerceklestirilen
goriigmelerden 6grencilerin goriisleri kodu altinda toplanan referans oranlari sekil 34’deki
gibidir.
Ogrencilerin Gorusleri

Katilimci

Referansin
Kapladigi Alan

8%

9%

Sekil 34. Ogrenciler ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda dgrencilerin goriisleri kodu
altinda toplanan referans oranlari

Sekil 34’e baktigimizda O18’den bu konuda en ¢ok goriis alindig1 O15°den ise en az oranda
goriis alindig1 goriilmektedir. Ogrencilere yoneltilen; “Bu béliimden mezun oldugunuzda
ogretmenlik meslegi disinda grafik tasarime1 olmay1 diistiniir miiydiiniiz? Bunun i¢in yeterli
seviyeye sahip oldugunuzu diislinliyor musunuz?” sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve 6rnek

ifadeler tablo 45°de verilmistir.
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Tablo 45
Bu Béliimden Mezun Oldugunuzda Ogretmenlik Meslegi Disinda Grafik Tasarimct Olmay:
Diisiiniir Mitydiiniiz? Bunun Icin Yeterli Seviyeye Sahip Oldugunuzu Diisiiniiyor musunuz?

Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogrencilerin Gériislerine Ait Ornek Ifadeler

Katiimc1  Kod Ornek ifade

Ogrenci  Ogrencilerin  Evet. Tam olarak diisiinmiiyorum ¢iinkii tam yeterli seviyede
Gortigleri degilim ama yeterli seviyeye gelmek i¢in de bir gabam bir
ugrasim var. (O2)

Hayir. Ogretmen olamasam da ilk olarak dzel okullarda
ogretmen olarak ¢aligmayi derim. En son ¢are grafiker
olmay1 diisliniiyorum. Ciinkii yeterli seviyede degilim bunun
icin okul yeterli degil. (O6)

Evet. Heniiz yeterli seviyede oldugumu diistinmiiyorum.
Higbir zamanda yeterli diizeyde olacagimi diigsiinmiyorum
ciinkii yaraticilik oldugu i¢in nereye kadar gidilirse. (O8)

Evet diistintirim. Belirli bir diizeye geldigimi diisiiniiyorum
ama yeterli seviye olarak diisiiniirsek bir tik asagida kaldigimi
diisiiniiyorum. Bu ag¢181 da ¢alisarak kapatabilecegimi
diisiiniiyorum. (O12)

Evet ama 6nceligim 6gretmen olarak atanmak olurdu. Su an
piyasada calismak i¢in yeterli seviyede degilim. Uzerine
diisersem kendimi gelistirebilecegimi diisiiniiyorum. (O14)

Evet. En ¢ok istedigim sey bu. Donem donem de ¢alistigim
yerler oldu zaten yeterli seviyede oldugumu diisiiniiyorum.
(O15)

Tablo 45°de yer alan ifadelere bakildiginda 6grencilerin, bu boliimden mezun oldugunuzda
ogretmenlik meslegi disinda grafik tasarimeci olmayi diisiiniir miiydiiniiz? Sorusuna genel
anlamda evet dedikleri goriilmektedir. 02, 08, 012, O14, 015 6gretmenlik disinda grafik
tasarimci olabileceklerini belirtirken O6 bu meslegi son care olarak gérmektedir. Evet yaniti
veren Ogrencilere; bunun igin yeterli seviyeye sahip oldugunuzu disiiniiyor musunuz?
Sorusu soruldugunda ise bes dgrenciden (02, 08, 012, 014, O15) sadece O15 kendini bu
konuda yeterli gormektedir. O15’in ifadesine benzer sekilde O13 ve O18°da 6gretmenlikten

once grafik alaninda calismak istediklerini belirten ifadeler vermistir.

“Evet. Ogretmenlikten dnce grafik tasarimla ilgili ¢alismak bende dncelik. Piyasay1 ne kadar
bilmesem de kendimi bildigim i¢in yeterli seviyede oldugumu diisiiniiyorum. Bunun i¢in
tabi ki okul yeterli degil burada aldigim bilgiler ve kendime kattiklarimla bunu

diisiiniiyorum.” (013)
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“Evet ¢ok diisiiniirdiim. Onceligim de bu olurdu. Zaten grafik tasarim da biraz biraz basladi kendi
kendime siparis alip yapiyorum. Ajanslara da bagvurmay1 diisiiniiyorum. Ama bir garantiye
almak istersin ya kendini o yiizden KPSS diisiinmek zorundayim. Aslinda &nce bir ajansa hig
staj yapmadigimiz i¢in, lisede de ben grafik tasarim okumadigim igin ajans ortamini ¢ok
bilmiyorum. Kulaktan duymayla da pek olmuyor. Ise alimda portfolyonun énemini duyuyorum
ama o ortami bilmiyorum. O yiizden deneyimlemek isterdim. Mesela birinci donem dgretmenlik
staji goriiyoruz biz, ikinci donem anasanatimiza gére bir yerde staj yapsak daha iyi olabilirdi o
ortam1 tanimak agisindan.” (O18)

Yukaridaki ifadelere bakacak olursak &zellikle O18 meslek dnceligini her ne kadar grafik
tasarim alani olarak yanitlasa da is bulma kaygisindan dolayr KPSS ikileminde kaldigim
belirtmektedir. Bununla birlikte O18’in “...Ikinci dénem anasanatimiza gére bir yerde staj
yapsak daha iyi olabilirdi...” Onerisi dikkat ¢ekmektedir. Bu ifadeler disinda 6grenci

goriigleri kodu altinda toplanan diger ifadeler ise sOyledir;

“Grafik tasarimci da olmayi diigiiniiyorum. Ama biraz daha reklam filmi, animasyonlar
hakkinda daha bir egilimim var. Hani grafik¢i deyince daha ¢ok afistir katalogdur bunlarla
ugrasiliyor. Yeterli seviyeye sahip oldugumu diistinmiiyorum ama bunun i¢in ¢abaliyorum.”

(O1)

“Diiglinliriim ama 6gretmenlik daha agir basiyor. Tasarim olarak evet ama piyasada

uygulama becerisi olarak ¢ok iyi oldugumu diisiinmiiyorum.” (O3)

“Diiglinliyorum. Yeterli seviyeye sahip olmadigimi biliyorum ama hemen boyle bir sey
diisinmilyorum zaten. Ama ilk istedigim olmadi diyelim atanamadim daha gelistirip
kendimi kurslara falan gidip sertifika alip bir seyler yapabilecegimi diislinliyorum. Dedigim

gibi cok yeterli degilim su an...” (04)

“Is saatleri cok esnek oldugu igin veya maaslar diisiik oldugu icin diisinmiiyorum 6zellikle
kadmlar i¢in. Ancak 6gretmen olamazsan grafik tasarimci olmay1 diisiiniiyorum bunun i¢in de
cok yeterli oldugumu diisiinmiiyorum. Arti programlar1 6grenerek kendimi gelistirebilecegimi
diisiiniiyorum. Tabii bunu da bu KPSS ¢alisma siirecinden sonra diisiiniiyorum. Oncelikle tercih
mi 6gretmenlik.” (O5)

“Evet. Ogretmenlik yapmay: hi¢ diisiinmiiyorum. Sadece grafik tasarimla ilgilenmeyi
diisiiniiyorum. Bunun i¢in yeterli oldugumu diisiinmiiyorum tabi ki. Mezun olduktan sonra
bir sene i¢cin maksimum seviyeye gelecek sekilde kendimi gelistirmeyi diisliniiyorum. Daha

¢ok ¢alisma yapmayi diisiiniiyorum.” (O7)

“Istiyordum ama o konuda kafam karisik. Ogretmenlik daha iyi gibi geliyor. Ancak
ogretmen olamazsam Ozel sektdor ne kadar zor olsa da zevkli bir bolim oldugunu
diistintiyorum. Ancak yeterli seviyeye sahip oldugumu diistinmiiyorum. Tabi calisirsam

kendimi gelistirecegimi diisiiniiyorum.” (09)
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“Evet diisliniirdiim. Seviyem yeterince iyi degil. Aslinda 6gretmenlikte nasil staj yapryorsak
bence bu alanda da staj yapilmasi gerekiyordu. Kendimi gelistirip biiylik sirketlere cv
hazirlay1p ¢alismayi diisiiniiriim yine de.” (010)

“Reklamc1 olmayi diisliniiyordum ama su an bilmiyorum. Zaten bunu diislinerek segmistim.
Grafikle alakali bir isim olursa da daha ¢ok mutlu olurum. Ama bunun igin yeterli seviyede

oldugumu diisiinmiiyorum. Biraz daha ilerlemem lazim.” (O11)

“Evet. Oncelikli tercihim oOgretmenlik olurdu. Yeterli seviyeye sahip oldugumu
digiinmiiyorum. Temeli hallettigimi ve istiine biraz daha eklersem yeterli olur diye
diisiiniiyorum. Birazcik hizli {iretme konusunda sorun yasiyorum. Isi ticarete dokeceksek

hizli iiretmeliyiz.” (016)

“Diistinlirdiim. Ama konusanlar oluyor ya zorluyorlar diyorlar. Her meslegin zorlugun var
tabi ama 6nce 6gretmenlik olsun isterim. Bence piyasa i¢in yeterliyim ama piyasada sanatsal

boyutlu bir calisma yok zaten, kisi bunu istiyorum diyor onun gibi yapryorsunuz.” (017)

Yukaridaki Ogrenci ifadelerinin tamami incelendiginde o6grencilerin  biiyiik  bir
cogunlugunun (01, 02, 03, 04, 07, 08, 09, 010, O11, 012, 013, 014, 015, 016, O17,
018) bu bsliimden mezun oldugunuzda dgretmenlik meslegi disinda grafik tasarimci olmay1
diisiiniir miydiiniiz? sorusuna genel anlamda evet karsiligi cevaplar verdikleri
goriilmektedir. Yalnizca iki dgrenci (O5, O6) ise grafik tasarim alaniyla iliskili bir meslek
diisinmemektedir. Bununla birlikte evet yaniti veren 6grencilere; bunun i¢in yeterli seviyeye
sahip oldugunuzu diisiiniiyor musunuz? Sorusu soruldugunda ise ii¢ 6grenciden (013, O15,
018) yeterli oldugu goriisiindeyken on ii¢ 6grenci (01, 02, 03, 04, 07, 08, 09, 010, O11,
012, 013, 014, 015, 016, O17) kendini bu konuda yeterli gormemekte ve daha fazla
caligmalar1 gerektigini diisiinmektedir. Ogrenci goriislerinden anlasilacagi {izere biiyiik bir
cogunluk 6gretmenlik meslegi disinda grafik tasarimci da olabileceklerini diistinmektedir.
Ancak yogun ders temposu ve kisithi olanaklar i¢erisinde bunu gergeklestirebilecek 6grenci
sayisinin evet yanit1 veren on alt1 6grenciden sadece {igiiniin kendilerini yeterli gérmesinden
bu durum anlagilmaktadir. Bu nedenle arastirmanin ders programlarinin yeterliginin
sorgulandig1 boliimiindeki eksiklerin giderilmesi ile 6grencilerin grafik tasarim alaninda

heves ve isteklerinde artislara sebep olacagi diistiniilmektedir.
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5.8.3. Ogrencilerin Gorsel Iletisim Tasarimcis1 ya da Grafik Tasarima

Olabilme Yetkinlikleri Konusunda Ogretim Elemanlarinin Gériisleri

Ogrencilerin gorsel iletisim tasarimcist ya da grafik tasarimcr olabilme yetkinlikleri
konusunda bulgular elde etmek igin 9 Ggretim elemani ile goériismeler yapilmistir. Bu
dogrultuda o6gretim elemanlarina; “Asil amaci resim-is Ogretmeni yetistirmek olan bu
boliimde ders programlarinin grafik tasarimei ya da gorsel iletisim tasarimcisi yetistirmeye
elverisliligine dair goriisleriniz nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Goriismelerden elde edilen
veriler 6grencilerin farkli meslege yonelme durumu yetkinlik durumlari kodu altinda anlaml
ifadelere doniistiiriilmiistiir. Ogretim elemanlari ile gerceklestirilen gdriismeler sonucunda

yetkinlik durumlar1 kodu ile elde edilen referans oranlari sekil 35°deki gibidir.

Yetkinlik Durumlari

Referansin

Kapladigi Alan
8%

7%

6%

5%

4%

3%

2%

U1

us u7 = .
us3

Sekil 35. Ogretim elemanlar ile gerceklestirilen goriismeler sonucunda dijital programlar
kullanma olanaklar1 kodu altinda toplanan referans oranlari

Katilimci

Sekil 35’e baktigimizda U2’den bu konuda en ¢ok goriis alindigi U3’den ise en az oranda
goriis alindigr goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yoneltilen; “Asil amaci resim-is
ogretmeni yetistirmek olan bu boliimde ders programlarinin grafik tasarimci ya da gorsel
iletisim tasarimcisi yetistirmeye elverisliligine dair goriisleriniz nelerdir?” sorusu ile ortaya

cikan kodlar ve 6rnek ifadeler tablo 46’da verilmistir.
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Tablo 46

Asil Amact Resim-Is Ogretmeni Yetistirmek Olan Bu Béliimde Ders Programlarimin Grafik
Tasarimct Ya Da Gorsel Iletisim Tasarimcist Yetistirmeye Elverisliligine Dair Goriigleriniz
Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan Kodlar ve Ogretim Elemanlarinin Goriiglerine
Ait Ornek Ifadeler

Katiimc1  Kod Ornek ifade

Ogretim  Yetkinlik Ders programlarinin gorsel iletisim tasarimcisi yetistirmeye
Eleman1  Durumlar elverisliligini sinirli buluyorum. (U3)

Ogrenci her ne kadar 6gretmen olarak yetisse de ikinci bir
meslek olarak 6grenci reklam ve tasarim diinyasini1 gormek
istedigi i¢in ana sanat atdlyesi se¢imini tercihinde
anlagilmaktadir. (US5)

Su ana kadar diisiiniiyordum. Bu sene program yeni bu ikinci
sinifla basladik daha az ders saati var. Halbuki tiniversite
uzmanlagma yeridir ama bizde tam tersi bir gidis var. (U7)

Kesinlikte yeterlilik konusunda evet. Zaten ders iceriklerini
giincellestirmek zorundasiniz. Yarin okullara gittiklerinde
karsilarindaki insanlar da ¢ok yeterli. (U8)

Tablo 46°da ifadeleri bulunan U3 ve U7 6grencilerin gorsel iletisim tasarimcisi ya da grafik
tasarimci olabilmeleri konusunda ders programlariin yetersizliginden bahsederken, U8 bu
konuda ders programlarinin ise oldukga yeterli oldugu goriisiindedir. Bununla birlikte U5
boliimii segen 6grencilerin bir kisminin ikinci bir ig imkani i¢in bu alani segtiklerini belirten
aciklamalarda bulunmustur. US5’in ifadesi disinda Ul’de grafik anasanatin 6gretmenlik
diginda alternatif is yapilabilecek bir alan oldugundan bahsetmektedir; “...Grafik anasanat
is alanini ¢iftlestiren bir alan durumunda. Ogrenci kararim degistirerek 6gretmenlik yapmak
istemiyor olabilir, piyasada ¢ok rahat bir sekilde is bulabilecegi alan oldugu icin grafik
anasanat dali 6grenciler tarafindan daha tercih edilen ve ilgi goren bir alan.” (U1). U8 Tablo
46’da agiklamasinin devami olarak verdigi ifadelerde 6gretmenlik disinda calisan mezun
olmus 6grencilerine de deginmektedir; ““...Kendi 6grencilerim var karakter tasarimi yapan.
Bir¢ogu da 6gretmenlik yapiyor. Dolayisiyla bunlarin arasindaki iliskiyi kurarken kendi
basarilar1 kendi hayata bakis acilariyla ilgili ama biz burada temel olarak belirgin bir yap1
icinde egitim vermekteyiz.” (U8). Bu ifadeler disinda yetkinlik durumlari kodu altinda
toplanan diger ifadeler su sekildir;

“Egitim fakiiltelerindeki 6grenciler igin soyle bir handikap oluyor aslinda. Ogrenci grafik atdlye
dersine giriyor ama giizel sanatlar fakiiltesindeki programlar1 da gérmiiyor. Gorsel iletisim
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tasariminda de hareketli grafik tasarim, animasyon Se¢meli alinip bunlar1 gorebiliyor. Egitim
fakiiltesinde ¢ocuk bunlar1 géremediginde dis piyasada grafik tasarimci olarak ¢alismasi zor bir
duruma geliyor. Ancak bu acig1 6grenci kendi gayreti ile kapatabilir. Cilinkii gorsel iletisim
tasariminin belli bir temeli var. Ogrenci bunu aldig1 zaman gorsel iletisim tasarimindaki diisiinsel
ve g¢arpici fikrin nasil olmasi gerektigi fikri temelini alirsa ag1g1 kendi gabalartyla kapatabilir.”
(U2)

«...Ogrencinin ¢ok fazla kisisel caba ortaya koymasi lazim bunlar1 6grenebilmesi i¢in. Ama
Ogrencilerin anasanat disinda girmeleri gereken segmeli sanat atolye dersleri de var buralara

da is liretmeleri gerektiginden zaman agisindan bunu yapmalari zor goriiniiyor.” (U6)

“Ben iletisim tasarimi ve yoOnetiminde ii¢ yil calismis bir Ogretim iiyesi olarak sdyle
diisiiniiyorum. Ogrencilerimizin giizel sanatlar ya da egitim fark etmeksizin bir artis1 var.
Ogrenciler sezgisel olarak, yeteneklerine dayali olarak estetik olan1 begenip onu yorumlayip
degistirip doniistirme gibi bir yeterlilige sahipler. Bu normal {iniversiteye giris smaviyla
boliimlerine 6grenci alan gorsel iletisim tasarimi gibi boliimlerde ¢ok gergeklesemiyor. Bu ne
demek, mesela evet, ¢ok ciddi anlamda ¢ok 6zgiin iiriinler ortaya koyabilecek fikirler olusuyor
ama bu fikirlerin islevsel baglamda iirline doniismesi siirecinde gorsel iletisim tasarimi
Ogrencileri tikaniyorlar. Buna iligkin olusan boslugu doldurabilecek diizeydeler bizim
ogrenciler.” (U9)

Yukaridaki ifadeler U2 ve U6 egitim fakiiltelerinde ogrencilerin ekstra donanim
kazanmasinin zor olduguna yonelik ifadeler belirtmistir. Bununla birlikte U2 6grencinin bu
eksiklikleri ¢aligarak kapatabilecegine deginmektedir. Yine yukarida ifadesi bulunan U9 ise
glizel sanatlarla birlikte resim is 6gretmenligi anasanatlarinin sinavla 6grenci alan benzeri
boliimlerden ¢ok daha avantajli oldugunu belirten agiklamalarda bulunmustur. U1, U2, U5,
U8 ve U9’un ifadelerinden 6grencilerin 6gretmenlik mesleginin yaninda grafik tasarimci ya
da gorsel iletisim tasarimcisi olabileceklerini belirten agiklamalari bulunurken, U3, U6 ve

U7 bu konuda pek umutlu agiklamalar yapmamaistir.

5.9. Grafik Anasanat Atdlyeyle iliskili Diger Sorunlar Hakkinda Bulgular ve

Yorumlar

Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmada karsilastig1 sorunlari inceleyen arastirmada 18
ogrenci ve 9 dgretim eleman ile birebir goriigmeler yapilmistir. Katilimcilara alt amaglar
dogrultusunda belirlenen sorular yoneltilirken son olarak eklemek istedikleri sorun olup
olmadig1r sorulmustur. Burada &grencilerden elde edilen goriisme verileri teknik ve
donanimsal sorunlarla iligkili oldugundan teknik donanimin yeterligi ve ortaya c¢ikan
sorunlar alt temasinda toplanmistir. Ogretim elemanlari ile gergeklestirilen goriismelerden
ortaya ¢ikan ifadeler ise gorsel tasarimlar olusturmada bolimii etkileyen diger sorunlar alt

temasinda eklenen sorunlar kodu altinda toplanmustir. Ogretim elemanlar: ile
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gerceklestirilen goriismeler sonucunda eklenen sorunlar kodu altinda toplanan referans
oranlart sekil 36”daki gibidir.

Eklenen Sorunlar

Referansin
Kapladigi Alan

8%
7% -

6% -

5%
4%

3% -

U4
u7 U3

us u2

. Katilimei

Us

U1

Sekil 36. Ogretim elemanlar ile gergeklestirilen gériismeler sonucunda eklenen sorunlar
kodu altinda toplanan referans oranlari

Sekil 36’ya baktigimizda U9’dan bu konuda en ¢ok goriis alindigi US’ten ise en az oranda
goriis alindign  goriilmektedir. Ogretim elemanlarina yoneltilen; “Grafik anasanat
programiyla ilgili sizin ve Ogrenciler agisindan diizeltilmesi gerektigini diisiindiigiiniiz
sorunlara yonelik goriisleriniz nelerdir?” Sorusu ile ortaya ¢ikan kodlar ve drnek ifadeler

tablo 47°de verilmistir.

185



Tablo 47
Grafik Anasanat Programiyla llgili Sizin ve Ogrenciler A¢isindan Diizeltilmesi Gerektigini
Diisiindiigiiniiz Sorunlara Yénelik Goriisleriniz Nelerdir? Sorusuna Iliskin Ortaya Cikan

Kodlar ve Ogretim Elemanlarimn Goriislerine Ait Ornek Ifadeler

Katilime1r  Kod Ornek ifade
Ogretim  Eklenen Bu okullara alinacak 6grencilerin yiiksek puanla secilip
Eleman1  Sorunlar tamamen burslu okumalar1 lazim ve yarin da mezun

olduklarinda dogrudan atanabilmeleri lazim. Ki diger giizel
sanatlar fakiiltelerinden mezun olanlardan ayricalig1 olsun.
Yani dyle bir program gelistirmek lazim. (U1)

Ben mesela basili kaynaklara ulagsmakta ¢ok zorluk
cekiyorum. Bir 6zel kiitiiphanemiz yok alanimiza 6zel. Hep
kendi topladigim alanimla ilgili kitaplar1 toparladim ki
cocuklar merak eder okur diye. Paramiz ¢ok olsa belki ben
buraya stireli yaynlari da alirnm. (U7)

Bu boliimler gelecekte ne olabileceginiz bilmiyoruz ama Bati
daha farkli seyler yapiyor. Bati daha ¢ok kisi agirlikli 6grenci
merkezli ¢calismalar yapiyor. (U8)

Staj uygulamamiz normalde yok bizim giizel sanatlarda bir
art1 bu. Ders saatlerinin azaltilmast durumu da ¢ok olumlu
bakabilecegimiz bir durum degil. Gergek yasama dair
etkinlikler de dahil edilirse tabi ki daha nitelikli hale gelebilir.
(U9)

Tablo 47°de eklenen sorunlara bakildiginda Ul, bu boliime secilenlerin glizel sanatlar
fakiiltelerinden farkli olmalar1 gerektigini belirterek burslu okumalart ve atamalarinimn
dogrudan yapilmasi gerektigini belirtmektedir. U7, anasanat atdlyeye ait alanla alakali siireli
yayinlarin oldugu bir kiitliphanenin eksikligini ifade etmistir. U8, Bati’nin daha ¢ok 6grenci
merkezli devam ettiginden bahsederken, U9 ise farkli olarak gercek yasama dair deneyim
kazanilabilecek etkinliklerin eksikligini sorun olarak ifade etmistir. Tiim bu ifadelerden

farkli olarak eklenen sorunlar kodu altinda toplanan diger ifadeler soyledir;

“Hem 6grenci hem de egitimci igin “merak” ¢ok 6nemli bir kavram. Merak etmediginiz zaman
o0grenmeye agik olmadiginiz zaman kendinizi yenilemeniz de miimkiin olmuyor. O nedenle
grafik tasarim egitimcisinin ve Ogrencinin devamli yenilenmesi gerekiyor. Egitimcinin
ogrencilerde merak uyandiracak sorular sormasi lazim egitimcinin de merak ederek arastirmasi
lazim. Bunu bir vazife olarak degil de merak ederek kendiliginden yapmasinda yarar vardir.”
(U2)

“Bunun yaninda etik kavraminin ¢ok 6nemli oldugunu diisiiniiyorum. Bu konu dikkat ¢ekmeyi
istedigim bir konu. Google da paylasilan her goriintiiniin kullanilabilir bir iiriin oldugunu
diisiiniiyor genclerimiz. Teknolojinin i¢cinde dogan bu gengler Google’da gordiikleri her gorsel
onlarin tasarimlarinda yer alabilir diisiincesinde. Telif haklarindan bihaberler. Bu alanda bu
konuyla iligkili bir ders olmas1 gerektigini diisiiniiyorum.” (U3)
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“@Grafik tasarim teknoloji ile ¢ok yakin iliskide oldugundan Ogrencilerin burada kesintisiz
internet baglantilarinin olmast gerekiyor. Yaptiklari ¢alismalart depolayabilecekleri birtakim
gorselleri paylasabilecekleri bir icloud (depolama) sisteminin olmasi gerekiyor. Ne yazik ki
bdyle bir imkan yok. Bunun yani sira ofis programlarinin falan 6grenci ve 6gretim elemanlarinin
kullanimina agiyor. Bu elbette iyi bir sey ancak grafik tasarim programlarinda bu bagarilabilmis
bir sey degil.” (U4)

“...Ayr bir binamiz yok. Genelde Gilizel Sanatlar egitim boliimleri ayr1 binalarda olur ancak
biz burada bu binanin altinda kalmisiz ¢ikamamisiz. Binamiz 15-20 senelik oldugu i¢in
miladint doldurulmus durumda c¢agdist kalmis durumda. Buradan artik ¢ikmamiz

gerekiyor.” (U6)

Yukaridaki eklenen sorunlar incelendiginde U2 hem 0Ogrenciler i¢in hem de &6gretim
elemanlar1 i¢in “merak” kavraminin 6nemine dikkat ¢ekmektedir. U3 ise Ogrencilerinin
“etik” kavramindan habersiz aragtirmalar yaptiklarini belirtmektedir. U4 digerlerinden farkli
olarak Ogrenciler i¢in okulun sagladigi bir depolama sisteminin ve yonetim tarafindan
saglanan orijinal program desteginin olmas1 gerektigini belirtiyor. U6 ise fiziki sartlarinin
kotii oldugunu tekrar dile getirerek bina sorunlarina dikkat ¢ekiyor. Tiim bu sorunlarla

birlikte U9’la yapilan goriismede grafik anasanat i¢in ortaya ¢ikan diger sorunlar sdyledir;

“...Pedagojik formasyonun kalktig1 soylendi ancak hali hazirda siiren mezun olacak ve
formasyon egitiminden mezun olmus 6grenciler de var. Bir tarafta ben grafik olarak 6grenciyi
meslege hazirlama sansina sahip degilim, bir taraftan da siz 6gretmen olacaksiniz seklinde vaat
edilen seyi iletisim, giizel sanatlar ya da farkli alanlardan 6grencilere de vermis olunuyor ve
onleri yine kesilmis oluyor her sekilde. Bu anlamda egitim fakdilteleri diger fakiiltelere gore iki
kat daha dezavantajli bana gore.”

“Grafik tasarim ve grafikle ilintili olarak segmeli sanat dersleri artirilabilir. Anasanat ders
saati zaten ciddi bir problem. Biz bunu grafikte belki biraz daha tolere edebiliyoruz. Neden,
bilgisayarin1 alip cocuk mesela digarida da galisabiliyor. Tabi resim, seramik, heykel gibi alanlar
bize gore daha dezavantajli. Ama ders saati sayisinin artirilmasi tabi ki 6grencinin okula olan
baglilig1 siirecin daha etkili sekilde takip edilebilmesi anlaminda daha iyi olabiliyor. Bu tiir
Onerilerim olabilir.” (U9)

Arastirmanin Bulgular ve Yorumlar kismini olusturan bolimde 6grenci ve Ogretim
elemanlarinin belirttigi ifadeler, elestiriler ve sorunlar saglikli bir atdlye ortaminin
olugturulmasina yoneliktir. Clinkii grafik anasanat dgrencileri ancak saglikli ve kendilerini
giivende hissettikleri bir ortamda 6zgiin ve yaratict gorsel tasarimlar olusturacaktir. Bu
baglamda belirtilen aciklamalarin tamami Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmada

karsilagtig1 sorunlar belirlemek amaciyla yapilmistir.
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BOLUM VI

6. SONUC ve ONERILER

Toplumlarin gelismisligini gosteren en Onemli unsurlardan biri egitim sistemi oldugu
diisiiniiliirse bu konuda geng¢ nesilleri yetistirmekle gorevli olan 6gretmenlerin ¢agdas
o0grenme yontemleri ile 6grenme gerceklestirmeleri onemlidir. Ciinkii yeni teknoloji araglari,
zengin 6grenme ortamlari olusturarak 6grencilerin farkli 6grenme stillerine cevap vermesine
yardimc1 olmaktadir. Yeni teknoloji araclarinin bununla birlikte grenilenlerin transfer
edilmesinde, analitik diisiinmeyi ve yasam boyu 6grenmeyi desteklemede 6nemli bir role
sahip oldugu goriinmektedir. Bu baglamda egitim-6gretime katkilar1 yadsinamayacak olan
yeni teknoloji araglarini simif ortaminda cagdas ders igerikleriyle etkili bir sekilde
kullanmanin, 6gretmenlerin mesleki niteligini arttirdig1 sdylenebilir. Her seyden 6nce iyi
birer egitimci yetistirmekle gorevli egitim fakiiltelerinin gerek donanim olarak gerekse icerik
olarak kendini siirekli olarak giincellemesi gerekmektedir. Bu durum 6zellikle teknolojiyle
dogrudan iligkili boliimler i¢in bir segenek degil bir zorunluluk durumudur. Bu boliimlerden
biri de Resim-Is Ogretmenligi biinyesinde bulunan Grafik Anasanat programidir. Ciinkii
yeni medya araglarinin hayatimizdaki yeri diisiiniildiiglinde grafik tasarimla teknoloji

arasinda dogrudan bir iliski s6z konusudur.

Tasarim olgusu elini kullanma becerisi edinen ilk insandan giiniimiize kadar geliserek
varligini slirdiirmiistiir. Teknolojik gelismeler ve toplumsal ihtiyaclar tasarim egitiminin
verilmesine zemin hazirlayarak siire¢ igerisinde bdyle bir egitimin olmasini gerekli kilmigtir.
Cagin gereksinimleri dogrultusunda birgok {iniversitede Onlisans, lisans ve lisans iistii
diizeyde gorsel iletisim tasarimi ya da grafik tasarimla iligkili boliimler a¢ilmis, bu durum
iilke geneline yayilmistir. Bunlardan birini de Egitim Fakiiltelerinin Resim-is Ogretmenligi
boliimlerinde lisans diizeyinde 2. simiftan itibaren sunulan Grafik Anasanat dersleri
olusturmaktadir. Oncelikli amaci1 resim-is Ogretmeni yetistirmek olan bu béliimlerde

herkesin atanip Ogretmen olamayacagi giiniimiiziin bir gercegidir. Bununla beraber
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bireylerin aldiklar1 egitim sonrasi fikirlerinin degismesi ve yasantilarinda gelisen olaylar
sebebiyle farkli is alanlarina yonelebilecegi gercegi de unutulmamalidir. Ancak her seyden
once Ogretmen yetistirme misyonu edinmis bu kurumlardan mezun olduktan sonra
ogretmenlik meslegine baglayacak bireylerin, 6grencilerini bilgi ¢cagindaki ani degisimlere
hazirlayabilmeleri i¢in ¢agdas ders icerikleri ve gilincel donanimlarla 6grenmeler

gerceklestirmesi gerekmektedir.

Resim-is Ogretmenliginde bulunan Grafik Anasanat programinda dgrenim géren bireylerin
hem grafik tasarim alanindaki giincel yaklasimlar1 ogrenmeleri gerekmekte hem de
ogretmen olduklarinda 6grencilerini yeni teknolojik gelismelere hazirlamalar icin giincel
bilgilerle donatilmasi1 gerekmektedir. Bu nedenle grafik anasanat programi i¢in bu konuda
birgok boliime gore iki kat sorumluluk yiiklenmektedir. Bu baglamda grafik anasanat dersi
ogrencilerinin gorsel iletisim dili olusturmada karsilagtigi sorunlar bu arastirmada
incelenmistir. Aragtirmanin sonucunda grafik anasanat atolye 6grencilerinin dogrudan ve

dolayli olarak etkilendigi bir¢ok soruna ulagilmistir.

Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmada karsilastigi sorunlar1 incelemek amaciyla
oncelikli olarak 6grencilerin grafik tasarim konusundaki bilgi diizeylerini 6grenmek icin
sorular sorulmustur. Ortaya ¢ikan sonuglara gore son sinif 6grencilerinin genel anlamda
grafik tasarimin 6nem ve amaciyla iligkili bilgi sahibi olduklari sonucuna varilmistir. Ayni
zamanda arastirmanin kavramsal ¢ergevesinin de bir boliimiinii olusturan gorsel iletisimle
ilgili olarak 6grencilerin genelinin bilgi sahibi oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu asamada
alian bilgiler 6grencilerin gorsel iletisim dili olusturmada karsilasilan sorunlar1 belirleme
asamasinda Oncelikli olarak gerekli olacagindan ortaya c¢ikan sonuglar arastirma igin
olumludur. Ciinkii grafik tasarimin 6nemi, amaci ve gorsel iletisimle iliskisinin farkinda olan

ogrencilerden sorunlarin belirlenmesinde yeterli cevaplarin alinacag: diistintilmektedir.

Ogrencilerle yapilan gériismelerle birlikte dgretim elemanlariyla da grafik anasanat dersinin
nasil nitelikli duruma gelecegine dair goriismeler yapilmistir. Goriismeler sonucunda grafik
anasanat dersinin nitelikli bir hal olabilmesi i¢in ortaya ¢ikan kavramlar; ders iceriklerinin
iyi belirlenmesi, teknolojik gelismelerin giincel bir sekilde takip edilmesi, d6grenci hazir
bulunugluk durumlarinin istenen diizeyde olmasi ve piyasaya uygun yontemlerin yer almasi
gerekligi 6n plana ¢ikmaktadir. Ogretim elemanlariyla gergeklestirilen goriismelerden
ortaya c¢ikan sonuglarin tamami dersin niteliginin artirtlmasina yonelik oldugundan dolayli
olarak Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmada karsilasilan sorunlar1 azaltacak

boyuttadir. Ciinkii nitelikli bir anasanat atdlye ortaminda 6grenci basarili gorsel tasarimlar
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olusturmaya daha yakindir. Bu baglamda burada ortaya ¢ikan sonuclarda olmasi gereken

unsurlar aragtirmanin devaminda sorgulanmastir.

Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmada karsilasilan sorunlar1 belirlemek amaciyla
ogrencilerin bilgi diizeylerinden sonra grafik anasanata dahil olmalar siireci incelenmistir.
Ciinkii grafik anasanata dahil olma siirecinde goriilen sorunlar Ogrencilerin ilgi ve
motivasyonuna dogrudan etki edecektir. Bu amacla 6gretim elemanlar1 ve 6grencilerle
yapilan goriismelerde her iki grupta da dgrencilerin kendi istekleri ile grafik anasanata dahil
olduklar1 sonucu ortaya ¢ikmistir. Ayni zamanda 6grencilerin 3. donemde anasanat atolyeye
dahil olduklar1 ve birinci sinifta se¢im yaptiklar1 belirlenmistir. Ancak anasanat se¢imi
yapilirken Ogrencilerin anasanatlar konusunda yeterli bilgilendirilmedigi ve yanlis
secimlerin yapildigina dair sonuglara da ulasilmistir. Bununla birlikte grafik anasanatta
ogrencilerin kisisel bilgisayar sahibi olmalar1 gerekligi, maddi imkansizliklardan dolay1 baz

ogrencilerin istese de grafik anasanati se¢emedigini gostermektedir.

Hem 6gretim elemanlarindan hem de dgrencilerden grafik anasanatin 6gretmenlik meslegi
disinda alternatif bir meslek sahibi olma diisiincesiyle de se¢ildigine dair sonuclara
ulasilmistir. Baz1 6grenciler icinse grafik tasarim bir alternatif degil 6gretmenlikten 6nce
gelen bir meslek alani olarak goriinmektedir. Bu sebeple grafik anasanat diger anasanatlara

gore daha c¢ok tercih edilen bir alan olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

Her iki grupta da Resim-Is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasmna olumlu
yaklagildigini ortaya koyan sonuglar bulunmaktadir. Ciinkii 6grencilerin kendi ilgi alanlarina
gore anasanata yonelmeleri diisiincesi hakimdir. Hatta herkesin ilgi alanini karsilayacak
anasanat ¢esitliliginin olmasi gerekliligine yonelik sonuglar vardir. Ancak dgrencilerin son
senesinde hazirlanmak durumunda oldugu KPSS’de anasanat dersleriyle iligkili sorularin yer
almamasi anasanat atdlyelerin degerini 6grencilerin goziinde diisiirdiigiine yonelik sonuglar

bulunmaktadir. Bu durum 6zellikle 6grencilerin son senesinde kendini gdstermektedir.

Ogretim elemanlariyla gerceklestirilen goriismelerde Resim-Is Ogretmenliginde bulunan
grafik anasanat programinin, gorsel iletisim tasarimcisi ve grafik tasarimci yetistiren diger
lisans boliimlerinden farkli olduguna yonelik sonuglar ortaya ¢ikmustir. Ogretim
elemanlarinin geneli Resim-Is Ogretmenliginde her ne kadar anasanat ayrimina gidilse de
oncelikli amacin 6gretmen yetistirmeye yonelik oldugu goriisii hakimdir. Bu sebeple de
grafik anasanat 6grencilerinin diger boliimlerden farkli olarak almasi gereken egitim dersleri

ve 0gretmenlik staji ile KPSS gibi girmesi gereken bir sinavi bulunmaktadir. Ayni1 zamanda
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hem 6gretim elemanlar ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda hem de ders igeriklerinin
karsilagtirmal1 olarak incelenmesinde lisans programlarinda grafik tasarimla iligkili konular
ders olarak yer alirken anasanat atdlyede tiim konular tek ders igerisinde yer aldig1 sonucuna
ulagilmistir. Bu bakimdan diger lisans programlari ders igerikleri olarak ¢ok daha

avantajlidir.

Ogretim elemanlar1 ve Ogrencilerle gergeklestirilen goriismelerde diger lisans
programlarindan farkli olarak diger 6ne ¢ikan durum ise 6gretmenlik diplomasina sahip
olunacagidir. Her iki grupta dgretmenlik diplomasi igin Resim-is Ogretmenligi bdliimiiniin
tercih edildigini vurgularken bu sifatin yaninda anasanat atdlyelerinin de belirtilmesini
istemektedirler. Ogrencilerin anasanatlara olan motivasyonunu artirmak i¢in bu durum
gerekli goriilmektedir. Motivasyonu yliksek ogrenciler siiphesiz daha verimli ¢aligmalar

sergileyecektir.

Grafik anasanat dersi kapsaminda 6gretilen kazanimlarin yeterliligi hakkinda 6grencilerin
ve Ogretim elemanlarinin goriislerine bakildiginda ders igeriklerinde birtakim sorunlarin
oldugu sonucu ortaya ¢ikmustir. Ders igerikleri kapsaminda Ogrenilen dijital tasarim
programlarinin dgretilmesi konusunda ek bir dersin yer almasi gerekligi ortaya ¢ikmustir.
Derste kullanilan dijital tasarim programlarinda genel anlamda Photoshop ve Illustrator
programlari iizerinde bir birlikte oldugu goriiniirken diger programlarda ise bir birlik
gorinmemektedir. Dijital tasarim programlarmmin 6grencilerin  tasarim  yapmalarini
kolaylastiran teknik aracglar oldugu tizerinde durularak onlarin yaraticiliklarinin daha énemli
oldugu goriisii de ortaya ¢ikan sonuglardandir. Ancak dijital programlarda yetkin olamayan
ogrencilerin tasarimlarinda istediklerini uygulayamadiklarindan onlarin yaraticiliklarim

sinirlandirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Ogrencilerin genel anlamda dijital tasarim programlarmi kendi cabalari ile arastirarak
ogrendigi sonu ortaya cikmistir. Ancak grafik anasanati segen O0grencilerin bir kismi bu
anasanati yeni programlar 6grenmek i¢in sectiklerini belirtmektedir. Burada anasanati segen
ogrencilerin yeterli bilgi sahibi olmadan se¢im yaptiklar1 sonucu tekrar ortaya ¢ikmaktadir.
Bununla birlikte 6grencilerin almas1 gereken egitim dersleri ve 6gretmenlik staji ile KPSS
gibi girmesi gereken bir simavi varken grafik anasanata program bilgisi olmadan gelmesi
O0grenme sorunu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu durumun, 6gretim elemanlariin goriislerine
bakildiginda 6grencilerin dijital tasarim programlarini 6grenmeye karsi isteksiz olmalarina

ve yetersizligine sebep olmaktadir. Ayni zamanda donanim eksikligi, siire sorunu gibi genel
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sorunlar da ders programi igerisinde dijital tasarim programlarinin 6grenilmesine engel diger

sorunlardir.

Ogretim elemanlar1 ve grencilerle gerceklestirilen gdriismelerde grafik anasanati secen
ogrencilerin biiyiik boliimiiniin 6gretmenlik mesleginin yanindan alternatif bir meslek
diistincesiyle grafik anasanati segtikleri goriinmektedir. Ancak Ogrencilerin piyasada 6n
plana ¢ikmalarinda etkili olacak ii¢ boyutlu modelleme, animasyon ve arayliz tasarimi gibi
giincel yaklasimlarin derste yeterince Ogretilmedigi sonucu ortaya c¢ikmustir. Birkag
ogrencinin kendi ¢abalartyla 6grenmeleri disinda bu konularda yeterli 6grenmenin
gerceklestirilmemesi giincel piyasa kosullarinda is bulma konusunda sorun olarak
goriinmektedir. Bununla birlikte eksik ders igerigiyle 6grenme gergeklestiren Ggretmen
adaylarinin  6gretmen olduklarinda 6grencilerini  bilgi ¢aginin ani degisimlerine

hazirlamalar1 konusunda da bir sorun olarak goriinmektedir.

Ogrenci ve dgretim elemanlar ile gergeklestirilen goriismelerde her iki grubunda éncelikli
sorunu ders igerikleri ile donanim eksikleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Grafik anasanat
dersinin yiiriitiilmesinde anabilim dalinin teknik donanimlarinin yetersiz oldugu ve
iiniversiteden {niversiteye bu durumun farklilik gosterdigi anlasilmaktadir. Donanim
eksikliginden ve ders siiresinin kisitli olmasindan kaynakli olarak 6grencilerin tamaminin
dijital tasarim programlarini kullanmak i¢in kisisel bilgisayarlara sahip oldugu anlagilmistir.
Bu sebeple de 6grencilerin dersten sonraki vakitlerinde donanimlari eksik atdlyelerde degil
kendi bilgisayarlari ile evde ya da yurtta ¢aligmalarina devam ettikleri sonucuna ulasilmistir.
Kimi 6grenciler i¢in bu bir tercih gibi gorilinlirken okulda boliime ait bir bilgisayar
laboratuvar1 olmayan o6grenciler iginse bu durum bir zorunluluk olarak goértinmektedir.
Anasanat tercihini bilgisayar alamadiklari i¢in grafik anasanattan yana kullanamayanlar i¢in
bu durum biiyiik bir sorun olarak kendini gdstermektedir. Ayn1 zamanda her iki grupla
gerceklestirilen goriismelerde genel olarak grafik anasanat atdlyedeki donanim diizeyinin
glinlimiiz grafik tasarim ve gorsel iletisim alaninda ortaya ¢ikan dijital gelismelerin gerisinde
oldugu anlagilmistir. Sadece bir lniversitede bilgisayarlar, 6gretim elemanlarinin ve
Ogrencilerin istedikleri seviyeye ulasmis durumdadir ancak bu {iniversite de dahi
ogrencilerin kullanimma sunulan bir dijital ¢izim tabletinin olmadig1 goriilmistiir.
Ogrenciler elle yaptiklari ¢izimleri genel anlamda dijital ortamda degil de maniiel olarak
gergeklestirdiklerini  ve  fotograflarim1  ¢ekerek  dijital ortama  aktarabildiklerini
soylemektedirler. Dijital ¢izim tableti kullanan sinirli sayidaki 6grenci ise kendi imkanlariyla

bu donanimlara sahip olduklarini sdylemektedirler. Grafik anabilim dallarinin 6grencilerin
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gorsel tasarimlar olusturmasinda katki saglayacak bu tiir araglari 6grencilere sunmamis

olmasi biiytik bir eksiklik olarak goriinmektedir.

Yukarida siralanan donanimsal eksiklerle birlikte oOgrencilerin ve hatta Ogretim
elemanlarinin kullandiklar1 dijital tasarim programlari i¢in boliim tarafindan saglanan bir
destegin olmadig1 sonucu ortaya c¢ikmistir. Ogretim elemanlari bu yazilimlari kendi
cabalariyla satin aldiklarini belirtirken Ogrenciler ise kagak yollardan programlara
ulagmaktadir. Bu durum da zaman zaman dosya kayiplarina ve ¢alisma esnasinda program
hatalarina sebep olmaktadir. Boliimlerin 6grencilere yazilim destegi saglamamasi da biiyiik

bir sorun olarak kendini gostermektedir.

Her iki grupla gergeklestirilen goriismelerden donanim eksiklerinin fakiilteler arasi farklilik
gosterdigi gibi boliimlerin fiziki sartlarmin da degisiklik gosterdigi anlasilmistir. Bir
iniversitenin egitim fakiiltesi binasinda egitim Ogretim gergeklestirdigi diger iki
tiniversitenin ise boliime ait ayri binalarda olduklari ortaya koyulmustur. Bu baglamda gerek
donanim 6zellikleri olarak gerekse fiziksel sartlar olarak Giizel Sanatlar Egitimi Resim-Is

Ogretmenligi boliimiinde olumlu yonde bir birlik olmadig: anlagilmustir.

Ogrencilerin gorsel iletisim dili olusturmada tasarim Ogelerini ve ilkelerini uygulama
basarilarin1 ve karsilagtigi sorunlari belirlemek amaciyla gergeklestirilen goriismelerde
ogrencilerin siire¢ icerisinde bu konularda kendilerini gelistirdikleri sonucuna ulagilmistir.
Ogrencilerin ilke ve elemanlar konusunda temel tasarim dersindeki maniiel grenmeler
gerceklestirmeleri onlarin bu konularda gelisim gostermelerine katki saglamaktadir.
Bununla birlikte 6grencilerin tasarim ilke ve elemanlarini uygulayabilme becerilerinin dijital

programlar1 6grenmis olma seviyeleriyle paralel olarak gelistigi sonucuna ulagilmstir.

Ogrencilerin dijital tasarim programlarinda renk ve tipografi kullanimlarma ydnelik
incelemelerde dijital ortamin Ogrencilere kolaylik sagladigi sonucuna ulasilmistir. Dijital
tasarim programlarinda hatalarin geri alinabiliyor olmasi ile 6grencilerin sinirsiz deneme
yapabildikleri anlasilmistir. Bununla birlikte dijital tasarim programlarinda renk ve tipografi
konusundaki cesitlilik de Ogrencilere kolaylik saglamaktadir. Programlarin 6grencilere
dijital ortamda sagladigi kolayliklar yaninda en biiylik sorun olarak renk Ogesinin
kullaniminda goriinmektedir. Rengi ¢aligsmalarinda kullanan 6grencilerin istedikleri renk
tonunu baskida alamadiklarint bununla ilgili sorun yasadiklarini belirten sorunlara
ulasilmistir. Ogrencilere boliim tarafindan renkli deneme baskilar alabilecekleri bir aracin

olmayis1 bir eksiklik olarak goriinmektedir. Ayn1 zamanda 6grencilerin bir kismi tipografi
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konusunda sorun yasadiklarin1 ve bu konunun ayri bir ders olarak verilmesi gerektigi

goriigiindedir.

Kullanilan ders programlar1 gorsel iletisimin reklamcilik ve pazarlama boyutunda
ogrencilerin gereksinimlerini  karsilama durumu hakkinda ogretim elemanlarn ile
gerceklestirilen goriismelerde masaiistii yayimncilik, hedef kitle, reklam ve pazarlama gibi
piyasaya yonelik konularda smirli olarak egitim verildigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir.
Ogrencilerin bir kisminin dogrudan grafik tasarimla iliskili meslek grubu tercih edecekleri
sonucu ve bir¢ogunun da grafik tasarimi alternatif bir meslek olarak gérmeleri bu konularda
egitimlerin istenilen seviyede olmasi gerekligine neden olmaktadir. Ancak ders siiresinin
azlig1 ve bu konularin genis bir yer almasi egitim ve 6gretime engel olmaktadir. Bu sebeple
ogretim elemanlarinin geneli 6grencilerin ancak kendi ¢abalariyla piyasaya yonelik
konularda yeterli olabilecekleri goriisiindedir. Masaiistii yayincilik, hedef kitle, reklam ve
pazarlama gibi piyasaya yonelik konularda sinirli egitim verilmesi 6grencilerin alternatif bir
meslek olarak gordiikleri grafik tasarimda onlarin ilgi ve beklentilerini karsilayacak boyutta

olmas1 bir sorun olarak gériinmektedir.

Ogrenciler boliimden mezun olundugunda dgretmenlik mesleginin yani sira gorsel iletisim
tasarimcist ya da grafik tasarimci olabilme durumlari hakkinda 6gretim elemanlart ve
ogrencilerle goriismeler gergeklestirilmistir. Mevcut ders programi, ders siiresi ve donanim
eksikliklerinden kaynakli olarak ancak 6grencilerin kisisel ¢abalariyla bunun miimkiin
olabilecegine yonelik sonuglara ulagilmustir. Ogrenciler Resim-Is Ogretmenliginin yaninda
grafik tasarimla iligkili bir meslek grubunda ¢alisma konusunda hevesli goriinseler de onlarin
almasi gereken egitim dersleri ve 6gretmenlik staj1 ile KPSS gibi girmesi gereken bir sinavi
varken yetkin duruma gelmeleri igin kullanabilecekleri zaman sinirh goriinmektedir. Grafik
Anasanati alternatif bir meslek diisiincesi ile se¢en 6grencilerin kendilerini piyasada ¢alisma
konusunda yetersiz gormeleri bir sorun olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Yeni 0grenmeler
gerceklestirme arzusunda olan 6grencilerin istek ve beklentilerine ket vurulmasi onlarin

derslerine ve dolayisiyla gorsel tasarimlar olusturma siireglerine olumsuz yansiyacaktir.

6.1. Diger Sorunlara iliskin Ortaya Cikan Sonuclar

Yukarida alt amaglarla iliskili olarak ortaya konulan tiim sorunlara ek olarak Ggretim
elemanlariyla gergeklestirilen goriismelerde eklenen bazi sorunlar da yer almaktadir. Resim-

Is Ogretmenligi béliimiine ve Grafik Anasanat dersine katki sunmasi agisindan bu sorunlarin
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tespitini yapma gerekliligi duyulmustur. Bu bakimdan inceledigimizde karsilasilan sorunlar

su sekildedir;

U2 ile gergeklestirilen goriismede 6grenmeye acgik olmak i¢in “merak™ kavrami
cergevesinde Ogrencilerin beklentilerini karsilayacak konularin ders igeriklerinde

bulunmasi gerekliligi ortaya ¢ikmustir.

U3 ile gerceklestirilen goriismede Ogrencilerin grafik tasarim calismalarinda
kullandiklar1 gorsellerle ilgili olarak “etik” kavramindan habersiz ¢alismalar

yaptiklar1 sonucuna ulasiimistir.

U4 ile gerceklestirilen goriismede ogrencilerin - olusturduklart tasarimlari
saklayabilecekleri bir dijital depolama sisteminin olmadigi sonucu ortaya ¢ikmuistir.
Bu durum o&grencilerin kisisel bilgisayarinda hafiza problemi yasamalarma ve

programlarini kullanirken sorun yasamalarina sebep olmaktadir.

U6 ile gerceklestirilen goriismede en biiylik sorunun Ogrencilerinde goriismeler
sirasinda iizerinde durdugu atdlyelerinin ve bulunduklari binanin basik oldugu ve
fiziksel sartlarinin kotii olmasi ortaya cikmistir. Ogrenciler bodrum katta
bulunduklarindan atdlyede ¢ok fazla bulunmak istemediklerini belirtmektedir. Bu da
Ogrencilerin gorsel tasarimlar olusturma asamasinda karsilastiklari nemli bir sorun

olarak goriinmektedir.

U7 ile gerceklestirilen goriismede Ogrencilerin  basili  kaynaklar1 maddi
imkansizliklardan dolay: takip edemedikleri ve grafik atdlyelerde de bu imkénin

saglanmadig1 goriinmektedir.

U9 ile gergeklestirilen goriismede ders iceriklerinde gercek yasama dair 6gretmenlik

staj1 uygulamasina benzer etkinliklerin olmamasi sorun olarak gériinmektedir.

6.2. Ortaya Cikan Sonuclara Yonelik Oneriler

Aragtirmanin asil amaci Grafik Anasanat Dersi ogrencilerinin  gorsel iletisim  dili

olusturmada karsilasti1 sorunlar1 incelemeye yoneliktir. Bu dogrultuda §gretim elemanlari

ve Ogrencilerle gergeklestirilen goriismelerde 6grencilerin gorsel tasarimlar olusturmada

karsilagtig1 sorunlara alt amagclarla iligkili olarak yer verilmistir. Ortaya koyulan tiim sorunlar

dogrudan ya da dolayl olarak &grencilerin gorsel iletisim dili olusturmasinda olumsuz

etkiler biraktig1 i¢in sorunlarin ¢ézliimiine gidilmesi 6nemlidir. Bununla birlikte teknolojik
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gelismelerin  biiylik bir devinim halinde oldugu bilgi ¢aginda ogrencilerin hazir
bulunusluklarint artirmak, bu konuda ¢agdas ogrenmeler gerceklestirmis dgretmenlerin
varligi ile miimkiin gériinmektedir. Bu agidan diisliniildiigiinde 6§retmen yetistirme misyonu
edinmis egitim fakiltelerinin 6gretmen adaylarini teknolojik agidan gerekli bilgi ve
becerilerle donanmis hale getirmesi 6nemli goriinmektedir. Bu boliimlerden birini de Resim-
Is Ogretmenligi boliimleri ve bu bdliim biinyesinde bulunan Grafik Anasanat Dersi
teknolojik gelismeleri en ¢ok takip etmesi gereken boliimlerden biridir. Boliimlerin ¢agin
gereklerine uygun dizayn edilmesi nitelikli 6grenmeyi saglayacaktir. Ancak boyle olursa
yarin Ogretmen olacak gencler Ogrencilerini karsilagsacaklart yeniliklere hazirlayacak
donanimi edinebilirler. Boylece, Grafik Anasanat Dersinde diizeltilmesi Onerilen teknik
donanim ve ders icerikleriyle ilgili sorunlar nitelikli 6gretmenlerin yetistirmesinin yaninda

donanimli bireylerin de yetismesinin Oniinii agacaktir.

Arastirmanin amaclari dogrultusunda 6gretim elemanlar1 ve 6grencilerle gerceklestirilen
goriismeler sonucunda sorunlarin ortadan kaldirilmasina yonelik Oneriler asagida

siralanmustir;

Oncelikli olarak Ogrencilerin anasanata dahil olmalar1 siirecinde anasanatlar hakkinda
detayli bilgilendirmenin yapilmasi gerekmektedir. Ayni zamanda anasanat atolyelerin
ogrencilerin goziindeki degerini yiikseltmek amaciyla KPSS basarilarina etki edecek bir

caligmanin yapilmasi ayrica onerilmektedir.

Ul ile gergeklestirilen goriismede grafik anasanat programinin giizel sanatlar fakiiltelerinden
farkl1 olmasi i¢in Ggrencilere burs destegi saglanmasi ve atanma sorunlarinin ortadan
kaldirilmast gerektigi Onerisi ortaya ¢ikmistir. Bazi 6grencilerin maddi imkansizliklardan
dolay1 kisisel bilgisayar alamadiklari i¢in grafik anasanati tercih edemedikleri sonucu U1’in

onerisi onemli goriilmektedir.

Ogrencilerin ve 6gretim elemanlarinin siirekli giincel kalmasini saglayacak ve dgrencilerde
merak uyandiracak ders igerikleri olusturulmalidir. U2’nin bu konuda iizerinde durdugu
“ardisiklik™ ilkesine bagl kalarak ders icerikleri giincellenmelidir. Bu baglamda ders
stirelerinde yeni bir diizenlemeye gidilmesi ve 6grencilerin dijital tasarim programlarini
ogrenebilecekleri derslerin ilave edilmesi onerilmektedir. Ozellikle hizli bir degisim
igerisinde olan grafik tasarim alaninda; kodlama, artirilmis gerceklik ve sanal gergeklik gibi
giincel yaklasimlar konusunda 6gretmen adaylar1 bilgilendirilmelidir. Ciinkii yarin 6gretmen

olduklarinda bilgi cagindaki ani degisimlere kars1 6grencilerini hazirlama konusunda ekstra
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donanim sahibi olmalar1 gerekmektedir. Bu nedenle ders iceriklerinde, arayiiz tasarimu,
kodlama, artirilmis gerceklik, sanal gerceklik vb. giincel yaklagimlarin yer almasi ayrica

Onerilmektedir.

Iki grupla gerceklestirilen goriismelerden anlasilmaktadir ki béliimlerin teknik ve donanim
eksiklikleri bulunmaktadir. Bu sebeple boliimlerde ¢agin gereklerine uygun donanimlar ile
derslerin ytiriitiilmesi i¢in ayrica ¢aligma yapilmasi dnerilmektedir. Atolyelerin 6grencilerin
bos vakitlerinde de ¢alisilabilecek bir diizende olmasi ve atolyelerde dijital tablet kullanimini
destekleyecek donanimlarinda bulunmasi Onerilmektedir. Ayni1 zamanda &grencilerin
tasarimlarinin deneme baskilarini alabilecekleri renkli baski teknolojisinin basit diizeyde de

olmasi 6grencilere olusturduklari gorsel iletisim ¢aligsmalar i¢in katk: saglayacaktir.

Ogrencilerin kullandig1 dijital tasarim programlarini sorunsuz kullanacaklari donanimlar
saglandiktan sonra dgrencilerin orijinal yazilimlar1 kullanabilmelerine yonelik ¢alismalarin

yapilmasi onerilmektedir.

Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde formasyon alarak 6gretmen olma yolu agilmigsken anasanat
Ogrencilerinin de benzer bir uygulama ile grafik anasanatla iliskili belgele almalarinin
saglanmasi Onerilmektedir. Boylece dgretmen olmak istemeyen ya da alternatif meslek

olarak gorenler i¢in anasanatlarin degeri artirilmis olacaktir.

Son olarak ogrencilerin anasanata karsi ilgi ve motivasyonunu artirmak i¢in mezun
belgelerinde Resim-Is Ogretmeni sifatinin yaninda anasanat atdlyelerinin de yazmasi
onerilmektedir. U9 un “... disarda Photoshop, Illustrator kursuna gidip bunu belgeleyen bir
insan nasil birgok kapiy1 agabiliyorsa grafik anasanattan mezun bir 6grencinin de mutlaka
bu olanagi kullanabilir olmas1 gerekiyor.” Seklindeki agiklamasindan da bu gereklilik net

olarak anlasilmaktadir.

Bu ¢alismanin grafik anasanat dersinde 6grencilerin karsilagtigi sorunlar1 gidermede katki
saglayacag1 diisiiniilmektedir. Ayn1 zamanda bdoliimiin niteligini artiracak bir c¢alisma
olacagindan ilgili arastirmalara da yol gosterici olacagi diistiniilmektedir. Bu baglamda alan
uzmanlarinin ve dersleri deneyimleme sansi yakalamis olan son smif 6grencilerinin
goriiglerine  basvurulan bu ¢aliymadan Resim-Is Ogretmenligi ders programlarmin

gelistirilmesi agamasinda yararlanilmasi ayrica 6nerilmektedir.
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EK 1. Ogretim Elemam Goriisme Formu

Bu arastirmada, Resim-Is Ogretmenligi boliimiinde yer alan grafik anasanat dersi
Ogrencilerinin  gorsel iletisim dili olusturmada karsilastift sorunlar1 belirlemek
amaclanmaktadir. Bu goriisme yoluyla 6gretim elemanlarinin bu konudaki goriisleri ve

Onerilerine ulasilacaktir.

Bu konu ile ilgili verdiginiz cevap ve Onerilerin grafik anasanat programinin mevcut
sorunlarina 151k tutacagina ve programin niteliginin artmasinda fayda saglayacagina

inantyor, degerli vaktinizi ayirdiginiz i¢in tesekkiirlerimi sunuyorum.

Ramazan KARAGOL
Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii Doktora Ogrencisi

rmznkaragol@gmail.com

Goriisme yapilan 6gretim elemani:

Goriisme yapilan 6gretim elemaninin mesleki deneyimi:

Akademik unvani:

Akademik olarak calisma yili:

Egitim gordiigii alan:
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OGRETIM ELEMANI GORUSME SORULARI

a

b

1.
2.

Ne kadar siiredir akademisyenlik yapiyorsunuz?
Ne kadar siiredir bu okulda akademisyensiniz?

Nitelikli bir grafik anasanat dersini nasil tanimlarsiniz?
Grafik anasanat programinin, gorsel iletisim tasarimcisi ve grafik tasarimei yetistiren

diger lisans boliimleri ile arasindaki farklar hakkinda goriisleriniz nelerdir?
Ders programlar agisindan (kazanimlar, dersler, vb.)?

Teknik donanimlar1 agisindan? (atdlyeler, bilgisayarlar, grafik programlari, internet

saglayicilari, vb.)?

Resim-is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasi hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?
Ogrenci acgisindan (basari, gelisim, vb.)?

Bolim agisindan?

Ogrencilerin grafik anasanata segilmesi konusunda nasil bir yol izlenmektedir?
Boliimiin, teknik donanimi (atdlye, bilgisayar, grafik programlari, internet saglayicilari,

vb.) ile ilgili sorunlar nelerdir?
Ogrenen agisindan (yeterliligi, giincelligi, kullanishiligi, vb.)?
Ogreten acisindan (basari, mesleki gelisim, vb.)?

Mevcut ders programinin Yyiiriitiilmesinde, Ogrencilere Ogretilen grafik tasarim

programlarinin yeterliligi konusunda gérisleriniz nelerdir?
Ogrenen agisindan (basari, gelisim, uygulama, vb.)?
Ogreten acisindan (basari, mesleki gelisim, vb.)?
Giincelligi acisindan (giincellik, orijinallik, vb.)?

6.1. Ogrencilere  kullandirdiginiz  grafik  tasarim  programlarini  nasil
belirlemektesiniz?

6.2.  Ogrencilerin grafik tasarim programlarim dersten sonraki vakitlerinde de
kullanabilme olanaklar1 ne durumdadir?

6.3. Ogrenciler grafik tasarim programlarinda tasarim ilke ve Ogelerini

uygulayabilme yeterliligi konusunda diisiinceleriniz nelerdir?
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10.

11.

6.4. Tasarim programlarinin 6gretilmesi konusunda ortaya ¢ikan zorluklar nelerdir?
Ogrenen agisindan?
Ogreten acisindan?
Asil amaci resim-is 6gretmeni yetistirmek olan bu boliimde ders programlarinin grafik
tasarimci ya da gorsel iletisim tasarimcist yetistirmeye elverisliligine dair goriisleriniz
nelerdir?
7.1. Masaiistii yayincilik, kurumsal kimlik, hedef kitle, reklam ve pazarlama
konularinda ders programlarinin yeterliligi hakkinda goriisleriniz nelerdir?
Grafik anasanat dersinde 6gretilen bilgiler 6gretmenlik mesleginin hangi agamasinda
gerekli olacaktir?
Ders programlar1 konusunda eklemek istediginiz genel sorunlar nelerdir?
Anasanat program adlarinin ve grafik anasanat programinin mezun belgelerinde Resim-
Is Ogretmeni sifatinin yaninda kullanilmamas: konusunda ne diisiiniiyorsunuz?
Grafik anasanat programiyla ilgili sizin ve 6grenciler agisindan diizeltilmesi gerektigini

diisiindiigiiniiz sorunlara yonelik goriisleriniz nelerdir?
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EK 2. Ogrenci Goriisme Formu

Bu arastirmada, Resim-Is Ogretmenligi boliimiinde yer alan grafik anasanat dersi
ogrencilerinin  gorsel iletisim dili olusturmada karsilagti§i  sorunlar1  belirlemek
amaglanmaktadir. Bu goriisme yoluyla boliimde ders alan ogrencilerin bu konudaki

goriiglerine ulasilacaktir.

Bu konu ile ilgili verdiginiz cevap ve Onerilerin grafik anasanat programinin mevcut
sorunlarina 1s1k tutacagma ve programin niteliginin artmasinda fayda saglayacagina

inaniyor, degerli vaktinizi ayirdiginiz i¢in tesekkiirlerimi sunuyorum.

Ramazan KARAGOL
Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii Doktora Ogrencisi

rmznkaragol@gmail.com

Goriisme yapilan 6grenci:

Goriisme yapilan 6grencinin sinifi:
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OGRENCi GORUSME SORULARI

o g bk~ w

10.

11.

12.

13.

Gorsel iletisim denildiginde ne anliyorsunuz?

Gorsel iletisim ile grafik tasarim arasinda nasil bir iliski vardir?
Iletisim ag1sindan?
Reklamcilik agisindan?

Grafik tasarimin 6nemi hakkindaki goriisleriniz nelerdir?

Grafik tasarim nasil bir amaca hizmet etmektedir?

Grafik anasanata se¢ilme siirecinizi agiklar misiniz?

Resim-Is Ogretmenliginde anasanat ayrimi yapilmasi hakkinda diisiinceleriniz
nelerdir?

Gorsel iletisim tasarimlart olusturmak icin grafik tasarim programlarina ne kadar
hakimsiniz?

7.1.  Hangi grafik tasarim programlarini kullaniyorsunuz?

7.2.  Buprogramlari kullanirken karsilastiginiz sorunlar nelerdir?

Derste 6grendiginiz programlar disinda yeni programlar 6grenmeye karsi hevesli
misiniz? Bunun i¢in neler yapiyorsunuz?

Giincel grafik tasarim ¢aligmalarini takip etmek icin neler yapiyorsunuz?

Grafik tasarim programlarinda tasarim ilke ve elemanlarini uygulayabilme agisindan

kendinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
Sonda: Karsilastiginiz sorunlar nelerdir?

Tasarim programlarinda renk 6gesini kullanmanin olumlu ve olumsuz yonleri

hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?
Sonda: Karsilastiginiz sorunlar nelerdir?

Tasarim programlarinda tipografi tasarimlarini uygulayabilme agisindan kendinizi

nasil degerlendiriyorsunuz?

Alternatif soru: Tipografi tasarimlarini grafik tasarim programlarinda olusturmanin

giiclii ve zay1f yonleri nelerdir?

Elle yaptiginiz ¢izimleri tasarim programlarinda kullanabilmek i¢in neler

yapiyorsunuz?
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14.

15.

16.

17.

Sonda: Karsilastiginiz sorunlar nelerdir?

Ug boyutlu modelleme, animasyon ve arayiiz tasarimi gibi ¢agdas gorsel iletisim
tasarimlar1 hakkinda neler 6grenmektesiniz?
Derste 0Ogrendiklerinizi dersten sonra da grafik tasarim programlarinda

uygulayabilme imkanina sahip misiniz?
“Evetse” Nasil?
“Hayirsa” Bu durumun 6grenmenize etkisi nasildir?

Bu béliimden mezun oldugunuzda 6gretmenlik meslegi disinda grafik tasarimci

olmay1 diistiniir miiydiiniiz?
“Evetse” Bunun i¢in yeterli seviyeye sahip oldugunuzu diisliniiyor musunuz?
“Hayirsa” Neden?

Grafik anasanat programiyla ilgili sizin ve anasanat hocaniz agisindan diizeltilmesi

gerektigini diistindiigiiniiz teknik, donanimsal ve diger sorunlar nelerdir?

Bana bu ¢alismamda vakit ayirdiginiz i¢in tesekkiirler.
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