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Bu ¢alismanin amaci, yurt disindaki Tirk cocuklarma Tiirkge 6gretiminde kullanilmasi
onerilen oyun ve etkinliklerin Tirkce ve Turk kaltlrd dersine yonelik ¢ocuklarin olumlu
tutum gelistirmelerine etkisini ortaya koymaktir. Bu ama¢ dogrultusunda nitel arastirma
yontemlerinden dokiiman incelemesi kullanilarak Tiirk¢ce ve Tirk kiiltiirii dersi dgretim
programlari, ders kitaplar1 incelenmis; alanda gorev yapan Ogretmenlerle goriismeler
yapilmis ve mevcut durumda oyun ve etkinliklerin Tiirkge Ogretiminde ne kadar
kullanildig1 tespit edilmistir. Bu incelemeler sonucunda 6gretim programlarinda oyun
temasina yer verildigi ancak ders kitaplarinda yeterince O6rnek oyun bulunmadig:
gozlemlenmistir. Arastirma kapsaminda Tiirk¢ge 6gretiminde kullanilmasi 6nerilen kirk bes
oyun ve etkinlik hazirlanmistir. Oyun ve etkinliklerin hazirlanma siirecinde ¢ocuklarin ilgi,
istek ve ihtiyaclar1 dikkate alinarak Tiirkce 6gretimine katki saglayacak nitelikte olmasina
Ozen gosterilmistir. Hazirlanan etkinlikler yurt disinda gorev yapmakta olan Tiirkge
Ogretmenlerinin  ve alan uzmanlarmin gorislerine sunulmustur. Degerlendirmeler
sonucunda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda oyun ve
etkinliklerin yurt disindaki Tiirk c¢ocuklarina Tiirkge Ogretiminde kullanilabilecegi
sonucuna ulasilarak bu oyun ve etkinliklerin Tiirkce Ogretimine karsi olumlu tutum
gelistirilmesi noktasinda etkili olacagi belirtilmistir. Arastirmada elde edilen bulgular
dogrultusunda bazi 6nerilerde bulunulmustur.
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ABSTRACT

For this purpose, it is a game for use in teaching Turkish for sale in the dormitory and the
promotion of Turkish and related approach development from Turkish education. The
trainings examined from these education and training programs; how much has been
determined in advance in a game teaching that has been trained with teachers working in
the field and is in the current situation. These books include training courses for children in
their educational programs. In the research, forty-five games and activities were prepared
for the use of Turkish. Useful for gaming and preparatory use, for use and intended use.
Places exhibited for the opinions of Turkey and field experts who participated in foreign
events prepared. Evaluations occurred. The game prepared by experts and the positive
development of this game to be used in Turkish teaching for domestic use will progress in
a positive direction. It was obtained in the research.
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BOLUM I

GIRIS

Dil, insanligin ortaya ¢ikisindan giiniimiize kadar insanlarin birbirleriyle iletisim
kurmalarmi saglayan en &nemli ara¢ olmustur. Iletisimde kullanilmasmimn yaninda
insanlarin diistinme ve 6grenme faaliyetlerini yiiritmesinde de etkin rol oynamasiyla énem

arz etmektedir.

Insan, icerisinde bulundugu topluma ait kiiltiirii dil araciligi ile edinir ve gelecek kusaklara
da bu kiltiirti dil aracilig1 ile aktarir. Dil kiiltiiriin tasiyicisy; kiiltiir de dile kaynaklik eden
onemli bir rezerv alanidir (Goger, 2012, s. 55). Bu sebeple insan; mensubu oldugu milletin
diisiince yapisini, yasam bi¢imini, gelenek ve goreneklerini edinebilmek i¢in ana dilini tam

anlamiyla 6grenmelidir.

1960’1 yillarda misafir is¢i konumunda Avrupa’ya goc eden Tirk isciler, zamanla
ailelerini yanlarina alarak Avrupa’da kalict hale gelmislerdir. Yarim asirdan fazla
Avrupa’da varlik miicadelesi veren Tiirkleri bir arada tutan en 6nemli unsur Tiirk¢edir. Bu
sebeple Tiirk¢enin yeni nesillere 6gretilmesi ve Tiirk kiiltlirliniin Avrupa’da devamliliginin

saglanmasi i¢in yurt disindaki Tiirk cocuklarina Tiirk¢e 6gretimi hayati 6nem tagimaktadir.

T.C. Milli Egitim Bakanligi, yurt disindaki Tiirk ¢cocuklarina ana dili egitimi vermek ve
Tiirk kiiltiirtinii aktarmak amaciyla Tiirk¢ce ve Tirk kiiltiirii dersi 6gretim programini
hazirlamigtir. Bu program 2000 ve 2006 yillarinda gilincellenmistir. Ancak bu programlar
herhangi bir materyal olmadan uygulanmaya c¢alisilmistir (Celik, 2016). Talim Terbiye
Kurulu Bagkanliginin 16.11.2009 tarth ve 201 sayili karariyla Mili Egitim Bakanlig1

tarafindan Tirkce ve Tiirk Kiiltiiri ders kitaplar1 hazirlanarak ilgili kurumlara



gonderilmistir (Ince, 2013). Son olarak MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig1 2018

yilinda Tiirkge ve Tiirk kiiltiirii dersi 6gretim programini glincellemistir.

Yildiz (2013), “Almanya’da ana dili olarak Tiirk¢e 6gretimine iliskin 6grenci goriisleri”
adli aragtirmasinda Ogrencilerin Tiirk¢e ders kitaplarini ¢cok zor, Tiirk¢e derslerini sikici
bulduklarini ve 6gretmenlerin anlatim bigimlerinin hoslarina gitmedigini ifade etmektedir.
Yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarinin Tiirk¢e ve Tiirk kiiltiirii derslerinden uzaklasmamalari

icin ders igeriklerinin daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirilmesi gerekmektedir.

Ogrenme siirecinin eglenceli, ilgi cekici ve dgrenmelerin kalici olmasinda yiizyillardir
insanligin hizmetinde olan oyunlar, glinimiizde de Onemli bir egitim araci olarak
kullanilmaktadir. Oyunu ortak dil olarak kullanabilen ¢ocuklar, birbirlerini tanimasalar bile
birlikte oynayabilirler. Bdylece oyun, cocugun toplumsal bir varlik olarak gelismesinde
onemli bir rol istlenir (Yoriikoglu, 1986, s. 49). Cocuklarin sosyal becerilerinin gelismesi
ve toplumun bir pargasi olarak saglikli iletisim kurabilmeleri i¢in oyunlar 6nemli bir egitim

araci olarak goriilmektedir.

Cinar (2008, s. 17), oyunu; bebeklikten baslayarak cocugun toplumsallagsmasinin en énemli
aract olarak tanmimlar ve cocugun biyolojik, fizyolojik, sosyolojik ve psikolojik olarak
oyunda gelistigini ifade eder. Oyunlar bu 6zelligiyle cocuga ¢ok yonlii bir gelisim ortami

olusturdugunu ifade eder.

Cocuk, oyunlarda farkli rolleri oynarken kendi kisiligini taniyarak baskalarindan ayrilan
ozelliklerinin farkina varir (Yorikoglu, 1986, s. 49). Kendini taniyan g¢ocuk, kisisel
gelisimi i¢in atilmasi gereken adimlarin da farkina varacak, mensubu oldugu toplumu daha

Iyi tantyacak ve sosyal bir birey olarak toplumdaki yerini alacaktir.

Oyunlar ¢ocuklarda 1iyi, diizgiin konugma aligkanliginin yami sira karsidaki kisilerin
anlattiklarin1 dinleme, anlama yeteneginin gelisimini de saglar (Ozhan, 1997, s.26).
Oyunlarda fiziksel etkinliklerin yaninda dilin temel becerilerinden olan konugma ve
dinleme becerilerinin de olmasi ve bu becerilerin kazanilmasi kisinin karsisindakini

dinlemesi, anlamasi1 ve onunla iletisim kurabilmesi i¢in son derece gereklidir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; yurt disindaki Tiirk cocuklarina Tiirkge 6gretiminde oyun ve

etkinliklerin kullanilmasini uzman goriisleri 1s1g¢1inda incelemektir. Bu ama¢ dogrultusunda
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Tiirkge ve Tiirk Kiiltiirii Dersi Ogretim Programu, Tiirk¢e ve Tiirk kiiltiirii ders kitaplar1 ele

alinarak oyun ve etkinlikler hazirlanacaktir.

1.2. Arastirmanm Onemi

Insanlar, kiiltiirii ailesinden ve yakin cevresinden dgrenerek hayata baslar; 6grenim hayati
boyunca kiiltiirel birikimini artirir ve mensubu oldugu millete kiiltiir bagiyla baglanir.
Ancak giintimiizde insanlar gelisen teknoloji vasitasiyla diinyanin gesitli cografyalarindaki
kiiltiirlerden etkilenme durumuyla kars1 karstyadirlar. Erken ¢ocukluk doneminden itibaren
baslayan teknoloji kullanimi dil ve kiiltiir edinimini etkisi altina almaktadir. Gegmiste
geleneksel c¢ocuk oyunlartyla sosyallesen ve ana dilinin  giizelliklerini  oyun
tekerlemeleriyle kavrayan cocuklar, bugiin bilgisayar oyunlariyla sosyal iletisimin kisith
oldugu bir ortamda biiyiimektedirler. Bu durum, ¢alismamizin konusu olan yurt disindaki

Tiirk ¢ocuklarini da kapsamaktadir.

Glintimiizde yurt digindaki Tiirk ¢ocuklarinin Tiirkge kullanim alanlart giderek daralmakta
ve bu alanda da aile igerisindeki gilinliikk konusma dili hdkim olmaktadir. Bu sebeple
okullardaki Turkge ve Tirk kaltra derslerinin en verimli sekilde islenmesi gerekmektedir.
Ogrencilerin derste dgrendiklerini i¢inde yasadiklar1 sosyokiiltiirel ve cevresel durumlarla
iligkilendirmelerine imkan saglayan, aktif olarak katilabilecekleri etkinlik ve ¢aligmalara
yer verilmelidir(Milli Egitim Bakanligi [MEB] ,2018, s. 2). Bu tarz etkinlik ve ¢alismalar
ogrenmeyi daha anlamli ve kalict kilacak, &grencilerin 6grenmeye karsi olumlu tutum

gelistirmelerine katki saglayacaktir (MEB,2018, s. 2).

Bu c¢alisma, yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarma Tiirk¢e ogretiminde oyun ve etkinlik
kullannmin etkisini uzman goriisleri ¢ercevesinde ele almasi bakimindan O6nem arz

etmektedir.

1.3. Arastirmanin Konusu ve Problemi

Glinlimiizde Avrupa basta olmak {lizere diinyanin bircok bolgesinde Tiirkler
yagsamaktadirlar. Dort kusaktir Avrupa’da yasayan Tirklerin birarada bulunmalarim
saglayan en onemli bag siiphesiz ki Tiirk¢edir. Ancak, son yillarda karma evlilikler, aile
icerisinde Tirkce kullanim oranlarinin diisiikligli, genclerin -Tiirk arkadaslariyla dahi-

Almanca vb. diller1 kullanma egilimleri, Tiirkce ve Tiirk kiiltiirii derslerine katilim
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oranlarinin diisiikliigli Avrupa’daki Tiirk¢enin ve nihayetinde Tiirklerin gelecegini

tehlikeye atmaktadir.

Yurt disinda yasayan Tiirk cocuklarmin giinliik yasamlarin1 sorunsuz ve basarili bir sekilde
surddrebilmeleri igin kiiltiirler aras1 iletisim becerileri 6nemlidir. Bu baglamda Tiirk¢e ve
Tirk kiltirti dersinde Ogrencilerin kendi kiiltiirlerini 6grenmeleri, iginde yasadiklar
toplumun kiiltiiri ve farkli milletlerden arkadaslarinin kiiltiirleriyle kendi kiiltiirlerini

karsilastirmalari, benzerlik ve farkliliklar1 taniyip anlamlandirmalart hedeflenmektedir
(MEB, 2018, s. 1).

Bu c¢aligmada Tiirkce ve Tiirk kiiltiirii derslerinin 6grenci merkezli egitim anlayisiyla
ylriitiilebilmesi, ¢ocuklarda Tiirk¢eye karsi olumlu tutum gelistirilebilmesi, kazanimlarin
kalic1 ve giinliik yasama aktarilabilir olmas1 amaciyla ¢ocuk oyunlarindan yararlanilarak

ornek etkinlikler 6nerilmistir.

Bu arastirmanin problem ciimlesi; “Yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarina Tiirkge 6gretiminde
oyun ve etkinliklerin kullanilmasinin Tiirkge oOgretimine etkisi nedir?” seklinde

belirlenmistir.

1.4, Arastirmanin Sinirhliklar:

Bu arastirma; Tiirk¢e ve Tiirk Kiiltiirii Dersi Ogretim Programlarinda yer alan 1, 2, 3, 4, 5,

6, 7 ve 8. smif kazanimlariyla sinirhdir.

1.5. Varsayimlar
Bu calismada;

1. Yurt disindaki Tiirk cocuklarina Tiirkce Ogretiminde oyunlarin yeterince
kullanilmadig,

2. Tirkce ve Tirk kiiltlirii dersini yliriitmekte olan uzmanlar genellikle kitaba bagl
kaldiklarindan ve geleneksel yontemler kullandiklarindan derslerin  sikici
olabilecegi,

3. Oyunlarla verilen dil egitimde bilgilerin daha kalic1 oldugu,

4. Onerilecek etkinliklerin Tiirkge ve Tiirk kiiltiiri dersinin islenis sekline katki

saglayacagi,



5. Kazanimlarin 6grenciler tarafindan daha iyi anlasilacagi varsayilmaktadir.

1.6. Tanimlar

Dil: Insanlarm diisiindiiklerini ve duyduklarin1 bildirmek icin kelimelerle veya isaretlerle

yaptiklar1 anlagsma, lisan, zeban (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2011, s. 664)

Ana Dili: Insanin dogup biiyiidiigii aile ve soyca bagl bulundugu toplum gevresinden
ogrendigi, bilingaltina inen ve kisilerle toplum arasindaki iliskilerde en giiclii bagi

olusturan dildir (Korkmaz, 1992)

Oyun: Oyun, ¢ocugun fiziksel ve zihinsel yapisint gelistiren, nesneler diinyasiyla iliskiler
kurmasini, 6zgiirlik ve bireysellik kazanmasini saglayan ve sonra da toplumsallagsmasina

biiyiik 6l¢iide yardimei olan ¢ok 6nemli bir etkinliktir (Giiriin, 1984, s. 120-121)

Egitici Oyun: Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini saglayan ve daha rahat yerlerde tekrar
edilmesine olanak veren etkinlikler olarak ifade edilir. En 6nemli ¢ 6zelliklerinden biri de
egitsel oyunlarin 6grenmeye yonelik olmasidir ve bir amag¢ dogrultusunda sinif iginde

uygulanmasidir (Demirel, 1999, s. 123).

1.7. Kisaltmalar

Akt.:  Aktaran

Cev.: Ceviren

CSGB: Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanligi
DIYIH: Dis Iliskiler ve Yurt Dis1 Is¢i Hizmetleri
MEB: Milli Egitim Bakanlig1

S. . Sayfa

T.C.. Turkiye Cumhuriyeti

TDK: Tirk Dil Kurumu

TTKD: Tirkge ve Turk Kulttra Dersi



1.8. Tlgili Aragtirmalar

Bu baglik altinda egitimde oyunlarin kullanilmasiyla ilgili olan ve bu arastirmanin
olusturulmasinda kaynak niteligi tasiyan arastirmalar yer almaktadir. Bu arastirmalar

Ozetlenerek verilmistir.

Son yillarda Tiirkiye ve diinya genelinde egitimde oyunlarin kullanilmasina yonelik ilginin
arttig1 gdzlemlenmektedir. Ancak 6zellikle Tiirk¢e 6gretiminde ve yabanci dil 6gretiminde
oyunlarin kullanilmasiyla ilgili olarak c¢ok fazla aragtirma bulunmamaktadir. Yapilan

arastirmalar neticesinde ¢alismamizin da alana katki saglayacagi diisiintilmektedir.

Pektas (2017), “geleneksel ¢ocuk oyunlarinin modern egitimde kullanilmasi” adh
calismasinda oyun ve oyun tasariminin tarihgesine deginerek giiniimiizde oyun

karakterlerinin ve arka planinin nasil tasarlanmasi gerektigi lizerine goriis bildirmektedir.

Gilimiistag (2010), “geleneksel ¢ocuk oyunlarindan ¢agdas egitimde yararlanilmasi” adli
yiiksek lisans tezi c¢aligmasinda egitsel bilgisayar oyunlarinin glinimiiz egitiminde
kullanilmas1 i¢in nasil tasarlandigini arastirarak, geleneksel ¢ocuk oyunlarimizdan olan
yakan top oyununu bilgisayar ortaminda oynanabilen bir oyun haline getirerek egitsel oyun

tasariminin ne gibi 6zellikler tagimasi gerektigi hakkinda 6neriler sunmustur.

Giirbiiz (2016), “geleneksel cocuk oyunlari ve egitimsel islevleri:Emirdag 6rnegi” adli
caligmasinda yirmi bes tane geleneksel cocuk oyunu derlemis ve bir takim beceriler
kazandirmasi agisindan bu oyunlar, islevsel olarak incelemistir. Oyunlarin eglence
ihtiyacint karsilamasinin yani sira viicut koordinasyonunu gelistirme, iletisim kurma,
isbirligi yapma, kural bilincini 6§renme, sorun ¢dzme, kiiltiirlerini tanima ve 6zyonetim
becerilerini edinme gibi kavramlarin kazanilmasinda c¢ocuklara katki sagladigi

gorilmiistiir.

Giirsoy ve Arslan (2011), “egitsel oyunlar ve etkinliklerle yabancilara Tiirk¢e 0gretim
yontemleri” adli g¢alismalarinda yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde kullanilacak egitsel
oyunlarin kullanim sekillerini belirleyerek bu yontemin kurallarini agiklamiglardir.
Calismanin sonu¢ ve Oneriler boliimiinde yabancilara Tiirkge Ogretiminde kullanilmak
lizere daha fazla egitsel oyun iiretilmesi ve ders kitaplarindaki etkinliklerin oyun agirlikli
olmas1 gerektigi vurgulanmistir. Calismada ayrica icinde tekerleme olan saymaca,

sOylesmece, ezgili oyunlar ve zeka oyunlarinin uygulanmasinin tizerinde durulmustur.



Esen (2008), “geleneksel ¢ocuk oyunlarinin egitimsel degeri ve unutulmaya yiiz tutmus
Ahiska oyunlar1” adli ¢alismasinda ¢ocuklarin fiziki, psikolojik ve sosyal gelisimlerinde
cocuk oyunlarin etkisini inceleyerek bu oyunlarin egitsel degerinin yliksek oldugu

sonucuna ulagmistir.

Akin ve Atict (2015), “oyun tabanli 6grenme ortamlarinin 6grenci basarisina ve
goriiglerine etkisi” adli deneysel calismalarinda egitsel oyunlarin &grenci basarisi ve

motivasyonuna katki sagladigi sonucuna ulagsmislardir.

Coskun (2008), “Tiirkiye’de ikinci yabanci dilin oyun yoluyla etkili 6gretimi” adli
calismasinda Tiirkiye’de yabanci dil Ogretiminde etkinlik ve materyallerin

zenginlestirilmesi gerektigi sonucuna ulagmistir.

Korucu ve Kurtlu (2016), “Tiirk¢e d6gretmenlerinin Tiirk¢e derslerinde egitimsel materyal
olarak oyun ve oyuncak kullanimina yonelik goriis ve oOnerileri” adli c¢aligmalarinda
ogretmenlerin, oyun ve oyuncak kullanimimin Tirk¢e dersi temel becerilerini

kazandirmada etkili oldugu goriisiinii belirtmislerdir.

Cakict (2016), “Almanya ve Tiirkiye'deki anaokullarinda verilen anadili egitiminde
kullanilan oyunlarin ¢ocuklarin temel dil becerilerine etkisi” adli yiiksek lisans tezinde
oyunlarin dort temel dil becerilerinden ilk sirada dinleme becerisinin gelisimini
destekledigini, anaokullarinda oynatilan oyunlarin incelenmesi ve elde edilen verilere gore
Almanya'daki ¢ocuklarin daha ¢ok konusma becerisi alaninda gelistirildigini Tiirkiye'de ise

bu durumun degisiklik gostermedigini gézlemlemistir.

Bozkurt (2017), “cocuk oyunlar1 ile degerler egitimi” adli doktora tezinde arastirmaya
katilan deney grubu ogrencilerinin en ¢ok saygi ve basariy: tebrik degerini, daha sonra
sirastyla isbirligi, sorumluluk ve 6zgiiven degerlerini davramisa doniistiirdiiklerini ifade
etmektedir. Bu ¢aligma oyunlarin degerlerin 6grencilere aktarilmasinda ne kadar etkili
oldugunu ortaya koymasi bakimindan, ayrica Tiirkge ve Tirk kiiltiirii derslerinde de
degerlerin aktarilmasinda oyunlarin kullanilabilirligine iliskin 6nemli bir kaynak niteligi

tasimaktadir.

Toren (2011), “Erzincan’dan derlenen ¢ocuk oyunlarmin ¢ocuk egitimindeki yeri” adli
yiiksek lisans tezinde Erzincan yoresine ait 250 adet oyunun tespitini yaparak bu oyunlarin
Tirkce  G6gretimindeki  yerinden ve oyunlardan Tiirkce 6gretiminde nasil

yararlanilabileceginden bahsetmektedir.



Bastug (2015), “egitsel oyunlarla desteklenen dikte etkinliklerinin Ogrencilerin dikte
becerilerine etkisinin incelenmesi” adli yiiksek lisans tezinde elde edilen bulgulara gore
egitsel oyunlar esliginde dikte calismalar1 uygulanan calisma grubu ile klasik dikte
caligmalar1 uygulanan ¢alisma grubu arasinda egitsel oyunlarla dikte ¢alismalar1 uygulanan

grubun lehine anlamli farklar bulundugunu tespit etmistir.

Varan (2017), “ilkokul 4. smif 6grencilerinin zihinsel sozliigiinii gelistirmede egitsel
oyunlarin etkisi” adli yiiksek lisans tezinde egitsel oyunlar ile kelime 6gretimi yapilan
deney grubu 6grencilerinin on-test ve son-test puanlar1 arasinda son-test puanlar1 lehine
anlamli farklilik oldugu sonucuna ulagmistir. Bu sonu¢ dogrultusunda egitsel oyunlarla
yuriitiilen  kelime  Ogretimi  c¢alismalarinin, &grencilerin  zihinsel  sozliiklerinin

gelistirilmesinde etkili oldugunu ifade etmektedir.

Kilig (2012), “yabancilara Tiirkge Ogretiminde egitici oyunlarla  dil becerilerinin
gelistirilmesi” adl1 yiiksek lisans tezinde yabancilara Tiirk¢e dgretimin de kullanilabilecek
egitsel oyun uyarlamalarini belirleyerek bu derslerin daha eglenceli ve verimli gegmesine

katki saglayacak etkinlik 6rnekleri sunmustur.

Wright (2005), “Games for Language Learning™ adli kitabinda dil becerilerinin
gelistirilmesinde oyunlarin 6nemine vurgu yaparak bu alanda kullanilabilecek 101 tane

oyun 0rnegi sunmaktadir.

Lee (1986), “Language Teaching Games and Contests” adli kitabinda dil 6gretiminde
kullanilabilecek oyunlar1 belirleyerek bu oyunlarin yas gruplarina goére siniflandirmasini

yapmuistir.

Sun ve Seyrek (1997), “Okuloncesi Egitiminde Oyun” adli kitaplarinda oyun kavraminin
genel olarak tanitilmasindan ardindan oyunlarin cocugun gelisimine etkilerini, oyun
cesitlerini, anaokulunda oyun Ogretiminin genel ilkelerini, anaokulunda uygulanacak

oyunlari dgretimi ve oyun dagarcigini boliimler halinde sunmusturlar.

Donmez (1992), “Oyun Kitab1” adli ¢alismasinda oyunlarin siniflandirmasini yaparak okul
oncesi ¢ocuklarin egitiminde oyunlarin kullanilmasinin 6nemine vurgu yapmaktadir.
Ayrica ilgili eserde engelli ¢ocuklar icin de oyunlarin kullanilmasma yonelik goriis ve

planlama boliimii yer almaktadir.

Yapilan alan yazin taramasi sonucunda Tiirkiye’de agirlikli olarak Tiirkge 6gretimi ve

yabancilara Tiirkge Ogretimi alaninda oyunlarin kullanilmasima iligkin caligmalar yer
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almaktadir. Ulkemizde heniiz yurt disindaki Tiirk c¢ocuklarma Tiirkge Ogretiminde
oyunlarin kullanilmasina yonelik bir ¢alisma yapilmadigi gézlemlenmistir. Calismamizin
konusunu olustururken bu eksikligi géz oniinde bulundurarak bu ¢alismanin alan yazina

katki saglayacagi diistiniilmektedir.



BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Oyun Kavram
2.1.1. Oyun Nedir?

Insanlik tarihi boyunca oyun, her kiiltiirde ve her cografyada kendine yer bulmustur. Hem
cocuklarin hem de yetiskinlerin eglenerek vakit gegirmelerini saglayan onemli bir
faaliyettir. Ancak oyun, literatiirde sadece eglenme aracit olarak degil eglendirirken
cocugun fiziksel, zihinsel ve sosyal agidan da gelismesini saglayan bir ara¢ olarak yerini

almaktadir.

Oyun, herhangi bir amag¢ gozetilmeksizin, kuralli veya kuralsiz gerceklestirilen; ancak
cocugun her sartta isteyerek ve severek yer aldigi, fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal ve
dilsel gelisiminin temelleri olan, gercek yasamin bir parcasi ve cocuk i¢in en etkili

ogrenme bigimidir (Dénmez, 1992, s. 12-13).

Hollandali arastirmaci Huizinga (2018, s. 9), oyunu sdyle tanimlamistir: Ozgiirce kabul
edilen, fakat kurallara uygun bir bicimde zaman ve mekan simirlart i¢inde yiiriitiilen, bir
amaca sahip olan, gerilim ve sevin¢ duygularini barindiran ve bu yoniiyle alisilmis

hayattan ayrilan bilingli bir eylemdir.

Oyun, insanin dogas1 geregi i¢giidiisel bir faaliyet olarak fiziksel ve zihinsel yeteneklerin
gelistirildigi, sosyal uyum ve ruhsal doyumun saglandigi her cocugun vazgegilmez

eglencesidir (Yiicel ve Giindogdu, 2012, s.4).

Cogumuz ¢ocuk oyunlarinin eglenceli ama amagsiz oldugunu diisiiniiriiz. Gergekte ise

cocuklar, oyunda hareket ve bilis becerilerinin birgogunu vurgular ve denetler. Kavramlari,
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toplumsal farkindalig1 ve toplumsal davranisi gelistirir (Gander ve Gardiner, 2004, s. 278—
279).

Oyun ¢ocuk i¢in yeteneklerini fark ettigi, yaratici potansiyelini kullanabildigi, haz ve
mutluluk kaynagi olan tiim gelisim alanlarim1 uyaran, yetenekleri kadar duyular1 ve

duygularini gelistiren etkinliklerin tiimiidiir (Y1ildiz, 1997, s. 549).

Birgok egitimci, ruh bilimci, diisliniir, sair ve bilim adami oyunun tanimini yapmistir.
Yukaridaki tanimlardan anlasilmaktadir ki oyun; cocugu hem eglendiren hem de fiziksel,
zihinsel ve sosyal anlamda gelismesini saglayarak onu hayata hazirlayan onemli bir

eglence ve egitim aracidir.

2.1.2. Oyun Turleri

Oyunun bir¢ok arastirmaci tarafindan simiflandirilmasi yapilmistir. Bu smiflandirmalara
bakildiginda oyun tiirlerinin aragtirmacinin ¢alisma alanina gore farklilastigi
goriilmektedir. Oyunun egitsel islevi lizerinde duran uzmanlar ¢ocuk oyunlarini merkeze
alan bir smiflandirma yaparken halk bilimi uzmanlar1 oyunlar1 daha genis bir yelpazeyle

siniflandirmaktadir.

Oyununun biligsel gelisimle iliskili oldugunu savunan Piaget oyunlar1 biligsel gelisim

donemlerine siniflandirmistir:

1. Alistirmali oyun (iglevsel oyun): 0-2 yas donemindeki ¢ocuk; bedenini, nesneleri ve
bunlarin fonksiyonlarini 6grenir, tekrarlar ve bunu oyun haline getirir.

2. Sembolik oyun (simgesel oyun): Piaget bu donemi kendi igerisinde {ii¢ asamaya
ayrrmaktadir. Tlk asamada (2-4,5 yas) cocuk cevresindekileri taklit eder. Ikinci asamada
(4,5-8 yas) ¢ocuk, nesnelerin ayrintilarina dikkat eder ve bu dénemde oyun isbdlimiine
dayalidir. Ugiincii asamada (8-12 yas) simgesel oyuna kurallar eklenir ve oyunun kurallari
ve amaglar1 dnceden bildirilir.

3. Kuralli oyun (12+ yag): Bu donemde kesin ve karmagik kurallar1 olan oyunlar 6n plana
cikar (Piaget’den aktaran D6nmez, 1992, s. 46-47).

Manning ve Shaip (1989), oyunlar1 bes gruba ayirmaktadir:

Ev oyunlari (evcilik oyunu-domestic play)
Yapi (insa) oyunlar1 (construction play)
Hayal-taklit oyunlar1 (make-believe play)

Dogal materyallerle oyun (play with natural materiels)

A A

Disarida oyun (play outdoors) (Manning ve Shaip’tan aktaran Donmez, 1992, s. 50).
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Boratav (2016, s. 272-273), oyunlar1 su sekilde siniflandirmstir:

1. Sadece cocuklara ézgli oyunlar:
e BuyikKlerin kiigiikler igin ¢ikardigi oyunlar;
e (Cocuklarin s6z oyunlart;
e Takim halinde, dansl, tiirkiilii oyunlar ve basit taklit oyunlari
2. Talih, kumar, fal, niyet oyunlari, biiyiilik ve torelik oyunlar:
e Talih oyunlary;
¢ Kumar oyunlart;
e Niyet ve fal oyunlary;
o Torelik ve buyulik oyunlar.
3. Beceri ve gii¢ oyunlari:
e Asil beceri oyunlar;
Utmali beceri oyunlari,
Jimnastikli ve ritmik oyunlar;
Asil gii¢ oyunlari;
Gii¢ ve beceri karmasikli oyunlar.
4. Zeka oyunlart:
e Aldatmaca, yutturmaca oyunlari;
Bellek giicii, diisiinme ¢evikligi, sezinleme oyunlart;
Saklamaca ve saklambag oyunlari;
Cizgili oyunlar;
Taslh oyunlar;
o Baskaca zeka oyunlari. Bu bdliime giren oyuncaklar.
5. Katisimli oyunlar:
e Katisiml oyunlar;
e Oyuncaklar.

Akandere (2013, s. 21), oyunlar1 iki ana gruba ayirmustir: ¢ocuk oyunlar1 ve egitsel
oyunlar. Cocuk oyunlar1 kusaktan kusaga aktarilan, kiiltiirel Ggeler iceren eglenceli

geleneksel oyunlardir. Egitsel oyunlar ise egitim amaciyla oynan oyunlardir.

2.1.3. Oyun ve Kiiltiir liskisi

Insan, diinyaya gelisinden itibaren basta ailesi olmak iizere yakin gevresinden mensubu
oldugu toplumun deger yargilarini 6grenmeye baglar. Bu deger yargilarinin toplami kiiltiirti
olusturmaktadir. Ulusal ve uluslararasi etkilesim, kisinin kiiltiirel  birikimini

zenginlestirerek yasadigi toplum ve diinya ile saglikli iletisim kurmasini saglamaktadir.

Kiiltiir; tarihsel, toplumsal gelisme siireci i¢inde yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler
ile bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve toplumsal

cevresine egemenliginin 6l¢iisiinii gdsteren araclarin biitiiniidiir (TDK, 2011, s. 1558).

Huizinga (2006, s. 16-20), oyunun kiiltiirden daha eski oldugunu ve oyunun islevinin
hayvan hayatinda veya ¢ocuk hayatinda degil de, kiiltiiriin i¢inde ele alinarak incelenmesi

gerektigini belirtmektedir.
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Ninni ve masallarla biiyliyen ¢ocuk, yasaminin ilk yillarindan itibaren gelenek
tastyiciligina hazirlanir ve sosyo-dramatik nitelikli oyunlar vasitasiyla ¢ocuklarin gelenek

tastyicilig rolleri pekistirilir (Ozdemir, 2006, s. 455).

Egitim bilimci Amold (1979, s. 8), oyunun bir kiltir iletim araci oldugunu
vurgulamaktadir. Diger yandan oyun alaninda 6énemli ¢alismalara imza atan And (1979, s.
60), oyunun bir toplumun kiiltiir birikiminin taninmasinda 6nemli bir kaynak oldugunu
vurgulamaktadir. Hem tilkemizdeki hem de diinyadaki arastirmacilarin ortak goriisii olarak
oyun, gelecek kusaklara kiiltliriin aktarilmasi i¢in ¢ok Onemli bir vasitadir. Biiyiiklerin,
egitim Ogretim kurumlarinin, iletisim araclarinin aktaramadigi kiiltiir varliklari ¢ocuklar

aracili@iyla kusaktan kusaga aktarilmaktadir (Karakaya, 1989, s. 337-340).

2.1.4. Oyun ve Oyun Tekerlemelerinin Dil Gelisimine EtKisi

Dil, insanlarin duygu ve diisiincelerini ifade edebilmelerini ve toplumla etkilesime
gecebilmelerini saglayan en 6nemli iletisim aracidir. Insan, diinyaya gelisiyle birlikte
etrafindaki sesleri algilar ve anlamlandirmaya c¢alisir. Zaman gegtikce ana dilinin ses
ozelliklerini, climle yapisin1 kavrar ve zihninde ana diline ait kavram haritalar1 olusturur.
Cocuklar okul dncesi donemden (4-6 yaslarindan) baslayarak ciimle seviyesinde hizli bir

dil 6grenme siirecine girerler (Simsek, 2002, s. 22-30).

Cocugun ailesi disindaki ilk sosyal ortamini oyun arkadaslari olusturmaktadir. Ailede
temelleri atilan ana dili, oyunlar vasitasiyla zenginlesir ve g¢ocuk, iletisim becerilerini
gelistirmeye baglar. Okul ¢aginda ise ¢ocuga ana dilinin kurallar1 bilimsel bir ¢ercevede
aktarilir. Okul caginda da oyunlarin bir egitim 6gretim materyali olarak kullanilmasina
iliskin bir¢ok arastirmaci fikir ve oneri sunmustur. Bu fikirler 1s18inda diinyanin birgok

yerinde oyunlar egitimde etkin bir sekilde kullanilmaktadir.

Oyunu ortak dil olarak kullanabilen ¢ocuklar, birbirlerini tanimasalar bile birlikte
oynayabilirler. Boylece oyun, ¢ocugun toplumsal bir varlik olarak gelismesinde 6nemli bir
rol tstlenir (Yorikoglu, 1986, s. 49). Cocuklarin sosyal becerilerinin gelismesi ve
toplumun bir parcasi olarak saglikli iletisim kurabilmeleri i¢in oyunlar 6nemli bir egitim

araci olarak goriilmektedir.

Cinar (2008, s. 17), oyunu; bebeklikten baslayarak ¢ocugun toplumsallagmasinin en 6nemli

araci olarak tanimlar ve ¢ocugun biyolojik, fizyolojik, sosyolojik ve psikolojik olarak
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oyunda gelistigini ifade eder. Oyunlar bu 6zelligiyle ¢ocuga ¢ok yonlii bir gelisim ortami

olusturdugunu ifade eder.

Cocuk oyunlarda farkli rolleri oynarken, kendi kisiligini tantyarak baskalarindan ayrilan
ozelliklerinin farkina varir (Yoriikoglu, 1986, s. 49). Kendini taniyan g¢ocuk, Kkisisel
gelisimi icin atilmasi gereken adimlarin da farkina varacak, mensubu oldugu toplumu daha

iyi tantyacak ve sosyal bir birey olarak toplumdaki yerini alacaktir.

Oyunlar ¢ocuklarda iyi, diizgiin konusma aligkanliginin yanmi sira karsidaki kisilerin
anlattiklarii1 dinleme, anlama yeteneginin gelisimini de saglar (Ozhan, 1997, s.26).
Oyunlarda fiziksel etkinliklerin yaninda dilin temel becerilerinden olan konusma ve
dinleme becerilerinin de olmasi ve bu becerilerin kazanilmasi kisinin karsisindakini

dinlemesi, anlamas1 ve onunla iletisim kurabilmesi i¢in son derece gereklidir.

Cocuk, oyun oynarken arkadaslariyla etkilesime ge¢cmektedir. Bu etkilesimin 6nemli bir
kismi sozlii olarak gergeklesmektedir. Bu siirecte ise dile ihtiyag duyulmaktadir ve oyunlar

vasitasiyla yeni kelimler, kavramlar ve dile ait s6z 6bekleri 6grenilmektedir.

Kildan (2001, s. 66), cocuk oyunlar1 igerisinde yer alan oyun sarkilarinin ve tekerlemelerin
dil gelisimine katki sagladigini vurgulayarak cocuklarin telaffuz bozukluklarinin
giderildigini, kelime hazinelerinin zenginlestigini ve bu sayede climle kurup rahat

konusabildiklerini ifade etmektedir.

Tekerlemeler sayesinde ¢ocuk kendi dilinin 6zelliklerini dgrenirken, sayismalarla, oyun
icerisinde kurallara uymay1, is boliimiinii kisacasi kendi kiiltiiriine ait toplumsal iletisimin

kurallarin1 68renir, gocugun hayal diinyas: gelisir ve yaraticiligi artar (Baris ve Ece, 2015,

S. 348).

Onal (2002, s. 16-17), tekerlemelerin Tiirk¢e egitimi ve Ogretimine katkisini sdyle

siralamistir:

1. Kafiye, aliterasyon (ses ve hece tekrar1) ve kelime tekrar1 6grenmeyi kolaylastirir. Bir baska
deyisle yinelemelerle etkili 6grenme gerceklestirilir.

2. Tekerlemelerin dis ve i¢ yapilari ¢gocuklarin egitimlerini ve dil 6grenimlerini olumlu yonde

etkiler. Tekerlemelerde sezgi ve sevgi yoluyla dil egitimi verilir.

Tekerlemelerle ¢cocuklarin yaratici yoni ortaya ¢ikarilir.

4. Tekerlemeler, bir yandan ezberlemeyi gerekli kilar. Bu ezberin yaraticit zekaya olumsuz
etkisi oldugu diisiiniilse de, ¢cocuklar ezberlerin dar alanina sikigmazlar, yeni tekerlemeler
iiretebilirler. Ezbere 6grenme yontemi, ilk 6grenme yolu olan taklitle gerceklestirilir.

5. Tirk¢eden zevk alinarak dilin imkanlar kesfedilir.

6. Eglence Tiirk¢enin kelime imkanlariyla gergeklestirilirken ses yapilar1 da zorlanir. Kelime
iiretme denemeleri anlamli olmasa da denenir.

7. Tekerlemelerdeki ahengin ve bigimsel siisiin farkina varilir. Cocugun kesfettigi bir siir
diinyasi olusur.

w
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8. Cocuklar tekerlemelerle heceleri bolmeyi 6grenmis olurlar. Buna ¢ok dikkat edilir, yanlis
heceleyene miidahalede bulunulur. Aksi halde siralama sasirilir ve ebe yanlis segilir.

9. Tekerlemelerde ¢ocuklarin diinyasinda var olanlar ortaya konulur. Tekerlemelerden
hareketle ¢ocuklarin diinyalarina ulasilabilir.

2.2. Dil Kavramm
2.2.1. Dil

Insanlik tarihi boyunca insan faaliyetlerinin temelini ve ana yapisini olusturan baslica
unsur dil olmustur. Dil, sadece dilbilimcileri degil diger bilim c¢evrelerinin de calisma
alanma girmektedir. Nitekim tarihin baglangict dilin en 6nemli kayit alani olan yazinin
icadiyla baslamaktadir. Her bilim ¢evresi, dile kendine has bir tanimlama getirmektedir.
Ancak ne kadar farkli tanimlar yapilirsa yapilsin hepsindeki ortak nokta siiphesiz ki dilin

iletisimi saglayan en 6nemli unsur oldugu goriisiidiir.

Dilin farklt islevlerine deginen bir¢cok tanim mevcuttur. Dil, insanlar arasinda anlasmay1
saglayan dogal bir vasita, kendisine mahsus kanunlari olan ve ancak bu kanunlar
cergevesinde gelisen canli bir varlik, temeli bilinmeyen zamanlarda atilmis bir gizli

antlagsmalar sistemi, seslerden Oriilmiis igtimai bir miiessesedir (Ergin, 1989, s. 3).

Aksan (2007, s. 11), dili ¢ok yonlii bir biiyiilii varliga benzeterek insan ve toplumun iliskili
oldugu bilim, sanat ve teknik gibi biitiin alanlarla iliskilendirmis, ayn1 zamanda onlar1

olusturan bir kurum olarak nitelendirmistir.

Dogadaki varlik, kavram ve eylemlere ayni isimleri veren insan topluluklarinin duygular
ve diisiince yapilar1 da benzerlik gostermektedir. Bu durum da ortak bir yasayis bicimini
yani kiiltiirii olugturmaktadir. Dil kiiltiirtin temeli olduguna gore, bir milletin dili ile ifade

ettigi sozlii, yazili her sey kiiltiir kavramina girer (Kaplan, 1989, s. 186).

Dilin insan ve millet i¢in ne kadar énemli bir vasita oldugunu dile getiren Unalan (2004,
s.16), dili ferdin sosyallesmesi ve toplumun milletlesmesi siirecini hazirlayan, gelistiren,

hizlandiran sosyal bir varlik olarak tanimlar.

2.2.2. AnaDili

Insan, diinyaya gelisinden itibaren ¢evresini anlamlandirmaya ve tanimaya calisir.

Cevresini tanirken kendi diislince yapisini inga eder ve igerisinde bulundugu toplumun
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kiiltiirinii 6ztimseyerek o topluma aidiyet duygusuyla baglanir. Bu siirecin islemesinde en

onemli gorev ana diline diismektedir.

Ana dili tanimlarma bakildiginda iki farkli yaklasimin oldugu goriilmektedir. Kimi
dilbilimciler ana dili kavramini1 olusturan kelimelerden yola ¢ikarak bu dili sadece ‘ana’
kelimesiyle iliskilendirirken, kimi dilbilimciler de ana dili kavramini basta aile olmak
iizere yakin gevre ile iligskilendirmistir. Bunla birlikte bazi dilbilimciler ise iki goriisti de

g6z Oniinde bulundurarak ¢esitli tanimlamalar yapmislardir.

Ana dili, baslangicta anneden ve yakin aile ¢evresinden, daha sonra da iliskili bulunulan
cevrelerden O0grenilen, insanin bilingaltina inen ve bireyin bir toplumla en giiglii baglarin

olusturan dildir (Aksan, 2007, s. 81).

Ana dili, bireyleri birbirine baglayan, bir toplumu gelisigiizel bir insan yi1gini1 olmaktan

cikartip uluslastiran en 6nemli etkenlerden biridir (Ozdemir, 1983, s. 21).

Dil, mana ile his ve hayali kaynastirmig, biitiinlestirmis bir sembol durumundadir. Bu
sembollerin tahribi, imhas1 veya bunun yerine yeni birtakim sembollerin konulmasi, milli

birligin ve kiiltiiriin de tehlikeye diismesi demektir (Gtizel, 1987, s. 4).

2.2.3. iki Dillilik

Iki dillilik; iizerinde fikir birligine varilamamis, birgok bilim gevresi tarafindan farkli
tanimlamalar1 yapilmis bir kavramdir. Bu durumun temel sebebi olarak iki dilliligin ¢ok
boyutlu olmas1 gosterilmektedir. Toplumlarin ¢ok uluslu yapisi, egitim veya ticaret amach
yapilan gocler iki dilli birey ve toplumlarin olusmasina sebep olmaktadir. Birey dogar
dogmaz iki dile de maruz kalabiliyorken ¢ocukluk veya yetiskinlik doneminden itibaren de
ikinci dile maruz kalabilmektedir. Bu durum bilim insanlarimin iki dillilik kavramina farkli

yaklagimlar sergilemesine yol agmistir.

Aksan (2007, s. 26), iki dilliligi, bireyin gesitli nedenlerle ve degisik kosullar altinda birden
fazla dili edinmesi, kullanmas1 ya da ikinci bir dili ana diline yakin diizeyde 6grenmesi

durumu diye tanimlamistir.

Karaaga¢ (2011), bireysel iki dillilik ile toplumsal iki dilliligin nedenlerinin farkl
oldugunu belirterek iki dilliligin sadece birey acgisindan ele alinmamasi gerektigini; bir

meslek, bir topluluk veya toplumun genelinin iki dilli olabilecegini vurgulamaktadir.
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Tokdemir (1997, s. 85), iki dilliligi, her iki dilin dogustan itibaren 6grenilmesi ve iki dilde
de ana dili performansi olup iki dilli kiginin ¢evreyi tanimasi, algilamas1 ve her iki dili de

yeterince kullanabilmesi seklinde tanimlamistir.

Ilyasoglu, (2007), iki dillilik her iki dilde de ayn1 zamanda okuryazar olabilme becerisi
olarak tanimlamaktadir. Bu bakis acisina gore iki dilli bireylerin sadece giinliik iletisim
gereksinimleri disinda her iki dilde de temel dil becerilerine hakim olma durumlar1 s6z

konusudur.

Cummins (2000) iki dilliligi, iki ayr1 dili ana diline yakin bir seviyede bilme olarak
tanimlayarak bireyin iki dilli sayilabilmesi i¢in ikinci dilin bir iletisim araci olarak

kullanilabilmesi gerektigine inanir (Akt. Yaman, 2005, s. 466).

Guzel (2014, s. 64), bu kavrami, kiginin bulundugu yabanci bir toplumda, hayatinin
herhangi bir evresinde ana dilinden bagka ikinci bir dil olan toplumun dilini kusursuz
bilmesi, kullanmasi fakat kendi milli dili ve kiiltlirinii de yeterince bilmesi ve hayata

gecirmesi, seklinde tanimlamaktadir.

Bati Avrupa’da yasamakta olan iki dilli Tirk go¢cmenler farkli tanimlamalara gore
herhangi bir gruba dahil edilebilir. Nitekim bu toplulugun igerisinde egitim ¢agina
girdiginde ikinci dili edinmeye baslayan ¢ocuklar oldugu gibi dogar dogmaz ikinci dile
maruz kalan ¢ocuklar da mevcuttur. Bu ¢ocuklarin her iki dile de hakim olma diizeyleri

farklilik gostermektedir.

2.2.4. 1iki Dillilik Tiirleri

Ikinci dilin edinim siirecleri incelendiginde bilim insanlar1 tarafindan farkli gériisler ortaya
atilmustir. Ikinci dillilik tiirlerinin belirlenmesinde cevresel kosullar ve bilissel yapilanis

acisindan siiflandirmalar yapilmigtir.

2.2.4.1. Dogal Iki Dillilik

Iki dilin geviri gereksinimi duyulmadan dogrudan aktif ve pasif kullanimidir (Tokdemir,
1997, s. 78-79). Dogal iki dilli ¢ocuklar, annesinin yabanci olmasi dolayisiyla konustugu
dili ya evde ya da gdog ettigi yabanci bir iilkede egitim gérme veya o toplumun insanlariyla

iletisim kurma ihtiyacinin sonucu olarak okul disinda ikinci dili 6grenirler (Giizel, 2014, s.
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64). Bu tanimlamaya bakarak Bat1 Avrupa’daki Tiirk ¢ocuklarinin dogal iki dilli olduklar
sOylenebilir. Go¢ sebebiyle ikinci dille karsilasan Tiirk ¢ocuklari, ikinci dili bilingli bir

sekilde degil dogal bir zorunluluk sonucunda 6grenmektedir.

2.2.4.2. Kiiltiirel Iki Dillilik

Kiiltiirel iki dillilik alinan egitim sonucunda edinilir ve kisi her iki dili de ¢ok iyi bildigi
halde her alanda iki dili aymi rahatlikla kullanamaz (Koénig, 1987, s. 86). Kiiltiirel iki
dillilikte sosyal yasamin gerektirdigi iletisim ihtiyacindan dogan bir zorunluluk yoktur.

Cocuk 6grenim ¢aginda ikinci dile maruz kalir.

2.2.4.3. Swrali Iki Dillilik

Sirali iki dillilikte her kavram i¢in iki farkl ifade sekli bulunmaktadir (Konig, 1987, s. 87).
Uzun (2011), sirali iki dillilikte beynin her iki dil i¢in farkli anlam dizgesi olusturdugunu
ve bunlarin her birinin ilgili oldugu dille iliskilendirildigini ifade etmektedir. Her iki

dildeki kavramlar bireyin zihninde farkli ¢agrisimlar olusturmaktadir.

2.2.4.4. Bilesik Iki Dillilik

Bilesik iki dillilikte tek bir sistem, ama iki ayri ifade bi¢imi kastedilmektedir ki bu ifade
bi¢imlerinden birisi ana diline aittir, digeri ise onun diger dile ¢eviri bigimidir (Tokdemir,
1997, s. 79). Bu kavram igerisinde iki dile ait 6zerk yapilar bulunmamaktadir. Ortak bir
cevrede, es zamanli olarak edinilen iki dil, beyinde aymi kavramlar1 farkli isimlerle

kiimelemektedir.

Cesitli aragtirmalar, bilesik iki dillilik goriiniimiinlin 6zellikle anne-babanin da iki dilli
olmasi ya da anne-babanin cocukla iki dilde, dilleri birbirlerinden islevsel olarak
ayirmadan, karisik olarak konugmasi durumunda ortaya ciktigina isaret etmektedir. Boyle
bir ortamda yetisen ¢ocuk, konusurken iki dilde de fazlaca zorlanmamakta, ancak dillerin

ayrimlasmis 6zelliklerine gogu zaman hakim olamamaktadir (Uzun, 2011, s. 73).
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2.2.45. Alt Swrali iki Dillilik

Alt sirali iki dillilikte yine tek bir sistem, ama iki farkli ifade bi¢imi kastedilmektedir ki bu
ifade bicimlerinden birisi ana diline aittir, digeri ise onun diger dile geviri bigimidir
(Tokdemir, 1997, s. 79-80). Bu durumda birey bir kavramui ikinci dilin kodlariyla duysa da

zihninde ana diline ait kodlar olusacaktir.

2.3. Avrupa’da Tiirkc¢e Egitimi
2.3.1. Tiirkiye’den Avrupa’ya Go¢

Insanlar tarih boyunca gesitli sebepler sonucunda bulunduklar1 cografyayr terk etmek
zorunda kalarak diinyanin gesitli yerlerine go¢ etmek durumunda kalmislardir. Gogebe
toplum yapisina sahip olan Tiirkler, binlerce yillik gecmisinde daima gé¢ etmistir. Goclerin

sebepleri, igerisinde bulunulan ¢agin sartlarina gore degisiklik géstermektedir.

20. ylizyilda Tirklerin gerceklestirdigi onemli go¢ hareketlerinden biri 31 Ekim 1961
tarihinde Tiirkiye ile Federal Almanya Cumhuriyeti arasinda imzalanan Tiirk Alman Isci
Miibadelesi Anlasmasi ile baglamistir. II. Diinya Savasi sonrasinda Avrupa iilkelerinin
sanayilesme yaris1 ve bu sebeple is giicline ihtiya¢ duymalar1 bu anlasmanin temelinde
yatan gerekcedir. Almanya’nin ardindan sirasiyla Avusturya, Belgika, Hollanda, Fransa,
Isve¢ ve Avustralya ile anlagmalar imzalanmistir (Yurt Dis1 Go¢ Hareketleri ve Vatandas

Sorunlari, 1973, s. 17).

Anlagmalar kapsaminda Tiirkiye’den Avrupa iilkelerine is¢i gogii yasanmustir. Ilk etapta
misafir ig¢i statlisiinde Avrupa’ya giden Tiirkler zamanla bulunduklar: yerlere ailelerini de
alarak Avrupa’da kalic1 hale gelmislerdir. Ik goclerden giiniimiize kadar yarim asirlik bir
siire¢ tamamlanmis ve bu siire¢ igerisinde Avrupa’daki Tiirk niifusu artmistir. Bu niifus
artis1 birtakim sosyal ihtiyaglar1 da beraberinde getirmistir. Bunlardan en dnemlisi sliphesiz
ki egitim ihtiyacidir. Tirk ¢ocuklarimin Tiirkce ve Tirk kiiltiiriinden kopmadan
bulunduklar1 iilkeye uyum saglayarak toplum hayati icerisinde saglikli bir sekilde varlik
gOsterebilmeleri igin sistematik bir ana dili egitiminin yapilmasi gerektigi anlasilmistir. Bu
kapsamda yurt digindaki Tiirk cocuklarma Tiirk¢e egitimi verilmesi planlanmis ve

uygulamaya konulmustur. Giiniimiizde YDTCTO s6yle yapilmaktadir:

1. MEB, Yunus Emre Enstitiisii, Egitim Ataselikleri ve elgilikler gibi resmi kurum ve
kuruluglar tarafindan yiiriitiilen ana dili dersleri,
2. Okullarda se¢meli yabanci dil olarak gerceklestirilen dersler,
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3. Okullarda derslerin bitis saatinden sonra yapilan ders dis1 ana dili dersleri,
4. Cesitli sivil toplum Orgiitleri tarafindan yiiriitiilen ana dili dersleri (Demir, 2014, s.20-21).

2.3.2. Turkce ve Turk Kultara Dersi

T.C. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarma ana dili egitimi
giintimiizde “Tiirk¢e ve Tirk Kiiltiirii Dersi” adi altinda yapilmaktadir. Tiirkce ve Tiirk
kiiltlirii dersleri MEB, Daisisleri Bakanligi, Kiiltiir Bakanligi, Maliye Bakanligi, Yurtdisi
Tirkler ve Akraba Topluklar1 Baskanligi temsilcilerinin olusturdugu Bakanliklar Arasi
Ortak Kiiltlir Komisyonu tarafindan belirlenen 6gretmenler tarafindan yiiriitilmektedir

(Sen, 2015, s. 55).

TTKD’nin yiiriitiilmekte oldugu {ilkelerde bu dersin herhangi bir okulda ac¢ilabilmesi igin
velilerin istek dilekcesi vermesi ve en az on iki basvurunun yapilmasi gerekmektedir.
TTKD agilan okullarda ders saati genellikle haftada iki saat olarak belirlenmektedir.
Ogrencilerin bu dersten almis olduklar1 notlar karnelerine yazilsa dahi siif gegmelerini

etkilememektedir.

Derslerde MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanlig: tarafindan hazirlanan TTKD 6gretim
materyalleri kullanilmaktadir. Bu materyaller Yurt Disindaki Tiirk Cocuklar1 I¢in Tiirkge

ve Tiirk Kiiltiirii Dersi Ogretim Programi’na gore hazirlanmaktadir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen Tirk Milli Egitiminin Genel
Amaclar1 ve Temel Ilkeleri dogrultusunda hazirlanan Tiirk¢e ve Tiirk Kiiltiirii Dersi

Ogretim Programi ile grencilerin:

1. Dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi,

2. Tirkceyi konusma ve yazma kurallarina uygun olarak bilingli, dogru ve 06zenli
kullanmalarinin saglanmast,

3. Soz varliklarini zenginlestirerek dil zevki ve bilincine ulagsmalarinin; duygu, diisiince ve
hayal diinyalarini gelistirmelerinin saglanmasi,

4. Milli, manevi, ahlaki, tarihi, Kkiiltiirel, sosyal degerlerimizi taniyip severek
benimsemelerinin  saglanmasi, milli duygu ve diisiincelerinin  gii¢lendirilmesi
amaclanmaktadir(MEB, 2018, s. 2).

Program ayni zamanda Turkce ve Turk Kdltiirii dersinde dgrencilerin kendi kiiltiirlerini
ogrenmeleri, i¢inde yasadiklari toplumun kiiltiirii ve farkli milletlerden arkadaglarinin
kiiltiirleriyle kendi kiltlirlerini  karsilastirmalari, benzerlik ve farkliliklar1 taniyip

anlamlandirmalarin1 hedeflenmektedir(MEB, 2018, s. 1).
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2.3.3. Tiirkce ve Tiirk Kiiltiirii Dersi Ogretim Programinda Oyunlarin Yeri

Ogretim programinda Tiirk kiiltiiriiniin Ogeleri, tema ve alt temalarla verilmektedir.
Temalar ve alt temalar, zorlugu seviyelere gore artacak ve ayn1 zamanda sarmal bir yap1
olusturacak bigimde tasarlanmistir. Ogretim programi ayn1 zamanda saygi, giivenilir olma,
duyarli olma, vatandaslik bilinci gibi evrensel degerler ve iletisim, is birligi, elestirel
diistinme, problem ¢ézme, kiiltlirler arasi becerileri kapsayan 21. yiizyil becerileri de

dikkate alinarak hazirlanmistir(MEB, 2018, s. 1).

Tiirkce ve Tiirk Kiiltiirii Dersi Ogretim Programi’na her seviye i¢in 8 tema belirlenmistir.
Bu temalarin icerisinde seviyelere gore hiyerarsik bir bicimde hazirlanan alt temalar
bulunmaktadir. Programda kitaplar hazirlanirken su tema siralamasinin dikkate alinmasi

Onerilmektedir:

Ben ve Ailem,

Cevre, Farkliliklar ve Birlikte Yasama,
Oyun ve Eglence,

Bayramlar ve Kutlamalar,

Gezelim Gorelim,

Gegmise Agilan Kapi,

Sanat ve Edebiyat,

Insan ve Doga(MEB, 2018, s. 3-4).

© N o o B w NP

Programda f{igiincii tema olarak “Oyun ve Eglence” belirlenmistir. Bu temanin alt temalar1
olarak bilmece, bos zaman, bdlgelere gore ¢ocuk oyunlari, dijital oyunlar, eglence, ezgili
oyunlar, geleneksel Tiirk golge oyunu, halk oyunlari(folklorik oyunlar), hobiler, kelime
avi, kelime oyunlari, lunapark, mani, manili oyunlar, mizahi fikra, ninni, oyun alanlari,
oyun, oyuncak, sokak oyunlari, strateji oyunlari, sarki, sarki sdyleme, sehir avi, tekerleme,
tekerlemeli oyunlar, tirkd, tirkd sdyleme belirlenmistir. MEB Talim Terbiye Kurulu
Basgkanlig1 tarafindan en son 2010 yilinda yayinlanan Tiirkge ve Tirk Kiiltirii ders

kitaplar1 incelendiginde oyun ve eglence temasinin bulundugu goriilmektedir.

Tablo 1

Alt Temalarin Seviyelere Dagilimi

1. Seviye Eglence
Oyun
Oyuncak
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2. Seviye

Ezgili oyunlar

Mani

Manili oyunlar
Tekerlemeli oyunlar

3. Seviye

Fikra
Mani
Ninni
Sarki sdyleme

Ninni

4. Seviye

Bilmece

Dijital oyunlar
Oyun alanlart
Sokak oyunlari
Strateji oyunlari
Sarki1

Torkd

5. Seviye

Bilmece,

Bolgelere gore halk oyunlart
Dijital oyunlar

Halk oyunu (folklor)
Hobiler

Sarki1

Tirki

6. Seviye

Dijital oyunlar

Geleneksel Tirk golge oyunu
Hobiler

Lunapark

Sokak oyunlar1

Sarki

Tirki

7. Seviye

Eglence
Hobiler
Lunapark
Sarki
Tarkid

8. Seviye

Hobiler

22



Kelime avi
Kelime oyunlar1
Lunapark

Sehir avi

MEB (2018). Tiirkce ve Tiirk kiiltiirii dersi 6gretim programi (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. seviyeler). Ankara:
MEB.

Ders 6gretim materyallerinde bu tema ve alt temalarin bulunmasi siiphesiz ki oyunlarin ve
alt tema olarak s6zli gelenek unsurlarimizin 6gretimi agisindan biiyiik dneme sahiptir.
TTKD, farkli ilkelerin egitim sistemleri icinde, akademik basariyla iliskili olmayip
kiiltiirel faaliyet olarak gergeklestirilmektedir. Bu sebeple dgrencilerin kendilerini rahat ve
mutlu hissedebilecekleri bir ortamda Tiirkgelerini gelistirmeleri ve Tirk kiiltiiriinii
tanimalar1 igin keyifli bir ders ortami olusturulmalidir(MEB, 2018, s. 3). Sonu¢ olarak
sadece bir tema icerisinde degil, biitiin temalarin igerisinde oyunun yer almasinin derslere

katilimi artiracagi ve keyifli bir ders ortami olusturacagi diisiiniilmektedir.

2.3.4. Yurt Disinda Tiirkce Egitimi Alan Cocuklara iliskin Sayisal Veriler

T.C. Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanlhig Dis iliskiler ve Yurt Dis1 Is¢i Hizmetleri Genel
Midiirligli tarafindan hazirlanan 2016 yilina ait rapor incelendiginde yurt disinda
yasamakta olan vatandaslarimiza ait sayisal verilere ulasilmistir. Bu rapor, iceriginde yurt
disindaki vatandaslarimizin hangi sektorlerde hizmet verdiklerini, ¢alisma imkanlarini ve
egitim-0gretim faaliyetlerini bulundurmaktadir. Bu ¢aligmada ilgili raporun Tiirkce

ogretimine ait sayisal verilerine yer verilmistir.

2.3.4.1. Almanya’daki Tiirk Cocuklarina Ait Sayisal Veriler

Tablo 2
2015-2016 Egitim Ogretim Yilinda Almanya’daki Ogrenci Verileri

Ogrenci sayis1

Okul tlrd Genel Yabanci Turk
Anasimifi (Vorklasse) 10.720 1.282 61
Anaokulu (Schulkindergarten) 16.244 1.282 431
[lkokul (Grundschule) 2.715.127 226.962 21.616
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Ortaokul (Hauptschule) 466.323 96.711 15.121

Farkli Egitim Veren Okullar 498.786 29.616 3.432
(Schulen mit mehreren Bildungsgéngen)

Ortaokul (Realschule) 899.853 62.957 15.816
Kapsamli Ortaokul (Gesamtschule) 112.954 87.126 18.354
Freie Waldorf Okullar 15.785 1.610 82
Lise (Gymnasium) 863.011 95.828 17.198
Aksam Okullar1 (Abendschule) 18.703 5.132 1.322
Ogrenme Engelli Okullar1 (Forderschule) 322.343 31.295 6.315
Aksam Lisesi (Abendgymnasium) 15.162 2.246 838
Kolej (Kollegs) 15.892 1.766 397
Diger 2.364.158 18.000 2.000
Toplam 8.335.061 661.541 102.187

Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanlhigi (2016). Dus Iliskiler ve Yurt Digt Isci Hizmetleri (DIYIH) 2016 yili
raporu. Ankara.

Almanya’da bulunan Egitim Ataseliklerinin verilerine gore, 2015-2016 egitim Ogretim
yilinda Turkce ve Turk Kiltlri derslerine devam eden Tiirk dgrencilerinin sayist yaklasik
80.000°dir(Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanligi [CSGB], 2016, s.26).

2.3.4.2. Avustralya’daki Tiirk Cocuklarina Ait Sayisal Veriler

Avustralya’da degisik diizeyde egitim programlarina devam eden 15.500 civarinda Turk
ogrenci  bulunmaktadir(CSGB, 2016, s.70). 160 civarinda Ogretmen mahallen

gorevlendirilerek Tiirkce egitimi vermektedir.

2.3.4.3. Avusturya’daki Tiirk Cocuklarina Ait Sayisal Veriler

Tablo 3
2016 Yili Itibaryla Avusturya’daki Ogrenci Verileri

Ogrenci sayis1

Okul tirt Genel Yabanci Tirk
Tlkokul 329.551 50.425 5.354
Ortaokul 28.565 3.407 401
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Engelli Okullari 13.813 3.407 484

Politeknik Okul 16.135 3.354 464
Yeni Ortaokul 179.480 28.276 3.901
Lise 207.070 20.667 1.060
Meslek Okullari/Meslek Ortaokullar 170.107 19.364 2.597
Yuksek Meslek Lisesi 145.979 13.387 1.202
Toplam 1.090.700 142.287 15.463

Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanligi (2016). DIYIH 2016 yili raporu. Ankara.

Avusturya genelinde ilk ve orta dereceli okullarda toplam 1.090.700 6grenci bulunmakta
olup, bunlardan 142.287’si yabanci lilke vatandasidir. Tiirk vatandasi 6grenci sayisi
15.463 tiir. Bu 6grencilerin tamami Tiirk¢e ve Tiirk Kiiltiirii dersine devam etmektedir ve

bu ders i¢in 155 dgretmen gorevlendirilmistir(CSGB, 2016, s.99).

2.3.4.4. Belcika’daki Tiirk Cocuklarina Ait Sayisal Veriler

Belgika Istatistik Kurumunun 2016 verilerine gére Belcika’da Belgika vatandasligina
gecen 119.051, yalmizca Tiirk vatandasi olan 36.650, toplam Tiirk niifusu ise 155.701
kisidir(CSGB, 2016, s.121).

Belgika’da 2016-2017 egitim-0gretim yili itibartyla Valon Bolgesi ve Briiksel’de Tiirkce
ve Tiirk Kiiltiirli dersi alan 1.738 6grenci bulunmaktadir. Briiksel Egitim Miisavirliginden
alinan istatistiksel bilgiler sadece Tiirk vatandasi olan Ogrencilere aittir. Flaman

Bolgesi’nde 2016-2017 egitim-6gretim yi1linda TTKD verilmemistir.

2.3.4.5. Danimarka’daki Tiirk Cocuklarina Ait Sayisal Veriler

DIYIH 2016 Yili Raporu’nda Danimarka’ya ait herhangi bir veri bulunmamaktadir.
Demir(2014, s.21), 2005 yili verilerine gore Danimarka’da 13.720 Tiirk 6grencinin
bulundugunu ancak bunlarin ne kadarmmin TTKD’ye devam ettiginin bilinmedigini ifade

etmistir.
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2.3.4.6. Fransa’daki Tiirk Cocuklarina Ait Sayisal Veriler

Tablo 4
2016 Yili Itibariyla Fransa’'daki Ogrenci Verileri

Okul Turd Genel Turk
Anaokulu 2.539.500
Tlkokul 4.217.500 24.325
Ortaokul 3.228.700 16.964
Meslek Lisesi 665.200
Genel veya Teknolojik Lise 1.599.200 10.124
Ciraklik Egitimi Merkezi 417.600
Universite 1.474.400 2.336
Diger 1.399.500
Toplam 15.627.900 53.749

Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanligi (2016). DIYIH 2016 yili raporu. Ankara.

T.C. Paris Biiyiikelgiligi Egitim Miisavirliginin verilerine gore TTKD’ye 19.945 Tirk

Ogrenci devam etmektedir.

2.3.4.7. Hollanda’daki Tiirk Cocuklarina Ait Sayisal Veriler

Tablo 5
2015-2016 Egitim Ogretim Yilinda Hollanda 'daki Ogrenci Verileri

Ogrenci sayist

Okul thrd Genel Yabanci Turk
[k gretim 1.443.126 355.560 42.061
Ortadgretim 995.336 225.674 30.270
Ortadgretim (Meslek) 476.275 125.345 20.574
Y iksekokul (Meslek) 442.594 117.845 12.122
Universite 261.169 83.941 4.185
Toplam 3.618.500 908.365 109.212

Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanhgt (2016). DIYIH 2016 yili raporu. Ankara.
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DIYIH 2016 Yili Raporu’'nda TTKD ye katilimla ilgili herhangi bir bilgi paylasiimamustir.
Demir(2014, s.21), 2005 yilina ait verileri paylasarak Hollanda’da 92.478 Tiirk 6grencinin

bulundugunu ve bunlardan sadece 2000 6grencinin TTKD’ye devam ettigini ifade etmistir.

2.3.4.8. Isve¢’teki Tiirk Cocuklarina Ait Sayisal Veriler

T.C. Stokholm Biiyiikelgiligi Egitim Misavirliginin 2013-2014 egitim-6gretim yilina ait
verilerine gore Isveg’te TTKD’ye devam eden Tiirk dgrenci sayis1 3.771 dir. Isveg’te anne
veya babasindan herhangi biri yabanci olan ¢ocuklara ana dilinde egitim hakki
taninmaktadir. Haftada bir saat olan anadil derslerini mahallinden atanan 30 Tiirk 6gretmen
vermektedir(CSGB, 2016, s.252).

2.3.4.9. Isvigre’deki Tiirk Cocuklarina Ait Sayisal Veriler

Tablo 6
2016-2017 Egitim Ogretim Yilinda Isvigre 'deki Ogrenci Verileri

Ogrenci sayisi

Okul thrd Genel Yabanci Turk
Anasinifi 162.154 43.068 1.799
Ilkokul 450.350 115.509 4.847
Ortaokul 263.709 59.506 3037
Lise 70.641 9.045 225
Meslek Lisesi 25.434 4.148 135
Toplam 972.288 231.276 10.043

Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanlhigi (2016). DIYIH 2016 yili raporu. Ankara.

T.C. Bern Egitim Miisavirliginin 2015-2016 verilerine goére TTKD’ye devam eden Tiirk
Ogrenci sayis1 2.508"dir.
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BOLUM III

YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada yurt disindaki Tiirk cocuklarma Tiirkge 6gretiminde ¢ocuklarin Tiirkce
ogrenmeye yonelik ilgi ve isteklerini arttirmada oyun ve etkinliklerin etkili olup olmadig:
uzman gorisleri gergevesinde nitel arastirma yontemiyle incelenmistir. Oyun ve dil
kavramlari, dil becerileri kuramsal olarak ele alinmis, yurt disinda Tiirkge 6grenen Tirk
cocuklarmin dil becerilerini gelistirmede kullanilabilecek egitici oyun drnekleri alan yazin
taramas1 neticesinde elde edilen verilere ve uzman goriislerine dayandirilarak

olusturulmustur.

3.2. Evren ve Orneklem

Bu ¢alismanin evrenini oyun ve etkinlik 6rnekleri; orneklemini ise yurt disindaki Tiirk

¢ocuklarina Tiirkge 6gretiminde kullanilacak oyun ve etkinlik 6rnekleri olusturmaktadir.

3.3. Veri Toplama Teknigi

Arastirmada kullanilan veriler; bu konuda yapilmis akademik calismalardan, yabanci
kaynaklardan, iki dilli Tirk ¢ocuklarina Tiirkge 6gretimiyle ilgili kitap ve makalelerden,
internet ortamindan elde edilmis bilgilerden olusmaktadir. Konuyla ilgili olarak literatiir

taramasi teknigi kullanilmistir.
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Yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarmin hangi dil becerilerini gelistirmede hangi oyunlarin
kullanilacagi alanin uzmanlari ve yurt disinda gérev yapmakta olan Tiirkge ve Tiirk kiiltiiri

dersi 6gretmenleriyle goriisiilerek belirlenmistir.

3.4. Verilerin Analizi

Yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarina Tiirk¢e 6gretiminde kullanilmak {izere yerli ve yabanci
kaynaklardan Turkce 6gretimine uyarlanabilecek oyunlar tespit edilmistir. Bununla birlikte
alanda gorev yapmakta olan Tirk¢e ve Tiirk kiiltiirii dersi 68retmenlerinin belirtmis
olduklar ihtiyaglar gz oniinde bulundurularak 6zgiin oyunlar hazirlanmistir. Hazirlanan
45 oyunun 16’s1 okuma, 30’u konusma, 12’si dinleme ve 12’si yazma becerilerine ait
kazanimlar1 icermektedir. Bununla birlikte 17 oyun Tiirk kiiltlirline ait kazanimlari

icermektedir.

Oyunlar hazirlandiktan sonra Tiirkge egitimi alaninda caligmalar yapmakta olan 5
akademisyen ve yurt disinda gorev yapmakta olan 9 &6gretmenin  uzman goriisiine
bagvurulmus ve oyunlarin yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarina Tiirkce 6gretiminde
kullanilmasimnin  Tiitkge Ogretimine karst olumlu tutum gelistirmesi noktasinda

degerlendirmeler yapilmstir.

Calismanin uzman goriisii alma asamasinda yapilandirilmis ve yar1 yapilandirilmisg
goriisme formlart kullanilmistir. Uzmanlar oyunlarla ilgili dgerlendirmelerini asagidaki

kriterlere gore yapmuslardir:

e Turkce ve Turk kulttru dersi kazanimlarina uygundur.

e MEB genel amaglarina uygundur.

e Turk kulttrunin aktarilmasinda kullanilabilir.

e Cocuklarin dil gelisimine katki saglar.

e (Cocuklarin seviyelerine uygundur.

e Sinifta uygulanabilirligi yiiksektir.

e Ogrencilerin Tiirkce ve Tiirk kiiltiiri dersine olumlu tutum gelistirmesinde
etkilidir.

e Tiirkce iletisim becerilerinin gelistirilmesine katki saglar.

e Tiirkiye’deki sosyal hayat ve toplum yapis1 hakkinda bilgi verir.

e Tiirk kiiltiirti, tarihi ve cografyasina karsi ilgi uyandirir.
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Bu kriterlerin disinda etkinlik ve oyunlarla ilgili olarak acik uglu degerlendirmeler
yapilmasi formda belirtilmis ve uzmanlarla e-posta ilizerinden ve telefon goriigmeleri

aracilifiyla goriis ve oneriler alinmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu bolimde Tiirkge ve Tiirk kiiltiirii derslerinde kullanilabilecek etkinlik ornekleri yer
almaktadir. Bu etkinlikler alan yazin taramasi sonucunda ulasilan bazi egitici oyunlar ile
geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlarinin TTKD’ye uyarlanmig bicimlerinden ve arastirmacinin

kendi hazirladig1 60zglin oyunlardan olugsmaktadir.

Oyunlarin  hazirlanma asamasinda yurt disinda gorev yapmakta olan TTKD
ogretmenlerinin gorilisleri ve TTKD’nin yiiriitilmesinde yasanan problem durumlarina
iliskin yapilan aragtirmalar dikkate alinmistir. Oyunlar, hazirlandiktan sonra ilgili alanin
uzmanlari tarafindan incelenmis ve arastirmaci tarafindan uzman goriisleri dikkate alinarak

yeniden diizenlenmistir.

Tablo 7

Etkinlikler Icerisindeki Beceri ve Kazanim Dagilimlar

Beceriler
Oyunlar Okuma  Konusma Dinleme Yazma  Tirk Kaltdrd
Ben Seni Gordim + +
Bilmece Sorma Oyunu + +
Tekerleme Cemberi +
Men-dilimin Ucunda +
Zittin1 Soyle + +
Harf Piramidi +
Kelime Yutma Oyunu +
5N 1K + +
Kulagimda Tekerleme + + +




Kardesimi Gordiin mii? +
Eylem Oyunu

Ne Yenir, Neresi Gezilir? +
Ben Kimim? +
Ortaya Karisik

Hangisi Farkl1?

Ayakli So6zlik +
Beni Dinle

Ne Gerekli?

Bir Dilek Tut +
Tiirk Sanati +
Akraban1 Bul

Hangi Yiz? +
Mauzikli Deyim Bulmaca

Taslarin Ugii +
Nereye Gitmeliyim? +
Bom!

Hangi Tirk Biyiigii? +
Saat Kag?

Tak Takistir +
Hikaye Kupleri +
Pazar Aligverisi +
Deyim ve Atasdzi Oyunu

Yaz Bakalim

Orada Ne Var? +
Yemekte Ne Var? +
Isim, Sehir, Hayvan

Pandomimle Anlatiyorum

Dondar Dilini +
Meydan Okuyorum +
Ne Denir? +
Ac¢ Kapiy1 Bezirgan Basi +
Arapsag1 +
Piramit Climle

Sakin Soyleme +
Ciz Bakalim +
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Toplam 16 30 12 12 17

2018 Tiirkce ve Tiirk Kiiltiirii Dersi Ogretim Programi’nda toplam 18 dinleme/izleme, 16
konusma, 37 okuma ve 22 yazma kazanimi bulunmaktadir. Bu g¢aligma kapsaminda
hazirlanan oyun ve etkinliklerde ise 16 dinleme, 13 konusma, 15 okuma ve 15 yazma
kazanimina yer verilmistir. Kazanmimlar belirlenirken bu kazanimlarin oyunlarda
kullanilabilir olmasina dikkat edilmistir. Bununla birlikte 2009 yilina ait Tiirk¢e ve Tiirk
Kiiltiirii Dersi Ogretim Programi’nda yer alan 84 Tiirk kiiltiirii kazanimindan 26’sma oyun
ve etkinliklerde yer verilmistir.

4. Tirkge ve Turk Kiiltiirii Dersinde Kullanilabilecek Etkinlik Ornekleri
4.1.  Ben Seni Gordiim

Kazanimlar:

¢ Diizeyine uygun sz varligin1 anlamlarina uygun olarak kullanir.
e Temel s6z varligin1 anlamlarina uygun olarak kullanir.

e Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Oyunun Agiklamast:

Bir sayismaca ile ebe belirlenir. Diger cocuklar ebenin karsisinda yerlerini alirlar. Ebe,
“Ben bir kug gordiim.” diyerek bir arkadasini gosterir. Burada ebe herhangi bir varligin
adim1 sdyleyebilir. Ebenin gosterdigi ¢ocuk “Kusun gagasi var, kanatlar1 var, tliyleri var
v.s.” diyerek kusu tarif etmeye baglar. Ardindan ebe, tekrar bir varligin adini sdyleyerek bir
arkadasin1 gosterir ve oyun bu sekilde devam eder. Ebe oyunun sonunda “Ben seni
gordiim.” diyerek arkadaslarina seslenir ve her ¢ocuk oyun icerisinde tarifini yaptig1 bir
varligin seklini alir. Gerekli tanimlamay1 yapamayan ve aninda sekil degistiremeyen ¢ocuk

oyunu kaybeder.

Bu oyunda TTKD kazanimlarina uygun bir sekilde farkli climle kaliplart da kullanilabilir.

Ben seni Istanbul’da gordiim, denilerek karsidaki ¢ocugun Istanbul’u tanitmasi istenebilir.

Tiirkce Ogretiminde kelime Ogretiminin ve cocuklarin zihninde kavram haritalarinin
olusturulmasimin 6nemi gbéz Onilinde bulundurularak hazirlanan bu oyunla ¢ocuklar bir
nesnenin, canlinin veya bir yerin 6zelliklerini siralayarak kendi zihninde kavram haritalar

olusturacak ve kelime dagarcigini zenginlestirecektir.
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Konusma becerisini gelistirmeye yénelik olan bu oyun Ozdemir (1995)’in galismasindan

alinarak TTKD’ye uyarlanmistir.

4.2.  Bilmece Sorma Oyunu
Kazanimlar:

e Dinlediklerinden hareketle basit tahminler yapar.

¢ Dinlediklerine iliskin ¢ikarimlarda bulunur.

¢ Diizeyine uygun sz varligin1 anlamlarina uygun olarak kullanir.

e Temel soz varligin1 anlamlarina uygun olarak kullanir.

e Kelimeleri dogru telaffuz eder.

e Tirkiye’ nin belli bagh sehirlerini tanir.

e Turk kiltirinde yer alan bilmece, tekerleme, yaniltmaca, saymaca ve manilere

ornekler verir.
Oyunun Agiklamasi:

Cocuklar esit sayida iki takima ayrilirlar. Her iki takimin Oniinde de renksiz ama sehir
isimlerinin yazilt oldugu Tiirkiye haritast1 bulundurulur. Takimlara icinde g¢esitli
bilmecelerin ve cevaplarimin bulundugu listeler verilir. Kura ile ilk bilmeceyi soracak
takim belirlenir. Oyuna baglayan takim ortaklasa karar vererek soracaklari bilmeceyi
belirler. Kars1 takim bilmeceyi dogru cevaplarsa bir say1 kazanir. Yanlis cevap verilirse
soruyu soran takim bir say1 kazanir. Bilmece sorma siras1 dogru cevap veren takima geger.
Ancak takim dogru cevap veremezse ve siranin kendisine ge¢cmesini istiyorsa karsi takima
Tiirkiye’den bir sehir bagislamalidir. Sehir bagislanan takim, elde ettikleri sehri haritadan
bularak renkli kalemlerle boyar. Oyunun sonunda en ¢ok sehir ve say1 kazanan takim

oyunu kazanmis olur.

Pratik diistinme becerisini gelistiren bilmeceleri ve Tiirkiye’nin sehirlerini ¢ocuklara
eglenceli bir sekilde 6gretmeyi hedefleyen bu oyunun ayni zamanda karar verme ve

iletisim becerilerini de gelistirecegi diisliniilmektedir.

Bu oyunun kurallara uygun ve daha eglenceli sekilde oynanabilmesi i¢in oyun dncesinde
belli bir siire belirlenerek bilmece listeleri hazirlanip ¢ocuklara dagitilmasi ve Tirkiye
haritasinin ¢ocuklar tarafindan incelenmesi gerektigi ders Ogretmenlerinin goriisleri

cercevesinde onerilmektedir.
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4.3. Tekerleme Cemberi
Kazanimlar:

» Tiirk¢edeki sesleri dogru olarak seslendirir.
= Kelimeleri dogru telaffuz eder.
»  Turk kiltiriinde yer alan bilmece, tekerleme, yaniltmaca, saymaca ve manilere

ornekler verir.
Oyunun Agiklamasi:

Oyun baslamadan oOnce tekerleme havuzundan her cocuk bir tekerleme secer. Bu
tekerlemelerin ezberlenmesi i¢in ¢cocuklara bes dakika siire verilir. Herkes hazir oldugunda
oyuna baglanir. Sayigmaca yoluyla bir ebe belirlenir. Ebe ortada olmak iizere diger
cocuklar daire olusturur. Ebe, tekerleme havuzundan sectigi tekerlemeyi soyleyerek ve
parmagiyla arkadaslarini gostererek kendi etrafinda donmeye baslar. Tekerleme bittiginde
ebe hangi cocugu gosteriyorsa yeni ebe o olur. Eger ebenin parmagi bosluga denk geldiyse
tekerlemeyi tekrardan sdylemeye baglar. Oyun bu sekilde devam eder ve tekerlemesini

sdyleyemeyen ¢ocuga sarki sdyleme cezasi gibi cezalar verilebilir.

Cocuklarin seviyesi dikkate alinarak oyunun hazirlik siirecinde birtakim degisiklikler
yapilabilir. Tekerlemelerin ezberlenmesinde sorun yasaniyorsa birkag giin Onceden

tekerlemeler 6grencilere dagitilabilir ve bu tekerlemelerle oyun oynayacaklart bildirilir.

Uzman goriislerinin alinmasi asamasinda bu oyunun yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarinda
siklikla karsilagilan telaffuz bozukluklarinin giderilmesine katki saglayacagi alan
ogretmenleri tarafindan ifade edilmistir. Tekerlemelerde bulunan diizenli ses tekrarlar1 ve
dile ait ahenk unsurlari ¢ocuklarda Tirk¢enin vurgu, tonlama ve telaffuzuna yonelik

meydana gelen hatalarin diizeltilmesine yardimci olacaktir.

4.4. Men-dilimin Ucunda
Kazanimlar:

» Tiirkgedeki sesleri dogru olarak seslendirir.
= Kelimeleri dogru telaffuz eder.
» Konusmalarinda vurgu ve tonlama yapar.

= Sozsiiz iletisim becerilerini kullanir.
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» Tiirk kiiltiirtinde yer alan bilmece, tekerleme, yaniltmaca, saymaca ve manilere

ornekler verir.
Oyunun Agiklamasi:

Sayismaca yoluyla bir bagkan secilir. Diger ¢ocuklardan iki takim olusturulur. Her takim
arka arkaya siralanir ve iki takim yan yana gecer. Bagkan iki takimin karsisinda yaklasik 5
adimlik mesafede bulunur. Bagkan bir hece soyler ve o anda her iki takimin ilk oyuncular
kosarak bagkanin elindeki mendili kapmaya calisir. Mendili kapan ¢ocuk hecenin devamini
getirerek anlamli bir kelime sOylemelidir. Eger soyleyemezse sira diger takima geger.
Hecenin devamini getirerek kelime sdyleyen takim bir say1 kazanir. Oyunun sonunda

sayilar toplanir ve kazanan takim belirlenir.

Kullanilacak heceler eger oyunun akisini bozacak zorlukta olursa bagkanlik goérevini
Ogretmen alabilir. Kelime dagarcigini yoklamaya yonelik olan bu oyunun ayni zamanda
Tiirkge sozclik yapisinin kavratilmasina ve telaffuz hatalarinin  giderilmesine katki

saglayacag diistiniilmektedir.

Fiziksel ve zihinsel anlamda ¢ocuklarin aktif oldugu bu oyunun g¢ocuklardaki kelime
hazinesinin aktif bir sekilde kullanilmasi noktasinda faydali olacagi uzmanlar tarafindan

ifade edilmektedir.

Sekil 1. Men-dilimin ucunda oyunu (https://www.ourboox.com/books/unutulan-oyunlar-4/
sayfasindan erisilmistir.)

Ornek:

Be = Besik, Bebek, Besin, Bere, Beton. ..
Ac¢ = Acik, A¢gmak, Acl...

Te = Temiz, Tesadif, Tekin...
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4.5. Zattin1 Soyle
Kazanimlar:

»  Okuduklarinda gecen kelimelerin zit anlamlilarini bulur.

= Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Oyunun Agiklamast:

Ogretmen tahtaya zit anlami olan kelimelerden olusan bir liste yazar. Cocuklar tahtaya
sirtlart doniik sekilde ikiserli siraya gecerler. Sayismaca yoluyla belirlenen ebe tahtadaki
kelimeleri ikiserli siranin ilk sirasindakilere sormaya baslar. ilk 6nce cevap veren cocuk
kendi takiminin en arka sirasina geger. Cevap veremeyen ¢ocuk elenir. Biitiin ¢ocuklari

eleyen ¢ocuk oyunun kazanani olur.

Bu oyunda zit anlaml kelimeler kullanilacagi gibi es anlamli kelimeler de kullanilabilir.
Ayrica uygulamanin yapilacag: iilkenin diline ait sozciiklerle bunlarin Tiirkce karsiliklar

da kullanilabilir.

Sozciikler arast anlam iligkilerinin 6gretiminde kalicilig1 yakalamak amaciyla hazirlanan
bu oyunun yurt disindaki Tiirk cocuklarina Tiirkce 6gretiminde kullanilmasina iliskin

uzmanlar tarafindan goriis birligi oldugu tespit edilmistir.

4.6. Harf Piramidi
Kazanimlar:

= Turk alfabesindeki harfleri uygun bicimde yazar.

= Hece ve kelimeler yazar.
Oyunun Agiklamasi:

Oyun i¢in tiger kisilik takimlar olusturulur. Her takim birer kagit ve kalem alir. Takimlara
Ucer dakika sure verilir. Oyunun basinda &gretmen tarafindan bir harf belirlenir ve bu
harften iki, g, dort ve daha fazla harften olusan kelimeler alt alta yazilir. Harf agaci en

biiytik olan takim oyunu kazanir.
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Ornek:
A
AG
AGA
AGAC
ARABA
AKARSU

Cocuklarin igbirligine dayali olarak eglenceli bir sekilde kelimeleri tekrar etmelerini amag
edinen bu oyunun yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarma Tiirkge 6gretiminde kullanilabilecegi

uzmanlar tarafindan ifade edilmektedir.

4.7. Kelime Yutma Oyunu
Kazanimlar:

» Tiirk¢edeki sesleri dogru olarak seslendirir.
» Kelimeleri dogru telaffuz eder.

» Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan sozli yonergeleri uygular.
Oyunun Agiklamasi:

Oyun i¢in beser kisilik takimlar olusturulur. Takimlar bu oyunda ayni anda
yarigmamaktadir. Ik takima en az bes kelimeden olusan kuralli bir cimle soylenir.
Herhangi bir ¢ocuk climlenin tamamini tekrar ederek oyunu baslatir. Her ¢cocuk sdylenen
cimlenin bagindaki ilk kelimeyi atarak climleyi tekrar sdyler. Bu sekilde climle bitene
kadar devam edilir. Hata yapan cocuk oyundan c¢ikar. Ayni ciimleye kalan ¢ocuklarla
devam edilir. Her takim bu sekilde yaristiktan sonra oyuncu sayilarina bakilir. En az kayip

veren takim oyunu kazanir.

Bu oyunun Tiirk¢e climle yapisinin kavranmasina katki saglayacagi diisiiniilmektedir.
Oyunun tam tersi de uygulanabilir. Oyun baslarken bir yiiklem sdylenir ve her 6grenci bir

kelime ekleyerek cimleyi devam ettirir.
Ornek:

Birinci 6grenci: Bugiin parka gelmeyecegimi arkadaslarima sdyledim.
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Ikinci 6grenci: Parka gelmeyecegimi arkadaslarima sdyledim.
Ucgiincii dgrenci: Gelmeyecegimi arkadaslarima soyledim.
Dordincu 6grenci: Arkadaslarima séyledim.

Besinci 6grenci: Soyledim.

Tiirk¢e ciimle yapisinin ¢ocuklara kazandirilmasinda kullanilacak bu oyun ayn1 zamanda
ciimledeki yer, zaman, kisi ve nesnelere ait kelime ve kelime gruplarinin 6gretilmesine de

yardime1 olacaktir.

Bu oyunun uzman goriisleri dogrultusunda incelendiginde 6zellikle 7 ve 8. smiflar i¢in

uygun olacagi ve climle yapilarinin kazandirilmasinda etkili olacagi tespit edilmistir.

4.8.5N 1K
Kazanimlar:

* Temel s6z varligini anlamlarina uygun olarak kullanir.

= Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan s6zlii yonergeleri uygular.
Oyunun Agiklamasi:

Sinifta altigar kisilik takimlar olusturulur. Takimlar oyunu oynamak i¢in sirayla tahtaya
cikar. Ogretmen, tahtaya cikan takima yiiklem kesesinden bir yiiklem cekmelerini soyler.
Takimin her {iyesi sirasiyla bu yiikleme 5N 1K sorularinin cevaplarini ekleyecek ciimleyi
devam ettirir. Eksiksiz kurulan climle alti puan kazandirir. Yapilan her hatada bir puan
kesilir. Her ciimlede her sorunun cevabi olmak zorunda degildir. Ogrenciler seviyelerine
gore zorlanmadan cevap vermelidir. Oyunun sonunda en yiiksek puani toplayan takim

oyunu kazanir.

Tiirk¢e konusma ve yazma becerilerinin gelistirilmesini hedefleyen bu oyun sozlii ve yazili
bir sekilde oynanabilir. Ayn1 zamanda soru zamirleri ve zarflarinin da oyunlar yoluyla

kavranmasina destek olacag diisiiniilmektedir.
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Nerede?

SN 1K

Sekil 2. SN 1K semasi
Ornek:

Diistiim

Ben diistiim.

Ben ayagim takildigi i¢in diistiim.

Ben ayagim takildig1 i¢in diin diistiim.

Ben ayagim takildigi i¢in diin parkta diistiim.

Ben ayagim takildigi i¢in diin parkta ¢ok kot diistiim.

4.9. Kulagimda Tekerleme
Tiirk¢ce Kazanimlari:

= Tiirkcedeki sesleri dogru olarak seslendirir.

= Kelimeleri dogru telaffuz eder.

= Bir etkinligin ya da isin agamalarini anlatan s6zl{i yonergeleri uygular.

= Konusmalarinda vurgu ve tonlama yapar.

* Dinledigi/izledigi metni anlatir.

» Tirk kiiltirinde yer alan bilmece, tekerleme, yaniltmaca, saymaca ve manilere

ornekler verir.
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Oyunun Agiklamast:

Oyun i¢in kisa bir tekerleme segilir. Bu tekerleme bir ¢ocugun kulagima fisildanir. O da
yanindakine ayni tekerlemeyi fisildar. Tekerleme muhtemelen en son ¢ocuga ulastiginda

ilk halinden farkl bir hale donecektir. Kazanani olmayan bu oyun eglenme amaghdir.

Dinleme ve konugsma becerilerini gelistirmeye yonelik olan bu oyunun ayni zamanda
tekerlemelerdeki ses benzerlikleri ve ahenk unsurlariyla Tiirkgedeki vurgu ve tonlama

kurallarin1 da ¢ocuklara kazandiracagi diistiniilmektedir.

4.10. Kardesim Nerede?
Kazanmimlar:

= Dinlediklerinden hareketle basit tahminler yapar.

» Dinlediklerine/izlediklerine iliskin ¢ikarimlarda bulunur.

= (Cergevesi belirli bir konu hakkinda karsilikli konusur.

= Tork kalturinde yer alan bilmece, tekerleme, yaniltmaca, saymaca ve manilere

ornekler verir.
Oyunun Agiklamasi:

Sayismaca yoluyla bir ebe belirlenir. Cocuklar, ebeye “Simdi aramizdan sana bir kardes
sececegiz.” derler. Ebe ortamdan uzaklastirilir ve kardes olacak ¢ocuk belirlenir. Kardes
olacak cocuk belirlendikten sonra ebe diger ¢ocuklarin yanina gelir. Ebe her ¢ocuga farkli

sorular sorarak kardesini bulmaya ¢alisir. Ebe ile cocuklar arasinda su konusmalar gecer:

- Kardesim nerede?

- Burada.

- Sag1 uzun mu?

- Evet.

- Sacinda tokas1 var mi?

- Var.
(...

Ebe, kardesini buldugunda oyun sona erer.

Gozlem becerilerini gliglendiren bu oyunda fiziksel O6zelliklere ve giyim kusama ait

kelimelerin ¢ocuklara kazandirilabilecegi diistiniilmektedir.
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4.11. Eylem Oyunu
Kazanimlar:

= Sozsiiz iletisim becerilerini kullanir.
» Tork kiltirinde yer alan bilmece, tekerleme, yaniltmaca, saymaca ve manilere

ornekler verir.
Oyunun Agiklamast:

Sayismaca yoluyla bir ebe belirlenir. Ebe, oyuna katilan ¢ocuklara taklitlerini yapacagi
eylemleri bildirir. Cocuklar bir halka olusturur ve ebe de bu halkanin ortasina geger.
Oyunun baglamasiyla birlikte her ¢ocuk kendi eylemini taklit etmeye baslar. Ebe kendi
eylemini taklit ederken diger arkadaslarini goézlemler ve “Haydi!” diye bagirarak
arkadaslarindan birini taklit etmeye baslar. Ornegin; “Haydi! Yiiziiyoruz.” der ve diger
cocuklar da ebenin taklit ettigi eylemi taklit etmeye baslar. Ebe daha sonra kendi eylemini
taklit etmeye baslar ve sonrasinda yine eylem degistirir. Ebeyi takip edip zamaninda

degisiklik yapmayan ¢ocuk oyundan ¢ikar.

Oyunda kullanilacak eylemlerin kolay taklit edilebilir olmasina dikkat edilmelidir.
Ornegin; araba siirmek, kitap okumak, yiizmek, nefes almak, uyumak, diisiinmek, ip

atlamak, alkiglamak... Ogrencilerin seviyelerine gore oyun zorlastirilabilir.

4.12. Ne Yenir, Neresi Gezilir?
Kazanimlar:

= (Cercevesi belirli bir konu hakkinda karsilikli konusur.

= Topluluk karsisinda bir konu hakkinda konusur.

= Hazirlikli konugma yapar.

= Tiirkiye’deki belli baslt sehirleri ve bunlar1 simgeleyen unsurlart belirtir.

= Tiirkiye’nin tarihi ve dogal giizelliklerini fark eder.

= Tirk mutfaginin zenginliklerinden drnekler verir.

» Tirkiye’deki onemli turizm bolgelerini ve tarihi eserleri taniyarak turizmin Ulke

ekonomisine katkisini fark eder.
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Oyunun Agiklamast:

Cocuklardan biri ebe olarak secilir, ebe turizm acentesindeki gorevli rolunt Ustlenir ve
gorevi Tiirkiye’ye gitmek isteyen miisterilere Tiirkiye’nin bir sehrini tanitmaktir. Tanitimi
yapilacak olan sehirlerle ilgili ¢ocuklar daha ©Onceden arastirma yapabilir ve tanitim
brostirleri hazirlayabilirler. Bu sehirlerin tarihi ve turistik bakimdan zengin sehirler
olmasina dikkat edilmelidir. Cocuklardan ikisi turizm acentesine gelir ve Tiirkiye’ye hangi
mevsimde gitmek istediklerini, tatil boyunca ne gibi yerler gérmek istediklerini acente
gorevlisine anlatirlar. Gorevli, miisterilerin isteklerine uygun sehri seger ve onlara
tanitmaya baglar. Daha sonra siniftaki diger ¢ocuklar gérevlinin miisteriye uygun sehri

tanitip tanitmadigin1 degerlendirirler ve oyun bu sekilde devam eder.

Konusma becerisini gelistirmeye yonelik olan bu oyunun aym1 zamanda cocuklarin
arastirma becerilerine de katki saglayacagi uzmanlar tarafindan ifade edilmistir. Bununla
birlikte Tlrkiye’nin 6nemli turizm merkezleri tanitilacak ve bu merkezlerin hangi turizm

alanina hizmet ettigi de vurgulanmis olacaktir.

4.13. Ben Kimim?
Kazanimlar:

= Dinlediklerinden hareketle basit tahminler yapar.
» Dinlediklerine/izlediklerine iliskin ¢ikarimlarda bulunur.
= (Cercevesi belirli bir konu hakkinda karsilikli konusur.

» Tirk kiiltiirtine hizmet eden Tiirk biiytiklerini tanir.
Oyunun Agiklamasi:

Tiirk kiltiiriine hizmet eden bilim adami ve sanat¢ilardan olusan bir liste hazirlanir. Bu
liste TTKD kitaplarinda bilgileri verilen kisilerden veya 6gretmenin daha dnce ¢ocuklara
tanittig1 herhangi bir bilim adami, sanat¢1 veya Tiirk biiyiigiinden segilebilir. Sinif iki
takima ayrilir. Takimlardan bir 6grenci karsi takimin sorularii cevaplamak i¢in segilir.
Kars1 takim bazi sorular yonelterek rakip takimin belirledigi bilim adami, sanat¢it veya
Tiirk biiyligiinii tahmin etmeye ¢alisir. Sorular1 soran takimin {i¢ soruda dogru cevabi

bulmasi gerekir. Eger sorulari cevaplayan ¢ocuk yanlis bilgi verirse sayiy1 karsi takim alir.

Oyunlar hakkinda degerlendirmelerini sunan dgretmenler tarafindan Tlrk kultrine hizmet

eden kisilerin 6gretilmesinde bilgilerin kaliciligini saglamaya yonelik olan bu oyunun ayni
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zamanda konusma becerisinin de gelistirilmesine katki saglayacag: ifade edilmektedir. En
fazla iic soru sorma kurali cocuklari Onemli sahsiyetlerin en belirgin 06zelligine

yonlendirecektir ve bu durum da ¢ocuklarin uygun soru sorma becerisini gelistirecektir.

4.14. Ortaya Kansik
Kazanimlar:

= Turk alfabesindeki harfleri uygun bicimde yazar.
= Hece ve kelimeler yazar.

= Hece ve kelimeleri okur.
Oyunun Agiklamasi:

Sinif ikiserli veya iigerli gruplara ayrilir. Ogretmen 10-15 sdzciigii harfleri karisik bir
sekilde liste halinde kagitlara yazar ve gruplara dagitir. Gruplar, harfleri karisik olarak

verilmis kelimeleri en kisa siirede diizenlemeye calisir.

Her ¢ocugun seviyesine uyarlanabilen bu oyunda kullanilacak olan sozciikler ¢ocuklarin
seviyelerine gore belirlenmelidir ve kelimelerin yaziminda Kkarsilasilan hatalarin
dizeltilmesine yardimci olacagi diistiniilen bu oyunda egitim 6gretim siirecinde ¢ocuklarin

yazimini en ¢ok karistirdig1 sozciiklerden segilebilir.

Ornek:

gilouryme talag dalsenay ceperen gitak

geliyorum catal sandalye pencere kagit
4.15. Hangisi Farkh?

Kazanimlar:

* Okuduklarinda gegen s6z varligi unsurlariin anlam 6zelliklerini ayirt eder.
» Metinler arasinda karsilastirma yapar.

» Tiirkce kelime yapisini ayirt eder.

» Okuduklarinda eklerin iglevini ayirt eder.

» Tiirkiye’nin tarihi ve dogal giizelliklerini fark eder.
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= Tirkiye’deki belli bash akarsulari, golleri ve denizleri tantyarak harita {izerinde
gosterir.

» Tirkiye’nin iklim 6zelliklerini ve belli bash tarim Urlnlerini fark eder.

» Tiirkiye’nin komsularini tanir ve harita tizerinde gosterir.

= Geleneksel Tiirk sporlarini tanir.

» Tiirklerin ilk yurdunun Orta Asya oldugunu fark ederek burada kurulan ilk Tiirk

devletlerini tanir.
Oyunun Agiklamasi:

Tahtaya ayni1 kavram alanina giren, harf sayilar esit olan veya kelime tiirii/yapisi ayni olan
birtakim kelimeler liste halinde yazilir. Bu kelimelerin arasina o listeye ait olmayan bazi
kelimeler yazilir. ikiser veya iicer kisiden olusan gruplar listeye uymayan kelimeleri
bulmaya calisirlar. Her dogru cevap +1 puan, her yanlis cevap ise -2 puan olarak

degerlendirilir.

Cok yonli distinme aliskanliginin kazandirilmasina yardimci olan bu oyun Samur
(1983)’un calismasindaki Uymayani Bul adli oyundan TTKD i¢in uyarlanmistir. Bu oyun
sayesinde  ¢ocuklarin  zihninde  Tirk¢e kavram  haritalarinin  olusturulmasi
hedeflenmektedir. Oyunun temel s6z varligini giiclendirmesinin yaninda Tiirk kiiltiiriine ait

kavramlarin gruplandirilmasinda da fayda saglayacagi diisiiniilmektedir.
Ornek listeler:

Meyveler listesi:

e Elma

e Cilek

e Uziim

e Ispanak
e Karpuz
e Portakal
o Seftali

e Kayisi

Oyunda yukaridaki listenin meyveler listesi oldugu tespit edilmeli ve 1spanagin o listeye ait

olmadig1 6grenci tarafindan belirtilmelidir.
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Sehirler Listesi:

e Ankara
e Istanbul

e Diyarbakir

e Antalya

e Bursa

e Rusya

o Izmir

e (Canakkale

4.16. Ayakh Sozliik
Kazanimlar:

= Harf-ses iligkisini kavrar.

» Tiirkcedeki sesleri dogru olarak seslendirir.

»  SoOzsiiz iletisim becerilerini kullanir.

» Kelimeleri dogru telaffuz eder.

= Basit s6zlu yonergeleri uygular.

= Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan sozlii yonergeleri uygular.

» Tiirkiye’deki belli bagh akarsulari, golleri ve denizleri taniyarak harita tizerinde

gosterir.
Oyunun Agiklamast:

Cocuklar daire seklinde dizilirler. Ogretmen elindeki topu bir gocuga atar ve ayni anda bir
harf sdyler. Topu tutan ¢ocuk dgretmenin sdyledigi harfle baslayan ii¢ tane kelime séyler
ve topu harf sdyleyerek baska bir ¢cocuga atar. Bu oyunda Tiirkiye nin sehirleri, daglari,
akarsular1 gibi konular da ele alinabilir. Ancak oyunun bu seklinde harf Olciitiiniin

kullanilmamasi Onerilmektedir.

Bu oyun Samur (1983)’un ¢alismasindaki Ayakli S6zliikk oyununun TTKD i¢in uyarlanmis
halidir. Cocuklarin zihninde sozciik semalar1 olusturmaya yonelik olan bu oyun Tiirk

kiiltiirtine ait kavramlarin 6gretilmesinde de kullanilabilir.
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Cocuklarin fiziksel yonden aktif bir sekilde katildiklar1 bu oyunun okul disinda da ¢ocuklar
tarafindan oynanabilecegi ve eglenerek siirekli kelime tekrar1 yapmalarina imkan

tantyacagl uzmanlar tarafindan ifade edilmistir.

4.17. Beni Dinle
Kazanimlar:

= Basit s0zIu yonergeleri uygular.

* Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan sozlii yonergeleri uygular.
Oyunun Agiklamasi:

Ogretmen, ¢ocuklardan birini ¢agirir. Ondan bazi isteklerde bulunur. Cocuk, 6gretmeninin
isteklerini sirastyla gerceklestirir. Simif arkadaslar1 ise dogru ve siralamaya uygun bir
sekilde yapip yapmadigini kontrol eder. Cocuk istenenleri dogru ve siralamaya uygun bir
sekilde yaparsa bir arkadasmmin ismini soOyleyerek yerine gecer. Eger yapamazsa
cezalandirilir. Ciimleler kisa emir climleleri olmalidir. Ciimle sayis1 6grencilerin seviyesine

gore belirlenebilir. Climleler 6grenciye bir kere ve tek seferde sdylenmelidir.

Ozellikle kiiciik yas gruplarinda veya iist sinif diizeyinde olup da Tiirkge dil becerilerinin
yeterli olmadig1 6grencilerde uygulanmasinin faydali olacagi ders 6gretmenleri tarafindan

belirtilmistir. Bu sekilde siniflardaki seviye farkliliklarinin giderilebilecegi ifade edilmistir.
Ornek:

Yerine otur. Cantandan bir kitap ¢ikar. Kitabin 26. sayfasini ag. Ilk ciimleyi oku. Disariya
¢ik. Kapiy1 kapat. Kapiya bes kere vur. “Gel!” sesini duyunca kapiy1 ag. Igeri gir. Smifta

bes tane kirmizi nesne bul. Buraya getir. Her birini climle i¢inde kullan.

4.18. Ne Gerekli?
Kazanimlar:

» Dinlediklerinde/izlediklerinde giinliik hayata iligkin temel s6z varligini tanr.

= S0z varligi unsurlarini yerinde ve anlamlarina uygun olarak kullanir.
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Oyunun Agiklamast:

Smifta beser kisilik takimlar olusturulur. Cocuklara evin herhangi bir boliimii i¢in esya
almmas1 gerektigi sdylenir. Cocuklar liste halinde o bolim i¢in gerekli olan esyalari

yazarlar. En fazla uygun esyay1 yazan takim oyunu kazanur.

Temel s6z varliginin gelistirilmesine katki saglayacag: ifade edilen bu oyun c¢ocuklarin
giinlik hayatta en c¢ok karsilastiklar1 esyalarla ilgili sozciik semalarmin kaliciligini

artiracaktir.
Ornek:

Cocuklara yeni bir ev aldigimiz1 ve bu evin mutfagi(oturma odasi, yatak odasi, misafir

odasi, banyo, ¢ocuk odasi) i¢in gerekli esyalar1 almamiz gerektigi sdylenir.

4.19. Bir Dilek Tut
Kazanimlar:

» Dinlediklerindeki/izlediklerindeki s6zlii olmayan mesajlari tanir.

* Dinlediklerinde/izlediklerinde giinliik hayata iligkin temel s6z varligini tanir.

» Dinledikleri/izlediklerine iliskin diisiincelerini ifade eder.

» Dinlediklerine/izlediklerine iliskin ¢ikarimlarda bulunur.

= Sozsiiz iletisim becerilerini kullanir.

» S0z varligi unsurlarini yerinde ve anlamlarina uygun olarak kullanir.

* Selamlagmanin onemini fark ederek gerekli durumlarda uygun selamlasma
ifadelerini kullanir.

= Arkadaslar1 ve komsulariyla iletisiminde uygun davraniglar sergiler.

= Belli bagh geleneklerimizi ve degerlerimizi tanir ve bunlarin kiiltiirimiizdeki yerini
ve onemini agiklar.

Oyunun Agiklamast:

Siifta en az iiger kisilik takimlar olusturulur. Ogretmen kiiciik kagitlara selamlasma, dilek
ve temenni ifadelerinin kullanilacagi durumlar1 yazar. Bu takimlardan her biri sirasiyla
diger takimlara herhangi bir durumu sadece beden dilini kullanarak anlatacaktir. Anlatici
takim kapal1 bir sekilde duran kagitlardan birini secer ve oradaki durumu arkadaslarina
canlandirir. Diger takimlar canlandirmay: izledikten sonra bir kagida cevabi yazar ve

arkadaslarina gosterir. Dogru cevaplayan takim anlatici olarak sahne alir.
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Bu oyunun Tiirk¢enin selamlagma, dilek ve temenni ifadelerindeki zenginliginin yurt
disindaki Tirk g¢ocuklarina aktarilmasinda ve cocuklarin bu ifadeleri giinliik hayatta
kullanmalarina katki saglayacagi konusunda uzmanlarin goriis birligi i¢erisinde olduklari
tespit edilmistir. Cocuklar tarafindan 6grenilen Tirk kiiltiiriine ait kaliplasmis ifadeler ve

gorgii kurallart bu oyun araciligtyla daha kalict olacaktir.

4.20. Tiirk Sanati
Kazanimlar:

» Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan so6zlii yonergeleri uygular.

» Resim ve gorselleri yorumlar.

» Metin gorselleri hakkinda konusur.

= Geleneksel el sanatlarini tanir.

= Belli bagh geleneklerimizi ve degerlerimizi tanir ve bunlarin kiiltiirlimiizdeki yerini

ve onemini agiklar.
Oyunun Agiklamast:

Geleneksel Tiirk sanatlarinin gorsellerinin bulundugu kartlar hazirlanir. Her bir sanata ait
farkl gorsellerin bulundugu iki kart olmalidir. Bu kartlar karigik bir sekilde kapali olarak
masaya dizilir. Smifta iki takim olusturulur. Her iki takim sirasiyla bir oyuncusunu
yarismak icin masaya gonderir. Takimlardaki oynama sirast cocuklarin isimlerinin
alfabetik siralamasina gore yapilir. Yazi tura atilarak hangi takimm kart agmaya
baglayacagi belirlenir. Cocuklar sirasiyla ikiser kart agarak ayni sanata ait gorselleri
bulmaya calisirlar. Eger acilan iki kart farkli sanatlara aitse kartlar tekrar kapatilir. Ayn
sanata ait gorseller bulunursa o kartlar masadan kaldirilir. Iki gorseli de bulan ¢ocuk, bu

gorsellerin hangi sanata ait oldugunu s6ylemek zorundadir. Aksi takdirde puan alamaz.

Gorsel hafizanin 6n plana ¢iktigi bu oyunda geleneksel Tiirk sanatinin 6rnekleri gesitli
gorsellerle desteklenerek bilgilerin kaliciligi artirilmaya ¢alisilmistir. Cocuklarin eglenerek
oynayacagi bu oyunun geleneksel Tiirk sanatina karsi ¢cocuklarda merak uyandirmasina ve
bu sanatlarin yurt disinda da bilinirligini slrdirebilmesine destek olacagi goriismeler

yapilan 6gretmenler tarafindan ifade edilmistir.
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Ornek gorseller:

Sekil 3. Demircilik sanat1 (http://www.unutulmussanatlar.com/2012/07/demircilik_55.html
sayfasindan erisilmistir.)

~—

Sekil 4. Bakircilik sanati (https://tr.pinterest.com/pin/365987907204137465/ sayfasindan
erisilmistir.)

Sekil 5. Orgii 6rme sanat1 (http://www.unutulmussanatlar.com/2012/07/corapclk_30.html
sayfasindan erisilmistir.)
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Sekil 6. Ebru sanati (https://www.zingat.com/blog/ebru-sanati-ile-evinizi-renklendirin/
sayfasindan erisilmistir.)

LT T it <

—_
N

Sekil 7. Hali dokuma sanati (https://www.hakkindabilgi.org/denizlide-dokumacilik-
hakkinda-kisa-bilgi/ sayfasindan erisilmistir.)

Sekil 8. Oymacilik sanat1 (https://www.sondakika.com/haber/haber-yarim-asirdir-ahsap-
oyuyor-9399773/ sayfasindan erisilmistir.)
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Sekil 9. Oyacilik (https://tr.pinterest.com/pin/842173199041057105/ sayfasindan
erisilmistir.)

Sekil 10. Cam sanat1 (https://www.ustamgeliyor.com/blog/cam-isleme-ustalari/ sayfasindan
erisilmistir.)

Sekil 11. Kegecilik sanat1 (https://www.renklinot.com/soru/eski-meslekler-ve-resimleri-
nelerdir sayfasindan erisilmistir.)
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Sekil 12. Cinicilik sanati (http://anadoluelsanatlari.blogspot.com/2012/12/cinicilik.html
sayfasindan erisilmistir.)

Sekil 13. Comlekgilik  sanati  (https://www.neoldu.com/comlek-sanati-8338h.htm
sayfasindan erisilmistir.)

4.21. Akrabani Bul
Kazanimlar:

» Okuduklarinda gegen s6z varligi unsurlariin anlam 6zelliklerini ayirt eder.
* Okuduklar1 metinlerden ¢ikarim yapar.
» Formlari, yonergelere uygun sekilde doldurur.

= Kendini ve aile bireylerini tanitir.
Oyunun Agiklamasi:

Biiyiik bir kartona anne ve babaya ait soy agaci ¢izilir. Bu soy agacinda kutucuklarin altina
akrabalik bildiren isimler yazilir. Bir torba igerisine akrabalik isimlerinin agiklamalarinin
yer aldig1 kartlar konulur. Bu kartlar daha sonra soy agacinda uygun yerlere

yerlestirilecektir. Sinif iki takima ayrilir. Birinci takim anne ile baglantili olan akrabalik
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isimlerini, ikinci takim ise baba ile baglantili olan akrabalik isimlerini soy agacina
yerlestirmeye c¢alisir. Takimlar sirayla torbadan kart ¢ekerler ve eger karttaki agiklama o
takimu ilgilendiriyorsa soy agacindaki uygun yere kart1 yerlestirirler. Eger kars1 takima ait
bir aciklama ¢ekildiyse o kart tekrar torbaya atilir. Dede, yenge ve eniste gibi ifadeler iki
takim i¢in de ortak kelimeler oldugu igin ozellikle bir tarafla iligkilendirilmemelidir.
Ornegin, “Amcamiz veya daymmizin esi kimdir?”. Soy agacini ilk tamamlayan takim oyunu
kazanir. Oyun zorlastirilmak istenirse gelin, damat, goriimce, elti, bacanak, baldiz,
kaymbirader, kaymbaba, kaynana gibi akrabalik bildiren isimler de kullanilabilir. istekli
ogrenciler soy agacindaki akrabalik bildiren ifadelere kendi ailesinden ornekler verebilir.

Oyun bu sekilde devam eder.

Tiirk toplumunda aile kavraminin énemli olmasinin yani sira Tiirk¢edeki akrabalik bildiren
sozciiklerin zenginligi de dikkat ¢ekmektedir. Tirkiye’de glinliikk hayatta ¢ocuklarin
siklikla karsilagtigt bu sozciiklerin yurt disindaki Tiirk ¢ocuklari tarafindan daha az
bilindigi alanda gorev yapmakta olan Ggretmenler tarafindan belirtilmistir. Bu sebeple
TTKD kapsaminda bu soézciiklerin etkili bir sekilde Ogretilmesi amaciyla bu oyun
hazirlanmistir. Cocuklar tarafindan akil yiiritme yoluyla akrabalik bildiren sozciklerin

kalic1 bir sekilde 6grenilecegi goriis birligiyle ifade edilmektedir.

4.22. Hangi Yuz?
Kazanimlar:

= So6zsiiz iletisim becerilerini kullanir.
= Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini bilir.

= Konusmalarinda vurgu ve tonlama yapar.
Oyunun Agiklamasi:

Ogrencilerin gérebilecegi herhangi bir yere yiiz ifadelerinin bulundugu gorseller asilir. Bir
kese igerisine c¢esitli duygulart igeren ciimlelerin yazili oldugu kagitlar hazirlanir. Bir
cocuk keseden bir kagit seger ve hangi duyguyu iceriyorsa o duygu durumuna uygun bir
sekilde yiiksek sesle climleyi okur. Ardindan hangi duygu oldugunu soyler ve yiiz

ifadelerinden uygun olanim arkadaglarina gosterir.

54



Kagitlara yazilacak ciimlelerin tinlem bildirmesine dikkat edilmelidir. Oyun yoluyla
Tiirkge tinlemlerin 6gretilmesini destekleyen bu etkinlik ayn1 zamanda Tiirkge vurgu ve

tonlamalarin pekistirilmesine de yardimci olacaktir.
Ornek:

Eyvah! Bardak kirildu.

Tiih, keske seni de oyun oynamaya ¢agirsaydik!
Yasasin! Haftaya Tiirkiye’ye gidecegiz.

Of! Canim ¢ok sikildi.

Hey, cabuk buraya gel!

4.23. Muzikli Deyim Bulmaca
Kazanimlar:

» Dinlediklerindeki giinliik hayata iliskin kalip sozleri belirler.

* Dinlediklerinde/izlediklerinde giinliik hayata iligskin temel s6z varligini tanir.

= Dinleme stratejilerini uygular.

* Bir etkinligin ya da isin agsamalarini anlatan s6zlii yonergeleri uygular.

= Harfler, kelimeler, climleler, satirlar arasinda uygun bosluklar birakir.

* Tiirk miizigindeki duygu zenginligini fark ederek Tirk miizigi dinlemekten zevk

alir.
Oyunun Agiklamasi:

Tarkan’in Dilli Diidiik sarkisinin yazili oldugu kagitlar 6grencilere dagitilir. Bu kagitlarda
bazi deyimlerin yerleri bos birakilir. Sarki acilir ve c¢ocuklardan bosluklara gelecek

deyimleri yazmalari istenir.

Dilli Duduk
S6z glimiisse stikut altindir.
Masal okuyor, bilmiyor o zir deli.

Riizgar eken firtina biger.
Kendi diisen aglamaz yani.

Sen sen ol, takilma.
Uykularin kagar sonra.
Akilli ol, oyuna gelme.
Tepe takla olursun.
Eden bulur sonunda.
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Pireyi deve yapt1 dilli diidiik.
Atese bile bile kortikle gidiyor.
Kendi kuyusunu kaziyor enayi.
Crrcir otiiyor.

Bana gore hava hos, kendi bilir.
Beni bilen iyi biliyor.

Bos cabalari bu goniillerde,
Hukmi gecmiyor.

Hadi sev, hadi, hadi, hadi g6ziini karart da.
Koy elini kalbine su yalan hayatta.

Gelen gecer kalan gécer unutma.

Sana da kalmaz bu élimlu dinya.

Caka satiyor, utanmasi yok.

O kendini iistiin buluyor, ama yaniliyor.
Burnu Kaf Dagi’nda mibarek.

O kendini bu alemin kral1 santyor.

Sen sen ol, takilma.
Uykularin kagar sonra.
Akilli ol, oyuna gelme.
Tepe takla olursun.
Eden bulur sonunda.

Pireyi deve yapt1 dilli didiik.
Atese bile bile kortikle gidiyor.
Kendi kuyusunu kaziyor enayi.
Crrcir otiiyor.

Bana gore hava hos, kendi bilir.
Beni bilen iyi biliyor.

Bos cabalari bu goniillerde,
Hikmu gegmiyor.

Hadi sev, hadi, hadi, hadi gdzinu karart da.
Koy elini kalbine su yalan hayatta.

Gelen gecer kalan goger unutma.

Sana da kalmaz bu élimla dinya.

Sdyle bir silkelen de gel kendine.
Hududunu haddini bil, ileri gitme.
iki kere iki dort hesabi kolay.

Ac kalbini gel, dir dir etme.

Pireyi deve yapt1 dilli didUk.
Atese bile bile koriikle gidiyor.
Kendi kuyusunu kaziyor enayi.
Circir otiiyor.

Bana gore hava hos, kendi bilir.
Beni bilen iyi biliyor.

Bos cabalari bu goniillerde,
Hikmi gegmiyor.

Pireyi deve yapt1 dilli diidiik.
Atese bile bile koriikle gidiyor.
Kendi kuyusunu kaziyor enayi.
Circir otiiyor.

Bana gore hava hos, kendi bilir.
Beni bilen iyi biliyor.

Bos ¢abalar1 bu gontillerde,
Hikmi gegmiyor.
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Hadi sev, hadi, hadi, hadi g6ziini karart da.
Koy elini kalbine su yalan hayatta.

Gelen geger kalan goger unutma.

Sana da kalmaz bu 6limli diinya.

Soyle bir silkelen de gel kendine.

Hududunu haddini bil, ileri gitme.

iki kere iki dort hesabi kolay.

Ag kalbini gel, dir dir etme (Tevetoglu, 2007, par¢a 2).

Tarkan’in Dilli Diidiik sarkisindan yola c¢ikilarak hazirlanan bu oyunda Tiirk
miiziginin ustalarindan Baris Mango’nun birkag sarkis1 da kullanilabilir. Bu sayede
cocuklar hem deyim ve atasozli dagarciklarini gelistirecek hem de Tiirk miiziginin

onemli eserleriyle tanigsma firsati1 bulacaktir.

Nane Limon Kabugu

Eski adamlar dogruyu sdylemis
Bir cicekle bahar olmaz

Kisi kendini bilip saga sola sormali
Can pazari bu oyun olmaz

Ziirefanin diiskiinii beyaz giyer kis giinii
Sonunda sifay1 kapip da sasirinca

Bana gel beni dinle iyi yaz

Defteri kalemi al iyi yaz

Nane limon kabugu bir giizel kaynasin aman

Ha ha ha ha ha i¢ine hatmi ¢igegi biraz tere otu katasin aman
Ha ha ha ha ha hatta biraz targin bir tutam zencefil aman

Ha ha ha ha ha bin derde deva geliyor biraz daha sabret glizelim
Ha ha ha ha ha hapsu

Cok yasa

Sen de gor

Rahat ve iyi yasa

Sen tedbirini al 6ntinii kis tut birak yine de yaz gelsin
Cogu zaman hesap ¢arsiya uymaz sonra dizini doversin

Ziirefanin diiskiinii beyaz giyer kis giinii
Sonunda sifay1 kapipta sasirinca

Bana gel beni dinle iyi yaz

Defteri kalemi al iyi yaz

Nane limon kabugu bir giizel kaynasin aman

Ha ha ha ha ha i¢ine hatmi ¢i¢egi biraz dere otu katasin aman
Ha ha ha ha ha hatta biraz tar¢in bir tutam zencefil aman

Ha ha ha ha ha bin derde deva geliyor biraz daha sabret giizelim
Ha ha ha ha ha hapsu

Cok yasa

Sen de gor

Rahat ve iyi yasa

Baris igneyi kendine batirir cuvaldizi baskasina

Bol keseden akli ona buna dagitir darist kendi basina
Ziirefanin diiskiinii beyaz giyer kis giinii

Sonunda sifay1 kapip da sasirca

Bana gel beni dinle iyi yaz

Defteri kalemi al iyi yaz

Nane limon kabugu bir giizel kaynasin aman
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Ha ha ha ha ha i¢ine hatmi gigegi biraz dere otu katasin aman
Ha ha ha ha ha hatta biraz targin bir tutam zencefil aman

Ha ha ha ha ha bin derde deva geliyor biraz daha sabret guizelim
Ha ha ha ha ha hapsu

Cok yasa
Sende gor
Rahat ve iyi yasa (Manco, 1988, parca 1).

4.24. Taslarm Ucii
Kazanimlar:

= Basit s6zIu yonergeleri uygular.
= Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan s6zlii yonergeleri uygular.

= Renkleri tanir ve gorsellerde kullanir.
Oyunun Agiklamasi:

Her bir renkten licer adet olmak iizere renkli taglar hazirlanir. Renk cesitliligi istege bagh
olarak degisebilir. Taslarin arasina diger taglara gore daha biiyiik olan ana tas eklenir.
Cocuklardan iiger kisilik takimlar olusturulur. Her takimin kendine ait taslar1 olmalidir.
Her takimin ilk oyuncusu avucunda tuttugu taslar1 6niindeki masaya gelisigiizel bir sekilde
atar. Taglarin masadan diismemesi gerekmektedir. Daha sonra dgretmen, cocuklara bir
renk soyler. Cocuklar ana tas1 havaya firlatirlar ve o diisene kadar masadan istenilen
renkteki bir tasi almaya c¢alisirlar. Bu sekilde ii¢ tasi da en kisa siirede toplayan ¢ocuk
oyunu birinci olarak tamamlar. Her turda 6grencilerin taslari toplamasi beklenir. En ¢cabuk
toplayan takimdan en yavas toplayan takima dogru puan siralamasi yapilir. Takimlardaki

her ¢ocugun oyunu oynamastyla oyun tamamlanir.

Tiirk¢e temel dil becerileri bakimindan daha alt seviyedeki dgrencilere yonelik hazirlanan
bu oyunda hem geleneksel Tiirk cocuk oyunlarindan “bestas”in Ggretilmesi hem de

Tiirkgedeki renk adlarmin pekistirilmesi hedeflenmektedir.

4.25. Nereye Gitmeliyim?
Kazanimlar:

» Konusmalarinda olaylar1 olus sirasina gore anlatir.
* Temel s6z varligini1 anlamlarina uygun olarak kullanir.
» Konusmalarinda uygun gecis ve baglanti ifadeleri kullanir.

» Bir etkinligin ya da isin agamalarin1 anlatan s6zlii yonergeleri uygular.
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»  Yasadig iilkedeki Tirk temsilcilikleri ile Tiirk kurum ve kuruluslarini tantyarak
bunlarin islevlerini fark eder.

=  Evrensel cocuk haklarini taniyarak bu haklarin énemini agiklar.

» Tirkiye’de ve yasadigi iilkedeki vatandaslik hak ve gorevlerini fark ederek bu

haklar1 kullanmanin, gérevleri yerine getirmenin 6nemini agiklar.
Oyunun Agiklamast:

Bir torbanin igerisine giinliik ihtiyaglarimizin ve resmi islemlerimizin yazili oldugu kagitlar
konur. Sinif tahtasina bu ihtiyaclarimizi karsilayacagimiz diikkan ve isletmeler; resmi
islemlerimizi yapabilecegimiz kurum ve kuruluslar kroki seklinde ¢izilir. Krokide cadde ve
sokak isimleri de yer almalidir. Daha sonra gocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Ogretmen, bir
grubu seger ve onlar1 tahtaya davet eder. Birinci ¢ocuk torbadan ¢ektigi kagitta yazili olan
isi yiiksek sesle okur ve nereye gitmesi gerektigini ikinci cocuga sdyler. Ikinci cocuk
arkadasina sokak, cadde isimleri vererek; sag-sol ifadelerini kullanarak yol tarifi yapar.

Birinci ¢ocuk ise elindeki kalemle tahta lizerinde tarif edilen adrese ulasmaya calisir.

Giinliik yasam ihtiyaglarinin karsilanmasina yonelik olan bu oyunda Tiirkiye’deki is yeri
adlar1 kullanilabilecegi gibi 6grencilerin yasadig: iilkedeki is yeri adlar1 da kullanilabilir.
Bu oyunda ¢ocuklarin Tiirkge adres tarif etme becerisinin ve sozciik dagarciklarinin
gelismesinin yaninda hangi durumlarda nerelere gitmeleri gerektigi konusunda ¢ocuklara
sosyal beceri kazandirmasi da hedeflenmistir. Ozellikle resmi kurumlarda islemler igin
cocuklarin yasadigi tilkedeki kurum adlarinin da kullanilmasi uzmanlar tarafindan tavsiye
edilmektedir. Bu sayede yasanilan iilkedeki ve Tiirkiye’deki resmi islemler karsilastirmali

olarak ¢ocuklara verilebilir.

4.26. Bom!
Kazanimlar:

= Sozsiiz iletisim becerilerini kullanir.

* Okuduklarinda gecen sz varligi unsurlarinin anlam 6zelliklerini ayirt eder.

* Metinler arasinda karsilagtirma yapar.

» Tirkiye’deki belli bash akarsulari, gdlleri ve denizleri taniyarak harita iizerinde
gosterir.

» Tiirkiye’nin komsularini tanir ve harita tizerinde gosterir.
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Oyunun Agiklamast:

Bu oyun beser kisilik gruplarla oynanir. Sinif igerisinde birden fazla grup birbirinden
bagimsiz olarak bu oyunu oynayabilir. Kiigiik kagitlara besli gruplar seklinde herhangi bir
konuya ait isimler yazilir. Ornegin; Tiirkiye nin bes akarsuyu, bes dagi, bes sehri, bes
komsusu, bes cografi bolgesi. Toplamda 25 tane kagit hazirlanir ve katlanir. Daha sonra
katlanan kagitlar karistirilir ve daire seklinde siralanan ¢ocuklarin ortasina atilir. Her ¢ocuk
eline bes tane kagit alir. Cocuklar, aldiklar1 kagidi kimseye gostermeden agarlar ve
onlerine kapali sekilde siralarlar. Isteyen ¢ocuk kagitlari elinde de tutabilir. Bu oyunda
amag, herhangi bir konudaki kagitlar1 tek elde toplamaktir. Oyunu herhangi bir ¢ocuk
baslatir ve yanindakine istedigi bir kagidi kapali olarak verir. O ¢ocuk kagida bakar, eger
biriktirmek istedigi konuyla alakaliysa onu alir ve bagka bir kagidi yanindaki arkadagina
verir. Biitlin kagitlar1 elinde biriktiren ¢ocuk “Bom!” diyerek ortaya elini uzatir. Diger
cocuklar da ellerini kazanan c¢ocugun elinin {istine koymaya calisir. Kazanandan
baslanarak eli en iistte olan ¢ocuga kadar puanlar azaltilarak verilir. Ornegin; “Bom!”
yapan ¢ocuk 100 puan, ikinci sirada elini koyan ¢ocuk 75 puan, ii¢lincii siradaki 50 puan,

dordiincii siradaki 25 puan alir. Son sirada elini koyan ¢ocuk ise hi¢ puan alamaz.

Geleneksel Tiirk ¢cocuk oyunlarindan olan bom(himbil) oyunu ile ¢ocuklara eglenceli bir

sekilde Tiirkiye’nin cografi 6zelliklerinin kazandirilacag: diistiniilmektedir.

4.27. Hangi Tiirk Biiyiigii
Kazanimlar:

= Topluluk karsisinda bir konu hakkinda konusur.
= Hazirlikli konugma yapar.
= Kiiltiriimiizdeki ¢ocuk oyunlarini tanir ve bu oyunlari oynamaya istekli olur.

=  Tirk kiltirine hizmet edenleri tanir.
Oyunun Agiklamasi:

Bu oyun geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlarindan olan korebe oyununun bir uyarlamasidir.
Cocuklardan her biri ders sirasinda 6grendikleri veya daha once dgretmenlerinin istegi
Uzerine arastirma yaparak hakkinda bilgi sahibi olduklar1 Tirk kiiltiirine hizmet etmis
birini temsil etmektedir. Sayismaca yoluyla bir ebe segilir ve gozleri baglanir. Ebe

arkadaslarin1 yakalamaya calisir. Yakaladig: kisi hangi Tiirk biiytigii oldugunu soyler. Eger
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aciklamalari dogru olursa ebe onu birakir ve baska bir ¢ocugu yakalamaya calisir.

Aciklamalar yanlis ise ebelik hata yapan ¢ocuga geger.

Oyunun ikinci oynanis sekli: Ebe yakaladigi ¢ocuga “Sen kimsin?” der. Yakalanan ¢ocuk
da temsil ettigi kisinin Tiirk kiiltiiriine olan katkilarindan bahseder. Ebe yakaladig1 cocugun

kimi temsil ettigini dogru tahmin ederse ebelikten kurtulur.

4.28. Saat Kag?
Kazanimlar:

= Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarin1 bilir.
= Okuduklarinda gegen s6z varligi unsurlariin anlam 6zelliklerini ayirt eder.

= S6z varligl unsurlarini yerinde ve anlamlarina uygun olarak kullanir.
Oyunun agiklamas:

Zaman dilimlerini ifade eden climleler kii¢iik kagitlara yazilir ve bir torbaya konur. Bu
cimlelerde “gece, kala ve buguk” ifadeleri kullanilmalidir. Tahtaya akrep ve yelkovani
olmayan bir saat ¢izilir. Sayigmaca yoluyla bir ebe belirlenir. Ebe tahtaya ¢ikar ve torbadan
bir kagit alir. Kagittaki ciimleyi sessiz bir sekilde okur. Climlede hangi saat dilimi ifade
ediliyorsa ona uygun bir sekilde tahtadaki saate akrep ve yelkovan c¢izer. Siniftaki diger
cocuklar da ebenin ¢izdigi saate gore “gege, kala, buguk” ifadelerini kullanarak defterlerine
birer ciimle yazarlar. Herkes climlesini yazdiktan sonra torbadan gekilen kagittaki ciimle
okunur, tahtaya cizilen akrep ve yelkovan kontrol edilir. Daha sonra c¢ocuklar kendi
kurduklar1 ctimleleri sirayla okurlar. Dogru ciimle kuran her ¢ocuk ve tahtaya dogru ¢izimi

yapan ebe beser puan alir.

Alt seviyelerdeki 6grenci gruplari i¢in daha faydali olacagi ifade edilen bu oyunla saatlerin

ogretilmesinin daha kalici hale gelecegi belirtilmektedir.

4.29. Tak Takistir
Kazanimlar:

* Dinlediklerinde/izlediklerinde giinliik hayata iligkin temel s6z varligini tanir.
= Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan s6zlii yonergeleri uygular.
= Temel s6z varligin1 anlamlarina uygun olarak kullanir.
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= Kelimeleri dogru telaffuz eder.

= Konusmalarinda olaylar1 olus sirasina gore anlatir.
Oyunun Agiklamasi:

Smiftaki 6grenci sayisina gore 5-6 kisilik takimlar olusturulur. Takimlar oyunu sirayla
oynayacaktir. Cocuklar bir daire olusturur. Sayismaca yoluyla oyunun hangi 6grenciyle
baslayacagi belirlenir. Daha sonra 6gretmen, igerisinde bir nesnenin bulundugu kisa bir
ciimle soyler. Ornegin; Benim elimde limon var. Oyunu baslatacak 6grenci limona bir sifat
ekleyerek ciimleyi tekrar eder. Siradaki 6grenci bir sifat daha ekleyerek climleyi devam
ettirir. Climle, bu sekilde olabildigince uzatilmaya caligilir. Takimlar sirayla oyunu

oynadiktan sonra en uzun ciimleyi olusturan takim belirlenir ve bu takim oyunu kazanir.

Giinliik konusmada sifat kullanimin1 daha etkin hale getirecegi diislintilen bu oyunun yurt
disindaki Tiirk cocuklarima Tiirkce 6gretiminde kullanilabilecegi goriis birligiyle ifade
edilmektedir.

4.30. Dokuz Cumle
Kazanimlar:

* Bir etkinligin ya da isin agamalarin1 anlatan s6zlii yonergeleri uygular.
* Diizeyine uygun s6z varligint anlamlarina uygun olarak kullanir.
» Konusmalarinda olaylar1 olus sirasina gore anlatir.

» Topluluk karsisinda bir konu hakkinda konusur.

* Hazirliksiz konusma yapar.

» Konusmalarinda uygun gecis ve baglanti ifadeleri kullanir.

= Kelimeleri dogru telaffuz eder.

= Resim ve gorselleri yorumlar.

= Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini bilir.

» Tiirk¢enin kurallarina uygun anlamli climleler yazar.

» Bir konuya iligskin kisa metinler yazar.

= Yazma stratejilerini uygular.
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Oyunun Agiklamast:

Her yiiziinde farkli bir nesne, duygu, durum veya eylem gorsellerinin bulundugu dokuz
tane kiip hazirlanir. Kiiplerdeki gorseller basit diizeyde olmalidir, ¢ocuklar tarafindan da

cizilebilir. Hikaye kiiplerinin degisik tiirlerde oynanmasi miimkiindiir:

Birinci Tiir: kiipler gelisigiizel masaya atilir ve kiiplerin {ist yiizeylerindeki gorseller

kullanilarak dokuz ctimlelik bir hikaye olusturulabilir. Her cocuk hikayesini kendisi yazar.

Ikinci Tiir: kiipler bir torbaya konur ve bir dgrenci yarismak icin tahtaya ¢ikar. Birinci
kiipii cekip masaya atar ve list yiizeydeki gorselli kullanarak ilk climlesini kurar. Ardindan

digerlerini ¢cekerek hikayesine devam eder.

Ucgiincii Tiir: Dokuz ¢ocuk bir daire olusturur. Birinci ¢cocuk torbay1 eline alir ve istedigi
gorseli kullanarak hikayeyi baslatir. Ardindan torbayir yanindaki arkadasma verir. Her
cocuk, onceki arkadaslarinin baglattig1 hikayeyi devam ettirmek zorundadir. Son ¢ocuk ise

olay1 bir sonuca baglar.

Hikayeler olusturulmadan 6nce ¢ocuklara ciimle kurma konusunda 6zgiir olduklar: ifade
edilmelidir. Onemli olan noktanin hikayenin anlamsal biitiinliigii oldugu vurgulanmalidir.
Hikaye absiirt bir sekilde de ilerleyebilir. Cocuklara hikayenin girig boliimiiniin en fazla ilk
iki climlede olmas1 gerektigi; ardindan gelen ii¢, dort, bes, alt1 ve yedinci climlenin gelisme
kismi oldugu; sekizinci ve dokuzuncu ciimlenin sonug¢ kismini olusturdugu belirtilmelidir.
Ozellikle sekizinci ve dokuzuncu siradaki ciimlelerde hikayenin bir sekilde sonuca

baglanmas1 gerektigi vurgulanmalidir.

Ornek:

A
? % ™
Vo

Sekil 14. Hikaye kiipii 6rnegi (acik hali)

63



Cocuklarin hazirliksiz konusma yapma ve yaraticilik becerilerini gelistirmeye yonelik olan
bu oyunun hem yazili hem de sozli anlatim sekliyle yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarina

Tiirk¢e 6gretiminde kullanilabilecegi uzmanlar tarafindan ifade edilmektedir.

4.31. Pazar Ahsverisi
Kazanimlar:

= Bir etkinligin ya da isin agamalarini anlatan sozlii yonergeleri uygular.

= Dinlediklerinde/izlediklerinde giinliik hayata iliskin temel s6z varligini tanir.
= Diizeyine uygun sz varligin1 anlamlarina uygun olarak kullanir.

=  Temel s6z varligin1 anlamlarina uygun olarak kullanir.

= Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Oyunun Agiklamast:

Siniftaki masalar iizerine ¢esitli alisveris reyonlarmin ismi (baharatlar, temizlik drdinleri,
kisisel bakim, meyveler, sebzeler, kasap, zilicaciye, hirdavat, kirtasiye...) yazilir.
Hazirlanan aligveris listesindeki iiriinlerin gorselleri reyonlara yerlestirilir ve her reyona bir
ogrenci gorevlendirilir. Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Ogretmen tarafindan hazirlanan
aligveris listesi ebeye verilir. Ebe, listedeki iiriinleri almak iizere reyonlar1 gezmeye baslar.
Bir reyona ugradiginda listesindeki o reyonla alakali olan biitiin tirtinleri almak zorundadir.
Aligveris yaptig1 reyona tekrar donemez. Ebe, reyon gorevlisinden bir iirlinii ister. Reyon
gorevlisi ise ebeye istedigi iirlinlin gorselini verir. Ebe bu sekilde listesini tamamlamaya
calisir. Ebe yanlis reyondan istedigi her iirlin i¢in bir puan kaybeder. Uygun reyondan

aldig1 her {irtin i¢in ise bir puan kazanir.

Giinlik hayatin 6nemli bir boliimiini olusturan aligveris siirecinde dil etkin bir rol
oynamaktadir. Bu sebeple Tiirk¢e sozclik dagarciginin gelistirilmesine katki saglayacagi
konusunda goriisler bildirilen bu oyun ayn1 zamanda giinliik hayatta Tiirk¢e kullaniminin

uygulamali olarak 6gretilmesini de saglamaktadir.

4.32. Deyim ve Atas6zi Oyunu
Kazanimlar:
= Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.
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= Dinlediklerinden hareketle basit tahminler yapar.

* Dinlediklerindeki/izlediklerindeki s6zlii olmayan mesajlar tanir.

= Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan s6zlii yonergeleri uygular.
= Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

* Dinlediklerine/izlediklerine iliskin ¢ikarimlarda bulunur.

=  Dinlediklerindeki/izlediklerindeki ortiik anlamlari belirler.
Oyunun Agiklamasi:

Cocuklar en fazla ii¢ kisi olmak iizere gruplara ayrilir. Bir grup canlandirma yapmak iizere
secilir. Ogretmen, bu grubu disariya alir ve onlara canlandiracaklar1 deyim veya atasdziinii
anlatir. Cocuklar smifa gelir ve canlandirma yaparlar. Canlandirma bittikten sonra
Ogretmen, cocuklara birkac tane deyim veya atasozii sdyler. Her grup cevabini kagida

yazar ve havaya kaldirir. Dogru cevap veren takimlar bes puan kazanir.

Atasozleri ve deyimler 6zellikle Tiirk kiiltiiriniin kazandirilmasinda 6nemli birer unsur
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sebeple ¢ocuklarin atasozleri ve deyimleri daha kalici
Ogrenebilmeleri adina bu oyunun yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarina Tiirkge 6gretiminde

kullanilmasinin faydali olacagi uzmanlar tarafindan belirtilmistir.

4.33. Yaz Bakalim
Kazanimlar:

= Kisa metinleri okur.

= \Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.

=  QOkuma stratejilerini kullanir.

= Turk alfabesindeki harfleri uygun bigimde yazar.

= Tiirk¢enin yazim ve noktalama kurallarin1 uygular.

= Harfler, kelimeler, climleler, satirlar arasinda uygun bosluklar birakir.
= Qlaylar1 olus sirasina gore anlatir.

=  Yazdiklarim dil ve anlatim bakimindan dizenler.
Oyunun Agiklamast:

Ogretmen tarafindan kisa bir hikayenin veya paragrafin ciimleleri karisik bir sekilde
maddeler halinde bir kagida siralanir. Ciimlelerin 68renci seviyesine uygun uzunlukta

olmas1 Onerilmektedir. Siniftan herhangi bir O6grenci tahtaya c¢ikar ve bu pargayi
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arkadaslarina dikte yontemiyle olayin akis sirasina uygun bi¢imde yazdirmaya calisir. Bu
oyunun iki kazanani vardir: pargay1 dogru bir sekilde siralayip arkadaslarina yazdirabilen

Ogrenci ile en az yazim hatas1 yapan 6grenci.

Hem ebe olan 6grencinin hem de yazi1 yazan Ogrencilerin kazanim elde ettigi bu oyunda
Tiirkcenin dogru bir sekilde seslendirilmesi ve yaziya gecirilmesi hedeflenmistir. Ayni
zamanda olay akisinin diizenlenmesi gerektigi icin Ogrencilerin okudugunu anlama

becerilerine de katki saglayacag ifade edilmektedir.

4.34. Orada Ne Var?
Kazanimlar;

=  Temel s6z varligin1 anlamlarina uygun olarak kullanir.

= Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan s6zlii yonergeleri uygular.

= Tiirkiye’deki belli baslt sehirleri ve bunlar1 simgeleyen unsurlart belirtir.

» Tirkiye’nin tarihi ve dogal giizelliklerini fark eder.

= Tirkiye’deki belli bagli daglar1 ve ovalari taniyarak harita lizerinde gosterir.

= Tirkiye’deki belli bagh akarsulari, golleri ve denizleri taniyarak harita iizerinde

gOsterir.
Oyunun Agiklamasi:

Oyunu oynamak tizere iki 6grenci segilir. Bu 6grencilere 6gretmen tarafindan herhangi bir
yer (ahir, kiimes, hastane, mutfak...) sdylenir. Ogrenciler sirasiyla seri bir sekilde orada
neler bulundugunu sdyler. Duraksayan ya da yanlis bir sey sdyleyen Ogrenci oyunu

kaybeder.

Ornegin:

Ogretmen: Hastanede ne var?
Birinci cocuk: Ambulans var.
Ikinci ¢ocuk: Sedye var.

Birinci ¢ocuk: ilag var.
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Bu oyun sehir isimleri kullanilarak da oynanabilir. Sehirlerdeki tarihi ve dogal

giizelliklerin 6gretilip tekrar edilmesine katki saglayacaktir.

4.35. Yemekte Ne Var?
Kazanimlar:

= Resim ve gorselleri yorumlar.
= Metin gorselleri hakkinda konusur.
= Tiirk mutfaginin zenginliklerinden drnekler verir.

=  Tirk mutfagini tantyarak yasadigi iilkenin mutfag: ile karsilagtirir.
Oyunun Agiklamasi:

Ogrencilerden en az ikiserli takimlar olusturulur. Bu takimlara Tiirk mutfagindan bir
yemegin gorseli verilir. Takimlar gorselleri inceleyerek yemegin adin1 ve igerisinde hangi

iiriinlerin kullanildigin1 bir kagida yazarlar. En fazla tirlin tespit eden takim oyunu kazanir.

Oyunda kullanilacak yemek gorsellerinde {iriin iceriginin kolay secilebilir olmasina ve
cesitliligin fazla olmasina dikkat edilmelidir. Yemegin tiiriine gére gozle goriilemeyen
ancak ne oldugu tahmin edilebilen (tuz, baharat, seker, un, su...) iirlinler de yazilabilir. Tek
bir yemek kullanilabilecegi gibi bir sofra gorseli de kullanilabilir ve sofradaki yiyeceklerin

adlar1 6grenciler tarafindan tespit edilir.

Ogretmenler arasinda goriis birligine varilmamasma ragmen bu oyunun Tiirk¢e yemek
adlarinin ve igeriklerinin 6gretilmesinde, Tiirtk yemek kiiltlirlinlin tanitilmasi noktasinda

faydal1 olacag1 6gretmenlerin ¢cogunlugu tarafindan ifade edilmistir.

4.36. 1isim, Sehir, Hayvan
Kazanimlar:

* Yazmaya hazirlik yapar.

= Turk alfabesindeki harfleri uygun bigimde yazar.

= S0z varligi unsurlarini yerinde ve anlamlarina uygun olarak kullanir.

= Formlari, yonergelere uygun sekilde doldurur.

= Tiirkiye’nin belli bash sehirlerini tanir.

= Tirkiye’nin iklim 6zelliklerini ve belli bagl tarim iiriinlerini fark eder.
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Oyunun Agiklamast:

Her c¢ocuk bir kagida isim, sehir, hayvan, bitki, esya silitunlarin1 hazirlar. Daha sonra
Ogretmen tarafindan bir harf belirlenir ve bu harfle baslayan kelimeler siitunlara yazilir.
Ancak bu oyunda ¢ocuklar hem Tiirk¢e hem de bulunduklar1 iilkenin dilini kullanacaktir.
Omegin; bu oyun Almanya’da oynaniyorsa bir Tiirk bir de Alman ismi bulunmali, bir

Tiirkiye’den bir de Almanya’dan sehir yazilmalidir.

Geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlarindan olan “isim, sehir, hayvan” oyununun iki dilli bir
sekilde oynanmasiyla ¢ocuklarin zihinlerinde daha kalic1 kavram semalar1 olusturulacagi
ifade edilerek yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarina Tiirk¢e 6gretiminde kullanilabilecegi goriis
birligiyle belirtilmistir.

4.37. Pandomimle Anlatiyorum
Kazanimlar:

= Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.
* Dinlediklerindeki/izlediklerindeki s6zlii olmayan mesajlar tanir.

= Dinlediklerine/izlediklerine iliskin ¢ikarimlarda bulunur.
Oyunun Agiklamasi:

Bir torba icerisine meslek adlarinin, eylemlerin, spor veya sanat dallarinin yazili oldugu
kagitlar konur. Smif 4-5 kisilik gruplara ayrilir. Siras1 gelen grup pandomim yapmasi igin
bir 6grenciyi seger ve o 0grenci grup arkadaslarina anlatim yapmak tlizere sahneye ¢ikar.
Torbadan bir kagit secer ve kagittaki yazili olan meslegi, eylemi, spor ya da sanat dalini
arkadaslarina anlatmaya baslar. Arkadaslart dogru tahminde bulunursa grup bir puan
kazanir. Bu oyunda pandomim sanatinin nasil yapildiginin ve kurallarinin neler oldugunun
kavranmasi igin iinlii pandomim sanat¢is1 Unal Pekel’in mesleklerle ilgili pandomim

gosterisi izletilebilir.

Iletisimde beden dilinin de kullanilabilecegini gdsteren bu oyunun ¢ocuklarin sdzsiiz
iletisim becerilerinin gelismesine katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Bununla birlikte
Tiirkcedeki meslek adlari, eylemler, spor ve sanat dallarinin daha kalici bir sekilde

ogrenilmesi kolaylasacaktir.
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4.38. Dondur Dilini
Kazanimlar:

= Tiirk¢edeki sesleri dogru olarak seslendirir.
= Kelimeleri dogru telaffuz eder.

= Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
Oyunun Agiklamast:

Ogrenci sayis1 kadar kagida tekerlemeler yazilir. Bu tekerlemeler kisa ve ses tekrarlarmnim
yapildig1 tekerlemelerden olmalidir. Her 6grenci rastgele bir kagit secer ve sectigi kagittaki
tekerlemeyi hata yapmadan arkadaslarina okumaya calisir. Her 6grencinin tekerlemeyi bir
kere icinden okuma hakki vardir. Hata yapmadan okuyabilen 6grenci 1 puan kazanir.

Herkes tekerlemesini okuduktan sonra kagitlar toplanir ve tekrardan rastgele dagitilir.

Her dilde oldugu gibi Tiirk¢cede de kendine 6zgii sesler ve soyleyis bigimleri vardir. Temel
dil becerilerinden konusma becerisinin daha etkili olabilmesi igin Tiirkge telaffuzun dogru
bir sekilde uygulanmasi gerekmektedir. Bu etkinlik 6grencilerin Tiirkge telaffuz
bozukluklarinin giderilmesine ve daha akici bir konusma kazandirilmasina katki

saglayacaktir.

4.39. Meydan Okuyorum
Kazanimlar:

= Tiirk¢edeki sesleri dogru olarak seslendirir.
= Kelimeleri dogru telaffuz eder.

= \Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
Oyunun Agiklamasi:

Sinif iki gruba ayrilir. Gruplara ses tekrarlarinin yapildig: tekerlemelerden olusan bir liste
verilir. Her iki grubun tekerlemeleri farkli olmalidir. Tekerlemeler listeden makasla kesilir.
Ardindan oyun baglatilir. Meydan okuyacak takim kurayla belirlenir. Daha sonra bu takim
kendi tekerlemelerinden birini seger ve karsi takima gonderir. Kars1 takimin ilk oyuncusu
bu tekerlemeyi hata yapmadan okuyabilirse takim olarak 5 puan kazanirlar. Ancak hata
yaparlarsa bir oyuncu goniillii olup “Bu tekerlemeyi ben hatasiz bir sekilde okuyabilirim”

diyebilir ve bunu basarirsa takimina 2 puan kazandirir. Goniillii olan oyuncu da hata
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yaparsa meydan okuyan takim 5 puan kazanir. Sira diger takima geger ve onlar da ayni
sekilde kars1 takima bir tekerleme gonderir. Tekerlemeler bitene kadar oyun oynanir. Oyun

sonunda en fazla puan kazanan takim oyunu kazanmis olur.

Tiirk¢enin ses, vurgu ve tonlama o6zelliklerini ¢ocuklara daha i1yi kazandirabilmek adina
tekerlemelerin oyun igerisinde kullanilmasinin son derece 6nemli olduguna vurgu yapan
Ogretmenler, bu oyunun yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarina Tirk¢ce ogretiminde

kullanilabilecegini ifade etmektedirler.

4.40. Ne Denir?
Kazanimlar:

= S6z varligl unsurlarini yerinde ve anlamlarina uygun olarak kullanir.
= Olaylar1 olus sirasina gore anlatir.

» Bir konuya iligkin kisa metinler yazar.

*  Yazilarin bir ana fikir etrafinda olusturur.

= (Cercevesi belirli bir konu hakkinda karsilikli konusur.

= Konugmalarinda vurgu ve tonlama yapar.

= Sozsiiz iletisim becerilerini kullanir.
Oyunun Agiklamasi:

Smifta birkag kisilik gruplar olusturulur. Her grup Oniine kagit kalem ¢ikarir. Bir torbaya
giinliik hayatimizdaki onemli olaylar ve durumlarin yazili oldugu kagitlar konur.
Torbadaki kagitlarda bir yakinini kaybetme, evlenme, yeni bir ev alma, ¢ocuk sahibi olma,
yolculuga c¢ikma gibi durumlar yazmaktadir. Gruplar bu torbadan rastgele bir kagit
secerler. Daha sonra o durumla alakali diyalog yazmaya baslarlar. Oyundaki temel amag
cocuklara bu durumlarla karsilastigimizda karsimizdaki insanlara ne gibi dilek ve
temennilerde bulundugumuzu kazandirabilmektir. Diyaloglar hazirlandiktan sonra her grup

canlandirma yaparak 6rnek durumu arkadaslarina anlatir.

Sosyal hayatta siklikla karsimiza ¢ikan olay ve durumlarla ilgili kaliplasmis Tiirkge
climlelerin ¢ocuklara 6gretilmesi noktasinda aktif bir 6grenme ortami sunan bu oyunun
yurt disindaki Tiirk ¢ocuklara Tiirkge 6gretiminde kullanilabilecegi uzmanlar tarafindan

ifade edilmektedir.
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4.41. Ac¢ Kapiy1 Bezirgan Basi
Kazanimlar:

= Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan sozlii yonergeleri uygular.
= Temel s6z varligini1 anlamlarina uygun olarak kullanir.

= (Cergevesi belirli bir konu hakkinda karsilikli konusur.
Oyunun Agiklamast:

Geleneksel Tiirk ¢cocuk oyunlarindan olan bu oyunda iki ebe se¢ilir. Ebeler sayismaca veya
kura yontemiyle segilebilir. Ebeler bezirganbasi gérevindedir. Diger ¢ocuklar ise kervanci
roliinii istlenirler. Oyunun iyi kavranabilmesi i¢in ilk turda ebelerden biri Ogretmen
olabilir. Ebeler karsilikli durarak iki elleriyle de el ele tutusarak kapiy1 kapatmis olurlar.

Kervancilar ise ebelerin karsisinda tek sira halinde dizilirler.

Ebeler, oyun baslamadan once kendi aralarinda bir sifre belirlerler. Bu sifrenin konusunu
kervancilara soylerler. Ornegin; sebze ve meyve. Ebelerden biri sebzeleri, digeri ise

meyveleri temsil etmektedir.

En 6nde olan ¢ocuk ebelerin yanina gelir ve aralarinda su konusma geger:

Kervanci: A¢ kapiy1 bezirganbasi, bezirganbasi.

Bezirganbasi: Kap1 hakki ne verirsin, ne verirsin?

Kervanci: Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun.

Ardindan kapi acilir ve ebeler her bir kervancinin gegisinde sirasiyla su sozleri sdylerler:
Bir sigan,

Iki sican,

Uciinciisii kapana kapan.

Ugiincii ¢ocuk iki ebenin kollar1 arasina sikisir. Ardindan ebeler ¢cocuga sorularini usulca

sorarlar:
- Meyve mi sdyleyeceksin, sebze mi?
Cocuk bir seyi tercih eder ve onunla ilgili bir kelime soyler:

- Sebze. Ispanak.
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Ebelerden sebzeyi kim temsil ediyorsa ¢ocuk onun arkasinda siraya gecer. Oyun kaldigi
yerde yeniden baslar ve biitiin oyuncular tarafini secene kadar devam eder. Takimlar
olustuktan sonra ortaya bir ¢izgi ¢ekilir ve iki takim karsilikli olarak siraya gecer. Herkes
oniindekinin belinden tutar ve bu sekilde takimlar birbirlerini ¢ekmeye baslar. Amag rakip

takimi ¢izgi digina ¢ikarmaktir.

TTKD i¢in uyarlanan bu oyunda sadece sebze ve meyvelerin diginda kazanim ve konulara

gore degisiklikler yapilabilir:
Dogal Giizellikler — Tarihi eserler
Nehirler — Goller — Daglar
Yazarlar — Sairler

Milli Bayramlar — Dini Bayramlar

4.42. Arapsagl
Kazanimlar:

= Sesleri karsilayan harfleri ayirt eder.
= Bir etkinligin ya da isin asamalarini anlatan s6zlii yonergeleri uygular.

= Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Oyunun Agiklamas:

Cocuklar daire seklinde siralara veya sandalyelere otururlar. Sayismaca yoluyla oyunu
baslatacak oyuncu secilir. Oyunda kullanilacak olan malzeme bir yumak iptir. Bu ip oyunu
baslatan oyuncunun elindedir. Oyuncu elindeki ipin ucunu tutar ve ip elinden ¢ikmayacak
sekilde yumagi bir arkadasina atar. Yumagi atarken bir kelime sOyler. Yumag: tutan
oyuncu ayni sekilde ipten tutarak yumagi baska bir arkadasina atar. Yumag: atarken ilk
soylenen kelimenin son harfiyle baglayan bir kelime sdylemek zorundadir. Oyun bu sekilde
devam eder ve ¢ocuklarin ortasinda karmakarigik ip agi1 oriiliir. Yumak bitene kadar veya
arapsaci yogunlasana kadar oyuna devam edilir. Daha sonra 6gretmenin de yardimiyla sira

sira ipler yumaga sarilmaya baslanir.

Bu oyunda oyuncunun oyun disina ¢ikmasi s6z konusu degildir. Hata yapan oyuncuya
ipuglar1 verilerek dogruya ulagmasi saglanir. Ipin ucunu kagiran oyuncuya dgretmen veya
oyun disinda olan herhangi biri tarafindan yardim edilebilir.
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4.43. Piramit Cimle
Kazanimlar:

= Tiirk¢enin kurallarina uygun anlamli ciimleler yazar.
= S6z varligi unsurlarini yerinde ve anlamlarina uygun olarak kullanir.

= Yazdiklarim dil ve anlatim bakimindan diizenler.
Oyunun Agiklamasi:

Smif dort bes kisilik gruplara boliiniir. Her gruba pet bardak, kagit, makas ve yapistirici
bant verilir. Oyunda her grup kiiciik kagit pargalarina birer kelime yazar ve bunlar1 pet
bardaklarin iizerine yapistirir. Bu pet bardaklarla daha sonra piramit yapilacaktir. Piramidin
her katinda anlamli bir ciimle olmak zorundadir ve bu climle en tepedeki yiiklemin farkli
Ogelerle genisletilmis hali olmalidir. Bardaklar hazirlandiktan sonra piramit olusturulur. En

yiiksek piramidi yapan grup oyunu kazanir.

Bu oyunda anlamli ve kuralli ciimle kurulmasia dikkat edilmelidir. Hiz ve becerinin de
Oonemli bir yere sahip oldugu bu oyunda isbirligi yaparak calismanin ve Tiirkge iletisim

kurmanin kazandirilmasi hedeflenmektedir.

4.44. Sakin Soyleme
Kazanimlar:

= Bir etkinligin ya da isin agsamalarini anlatan sozlii yonergeleri uygular.

= (Cercevesi belirli bir konu hakkinda karsilikli konusur.
Oyunun Agiklamasi:

Oyunu oynamak tizere iki 6grenci segilir. Bu 6grencilerden biri soru soracaktir digeri ise
sorulan soruyu cevaplayacaktir. Oyunun kurali ise cevaplayan Ogrencinin 6nceden
belirlenmis herhangi bir kelimeyi (evet, hayir, degil, tabi, tamam, olur, olmaz...) asla
kullanmayacak olmasidir. Bu oyunda hizli soru sormak kars1 tarafin hata yapmasinda ¢gok
etkili oldugu icin Ogrencilerin seviyesi hizli ve uygun soru sormaya elverisli degilse

sorular1 6gretmenin sormasi dnerilmektedir.

Bu oyunun derslerde kullanilmasiyla g¢ocuklarin tek kelimeden olusan onay, ret,
destekleme gibi ifadelerden kacginarak kuralli ve agiklayici ciimle kurmalari tesvik
edilecektir.
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4.45. Ciz Bakalim
Kazanimlar:

= Resim ve gorselleri yorumlar.
= Metin gorselleri hakkinda konusur.
= Renkleri tanir ve gorsellerde kullanir.

= Basit s0zIu yonergeleri uygular.
Oyunun Agiklamasi:

Ikiser kisilik takimlar olusturulur. Takimlardaki bir 6grenci cizici diger Ogrenci ise
anlaticidir. Her takimin anlaticisina bir resim verilir. Bu resim manzara, hayvan, nesne gibi
kolay c¢izilebilmelidir. Anlatici giziciye resmi betimleyecek ve ¢izici de bu resmi bir kagida
boya kalemleri kullanarak c¢izecektir. Oyunda resimlerin giizelliginden ¢ok anlatilan
resimle uygunluguna dikkat edilmelidir. Resmini eksiksiz bir sekilde tamamlayan ilk takim

oyunu kazanir.

Bu oyunun, anlatici ve ¢izim yapan 6grencinin gorsel okuma ve anlatilanlart uygulama

becerilerini gelistirecegi diistintilmektedir.

Ornek resimler:

Sekil 15. Manzara 1. (https://www.enkolaybilgi.com/15-adet-en-kolay-cizilen-manzara-
resmi/ sayfasindan erisilmistir.)

74


https://www.enkolaybilgi.com/15-adet-en-kolay-cizilen-manzara-resmi/
https://www.enkolaybilgi.com/15-adet-en-kolay-cizilen-manzara-resmi/

Sekil 17. Manzara 3 (https://www.enkolaybilgi.com/15-adet-en-kolay-cizilen-manzara-
resmi/ sayfasindan erigilmistir.)

Sekil 18. Manzara 4 (https://www.enkolaybilgi.com/15-adet-en-kolay-cizilen-manzara-
resmi/ sayfasindan erigilmistir.)
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BOLUM V

SONUC VE ONERILER

5.1. Sonug

Diinyanin ¢esitli yerlerindeki Tiirk niifusunun giin gegtikge artmasi yurt disindaki Tiirk
cocuklara Tiirkge O6gretiminin daha fazla 6nem kazanmasinda etkili olmustur. Yurt
disindaki Tiirk ¢cocuklarina Tiirkge 6gretimi yarim asirlik bir zaman zarfinda basta Avrupa
iilkeleri olmak iizere diinyanin gesitli yerlerinde halen yiiriitilmektedir. Tiirk¢ce ve Tiirk
kiiltiirti derslerinin uzun yillardir yiiriitilmesi bu dersin verimliliginin degerlendirilmesini
ve mevcut uygulamalardaki aksakliklarin giderilmesi gerekliligini zorunlu kilmaktadir. Bu
sebeple MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig1 tarafindan zaman zaman program ve
ders kitab1 giincellemeleri yapilmaktadir. Diger yandan alanin uzmanlar1 da kaynak niteligi
tagsiyan  calismalariyla  aragtirmacilara  rehberlik  etmektedir. Bu  ¢alismalar
degerlendirildiginde TTKD nin istenilen verimliligi saglayamadig tespit edilmistir. Yildiz
(2013)’in da belirttigi tlizere verimliligin diisiik olmasinda ilgili {lkelerin egitim
politikalari, TTKD’nin statiisii ve ders materyallerinin yetersizligi gibi durumlar etkili
olmaktadir. Benzer c¢alismalarda da c¢ocuklarin TTKD’ye karst olumlu tutum
gelistirmelerini  saglayacak  etkinlik ve materyallerin  kullanilmasinin  6nemi
vurgulanmaktadir. Bu sonuglardan yola ¢ikilarak TTKD’nin daha verimli bir sekilde
islenebilmesi ve Tiirkgeye kars1 6grenciler tarafindan olumlu tutum gelistirilebilmesi igin

bu calismada 45 egitici oyun ve etkinlik hazirlanmistir.

Bu calisma kapsaminda hazirlanan 16 oyun okuma becerilerini, 30 oyun konusma
becerilerini, 12 oyun dinleme becerilerini, 12 oyun yazma becerilerini ve 17 oyun da Turk
kiiltiirii kazanimlarini biinyesinde barindirmaktadir. Etkinlikler olusturulurken 2009 ve

2018 yillarina ait Tiirkge ve Tiirk Kiiltiirti Dersi Programi esas alinmistir.
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Etkinliklerin hazirlanma siirecinde yurt diginda gorev yapmakta olan Ogretmenlerle
goriigmeler yapilarak alanin ihtiya¢ ve beklentileri tartisilmistir. Bu goriismelerden elde
edilen sonuca gore siniflarda 6grenciler arasinda kayda deger seviye farkliliklarinin oldugu
sonucuna ulastlmistir. Ogretmenlerdeki ortak goriise gdre bu farklilik etkinliklerin
uygulanma sahasini siirlandiracaktir. Bu sebeple etkinlikler herhangi bir sinif diizeyinde
kategorize edilmemistir. Etkinlikler ayn1 amaca hizmet eden ancak farkli seviyelerde farkli
bigimde ifade edilmis kazanimlar1 bilinyesinde barindirmaktadir. Uygulama asamasinda

etkinliklerin se¢imi 6gretmenlerin tercihlerine birakilmustir.

Egitimde oyunlarin kullanilmast ¢ocuklarin aktif bir sekilde egitim siirecine katilmalarini
saglamaktadir. Bu siiregte dil yogun bir sekilde kullanilmakta ve cocuklarin iletigim
becerileri gelismektedir. Oyun oynama esnasinda 6zellikle konugma becerisinin 6n planda
oldugu goz oniinde bulundurularak calismamizda konusma becerilerine yonelik oyun ve
etkinliklere agirlik verilmistir. Ilgili oyunlar giinliik hayatta ¢ocuklarin ihtiyact olan temel
konusma becerilerini ve s6z varligini gelistirmeye yoneliktir. Varan (2017), ilkokul 4. sinif
Ogrencilerinin zihinsel so6zliik gelisimlerinde egitici oyunlarin etkisini aragtirmis ve
aragtirmanin sonucunda egitici oyunlarla kelime 6gretiminin ¢ocuklardaki zihinsel s6zliik
gelisimine olumlu katki sagladigini ortaya koymustur. Bu sebeple oyun ve etkinlikler
kelime Ogretimini igeren kazanimlar dikkate alinarak hazirlanmigtir. Bununla birlikte
cocuklarin iki dilli olmalar1 sebebiyle ortaya ¢ikan telaffuz bozukluklarinin giderilmesi i¢in
oyunlarin igerisinde sayismacalara ve tekerlemelere yer verilmistir. Tekerlemeler
vasitastyla Tirkgenin ses Ozelliklerinin  gocuklara kazandirilmast ve telaffuz
bozukluklarinin giderilmesi hedeflenmektedir. Tekerlemelerin bir dil gelisim araci olarak
onemine vurgu yapan Ungan (2009), ¢ocuklarin tekerlemelerle hem 6grenen hem 6greten,
hem eglenen hem de eglendiren rol iistlenerek sosyal ortam igerisinde dil gelisimine katki

saglanacag goriistindedir.

Dil becerilerinin gelistirilmesinde 6nemli basamaklardan biri de dinleme becerilerinin
hedef kitleye kazandirilmasidir. Cocuklar oyun oynarken rekabet ortaminda ve kisith
zaman diliminde rakip takimin veya takim arkadaslarinin anlattiklarini diizgiin bir sekilde
anlamak zorundadir. Bu sebeple dinlemeye daha fazla odaklanirlar ve dinleme becerilerine
ait kazanimlar bu yolla daha kolay bir sekilde ¢cocuklara kazandirilabilir. Bastug (2015),
yapmis oldugu deneysel bir arastirmada oyunlarla birlikte dikte kullaniminin 6grenciler
lizerindeki olumlu etkisini ortaya koymaktadir. Bu sebeple dinleme becerilerine yonelik

hazirlanan oyunlarda dikte yonteminin kullanilmasina 6zen gosterilmistir.
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Okuma becerilerini gelistirmeye yonelik oyunlar ¢ocuklarin &zellikle kelimeleri dogru
okumalarmi ve okuduklarini anlamalarin1 saglayacak etkinliklerden olusmaktadir.
Cocuklar bu oyunlarda gerek rakipleriyle gerek takim arkadaslariyla okuduklarina yonelik
iletisim kurmak zorunda olduklar1 i¢in okuma-anlama becerileri ilgili oyunlarla

gelisecektir.

Yurt disinda yasamakta olan Tiirk g¢ocuklarinin bulunduklart iilkenin dili ve Tiirkce
arasindaki sozciik ve ciimle yapisi farkliliklart Trkce ve Tuark Kkiltirt derslerinde ele
alimnan Onemli konulardan biridir. Bu sebeple yazma becerileri kazanimlarini igeren
oyunlarla Tirkge soz varligi, sozcik ve ciimle yapilar1 ¢ocuklara eglenceli bir sekilde

Ogretilecektir.

Oyunlar icerisinde temel dil becerilerinin yaninda yurt disindaki Tiirk c¢ocuklarina
kazandirilmasi gereken Tiirk kiiltiirii kazanimlarina da yer verilmistir. Tiirkiye’nin kiiltiirel,
tarihi, cografi ve turistik 6zelliklerinin yer aldig1 kazanimlar 17 oyunun igerisinde diger dil
becerilerine ait kazanimlarla birlikte yer almaktadir. Bu oyunlar vasitasiyla yurt disindaki
Tiirk ¢ocuklar1 kiiltiirel anlamda Tiirkiye ile baglarini giiclendirecek ve ana vatanlarina

kars1 aidiyet duygular1 gelisecektir.

Yurt disinda gorev yapmakta olan 9 Tiirkge Ogretmeni ve 5 alan uzmaniyla yapilan
goriismeler sonucunda oyunlar uzman goriisii degerlendirme formunda belirtilen kriterlere
gore degerlendirilmis ve yurt disindaki Tiirk c¢ocuklarina Tiirkge 6gretiminde
kullanilmasinin uygun oldugu sonucuna varilmistir. Bu kriterler sonucunda oyunlarin sahip

olduklar1 6zellikler soyledir:

e Tiirkce ve Tirk kiiltiiri dersi kazanimlarina uygundur.

e MEB genel amaglarina uygundur.

e Turk kultlrtinun aktarilmasinda kullanilabilir.

e Cocuklarin dil gelisimine katki saglar.

e Cocuklarin seviyelerine uygundur.

e Sinifta uygulanabilirligi yiiksektir.

e Opgrencilerin Tiirkce ve Tirk kiiltiirii dersine olumlu tutum gelistirmesinde
etkilidir.

e Tiirkce iletisim becerilerinin gelistirilmesine katki saglar.

o Tirkiye’deki sosyal hayat ve toplum yapis1 hakkinda bilgi verir.

e Turk kultlrd, tarihi ve cografyasina karsi ilgi uyandirir.
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5.2. Oneriler

Tiirkce ve Tirk kiltiirii derslerinin daha verimli bir sekilde yiiriitiilmesinde 6gretmen-
ogrenci iligkisi ve 0grencilerin kendi aralarindaki sosyal iletisim 6nemli bir faktordiir. Bu
sebeple sinif ortamindaki etkilesimin artirilmasi ve sosyal etkinliklerin zenginlestirilmesi
gerekmektedir. Egitimcilerin bu alandaki bilgi ve becerilerini artiracak hizmet i¢i egitimler

verilmelidir.

Ogrencilerin Tiirkce ve Tiirk kiiltiirii dersine yonelik olumlu tutum gelistirebilmeleri igin
egitim Ogretim faaliyetlerinde O6grencinin merkezde olacagi ve aktif bir sekilde derse
katihmini saglayacak etkinlikler T.C. MEB tarafindan planlanmal: ve sistematik bir

bicimde bu etkinlikler yaratulmelidir.

TTKD kitaplarinin igerigi egitici oyun ve etkinliklerin kullanimina imkan sunacak nitelikte
gelistirilmelidir. Egitimcilere ilgili oyun ve etkinliklerin uygulanis1 ile ilgili rehber

niteliginde ayr1 bir etkinlik kitab1 hazirlanabilir.

Derslerde kullanilacak oyun ve etkinlikler tilkeler bazinda 6zellestirilebilir ve ilgili iilkenin
sosyal ve kiiltiirel 6zellikleriyle bagdaslastirilabilir. Bu sayede sosyal uyum ve etkilesime

yonelik kazanimlar daha verimli bir sekilde 6grencilere verilebilir.

Dil becerilerinin gelismesinde sosyal ve fiziksel etkilesimin giicii géz ardi edilemez. Ancak
egitimde teknolojinin kullanilmasi bulundugumuz c¢agin bir zorunlulugu haline gelmistir.
Oyun ve etkinliklerin ders saatleri disinda da 6grenciler tarafindan uygulanabilmesi i¢in
ilgili kazanimlar ¢ergevesinde sanal platformlarda da oyun ve etkinliklerin hazirlanmasi ve

uygulanmasi gerekmektedir.
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Ek 1. Etkinliklerde kullanilacak Tekerleme ve Sayismaca Ornekleri
Gokten bir kus ugar

Kanatlar1 kebap piser

Bu usaklik gelir gecer

Gelin usak oynayalim (Caferoglu, 1994, s. 80)

Masal masal maliki
Tirnag: var on iKi
Tirnaginda beni var

Pembe guzel teni var (Cigeklioglu, 1966, s. 27)

Leylek leylek lekirdek
Hani bana ¢ekirdek
Cekirdegin ici yok

Sar1 kizin sa¢1 yok (Uyguner, 1957, s. 1503)

Elmalar yedi buguk
Yesinler ¢oluk gocuk
Karpuz kestim kan ¢ikti

Ayse oyundan ¢ikt1 (Dirim, 1998, s. 54)

Eveleme debeleme

Halbur dedim

Hulbur dedim

Sen gir dedim

Sen ¢ik dedim (Dor, 1998, s. 109)
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Elim elim epelek
Elden ¢1kti kepenek
Kepenein ucu yok
Stleymanin saci yok
Bindim deve boynuna
Strdum Halep yoluna
Halep yolu sambazar
Icinde ay1 gezer

Ay1 beni korkuttu

Yiregimi burkuttu (Ciceklioglu, 1966, s. 32)

Bir iki Uc¢
Ebelik glc
Sonra dort bes
Haydi kardes
Altiya gec
Oyunu se¢
Yediye gel
Ip ne guzel
Bul sekizi

Es al bizi
Dokuzla on

Oyuna kon (Dor, 1998, s.11)
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Ebeleme debeleme
El kus del kus

Ebelik pek hos (Goksen, 1956, s. 368)

Dolapta pekmez
Yala yala bitmez
On kilo sana
Yirmi kilo bana
Aysecik cik cik
Fatmacik cik cik

Sen bu oyundan ¢ik (Dirim, 1998, s. 48)

Bir cam,
iki cam,
Ug cam,
Dort cam,
Bes cam,
Alt1 cam,
Yedi cam,
Sekiz cam,
Dokuz cam,
On cam,
Mor cam,

Bu da benim amcam (Talat, 1931, s. 158)
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Ustidiim tstidiim
Daldan elma dustrdim
Elmami yediler
Bana ciice dediler
Clcelikten ¢iktim
Beyoglu’na gittim
Beyoglu hasta
Corbasi tasta
Puskult mavi
Inadina kavi

Gel ¢k, bal ¢ik

Sen ¢ik (Akylz, 1977, s. 25)

Bir armut kestim
Tavana astim

Tip dedi dUstii
Kargalar uctu

Ablam yogurt getirdi
Kedi burnunu batird:
Bu kediyi ne yapmali?
Minareden atmal
Minarede bir kus var
Kanadinda guimus var
Enistemin cebinde
Tarld tdrlt yemis var

Yemisimi yediler
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Bana miskin dediler
Ben miskinlikten bezerim

Kap1 kap1 gezerim (Kivang, 1979, s. 13)
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