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ABSTRACT

The rapid advancement of the internet and web technologies has brought about the need for
renewal in various fields, including education. The characteristics of Generation Z, who are
currently studying in high schools, and the increase in digitization make it essential to
integrate Web 2.0 technologies into the learning environment. The main reasons for
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BOLUM I

GIRIiS

Internet ve web teknolojileri 2000°li y1llarda hayatimiza girerek kisisel yasamlarda genis yer
tutmaya baglamistir. Dijital teknolojiler bilgiyi 6grenmede, yeniden islemede, yaymada,
iletisim ve etkilesim kurmada, sosyallesmede ve glinliik rutin aliskanliklarinda degisime yol
acmis ve kisisel yasam alanlarinda yeniden diizenleme yapilmasi ihtiyacin1 dogurarak

degisimin toplumsal alanlara da yayilmasini kaginilmaz hale getirmistir.

Dijital araclarin kullaniminin artmastyla yabanci dil ve kiiltiirlerle temas ¢ok daha kolay bir
hale gelirken, 6zellikle 2020 yilinda baslayarak tiim diinyay1 her alanda etkisi altina alan
Kovid-19 salgmi ile birlikte egitimde ve daha 6zel olarak yabanci dil 6gretiminde bu

araclarin kullanimi kaginilmaz bir hale gelmistir.

Giliniimiizde ortadgretim kurumlarinda 6grenim gormekte olan z kusagi bireylerin
teknolojiye olan ilgi ve ihtiyaglar1 dikkate alindiginda, sinif icinde ya da disindaki 6grenme
siireclerine dijital araclarin dahil edilmesi yabanci dil 68retmenleri i¢in tercih sebebi degil

zorunluluk olmustur.

Internet ve web teknolojileri kullaniminin tarihsel siirecine bakildiginda ise kusaklar
arasinda ciddi farkliliklar goze carpmaktadir. Kusak kavrami, Tiirk Dil Kurumu tarafindan
sosyolojik olarak «yaklasik yirmi bes otuz yillik yas kiimelerini olusturan bireyler 6begi»
seklinde tanimlanirken, Felsefe Terimleri Sozliigiinde, Tarih ve Kiiltiir Felsefesi acisindan
da «yeni bir anlayista, yeni bir yasama duygusunda, yeni bigimlerde birlesen, eskiden
belirgin ¢izgilerle ayrilan kisilerin toplulugu» olarak tanimlamistir. Bu tanimin iizerinde
durdugumuzda, toplumsal diizeyde meydana gelen tiim olaylarin, toplumu olusturan bireyler
iizerinde bir etki biraktigi ve bu etki sonucunda bireylerin ortak tutum ve davranis
gelistirdigi, sonug olarak kendisinden dnceki ya da sonraki kusaklardan farkli 6zelliklere

sahip olarak siirece devam ettigi sOylenebilir. Bu baglamda kusaklar incelendiginde

1



literatiirde kusak siralamasinin «gelenekselciler», «sessiz kusak», «babyboomer kusagi», «x
kusag», «y kusag», «z kusag» ve son donem «alfa kusagr» seklinde tanimlandigini
gormekteyiz. Bilim insanlarinin goriislerinde bazi farkliliklar olsa da ortalama 15 yilda bir
yeni bir kusak olusmaktadir. Cok eski kusaklara odaklanmadan, gliniimiiz egitim camiasinda
daha biiyiik bir yer tutmakta olan kusaklara bakildiginda, X kusagi ortalama olarak 1965-
1980 yillar1 arasinda dogmus ve teknolojinin gelisimine biiyiik katki saglamis olmasina
ragmen kullaniminda geri kalmis, daha geleneksel yontemlerle egitim almis, teknolojiyi
kullanmakta zorlanan bir gecis kusagidir. Y kusagi ise 1981-1995 yillar1 arasinda dogmus
ve internet ile temasin 1990 sonrasi oldugu diisiiniildiigiinde, internet cagina dogan ve bu
nedenle dijital teknolojilere erigsim ve onlar1 kullanma konusunda daha fazla deneyime sahip
olan bir kusaktir. Cep telefonu kullaniminin artmaya bagladigi bu donemde, internet
erisiminin yayginlasmasiyla beraber bilgiye erismek ve iletisim kurmak daha kolay ve hizli
bir hale gelmistir. Ayn1 zamanda web 2.0 araclari da gilindelik hayata eslik etmeye
baslamistir. Dolayistyla Y kusagi ile birlikte internet ve web 2.0 araclarinin kullanimi hiz
kazanmistir. Z kusagi bireyler (1995- 2010 arasinda dogmus olanlar) ise tamamen
dijitallesmis bir ¢cagda biiyiiyen, teknoloji ile i¢ i¢e yasayan (Uzun, 2016) ilk nesildir. Bu
nedenle, “Dijital yerliler” (Prensky, 2001), “Net kusagi” (Oblinger & Oblinger, 2005) olarak
da adlandirilan Z kusag: bireyler, teknolojinin hayatlarmin her alaninda 6nde gelen bir rol
oynadigini bilmekte ve dijital teknolojilere erisme ve onlar1 kullanma konusunda da oldukca
rahat davranmaktadirlar. Teknoloji meraklisi, yaratici ve igbirlik¢i olma, kendi kendini
yoOnlendirebilme, bilgiyi ¢cok hizli isleme ve daha zeki olma gibi 6zelliklere sahiptirler (Cetin

& Karalar, 2016).

Z kusag bireylerin kendinden Onceki kusaklardan farkli arastirma, sosyallesme, bilgi
edinme ve paylasma tercihlerine ve olanaklarina sahip olduklan diisiiniildiigiinde «yeni nesil
icin internet teknolojileri ve dijital donanimlarin giinliikk hayatin bir parcast oldugu

asikardir.» (Kennedy vd.’den aktaran Somytirek, 2014)

1.1. Problem Durumu

Her 6grencinin alg1 diizeyi, algilama ve 68renme hizi ve sekli farklilik gostermektedir.
Dolayistyla 6grencilerin her birinin dikkatini tekdiize bir uygulama, materyal ya da anlatim
tarziyla ¢ekebilmek ¢ok da olasi degildir. Geleneksel zeka anlayist ile ilgili arastirmalar
yapan noropsikoloji ve gelisim uzman1 Howard Gardner ¢oklu zeka kuramini gelistirerek

ogrenmede bireysel farkliliklar1 aragtirmistir. Bireylerin birbirlerinden farkl diisiindiiklerini,
2



algt ve motivasyonlarinin farkli diizeylerde olabilecegini ve farkli yollarla 6grenme
gerceklestirebildiklerini savunan bu teoride, Gardner sekiz zeka tiirli oldugunu belirtmistir.
Bunlar sozel- dilsel, matematiksel- mantiksal, bedensel-duyudevinimsel, gorsel- uzamsal,
miizikal-ritmik, sosyal- bireylerarasi, i¢sel- igedoniik, doga zekasi olarak adlandirilmaktadir.
Coklu zeka kuramina gore bireylerin 6grenme siirecinin daha kalict ve verimli olabilmesi
icin igeriklerin onlara uygun olmasi ve ilgi alanlarina hitap etmesi gerekmektedir. Bir
siniftaki tiim 6grencilerin ilgi ve 6grenme sekillerine gore ders icerigi hazirlayabilmek ise
materyalde cesitlilik ihtiyact dogurur. Bu ¢esitliligi saglamanin en kolay, hizli ve diisiik

maliyetli yolu ise web 2.0 teknolojileri olabilir.

Glinlimiizde orta 6gretime devam etmekte olan, hizl tiiketim aligkanliklar gelistiren ve ilgi
ve motivasyonlar1 c¢abuk yon degistirebilen z kusagi bireylerin yaratict zihinlerini
kullanmalarini desteklemek, derslere olan ilgi ve motivasyonlarimi giiclendirmek, 6grenme
sekillerine hitap eden materyaller kullanmak ve dolayisiyla dil becerilerini gelistirmek igin,
ogrenme siirecinde hangi yontem ve teknik kullanilirsa kullanilsin, siirece igerigi
zenginlestirilmis dijital ders araclar1 ve bu araclarin iiretilebilecegi dijital platformlar1 dahil
etmek gerekmektedir. Boylelikle hem kusak hem zeka hem de dil 6gretimi konusundaki

ihtiyaclara cevap bulunabilir ve daha fazla kisiye hitap eden ders igerikleri iretilebilir.

1.2. Calismanin Onemi

Hizla dijitallesen alanlarin icinde, egitim alaninda da dijitallesmeye ayak uydurmaya
calisilmaktadir. Klasik yabanci dil 6gretim yontemleri, ¢agimiz genglerinin istek ve
ihtiyaclarma cevap vermemektedir. Ogretmenler her an yenilenen dijital diinyanmn hizina
yetismeye ¢alisirken, 6grenciler, dogduklari bu dijital diinyada daha kolay 6grenip daha fazla
keyif almaktadir. Ayni1 zamanda, ilgi ve motivasyonlarin1 canli tutabilecek calisma
ortamlarinda hem bireysel hem de is birligiyle ¢calisma imkani1 bulmaktadirlar. Ogrenme
ortamlarinda web 2.0 araclarini kullanarak eylem odakli yaklagimda belirtildigi gibi birer
sosyal aktor olmayr ve birlikte davranmayi smf ortaminda deneyimleme firsati
yakalayabilirler. Ogretmenler ise bu araglar yardimiyla farkli 6grenme sekillerine ve algi
diizeylerine sahip Ogrencileri destekleyip dort dil becerisini gelistirmek i¢in igerigi
zenginlestirilmis etkinlikleri kolaylikla tasarlayabilir. Dil becerileri igerisinde 6grencinin en
cok zorlandig1 ve kaygi duydugu, liretim gerektiren bir beceri olan yazma becerisini sosyal

aktor kavramini destekleyecek sekilde gelistirebilmek i¢in web 2.0 araglarinin kullanimin



incelemek ikinci yabanci dil olarak Fransizca 6gretmenlerine katki olacak ve farkl bir bakis

acist kazandiracaktir.

1.3. Calismanin Amaci

Aragtirma siirecindeki literatiir taramasinda ikinci yabanci dil olarak Fransizca 6gretiminde
yazma becerisini sosyal aktor kavrami baglaminda gelistirmek amaciyla kullanilabilecek
web 2.0 araglar1 ve etkinlik Onerileri ile ilgili yapilmis herhangi bir ¢alismaya
rastlanmamistir. Bu anlamda, bu calisma Milli Egitim Bakanligina bagli ortadgretim
kurumlarinda ikinci yabanci dil olarak A1.1 diizeyinde Fransizca 6greten 6gretmenlere yeni
bir bakis acis1 kazandirmasi agisindan 6nem arz etmektedir. Bu genel amag ¢ergevesinde

asagidaki alt hedeflere ulagilmak istenmektedir:

1. lkinci yabanci dil olarak Fransizca Ogretiminde dil becerilerini gelistirmek icin
kullanilabilecek web 2.0 araglarini incelemek, saglayacagi faydalar1 saptamak ve etkinlik

Onerileri sunmak,

2. lkinci yabanci dil olarak Fransizca 6gretiminde yazma becerisini gelistirmek amaciyla
kullanilabilecek web 2.0 araclarini incelemek, saglayacagi faydalari saptamak ve etkinlik

Onerileri sunmak.

1.4. Arastirma Sorular
Aragtirma siirecinde agsagidaki sorulara cevap aranmaistir:

1. lkinci yabanci dil olarak Fransizca dgretiminde dil becerilerini gelistirmek amaciyla web

2.0 araglarimi kullanmanin 6grenme siirecine katkilar1 nelerdir?

2. Ikinci yabanci dil olarak Fransizca dgretiminde yazma becerisini gelistirmek amaciyla

web 2.0 araclarini1 kullanmanin 6grenme siirecine katkilar1 nelerdir?

3. Ikinci yabanci dil olarak Fransizca dgretiminde web 2.0 araglarmm kullaniminin D-
AOBM’de acik¢a Onerilen eylem odakl1 yaklagimda tavsiye edilen ¢alisma prensipleriyle

olan iligkisi nasildir?



1.5. Arastirmanin Simirhliklar:

Bu arasgtirma, Milli Egitim Bakanligina bagli ortaggretim kurumlarinda uygulanmakta olan
ikinci yabanci dil olarak Fransizca Ogretim programi ve Al seviyesi kazanimlar ile

sinirlandirilmastir.

1.6. Arastirmanin Varsayimlari

Bu calismayla birlikte, ikinci yabanci dil olarak Fransizca 6gretmenleri, dil becerilerini

gelistirmek amaciyla kullanabilecekleri web 2.0 araglariyla ilgili farkindalik gelistirecektir.

Yazma becerisini gelistirmek i¢in kullanilan web 2.0 araglari, 6grencilerin 6grenme yani
smif ortaminda birer sosyal aktor olarak sosyal eylemler gerceklestirmesine imkan

verecektir.



BOLUM 11

ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Coklu Zeka Kurami

Her birey kendine 6zgii bir dogaya sahiptir. Kisilerin yagamini dogduklar1 ve yasadiklar
cevre, algi, yetisme sekli gibi bircok degisken etkiliyorken zihinsel becerilerinin ve
kapasitelerinin de ayni oranda gelismesini ya da ayni seylere ayni1 sekilde ilgi duymalarini
ve ayni yeteneklere sahip olmalarin1 beklemek de anlamsizdir. Her 6grencinin kendine has
ogrenme sekilleri vardir zira her 6grenci farkli sekillerde motive olabilir ve birinin ilgisini
ceken sey digerinin ilgisini ¢ekmeyebilir. Gardner, 1983 yilinda sekiz ayr1 zeka tiiriinden
bahsetmis ve zekay1 su sekilde tanimlamistir: “Zeka, bir veya daha fazla kiiltiirel yapida
degeri olan bir iirline sekil verme ya da problemleri ¢6zme yetenegidir.” (Blimen, 2015, s.

3).

Coklu zeka kurami, insan zekasiin tek bir boyuttan ibaret olmadigini, birden fazla zeka
tiirtinlin oldugunu 6ne siiren bir teoridir. Bu teoriye gore, her insanin farkli zeka tiirlerinde
farkl1 yetenekleri vardir. Tanimdan da anlasilacagi gibi zeka aslinda potansiyeldir ve kisiye
sunulan yasam alanina ve kosullara bagl olarak ortaya cikar ve sekillenir. Her bireyin bir
iiriine sekil verme ya da problem ¢ozme sekli farkli olabilir. Bunlar icin farkli yontemler
kullanabilir. Yalniz zeka tanimi1 ve zekanin tiirleri oldugu sdyleminde ifade edilmek istenen
bireylerin birbirinden farkli zeka tiirlerine sahip oldugu degildir. Her birey tiim zeka tiirlerine
sahiptir ve zeka tiirlerinin biri digerinden daha 6nemli ya da tistiin degildir. Bireylerde 6n
plana ¢ikan zeka tiirleri ise kaynaklara ulasim sansina, tarihsel kiiltiirel faktorlere, cografi
faktorlere, ailesel faktorlere ve durumsal faktorlere gore degisiklik gostermektedir
(Armstrong 1994, s. 23’ten aktaran Biimen, 2015, s. 3). Zeka kavrami ve zeka tiirleri bu
acidan degerlendirildiginde aslinda her 6grencinin belirlenen konu iizerinde belirli bir

performans sergilemesi miimkiindiir. Fakat smif icinde geleneksel ezber ve anlatim



tekniklerinden uzak, yenilik¢i, daha ¢ok duyuya ve farkli zeka tiirlerine hitap edebilen, sinif

hareketliligini ve canliligini tesvik eden materyaller tercih etmek gereklidir.

Howard Gardner, sozel-dilsel, mantiksal-matematiksel, bedensel-duyudevinimsel, gorsel-

uzamsal, miizikal-ritmik, sosyal-bireylerarasi, i¢sel-igedoniik, doga zekas1 olmak {izere sekiz

zeka tiirti belirlemistir.

Sozel- dilsel zeka: Yazili ve sozlii olarak dili kullanma becerisini tanimlar. Bilgiyi alma,
hatirlama, bir diger bilgiyle baglama ve yeni bilgiyi ifade etme gibi siiregleri agiklar. Dort
temel dil becerisini etkin kullanabilmek bu zeka tiiriinde yer almaktadir. Yazili ve sozli
iletisimde rahat olan, duyduklarini ya da 6grendiklerini yorumlayarak kendi climleleriyle
ifade edebilen, ikna giicii ve hitabeti kuvvetli, kelime haznesi gelismis ve dogru yerde en
etkili ifadeleri kullanabilen kisilerin sozel dilsel zekas: daha fazla gelismistir. Sairler,
yazarlar, psikologlar, avukatlar bu gruptandir. Sozel-dilsel zekas1 baskin 6grenciler
ogretimde kelimelerle calismayi, diisiincelerini hikaye, oykii, glinliik seklinde yaziya
dokmeyi, sozclik avi gibi kelime oyunlar1 oynamayi, bilmeceler kullanmay1, sunum ya
da roportaj yapmay1 severler. Okuma ve yazma etkinliklerinde kendilerini daha rahat

hissedebilirler.

Mantiksal- matematiksel zeka: Rakamlar1 iyi kullanma, karmasik hesaplar yapabilme,
problemleri gbézlemleme ve sonuca baglama, sebep sonug iliskisi kurma, diisiinceler
arasindaki karmasik iliskileri anlama, analitik bakis acisiyla yaklasma gibi yetenekleri
kapsar. Bilim insanlari, miihendisler, matematik Ogretmenleri ve elestirmenler bu
gruptandir. Mantiksal- matematiksel zekasi baskin Ogrenciler 6grenme esnasinda
sekiller, semalar kullanmay1 severler. Ogrendiklerini kategorize etmek, siniflandirma
yapmak gibi etkinlikler dikkatlerini ¢eker. Sorgulama yapmak, kim, ne, nerede gibi soru
kelimelerini kullanarak soru cevap caligmalar1 yapmak, formiiller olusturarak 6grenmek
konusunda iyidirler. Kavram ve zihin haritalar1 olusturmak, beyin firtinasi yapmak

dikkatlerini ¢eker.

Bedensel- duyudevinimsel zeka: Beden ve zihin arasinda bag kurabilme, bedenini tanima
ve farkinda olma, hareketlerini kontrol etme gibi 6zelliklere sahip bireylerdir. El
becerileri yiiksektir. Fiziksel aktivitelerle 6grenmeye yatkindirlar. Aktorler, sporcular ve
danscilar bu gruptan kisilerdir. Bedensel- duyudevinimsel zekasi baskin 6grenciler
bedenlerini kullandiklari etkinlikler i¢inde daha rahat 6grenirler. Dans etmek, duyularini

kullanmak 6grenme hizlarini artirir. Ayni zamanda maketler yapmak, ii¢ boyutlu



gorseller hazirlamak onlar icin keyifli olacaktir. Drama gibi teknikler etkili

ogrenmelerine destek olur.

Gorsel- uzamsal zeka: Beyin sozcliklerden once gorsellerle diisiintir. Bir kelime
duyuldugunda harflerden 6nce nesnenin goriintiisii géziin Oniine gelir. Aktif hayal giici,
yer yon bulma, ¢esitli acilardan bakildiginda nesnelerdeki benzerlik ve farkliliklar
gorebilme, zihinde canlandirma gibi 6zelliklere sahip bireylerdir. Renkleri kullanmayn,
¢izim ve tasarim yapmayi severler. Mimarlar, ressamlar, tasarimcilar, fotografcilar bu
gruptan kisilerdir. Gorsel-uzamsal zekasi baskin olan 6grenciler gorsellerle ¢alismayi,
renkleri kullanmayi, gorsel olarak zihinde kalmayi1 kolaylastiracak sembollerden
faydalanmay1 severler. Video izlemek, karikatiir takip etmek, sunum yapmak, resim
panosu olusturmak, poster, afis, brosiir hazirlamak eglenirken 6grenmelerine destek

olabilecek etkinliklerdir.

Miizikal- ritmik zeka: Ritmin belli olaylarla iliskilendirilmesi, miizigin duyussal
davranislarla iligskilendirilmesi, sesleri taklit etme, sesten tanima, miizigi, tonlamay1 ve
ritmi iletisim araci olarak kullanma gibi 6zellikler bu gruba aittir. Melodileri unutmazlar,
sarkilara eslik eder, el ve ayaklarla ritim tutarlar. Miizik 6gretmenleri, orkestra sefleri,
miizisyenler bu gruptan kisilerdir. Miizikal- ritmik zekasi baskin olan 6grenciler
ogrenirken melodiler olusturmay1 ya da ritim yaratmay1 severler. Bu tiir zekas1 baskin
ogrenciler i¢in 6grenme siirecinde sarkilar1 ya da enstriimanlar1 kullanmak oldukga etkili
olacaktir. Hatta 6grenme esnasinda ilgiyi dagitmayacak bir fon miizigi kullanmak

konsantrasyonlarini artirabilir.

Sosyal- bireyleraras1 zeka: Empati yetenegi, kisilerin i¢inde bulunduklar1 duygu durumu
algilayabilmek, isbirlikli calismalarda yer almak istemek, sozlii ya da sozsiiz iletisime
gecme becerisine sahip olmak, jest ve mimikleri ustalikla kullanmak gibi 6zellikleri
vardir. Politikacilar, 6gretmenler, psikologlar bu gruptan kisilerdir. Sosyal-bireylerarasi
zekasi baskin 6grenciler 6zellikle grup calismalarinda is birligi ile calisma konusunda
oldukca iyidirler. Digerlerinin duygu ve diislincelerini 6nemsedikleri ve kolaylikla
algilayabildiklerinden gruplar i¢inde iletisim kurmak ve fikir aligverisinde bulunmak
onlar i¢in oldukg¢a kolaydir. Takim caligmalarina dahil olarak sunum yapmak, grup

oyunlar1 kurmak etkili 6grenme yollar1 arasindadir.

Icsel- iceddniik zeka: Bagimsiz olmak en belirgin zellikleridir. Bunun yani sira igsel

farkindaligi giicli, sinirlarmin farkinda olan, 6z denetim ve kontrol mekanizmasi



kuvvetli kisilerdir. Karar alirken etrafindaki insanlara danigma ihtiyaci hissetmezler ve
inisiyatif almaya hazirdirlar. Filozoflar, yoga egitmenleri, yazarlar bu zekas: giiclii
calisan kisilerdir. Icsel- iceddniik zekdsi baskin olan &grenciler ise grup
caligmalarindansa bireysel ¢alismalar yaparken kendilerini daha iyi ortaya koyarlar.
Kendilerini iyi tanidiklar1 ve sinirlarinin oldukga farkinda olduklarindan kendilerini en
iyi sekilde ifade edebilecekleri ¢alismalari segme konusunda yeteneklidirler. Portfolyo
hazirlamak, senaryo yazmak, neden sorusuna cevap aramak, soru ve teori iiretmek

ogrenme siirecinde yapmaktan keyif aldiklari etkinliklerdendir.

e Doga zekasi: Bitkileri, dogadaki canlilar1 incelemekten, onlar hakkinda bilgi
toplamaktan keyif alan bireylerdir. Doganin i¢cinde olmaktan farkl bir keyif alirlar. Bitki
yetistirmek, doga ylirliylisii ya da kamp yapmak gibi zevkleri vardir. Biyologlar,
cicekeiler, ciftciler bu gruptan insanlardir. Doga zekasi baskin 6grenciler ders i¢inde
belgeselleri gormekten hoslanirlar. Canlilar1 gozlemlemek, onlarla temas ve bag kurmak,
doga olaylartyla ilgilenmek motivasyonlarini artiracaktir. Agik alanlarda caligmalar
yapmak, bitki yetistirmek, Odevlerinde doga ile baglantili igerikler kullanmak,

edindikleri bilgileri dogadaki nesnelerle benzestirmek genel davranig bigcimleridir.

Ulkemizdeki egitim ve smav sistemi incelendiginde sistemin tiimiiniin mantiksal-
matematiksel ve sozel- dilsel zekad etrafinda dondiigii goriilmektedir. Diger zeka tiirleri
baskin bireyler sanki eksik ya da yetersizmis gibi algilanmaktadir. Halbuki bireysel ilgi
alanlar, kisisel yatkinliklar ve ¢evresel faktorler bazi zeka tiirlerinin daha baskin olmasina
sebep olmaktadir. Ogrencilerin kendilerine 6zgii 6grenme ydntemleri vardir ve dolayisiyla
her biri farkl etkinliklerle 6grenir. Egitimde, 6gretim yontem ve tekniklerinde gesitlilik ise
elzemdir. Geleneksel anlatim tarzlarinin Stesinde sinifin geneline hitap eden, ¢cok daha
verimli ve ilgi toplayan etkinlikler ve yontemler derse dahil edilmelidir. Farkli zeka
tiirlerinin baskin oldugu bir smifta etkin bir 6grenme gergeklestirmenin tek yolu ders
icerigini planlarken farkli igerikler liretmek ve aktif katilim saglamak i¢in ortam yaratmaktir.
Gilinlimiizde internet ve web 2.0 araglarinin varligr yukarida ifade edilen tiim gerekliliklerin
yerine getirilmesini kolaylastirmaktadir ¢linkii her tiir zekaya hitap eden etkinlikleri hizli bir

sekilde derse entegre etme firsati tanimaktadir.



2.2. Web 2.0 Teknolojisi Kavram ve Ozellikleri

Web 2.0 internetin evrimsel bir asamasi olarak kabul edilen ve 6zellikle 2000’11 yillarin
basinda popiiler hale gelen bir kavramdir. O’Reilly ve MediaLive International tarafindan
organize edilen bir konferans oturumunda beyin firtinasi sirasinda ortaya atilmis olup 2004
yilinda O’Reilly Media kurucusu Tim O’Reilly tarafindan etkili bir sekilde aciklanmigtir
(O’Reilly, 2015). O’Reilly, Web 2.0 kavramini, web sitelerinin sadece bilgi sunan araglar
olmaktan c¢ikip, kullanicilarin etkilesimine agik, dinamik ve katilimer platformlar haline

geldikleri bir donemi tanimlamak i¢in kullanmistir ve kendisine gére bu bir devrimdir.

1990’11 yillara kadar kullanilan Web 1.0, tek yonlii, bilgiyi dogrudan veren ve verilen bilgi
iizerinde bir oynama yapilmasina izin vermeyen yani etkilesimin olmadig1 bir yapiya
sahipken, 2004 yilinda ortaya ¢ikan Web 2.0 araglar1 sosyal aglar, vikiler, ag giinliikleri
iizerinden is birligi ve/ veya paylasim yaparak yiiz yiize ya da ¢evrimigci sosyal etkilesim
kurabilmek i¢in kisiden kisiye baglantiya izin vermektedir. Bu araglar “dinamik, interaktif,
okuma ve yazmaya imkan veren, kolektif zekadnin gelisimini saglayan ve is birliklerine
imkan tanryan bir ag bi¢imidir.” (Ozgiir Y1ilmaz, 2021, s. 345) Daha net ve anlasilir bir ifade
ile Web 2.0, kullanicilarin bilgi iiretip yayabildikleri, sosyal ortamlar yaratip arkadaslhik
kurabildikleri, aligveris yapabildikleri, istedikleri konularda ag giinliikleri yazabildikleri,
kendilerine ait kisa filmler, videolar ya da icerikler olusturup paylasabildikleri, paylastiklari
bu iceriklerin altina etiketlemeler yaparak daha genis kitlelere ulasabildikleri, istedikleri
yerlerde kendi goriislerini yorum yaparak agiklayabildikleri dinamik bir platformdur. Web
2.0 teknolojileri kullanicilara esnek ve gesitliligi yiiksek bir alan tanimaktadir. Bu yilizdendir

ki farkli alanlarda farkli hedef ve amaglara ulasmak i¢in kullanilmaktadirlar.

Bilisim teknolojilerindeki gelismeler toplumsal alanda beklentileri farklilastirmaktadir.
Bireylerin bilgiye rahatlikla ulasabilmesinden dolayi, 6zellikle egitim alaninda, bilgiyi
yorumlayan, ayristiran ve yeni bilgi iiretebilen bireyler yetistirebilmek 6nem kazanmaktadir.
Web 2.0 araclarmin egitim alaninda kullanilmasinin en Onemli sebepleri sinif
mevcutlarindaki yiikseklik, Ogrencilerin bireysel farkliliklarinin 6nem kazanmasi,
ogretmenlerin kisith zaman i¢inde kazanimlari tamamlamasi gerekmesi ve giliniimiiz

ogrencilerinin teknoloji ile 6grenme konusunda daha istekli olmasidir.
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2.3. Web 2.0 Araclar ve Egitimde Kullanim

Ogretim teknolojisi 6gretme siireci esnasinda tasarlanan ve kullanilan tiim igerik, yontem ve
tekniklerini i¢ine alan bir kavramdir. Egitim iletisimi ve Teknolojisi Dernegi (Association
for Educational Communications and Technology [AECT]) 6gretim teknolojisini su sekilde

tanimlamaktadir:

“Egitim teknolojisi, bilgiyi ilerletmek, dgrenmeyi ve performansi gelistirmek ve uygun
siirecleri ve kaynaklari kullanarak 6grenme deneyimlerinin ve ortamlarmin stratejik
tasarimi, yonetimi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi yoluyla 6grencileri giiclendirmek i¢in
teori, arastirma ve uygulamalarin etik ¢aligmast ve uygulanmasidir.” (AECT, 2023) Bu
tanimdan da anlasilabilecegi gibi egitim teknolojisi, 6grenmeyi ve performansi artirmak i¢in
cesitli teorileri, arastirmalar1 ve uygulamalar1 68retim siirecine entegre eden gii¢lii bir
alandir. Stratejik tasarim, yonetim, uygulama ve degerlendirme yoluyla etkili 6grenme
deneyimleri ve ortamlar1 yaratmaya odaklanir. Egitim teknolojisi uygun siirecler ve
kaynaklar kullanarak, 6grenenleri giiglendirmeyi ve bilgiyi ilerletmeyi amaglar. Dinamik ve
siirekli gelisen bu alan, modern egitimde kritik bir rol oynar. Egitim teknolojilerini 6grenme
siirecinde kullanmanin 6gretmen ve 6grenci agisindan siireci kolaylastiran ve daha verimli
hale getiren etkileri vardir. Teknolojinin sinif igerisinde kullanimina verilebilecek en basit
ornek ise eskiden iizerine tebesirle yazilan kara tahtalarin yerini alan akilli tahtalardir. Akilli
tahtalardan dijital araglara erisimin kolay oldugu, dijital materyallere rahatlikla
ulagilabilecegi diisiiniildiiglinde 6gretmenlerin alanlarinda akademik olarak tatmin edici
sonuglar elde etmesi i¢in sadece alan bilgisi degil ayn1 zamanda teknoloji bilgisine de sahip
olmalar1 gerekmektedir. Giindiiz ve Kutluca (2019) akill1 tahtalarin 6grencilerin basarilar
tizerindeki etkisini inceleyen bir meta analiz ¢alismasi yapmis, akilli tahta kullaniminin
ogrencilerin basaris1 lizerinde olumlu yonde ve genis diizeyde etkisi oldugu sonucuna
varmustir. Dijital araglar ise egitim teknolojisinin kapsami i¢inde olan basliklardan sadece
bir tanesidir. Ogrenme siirecinde 6grenciyi destekleyebilecek igerikleri hazirlamanin en hizl
yolu dijital araclarin kullanilmasidir. Bu durumda &gretmenlerin de hangi kazanimda hangi
dijital arac1 nasil kullanacagini bilmesi biiylik 6nem tagimaktadir. Her ne kadar dijital araglar
web 1.0, 2.0, 3.0 seklinde ardil bir bi¢cimde ilerliyor olsa da igerik itibariyle egitimde en rahat
kullanilan tiir web 2.0 araglaridir. Web 2.0 araglar1 bilgiye erisirken bir¢ok kullaniciy1 sosyal
ve etkilesimli bir alanda bir araya getirmektedir. Bir araya gelen kisiler ise birey ya da ekip
olarak belli bir amag i¢in harekete gecebilir ve bir {iriin ortaya koyabilir. Diger yandan

iiretilen igerige etki edebilir ya da katkida bulunabilirler. Bu nedenle web 2.0 araglari
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egitimde yogun bir sekilde tercih edilmektedir. Dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirebilecek
araglardan olan web 2.0 teknolojileri, web 1.0 araglarindan farkli olarak, 6grenci ya da
ogretmenleri bilgiyi sadece arastiran olmaktan Oteye tastyan, ihtiyaglar1 dogrultusunda
bilgiyi iiretebilen, iirettigi bilgiyi paylasabilen ya da edindigi mevcut bilgiyi genisleterek
yeni bilgiler iiretmesini saglayan ortamlardir. Ustelik bu ortamlarda ¢ok fazla teknik bilgiye
ihtiya¢ duymadan kisisel web siteleri olusturmak kolaydir. Ote yandan web 2.0 araglarinin
zaman ve mekan kavramindan bagimsiz olarak kullanilabilmesi ve 6grencilerin yaratici
diisiinme becerilerini desteklemesi Ogretim siirecinde kullanilmasin1 desteklemektedir.
Egitim siirecini daha verimli ve etkin ge¢irmeyi amag edinen egitimciler, bu teknolojilerin
destegiyle siireci daha ilgi ¢ekici, 6grenenin daha aktif olarak rol aldig1, motivasyonunun
artt1gi, zaman zaman akranlariyla is birligi yaptig, kendi siirecini rahatlikla
gozlemleyebildigi ortamlar olusturabilir. Farkli 6grenme sekilleri olan 6grencileri web 2.0
araglar1 sayesinde siirece daha rahat odaklayabilirler. Web 2.0 teknolojilerinin gitgide daha
cok tercih edilmesinin nedenleri arasinda sanal siif olusturabilme, e-igerik hazirlayabilme,
interaktif sinif ortami yaratabilme, 6lgme ve degerlendirme yapabilme gibi avantajlar yer
almaktadir (Kokcti, 2023, s. 48). Akman ise (2022), web araglarinin kullanim alanlarini su

sekilde siralamaktadir:

e “Smufyonetimi,

e Toplanti ve konferans diizenleme,

e Tartisma (es zamanl ve es zamanli olmayan),
e Kavram haritas1 ve akis semasi olusturma,

e (rafik (afis, infografik, karikatiir, harita olusturma),
¢ Video, etkilesimli video, animasyon olusturma,
e Dijital hikaye olusturma,

e E-kitap olusturma,

e Anket, test ve bulmaca olusturma,

e Olgme-degerlendirme,

e Sanal gergeklik ve artirilmis gergeklik araglari,

e Sunum araglari,
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e Web sitesi ve blog olusturma,

e Dosya paylagimi,

e Cevrim ici igbirlik¢i calisma alani olusturma,
e 3 boyutlu modelleme.” (s. 4-5)

Bu kadar genis bir yelpazede kullanim alanmi saglayan web 2.0 teknolojilerinin derse
entegrasyonundan en verimli sonug alabilmenin yolu ise dersin igerigini, 6grencinin ilgi ve
ihtiyaclarim1 ve sonucgta elde edilmesi beklenen kazanimi iyi analiz etmek ve Ogretim
ortamini en uygun sekilde diizenlemek olacaktir. Bu anlamda 6gretmenlerin bu konudaki

istegi ve yeterliligi de 6nem tasimaktadir.

Web 2.0 teknolojileri deyince akla ilk gelen araglar ag giinliikleri, vikiler, dosya paylasim

servisleri, podcastlar, sosyal aglar, RSS yayinlar1 ve programlama ortamlaridir.

2.3.1. Ag Giinliikleri (Bloglar)

“Weblog” sozciigiliniin kisaltmasi, Tiirk¢ce “ag giinliigii” anlamina gelen blog, ¢ok derin
teknik bir bilgi gerektirmeyen, bir birey, grup veya sirket tarafindan diizenli olarak
giincellenerek igerik (gonderi) sunulan ¢evrimigi bir dergi ya da bilgilendirici bir internet
sayfasi olarak tanimlanabilir. Ag giinliiklerinin igerigi yazarin se¢gmis oldugu herhangi bir
konu olabilir. Yazar, kendini tanitabilir ya da herhangi bir konuda deneyimlerini
paylasabilir. Hazirladig1 gonderilere ses kaydi, miizik, video ekleyebilir. Gonderiler ters
kronolojik siralamayla ya da tarihi en giincel olandan en eskiye dogru goriintiilenir ve eger
yaymct isterse okuyucular yapilan gonderilerin altina yorum birakabilir. Kisisel olarak
tutulan gilinliiklerin internet lizerinden genis kitlelere ulastirilabilir hali olan ag giinliikleri,
gonderilerin altina birakilabilen yorumlar sayesinde etkilesimli bir arag¢ haline gelmektedir.
Ag glinliikleri, gazeteler, dergiler gibi bilgi yaymaya odakli kuruluslar tarafindan
kullanildig1 gibi kisisel hobilerin paylasildig: bireysel bir sayfa seklinde de kullanilmaktadir.

Egitimde giinliikler, calisanlarin gelisimlerinden, Ogrencilerin iirlin dosyalarina kadar
uzanan genis kullanima sahiptir (Horzum, 2010, s. 607) Diger bir yandan, ders destekleyici
bir materyal olarak, 6grenci ve Ogretmenlerden olusan bir ag giinliigii olusturularak
belirlenen konular1 kapsayan igerikler paylasilabilir. Ogrenciler bu icerikleri yorumlayabilir,
cesitli etiketlemeler yapabilir, sunulan bilgiler hakkinda kendi fikirleri sunabilir ya da
paylasilan igerigin uzantis1 olarak yeni bir igerik paylasabilir. Bu etkilesim ve igerik
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olusturma ya da yorumlama siireci 6grencilerin is birligi ile calismasini, kendi goriislerini
ifade ederek ozgilivenlerini pekistirmesini ve sosyal olarak iliski kurmasini destekleyebilir.
Yine isbirlikli grup ¢alismalarmi desteklemek amaciyla proje odevi gibi yillik
gorevlendirmeler yapilabilir. Ogretmenler ise ag giinliiklerini hem 6grencilerin gelisimini
gozlemleyebilecekleri bir alan olarak kullanabilir hem de kendi igeriklerini hazirlayarak

bilgi paylasiminda bulunabilir.

Poling (2005) giinliiklerin egitim alaninda dort sekilde kullanildigini ifade etmektedir.
Bunlardan ilki yas¢a daha biiylik olan Ogrencilerin egitim ortami i¢in olusturabilecegi
bireysel giinliiklerdir. Aralarinda mesajlagmalar yaparak, birbirlerinin sorularina ya da fikir
paylasimlarina cevaplar vererek bir seyler 6grenebilecekleri sinif giinliikleri bir diger
alternatiftir. Bu uygulama belli giin ve saatlerde bilisim siniflarini kullanabilen 6grenciler
arasinda yapilabilir. Birbirlerine destek olabilecek farkli yaslarda ve bilgi diizeylerindeki
ogrenci gruplarinin yer aldig1 ve daha bilgili ve tecriibeli olanlarin 6tekilere yol gosterdigi is
birligine dayali giinliikler ile son olarak d6gretmenlerin bilgi ve tecriibeleri ile ilgili paylasim

yaptiklari kisisel gelisim giinliikleri de egitimde kullanilabilecek giinliik ¢esitlerindendir.

OTURUM AGIN

Tutkulannizi kendi tarzinizla paylasin

Kolayca benzersiz, goz alici bir blog hazirlayin.

BLOGUNUZU OLUSTURUN

ﬂ‘"{u f/(c/? bl agum

Parsemen, 18 Ocsx
Harika bir tatli tarifi

Sekil 1. Ornek ag giinliigii olusturma web sayfas1 (Blogger ana sayfa)

Sekil 1’de paylasilan Blogger ana sayfasi1 goriintiisii i¢erikte kullanilabilecek konu basliklar1
i¢in bir 6rnek teskil etmektedir. Bu gorselde pasta ya da yemek tariflerinin paylasildigi,
video, ses ve fotograflarla desteklenebilecek bir ag giinliigii igerigi olusturulabildigi ifade

edilmektedir.
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OTURUM AGIN

Tutkularninizi kendi tarzinizla paylasin

Kolayca benzersiz, goz alici bir blog hazirlayin.

HLOGUNUZU OLUSTURUN

w

Sekil 2. Ornek ag giinliigii olusturma web sayfas1 (Blogger ana sayfa)

Sekil 2 yine Blogger ana sayfasindan alinmis bir goriintiidiir. Bu 6rnekte ise ag giinliigi
iceriginin ¢cok daha kigisel hayata dair, kisisel etkinliklerin ve deneyimlerin paylasilabilecegi

sekilde de tasarlanabilecegi goriilmektedir.

Kogoglu’nun 2009 yilinda Yeditepe Universitesi Ingilizce 8gretmenligi boliimiinde 6grenim
gormekte olan 24 birinci simif 6grencisiyle ag giinliigii kullaniminin yazma becerisine
etkisini arastirdigi c¢aligmasinda toplanan veriler incelendiginde, Ogrencilerin yazma
becerilerinde 6nemli dl¢giide gelisme oldugu goriilmiistiir. Ayrica olusturduklar: kisisel ag
giinliiklerine akranlarmin yorumlar birakmasinin eglenceli oldugunu, yaratici diisiinme
becerilerinin de gelistigini, diisiincelerini daha rahat bir sekilde ifade ettiklerini, ayrica
teknolojiyi faydali amaclarla kullanmay1 ve rahat iletisim kurmay1 desteklemesi acisindan

ag glinliigli kullanimini faydali bulduklarini belirtmislerdir.

Diger bir agidan bakildiginda ise okuma becerisini gelistirmek amaciyla da kullanilabilecek
olan ag giinliikleri, okuduklarini anlama, analiz etme, ¢ikarimda bulunma, yorumlama,
elestirel ve analitik diistinme gibi biligsel siiregleri harekete gecirerek iist diizey diisiinme

becerilerini gelistirmeyi destekleyecektir.

2.3.2. Vikiler

Viki, web 2.0 teknolojisinin sagladig1 imkanlar sayesinde olusturulan ve iiye olan kisiler
tarafindan igerik olusturulabilen web sayfalaridir. Yaygin olarak kullanilan ve bilinen ilk
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viki 1995 yilinda olusturulan WikiWikiWeb olmasina ragmen, genel olarak ¢ogu insan
tarafindan akla gelen ilk viki 2001 yilinda gelistirilen ¢evrimici ansiklopedi Vikipedidir.

Aymni giinliiklerde oldugu gibi vikilere ulasabilmek i¢in de gerekli olan tek sey internettir.

Genel olarak giinliiklerle ayn1 6zelliklere sahip olan vikilerin giinliiklerden farki birden fazla
kisinin igerik olusturabiliyor olmasidir. Igerigindeki bilgiler farkli yazarlar tarafindan
silinebilir, ekleme, degisiklik ve diizenleme yapilabilir. Yapilan degisiklikler kayit altinda
tutulabildiginden, bir 6nceki yazarin nerede ve nasil degisiklik yaptigi goriilebilir. Bu
ozelligi sayesinde de isbirlikli calismay1 desteklemektedir. Ote yandan vikilerde sayfalar
arasinda kopriiler de olusturulabilmekte, gorsel ve isitsel eklemeler de yapilarak etkilesimli
hale getirilebilmektedir. Bir viki platformu iizerinde ¢alisan 6grenciler belirli bir konu ile
ilgili bilgi topladiktan sonra, arastirma yaptiklar1 konuyu bir grup ¢alismasi ile bir araya
getirebilir ve ¢aligmalar1 ve arastirmalar1t devam ettigi siirece bilgilerde giincellemeler ve
eklemeler yapabilirler. Ayn1 zamanda 6gretmenler de bu tiir araglar tlizerinden paylasilan
bilgileri rahatlikla kontrol edebilir ve diizeltmeler yapabilir, diger yandan
degerlendirmelerini 6grencilerle birlikte yapabilirler. Aver ve Askar (2012) giinliik ve viki
uygulamalarinin 6gretmenin ve 6grencinin sosyal etkilesimini, yaraticiliklarini, kendilerini
ifade etme ve iist diizey diisiinme becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir. Vikilerle
caligmak Ogrencinin bilgiyi aragtirmak, dogrulugunu teyit etmek ve bilgiyi yorumlayip
derlemek gibi 6zelliklerini ortaya ¢ikaracagindan ayni zamanda sorumluluk alma becerisini
gelistirirken yiiksek seviyede odaklanma da gerektirmektedir. Bilginin dogrulugunu teyit
edebilmek icin ise teknoloji okur yazarlii becerilerinin gelismis olmasi ve hangi
kaynaklardan giivenilir bilgi edinebilecegini bilmeleri gerekmektedir. Yine de geleneksel
yazma tekniklerinden farkli olarak yazma g¢aligmalarinda kullanilabilecek bu arag, ortaya
¢ikan {iriine gelen yorumlar ile geri bildirim alma ve eksikleri fark edip tamamlama olanagi

tanimasi agisindan yararli olacaktir.
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Sekil 3. “The Free Encyclopedia”, Wikipedia web sayfasi

2.3.3. Dosya Paylasim Servisleri

Dosya paylasim siteleri, e- posta ile gonderilemeyecek boyutta olan dosyalarin baskalariyla
kolaylikla paylasilmasina olanak saglayan platformlardir. Ozellikle multimedya (ses,
gorilintli ve video), e- kitaplar veya diger biiyiik dosyalar, gerektiginde ayni1 anda tek bir
baglantiyla birden fazla kisiyle paylasilabilir. Dosyalara hizli ve kolay bir sekilde erisim
saglayan bu platformlar is birligini ve iletisimi hizlandirir. Bu alanda hizmet veren web 2.0
araclarinin  birgogunun {icretsiz veya diislik maliyetli olmasi da belge ve kaynak
paylasiminda tercih edilmelerini saglamaktadir. Wetransfer, Google Drive, Dropbox,

Microsoft Drive giiniimiizde kullanilan dosya paylasim servisleridir.

Ozellicler ~  Fiyotiondirma ~ Ornekleri kullanin ~  Kaynakiar ~ Girlg yap

° Posyuek?a
2ot 4 Loyikset Geri bildirimler sizi
i 7 yavaslatmasin

Artik tam da ihtiyaciniz olan geri bildirimi
dosyalarinizi gonderdiginiz yerden
isteyebilirsiniz.

WeTransfer

Sekil 4. “WeTransfer” web sayfasi goriintiisii
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Google Drive veya Microsoft Drive gibi bulut teknolojisi kullanilan uygulamalar depolama

sisteminden dolay1 daha ¢ok tercih edilmektedir.

Dosya Paylasim Servisleri, egitimde 6grenme siireclerini kolaylastiran ve zenginlestiren bir
gorev gorebilir. Ornegin, 6gretmenlerin ders notlari, sunumlar, videolar, ¢evrimici ders
kayitlari, etkinlikler gibi tim egitim materyalleri tek bir platformda toplanarak &grenci
erisimini kolaylastirir. Ogrencilerin ddev ve projelerinin depolanmasi ve geri bildirim
verilmesinde siireci hizlandirir. Grup ¢calismasi yaparak ortak dosyalar iizerinde ¢alisilmasini
destekler. Ogrencilere okul disinda da ders materyallerine ulasma ve tekrar ¢alisma imkani
verir. Ogretmen ve 6grencilerin is birligi yapmasini, bilgiye kolayca erigsmesini ve 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmesini saglar.

Google Drive

& Hakkinda Ogzellikier Drive Uygulamalan  Yardim

4

Tum dosyalariniz
icin glvenli tek bir
yer

Sizin Iin onemii olan fotod

videolar
dokiin drive’

s ik Ucretsiz.
Drive'iniza gidin

Sekil 5. “Google Drive” web ana sayfasi gorilintiisii

2.3.4. Podcast

Podcastler, genellikle belirli bir konu ve igerik dahilinde ve seriler halinde ses ve/ veya
videolarin internet araciligiyla paylasildigi uygulamalardir. Yabanci dil o6gretiminde
ozellikle dinleme becerisini gelistirmek amaciyla kullanilabilen podcast uygulamalari,
telaffuz, akicilik ve kelime haznesine katki saglamaktadir. Tekrar tekrar, zaman ve
mekandan bagimsiz bir sekilde dinlenebilir olusu tercih edilmelerinin sebebidir. Podcast’ler
gercek hayata dair durumlar ve kesitler ortaya koydugundan, hedef dilin giinliik hayatta
karsilasilabilecek alternatif durumlarda nasil kullanilacagini da &gretir.  Ducate ve
Lomicka’nin (2009) “Ogrencilerin Telaffuzlarim1 Gelistirmede Podcast Kullanimiin

Etkileri” adli caligmalarinda Fransizca ve Almanca derslerinde toplam 22 6grenci donem

18



boyunca 5 podcast gelistirmistir. Podcast hazirlama siirecinin Oncesi ve sonrasinda
ogrencilerin telaffuza karsi tutumlarini degerlendirmek icin telaffuz tutum envanteri
anketleri kullanilmistir. Calismanin sonuglaria gore siire kisitliligi dolayisiyla 6grencilerin
telaffuzlarinda ciddi bir degisiklik olmadig1 fakat podcast materyallerinin kullanimi

sonrasinda dil 6grenmeye karst olumlu tutum gelistirdikleri goriilmiistiir.

Gliniimiizde  aktif olarak kullamilan podcast uygulamalari  Spotify, Google
Podcast, Apple Podcast’tir. Bu uygulamalar i¢inde dil gelisimini destekleyen, konu anlatimi
yapilan veya gercek hayattan kisa kesitler sunan kanallar bulunmaktadir. Bazi uygulamalarin
hiz ayarlama, indirme gibi segenekleri de bulunmaktadir. Kitlelere hitap eden bu
uygulamalarin disinda Fransizca 6grenimini desteklemek amaciyla ozellikle baslangig
seviyesindeki Ogrenciler i¢in tasarlanmis dersler sunan Learn French by Podcasts, dogal
konusma pratigi yapmak isteyenler i¢in InnerFrench Podcasts, yavas ve anlasilir Fransizca
ile dil 6grenmeyi kolaylastiran LanguaTalk Slow French uygulamalar1 yardimci materyal
olarak kullanilabilir. https://www.podcastfrancaisfacile.com seviyelere gore tasnif edilen
podcastler ile egitime katki sunmaktadir. Le frangais facile avec RFI ve Radio France ise

diger alternatiflerdir.

L
g8 learn French by Podcast

:"jm Real-life French for everyday conversation

Home ‘ LFBP Explained ‘ Lesson Guides | Sample Lessons | Podcasting | Support (FA.Q.) | About Us | Purchase Credits ‘

\l Beginner

Beginner Lessons New user? Sign Up!

(Lessons are listed in groups of 10, with the newest lesson at the top. Click the page numbers
below to navigate to other lessons. Use the 'Choose Lesson...' option in the right-hand column to
go to a specific lesson. (The 'Choose lesson..." menu is visible only when you're logged in.)) Username:

Existing users, sign in:

| Page: 10f 5 12345 | Next Page |

Password:

‘ Login ‘

204 ‘ Prendre : un verhe polyvalent

Forgot your password?

One of our Beginner listeners asked about the English verb ‘to get’
which made us think about prendre. ‘Get’ is just one of the many
meanings of this multipurpose French verb, depending on the context.

Other Levels:

: B |ntermediate

Price: 1 credit(s) | _PLAYTESSON | | LOG TN TO VIEW GUIDE |
Lesson #: 204 -
Advanced

Sekil 6. “Learn French by Podcast” web sayfasi goriintiisii
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2.3.5. Sosyal Aglar

Sosyal aglar, insanlarin internet iizerinden birbirleriyle iletisim kurdugu, bilgi paylastig1 ve
sosyal etkilesimde bulundugu platformlardir. Bu platformlar kullanicilarin = profil
olusturmasina, arkadaslhiklar kurmasina, mesajlasmasina, fotograf, video ya da miizik
paylasmasina, gruplara katilmasina ve daha bir¢ok etkilesimde bulunmasina olanak tanir.
Facebook, Instagram, Pinterest gibi uygulamalar genis kitleler tarafindan kullanilan sosyal
aglara ornektir. Ekici (2012) Facebook gibi sosyal yazilimlarin sahip oldugu ag kurma ve
sosyal iletisim kapasitesinin yaninda farklt 6grenme stilleri olan Ogrencileri igine
cekebilmesi ile geleneksel egitim formatina bir alternatif sagladigini belirtmektedir. Bu
araclarin Ogrenme ortamina dahil edilmesiyle 6grenme siirecinde gorsel zenginlik
saglayacak olmasi web 2.0 ara¢larinin egitimde kullanilmasinin artilarindan biridir (T. Ekici
& Ekici, 2021, s. 11). Sosyal ag uygulamalan igerisinde olusturulabilecek gizli erisimli
gruplar vesilesiyle 6grenci- 6grenci ve / veya Ogrenci- 6gretmen etkilesimi daha aktif ve
giiclii bir hal alabilmektedir. Olusturulan bu gruplar igerisinde hedef dilde iletisim kurmak,
gorev dagilimi yaparak oOgrencilerden grup calismalari yapip iirlinlerini paylagmalarini
istemek, grup projeleri gerceklestirmek, tartismalar yapmak veya mini anket ya da sinavlar
uygulamak miimkiindiir. Bu sekilde geleneksel 6grenme yontemlerinden uzak, ¢agin
gereksinimleriyle ve 6grencilerin ilgi alanlariyla daha uyumlu bir ¢calisma yapilabildigi gibi,
anlik mesajlasmalarla ve yorumlarla hizli geribildirimde bulunmak da miimkiin olmaktadir.
Ogretmen ve dgrencilerin bu platformlar araciligiyla bilgi ve kaynaklara hizli ve kolay bir
sekilde ulasabiliyor olusu 6grenme siirecini hizlandirarak daha verimli hale getirir. Ayrica
sunulan kaynaklarin cesitliligi daha genis kaynaklardan bilgi toplamay1 saglamaktadir.
Egitsel oyunlar, yarismalar ve diger etkilesimli igerikler, 6grencilerin ilgisini ¢ekmek ve
motive etmek i¢in kullanilabilir. Ogrencilerin ilgi alanlarma ve 6grenme hizlarina gére
ozellestirilmis igerikler sunulabilir. Bu, daha etkili ve bireysel 6grenme deneyimleri saglar.
sosyal aglarin kullanilmas: ile ilgili ¢aligmada, 4 haftanin sonunda sosyal ag tabanl
uygulamay1 kullanan deney grubu oOgrencilerin akademik olarak geleneksel yontemli
Ogrenim goren kontrol grubuna gore daha basarili oldugu goriilmiistiir. Grant (2008), sosyal
ag uygulamalarmin egitimde kullaniminin, &gretmenler agisindan O6grencilerinin ilgi
alanlarin1 daha 1iyi taniyabilmelerini, Ogrenciler acisindan da birbirleriyle olan

etkilesimlerinin artirmasini saglayabilecegini belirtmistir.
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2.3.6. RSS Yaymnlan

RSS (Really Simple Syndication) web sitelerinin siirekli giincellenen igeriklerini takip
etmenin kolay bir yoludur. Bu servis, herhangi bir internet sitesine eklenen igeriklerin, siteye
siirekli girmeye gerek kalmadan goriilebilmesini saglamaktadir. Bir bagka deyisle web
teknolojilerinin kullanimi esnasinda kullanicinin veriye ulagmasini tersine ¢evirip verinin
kullaniciya gitmesini saglamakta olan bir veri akis uygulamasidir (Karaman, Yildirim &
Kaban, 2008, s. 37) Icerik iireticileri, RSS beslemeleri araciligiyla yeni blog yazilar,
multimedya ya da haberler gibi igeriklerini yaymlamaktadir. Bu sekilde eklenen giincel
icerikler dogrudan kullaniciya ulagsmaktadir; bu da RSS’nin bilgiyi yonetmede etkili bir arag

olmasin1 saglamaktadir.

Cold (2006), RSS teknolojisinin, egitim ortamlarinda, 6grencilerin aragtirma yontemlerini
gelistirmek ve siteleri giinliik olarak ziyaret etmelerine gerek kalmadan c¢evrimigi
dergilerden, yayimnlardan, ag giinliiklerinden giincel bilgileri toplamak amaciyla
kullanilabilecegini belirtmektedir. Ayni1 c¢alismada, RSS ve kisisel web dosyalarinin bir
kombinasyonu ile Ogrencilerin birbirine baglanarak arastirmalarini internet {izerinden

paylasabilecekleri ifade edilmektedir.

2.3.7. Programlama Ortamlari

Programlama ortamlari, web 2.0 uygulamalarini olusturabilmek i¢in kullanilmasi gereken
programlama dili ve teknikleri ile birlikte bir¢ok bilesenden olugsmaktadir. Etkilesimli web
2.0 uygulamalar1 yaratmak ic¢in kullanilan bir programlama teknigi olan Ajax, bilgiyi
bicimlendirmek, goriintiisiinii degistirmek ve anadil i¢in kullandigt HTML, bilesenleri bir
araya getirmek icin kullandig1 Java script ile ¢alisir. Cok daha hizli ve islevsel 6zellikleri
dolayisiyla web 2.0 teknolojilerinde yaygm olarak kullamlmaktadir. Ogrenci ve
ogretmenlere geleneksel tekniklerden uzak 6grenme ve faaliyet alanlar1 sunan, bu alanlarda
etkin bir sekilde kullanilarak islevsel bir egitim ortami yaratmay1 hedefleyen programlar da
s0z konusu programlama ortamlar1 yardimiyla hazirlanabilmektedir (Deperlioglu & Koése,

2010, s. 340).
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2.4. Web 2.0 Araclarimin Kullaniminin Egitime Katkilar:

Web 2.0 teknolojileri araciligiyla, 6grenciler, proje sunumlari, ag giinliikleri yazilari, video
dersler gibi c¢esitli formatlarda icerikler olusturabilir ve bunlar1 paylasabilir ya da
gerektiginde depolayabilirler. Isbirlik¢i calismayi destekleyen bu araglar ile ayn1 dokiiman
es zamanli olarak diizenlenebilir, grup projeleri ilizerinde birlikte calisilabilir ve fikir
aligverisi yapilabilir. Diger yandan 6grenciler istedikleri zaman ve mekandan g¢evrimigi

iceriklere ulagabilir, ders materyallerini paylasabilir ve 6§renmeye devam edebilirler.

Bu platformlarin kullanilmas1 s6z konusu oldugunda, 6grenme siireci belirli saat araliklariyla
ve belirli mekanlarla sinirli kalmak zorunda degildir. Ayrica 6grenciler igerikleri kendi
ogrenme hizlarima ve ihtiyaclarma gore tiiketebilir, ilgi alanlarina uygun kaynaklara
erisebilir ve kisisellestirilmis bir egitim yolculuguna da ¢ikabilir. Ogrencilere ger¢ek zamanl
geri bildirim imkani sunan dijital platformlar, ¢evrimigi 6zellikleri sayesinde 6devlerin
paylasilmasini ve aninda geri bildirim alinabilmesini de destekler. Bu da 6grencilerin hizla

gelismelerine ve iyilesmelerine olanak tanimaktadir.

Egitimde web 2.0 teknolojilerinden faydalanmak bireylerin 6grenme hizi ve seklindeki
degisikliklerin dikkate alinmasini, 6grenme siirecinin hizli oldugu kadar yaratic1 diisiinme

becerilerini gelistiren bir siire¢ olmasini desteklemektedir.

Gilindiizalp (2021), uzaktan egitimle yiriitilen bir derste web 2.0 araglar ile
zenginlestirilmis ¢evrimi¢i Ogrenmenin Ogrencilerin {ist bilissel ve yaratict diisiinme
becerilerine yonelik etkilerinin arastirildigi bir ¢alisma yapmistir. Bu ¢alisma sonucunda iist
biligsel ve yaratici diisiinme egilimleri agisindan deney grubunun 6n test ve son test
uygulamalari incelendiginde son test puanlarinda anlamli farkliliklar oldugu goriilmiistiir.
Ayrica deney ve kontrol grubu 6n test ve son test sonuglari karsilastirildiginda da deney
grubunun son testinde anlamh farkliliklar gériilmiistiir. Calisma sonunda 6grenci goriisleri
de bu bulgular destekler nitelikte oldugundan cevrimi¢i 6grenme esnasinda web 2.0
araclariyla 6grenme siirecini zenginlestirmenin 6grencilerin iist biligsel ve yaratic diistinme

becerilerine 6nemli katkilar sundugu sonucuna ulasilmistir.

Web 2.0 teknolojileri hem uzaktan hem de 6rgiin 6§renme siirecinde destekleyici bir unsur
olarak kullanilabilmektedir. Kullanim alanlarinin ¢esitliligi sayesinde 0gretim esnasinda
kullanilan yontem ve teknikleri daha etkin kullanabilmek amaciyla siirece dahil edilebilecek
ara¢ sayist her gecen giin artmakta ve sunduklari olanaklar da gitgide daha fazla

cesitlenmektedir.
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Karaman, Yildirnm ve Kaban (2008)’1n yaptig1 c¢alismaya gore literatiirde web 2.0

uygulamalarinin egitim ortamlarina sundugu katkilar su sekilde siralanmistir:

e Grup calismasi yapma aligkanlig1 ve becerisi kazandirma

e Etkili 6grenme gerceklestirme ve etkili 6grenmeyi destekleme

e Ust diizey diisiinme becerilerini gelistirme

¢ Bilgi okur-yazarlig1 becerileri kazandirma ve gelistirme

e Yapilandirmaci problem ¢6zme becerilerini gelistirme

e Ogrencinin ilgisini toplama ve cekme

e Bireysel olarak gelisimi destekleme

e Sorumluluk almaya hazir bireyler yetistirme ve bu 6zelligi pekistirme (s. 39)

Ogretim esnasinda web 2.0 teknolojilerinden faydalanan ve siireglerine bu teknolojileri dahil
eden 6grenciler, geleneksel 6gretim yontemlerinde daha sik kullanilan bilgiyi ezberleme
aligkanligindan uzak durarak, bilgiyi tartisarak, ortaya ¢ikan sonuglar1 degerlendirerek,
verilen bilgiyi kendi bilgileriyle harmanlayip gilincelleyerek daha aktif bir 6grenme siireci
yagsarlar ve dolayisiyla bilgiyi daha hizli 6ztimseyebilirler. Diger yandan farkli amaglar igin
farkli web 2.0 araglar1 kullanmayi deneyimleyen Ogrenciler teknoloji okur yazarlig:
konusunda da gelisme gostereceklerdir. Bu araglar, 6grencilerin sosyal etkilesimlerini
artirarak, is birligi ile ¢alismalarini desteklerken, bireysel ya da grup ¢alismalari sonucunda
somut iirlinler ¢ikarmalarini da kolaylastirmakta, farkl fikirleri degerlendirme, yorumlama

ve somutlastirma sansi vermektedir.

Ogretmenler ise bu teknolojileri derse adapte ederek Ogrencilerin derse olan ilgisini
kolaylikla artirabilir ve egitim hayatlarim1 kolaylastirabilir. Siniflarina canlilik katmak
isteyen dgretmenler web 2.0 araglarii derslerinde kullanabilir. Ister uzaktan ister yiiz yiize
egitim olsun web 2.0 araglarinm kullanimi smif ici hareketliligi artiracaktir. Ogretmenlerin
dijital araclar1 derse entegre etme ve verimli kullanma g¢abasi 6grenme ve teknoloji
konusunda kendilerini ve igeriklerini giincel tutmasini saglayacaktir (T. Ekici & Ekici, 2021,
s. 13) Ayrica sinif ortaminda is birligi ile 6grenmeyi destekleyip siniftaki 6grenciler
arasindaki etkilesimi artirarak daha pozitif bir ortam yaratilabilir. Diger yandan farkli
o0grenme siiregleri ve tarzlari olan 6grenciler 6grenme siirecinde desteklenmis olurlar. Ders

ici degerlendirmeler konusunda ogretmen rehber konumda kalarak Ogrencilerin 6z
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degerlendirme yapmasmi saglayabilir. Olgme degerlendirme agisindan bakildiginda
ogretmen tarafindan yapilan degerlendirmeler geleneksel yazili not vermenin 6tesinde iiriin
performansina gore yapilabilir. Cevrimigi ya da kayit tutan ortamlarda etkinlik diizenlemek
veya bu ortamlar araciliiyla 6dev vermek ise 6gretmen tarafindan degerlendirme siirecini

hizlandirarak zamandan tasarruf etmeyi destekleyebilir.
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BOLUM III

YABANCI DIiL OGRETIMINDE KULLANILAN YONTEM VE
YAKLASIMLAR: TALIM TERBIYE KURULUNUN FRANSIZCA
OGRETIM PROGRAMI

Insanlik tarihi boyunca her ¢agin kendi i¢inde degisen ihtiyaglar1 ve amaglari olmustur. Bu
siireclerde yabanci dil 6gretiminde kullanilan yontem ve tekniklerde siiphesiz c¢agin
ihtiyaclarina, amaglarina uygun olarak siirekli gelistirilmis, her biri kendinden bir 6ncekini
tamamlar nitelikte olan ve farkli amaglara hizmet eden yontemlerin ortaya ¢ikmasina sebep
olmustur. Tiirk Dil Kurumu, yontem kelimesini “bir amaca erismek i¢in izlenen, tutulan yol;
yordam, usul, prosediir” ve “bilimde belli bir sonuca erismek i¢in bir plana gore izlenen yol;
metot» seklinde tanimlamaktadir. (Tiirk Dil Kurumu [TDK], t.y.). Yontem, bir problemi
¢ozmek, bir hedefe ulasmak ya da bir siiregte belirli bir sonuca varmak i¢in kullanilan teknik
ve adimlar igerir. Genel anlamda bir rehber niteligi tasiyarak, siirecin sistematik, mantikli

ve verimli bir sekilde ilerlemesine yardimci olur.

3.1. Yabanc Dil Ogretiminde Kullamlan Yontem ve Yaklasimlar

Yabanci dil ogretiminde geleneksel (dilbilgisi- ¢eviri) yontem (methode grammaire-
traduction/ traditionelle) ile baslayan yontem arayisi, dogal yontem (methode naturelle),
dogrudan 6gretim yontemi (methode directe), aktif yontem (methode active), isitsel- sozel
yontem (methode audio- orale), isitsel-gorsel yontem (methode audio- visuelle), iletisimsel
yaklasim (approche communicative) ve Puren ve Acar’in (2024) son yayinlarinda sosyal
eylem odakli yaklasim olarak yeniden adlandirdiklar1 eylem odakli yaklasim (perspective
actionnelle) siralamasiyla giinlimiize kadar gelmistir. Klasik dillerin ¢evirisinin
yapilmasinda kullanilan, 6grenenin pasif oldugu ve yogun olarak ezber yaptig1 geleneksel
yontemden, 6grenenin “sosyal aktdr” olarak tanimlandigi, hedef dili bilmenin degil, hedef
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dilde davranabilmenin dnemine vurgu yapan eylem odakli yaklasima evrilen yontemler
denizinde, hicbir yontemin kendi basina yeterli olmadig1 ve elestirilen noktalarinin oldugu
aciktir. Bu durumda en iyisi 6grencinin seviyesi ve ihtiyacina gore farkli yontemleri sinif

ortamina dahil etmek olacaktir.

Yabanci dil 6gretim yontemleri 1900’11 yillarda hizl bir sekilde evrimlesmeye baslamadan
once, dil bilgisi kurallarin1 iyi Ogrenmis olmak dili iyi 6grenmis olmak olarak
tanimlanmaktaydi. Dil kurallar1 ogretilerek ¢eviri yapmanin esas alindigi ve yeterli
bulundugu geleneksel yontem, diger bir deyisle dilbilgisi- ¢eviri yontemi, 1840- 1900 yillar
arasinda Latince, Yunanca gibi dillerin 6gretiminde kullanilmistir (Puren, 2004c, s. 24).
Edebi eserlerin ¢eviri yoluyla incelenmesi ve aktarilmasina dayanan ve dilbilgisi odakli olan
bu yontemde okuma becerisi ve dilbilgisi kurallar1 oncelikli olarak gelisirken diger dil
becerileri yeterince Onemsenmemistir. Dilbilgisi kurallarinin dogrudan verildigi bu
yontemde, kalip ciimleler tizerinden 6gretim yapilmaktadir. Kelime listelerini ezberlemesi
beklenen 6grenciler, ders esnasinda pasif durumda kaldiklarindan 6grenme siirecine sadece
taklit ve ezber yoluyla dahil olurlar. Henri Besse, 68rencilere verilen ciimlelerin belli
kaliplar1 6grenmeleri i¢in yapay olarak yazilmasindan ve 6grencilerin dilbilgisi becerilerinin
de kisitlanmasindan dolay1 bu yontemi yeterli ve verimli bulmamaktadir (Rodriguez Seara,
2001). Bu yontemde ikinci yabanci dil 6grenmek kurallarin ve 6rneklerin ezberlenecegi ve
ogrenilecegi entelektiiel bir etkinlik gibi goriilmektedir. Materyal olarak dilbilgisi kitaplari,
iki dilli sozliikler ve edebi metinler kullanilir. Genel anlamda hata yapmak kabul edilemez.
Ogrencinin net ve kesin bir bicimde cevap vermesi dnemlidir. Ogrenci cevap veremez ya da

herhangi bir hata yaparsa, 6gretmen cevabi sdylemek ve hatay1 diizeltmekle ytikiimliidiir.

19. yy’in sonlarina dogru bu yontemin yaninda dogal yontem kullanilmaya baslanmistir.
Dilbilgisi- c¢eviri yoOntemiyle yabanci dil 68renmeye calisan Almanlarin siirecini
gozlemleyen F. Gouin, dil 6grenmenin amacinin insanlarla iletisim kurmak ve kiiltiirel
engelleri agsmak oldugunu, tam da bu nedenden dolay1 6grenme- 6gretme siirecinde konusma
dilinin, yazma dilinden 6nce gelmesi gerektigini savunmustur (Rodriguez Seara, 2001). Bir
cocugun, anadilini 6grenirken gecirdigi siirecleri dikkate alarak ortaya atilan bu yontem, dil
ogretiminin dinleme ile ve dogal ortam yaratilarak yapilmasi gerektigini savunmus fakat

siif ortaminda bu miimkiin olmadigindan yerini dogrudan yonteme birakmuistir.

Dogrudan yontem, 19. yy’in sonunda Fransizlarin, hiz kazanan ticari, ekonomik, politik ve
kiiltiirel faaliyetleri destekleyebilecek, edebi bir dilden 6te aktif iletisim aracina ihtiyag

duymasiyla glindeme gelmis ve 1900°li yillarin basinda aktif olarak kullanilmistir. Bu
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durum dil 6gretiminde yeni bir hedef olarak ‘uygulama’ kavraminin ortaya ¢ikmasina neden
olur (Rodriguez Seara, 2001). Puren (2005), dogrudan yontem ile “ilk temel kirilmanin” (une
premiere rupture fondementale) meydana geldigini belirtmektedir, ¢ilinkii dilin yapisindan
anlama dogru bir gecis yapilmistir (s.3). Konugsma becerisinin 6n plana ¢ikarildigi bu
yontemde, 0gretmenin ve Ogrencinin anadil kullanmasi kesinlikle yasaktir. Bilinmeyen
kelimeler 6gretmen tarafindan nesneler ya da gorseller yardimiyla aktarilir. Boylelikle
ogrencinin hizli bir sekilde hedef dilde diisiinme kabiliyetinin artacagi distniiliir.
Ogretilmek istenen kelimeler aktarilirken resim, jest, mimik, beden dili aktif olarak
kullanilir. Oncelikli olarak sézlii dil iizerinde durulur ve telaffuza énem verilir. Dilbilgisi
ogretimi amag degil aractir. Dogrudan yontemde, 6grenme siirecinde Ogrencinin aktif
olmasi, 6gretmenin sordugu sorulara cevap vermesi, sorular sormasi, metinleri yliksek sesle

okumasi gerekmektedir. Uzun bir siire kullanildiktan sonra yerini aktif yonteme birakmistir.

Aktif yontem, okullarda, yasayan yabanci dillerin 6gretiminde 1920’den 1960°a kadar etkin
bir sekilde kullanilmigtir. Okuma ve konusma becerilerine dncelik veren bu ydntem
dogrudan yontem ile geleneksel yontemin karisimidir. Geleneksel yontemdeki siireglerle,
dogrudan yontemin ilkelerinin birlestirilmesidir. Buna ek olarak aktif yontemle birlikte
kiiltiirel 6geler de dil dgretimine eklenmistir. Aktif yontemin varlig: ilerleyen stireclerde

gorsel isitsel yonteme gecisi desteklemistir.

Davranisg1 yaklasim ve yapisalcl dilbilimi benimseyen gorsel isitsel ve sozel isitsel yontem,
egitimde dil laboratuvarlari, projektdr, kasetcalar gibi yeni Ogretim materyallerini
kullanmistir. Isitsel sézel yontem, Amerikan askerlerinin yabanci dil 6grenme ihtiyaglarini
hizl1 bir sekilde karsilamak amaciyla II. Diinya Savasi esnasinda ortaya ¢ikmigtir. Sozlii
uygulamalar 6n plana ¢ikar, yazma ve okuma, konusma ve dinleme becerilerinden sonra
gelir. J.B. Watson tarafindan ortaya ¢ikarilan ve Skinner tarafindan gelistirilen davranis¢i
yaklagima gore sekillenen bu yontemde dil, bir insan davranisidir ve bu davranig semasi
uyarici- tepki ve pekistirme sartlandirmalari ile ilerlemektedir. Bu nedenle dil
laboratuvarlarinda yogun tekrarlar yapilarak ezber yoluyla otomatik cevaplar verilmesi
hedeflenir (Rodriquez Seara, 2001). Fakat bir dilde sonsuz ciimle kurulabilecegi ve bu
climlelerin hepsinin ezberlenmesinin miimkiin olmadigi, ezber climlelerle ilerlemek yerine
dilin yapisinin &gretilerek 6grencilerin kendi ciimlelerini kurmalarmi saglamak gerektigi

yoniinde elestiriler almistir.

1960-1980 yillar1 arasinda ise gorsel isitsel yontem on plana c¢ikmistir. II. Diinya

Savasi’'ndan sonra Ingilizcenin karsisinda giiciinii kaybeden Fransizcayr giiclendirmek,
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yayilmasini saglamak ve yurtdigindaki prestijini tekrar kazandirmak i¢in Fransiz hiikiimeti
bir dizi ¢alisma baslatmistir. Fransizca 6gretimini kolaylastirmak amaciyla temel, orta gibi
seviyeler olusturulmus, bu seviyelerde kullanilmasi gereken kelimeler belirlenmistir.
Okullarda uygulanmaya baslanan bu yontemde gorsel ve isitsel materyaller ders silirecine
dahil edilmis, beden dili, jest ve mimikler gibi 6gelerden destek alinmistir. Ses ve goriintiiye
onem verilmistir. Dinleme ve konusma becerileri bu yontemde de 6n plandadir. Yazma ve
okuma becerileri ikinci plana atilir. Kendinden 6nceki yontemlerle benzer sekilde elestiriler

alan bu yontem yerini iletisimsel yaklasima birakmistir.

Iletisimsel yaklasim 1970°li yillarin baslarinda, Avrupalilarin seyahatlerini kolaylastirmay:
amaglayan politik bir olusum kapsaminda gelistirilmistir. Puren (2014a), bu yaklagimin
hareket noktasinin, dilsel olarak fonksiyonel ve kavramsal bir dilbilgisinin kullanildigi
kisilerarasi iletisim becerisi kazandirmak ve bunu yaparken de giinliik hayat ve konusma
edimi (actes de parole) ile iliskili olan kavramlar kullanmak oldugunu belirtmektedir (s.2).
Buradan anlasiliyor ki dilin 6zel kurallarini ve kavramlarini tanimanin yaninda, hedef dilin

kullanim kurallarini da bilmek 6nemlidir.

Dilbilgisi, kelime ve kiiltiir yaklasimlarina iletisimin eklenmesiyle olusan bir yaklasim s6z
konusudur (Puren, 2004c, s. 5). iletisimsel yaklasimda dil aktif kullanilan bir iletisim aracidir
ve sadece kaliplarla ve aligkanlik edinerek 6grenilebilecek bir yapis1 yoktur. Dil 6grenmek
zihinsel bir siirectir ve 6grenme esnasinda 6grenen kisinin yaraticiligi ve zihinsel olarak aktif
olmas1 énemlidir. Ogretmenin rehberliginde ilerleyen 6gretim siireci, dgrenciyi, edindigi
bilgileri zihninde aktif olarak yeniden islemeye tesvik eder. Dort temel dil becerisinin esit
olarak gelistirilmesi hedeflediginden dilin yapisinin 6grenilmesinin, dilin iletisimsel
boyutuyla esit 6l¢iide 6nemli oldugu goriilmektedir ve ayrica dgrencinin ihtiyaci 6n planda
tutulur. Dil becerileri ardil bir sekilde, farkli varyasyonlarla dizilerek gelistirilir. Gorsel ve
isitsel materyaller ise 6gretim siirecinin dogal bir pargasidir ve bu materyaller dil 6gretimi
icin Ozellikle hazirlanmis materyaller degildir; bizzat hayatin iginde var olan gercek

materyaller tercih edilir (document authentique).

Bu yaklasimda insanlarin, digerleriyle aktif etkilesimi temel alinmig ve dili bir bagkasi ile
aktif iletisim araci olarak kullanmak oOnemsenmistir. Dolayisiyla bu yaklasima gore
hazirlanan egitim araglarinda “Evde”, “Dairede”, “Ailede”, “Pencerede”, “Asansorde”,
“Sokakta”, “Postanede”, ‘“Kahvede”, “Otelde”, “Lokantada” gibi konu bagliklan
secilmektedir (Puren, 2004c, s. 6). Bu baghklar altinda, kisi, yer ve zamanin belirtildigi

karsilikli konusmalar verilmektedir. Ornegin postanede pul satin alma, mektup veya paket
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gonderme, kahvede ¢ay, seker, su isteme, lokantada yemek se¢imi yapma, hesap ddeme,

sokakta trafik kurallarindan bahsetme gibi. (Puren, 2004c, s. 6)

Simdiye kadar deginilen tiim yontemler sinif diizeyi, edinilmesi istenen kazanim ve fiziki
sartlar degerlendirilerek gerektiginde sinif ortaminda kullanilmaktadir. Aslinda bahsedilen
yontemlerin her biri kendinden 6ncekinin eksigini kapatmak ve saglayamadigini saglamak
amaciyla gelistirilmis ve kendisinden sonraki yéntem icin bir yol olmustur. iletisimsel
yaklasimdan oOnce uygulanan yontemlerde dort temel dil becerisi esit diizeyde
onemsenmemektedir. Zamanin ihtiyact ne ise, dil 6gretimi o ihtiyaci karsilamaktan 6teye

gitmemistir.

Iletisimsel yaklasim, kendinden once gelen tiim yontemlerden farkli sekilde, dgrenciyi
egitim silirecinin merkezine alan, temel dort dil becerisini esit olarak gelistirmeyi hedefleyen
ve dili iletisim araci olarak kabul ederek karsilikli konugsmaya 6nem veren bir yontem
sunmasina ragmen ¢agin gereksinimlerine doyurucu bir sekilde cevap verememistir. Giinliik
yasamin hizlanmasi, teknolojinin siirekli gelisiyor olmasi, ticari, politik, turistik amaglarla
seyahatlerin kolaylagmasi, daha iyi egitim alma, is bulma ya da yasam siirme hedefleriyle
insanlarin farkli iilkelerde yasamaya, egitim almaya ve c¢alismaya baslamasiyla dil
ogretimindeki ve yeterliligindeki farklilar gozle goriiliir hale gelmistir. Bu farkliliklar: en
aza indirmek ve Avrupa’da ylriitilen farkli egitim stratejileri dolayisiyla ortaya ¢ikan
iletisim temelli sorunlar1 ortadan kaldirmak amaciyla, 2001 yilinda, Avrupa Konseyi
tarafindan Diller i¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni (D-AOBM) hazirlanmistir. Bu metin,
Avrupa llkelerinde dil 6gretimini ortak bir cerceve ile sekillendirerek, ortak kazanimlara
ulagsmay1 hedeflemektedir. D-AOBM, dil dgretim programlarini, ders kitaplarini, sinavlari
ortak bir cergeveye baglh kalarak yonlendiren, dil 6grenenlerin hedef dili etkin bir sekilde,
hedef dilin kiiltiiriinii de 6grenme siirecine dahil ederek kullanabilmesi i¢in gerekli olan bilgi
ve dil becerilerini kapsamli bir sekilde agiklayan, ayn1 zamanda yabanci dilin ne kadar
ogrenildigi ve hangi yeterlilik diizeyinde olundugunu da belirlemeyi saglayan dil yeterlilik

diizeylerini de tanimlayan bir metindir.

3.1.1. Avrupa Dilleri Ortak Basvuru Metni Cerc¢evesinde Eylem Odakh
Yaklasim

Avrupa Konseyi tarafindan hazirlanan D- AOBM’de ilk kez bahsedilen ve agik¢a Onerilen
eylem odakli yaklasimda ana hedef, iletisimsel yaklasimda oldugu gibi Avrupalilarin turistik
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bir gezi esnasinda, bir digeriyle etkilesim (interaction) kurarak anlik ihtiyaglarini kargilamast
degil, giderek cok dilli ve ¢ok kiiltiirlii hale gelen Avrupa tilkelerinde “birlikte yasamay1” ve
“birlikte davranmay1 (coagir)” gerceklestirmektir (Puren, 2014a, s. 7). Baska bir deyisle,
Puren, yabanci dilde iletisim kurmanin bagkalariyla bilgi alisverisi yapmanin ¢ok 6tesinde
yabanct insanlarla birlikte davranmak ve is yapmak anlamina geldigini belirtmektedir
(Puren, 2004c, s. 6-7). Puren (2013e) genel sOylemin tersine eylem odakli yaklagimin,
iletisimsel yaklagimin devami niteliginde olmadigini ve iki yaklasim arasindaki kopusun
iletisim kavramindan eylem kavramina ge¢mekle basladigini savunur. Avrupa Konseyinin
sosyal aktorler yetistirme hedefi, Ogrencileri hedef dilde etkilesimde bulunabilecek
bireylerden sosyal eylemlerde bulunabilecek bireyler haline getirmektir. Giinday (2015),

eylem odakli yaklasimdaki eylem kavramiyla ilgili goriisiinii su sekilde ifade etmistir:

‘Eylem hem bireysel hem de kolektif bir boyut igerir. Ornegin simifta ya da gergek yasamda
bireyin sadece kendisiyle sinirli kalan dil kullanim eylemi s6z konusu olabildigi gibi bireyin
smifta veya toplumda baskalar: ile harekete gecerek bir eylem gergeklestirme durumunda
kolektif bir boyut da s6z konusudur. Ortak eylem, hedef dilde etkilesimden &te is birligi
icerisinde c¢ok farkli etkinlik ve gorevlerin gergeklestirilmesini kapsamaktadir. “Etkilesim”
boyutunda daha ¢ok iletisim ve bilgi yoluyla bagkalar tizerinde etki yaratmak asil hedef iken,
“ortak eylem” boyutunda iletisim ve etkilesimin 6tesinde hedef, kolektif ¢cercevede bagkalarryla
birlikte hareket etmek, her isi birlikte yapabilmek, ortaklasa sosyal bir eylemi gergeklestirmektir’
(Giinday, 2015, s. 2339).

Hedef dili anadil olarak kullanan insanlarla beraber is yapmak, birlikte davranmak ve
ortaklasa sosyal eylemlerde bulunmak ise hedef dilin kiiltiirel 6gelerini tanimaktan, yabanci

insanlarin diislince ve eylem tarzini bilmekten gecmektedir.

Songiil (1991) yabanci dil 6grenme siirecine entegrasyonu saglanmasi gereken kiiltiirel

ogeleri su sekilde agiklamistir:

* Hedef dilin konusuldugu iilkenin cografi 6zelliklerini bilmek.
* Buaiilkelerin 6nemli tarihi olaylarmi bilmek.

» Hedef kiiltiirdeki mimari, edebiyat ve diger sanatlar1 tanimak.

*  Yemek yemek, aligveris yapmak, kisilerle tanismak gibi giinliik aktif kiiltiirel kaliplart
bilmek.

+ Evlilik, egitim, politika gibi giinliik pasif kiiltiirel kaliplar1 bilmek.
» Glnliik olaylarda uygun hareket etmek.
* Hedef dil kiiltiiriiniin yaygin mimiklerini kullanmak.

» Hedef kiiltiir hakkindaki genellemelerin gegerliligini degerlendirmek.
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* Hedef kiiltiirii aragtirmada gerekli bilgiyi tespit etme ve diizenleme gibi becerileri

geligtirmek.
» Farkl kisi ve toplumlara deger vermek.
» Hedef kiiltiirdeki etnik gruplarin kiiltiirlerini tanimak.
* Hedef dilin anadil olarak konusuldugu biitiin iilkelerin kiiltiirlerini tanimak.

Kiiltiirel 6geler denilince her ne kadar akla ilk gelen bir tilkenin tarihi, tarihi yerleri, mutfag:
vb. olsa da yukarida belirtildigi gibi hedef dili kullanan insanlarin belirli olay ya da
durumlarda verdigi ya da verecegi olasi1 tepkiler, bakis agilari, siklikla kullandiklar jest ve
mimikler, giinliik yasantilarini nasil tasarladiklar1 ya da orf ve adetleri gibi yazili olmayan
kurallar da birer kiiltlirel 6gedir. Bu durumda hedef dili konusan insanlarla dogru sekilde
iletisim kurmak, “sosyal aktorler” olarak “birlikte davranmak™ i¢in sadece dilin yapisini

bilmek ve kuralli ciimleler kurmak yeterli olmayacaktir.

D-AOBM, dil 6gretiminde Eylem Odakli Yaklasimi su sekilde tanimlar:

‘Burada benimsenen yaklasim, bir dili kullanan ve 6grenenleri dncelikle “sosyal aktorler” olarak
yani, ¢esitli durumlarda, belirli bir ¢evrede ve 6zel bir hareket sahasinda yerine getirmeleri
gereken (sadece dille sinirli da olmayan) gorevleri bulunan toplum {tiyeleri olarak gordiigii icin
genel anlamda eylem odakli yaklasimdir diyebiliriz. S6z konusu eylemler, dil etkinlikleri
igerisinde yer alirken dil etkinlikleri de daha genis bir sosyal baglamin parcasidirlar. S6z
eylemlere anlamlarinin tamamim kazandiran iste bu genis sosyal baglamdir. Belirli bir sonuca
ulasmak i¢in bir ya da daha g¢ok bireyin, kendi 6zel yeteneklerini kullanarak eylemler
gerceklestirmesi durumunda “gérevler” den bahsediyoruz demektir. Bu yiizden eylem odakli
yaklasim, bir sosyal aktdr olarak bireyin sahip oldugu ve kullandig: bilissel, duygusal kaynak ve
secenekler ile biitiin yeteneklerini goz dniinde bulundurur.” (Avrupa Konseyi, 2009, s. 6)

D-AOBM bireylerin birer sosyal aktor olarak toplumun icinde bireysel ya da toplumla
beraber hareket edebilmelerini amaclamaktadir. Yukarida bahsedildigi gibi giinliik
eylemlerde nasil davranilacagini, aligveris yaparken ihtiyag duyulan seyin nasil
bulunacagini, bunun i¢in nasil yardim istenecegini ya da bir otele gidildiginde kayit
yaptirmak i¢in nasil bir yol izlemek gerektigini bilmek dil bilmenin 6tesinde gergeklestirilen

eylemlerdir. Oncelikli olan dilin yapis1 degil islevidir.

D-AOBM dil kullanimi1 ve 6greniminin su sekilde tanimlanabilecegini belirtir:

‘Dil 6grenmeyi de icine alan dil kullanim1 hem genel anlamda yetenekler hem de 6zel olarak
iletisimsel dil yetenekleri gelistiren bireyler ve sosyal aktorler olarak sahislar tarafindan
gerceklestirilen eylemleri kapsar. Insanlar, gorevleri yerine getirmek igin en uygun goriinen
stratejileri harekete gecirerek, spesifik alanlardaki temalarla ilgili metin liretme ve/veya almaya
yonelik dil siireglerini iceren dil etkinliklerine katilmak i¢in ¢esitli baglamlarda ve sartlarda ve
¢esitli sinirlamalar altinda ellerindeki yeteneklere basvururlar. Katilimcilarin bu eylemleri
yonetmeleri sonucunda yetenekleri ya pekistirilmis olur ya da degisiklige ugrar.” (Avrupa
Konseyi, 2009, s. 7)

31



Dil 6grenme siirecinde Ogrencilerin bireysel farkliliklart g6z Oniinde bulundurularak,
kendilerini rahat¢a ifade edebilecekleri ve 6grenme siirecini igsellestirebilecekleri 6zerk
caligma firsatlar yaratilmalidir. Giincel MEB uygulamalari i¢inde olan ve D-AOBM’de de
belirtilen performans ve proje gorevleri bu amagla kullanilmaktadir. Ote yandan sosyal
ortamlar icinde ig birligi ile ¢calismak, gruba uyum saglayarak eylem gerceklestirmek de
eylem odakli yaklasimin ana hedefleri arasindadir. Acar ve Puren (2024) igeriginde sosyal
aktor ve sosyal eylem ifadelerinin ¢okga gectigi eylem odakli yaklagimi, son ¢alismalarinda

sosyal eylem odakli yaklagim olarak yeniden adlandirmiglardir.

Acar (2024), dil miifredatinin, ders kitaplarinin ve smif i¢i etkinliklerin 6grenci topluluklari,
O0grenme ortamlar1 yani siiflar i¢inde ya da diginda aktif bir sekilde hareket edebilecek
sosyal aktorler yetistirmek amaciyla sosyal eylemlerle c¢evrelenmesi gerektigini
belirtmektedir. Sosyal eylemleri siif iginde veya disinda yaratabilmenin yolu bu amagla
hazirlanan egitsel icerikli projeler iiretmektir. Fakat tiretilmesi planlanan egitsel projelerin
ogretmen tarafindan onceden hazirlanmasi ve tasarlanmasi 0grencinin bireyselligini ve
sorumluluk alanin1 kisitlayacaktir. Egitsel projelerin amaci Ogrencinin yaraticiligini
uyandirmak, miimkiin olan en yiiksek diizeyde bireysel farkliliklarin1 ortaya koyarak
eylemlerin tasarimi, uygulamasi ve degerlendirmesine dahil ederek 6zerk calismasini
desteklemektir (Acar, 2024, s. 1). Bu noktada 6grencilerin bireysel farkliliklarini rahatlikla
ortaya koyabilmesi, bireysel olarak c¢alisabilmelerine olanak taninmasi, hedef dilde
karsilagabilecekleri olay ya da durumlarla ilgili fikir sahibi olabilmeleri, hedef dilin kiiltiirel
ogelerini idrak ederek eylemleri bu cercevede gergeklestirebilmelerinin en destekleyici ve
kolay yolu 6grenme siirecinde dijital araglardan faydalanmaktir. Puren (2024) Bilkent
Universitesinde katildig1 konferansta sosyal eylem odakl1 yaklasimin hem ortaya ¢ikisinin
hem de uygulanmasinin ¢ok genel terimlerle dijital araglarla yakindan baglantili oldugunu
belirtmistir. Puren (2024) bu sunumunda vikilerin ve isbirlikli platformlarin bireylerin
iletisimsel etkilesimden birlikte hareket etmeye dogru gecis yapmasina ve internet ortaminda
cok sayida belge olmasmin 6grencilerin gorevlerle yola ¢ikarak sonrasinda cevrimici
arastirmalar yapabilmesine olanak sagladigini, yaptiklari caligmalar1 web ortamlarinda
paylasabilmenin yapilan ise sosyal eylem boyutu kazandirdigini, arama araglarinin
ogrencilerin bilgileri kendilerinin aramasina, segmesine ve yeniden diizenlemesine, yani
yalnizca iletisimsel bir yetkinlikle degil, bilgisel bir yetkinlikle eyleme ge¢mesine olanak

tanidigini belirtmistir.
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Tablo 1

Sosyal Eylem Odakli Yaklasim ve Dijital Araglar arasindaki Yakinsamalar

SEOY

DIJITAL ARACLAR

Yakisama 1

Iletisimsel etkilesimden
birlikte hareket etmeye dogru
ilerlemek

Vikiler ve diger isbirlik¢i platformlar, ortak
olarak gelistirilen bir belge iizerinde toplu
eylem araclart: iletisim yalnizca bir ortak
eylem aracidir.

Yakisama 2

Diger otantik dokiimanlar ve
metinler yorumunda oldugu
gibi belgelere hizmet eden
dokiimanlar yerine goérevlere
hizmet eden belgeler

Ogrencilerin kendi kendilerine bircok dzgiin
belgeye ulagmasini saglayan Web arama
motorlari, metin, fotograf, video ve ses isleme
araglari

Yakinsama 3

Ogrencilerin etkinliklerine
sinif ortamu diginda sosyal bir

Ogrencilerin iirettiklerini yayinlamalarina izin
veren Web ortami

boyut kazandirmak
Yakinsama 4 Il.etls1mselvyetenekten bilgisel Bilgiyi arastirma, isleme ve dijital depolama
bir yetenege gecmek araglari

Kaynak: Puren, C. (2024). Convergences between the social action-oriented approach and digital tools.
Retrieved from https://www.christianpuren.com/mes-travaux/2024j-en/ s. 26.

3.1.2. Eylem Odakh Yaklasimda Gorev Tanimi

Eylem odakli yaklasimda biiyiik 6nem verilen “gérev”’ kavrami D- AOBM’ de su sekilde

aciklanmaktadir:

‘Gorev, ¢oziilecek bir problem, yapilmasi gereken bir zorunluluk ya da ulagilmasi gereken bir
hedef baglaminda istenen sonuca ulagsmak icin bir birey tarafindan gerekli goriilen amagh eylem
olarak tanimlanabilir. Bu tanim, bir gardirobu tasimak, bir kitap yazmak, bir sdzlesme
gorliismesinde belirli sartlar1 elde etmek, iskambil kagidi oynamak, bir lokantada yemek
1smarlamak, bir yabanci dil metnini ¢evirmek ya da grup caligmasi yoluyla sinif gazetesi
cikarmak gibi genis bir eylem yelpazesini kapsar.” (Avrupa Konseyi, 2009, s. 7)

Puren, eylem odakl1 yaklagim egitim ortamina uyarlanirken sinifta uygulanabilecek degisik
etkinlik c¢esitlerini yayginlastirmak (proje tabanli egitim), igerikleri, birlikte eyleme
dontstiiriilecek sekilde diizenlemek ve sadece iletisimi degil eylemi de 6nemsemek, ders i¢i
ara¢ gereclerini gergeklestirilecek eylemin hizmetine sunmak, dil becerilerini sadece iletisim
kurmak i¢in degil bir eylem gerceklestirmek i¢in kullanmak ve diller arasi ceviri
uygulamalar1 da yapmak gibi dikkate alinmasi gereken bazi 6nerilerde bulunmustur (Puren,

20084, s. 13)

D- AOBM, gorevlerin ya da etkinliklerin yasamin her alaninda var oldugunu, belli bir yasam
alan1 igerisinde, belli bir hedefe ulagmak iizere ve sonugta hedefe uygun bir iirliniin ortaya

cikmasi gibi bir dizi eylemin gerceklestigini sdyler ve s0yle devam eder:

‘Gorevler cesitli alanlardan olabilir ve dogas1 geregi az ya da ¢ok dil etkinligi gerektirebilir.
Ornegin yaratic1 (resim yapmak, dykiiler yazmak), becerilere iliskin (bir seyi onarmak, farkli
parcalar1 birlestirerek bir nesne olusturmak), problem ¢ézmeye yonelik (yapboz, bulmaca),
giindelik iliski kurmaya yonelik olabilirler, ayrica bir tiyatro oyununda bir rolii yorumlama, bir
tartismaya katilma, sunum yapma, belirli bir davranis sirasini planlama, bir e-posta iletisi okuma
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ve yanitlama vb. gibi etkinlikler bu ddevlerin kapsamindadir. fletisimsel bir 6dev ¢ok basit
olabilecegi gibi, son derece karmagik da olabilir (Ornegin, birbiriyle iliskili birgok cizelge ve
yonergeyi izleyerek parcalari birlestirip bilinmeyen karmasik bir aygit: yapmak). Iletisime dayali
belirli bir 6devin farkli sayida basamaklardan ya da 6dev igine yerlestirilmis ¢esitli 6dev
boliimlerinden olusmasi, iletisime dayali bir 6devin sinirlarini biitiiniiyle tanimlamay1
giiclestiren bir etkendir.” (Avrupa Konseyi, 2009, s. 147).

Coskun’a gore (2017) bu tanimdan yola ¢ikildiginda D- AOBM gorevi, 6grenenleri yabanci
dilde harekete geciren bir ara¢ olarak gérmektedir (s. 95). Verilen gorevin eylem odakli
olabilmesi i¢in yaratici Ozellikleri destekleyen, giinliik hayatta karsilagilan, 6grencinin
kiiltirtiyle uyumlu, gergek, iletisimsel ve egitim ortaminda uygulanabilir olmast
gerekmektedir. Bu yaklasimin saglikli ve islevsel sekilde uygulanabilmesi i¢in 6grenci
merkezli, 6grencilerin kendi kendilerine Ogrenme becerilerinin desteklendigi egitim

ortamlarinin olmasina da ayrica 6zen gosterilmelidir.

S6z konusu bir eylem gerceklestirmek ya da bir gérevi yerine getirmek oldugu zaman ise dil
becerilerini birbirinden ayr1 tutmak neredeyse imkansiz bir hal almaktadir. Dolayisiyla
eylem odakl1 yaklasimda dil becerilerinin harmanlanarak kullanildigini ve siniflarda da bu

becerilerin etkilesimli olarak gelisebilecegi ortamlarin yaratilmasi gerektigi belirtilmelidir.

3.2. Talim Terbiye Kurulu Baskanhg Tarafindan Hazirlamlan Fransizca Dersi

Ogretim Programi

Cagimizdaki teknolojik gelismeler {ilkeler arasindaki sinirlari kaldirmakta dolayisiyla
toplumlar arasi etkilesimi artirmaktadir. Sinirlar kalktik¢a diplomasi, siyaset, kiiltiir, egitim,
turizm vb. sebeplerle farkl kiiltiir ve dillerle temas edilmektedir. Yasadigimiz toplumlarda,
bireysel ya da toplumsal is ve iliskilerimizi diizenlerken ana dilimizi kullanmamak miimkiin
degildir ¢iinkii dil en temel anlamda bireylerin birbirleriyle iletisim kurmasini saglayan bir
aragtir. Sinirlarin olmadig1 ve farkli toplumlarla her an etkilesim halinde oldugumuz bu

zaman diliminde de en az bir yabanci dil 6grenmek bir gerekliliktir.

Ortadgretim Fransizca programinda (2018) “bireyin ana dili disinda en az bir dil daha
bilmesi sadece dil becerilerinin artirilmasi agisindan degil, ayn1 zamanda okul basarisinin
artmasi ve mesleki anlamda iyi bir kariyere sahip olmasi i¢in de giderek énemli bir 6lgiit
haline gelmektedir” der (s. 4). Kisisel ve kariyer gelisimi acisindan da 6nemli bir rol oynayan
dil 6grenimi kisiyi sadece zihinsel olarak degil ayn1 zamanda vizyon olarak da gelistirecektir
zira dil 6grenmek ayni zamanda baska bir kiiltiire temas etmek demektir. Yabanci dil

ogrenmek, kiiltiirler arasi temasi da artirarak, Ogrencilerin farkli kiiltiirlere saygili,
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kendilerinden farkli davramis kaliplarina karsi hosgoriilii ve agik fikirli olmalarini

desteklemektedir.

Tiim diinya tilkeleri yabanci dil 6gretim yontem ve teknikleri tizerinde ¢esitli arastirmalar ve
caligmalar yapmakta ve kendi egitim politikalar1 dogrultusunda yabanci dil 6gretim
programi1 hazirlamaktadir. Ulkemizdeki egitim politikalarini temel alarak égretim programi
hazirlayan, uygulamaya koyan ve programin islenisini teftis eden kurum ise Milli Egitim
Bakanligina bagli olarak gorev yapan Talim Terbiye Kurulu Baskanligidir. Ogretim
programlar1 hazirlanirken egitim diinyasindaki gelismeler, etkin bir 6gretim siireci saglamak
icin yakindan takip edilmektedir; ¢iinkii 6gretim programlari ayn1 zamanda dersin igerigi,

kazanimlari ve dersin nasil islenecegi konusunda 6gretmenlere sunulan bir kaynaktir.

Talim Terbiye Kurulu Baskanligi, 19.01.2018 tarihli 42 sayili Ortadgretim Fransizca
Ogretim Programini hazirlarken Avrupa Konseyi tarafindan yayimlanan Diller icin Avrupa
Basvuru Metninden faydalanmistir. Bu kaynak “dil 6grenme- 6gretme ve degerlendirme
alaninda Fransizca 6gretmenlerine ve dil 6grenenlere yol gostermek amaciyla hazirlanmig

kapsamli, tutarli ve seffaf bir kilavuzdur” (s. 4).

3.2.1. Fransizca Dersi Ogretim Programiin Amac ve Hedefleri

Fransizca Dersi Ogretim Programi, Milli Egitim Bakanligmin belirledigi egitim politikasi

esas aliarak hazirlanmig, amag ve hedefleri asagidaki gibi belirtilmistir.

‘Bu programla 6grencilerin;

1. Yabanci dil 6grenmenin énemini kavramalari,

2. Ogrendigi dilde; dinleme, okuma, yazma, sozlii anlatim ve karsilikli konusma gibi dil
becerilerini gelistirmeleri,

3. Ogrendigi dile iliskin s6z varligin1 zenginlestirmeleri,

4. Ogrendigi dilde geng ve yetiskinlerle goriis ve diisiince aligverisinde bulunabilmeleri, kendi
diisiince ve duygularini ifade edebilmeleri,

5. Diger iilkelerdeki bireylerin hayat tarzlarini, diisiince yapilarimi, kiiltiirel miraslarini daha iyi
ve derinlemesine anlayabilmeleri, kendi kiiltiirel degerlerini diger toplumlardaki insanlara
aktarabilmeleri,

6. Dilini 6grendigi tilkedeki gilinlik hayatin iistesinden gelebilmeleri ve kendi iilkesindeki
yabancilara giinliik hayatlarinda yardimci olabilmeleri,

7. Cevresindeki diinyay1 yorumlayabilmek igin elestirel okuryazarlik ve elestirel diisiinme
becerilerini gelistirebilmeleri, kendi iilkelerinde ve kiiresel diinyada sosyal, ekonomik ve
kiiltiirel hayata aktif olarak katilabilmeleri,

8. Farkli toplumlara ait yazili, s6zlii ve gorsel iriinler araciligr ile farkli kiiltiirlere karst
farkindalik olusturmalari, kiiltiirel cesitliligi kavrayarak farkliliklara ve cesitlilige saygili ve
duyarl bireyler olabilmeleri,

9. Teknolojiyi aktif ve etkili sekilde kullanabilmeleri, bilgi teknolojilerinden yararlanarak
6grenme becerilerini gelistirmeleri amaglanmaktadir.” (s. 5)

Ogretim programinda acikga belirtildigi {izere programin hedefi sadece dil becerilerinin

onemli 6l¢iide edinilmesi tizerine kurulmamistir. Program dil 6greniminde kiiltiirel 6gelerin
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vazgecilmezligine vurgu yaparak kiiltiirler arasi etkilesimi desteklemektedir. Hedef dilin
aktif bir sekilde kullanilmasini ve 6grencilerin 6grendikleri dilde yapilan ¢esitli etkinliklere
aktif olarak katilabilmelerini amaglamaktadir. Hedef dilde kendini ve fikirlerini rahatlikla
ifade edebilen, bu anlamda kendini yeterli bulan ayn1 sekilde kendi kiiltiiriinii de aktarabilen
bireyler yetistirmek agik¢a belirtilen hedefler arasindadir. Program, 6grenmeyi 6grenerek
kendini stirekli gelistiren bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir. Teknoloji okur yazarligini
da destekleyen Fransizca Ogretim programi Ogrencilerin, dil becerilerini gelistirirken
teknolojiden destek almalarini ve ihtiya¢ duyduklan bilgileri teknolojinin dogru kullanimi

yoluyla edinmelerini amaglamaktadir.

3.2.2. Fransizca Dersi Ogretim Programinin icerigi ve Yapisi

Programin igerigi genel amaclar, yeterlilik ve beceriler, degerler, 0grenme-6gretme
yaklagimi, 6lgme-degerlendirme yaklagimi, uygulamada dikkat edilecek hususlar, ders kitab1
yaziminda dikkat edilecek hususlar, dil seviyelerine gore kazanimlar basliklarindan

olusmaktadir.

Fransizca dersi Ogretim programi, Ogrenciyi egitim Ogretim siirecinin merkezine
koymaktadir. Dort dil becerisinin (dinleme, konusma, okuma ve yazma) yani sira ¢ikarimda
bulunma, yorum yapma, analiz etme, degerlendirme, elestirel diisiinme, yaratici diigiinme
vb. iist diizey bilissel becerileri de kazandirmay:1 hedeflemektedir. Ogrencilerin zihinsel
gelisim diizeylerine uygun bilissel, duyussal ve psikomotor alanlarla ilgili becerilerini ve
kiiltiirlerarasi iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimci olacak sekilde diizenlenmistir.
Tim bu becerilere ek olarak sosyokiiltiirel farkindalik ve medya okuryazarlig
yeterliliklerinin gelistirilmesi de programin hedefleri arasindadir. Ogrencilerin farkl ilgi
alanlari, yetenekleri ve o6grenme sekilleri oldugu belirtilen programda ders igerikleri
sunulurken farkli etkinlik ve kaynaklarin kullanilmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Derste
tekdiize bir isleyis yerine tiim 6grencilerin dikkatini ¢ekmek i¢in birden fazla yontem ve
stratejinin uygulanmasini desteklemektedir. Dort dil becerisinin esit ve aktif sekilde
gelistirilmesi gerektigi belirtilen programda, konusma becerisi kazanimlarinin diger beceri

kazanimlarina oranla daha fazla olmasi dikkat ¢ekmektedir.
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Tablo 2
Dil Yeterlilik Diizeyi Al ve Dért Temel Beceriye Gore Kazanim Sayilart

Dil Diizeyi Dinleme Konusma Okuma Yazma Toplam
Al.l 29 45 24 23 121
Al.2 27 46 23 22 118
*s.18

Konugma becerisi kazanimlarinin diger beceri kazanimlarina gore daha fazla olmasi dilin
ana ve Onemli amaglarindan birinin hedef dilde iletisim kurabilme becerisine sahip

olunmasidir.

Ogrenme- &gretme siirecinin en biiyiik destekleyicilerinden materyallerin sinif iginde
kullanimin1 6nemseyen programda, bu materyallerin 6grencinin milli, manevi ve evrensel
degerlerine iliskin farkindaligini artiracak nitelikte olmasi gerektigi belirtilmektedir. Giincel
hayattan, hayatin i¢inden materyalleri desteklemekte, okuma, dinleme, yazma ve konusma
becerilerini  gelistirirken gergek hayattan alintilanmis materyaller kullanilmasini
onermektedir. Deger temasinin vurgulandigi programda, 6gretmenin 6grenciye yol gosteren
bir rol model olarak, degerlerin aktarilmasi ve 6ziimsenmesini saglayacak icerikte kelime
oyunlari, tartisma, drama, grup calismasi, isbirlikli yaratict yazma gibi etkinlikleri
desteklemesi ve kullanmas1 gerektigi belirtilmektedir. Adalet, dostluk, diiriistliik, 6zdenetim,
sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik gibi deger temalarinin sinif
ortamindaki konulara dahil edilmesi, 6rnek olaylarin incelenmesi ve canlandirilmasi
destekleyici olacaktir. Dil Ogretiminde yaratict diisiinme, elestirel diistinme, analitik
diisiinme, problem ¢6zme, degerlendirme gibi bilissel becerilerin ve sorumluluk alma, derse
katilim, is birligi yapma, gorgii kurallarina uyma vb. duyussal becerilerin gelisiminin
desteklenmesi ve duyussal becerilerin gézlem formu kullanilarak degerlendirilmesi ve bu
becerilerin  Olglilmesi i¢in Olciitlerin - kullanilmasinin ~ gerekliligi  vurgulanmaktadir.
Kazanimlar ve diizey belirlerken kullanilan tanimlar i¢in Diller i¢in Avrupa Ortak Bagvuru
Metni dikkate alinmistir. Ogrenme- dgretme siireci icin tema ve icerik Onerileri program
icinde mevcuttur. Becerilerdeki kazanimlarda istenilen basariya ulasabilmek igin
kullanilabilecek 6gretim materyalleri belirlenmistir. Dinleme, konugma, okuma ve yazma
becerilerinin tiim dil seviyelerine gore dil yeterlilik diizeyini 6grencinin kendi kendisine
degerlendirebilecegi ortak yeti diizeyleri ve 6z degerlendirme ¢izelgesi program igerisinde

mevcuttur.
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Fransizca dersi 6gretim programinda (2018) ders saatlerine gore dil yeterlilik seviyeleri ve

hangi okul tiiriinde kag saat Fransizca 6gretim yapildig1 asagidaki gibi verilmistir (s. 17).

Tablo 3
Ders Saatlerine Gore Dil Yeterlilik Seviyeleri

Dil seviyesi toplam ders

Ders saati araligi  Dil yeterlilik seviyesi Dil seviyesi ders saati saati
0-144 Al.l Al.1 diizeyi: 144 ders saati Al Diizeyi: 288 ders saati
144-288 Al2 A1.2 diizeyi: 144 ders saati
288-432 A2l A2.1 diizeyi: 144 ders saati A2 Diizeyi: 288 ders saati
432-576 A22 A2.2 diizeyi: 144 ders saati
576-720 B1.1 B1.1 diizeyi: 144 ders saati B1 Diizeyi: 312 ders saati
720-888 B1.2 B1.2 diizeyi: 168 ders saati
888-1098 B2.1 B2.1 diizeyi: 210 ders saati B2 Diizeyi: 420 ders saati
1098-1308 B2.2 B2.2 diizeyi: 210 ders saati
Agiklama:
Tablo 4

Fransizca Dersi Ogretim Programinda Okul Tiirlerine Gore Fransizca Ders Saatleri

Fransizca Hazirlik siifi olan okullarda: Hazirlik + 4 yillik lise egitiminin sonunda 1. yabanci dil Fransizca
ders saatleri toplami: 1296 ders saati

Hazirlik smifi olmayan, 1. yabanci dili Fransizca olan okullarda: 4 yillik lise egitimi sonunda 1. yabanci
dil Fransizca ders saatleri toplami: 576 ders saati

Hazirlik smifi bulunan ve 2. yabanci dili Fransizca olan okullarda: Hazirlik + 4 yillik lise egitimi sonunda
2. yabanci dil Fransizca ders saatleri toplami: 432 ders saati

2. yabanci dili Fransizca olan okullarda: 4 yillik lise egitimi sonunda 2. yabanci dil Fransizca ders saatleri
toplami: 288 ders saati

*s. 17

Agiklamalar incelendiginde ikinci yabanci dili Fransizca olan okullarda dort yillik lise
egitimi sonunda toplam 288 ders saati Fransizca 6gretim yapildigi, bu ders saatinin de Al
seviyesinin tamamlanmasina olanak sagladigi goriilmektedir. AOBM’ ye gore “Temel
Diizey Kullanict” olarak siniflandirilan Al seviyesinde, dgrencinin giinliik ihtiyaclarim
karsilayabilecegi basit ifadelere hakim olmasi, bu ifadeleri kolaylikla anlamasi ve
gerektiginde kullanmasi hedeflenir. Temel diizey kullanici kendini ya da bir bagkasin
tanitma, kisisel bilgileri ile ilgili sorular sorabilme ve bu tarz sorulara cevap verebilme
becerisine sahiptir. Basit diizeyde iletisim kurabilir ve giinliilk hayatta basit eylemleri
geceklestirebilir.
“Siradan ve gilindelik deyislerle somut gereksinimleri karsilamay1 hedefleyen son derece yalin

sozceleri anlayabilir ve kullanabilir. Kendini veya bir bagkasini tanitabilir ve bir kisiye,
kendisiyle ilgili sorular sorup ayn1 tiirden sorulara cevap verebilir. Kendisiyle konusan kisi yavag

38



yavas, tane tane ve kendisine yardimci olacak bicimde konusuyorsa basit bir bigimde iletigim
kurabilir.” (MEB, 2018, s. 17)

3.2.3. Fransizca Dersi Ogretim Programimin Ogrenme Ogretme Yaklasimi

Yabanci dil 6gretimde belirlenen tek bir yaklasimdan s6z etmek ve 6grenme- dgretme
siirecinde sadece bir yaklasima odaklanmak gercek¢i ve dogru bir adim olmayacaktir.
Fransizca dersi 68retim programinin yaklagim agisindan tam olarak ifade ettigi de budur.
Her 6grencinin 6grenme stratejisi, konu ve igerikleri anlama ve dziimseme sekli, dikkatini
ceken etkinlik tarzlari, odaklanma siiresi farklilik gostermektedir. Bu ylizden 6grenme
ogretme stireci esnasinda daha ¢ok 6grenciye ulasabilmek i¢in farkli yontem ve teknikleri
derse dahil etmek, farkli ilgi alanlarma hitap edebilecek materyalleri aymi ders iginde
kullanmaya 6zen gostermek, dgrencinin aktif olarak derse katilimii saglayacak sekilde
icerik planlamas1 yapmak 6gretim programinin destekledigi noktalardir. Programda yabanci
dil 6grenirken yapilan hatalarin normal ve gerekli oldugunu fakat sistematik olarak yapilan
hatalarda 6gretmenin 6grenciye hizli sekilde doniit vererek hatanin kalici olmasi ihtimalini
elemesi gerektigi belirtilmektedir. Sistematik hatalar haricindeki dil siirgmelerinin ise
normal kabul edilebilir olduguna deginilmistir. Ogretmenlerin 6grencilerini dnceki derslerle
bag kurabilmeleri adina yiireklendirmesi 6nem tagimaktadir. Ciinkii dil 6greniminde tiim
konu ve kelimeler i¢ ige ilerlemektedir. Ogrencinin eski ve yeni bilgiler arasinda bag
kurmasi, 6grendigi bilgileri analiz ederek, alternatif durumlarda kullanabilme becerisi
kazanmasi ve daha da ilerleyebilmek adina bilgiyi nereden ve nasil elde edecegini bilmesi
gereklidir. Ancak bu sekilde 6grenme kalic1 ve devamli olacaktir. Programda sinif i¢inde
etkilesimi artirmak amaci ile miinazara, tartisma vb. tekniklerin desteklenmesi gerektigi
belirtilmektedir. Bu tarz etkinlikler 6grenciler ve 6gretmen arasindaki etkilesimi ve bagi da

artiracak, dili aktif kullanmak i¢in ortam olusturacaktir.

Ogrenme 6gretme siireci planlanirken sadece dilsel dgelerin degil kiiltiirel 6gelerinde derse
dahil edilmesi onemlidir. Ogrencilerin anlamli bulduklari, dikkatlerini ¢eken durumlar
olusturarak hem dilsel hem kiiltiirel 6geler 6grenci ilgi ve beklentileri dogrultusunda
pekistirilmedir. Aktif bir simif ortami yaratarak Ogrencilerin rahatlikla kendilerini ifade
etmeleri saglanmalidir. Dinleme ve konusma gibi etkinliklerde ise birbirlerine saygi ve

nezaket gostermeleri konusunda 6zen gosterilmelidir.
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Dil 6gretiminde etkilesimin stirekliligini saglamak, {ist diizey biligsel becerilerin gelisimini
desteklemek, is birligi yapmaya tesvik etmek amaciyla cesitli strateji ve yontemlerin dengeli

bir sekilde kullanilmas1 gerekmektedir.

Ogretmen icin bir kilavuz niteliginde olan Fransizca dersi dgretim programi igerisinde
materyal hazirlarken dikkat edilmesi gereken noktalarin belirtildigi bir bolim de yer
almaktadir. Bu boliimde sinif diizeyinden ziyade dil seviyesinin dnemsenmesi gerektigi
belirtilmektedir. Ogrencinin yasma, dikkat siiresine, ilgisine, milli ve manevi degerlere

uygun sekilde hazirlanmis igeriklerin kullanimi desteklenmektedir.

3.2.4. Fransizca Dersi Ogretim Programinin Degerlendirme ve Olgme Araclari

Fransizca dersi 0gretim programinda 6gretmen 6grenciyi destekleyen ve yonlendiren bir
rehber konumundadir. Ogretmenler Ogrencilerin bilgiyi edinme yol ve ydntemlerini
kesfedebilmesi i¢in uygun ortami olusturan kisilerdir. Bunun yaninda bilgiyi alip yeniden
isleyebilmeleri ve gerekli yerlerde iliskilendirme yaparak iiriin ortaya ¢ikarabilmeleri adina
ogrenciyi desteklemektedirler. Proje, performans ya da portfolyo calismalar1 vesilesiyle
ogrencinin kendi kazanimlarini goézlemlemesini ve sonuca degil siirece odaklanmayi1
saglamaktadirlar. Ogretim programi, degerlendirmenin siirekliligine vurgu yapmaktadir.
Ogretim Oncesi yapilan degerlendirme 6grencilerin neyi ne kadar bildiklerini 6lgmek,
Ogretim siirecinin ortasinda yapilan degerlendirme siireg ile ilgili geri bildirim almak ve
ogretim sonunda yapilan degerlendirme ise hedeflenen bilgi ve becerilerin ne kadarinin
edinildigini gérmek acisindan &nemlidir. Ogretmen tiim bu degerlendirme ve sonuglar
yorumlayarak &gretim siirecinde gerekli degisikleri yapabilir. Ogrenme konusunda zorluk
yasayan Ogrencilerin tespiti i¢in de stirekli degerlendirmenin en dogru yontem oldugu

belirtilmektedir.

‘Ogrenme-dgretme siirecinin ayrilmaz bir pargasi olan dlgme ve degerlendirme uygulamalar;
Ogretim programiyla 6grencilere kazandirilmas: hedeflenen bilgi, beceri tiirii ve diizeyleri ile
uyumlu olmalidir. Biligsel becerilerin (dinledigini anlama, okudugunu anlama, yazma)
Olgiilmesinde kullanilan yazili smnavlar yapilandirilirken Ogrencilerin iist diizey bilissel
becerilerinin yordanmasina olanak saglayan ¢ok ve ¢esitli madde tiirlerinden yararlanilmalidir.
Hazirlanan maddeler; gorsel unsurlar, grafik diizenleyiciler (kavram haritalari, zihin haritalar
vb.), tablo ve grafiklerle zenginlestirilmeli ve bunlarmn aktif kullanimlarin1 gerektirmelidir.
Yazili smavlarda kelime bilgisi, dil bilgisi, okudugunu anlama, dinledigini anlama ve yazma
becerisine yonelik soru hazirlanirken bu becerileri temsil eden madde tiirlerinin ve kazanim
iceriklerinin dil seviyelerine uygun olarak dengeli sekilde dagilim yapilmasina 6zen
gosterilmelidir. Yabanci dil dgrenimi, biligsel ve psikomotor becerilerin yani sira duyussal
becerilerin edinilmesini de gerektirmektedir. Duyussal becerilerin (derse katilim, sorumluluk
alma, i birligi, gorgli kurallarma uyma vb.) degerlendirilmesinde goézlem formlarindan
yararlamlmali, ilgili becerilere doniik dlgiitlere yer verilmelidir. Oz ve akran degerlendirme
formlari, dil 6greniminde siklikla kullanilan 6lgme araglarindandir.” (MEB, 2018, s. 12)
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Performans ve proje 6devlerinin konular: segilirken giinliik hayat ile baglantili, list diizey
bilissel becerileri kullanmay1 destekleyecek konulardan segilmesi énemlidir. Ote yandan
O0grenme siirecinde ara degerlendirme yapabilmek i¢in verilen performans ve proje
Odevlerinin daha nitelikli olabilmesi, igeriklerinin 6gretmen tarafindan incelikli sekilde
detaylandirilmasini gerektirmektedir. Ogretmenler, dgrencileri herhangi bir dil becerisini ya
da dil unsurunu gelistirmek amaciyla ddevlendirirken yiireklendirmek ve ayni zamanda
motivasyonunu artirmak i¢in dijital araclarin kullanilmasini tercih edebilir ve d6grencilerini

bu anlamda yonlendirebilir.
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BOLUM IV

YABANCI DIiL OGRETIMINDE DORT TEMEL DiL BECERISIi VE
DIJITAL ARACLARIN ROLU

Teknolojinin 6nlenemez ve insanligin hayal giicii sinirlarin1 zorlayan bir sekilde gelismesi,
iilkeler arasindaki smirlarin kalkmasina ve farkli dil konusan halklarin birbirleriyle
kolaylikla iletisim kurabilmelerine olanak saglamistir. Bu kiiresel genislemeye uyum
saglamak, egitimde yabanci dil bilmenin avantajlarindan faydalanmak, daha iyi bir is
bulmak, farkl kiiltiirler kesfetmek gibi nedenlerle bir, hatta birden fazla yabanci dil 6grenme
gerekliligi dogmustur. Dil O6grenme ise temelde dort dil becerisinin  edinimine
dayanmaktadir. Bu beceriler dinleme, konusma, okuma ve yazmadir. Diger bir yandan, bu
becerilere ek olarak, dil 6grenme, hedef dilin 6zelliklerine, o dile ait kiiltiir ve birikime temas

etmekten gecmektedir.

Aktag (2005) dil 6gretiminde dort dil becerisinin gelisiminin 6nemini vurgularken 6grenme
stirecinde kullanilan ¢esitli etkinlik ve stratejilerin yani sira her tiirlii yardimer arag gereg ve
Ozgiin materyalin siirece dahil edilmesi gerektigini belirtmistir. Egitimde dijitallesme ile
birlikte 6gretmenler, yabanci dil derslerinde dort dil becerisini aktif ve esit bir sekilde
gelistirmek amaciyla dijital materyalleri 6grenme siirecine dahil etmeye baslamislardir.
Kokeii (2023) web 2.0 teknolojileri kapsaminda gelistirilen araglarin sadece dilin dort temel
becerisi olan dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelisimine degil ayni
zamanda kelime bilgisinin, dilbilgisi yeterlili§inin artmasmma da yardimci oldugunu
belirtmistir. Ogretmenin zaman yénetimine de pozitif katki saglayan web 2.0 araglarinin
kullanimi 6grenci katilimin1 da artiracaktir. Milli Egitim Bakanligi, dijital iceriklerin
ogrenme siirecine dahil edilmesini desteklemis ve “2023 Egitim Vizyonu” kapsaminda
hazirladig kitapgikta 6grenme siirecinde dijital igeriklerin doniisiimiiyle ilgili su ifadelere

yer vermistir:
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‘Ogrenme materyallerinin dogasi, 6grenenlerin dogasiyla uyumlu olmak zorundadur.
Giliniimiizde ¢ocuklarin 6grenmeyle iliskisi, pasif bir dinleyici olmanm ¢ok otesindedir.
Ogrenme; onlar igin, kendi meraklarin1 gidermeye galisirken katilime1 olmay1, deneyimlemeyi
ve sorgulamay1 gerektiren bir siiregtir. Yalnizca basili materyallerle, sinif iginde veya disinda
glinimiiz 6grenme ihtiyaglarini karsilamak neredeyse imkansizdir. Smif i¢inde &gretmenler
sorgulamaya, tasarimsal diisiinmeye, kavramsal &grenmeye yonelik, bireysel yahut grup
¢alismasina uygun ortamlar olugturmak durumundadir. Bu ortamlarin olusturulabilmesi i¢in de
dijital icerikler bir ara¢ olarak kullanilacaktir. Dijital icerikler; pedagojik yaklasimi kuvvetli,
kavramsal derinligi onde tutan, konu biitiinligli tasiyan, yiiksek etkilesimli materyallerdir.’
(MEB, 2019, s. 72)

Giliniimiiz 6grencileri, 6grenme siirecinin biiyiik bir kisminda pasif konumda kaldiginda
stkilmaktadir. Sikilan, derse karsi dikkat ve motivasyonunu kaybeden bir dgrenciyi klasik
davranis modelleriyle derse tekrar adapte etmek zor olacaktir. Ortadgretim 6grencileri hem
yaglarinin dogas1 hem de giinliikk hayatlarinda teknoloji kullanimlarinin yogunlugu
dolayisiyla 6grenme ortamlarinda da ayn1 hizi arayarak aktif olmayi tercih etmektedirler. Bu
nedenle yabanci dil 6grenme siirecinde web araglarinin kontrollii sekilde kullanimini

desteklemek 6grenme siirecinde daha aktif ve istekli olmalarini saglayacaktir.

4.1. Dinleme Becerisini Gelistirmek icin Kullanilabilecek Dijital Araclar

Dil 6grenirken, temel dil becerilerinin her birini hedefe giden yoldaki zincirin halkalar1 gibi
diisiiniildiigiinde, dinleme bu halkalarin ilki olacaktir. Ozbay (2005, s. 9)’a gére “Her insanin
dogustan gelen bir dil yetenegi ve donanimi vardir. Ana dilinin temellerinin biiyiik 6l¢tide
olustugu okul cagina kadar anlama becerisi olarak sadece dinleme vardir. Bu bakimdan
dinleme becerisi diger dil becerilerinin temelini olusturur.” Yavuz (2010) anadili gelisiminde
edinilme sirasinin dinleme, konusma, okuma ve yazma oldugunu belirtmektedir. Yabanci dil
ogrencisi de tipki anadilini 6§renmeye calisan bir bebek gibi bir dili 6grenmeye ilk olarak

dinleyerek baslar.

“Dinleme becerisinin amact dgrencilerin gilinliik kullanimlarda duymalar1 olast olan dil
tiirlerini anlamas1 ve de uygun cevaplar verebilmesi yoniinde egitebilmektir” (Demirel,
2007, s. 53). Etkili iletisimin ilk basamagi dinlemektir. Verilen mesaja dogru cevaplar
verilebilmesi i¢in once mesajin dogru algilanmasi gerekmektedir. Diger yandan, dinleme,
sadece duyulanin dogru ve kesin bir bicimde anlasilmasi degil ayn1 zamanda, hedef dilin
dilbilgisi ve sesbilgisi hakkinda da bir bilgi edinme aracidir (Biiyliksarag, 2022, s. 13).
Simiflarda, dinlemek ve isitmek arasindaki farki iyi gozetmek ve yapilandirilmig bir dinleme
stireci gelistirmek gereklidir. Zira dinleme siireci bireyin etkin katilimini gerektiren,
dinlenen materyaldeki ana fikri kavramak, icerigi kavramak, iligki kurmak ve

anlamlandirmak, varsa karakterler arasindaki iliskiyi metinden yola ¢ikarak analiz etmek,
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gerekli gordiigii bilgileri ayristirmak gibi bilissel siiregleri icermektedir. Edinilmesi istenen
kazanima ve 0grencilerin seviyesine uygun uzunluk, icerik ve hizdaki gercek hayattan bir
metin segmek, metnin daha iyi anlasilmasi i¢in uygun soru, gorsel, konusma hiz1 ve ses
diizeyiyle ogrenciyi desteklemek o©nemlidir. Gergek hayattan alinan konusmalar ve
diyaloglar hedef dilin kiiltiiriinii anlamada ve duygu ifadeleri hakkinda da daha derin bir
anlayis gelistirmeyi saglar. Dinleme becerisini gelistirmek hedefiyle yapilan dinleme
etkinliklerinin verimli olup olmadigini degerlendirmek i¢in ise yazma ya da konusma gibi
iiretim gerektiren becerilerden destek almak gerekmektedir zira hedef dil 6gretiminde
kazandirilan ilk beceri oldugundan tiim 6grenme siireci ve 6zellikle de konugma becerisi
acisindan ayr1 bir dneme sahiptir (Deniz, & Demir, 2022, s. 90). Ote yandan dinleme becerisi
yazma becerisini de desteklemektedir. Eylem odakli yaklasimda da belirtildigi lizere dil
becerilerinin gelisimi i¢ i¢e gegmis sekilde ilerlemektedir. Yani birinin gelisim orani bir
digerini muhakkak etkileyecektir. Anlama becerilerinin gelismesi demek ise anlatma
becerilerinin ayni oranda gelismesi demektir. Dolayisiyla dinledigini anlama konusundaki

yeterlilik anladigin1 anlatma konusunda da kendini gosterecektir.

Dinleme becerisinin gelisiminde dgretmenin rolii de olduk¢a 6nemlidir. Ogretmenin hedef
dili aktif olarak ve yeterli seviyede kullanmasi 6grencileri tesvik edecegi gibi, telaffuz ve
dogru kullanimlar acisindan modelleme yapmalarini saglayarak yeterliliklerini artiracaktir.
Yayla (2014, s. 5) uygulama acisindan okuma ve yazma becerilerine gore daha zor bir beceri
oldugunu ifade ettigi dinleme becerisinin her insanda dogustan gelen bir 6zellik oldugu
diistintildiiglinden genellikle ihmal edilen bir beceri oldugunu, siireci kolaylastirmak i¢in bu
becerinin gelisimi ve etkili uygulanmasi adina teknolojiden faydalanilmasi gerektigini
belirtmistir. Hedef dilde icerik {ireten televizyon, radyo kanallarinin, kisa filmlerin,
animasyon ya da ¢izgi film igeriklerinin derse entegre edilmesi veya 6grencilerin okul dis1
zamanlarda bu araglardan faydalanmalarinin desteklenmesi dinleme becerisinin gelisimine

katk1 saglayacaktir.

Dinleme becerisinin gelisiminde kullanilabilecek alternatif web 2.0 araglarinin en basinda
siiphesiz podcastlar gelmektedir. Podcast yayinlar1 sadece ses ya da ses ve goriintii igerikli
olabilmektedir. Yabanci dil olarak Fransizca O6gretiminde dinleme becerisini gelistirmek
amaciyla Ogrenenlerin seviyesine ve dersin igerigine uygun, gercek hayattan alinmis
kesitlerden olusan podcastlar kullanmak miimkiindiir. Dinleme esnasinda hiz ayari
yapabilme 6zelligi olmasi ise 6grenenlerin motivasyonunu destekleyen bir unsurdur. Kelime

dagarciginin gelistirilmesi, etkili dinleme, dinledigini anlama ve anladigin1 yorumlama
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kapasitesinin artirilmasi, kelimelerin dogru telaffuzunun ve kullanim alanlarmin 6gretilmesi
gibi birgok amagla podcastlardan faydalanilabilir. Dinleme ve dolayisiyla konusma
becerilere katki saglayan podcastlar, igerik iiretici 6grenci oldugunda 6grenciyi 6grenme
siirecinde aktif kilan araglara donlismektedir. Z kusagi bireylerin erisime acik ortamda igerik
paylagsmas1 onlari motive etmekte bunun yani sira podcast hazirligi esnasindaki ¢aligma
basamaklarin1 takip etmeleri gerektiginden iiretim asamasinda sorumluluk almalarimni

saglayarak plan yapma, arastirma, liretme gibi siirecleri de deneyimlemis olmaktadirlar.

Voki ise dinleme becerisini gelistirmek amaciyla kullanilabilecek bir diger web 2.0 aracidir.
Bireysel calismay1 destekleyen bu arag bir podcast uygulamasidir (Yalgin, 2020, s. 350).
Voki’de tipki bir podcast igeriginde yapildigr gibi, igerik sahibi istedigi konuyla ilgili ses
kaydi yapar ve dinleyici kitlesine génderir. Ogretmen ya da dgrencilerin kendi avatarlarini
istedikleri gibi olusturabildikleri bu dijital aracta, avatarlar1 kendi seslerini kaydederek,
metin yazip uygulama tarafindan otomatik olarak veya onceden kaydedilmis bir sesin
eklenemesiyle seslendirme yapabilirler. Voki uygulamasi 25 farkli dilde seslendirme
yapabilme imkani1 sunar. Yapilan seslendirmeler baglanti adresinin kopyalanip

gonderilmesiyle hedef kitleyle paylasilabilir.

Bireysel ¢alisma olanagi veren Voki’ ye iicretsiz olarak erisilebiliyorken, Voki Classroom
sinif ya da okul katilimli etkinlikler i¢in uygundur. Ogrenciler sisteme kolaylikla eklenebilir,
irettikleri vokiler takip edilebilir ve 6devlendirmeler yapilabilir. Voki Presenter’in Voki’den
farki ise ses ve sunum eklemede limit koymamasidir. Voki Classroom ve Voki Presenter’a

15 giin deneme siiresinden sonra iicretli erisim saglanmaktadir.
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Sekil 7. “Voki” web sayfasi ara yiiz goriintiisii

Sarkilar dinleme etkinliklerinde materyal olarak kullanilabilmektedir. Ogrencilerin
seviyelerine uygun, ilgilerini ¢ekecek tarzlarda ve duyabilecekleri hizda sarkilarla dil
ogrenimine katki saglanabilmektedir. Bu konuda destek materyal tiretilebilecek dijital
araclardan biri Lyrics Training’dir. Lyrics Training igeriginde 13 farkli dilde sarkilar
barindiran, eglenirken 6grenmeyi karaoke ve ¢alismalar yaptirarak destekleyen dikte esaslh

bir uygulamadir.

II Score :I Gaps 0/0 Hits 0 Fails 0

Arcane - Ekko & Jinx / Stromae & Pomme - Ma Meilleure Ennemie

3 YouTube

Quand j'ent =Y

Sekil 8. “Lyrics Training” sayfas1 karaoke etkinligi goriintiisii
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Sekil 9. “Lyrics Training” sayfasi bosluk doldurma etkinligi goriintiisii

Tim sarkilar Youtube uygulamasi iizerinden acilmaktadir. Segilen sarkilarla tercihe baglh
olarak karaoke yapilabilir veya bosluk doldurma etkinligi yapilarak eksik kelimelerin
tamamlanmasi istenir. Sarkilar1 dinlerken ayni zamanda bosluklari doldurmaya calisan
ogrenciler uygulama {izerinden puan kazanmaktadir. Etkinliklerde baslangig, orta seviye,
ileri ve uzman (beginner, intermediate, advance, expert) olmak tizere dort farkli seviye
bulunmaktadir. Ogrenciler kendilerine uygun bulduklar1 seviyeyi segerek etkinligi
baslatabilmektedir. Akilli telefonlara yiiklenebilen ya da internet iizerinden erisilebilen bu
aracla birlikte 6grenciler yalnizca dinleme etkinligi yapmis olmuyorlar. Dinleme eyleminin
duyma eyleminden farkli oldugu diisiiniildiiglinde aslinda kelimelerin telaffuzundan, dilin
kullanim bi¢imlerine, dilbilgisi yapilarindan kelime haznesine bir ¢ok dil becerisini aktif
olarak gelistirmis oluyorlar. Uygulama giinde ii¢ oyun i¢in iicretsiz erisim hakki vermekte
fakat arkadaglarla yarigmalar diizenlemek, bilinmeyen kelimelerin anlamlarmi 6grenmek,
seviye atlamak ve Ogrenme gecmisini goriintiilemek gibi daha gelismis oOzelliklere
erisebilmek i¢in tcretli iiyelik olusturmak gerekmektedir. Miizik dinlerken 0grenmeye
destek olan bu uygulamanin giinliik aktiviteler esnasinda kullanilabiliyor olusu derslerden
bagimsiz olarak bireysel dgrenmeyi destekler ve 6grenmeyi kalici hale getirir (Inal &

Arslanbas, 2021, s. 236).
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4.2. Konusma Becerisini Gelistirebilmek icin kullanilabilecek Dijital Araclar

Konusma; duygu, diisiince ve her tiirlii istegi karsisindakine anlatma ve aktarma edimidir
(Glinay, 2004, s. 47). Anlatma becerilerinden ilki olan konusma becerisi, ayn1 zamanda
verici dil olarak adlandirilmaktadir. Pasif bir sekilde 6grenilen bilgilerin aktif bir disavurumu
olan bu beceri, aslinda dil 6gretiminin temelindeki beklenti olan iletisime gecebilme yetisine

acilan kapidir.

Iyi bir konusmaci olabilmek icin ise oOncelikle iyi bir dinleyici olmak gerektigi
unutulmamalidir zira karsilikli konusmalarda etkili bir iletisim kurabilmek i¢in Once
sOyleneni dogru anlamak gerekir. Dolayisiyla, 6grenen dinleme becerisini ne kadar iyi
gelistirdiyse, konusma becerisini de o kadar etkin bir sekilde ortaya koyabilir. Akdogan
Oztiirk (2011, s. 21) bu iki becerinin birbirine paralel bir sekilde ilerlediginin, yabanc1 dilde
kendini ifade edebilmenin yolunun, sdyleneni ya da durumu iyi kavramaktan gectiginin

altin1 ¢izmektedir.

Ogrencilerin, bagkalariyla etkin bir iletisim kurabilme ve aym zamanda sosyal etkilesime
gecebilme yetenegini ifade eden bu beceri, dilin dogru bir sekilde kullanilmasi, kelime
dagarciginin zenginligi, telaffuzun dogrulugu ve akiciligin saglanmasi, kiiltiirel ifadeleri
tanimak ve kullanabilmek gibi bir dizi unsuru icerir. Diger yandan konusma becerisinin
ogrencinin aktif ve géz Oniinde olmasini gerektiren bir beceri oldugu disiiniildiigiinde
duyussal beceriler de 6grencilerin kendilerine giivenerek konusmasina etki etmektedir.
Konugmanin akiciligi, telaffuzun anlagilir ve dogru olmasi, ses tonu ve vurgularin dogru
kullanilmasi, konusurken jest ve mimiklerden faydalanmak konusma becerisi esnasinda

devreye giren alt bagliklardir.

Konusma becerisini ele alirken sozlii anlatim ve karsilikli konusma basliklarini unutmamak
gerekmektedir. Sunumlar ya da gorlis bildirme sozlii anlatima Ornektir ve Onceden
hazirlanarak yapilan, herhangi bir etkilesime girmeden gerceklestirilebilen eylemlerdir.
Diger yandan kisa cevaplarla karsilikli olarak plansiz sekilde de gerceklesebilir. Karsilikli
konugma ise yliz yiize ve anlik gelisen bir eylemdir. Karsilikli konusmanin akici bir sekilde
yapilabilmesi ise hem dinleme becerisinin yeterince kazanilmis olmasina hem de konusma
becerisinin ne kadar gelistirildigine yani hedef dilde ne kadar pratik yapildigina baghdir.
Tim konusma tlirleri gbéze almarak smifta icerige uygun konugsma etkinlikleri
gerceklestirmek ve 6grencileri miimkiin oldugunca konugsmaya tesvik etmek Onemlidir.

Cogu zaman yanls telaffuz, hata yapma, diisiindiigiinii dogru ve yeterli aktaramama
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korkusuyla susmay1 tercih eden Ogrencileri desteklemek igin geleneksel soru- cevap

etkinliklerinden Gte etkinlikler planlamak tegvik edici olacaktir.

S6z konusu Web 2.0 araglariyla konugma becerisini gelistirmek oldugunda, 6gretmen
tarafindan kullanilip sinif ortaminda paylasildiginda dinleme becerisine katki saglayan,
ancak 0grenci tarafindan kullanildiginda konugma becerisini de gelistirmeye yardimci olan
Voki uygulamasi akla gelmektedir. Bu dijital aracin 6grencilerin yiizlerini géstermeden
konusmalarini saglamasi, ders i¢erisinde ¢ekingen kalan ve konugmak istemeyen 6grencileri
desteklemekte, hedef dilde konusma konusunda kaygi yasayan 6grencilere bu agidan destek
olmaktadir. Diger yandan 6gretmenlere de bu tarz 6grencilerin gercek potansiyelini daha net
gorebilmeleri agisindan firsat vermektedir. Ders i¢i materyali olarak kullanilmasi
ogrencilerin motivasyonunu olumlu yonde etkileyecek (Yalgin, 2020, s. 351), ders dis1
Odevlendirmelerde kullanilmasi ise 6grencilerin konusma becerilerini, telaffuzlarimi ve
kendilerini hedef dilde ifade edebilme becerilerini gelistirecektir. Bas ve Yildirim (2018)’1n
Yabancilara Tiirkge Ogretiminde Teknoloji Entegrasyonu baslikli ¢aligmalarinda web 2.0
teknolojilerinin Tiirkge Ogretimi esnasinda kullaniminin 6grencilerin  motivasyon ve
yaraticiliklarini ne dlgiide etkiledigini belirlemek amaglanmistir. Tiirkge 6grenen 10 kisi ile
yiiriitiilen ¢aligmada aralarinda Voki’nin de bulundugu ¢ dijital ara¢ kullanilmis, ¢alisma
sonucunda Ogrencilerin motivasyonlarinda artis goriilmiistiir. Diger yandan arastirma
icerisindeki Ogrenci gorlisii, Voki’nin 0Ozellikle konusma becerisini gelistirmek igin
kullanilabilecek eglenceli bir ara¢ oldugu ve smif iginde c¢ekinen Ogrencilerin bu araci

kullanarak kendilerini daha rahat ifade ettikleri yoniinde olmustur (s. 832)

Konugma becerisine katki saglayabilecek bir diger Web 2.0 aract ise Powtoon’dur. 2010
yilinda herkes animasyon yapabilir sloganiyla ¢ikis yapan uygulama her yas icin eglenceli
olan animasyon videolar olusturmayi saglayan, icerigindeki karakterlerin hazirlayanin
istedigi gibi olusturdugu, oldukga basit bir igerige sahip bir uygulamadir. igeriginde bulunan
hazir sablonlarla ¢aligilabilir ya da karakter ve efektler 6zellestirilebilir. Voki uygulamasina
benzer kullanim alani olan Powtoon, eglenceli sunumlar hazirlamak ve videolar olusturmak

i¢in de elverislidir.
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Sekil 10. “Powtoon” uygulamasi ara yiiz goriintiisti

Etkilesimli web 2.0 araglar1 Ogrencilerin bireysel Ogrenme becerilerini gelistirip,
motivasyonlarini artirirken Powtoon gibi araclar kazanimlar i¢in siirekli etkinlik gelistirme

stresi yasayan 0gretmenlere yardimeidir. (Kurt, 2024, s. 98)

Syafitri, Asid ve Sumardi (2018) tarafindan bir Web 2.0 arac1 olarak Powtoon kullaniminin
yabanc1 dil konusma derslerinde 6grencilerin motivasyonu ve telaffuzlari iizerinde olumlu
yonde bir degisiklige sebep olup olmadigi konusunda bir arastirma yapilmis. Yapilan bu
aragtirmanin sonuclarina gore yabanci dil derslerinde konusma becerisini gelistirmek
amactyla Powtoon kullanimi 6grencilerin dil becerilerinde olumlu yonde degisiklige sebep
olmus ve derse kars1 ilgi ve motivasyonlarimin arttirmistir. Fakat ¢alismada Powtoon’un
ogrencilerin telaffuzlarini iyilestirmek ve ders motivasyonunu artirmak amacinda olan

ogretmenler tarafindan kullanilmasi 6nerilmistir.

Konusma becerisini gelistirmek, hedef dilde yiiz yiize iletisim kurmak konusunda sorun
yasayan Ogrencileri desteklemek ve yiireklendirmek amaciyla Powtoon uygulamasi
odevlendirmelerde kullanilabilir. Boylelikle 6grenme siirecinde kendini anlik olarak ifade
etmekte zorlanan 6grenciler kendi ilgi ve isteklerine gore icerik diizenleme, konugma

acisindan da rahat ettikleri bir ortamda calisma, telaffuzlarin1 ve iceriklerini rahatlikla
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kontrol etme ve diizenleme sansi elde edecektir. Onlara verilen bu sans ise kendilerini daha

rahat hissetmeleri konusunda destekleyici olacaktir.

4.3. Okuma Becerisini Gelistirmek icin Kullanilabilecek Dijital Araclar

Dinleme gibi okuma da bir anlama becerisidir. Demirel okuma becerisini ‘biligsel
davranislar ile psikomotor becerilerin ortak ¢aligmasi ile yazili sembollerden birer anlam

cikarma etkinligi’ olarak tanimlamaktadir (Demirel, 1999, s. 133).

Er (2005, s. 216) okuma eylemi esnasinda 6grenenin ge¢mis bilgileriyle baglant1 kurarak,

okudugu yeni bilgiyle harmanlamasi gerektigini ifade eder ve sdyle devam eder:

‘Okuma sadece sozciiklerin artarda sdylendigi pasif bir aktivite degil, okuyucunun metindeki
bilgileri alip bunlar1 kendi bilgi, diisiince ve amaglarina gére yogurdugu bir etkilesim, aktif

ve yaratici bir islemdir.’

Okuma esnasinda, Ogrenciler okudugunu anlama, analiz etme, ge¢mis bilgileriyle
sentezleme, yorumlama ve sonug olarak ortaya ¢ikan bilgiyi degerlendirme gibi karmasik
zihinsel siireclerden gegmelidir. Dil 6grenme siirecinde kelime dagarcigini genisletme, dil
yapilar1 hakkinda bilgi edinme ve kiiltiirel alisveris gibi konularda fayda saglayan 6grenciler
bir sonraki basamakta, yazili liretimde yani yazma becerisinde daha verimli sonuclar elde

edebilirler.

Okuma becerisi dahilinde gelistirilmesi hedeflenen bazi alt beceriler vardir. Bunlar sozciik
dagarcigi, hedef dile ait kiiltiirel ifadeler, okudugunu dogru anlama kapasitesi, sozlii anlatim
becerisidir. Okuma becerisini gelistirme amaciyla ¢ikilan yolda amacin sadece okudugunu
anlama becerisi kazandirmak olmadigini bilmek, tiim bu alt bagliklar1 destekleyecek ve genis
kapsamli etkinlikler ve materyaller kullanmak 6nem arz etmektedir. Okuma becerisini
gelistirmek amaciyla 6grencilerin dil seviyelerine uygun, ilgi ve ihtiyaglarina hitap
edebilecek materyaller secilmeli ve sorgulama, yorumlama ve degerlendirme becerilerini

kullanabilecekleri etkinlikler kullanilmalidir.

Bir dil becerisinde ilerleyebilmenin ve yetenekleri arttirabilmenin tek yolu hedef dile maruz
kalmaktir. Bu maruz kalma halini daha ilgi ¢ekici hale getirmenin yollarindan biri de Web
2.0 araclarindan ag giinliikleri olabilir. Dil becerilerinin arasinda sirali bir gecis yoktur.
Kazanilan bir dil becerisi diger dil becerisiyle i¢ icedir. Dolayisiyla okuma becerisini

gelistirmek amaciyla kullanilabilecek materyallerden biri olan ag giinliikleri ayn1 zamanda
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yazma becerisine ve hatta konusma becerisine de olumlu sekilde yansiyacaktir. Tiirker ve
Geng (2018) ag giinliikleri kullaniminin okuma becerisine olan etkisini arastirmak amaciyla
Tiirkceyi ikinci yabanci dil olarak 6grenen 24 kisinin katildig1 bir arastirma ylriitmiistiir.
Arastirmada bireylerin ag giinliiklerine karsi tutumlar1 da degerlendirilerek, uygulama
Oncesi, esnasi ve sonrasl i¢in testler uygulanmis ve sonug olarak 6grencilerin okuma becerisi
diizeylerinde ve ag giinliiklerine karsi tutumlarinda olumlu anlamda degisiklik oldugu

gorilmiustiir.

Web 2.0 araglarmin c¢ogu, eger belirli bir dil becerisi iizerinde etki etmek amaciyla
olusturulmadiysa, birden ¢ok beceriyi desteklemektedir. Dolayiyla Padlet, Learning Apps,
Quizlet gibi birden ¢ok beceriye yonelik gelisim imkani sunan uygulamalar bu amagla
kullanilabilmektedir. Diger yandan dijitallesme ile ortaya ¢ikan bir baska kavram ise ‘dijital

okuma’ dir. Dijital okuma Giines (2010) tarafindan su sekilde agiklanmaktadir:

‘Ekran okumada basili metinlerin yerini elektronik metinler almaktadir. Okuma siirecindeki
gorme, algilama, kelime tanima, anlama, zihinde yapilandirma gibi islemler ekrana bagh
yiriitilmektedir. Okuma ortam1 ekrana gore diizenlenmektedir. Kisaca ekran okuma goz
hareketleri, anlama ve zihinde yapilandirma yoniiyle daha farkli becerileri gerektirmektedir. Bu
durum “ekran okuma” ad1 verilen yeni bir okuma tiirii ile “ekran okuyucu” denilen yeni okuyucu
tipini ortaya ¢ikarmaktadir.” (Giines, 2010, s. 3)

Bircok seyi ¢ok fazla efor sarf etmeden, akilli telefon ya da tabletler araciligiyla yapabiliyor
oldugumuz dijital ¢agda yetismekte olan nesil, yaninda kitap tasimanin da alternatiflerini
aramaktadir. Dijital okuma yapmak, Ogrencilere farkli ve keyifli bir alan agarak okuma
becerisini destekleyebilir. Papatga (2016) doktora tezi ¢aligmasinda dijital ara¢ kullaniminin
okuma becerisine katkilarini incelemis ve dgrencilerin okuma hizlarinda artig oldugunu ve
ozellikle okudugunu anlama konusunda sorun yasayan 6grencilerin bu becerilerinin gelistigi
sonucuna varmistir. Bu noktada ekran okuyuculugunu tercih eden Kkitleler icin
kullanilabilecek bazi e- kitap uygulamalar1 mevcuttur. Moon+Reader, Goodreads, Kindle,

Wattpad, Kobo, Bookcreator gibi uygulamalar 6rnek gosterilebilir.

Bu uygulamalardan Moon+Reader, ¢esitli uzantilara sahip herhangi bir e- kitap formatindaki
kitaplar1 yiiklemeye izin verebilen dijital e-kitap okuma uygulamasidir. Android ve 10S
isletim sistemi kullanan akilli telefonlara ve tabletlere hizli bir sekilde yiiklenerek {icretsiz
olarak kullanilabilir. Ekran fonu, satir araligi, parlaklik, yazi tipi ve biiyiikliglinli okuyucu
kendi rahat etme sekline gore kolaylikla ayarlayabilir. S6zliik destegi oldugu i¢in uygulama
icerisinde bilinmeyen kelimeler rahatlikla bulunabilir. G6z yorgunlugunu azaltmak i¢in gece
modu kullanim se¢enegi mevcuttur. Okuma esnasinda, okumaya ara vermek istendiginde

metin- ses doniistiirme O6zelligini kullanarak sesli okuma yapilabilir. Ne kadar okuma
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yapildigim1 ve ne kadar zaman gegirildigini de kaydeden uygulama ayni zamanda farkl
cihazlarla senkronize olabildiginden (bulut 6zelligi), okumaya kalindigi yerden farklh
cihazlar tizerinden devam edilebilir. Yukarida bahsedilen uygulamanin 6zellikleri genellikle

tiim dijital kitaplarda bulunmaktadir.

Dijital okuma denilince akla gelen diger bir tiir ise hipermetinlerdir. Hipermetin, icerik
olarak c¢esitlendirilmis bir dijital aractir. Bu araglar okuyucuya dogrudan ve yalnizca yazi

igerigi sunmazlar. Videolar, gorseller, baska igeriklere baglantilar da sunarak okuma siirecini

cok boyutlu metinlerle daha keyifli hale getirmeyi amaglamaktadir.

Sekil 11. “Bookcreator” kullanilarak hazirlanan bir kitabin kapak goriintiisti

Metinlerin igerisine yerlestirilen baglanti linkleri okuyucunun siirecini kendi ilgisi ve meraki
dogrultusunda ilerletmesini sagladigindan, okuyucuya kisitlanmis hissetmeden okuma
yapma olanagi tanimakta ve siirekli aktif olmasini saglamaktadir (Kanik & Cinpolat, 2022,
s. 36) Bookcreator uygulamasi hipermetin tasarlamak icin uygun bir web 2.0 aracidir. igerik,
yaz1 tipi, karakteri, puntosu yazar tarafindan 6zellestirilebilir. Fotograf, gérsel, miizik, video,
sekil vb. eklemeler yapilabilir. Is birligi ve takim calismalarmi da destekleyen bu uygulama
ogrenci tarafindan igerik hazirlamak amaciyla kullanildiginda yazma becerisine katki
saglayacaktir. Ana sayfasinda Ogrenciler, ogretmenler ve kurumlar i¢in farkli girisler

bulunan uygulama 6grenme siirecinde farkli kazanimlar i¢in kullanilabilir.
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4.4. Yazma Becerisini Gelistirmek icin Kullanilabilecek Dijital Araclar

Yabanct dil 6gretiminde dil becerileri lizerinde calismalar yaparken yazma becerisi
etkinlikleri siirecin her zaman son ayagi olmaktadir. Bunun sebeplerinden biri yazmanin
aktif olarak sergilenmesi gereken ve bir iiriinle tescillenen bir beceri olmasinin yaninda,
yazma siirecinin diger becerilere gore daha “karmasik zihinsel ve motor beceriler
gerektirmesidir.” (Kurudayioglu & Mutlu, 2022, s. 199). Kurudayioglu ve Mutlu (2022)

temel dort dil becerisi ve yazma siireci ile ilgili su ifadeleri kullanmistir:

‘Dinleme ve okuma girdi siirecidir ve yalnizca anlamlandirma gerekir. Yazma ve konusma ise
¢iktr siirecidir. Bu becerileri diger becerilerden daha karmasik ve organize hale getiren de ¢ikti
i¢in hem girdinin olmasi, girdilerin anlamlandirilmasi, hem de zihinde olusan anlamlarin
organize edilmesi ve ¢ikt1 haline getirilmesidir.” (s. 199)

Cikt1 siirecinin kahramanlart olan bu iki dil becerisinin gelisimi bu kadar yogun biligsel
siirecleri igeriyorken 6grencinin bu becerileri gelistiren etkinlikler esnasinda kaygi ve stres
yasamasi oldukc¢a normaldir. Bu stresi ve kaygiy1 azaltabilecek sey ise siireci eglenceli ve

ilgi ¢ekici hale getirmektir.

Yazma becerisinin gelistirilmesindeki temel motivasyon, Ogrencilerin duygu ve
diisiincelerini yazili bigimde ifade etmeleridir. Ancak diisiincelerin, yazi araciligiyla etkili
bir sekilde disar1 vurulmasi, kendi i¢inde bir birikim ve zihinsel bir siire¢ icermektedir.
Ogrenci yazili anlatim esnasinda kendini en dogru sekilde ifade etmeyi saglayacak
kelimeleri se¢meyi, kuralli ciimle olusturmayi, dogru yerde dogru baglaclar1 kullanmay1 ve
imla kurallarina, noktalama isaretlerine dikkat etmeyi deneyimler. Korkut (2018, s. 99) yazili
ifade i¢in, 6grenenin, kelime dagarciginda cesitlilige, iyi bir dilbilgisi, imla ve noktalama
bilgisine, edinilmis tiim bilgiyi kullanarak kelimeleri, climleleri ve fikirleri diizenlemeyi

bilmeye ihtiyact oldugunu sdylemektedir.

Tiim bu siirecler diisliniildiigiinde, 6grencinin, yazma siirecinde tiim bilgisini kullanarak
duygularmni, diistincelerini, ilgi alanlarini, kiiltiiriinii aktardigi bir iiriin ortaya ¢ikardigini
s0ylemek miimkiindiir. Anlama, iizerinde diisiinme, analiz etme, gelistirme ve iiretme gibi
asamalar igeren yazma, siire¢ odakl bir beceridir. Ogrenciler dncelikle hakkinda yazacaklar
igerik lizerine bir plan yapabilmeli, diisiincelerini diizenleyerek adim adim gelistirebilmeli
ve igeri8i tasarlayabilmeliler. Sonrasinda diisiincelerini destekleyen ifadeler kullanarak
zenginlestirdikleri igerigi yaziya dokebilmeli ve sonug¢ olarak yazdiklarini kontrol edip
degerlendirerek eksik noktalar1 kesfedebilmeliler. Ogretmenler ise tiim bu basamaklara
uygun igerikler ve etkinlikler tasarlamali ve 6grencilere rehber olmalidir. Yazma aliskanligi

kazandirmak i¢in Ogrencilerin duygu, diisiince ve isteklerini yazili bir sekilde ifade
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etmelerini desteklemek ve yazmaya karsi olumlu tutum gelistirmeleri i¢in hem O6rnekler

gostererek siireglerini desteklemek hem de tesvik eden igerikler sunmak dnemlidir.

Kaygi uyandirabilen ve karmasik zihinsel siirecleri olan yazma asamasinda, dijital araglar
ogrencileri aktif yazma silirecine hazirlamak amaciyla kullanilabilir. Yazma g¢alismalarina
hazirlik olmast i¢in 1sinma, kelime hatirlatma etkinlikleri hazirlama, igerik planlama, taslak
olusturma, olusturulan taslagi diizenleme, sunma ve paylasma siireclerinde web 2.0 araglari
destekleyici olabilir (Stiglimlii & Teksan, 2022, s. 72). Ana ¢aligmalara gegilmeden once
1sinma amaciyla gerceklestirilecek daha ufak captaki hazirlik caligmalar1 hem 6grenciyi

rahatlatacak hem de 6grencilere bilgilerini hatirlatacaktir.

Sosyal aglar, e-posta uygulamalari, bloglar ve vikiler yazma becerisinin gelistirilmesinde
kullanilabilir. Whatsapp, Telegram, Messenger gibi anlik mesajlasma servisleri de yine
yazma siirecine katki saglayabilecek dijital araglardir. Bu araglarin ders materyali olarak
kullanim1 ¢agin gereksinimi olarak herkeste bulunmasindan dolayr hem kolay hem de
maliyetsizdir. Ornegin 6gretmenler dgrencilerine bu uygulamalar iizerinden selamlasma,
0zel giin kutlama, hedef dilde 6nerilerde bulunup bu 6nerilere kabul ya da ret cevabi1 verme

gibi icerigi kisa mesajlagmalar yaptirabilir.
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BOLUM YV

YONTEM

5.1. Arastirmanin Modeli

Bu caligsma, nitel bir literatiir taramas1 yontemine dayanmaktadir. Literatiir taramasi, belirli
bir aragtirma alaninda daha oOnce yapilmis c¢alismalarin, metinlerin, yazili belgelerin,
gorsellerin ve diger dokiimantasyonlarin igeriklerinin sistematik bir sekilde incelendigi bir
arastirma teknigidir. Bu baglamda, arastirmanin amacina uygun olarak, ilgili alanda
gerceklestirilen ¢esitli akademik kaynaklar ve literatiir materyalleri toplanmis ve kapsamli
bir sekilde analiz edilmistir. Literatiir taramasinin amaci, konuya dair mevcut bilgi birikimini
derinlemesine degerlendirmek ve arastirma sorusuna 1s1k tutacak teorik ve ampirik bulgular

ortaya koymaktir.

5.2. Evren ve Orneklem

Bu aragtirmanin evrenini Milli Egitim Bakanligmin iilkemizde ikinci yabanci dil olarak
Fransizca egitimi veren ortadgretim kurumlarinda dijital araglarin kullanilmasinin dil
becerilerine katkisi, 6rneklemini ise; ikinci yabanci dil olarak Fransizca egitimi veren

ortadgretim kurumlarinda web 2.0 araglarinin yazma becerisine etkisidir.

5.3. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada, arastirma konusu ile uyumlu olan dokiimanlarin belirlenmesiyle baglamistir.
Dokiimanlar, akademik makaleler, kitaplar, raporlar, kurum belgeleri, ilgili gorsel
materyaller arasindan segilmistir. Bu siirecte seg¢ilen kaynaklarin arastirma konusu ile
yakindan iligkili olmasina ve kaynak giivenirligine dikkat edilmistir. Aragtirma konusu ile

ilgili web siteleri ve dijital arsivler gibi kaynaklardan da faydalanilmistir.

56



5.4. Verilerin Analizi

Bu arastirmada, veriler mevcut literatiiriin kapsamli bir sekilde incelenmesi araciligiyla
analiz edilmistir. Literatiir taramasinda, aragtirmanin ana temalarina iliskin yayinlanmis
akademik makaleler, kitaplar, raporlar ve diger ilgili kaynaklar sistematik bir sekilde gézden
gecirilmistir. Bu kaynaklardan elde edilen bulgular, belirlenen tematik c¢erceveler
dogrultusunda kategorize edilmis ve ardindan anlamli bir sekilde yorumlanmistir. Literatiir
analizi, arastirma sorusuna 1s1k tutacak ana temalarin ve kavramlarin ortaya konmasina

olanak tanimis ve mevcut bilgi birikimine katki saglayacak sekilde degerlendirilmistir.
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BOLUM VI

IKiNCi YABANCI DIL OLARAK FRANSIZCA OGRETIMINDE
YAZMA BECERISININ GELISTIRILMESINE YONELIK
KULLANILABILECEK WEB 2.0 ARACLARI

Giliniimiiz egitiminde, teknolojiyi sinif i¢i etkinliklerin disinda tutarak geleneksel bir
sistemle ders islemek, teknolojiyle var olan bir neslin ilgisini ¢ekmek i¢in yeterli degildir.
Dersi daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirebilecek ve dil 6grenimini destekleyen teknolojik
araclar giderek Onem kazanmakta ve egitimciler arasinda da yaygilasmaktadir.
Ulkemizdeki bazi ortadgretim kurumlarinda ikinci yabanci dil olarak Fransizca egitim
verilmektedir. Ogrencinin aktif olarak iiretim yapmasi beklenen ve dgrenmekte oldugu
dildeki kazanimlarin1 sergiledigi yazma becerisini gelistirmek i¢in web 2.0 araglarindan
faydalanmak 6grencilerin 6grenme ve 6grendiklerini sergileme siireclerinde kaygi azaltic
bir etkiye sahip olabilir ve 6grenme siirecini ¢esitlendiren, bireysel ya da igbirlikli calismaya
alan yaratabilir. Bu araglar, 6grencilerin yaratic1 diistinmelerini, yazili ifade yeteneklerini
gelistirmelerini ve dilde akicilik kazanmalarini saglayabilir. Ayrica cagdas egitim anlayisina
katkida bulundugu gibi 6z degerlendirme yapabilmeleri acgisindan da elverislidir.
Ogretmenler, bu araglar1 derslerine entegre ederek dgrencilerin yazma becerilerini daha
etkili bir bicimde gelistirebilir, derse olan ilgiyi artirabilir ve 6grenme siirecini aktif ve
eglenceli bir hale getirebilirler. Hedef dilde yazma becerisi bir anda kazanilabilecek bir
beceri degildir, diizenli alistirma yapmak, hemen hemen her derse bu beceriyi destekleyecek
etkinlikler serpistirmek gerekmektedir. Ogrencilerin diisiincelerini, duygularim, hislerini
anlatabilmeleri ve hatta bunu yaratici ve kendilerine 6zgii bicimde yapabilmeleri i¢in
desteklenmeleri gerekmektedir. Yazma becerisi diger becerilerden sonra gelisen ve iginde
gelismesi gereken birgok alt basliga ihtiyag duyan karmasik bir beceridir ¢linkii 6grenci
dilbilgisi yapilarini, noktalama isaretlerini, igerigi ile baglantili kelime dagarcigini ve imla

kurallarin1 es zamanli olarak kullanmaktadir. Bunun yani sira 6grencilerden hayal giiciinii
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ve yaratict diistinme becerilerini kullanarak 6zgiin bir igerik olusturmalar1 beklenmektedir.
Keyifli ve verimli bir yazma etkinligi gergeklestirmek icin Ogrencilerin hakim olmasi
beklenen, yetkinliklerini ve yaraticiliklarini destekleyen araglarin ya da yontemin 6gretmen

tarafindan dikkatle belirlenmesi gerekmektedir.

Ikinci yabanci dil olarak Fransizca egitimi alan 14- 15 yas grubu dgrencilerin, orta 6gretim
siirecinin birinci ve ikinci yili yani 9. ve 10. sinifta Fransizca Dersi Ogretim Programi
cercevesinde yazma becerisinden 23 kazanimi edinmesi hedeflenmektedir (MEB, 2018, s.
18). Talim Terbiye Kurulunun bu dil diizeyi i¢in belirledigi yazma becerisi kazanimlari

asagida siralandig: gibidir:

1. Remplir une fiche d’identité

2. Ecrire un texte, un dialogue de salutation (x2)
3. Ecrire des textes simples sur soi- méme (x2)

4. Ecrire des textes simples sur des personnes (x2)
5. Décrire un métier

6. Utiliser la négation

7. Décrire un lieu

8. Ecrire une carte-postale simple et bréve

9. Remplir un formulaire simple

10. Ecrire I’heure.

11. Ecrire un texte/ un dialogue sur le sport

12. Ecrire un petit texte sur son/ ses sport(s) préféré(s)
13. Situer des événements dans le temps

14. Situer un lieu

15. Ecrire un e-mail.

16. Remplir une fiche d’hoétel

17. Ecrire un message amical

18. Ecrire une carte d’invitation

19. Transmettre un message a partir des notes
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20. Ecrire un texte de description

MEB Talim Terbiye Kurulunun Ortadgretim Fransizca Dersi Ogretim Programi, AOBM’yi

temel alarak hazirlanmistir ve yazma becerisi ile ilgili agiklamalar1 su sekildedir:

“Yabanci dil 6gretiminde, dort temel dil becerisinin en son geliseni yazma becerisidir. Yazma,
farkli amaglarla kullanilabilecek etkili bir aragtir. Bu beceri resmi veya 6zel mektuplar, kartlar,
e-posta, kisa metin mesajlari, sosyal bloglara yazma, sosyal paylasim siteleri duvarlarina yazma
veya davet yazisi yazma, 0z ge¢mis yazma, form doldurma, not alma vb. etkinliklerle
gelistirilmelidir. Yazma; diger dil becerilerinin gelismesine 6nemli katki sagladig gibi kisinin
duygu, diisiince ve bilgisini diizenleyip ifade etmesine de aract olmaktadir. Yazma mekanik bir
stirec olarak degil; anlama, diisiinme, gelistirme ve iiretme becerilerini kapsayan bir beceri olarak
algilanmal1 ve degerlendirilmelidir.” (MEB, 2018, s. 8)

Yazma becerisi dil 6grencilerinin gelistirirken en ¢ok zorlandiklar1 beceridir. Gelisen son
beceri olmasinin sebebi, liretme agsamasina gelene kadar 6grencinin kendi i¢inde dilin farkl
ozelliklerini icsellestirmesi gerektigindendir. Ogrenci yazma etkinligi esnasinda kuralli
cimle kurmayi, anlatmak istedigini dogru ve uygun kelimelerle anlatmayi, kurdugu
ctimleleri kendi i¢inde ve biitiin olarak anlamli ve akici bir sekilde ifade edebilmeyi, uygun

noktalama isaretlerini secebilmeyi deneyimlemektedir.

Bu baglamda, yazma becerisini gelistirmek amaciyla, siirece ve Ogrenenin iiretme
asamasina, klasik yontemlerden daha ilgi ¢ekici ve motivasyonu artiran, yazma becerisini
gelistirmek i¢in alternatif bir planlama olanagi veren web 2.0 araclarini kullanmak,
ogrenmede daha hizli ve kalic1 sonuglar elde edilmesini saglayabilecegi gibi eylem odakli
yaklagimin vurguladigi “sosyal aktor” ve “gorev” kavramlarini da somutlagtirma olanagi
verebilir. Yabancit dil 68renme siirecinde, yazma becerisini gelistirmek amaciyla
kullanilabilecek c¢esitli web 2.0 araglar1 vardir. Mentimeter, Pole Everywhere, Wordart,
Word Wall, Padlet, Storyboardthat, Canva bu araglardan bazilaridir.

6.1. Wordart

Wordart, yazma etkinligi yapmak i¢in uygun bir ara¢ olmasa da kelime bilgisini pekistirmek
ve kelime 6grenimini daha eglenceli ve kalic1 hale getirmek amaciyla kullanilabilecek tiyelik
gerektirmeyen ve ¢evrimigi kullanilabilen bir aragtir. Ogretmen ve dgrenciler, istenilen renk,
biiyiikliik, sekil ile olusturulan kelime bulutlar1 tasarlayabilir, kaydedebilir ve ¢iktisini alarak
ders siirecine dahil edebilir. Kullanmak istenilen kelimeler yazildiktan sonra, sekil, fon, yazi
karakteri, kelimelerin sergilenis yonii belirlenir ve gorsellestir butonuna basilir. Ders
etkinlikleri esnasinda belli bir konu ile baglantili kelime bulutu olusturmak miimkiin olabilir.

Ornegin, selamlasma (salutation) ile ilgili kaliplar Ogretildikten sonra, Ogrenciden
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selamlagma bulutlar1 olusturmasi istenebilir. Bu etkinlikle birlikte sinif i¢inde farkli ve daha
eglenceli bir etkinlik yapmanin yani sira, 6grencilerin ilgili konu kapsamindaki kelime
bilgilerini birbirleriyle paylasarak gelistirmelerine ve Ogretmenin ise bu konuda bir

degerlendirme yapabilmesine olanak saglamaktadir.

T e - - (R e

Bimport | +Add || —Remove 4 Up & Do § More ~ 4 Options
:
Bonjour Default Default Default v a
Salut Default  Default Default

Coucou Default Default Default

Gava? Default  Default Default

Bonsoir Default Default Default

Bonne journée Default Default Default

Bonne nuit Default  Default Default

uof E

J

Q\

gr \\)Ei\\\‘g

2 Y, 'D 3
WES ““ x

SHAPE
FONTS
LAYOUT

STYLE

Sekil 12. “Word Art” sayfasi etkinlik hazirlama ekran goriintiisii

6.2. Wordwall

Word Wall, igerisinde farkli 6gretim yontemlerine ve konulara uyum saglayabilecek ¢cok
sayida ¢oktan se¢meli, eslestirme, dogru yanlis, siiriikle birak ve interaktif testler gibi
sablonlar barmndiran bir aragtir. Ogretmen ya da dgrenci, kayit olarak, uygun etkinlikleri
tasarlayabilir veya tasarlanmis ve paylasima agilmis olan etkinlikleri ders siirecine dahil
ederek, siireci daha ilgi cekici hale getirebilir. Ayrica kendi igeriklerini ve sorularini

ekleyerek sablonlar kisisellestirebilir. Bu da 6grencilerin ihtiyaglarina daha uygun igerikler

hazirlayabilmeyi kolaylastirmaktadir.

Wordwall, yeni kelimelerin 6grenilmesi ve pekistirilmesi i¢in oyunlar ve aktiviteler
sunmaktadir. Ayni1 sekilde dil bilgisi kurallarini1 gelistirmek i¢in ¢esitli eslestirme oyunlari,
bosluk doldurma testleri hazirlanip sinif i¢i etkinligi olarak kullanilabilir. Grup ¢aligmasina
da uygun olan bu arag, is birligiyle calismayr desteklemektedir. Ogrencilerin
performanslarini anlik olarak gorebilmek i¢in 6gretmenler, Wordwall iizerinden aktivitelerin
sonuglarini takip edebilir ve gerektiginde geri bildirim verebilir. Sinif icinde ders esnasinda,
bir onceki dersin hatirlanmasi ya da ders sonunda, o ders igerigi ile ilgili pekistirme ve ders
sonu degerlendirmesi yapmak icin de oldukca keyifli etkinlikler sunmaktadir. Daha 6nce
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hazirlanmis ve paylasima agik olarak kaydedilmis etkinliklerden fayda saglanabilecegi gibi,
ders oncesi sinifa 6zel etkinlikler planlanip smif iginde akilli tahtadan acilabilir. Ornegin,
saatler konusu islenmeden Once sayilart hatirlatmak icin tim smifin katihm sagladigi
eglenceli bir etkinlik yapilabilir. Sayilar ile Fransizca karsiliklarinin eslestirilmesi, kartin
ciftini bulma, tiim sayilarin Fransizcalarinin karisik olarak verildigi bir bulmacay1 ¢é6zmeye
caligma, derse baslarken motivasyonu artirdigi gibi eglenceli bir smif atmosferi
yaratmaktadir. Saatler konusu anlatildiktan sonra ise degerlendirme ya da pekistirme amaclh

yine ayni tarzda etkinliklerden faydalanilabilir.

Ucretsiz iiyeliginde ii¢ etkinlik {iretimine izin veren wordwall, her planda sundugu 18
sablona iicretsiz erisim saglamaktadir. Wordwall iizerinden bir etkinlik tasarlandiginda, site
ayni etkinligi farkli oyunlar seklinde agmaya da izin vermektedir. Ornegin eslestirme
formatinda hazirlanan bir etkinlik, adam asmaca seklinde de yapilabilmektedir. Asagidaki
etkinlikte karisik verilen climleyi dogru siraya yerlestirme etkinligi sag tarafta gorildigi

gibi diger etkinlik bigimlerinde de uygulanabilir.

0:39 v16 Changer de modéle

9
“ Roue aléatoire

- [ Cartes aléatoires

B8 ouvrir 1a botte

veux du Tu pain manger? =

BEB0  Anagramme

E) <13/3 P E3
Sans titre1 / Partager

= contenu

Sekil 13. “Wordwall” sayfasi etkinlik hazirlama ekran goriintiisti

6.3. Mentimeter

Mentimeter web 2.0 aracini smif i¢inde kullanabilmek i¢in giinlimiizde hemen hemen her
sinifta bulunan akilli tahta ya da projeksiyon, 6grencilerde ise akilli telefon bulunmasi
yeterlidir. Bu aract derse baslamadan once sinif ortamini hareketlendirmek ya da

ogrencilerin dikkatini toplamak, ders sirasinda igerikle uyumlu etkinlik ya da ders sonunda
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ogrencilerin yeni karsilastiklar1 kelimeleri ya da ciimle yapilarini ne kadar hatirladiklarini
degerlendirmek ve tekrar yapmak i¢in kullanilabilir. Uzun yazma etkinlikleri yapabilecek
bir igerigi olmamasina ragmen acik uclu sorulara kisa yanitlar verilmesini hedefleyen,
kelime bulutlar1 hazirlanabilen ayn1 zamanda canli anket ya da sinav olusturmaya olanak
veren bir web 2.0 aracidir. Ogrencilerin beyin firtinas1 yapmasini destekler, acik uglu
sorularla yoruma acik bir ortam saglar, 6grencileri diisiinmeye sevk eder ve 6grencilerin
ismine ihtiya¢ duymadan etkinlikleri ger¢eklestirmesine olanak saglar. Bu 6zelligi sayesinde
derste kendini gostermekten c¢ekinen 6grencileri de tesvik ederek derse dahil olmalarina
yardimct olur. Kayit olduktan ve etkinligi olusturup ekranda paylastiktan sonra, katilim
saglanabilmesi i¢in ekranda ¢ikan kodu dgrencilerle paylagmak etkinligi baslatmak icin
yeterlidir. Siteye giris yapan Ogrenciler paylasilan kodu ekrana girdiklerinde etkinlige

ulasabilecektir.

Mentimeter uzun yazma c¢alismalar1 yapmak igin uygun bir ara¢ degildir. Igcerigindeki
etkinliklerle daha ¢ok kelime bilgisi ve kuralli climle kurabilme {izerinde ¢alisma imkani
sunmaktadir. Acik uclu sorular, basit soru cevap etkinlikleri agisindan olduk¢a verimli
sekilde kullanilabilir. Etkinliklerde soru cevap ya da yorum butonu agik birakildiginda

Ogrenci- 6grenci ya da 6grenci- 6gretmen etkilesimini artirabilme 6zelligine de sahiptir.

Join'at menticom | use code 21537907  Mentimeter

Qu'est-ce que tu fais le week-end?

3 responses

Jefais du tennis. Le-dimanche. je joue au foot Je pratique le basket

Sekil 14. “Mentimeter” web sayfasi acik uclu soru- cevap etkinligi ekran goriintiisii

Yukaridaki 6rnek etkinlik sayfasinda 6gretmen 6grencilere acik uclu bir soru yoneltmistir.
Ogrenciler resmin {ist kismmda yazan menti kodu akilli telefonlarindan mentimeter ana
sayfasindaki “kodu girin” kismina girerek oyuna dahil olurlar. Sonrasinda kendi cevaplarini

anonim olarak paylasabilirler. Goriintii ekraninin sag alt kisminda goriilen kisi silueti
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katilimc1 sayisint vermektedir. Hemen yanindaki begenme butonu ise 0grenciler cevap
verdikten sonra ekranlarinda goriinen bir isarettir. Etkilesim birakmak istediklerinde isaret

iizerine tiklayabilirler. Ayrica isterlerse yorum birakarak eklemeler yapabilirler.

Join at menticom | use code 8769 6868 o Mentimeter
Activité brise-glace: Comment vas-tu aujourd'hui?
Bresponses
ca va pas mal
tres bien
o ©
il a

Sekil 15. “Mentimeter” sayfasi kelime bulutu etkinligi

Burada ise ders Oncesi 1sinma amagli buz kirma etkinligi tasarlanmigtir. Etkinlik kelime
bulutu formatinda hazirlanmistir. Bu formatta hazirlanan etkinliklerde her 6grencinin en
fazla ii¢ kelime ile katilim saglama hakki vardir. Ders baslangicinda 6grencilerin dikkatini

derse ¢ekmek i¢in keyifli bir etkinlik olabilmektedir.

6.4. Padlet

Padlet, iceriginde dijital panolar olusturulabilecek, olusturulan panolara gorsel, baglant1 ya
da sekiller eklenebilecek, licretsiz kullanim segenegi olan, 6gretmen ve dgrenci etkilesimini
saglayan bir aragtir. Yukarida bahsedilen diger araglardan farkli olarak, kelime bazinda degil
de paragraf olarak yazma etkinligi yapilabilmesinden dolayi, yazma becerisine dogrudan

katki saglayabilecek bir aragtir.

Ogretmen bir pano olusturup, buraya bir konu bashgi ekler. Ogrenciler ise paylasilan bu
basliga uygun cevaplar paylasabilirler. Bu tipki 6nceden 6gretmen tarafindan belirlenmis bir

konu ile ilgili her 6grencinin kii¢ilik not kagitlarina kendi fikirlerini yazmalar1 ve sonra biiyiik
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bir mantar panoya ilistirmeleri gibi bir etkinliktir. Beyin firtinasi i¢in olduk¢a uygun bir
icerige sahip olan Padlet, 6grencilerin daha uzun igerikli paylasimlar yapabilecegi bir ortam
da saglamaktadir. Yazili ¢calismalara resim, video, ses, baglanti, powerpoint ya da word ile
olusturulan bir dosya da eklenebilir. Verilen cevaplar ya da yapilan yorumlar 6gretmen
tarafindan degerlendirilerek, geri doniis saglanabilir. Ogrencilerin cevaplama esnasinda
isimlerini kullanma zorunlulugu olmamasi 6zellikle daha utangag, derse katilimda ve
kendini gostermekte zorlanan ogrencilerin derse katilmasini desteklemektedir. Aymi
zamanda siirekli derse katilan birka¢ 6grenciyle islenen derslerden ziyade sinifin genelinin
etkinlige dahil olmas1 6gretmen agisindan da gercek bir degerlendirme yapabilme olanag:

saglamaktadir (Fuchs, 2014, s. 8)

Ikinci yabanci dil olarak Fransizca dgretiminde yazma becerisini gelistirirken daha eglenceli
ve ilgi cekici bir ortam olusturmak isteyen bir 6gretmen, bos bir kimlik kart1 (une carte
d’identité) paylasarak, 6grencilerinin kendilerine gore bu kart1 doldurmalarini isteyebilir ya
da &rnek bir olay anlatabilir. Ornegin, 6zel giin kutlamasina arkadaslarmi davet etmek icin
bir davetiye yazmalar istenebilir ya da hazir bir davetiye paylasarak her 6grencinin kendi
yanitini olusturmasi beklenebilir. Daha detayli bir yazma etkinligi yapilmak isteniyorsa, oda
tanittim1 padleti olusturularak, 6grencilerden odalarini kisaca tanitmalar1 istenebilir. Bu
gorev icin Ogrenciler hazirladiklar1 yaziya gorsel ya da miizik ekleyebilir, icerigi daha

eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirebilirler.

ASLTCOSKUN + 2 « 10d

Décrivez votre chambre

@ ASLICOSKUN 17

Ma chambre est trop joli , elle est
assez petite mais je I'aime
beaucoup. Dans ma chambre , il y
a deux lits , un pour moi et |'autre
pour ma petite sceur.

% Loyal Tuna
J'adore ma chambre. Les
murs sont bleus. Elle est
grande.

v
(i Do

@ ASLICOSKUN 10

Dans ma chambre les murs sont
roses,

Ma chambre est grande, elle est
belle.

W Humble Gerilla -/

Ma chambre est trés belle et
toujours propre.

o Do v P!

Sekil 16. “Padlet” uygulamasinda olusturulan bir pano ekran goriintiisii
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Kelime bilgisini pekistirmek, sinif ortaminda etkilesimi artirmak, daha once islenmis olan
konularla ilgili hatirlatmalar yapmak amaciyla beyin firtinasi etkinlikleri de
planlanabilmektedir. Ornegin 6gretmen, “Hava durumu ile baglantili kelimeler nelerdir?”

baslikl1 bir pano olusturabilir ve 6grenciler es zamanli sekilde yorumlarini ekleyebilirler.

- My first sandbox  Dessiner Lir 8 » O - o

Write some text Add a
Be bold and ~ ~ vl n
E mighty forces O O video A LT
P will come to ( Al -
sim your aid. LI
: ' A a7

Upload
an image

Quickly add o note

Link to a website

i Wy name 1S
Heidi

Sekil 17. “Padlet Sandbox™ etkinlik panosu 6rnekler sayfasi ekran goriintiisii

Yukarida gorseli olan etkinlik Padlet uygulamasi igindeki yeni bir bdliim olan Sandbox’a
aittir. Sandbox 0Ozelliginden faydalanirken 6grenciler is birligi yaparak calisabilir, ekip
olusturabilirler. Oregin en sevdikleri bos zaman aktivitelerini anlattiklar1 kisa videolarini
ya da fotograflarin1 Sandbox iizerine yerlestirebilirler. Boyle bir ¢aligma 6grencilerin, farkl
fikirlere saygi duyma, ortak bir ¢calisma i¢inde sorumluluk alma, yaratici zihinlerini harekete
gecirme, ortak bir amag i¢in is birligi ile ¢alisma gibi 6zelliklerini gelistirecektir. T. Ekici ve
Ekici (2021) bu dijital aracin birden fazla uygulamanin ayni anda yapilabilmesine olanak
saglamasinin zaman yonetimine ciddi katki sundugunu 6te yandan 6grencilerin bireysel ve
etkili 6grenme, uygulamali grup caligmalari, elestirel ve yaratict diisiinme ve grenme
siirecinde inisiyatif alma gibi 6zelliklerini gelistirdigini ifade etmektedir. Onal (2022) 48
ogretmen adayiyla ders materyali olarak igerik olusturmak icin Padlet uygulamasini
kullanmig, uygulama sonunda 6gretmen adaylarindan olumlu doniisler almistir. Kendi
egitim siireclerinde bu uygulamayi kullanmaya devam etmek konusunda daha istekli
olduklarni belirten 6gretmen adaylari, uygulamay1 entegre ettikleri dersleri daha canli,
keyifli, etkileyici gibi kelimelerle ifade etmis, 08renme siirecinde is birliginde, bilgi
aligverisinde ve etkilesimde artis oldugunu belirtmislerdir.
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6.5. Pole Everywhere

Pole Everywhere, wordwall aracina olduk¢a benzer sekilde ¢oklu secenek, kelime bulutu,
sorular-cevaplar, siralama, beyin firtinasi, tiklanabilir resim, anket ve agik uglu sorular
olmak tizere yedi boliimden olusmaktadir. Etkilesimli sunumlar hazirlama veya anlik geri
bildirim aliabilecek etkinlikler tasarlamak i¢in elverislidir. Dogrudan yazma becerisini
gelistirmek icin tasarlanmis bir arag olmamasina ragmen, ders i¢inde yazma etkinliklerine
tesvik etmek, katilim ve etkilesimi artirmak i¢in kullanilabilir. Erisim saglamak i¢in sinif
icinde akilli tahta, tablet ve katilimcilarda akilli telefon olmasi yeterlidir. Ogrenciler,
ogretmen etkinligi paylastigi anda isterlerse ekranda beliren kare kod ile isterlerse de
ogretmenlerinin liyelik ismiyle etkinlige katilabilirler. Belirlenen sorulara mesaj araciliiyla
cevap verirler ve cevaplar anonim sekilde havuzda toplamir. Ogretmen soruyu
degistirdiginde dgrenciler otomatik olarak goriir. Yayinlanan sorulara anonim olarak cevap
verebilme olanagi saglayan uygulama, hata yapma korkusu olan dgrencilerin daha rahat bir

sekilde katilim saglamalarina da destek vermektedir.

Yazma becerisini desteklemek icin ilgili calismalarda alternatif olarak kullanilan bu
uygulamanin kelime bulutu boliimii, ders dncesi 1sinmak, yazma etkinligi 6ncesi kavramlari
hatirlamak, diisiinceyi gelistirmek ve kelime ¢esitliligini artirmak i¢in kullanilabilir. Soru-
cevap ve acik uclu soru boliimleri ise ciimle ya da birkag¢ climlelik paragraf yazmak icin
tesvik edici olabilir. Ayrica &grenciler gruplandirilarak ekipler olusturabilir ve birlikte
calisabilirler. Beyin firtinasi etkinliginde 6gretmen etkinlik stiresi belirleyerek 6grencilere
bir yarisma ortami olusturabilir. Sinif ortaminda gerceklestirilen bu tarz etkinlikler genellikle
en ¢ekingen 6grenciyi bile giidiilemektedir. Ayrica farkli formatlarda igerikler sunma imkan

sayesinde hemen hemen her 6grenciye hitap edebilme sans1 vermektedir.

Join by Web PollEv.com/aslicoskun217

Pour refuser une invitation, qu'est-ce qu'on peut dire?

Merci pour l'invitation i

,\»\/

¥y 0 EA 0

Je suis désolée mais j'ai un rendez-vous avec
mon cousin.

Y70 g2 0 v
A

>

Sekil 18. “Pole Everywhere” arac1 web sayfasi beyin firtinasi etkinligi ekran goriintiisii
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6.6. StoryBoardThat

Egitim alaninda kullanilabilmesi i¢in o6gretmenlere farkli {iyelik secenekleri sunan
StoryboardThat, film seridi ve kisisel hikayeler olusturmak icin kullanilabilecek bir web 2.0
aracidir. Ogretmenler igin iki hafta iicretsiz deneme hakki ile tiim icerige iicretsiz erisim
sagladiktan sonra iicret ddeyerek daha fazla igerige erisilebilir. Igeriginde sundugu
karakterler, sahneler, goriintiiler sayesinde bir olay orgiisii yaratarak hikayeler yazilabilecek
bir uygulamadir. Ses kaydetme segenegi ile olusturulan karakterleri seslendirme imkani da
veren bu dijital arag bu 0Ozelligi sayesinde dinleme ve konusma becerilerine de hitap
etmektedir. Uretilen film seritleri pdf formatinda bilgisayara indirilebilir veya gevrimici
olarak paylasilabilir. Proje ve grup caligmalarinda da kullanimi miimkiindiir. ikili veya

kii¢iik gruplar halinde ¢alisilabilme 6zelligi sayesinde is birlikli caligmalar yapilabilir.

Afis caligmalari, kitap olusturma, film seridi tasarlama, karikatiir ya da hikaye yazma gibi
ozellikleri vardir. Ogretmenlerin renkli ve farkli ders materyalleri hazirlayabilmesi igin
smirsiz icerik sunarken dgrencileri hayal giicii ve yaraticiliklarini kullanmalar igin tegvik
etmektedir. Ogrencilerin  dgrendikleri bilgileri sentezleyerek {iriin olusturmalarimni
destekleyen bu uygulama sinif i¢i yazma etkinliklerinde kullanilabilecegi gibi, performans

ya da proje ddevlendirmelerinde de kullanilabilir.

Pas mal

matame, merci

Je ne me sens
pas bien. I'ai mal
aux dents .

Sekil 19. “StoryboardThat” web 2.0 araci ile olusturulan karikatiir ekran goriintiisii
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Wabhjuningsih, Santihastuti, Kurniawati ve Arifin (2020) tarafindan, Jember Universitesi
Ingilizce 6gretmenligi boliimiinde dgrenim gdérmekte olan 45 dgrenci ile StoryboardThat
kullanimina iliskin bir ¢alisma yapilmistir. Ogrencilerden bu araci kullanarak bir ¢izgi roman
yazmalar1 istenmis ve 6grenciler siire¢c boyunca belirli kriterler agisindan goézlemlenmistir.
Calisma sonucunda 6grencilerin StoryboardThat kullaniminin onlara diislince ve hislerini
ortaya koyarak bir ¢izgi roman olusturma ve bagimsiz davranma firsati verdigi, yaratici

diisiinme becerilerini ortaya ¢ikardigi belirtilmistir.

6.7. Canva

Igerik iiretimi yapilabilecek web 2.0 araglarmi arastirdigimizda ise Jane Hart tarafindan 18
yildir diizenli olarak yayinlanan «Egitimde En Cok Kullanilan Araglar Listesi» nde, 1599
kisinin oy kullandig1 2024 yil1 arastirmasinda, egitimde igerik {iretimi siniflandirmasinda,
100 uygulama arasindan 2023 sonuglarina gore iki sira yiikselen ve 9. Siraya yerlesen gorsel

arag, hareketli sunum olusturma uygulamasi1 «Canvay dikkat ¢cekmektedir.

Top Tools for Learning 2024 : Results of the 18* Annual Survey : Tools By Category

re Personal Learning & Productivity 33 [ > ] Content & Courses & )
@' Alchatbots L3 Rroductivity o TED vimeo NetrLx o - e
browsers @ ﬂ [Bﬁ] gk @ @ V @videg@&film } E M Learnine
Google E:] e _‘iz .: = gl
Eﬂ .

v -~ i
audible e-books & COUTSeS  yyan

\_ search translators audio & podcasts ¢\;mmaries )
e » Communication & Collaboration /] Linked,-, )
zoom . Kahoot! x - : T Oudtoguam
messaging J oo » m i \4’ tmt]

collaborative

m ™M b .' m live Google Workspace YGS:M —— n 5& X
<

9 email video meetings  engagement groupware whiteboards social networks )
/ @ r‘,-‘-‘* {3 Content Creation & Management > > < \
graphic - E
(» I x design @ [ articuite ™ document
- storage T
g . b @ screencasts  course development E ,f e '
documents, m E E @ @ E> t anewspring
presentations video & . forms i '
k & spreadsheets  interactive video Quzizz o e blogs & websites learning platforms _/

This image can be reused with full attribution
Jane Hart, Top 100 Tools for Learning 2024, TopTools4Learning.com

Sekil 20. Egitimde kullanilan ilk 100 ara¢ (Hart, J. (2024). Egitimde en ¢ok kullanilan ara¢lar
listesi. https://www.toptools4learning.com sayfasindan erisilmistir.)

69



Canva, 2012 yilinda Avusturalya’da kurulan web tabanli bir tasarim uygulamasidir. Bu
program sosyal medyada igerik iiretmek, kisisel blog olusturmak, egitim alaninda materyal
gelistirmek i¢in kullanilabilecek iicretsiz ¢evrimigi grafik tasarim aracidir. Programi
kullanarak afis, el ilanlar1, brosiir, poster, davetiye, kartpostal, logo, video, sunum gibi gorsel
materyaller iiretilebilir. Ileri diizey tasarim bilgisi olmayan kisiler i¢in bile oldukca kolay
kullanilabilecek bir ara yiize sahiptir. Program, hem cep telefonlarinda ve bilgisayarlarda
uygulama olarak hem de web sitesi iizerinden cevrimici sekilde kullanilabilir. Ucretli ve
ticretsiz lyelik c¢esitleri olan uygulamanin, belgelerini e-posta yoluyla uygulama ekibine
ibraz ettiklerinde, 6gretmen ve Ogrencilere tamamen iicretsiz olmasi da egitim alaninda
rahatlikla kullanilabilmesine imkan saglamaktadir. i¢inde bulunan hazir sablonlarla calisma
imkan1 veren program, bu anlamda kullaniciya fikir sunarak yonlendirmekte, liretim
esnasinda olusabilecek kaygi ve stresi azaltma konusunda da desteklemektedir. Ayrica
baskalari tarafindan tasarlanmis ve uygulama icinde erisime agilmis olan ders materyallerini
kisisellestirmekte miimkiindiir. Grafik, ikon, resim, sekil ve metinler, iiretilen icerige
kolaylikla eklenip ¢ikarilabilir. Icerikte kullanilan metinlerin yaz1 karakterleri, puntolari,
fontlar1 ve renkleri 6zellestirilebilir. Hareketli sunumlarin hazirlanabilecegi programda,
yapay zeka kullanilarak fotograflar doniistiiriilebilir ve ¢ok daha yaratict igerikler
hazirlanabilir. Olusturulan materyaller uygulama icerisinde depolanabilir veya kisisel
bilgisayara indirilebilir. Bu 6zelligi sayesinde, egitim alaninda kullanildiginda, &grenci
iirettigi icerikleri kolaylikla gézlemleme ve 6z degerlendirme yapma sansina sahip olacaktir.
Uygulamada, ekipler olusturup, ¢evrimic¢i yazigmalar yapilabildigi gibi, 6zerk g¢alisarak
bagimsiz materyallerde gelistirilebilir. Ogrencilerin dil becerilerine eglenceli bir katki
sunacagi diisiiniilen Canva programi, igerdigi sablonlar, hareketli sunumlar ve animasyonlar
acisindan degerlendirildiginde dil 6greniminde yazma becerisine katki saglayabilecek etkili
bir platformdur. T. Ekici ve Ekici (2021) bu uygulamanin 6grenme ve 6gretme ortamina
uygulanmasinin sayisiz fayda ve avantaj sagladigin1 dolayisiyla egitimde gelecek vadeden

bir uygulama oldugunu belirtmistir.

D- AOBM’nin 6nerdigi eylem odakli yaklagimdan yola ¢ikarak 6grencinin “sosyal aktor”
olabilmesine katki saglayacak sekilde gergeklestirilen dil 6gretimi siirecinde yazma
becerisini gelistirmek i¢in klasik yontemlerden uzak, daha gergek, hatta gercek hayatin
icinden gorevlerle ¢alismak 6grenme siirecine katki saglayacaktir. Bahsedilen “goérev”
tanim1 kapsaminda seviyesine gore, 6grenciye, afis hazirlama, liyelik formu doldurma,

davetiye hazirlama vb. gibi ¢alismalar yaptirilabilir. Bu durumda ¢agin gereksinimlerine
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uygun olarak web 2.0 araglarindan Canva programindan destek almak, 6grenmeyi daha

kalic1 ve dikkat ¢ekici hale getirebilir.

Talim Terbiye Kurulunun hedefledigi kazanimlardan ozellikle “remplir une fiche
d’identité”, “écrire une carte-postale simple et bréve”, “remplir un formulaire simple”,
“remplir une fiche d’hotel”, “écrire une carte d’invitation” gibi ger¢ek hayat iginde
karsilagabilecek eylemlerin, Canva programinin kullanilmasiyla sinif ortaminda rutinin
disinda kalan, dikkat ¢ekici, eglenceli ve ayn1 zamanda yaraticiligi da destekleyen bir sekilde

gerceklesmesi miimkiin olabilmektedir.

Bahsi gegcen kazanimlari sinif icinde daha keyifli bir sekilde gergeklestirebilmek igin,
ogrencilerin akilli telefonlarinda Canva programimnin yiliklenmis olmasi yeterlidir.
Ogrencilere istedikleri gibi bir kimlik kart1, davetiye ya da kayit formu olusturabilecekleri
ve Fransizca kelimeleri kullanarak hazirladiklar1 bu belgeleri kendi bilgileriyle doldurmalari
sOylenebilir. Uygulamay1 kullanmak, 6grencilerin kisisel yaraticiligini destekleyecek, klasik
kaliplardan uzak belgeler olusturmalarini saglayacaktir. Uretim asamasinda Ogrenciye
saglanan bu kolaylilk hem eglenmelerine hem kisitlanmadan kendi yaraticiklarini
sergilemelerine hem de Fransizca igerikli belgeler olusturarak kelimelerin zihinlerinde daha

kalic1 hale gelmesine yardimci olmaktadir.

Carte d'identité

Nom : Dubois
Prenom :Jacqueline
Nationalité :Francaise
= Date de :04.01.1920
P L. \ naissance
L M‘- Lieude : Nice
) : naissance

Date d'expir: 27. 02. 2030

Sekil 21. “Canva” uygulamasi kullanilarak tretilen kimlik karti 6rnegi (Alpar, M., &
Coskun, A. (2024, Aralik). Ikinci yabanc: dil olarak Fransizca 6gretiminde yazma becerisini
gelistirmek amaciyla kullanilabilecek Web 2.0 araglar: ve etkinlik énerileri. UMTEB 16.
Uluslararas1 Bilimsel Arastirmalar Kongresi’'nde sunulmus bildiri (s. 1488-1495), Adana,
Tirkiye, s. 1494.)
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Cher{e) amife),

Je t'invite a mon anniversaire, le 12

Mai; a,‘IBEc[&Q:wL

Mon adresse: La Rue Victor Hugo,

no37

Reponds avant le 10 Mai

Sekil 22. “Canva” uygulamasi kullanilarak hazirlanan davetiye kartpostal

Diger yandan Canva Ogrencilerin dikkatini g¢ekerek motivasyonlarini saglamak igin
kullanilabilecegi gibi 6grenilen bilgiyi tekrar etmek, 6n bilgiyi hatirlamak, 6grenmeyi etkili
sekilde gerceklestirmek ve soyut kavramlari somutlastirmak i¢in de kullanilabilir (Smaldino,

Lowther & Mims’den aktaran Akman, 2022, s. 10).
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Fiche d’inscription \
au cours de francgais

Nom: Chevalier

Prenom: Pierre

Adresse: Rue 5, 46789, Paris, France
Téléphone: 567-9940098

E-mail: p.chevalier@yahoo.com
Jours souhaités Lundi, mercredi, samedi
Horaires souhaités 17h00- 20h00

Sekil 23. “Canva” uygulamasi kullanilarak hazirlanan kurs kayit formu

Sekil 21°deki kimlik karti, Canva uygulamasinda kimlik karti1 baghiginda bulunan hazir
sablonlar igerisinden se¢ilmis, yazi renkleri degistirilmis ve Fransizca i¢erik eklenmistir. Bu
kimligin sablon kullanilmadan yapilmasi da miimkiindiir. Fakat uygulamanin sablon
sunuyor olmasi, iiretim asamasinda karsilasilmast miimkiin olan stresi de azaltmaktadir.
Sekil 22 ve 23’teki davetiye ve kayit formu da aymi sekilde sablonlar kullanilarak

hazirlanmis, renkler, bilesenler ve yazi karakter ve puntosu 6zellestirilmistir.

Uygulama i¢inden sablonlara ulasmak i¢in uzun ugraslara gerek olmadigindan, 6grencilerin
ders saatleri i¢inde yapilan yazma etkinlikleri siiresinde kendi gorsellerini hazirlamasi
miimkiindiir. Kisisel cep telefonlarindan c¢alisirken O6zerk olabildikleri gibi uygulama

iizerinden kendilerine ekip olusturarak isbirlik¢i bir ¢alisma da yapabilirler. Dolayisiyla hem
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bireysel olarak hem de ekip ¢alismasi yaptirmak i¢in uygun bir platformdur. Ayrica ¢aligma
bireysel ya da is birligi ile yapiliyor olsa da dgrencinin 6z degerlendirme yapabilmesini de

desteklemektedir.

Temizyiirek ve Onciil (2022) Yabanci Dil olarak Tiirkce Ogretiminde Is Birligi Is Birligi
Teknigi ve Canva Uygulamasindan Yararlanma adli makalede Canva programinin is birligi
is birligi teknigiyle kullanilmasinin d6grenciler iizerindeki olumlu etkileri hakkinda dokiiman
taramasi yapmis, ardindan uygulama ornegi hazirlamislardir. Calismalarinda is birlikli
O0grenme yontemi ve is birligi is birligi teknigi aciklanmistir. Daha sonra Canva uygulamasi
incelenerek ozellikleri tanitilmis ve dil 6gretiminde kullanilabilirligi agiklanmistir. Canva
programinin genel Ozelliklerinden bahseden ¢aligmada gorsellerle sunum yapabilme
becerisinin kazandirilmasinda, dil becerilerinin gelistirilmesinde ve etkin bir egitim ortami

olusturulabileceginden bahsedilmistir.

Yildiz ve Atesli (2022) Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Web 2.0 Araglartyla Bloom
Taksonomisine Uygun Etkinlik Ornekleri adli makalesinde Sevim Ak’m Ayakkabi
Tamircisi metnini Bloom taksonomisinin basamaklar1 ¢er¢evesinde web 2.0 araglarini
kullanarak etkinlikler olusturmuslardir. Bu c¢alismada, yabanci dil olarak Tiirkce
ogretiminde etkinlik olusturmada kullanilabilecek Web 2.0 araglarini tanitmak ve yeniden
yapilandirilan Bloom Taksonomisine uygun olarak Web 2.0 araglariyla olusturulan
etkinlikleri sunmak amaclanmig. Analiz basamaginda Canva uygulamasina yer verilen
caligmada, Canva’nin kullanim alanlarindan bahsettikten sonra hazirlanabilecek etkinlige bir

ornek verilerek, programin igerik liretiminde kullanimini desteklemistir.

Yalgin (2020) Yabanci Dil olarak Almanca Ogretiminde Web 2.0 Araglarmin Kullanimi adli
makalesinde dersleri daha verimli hale getirmek i¢in kullanilabilecek web 2.0 araglarini
anlatmis ve icerikte Canva programini da ele almistir. Incelenen uygulamalarm Almanca
ogretiminde hedef dilde hikaye ve ¢izgi roman okuma veya yazma, kelime ve gramer
bilgisini gelistirme, konusma pratigi yapma, ses kaydi yaparak paylasma, cesitli gorseller

olusturma ve 6grenilenleri stnama gibi farkli beceriler kazandirabilecegi anlatilmistir.

Kizilkaya (2024), egitimde kullanilan materyallerden biri olan dijital hikayeler ile ilgili
caligmasinda 17 6gretmen ile goriigmeler yapmustir. Aragtirmasi ¢oklu zekayr destekleyen
materyal kullanimi, dijital hikayelerin dil 6grenimi {izerindeki etkileri gibi basliklarla
zenginlestirilmistir. Bu arastirmada “Coklu Ogrenmeyi Destekleyen Materyal Kullanimima
Yonelik Bulgular” (s. 51) bashg altinda 6gretmenlerin ¢oklu 6grenme gerceklestirmek

amaciyla web 2.0 teknolojilerinden faydalandigi gériilmiistiir. Ogretmenlerden bazilari
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Canva programin1 gorsel igerik olusturmak i¢in kullandiklarini, slaytlar hazirladiklarini ve
bu materyallerle ders islendiginde daha kalic1 bir 6grenme elde ettiklerini sdylerken diger
ogretmenler ise ders kitaplarina ek olarak dijital kaynak (Canva, Kahoot, Storybird)
kullannminin 6grencilerin derse olan ilgilerini ve motivasyonlarini artirdigin1 ve daha ¢ok
ders katilimi saglayarak eglenerek 6grenme gerceklestirdiklerini belirtmisler. Canva gibi
icerik liretimini destekleyen web 2.0 araglarinin kullanimi farkli duyulara hitap eden
materyaller araciligiyla farkli yollarla 6grenmeyi amaglayan ¢oklu 6grenme yaklagimini
desteklemekte ve bu sekilde 8grenme dgrenmeyi daha kalic hale getirmektedir. Ogrencilerin
her birinin farkli 6grenme tarzlarma sahip oldugunu diisiinerek, 6grenme ortamlarin
desteklemek amaciyla da Canva gibi uygulamalarin kullanilabilecegi belirtilmistir ¢linkii ne

kadar duyuya hitap edilirse 6grenme o kadar kalic1 olacaktir.
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BOLUM VII

SONUC

1990’larla birlikte hizla gelismeye baslayan teknoloji, hayatimizin her alanina dahil
olmustur. Teknolojik icatlar sayesinde, kisisel hayatlarimizda yapilmasi gereken ¢cogu is ve
sorumluluga hizla cevap bulunabilmektedir. Ote yandan teknolojinin faydali kullaniminda
hayatlarimizi kolaylastirmak, onceden uzun zaman harcadigimiz isler i¢in simdilerle
islerimizi hizla tamamlamakta miimkiin. Kisisel hayatlarimizi fazlasiyla etkisi altina alan
teknolojik araclar ve interneti, egitimden uzak tutmaya ¢aligmak pek miimkiin

goriinmemektedir.

Giliniimiizde, teknolojik gelismelere sahit olarak biiyiiyen fakat aktif kullanimina ¢ok dahil
olmayan y kusag1 ve dogrudan teknoloji ile biiyliyen ve her gecen glin aklin siirlarimi
zorlayan gelismelere sahitlik eden z kusagi bireylerin egemen oldugu ortadgretim
kurumlarinda, teknolojinin dahil oldugu ders igerikleri hazirlamak tercihten ote bir
zorunluluk halini almistir. Bu duruma ayak uydurmaya c¢alisan ¢ogu 6gretmen de dijital
araclar lizerine arastirmalar yapmaya ve egitimler almaya baglamistir. Milli Egitim Bakanlig
tarafinda da desteklenen teknoloji kullanimi, bakanlig1 da kendi biinyesinde Eba ya da Mebi

gibi etkilesimli egitim ortamlar1 olusturmaya itmistir.

Yabanci dil 6gretiminde degisen ihtiyaglara cevap bulabilmek, Avrupa’daki yabanci dil
ogretim yontemlerinde birlik saglamak amaciyla hazirlanmis olan Avrupa Dilleri Ortak
Bagvuru Metninin agik¢a Onerdigi eylem odakli yaklagimi temel alarak, yabanci dil
ogretiminde dengeli sekilde gelismesi beklenen ve hedeflenen dort temel dil becerisinden
yazma becerisini gelistirmek amaciyla, web 2.0 araglarinin derslere dahil etmek, 6grenme
siirecinin kalitesini ve verimini artiracaktir. Ayrica bu yaklagimin 6zellikle tizerinde durdugu

9% ¢¢ 9 46

“sosyal aktor”, “gorev”, “birlikte yasamak”, “birlikte davranmak™ gibi kavramlarin sinif i¢i
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ogrenme siireclerinde gerceklesmesini destekleyecektir. Sinif i¢i etkinliklerde sosyal eylem

kavramini gergeklestirmek icin egitsel igerikler olusturmay1 saglayacaktir.

Ders ici etkinliklerde ve ders dis1 gorevlendirmelerde teknolojinin kullanilmasi her seyden
once egitimdeki zaman ve mekan kisitlanmasini ortadan kaldirmaktadir. Kullanicinin bilgiyi
alip, yeniden iglemesine, bilgiye katkida bulunmasina, paylasmasina, yorumlamasina izin
veren web 2.0 araglarindan, yazma becerisine katki saglayacagi diisiiniilen bazi
uygulamalarin, smif i¢inde kullanimi ile ilgili ¢esitli Oneriler sunulmustur. Wordart,
Wordwall, Mentimeter, Padlet, Pole Everywhere, StoryboardThat, Canva gibi
uygulamalarin ders i¢i etkinlerde kullanilmasi, 6grencinin derse olan ilgi ve motivasyonunu
artiracaktir. Ogrenmedeki bireysel farkliliklardan dogan iletisim zorluklarin1 aza
indirgeyerek, Ogrenci merkezli ve daha fazla kisiye hitap edebilen ders icerikleri ve
faaliyetleri sunmay1 saglayacaktir. Ders i¢indeki etkilesimin artmasini saglayarak, is birligi
ile calismaya tesvik edecektir. Ote yandan dzerk ¢alismay1 da destekleyen bu uygulamalar
Ogrenilenlerin somutlastirilmasina destek olduklarindan 6grencinin 6z degerlendirme
yapmasini kolaylagtiracak, bireysel c¢alismalar esnasinda kendi hizinda 6grenmeyi
destekleyeceginden, 6grenme esnasinda olusabilecek stres ve kaygi diizeyini azaltmaya da
destek olacaktir. Bu araglardan bazilari, 6nceden belirtildigi iizere, dogrudan yazma etkinligi
yapmak icin degil de yazma etkinligine hazirlanma siirecinde beyin firtinas1 yapilmasini
saglayacak, konu ve kazanim ile ilgili kelime bilgisini artiracak ve kelime 6grenimini daha
kalict hale getirecektir. Diger yandan acgik uglu sorulara verilen kisa yanitlarla daha uzun
yazma etkinlikleri i¢in 1sinma turlar1 atmaya yardimci olacaklardir. Bu uygulamalarin
disinda, dogrudan yazma becerisindeki iiretim asamasini ve eylem odakli yaklagimin
vurguladigr sosyal aktor kavramini daha kapsamli sekilde destekleyen bir uygulama olan
Canva, tliretim asamasindaki stresi ve zihinsel karmasay1 en aza indirgeyecek sablonlarla
ogrenciye destek olacaktir. Programin ders iginde ya da disindaki gorevlendirmelerde
kullanimini saglamak, yaratici zihni kullanmaya tesvik edecektir. Tiim bunlarin yaninda,
gercek hayatta karsilasacagi bilet, kimlik karti, liyelik ya da kayit formu, davetiye vb.
belgeleri kendisi tarafindan istedigi sekilde iiretebiliyor olmasi 6grenmenin kaliciligini
artiracak ve kazanimin tam anlamiyla gergeklesmesini saglayacaktir. Eylem odakh
yaklagimda 6zellikle vurgulanan birlikte yapma eylemini destekleyen igbirlikli ¢calismalar
icin oldukga elveriglidir. Projeler ve performans gorevlerinde dgrencinin istedigi ortamdan,
kendi istedigi sekilde tasarim yapmasinmi desteklerken, iiriin ortaya koymadan onceki tiim

biligsel basamaklar1 da uygulamasina olanak saglamaktadir. Bu tarz gorevlendirmelerde
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ogrencinin bireysel ¢caligmasini da desteklediginden bireysel olarak sorumluluk almasini ve

kendi gelisimini degerlendirmesini saglamaktadir.

Yazma becerisini gelistirebilecek web 2.0 araglar1 arasinda incelen StoryboardThat ise
temelde dort dil becerisi i¢in uygun etkinliklerin tasarlanabilecegi dijital araglardan bir
tanesidir. Canva’dan farkli olarak dykii, hikaye, karikatiir, ¢izgi roman gibi igerikler tiretmek
icin tasarlanmigtir. Tasarim ve igerik olusturma kismi 6grenciye birakildiginda yaratici
yazma becerilerini destekleyeceginden siiphe yoktur. Isbirlikli ¢alismalar konusunda da

oldukga elverislidir.

Yabanci dil 6gretiminde 6gretmenler, siif diizeyini, 6grenci profilini, ¢evresel sartlari,
gerceklemesi hedeflenen kazanimlar baz alarak ge¢misten glinlimiize kadar gelistirilen tim
yontemleri harmanlayarak kullanmaktadir. Gelisen teknoloji ile ortadan kalkan smirlar
neticesinde, yabanci dilin aktif kullanimin1 destekleyecek ortamlar sunmak bir gerekliliktir.
Bu ortamlar1 saglarken 6grencilerin ilgi alanlar1 6nemli bir yol gostericidir. Milli Egitim
Bakanligina bagli ortadgretim okullarinda, 6gretimde teknolojinin daha verimli ve aktif bir
sekilde kullanilmasi i¢in, 6gretmenlerin gelisen teknoloji ve bu teknolojilerin derslere nasil
dahil edilecegi konusunda egitimlerle desteklenmesi, okul ortamindaki g¢evresel sartlarin
iyilestirilmesi i¢in adimlar atilmasi, 6grencileri, yabanci dil 6grenmeye daha hevesli,

ogretmenleri de daha motive bir hale getirecektir.
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