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ONSOZ

Bilgisayar egitiminde aktif 6grenme ortaminin basari, tutum ve kaliciliga etkisini
ortaya koymay1 amaglayan bu arastirma Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali’nda Yiiksek Lisans tezi

olarak gerceklestirilmistir.

Aragtirma sirasinda bana her tiirlii konuda yardimci olan, diislinceleri ve onerileri
ile destek olan, yogun oldugu zamanlarda bile zaman ayiran, iyi diisiinmenin ne kadar
onemli oldugunu anlamami saglayan tez danmismanim Yrd. Dog¢. Dr. Demet
SOMUNCUOGLU OZERBAS’a, ayrica, calisma siiresince diisiince ve yardimlari ile
bana destek olan anabilim dalimizdaki sayin hocalarima ve degerli is arkadaslarima en

igten tesekkiirlerimi sunarim.

Arastirmanin uygulamasini yaptigim Gerede Kiz Teknik, Anadolu Meslek ve
Meslek Lisesi idarecilerine, yogun c¢alismalarim siiresince destegini hep hissettigim
sevgili esime, benden manevi desteklerini higbir zaman esirgemeyen babama, anneme

ve kardeslerime ¢ok tesekkiir ederim.

Ayla YILDIRIM
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OZET

BILGISAYAR EGITIMINDE AKTIiF OGRENMENIN
OGRENCIi AKADEMIK BASARISI,
TUTUMU VE KALICILIGINA ETKISi

YILDIRIM, Ayla
Yiiksek Lisans, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Anabilim Dal
Tez Damisman:: Yrd. Do¢. Dr. Demet SOMUNCUOGLU OZERBAS
Nisan - 2009

Bu calismada, aktif 6grenme yaklasimi dogrultusunda diizenlenen Ogretimin
bilgisayar egitiminde 6grencilerin akademik basarilarina, Grafik ve Animasyon dersine
yonelik tutumlarina ve ogrendikleri bilgilerin kaliciligina etkisi olup olmadigi

aragtirilmustir.

Bu arastirma, 2007-2008 &gretim yili Bolu ili Gerede Ilgesi Gerede Kiz Teknik
Anadolu Meslek ve Meslek Lisesi 11. siif 6grencilerinden olusan 20 denek iizerinde
yuriitiilmiistiir. Denekler 10’ar 6grenciden olusan iki gruba ayrilmis ve gruplardan biri
kontrol grubu olarak geleneksel 6grenme ortaminda Grafik ve Animasyon dersini
ogrenmiglerdir. Diger grupta deney grubu olarak aktif 6grenme ortaminda Grafik ve

Animasyon dersini 6grenmislerdir.

Hem kontrol grubuna hem de deney grubuna egitimden 6nce Basar1 Testi, Grafik
ve Animasyon Dersine yonelik Tutum 6lgegi uygulanmistir. Ayni islemler egitimden
sonra tekrarlanmistir ve 6grenilen bilgilerin kaliciligini belirlemek i¢in ise basari testi
sontestin uygulamasindan bir hafta sonra yeniden uygulanmigtir. Yapilan puanlamalarin
sonuglart Mann Whitney U-testi ve Wilcoxon Eslestirilmis Ciftler testi ile analiz

edilmistir.
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Sonug¢ olarak basar1 testi sontest puanlart agisindan, aktif 6grenmenin
uygulandig1 deney grubu basar1 sontest puanlarinin sira toplamlar1 bakimindan yiiksek
olmasina karsin deney grubu lehine anlamli bir fark bulunamamistir[U=118.00, p>.05].
Bu sonu¢ aktif 0grenme ortamlarinin bilgisayar egitiminde anlamli diizeyde etkili

olmadigini gostermektedir.

Aktif 6grenme ortamlarmin Ogrencilerin tutumlar1 ilizerinde anlamli bir fark
yarattig1 tespit edilmistir [U=50.00, p<.05]. Tutum Ol¢egi sontest puanlari agisindan,
aktif 6grenmenin kullanildigr 6gretimin Grafik ve Animasyon dersine yonelik tutum

izerinde, 6gretmen merkezli geleneksel 6gretime gore daha etkili oldugu sdylenebilir.

Deney ve kontrol gruplar1 6grenilen bilgilerin kalicilig1 agisindan incelendiginde
ise deney grubunda bulunan 6grencilerin kalicilik puanlarinin kontrol grubunda bulunan

ogrencilerin kalicilik puanlarindan farkli olmadigi sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Aktif 6grenme, O6gretmen merkezli 6gretim, Ogrenci

merkezli 6gretim, Bilgisayar egitimi, tutum, basari, kalicilik
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ABSTRACT

THE EFFECT OF ACTIVE LEARNING IN COMPUTER EDUCATION ON
ACADEMIC SUCCESS AND ATTITUDE OF STUDENTS AND PERMANENCE
OF KNOWLEDGE

YILDIRIM, Ayla
Graduate, Computer and Education Technology Department
Supervisor: Asist. Prof. Dr. Demet SOMUNCUOGLU OZERBAS
April - 2009

In this study, it is investigated that whether the education, which is prepared
according to active learning approach, affects academic success and attitude of students
towards the graphic and animation course or not.

th
17 class

This research was carried out among 20 participant consisting of 1
students of ‘Gerede Teknik Anadolu Meslek ve Meslek’ high school in the count of
Gerede in Bolu in 2007-2008 education year. Studens was seperated two groups and
each group had ten studens. For the Graphic and Animation course the class which
teached with traditional learning methods is called as control group whereas the class

which teached with active learning methods is called as experiment group.

Both control and attitude groups were applied to achievement test, the graphic
and animation course criterion before education. The same processes were repeated
after education and in order to determine permanence of achieved knowledge the
achievement test repeated at next week after last test application. The results of grading

were analyzed by Mann Whitney U-test and Wilcoxon signed-rank test.

Consequently, although the total points of experiment group at final success test
is higher than that of control group according to scores of the final success test there is

no significent difference in favor of experiment group [U=118.00, p>.05].When we take



into conconsideration the surroundings and illustratings, this result shows that active

learning has no meaningfull effect on computer teaching.

It is observed that active learning make a difference to attitude of students
[U=50.00, p<.05]. According to scores of the final test of behaviour scale it can be
state that active learning approach based education is more effective on attitude of
students towards the graphic and animation course than the traditional teacher-centered

education methods.

It is conclude that there is no difference in the scores of students in the
experiment and control groups concerning with permanence of knowledge when

experiment and control groups investigated according to permanence of knowledge.

Keywords: Active learning , teacher-centered education, Studenet-centered

education, computer education, behaviour, success, permanence.
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BOLUM I
GIRIS

Bu boliimde, kuramsal cergeve ortaya konularak arastirmanin problemi, amaci,

Onemi, varsayimlar1 ve sinirliliklara yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu

Diinyada bilim ve teknoloji hizla ilerlemekte ve bireylerin gelecekte sahip olmalari
gereken Ozellikleri de aynmi hizda degistirebilmesi gerekmektedir. Bu gelisim bilgiye
ulagsma ve yorumlamadaki zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. Geleneksel 6gretim
smiflar1 bu zorluklar1 agmada yeterli olmamaktadir. Buna paralel olarak 6gretmen

merkezli egitimin yerini 6grenci merkezli egitim anlayis1 almaya baglamistir.

Tiirkiye’de benimsenen yeni egitim anlayis1 ile 6grencilerin bagimsiz, yaratici ve
elestirel diisiinebilen, ozgiliven sahibi, teknolojideki degisimleri kavrayabilen ve
uygulayabilen, karsilastig1 problemleri bilimsel yollarla ¢ozebilen, bilgi teknolojilerini
kullanabilen, bilgili insanlar olarak yetistirilmesi beklenmektedir (Aydede, 2006). Bu
beklentiler dogal olarak 6gretme-6grenme siirecini etkilemektedir. Ogretim ortamlarmin
tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesinde teknolojinin, egitim sistemlerinin

vazgecilmez bir unsuru olma 6zelligini giin gegtikce artirmaktadir.

Son yillarda bilisim teknolojileri alaninda ¢ok biiyiik ilerlemeler kaydedilmektedir.
Bu hizli degismeler toplumun ihtiyaglarini, isteklerini ve birbirlerinden beklentilerini de
degistirmektedir. Bu anlamda bilisim teknolojilerinin diger {iilkelerde oldugu gibi
Tiirkiye’de de, her alanda etkisi goriilmektedir. Ozellikle egitim alaninda etkisini artiran
bilisim teknolojilerinin egitimiyle ilgili 6nemli c¢alismalar yapilmaktadir (Kis ve

Yildirim, 2005; A¢ikgoz, 2006).

Caliganlar toplumun ihtiyaglarini, isteklerini ve birbirlerinden beklentilerini
karsilayabilmek icin kendilerini yenileme ve yasam boyu Ogrenme gereksinimi

hissetmektedir. Okullar bir toplumun bireylerini yetistirerek, onlar1 bagsarili bir yasama



hazirlamak i¢in vardir. Ne yazik ki geleneksel 6gretim sistemleri bireylerin kendilerini
yenileme ve yasam boyu Ogrenme gereksinimlerini basarili bir sekilde yerine

getirememektedir (Acikgoz, 2006).

Okullarda yillardir uygulanagelen kurallar1 ve bol miktarda veriyi ezberlemeye
dayal1 egitim sistemine teknoloji toplumunda daha az ihtiya¢ duyulacaktir. Teknoloji ve
bilim toplumunda zekanin degisik bigimleri “problem ¢dzme yetenegi, derinlemesine
diisiinme, kisiler arasinda etkili iligkiler ve yasam boyu aktif 6grenme” giderek daha da
onemli hale gelecektir (Giineysu ve Tahta, 1996; Akt. Eren Yavuz, 2005). Bunun
sonucu olarak, Diinya’da oldugu gibi, ililkemizde de istenen oOzelliklerde bireyler
yetistirmek i¢in, 6zellikle 6grenci merkezli 6gretimi temel alan yaklasimlar iizerinde

durulan yeni programlar hazirlanmis ve uygulanmaya baslanmustir (Oner, 2007).

Egitimde 6grenci merkezli 6grenmeyi destekleyen, O0gretme-0grenme siirecini
aciklamaya ve 6grenmenin miktarini ve kalitesini arttirmaya yonelik olan bir¢ok teori ve
model gelistirilmistir. Aktif 6grenme de bunlardan biridir (Sahinel, 2005). Ogrenci
merkezli 6grenmeyi temel alan aktif 6grenme ile ilgili farkli tanimlar yapilmaktadir.

Aktif 6grenme ile ilgili yapilan bazi tanimlar sunlardir:

Atara, Roberto, Woon ve Kember (2000) aktif 6grenmeyi, problem ¢dzme ve
elestirel diisiinme becerilerini gelistiren, degisimlerle basa ¢ikmada dgrenciler i¢in en iyi

¢Ozlim yoludur, seklinde tanimlamistir.

Acikgdéz (2006) ise, aktif Ogrenmenin, Ogrenenin Ogrenme siirecinin
sorumlulugunu tasidigi; 6grenene ve 0grenme siirecinin farkli yonleri ile ilgili karar
alma ve 0z diizenleme yapma firsatlarinin verildigi ve karmasik Ogretimsel islerle
Ogrenenin Ogrenme sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlandig1 bir 6gretim

stireci oldugunu belirtmistir.



Aktif 6grenme, ¢ocuklarin nesnelerle rol yapmasi ve insanlarla, fikirlerle ve
olaylarla etkilesim kurmasi, yeni anlamalar gelistirmesi, seklinde tanimlanir (Hohmann

ve Weikart, 1995).

Briggs (2005) aktif 6grenmeyi, Ogrencilerin hafizalarim1 gelistirmede ve bilgi

akillarinda tutmasinda kullanilan yaygin bir tekniktir, seklinde tanimlamustir.

Robert ve Simon (Akt. Acikgdz, 2006) aktif 6grenmeyi, Ogrenene Ogrenme
stirecinin ¢esitli yonleriyle ilgili karar alma firsatlarinin verildigi ve 6grencinin 6grenme
sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlandigi bir 6grenme siirecidir, seklinde

tanimlamstir.

Bonwell ve Eison (1991) aktif 6grenmeyi, genellikle 6grencilerin 6grenme siireci
icerisine alindig1 ve 6grencilerin 6grenme faaliyetlerini gerceklestirirken, ne yaptiklari

hakkinda diistinmelerini saglayan bir 6grenme ortamidir, seklinde tanimlamistir.

Keolaha (2006)’a gore ise aktif 6grenme, 6grenme siirecinde onlarin yasam

tecriibelerini birlestirmesi i¢in 6grencileri cesaretlendiren bir semsiye gibi diisiliniilebilir.

Aktif 6grenme, 0grenen toplum kavramini i¢ine alan Avrupa tasarimlarmin en

.....

ilerlemelerinin 6ncelik ve sorumluluklarini kendilerinin almalaridir (Niemi, 2002).

Bir bagka tanimda Giir ve Seyhan (2006), aktif 6grenmeyi esas olarak dgrencilere
ogrenme etkinlikleri iizerinde belli bir dereceye kadar sahiplik ve kontroliin verildigi,
o0grenme etkinliklerinin Onceden belirlenmesinden ziyade acik uglu oldugu ve
aktivitelerinin kullanilmasi olarak tanimlarlar. Aktif 6grenme uygulamali ¢aligmalar,
bilgisayar destekli 0grenim, rol ¢aligmalari, is deneyimi, bireysel proje calismalari,
igbirligine dayali problem ¢6zme, proje 6devleri gibi bir dizi farkli 6grenme etkinlikleri

icin kullanilmaktadir. Bunlarin hepsinde amag; 6grencinin aktif olarak 6grenimini



saglamak  oldugundan, aktif Ogrenme siirecinde, Ogretim  etkinliklerinin
planlanmasindan, uygulanmasi ve degerlendirilmesine kadar biitlin asamalarda
ogrencilerin aktif katilimi, 6gretmenin ise yol gostericiligi ve isbirligi yapmasi séz

konusudur.

Aktif 6grenme Ogrencilerin uygulama yaparak, etkinliklerle deneyim, bilgi ve
becerilerini  kullandiklar1 bir 6grenmedir. Aktif 68renmenin yasama gegirilmesi,
diisiincelerinin uygulanmasi, 6grencilere gercek anlamda aktif 6grenme firsatlarinin
saglanmasi, bliylik Olclide, uygun Ogretim stratejilerinin  kullanilmasina baglhidir
(Acgikgdz 2006). Aktif 6grenme genel olarak kiigiik grup ¢alismalari, rol oynama, proje
caligmasi, gosteri, oyun, drama, bulmaca, problem ¢6zme, beyin firtinasi, aragtirmalar,
kum saati ve igbirligine dayali 6grenme gibi 6grencinin daha aktif oldugu ve kontroliin
daha ¢ok 6grencide oldugu teknik ya da etkinlikleri gerektirmektedir (Capel ve digerleri,
1995; Kyriacou, 1997; Windale ve Hudson, 1995; akt. Cakmak, 2000; Eren Yavuz,
2005).

Aktif Ogrenme etkinlikleri sayesinde Ogrenciler farkli kaynaklardan bilgiye
ulasabilmekte, elde ettikleri bilgiyi oOrgilitleyip sunabilmekte, sorumluluk alabilmekte,
bilgilerini paylasabilmekte, etkilesimde bulunmakta ve bilgi iiretmek icin isbirligi

yapabilmektedir (Sahinel, 2005).

Geleneksel egitim sistemleri bireyleri basarili bir yasama hazirlayamamakta ve
cagdas toplumlarin gereksinimlerine uygun insanlar yetistirememektedir. Bunun nedeni,
geleneksel olarak en iyi okullarda bile yalnizca akademik basari {izerine odaklanilmasi
ve bireyin sosyal ve kisisel yonden gelismesine hizmet edecek amaglarin ihmal
edilmesidir. Okullarda akademik basariya odaklanilmasina ragmen akademik basarinin
arttirilamamasi da oldukea ilgingtir (A¢ikgdz, 2006). Ornegin PISA (Programme for
International Student Assesment) 2003 Projesi Ulusal Nihai Rapor’u incelendiginde

sonuclar oldukea dikkat ¢ekicidir.

PISA, 6nde gelen sanayilesmis iilkelerdeki 15 yas ¢ocuklarmin kazandiklar1 bilgi

ve beceriler lizerinde ii¢ yillik aralarla yapilan bir tarama aragtirmasidir. PISA 2003



degerlendirmesinde 41 iilkedeki ¢eyrek milyonun iizerinde 6grenciden yararlanilmistir.
Bu 6grencilere okullarinda, matematik, okuma, fen bilimleri ve problem ¢6zmedeki
becerilerini ortaya koyacak iki saatlik bir test uygulanmistir. Bu uygulamaya 30 OECD
tilkesinin tamami ve 11 OECD iiyesi olmayan iilke katilmistir. PISA 2003 projesinin test
ve anketleri, Tiirkiye’de 2003 yilmin Mayis ayinda yedi cografi bolgeden tesadiifi
yontemle secilen 12 ilkogretim okulu ve 147 lisede okumakta olan 1987 dogumlu 4855
Ogrenciye uygulanmistir. Sonuglar incelendiginde Tiirkiye PISA 2003’e katilan iilkeler
arasinda matematik, okuma, fen bilimleri ve problem ¢6zme basarist yoniinden 28.sirada
bulunmaktadir (EARGED, 2005). Tiirkiye PISA 2003’e gore fiziksel altyapi, egitim
kaynaklar1 ve bunlara ek olarak nitelikli 6gretmen ihtiyaci olan bir iilkedir. Tiirkiye’de,
geleneksel egitim anlayisinin, PISA 2003 ¢alismalarinda ortaya ¢ikan acikli durumun

bas sorumlularindan oldugu agiklik kazanmaktadir.

Yasam boyu 6grenen, ¢agdas bireylerin yetistirilememesinin nedenlerinden biri ise
ogretim yoOntemleridir. Cagin gerektirdigi amaglar konulsa bile bunu geleneksel
yontemlerle gerceklestirmek olanaksizdir. Geleneksel yontemlerde &grencileri
diisiindiiren, arastirmaya yoOnlendiren etkinlikler sunulmadigi ve bilgiyi kullanma,
problem c¢ozme, kisacasi bilgiyi yapilandirma firsatlar1 verilmedigi icin Ogrenciler
ezberledikleri yiizeysel bilgilerle mezun olmaktadir. Yaraticiliktan, etkili diisiinme ve
problem ¢6zme becerisinden yoksun olan bireyler ileriki yasamlarinda da basarilt

olamamaktadirlar (Aksit, 2007).

Geleneksel smiflarda 6zellikle 6grenilenlerin kaliciligr ile ilgili temel sorunlarin
son yillarda ¢ok konusulur olmasi, yapilandirmacilik kuraminin yogun ilgi gérmesini
saglamistir. Insanlar bilgiye en kisa yoldan kalici bicimde ulasmanimn yollarini
aramaktadir. Ezbere dayali 6grenme ortamindan etkili ve uzun siireli sonuglar
almmamadigindan, yapilandirmaciliktaki bilgiyi olusturma, yapilandirma kavramlarinin
egitim sistemimizde hayata gecirilmesine calisilmaktadir (Ugal Canakay, 2007;
Caliskan, 2005).



Aksit (2007), aktif 6grenmenin, daha 6nce belirtilen 6grenilenlerin kaliciligina ve
diger bilissel 6grenme sonuglarina ek olarak, bu yaklagimin interaktif dogasi geregi,
karar alma, problem ¢dzme ve iletisim becerileri gibi ¢ok gereksinim duyulan bazi
sosyal becerileri de gelistirdigini belirtir (Rau ve Heyl, 1990; Bonwell ve Eison, 1991;
Akt. Campell ve Piccinin, 1999). Ayrica, Gilirkan ve Babadogan (2003), etkin
Ogrenenleri daha istekli, konu hakkinda daha fazla diisiinen, yeni bilgilerini 6nceki
bilgileriyle biitiinlestiren kisiler olarak tanimlamistir. Arastirmalar aktif 6grenmenin
motivasyonu ve derse katilimi artirdigint géstermektedir (Astin 1984; Pascarella 1980,
1985; Terenzini, Pascarella, and Lorang 1982; Tinto 1987 Akt. Frost,1991). Aktif
Ogrenenlerin karar almasi ve eylemlerinin sonuglarinin sorumlulugunu iistlenmesi
gerekir. Ayrica aktif 6grenenler 6grenmenin, 6gretmenin degil kendilerinin yararlarina

olduguna dair bir istek gelistirirler (Aksit, 2007).

Aktif O6grenme, yeni gelisen, {lizerinde yapilan c¢alismalarin, projelerin ve
yaymlarin sayisinin her gegen giin arttig1 bir 6grenme yaklasimidir. Birgok tilkede aktif
O0grenmenin okullara uygulanabilmesi i¢in onemli adimlar atilarak egitimde reformlar
yapilmaya ¢alisilmaktadir (Akkurt, 2007). Aktif 6grenmenin, bu boyutta ilgi gérmesinin
ve etkinliliginin nedenleri s0yle siralanabilir:

e Aktif 6grenmenin beynin ¢aligmasina uygunlugu,

e Yasam boyu 6grenen bireylere duyulan gereksinim,

e Geleneksel 6gretimin ¢agin gereksinimlerini karsilayamamasi,

e Ogretme-dgrenme anlayisindaki gelismeler,

e Aktif 6grenmenin etkililigi,

e Aktif 6grenmenin avantajinin ¢coklugu,

o Aktif O0grenmenin tek bir 6gretim yontemi degil, bircok &gretim
yontemini igermest,

e Her konu alaninda, her zaman, her diizeyde ve her ama¢ i¢in uygun bir
aktif 6grenme tekniginin bulunmasi,

e Aktif 6grenmenin oturacak yeri olan her mekanda ve yalmzca kagit,

kalem, ders kitab1 gibi basit araglarla da uygulanabilirligi,



e Aktif 6grenmenin yalniz basarty1 degil, biligsel, sosyal ve duyussal yonii
de gelistirmesi,

e Aktif 6grenmenin hizli, eglenceli, destekleyici ve ¢ekici olmasi,

e Aktif 6grenmenin ezberciligi dnlemesi, elestirel diisiinceye sahip, yaratici
ve iiretken bireylerin yetistirilmesini saglamasidir (A¢ikgdz, 2002; Vural,

2004; Akt: Aksu, 2005).

Aktif O0grenmenin etkinliligini artiran ozelliklerinden biri olan hayat boyu
ogrenme, “kisisel, toplumsal, sosyal ve/veya istihdama yonelik bir perspektif ile
bilgilerin, becerilerin ve yetkinliklerin gelistirilmesi amaciyla hayat boyunca
gerceklestirilen tiim Ogrenme faaliyetleri” olarak tanimlanmaktadir. Hayat boyu
O0grenme Orgiin egitim, yaygin egitim ve informal egitimi kapsamaktadir ve yas,
sosyoekonomik statii ya da egitim seviyesi bakimindan herhangi bir kisitlamasi yoktur.
Ogrenme sadece okullarda degil, hayatin diger alanlarinda da, rnegin, ¢alisma sirasinda
ya da toplumsal ve siyasal, kiiltiirel ve dinlenmeye doniik hayatta da gergeklestigi icin
hayat boyu 6grenme hayat boyudur ve hayatin her alanina yayilmistir (Biiytiktanir vd.,
2006). Bagska bir deyisle “yasam boyu 6grenme ” i¢inde bulunulan ¢agin bir geregidir ve
bunun gergeklesebilmesi i¢in &grencilerin 6grenmeye yonelik ¢esitli taktik, teknik,
beceri ve biligsel ozelliklere sahip olmalar1 gerekir (Somuncuoglu ve Yildirim, 1998;

Akt: Giiven, 2004).

Tiirkiye’de egitimin, hayat boyu 6grenme yaklasimiyla bilgiye ulasma yol ve
yontemlerini Ogreten, etkin bir rehberlik hizmetini iceren, yatay ve dikey gegislere
imkan veren, piyasanin meslek standartlarina uygun, tiretime agirlik veren, yetki devrini
esas alan, firsat esitligini gézeten bir sistem biitlinligii igerisinde yeniden diizenlenmesi
icin pek cok calisma vyiiriitiilmektedir (MEGEP Ogretmen Kilavuzu, 2006). Avrupa
Birligi ile isbirligi ¢er¢evesinde uygulanan MEGEP projesi ile yenilenen ortaggretim
programlariyla hizli degisime ayak uydurabilecek, ¢agin gerektirdigi niteliklere sahip

elemanlarin yetistirilmesi i¢in uygun bir sistem kurmak amag¢lanmistir.



Degisen ortadgretim programinin genel hedefi; Tiirkiye’nin ekonomik olarak
ihtiyag duydugu yiiksek nitelikli ve performansli ara kademe teknik insan giiciinii
yetistirebilen, teknoloji gelistirilmesine ve tiretimine yatkin bir mesleki ve teknik egitim
sisteminin giiclendirilerek etkili bir sekilde uygulanmasini, yenilenen ya da degisen
mesleklere uygun bicimde, 6grencilerin silirekli egitimini desteklemektir (Megep
Ogretmen Kilavuzu, 2006; Saragoglu, 2007). Bu hedefler dogrultusunda ogrenci
merkezli, 6grenciye daha aktif olma ve kendi hizina gore 6grenme olanag: tanityan

programlar gelistirilmistir.

Geleneksel mesleki ve teknik egitim sistemi bireysel Ogretim acisindan esnek,
etkin ve verimli degildir. Geleneksel egitim, insanlarin karsilastiklar1 bilgi yogunluguna
bakildiginda 6grencinin biitiinsel gelisimine katkida bulunmaktan c¢ok wuzaktadir.

Yenilenen ortaggretim programinda modiiler 6gretim benimsenmistir.

Modiiler 6gretim, 6grenme-6gretme etkinliklerinin kendi-kendine 6grenme olanagi
saglayacak sekilde, kendi ic¢inde biitiinliigli olan ve birbirlerini islevsel olarak
tamamlayacak bicimde bagimsiz 6grenme elemanlar1 seklinde diizenlenmesidir,

seklinde tanimlanir (Alkan, 1989).

Kiilahg1 ve Taspinar (1993) modiiler 6gretimi, herhangi bir 6gretmen-6grenme
stirecinde, icerigin belirli analizlere dayanilarak kendi i¢inde kii¢lik biitlinler olarak
diizenlendigi, bireysel 6grenmeye ve yeterlik gelistirmeye dayali bir egitim ortami

olusturmay1 amaglayan 6gretim yaklasimi olarak tanimlamistir.

Fer’e (2000) gore, modiiler 6gretim Ogrenci merkezli, bireysellestirilmis bir
o0grenme Ogretme yaklasimidir. Esnek yapist nedeniyle yasam boyu 6grenme ilkesine
uygundur. Igerik ve yapisi itibariyle iilkedeki sosyoekonomik gereksinimlere duyarls,

egitim ve meslek standartlar1 gozetilerek tasarlanmaktadir.



Gomleksiz (2002) ise, modiiler 6gretim, tasarimlamada esnek bir 6grenme ortama,
Ogrencilerin aktif katilimini, kendi hizlarinda ilerleme imkani vermesini ve 0z

degerlendirme yapabilmesini saglayan bir 6grenci merkezli model olarak tanimlamstir.

Modiiler 6gretim, bireysel 0gretimi esas alan, kendi i¢inde biitiinliik gosteren, bir
sistematik cercevesinde diizenlenmis dgretim yasantilarindan olugmaktadir. Ogrencilerin
belirli hedefe ulasmasini saglamaya doniik olarak her modiil birbiri ile uyumlu olarak
calisan belirli parcalardan olusur. Geleneksel yaklasimda igerik konu, {inite, ders olarak
gruplasirken, modiiler yaklasimda igerik modiiller ¢ergevesinde olugsmaktadir, seklinde

tanimlamistir (Mentes, 2004).

Ozbek (2005)’e gdre modiiler 6gretim, bilgisayarlar ve kitle iletisim araglari
gibi arag-gerecler yardimi ile bizzat O6grenciyi merkeze alarak, Ogretmenin veya
uzmanlarin rehberliginde tamami ile 6grencinin aktifligine ve bireysel 6zelliklerine

bagli olarak uygulanmasidir.

Yukaridaki tanimlardan hareketle, Milli Egitim Bakanli§inin calismalarinda aktif
O0grenmenin modiiler 6gretim programinin temelini olusturdugu sdylenebilir. Modiiler
Ogretim anlayigini benimseyen mesleki ve teknik egitimde;

e Ogretmenler, dgrencilere rehberlik eder.

e Ogrenciler kendi kendine 6grenmeye tesvik edilir.

e Ogrencilerin aktif olmas1 saglanr.

e Ogrenciler arastirmaya yonlendirilir.

e Ogrenciler kendi kendilerini degerlendirebilir.

e Ogrencilere yeterlik kazandirmaya yonelik yontem ve teknikler uygulanir.

e Egitim ve 6gretimde, dgrencilerin basarisini arttiracak bireysel dgretim yontem

ve teknikleri uygulanmalidir (Megep Ogretmen Kilavuzu, 2006).

Mesleki ve teknik egitimde, egitimin modiillestirilmesi demek, modiillerle; diger bir
deyisle kendi yapisi ve igerigi olan 6grenme iiniteleri ile egitim yapilmas1 demektir. Her

bir modiil, programin i¢inde kendi basma bir biitlinliikk tasimaktadir. Modiiler egitim
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programinin hedefi bir meslegi, bir isi yapmak ya da bir fonksiyonu yerine getirmek i¢in

gereken bilgi, beceri ve davraniglarin 6grenciye kazandirilmasidir (Mentes, 2004).

Egitim O6gretim programlarmin hedefleri biiyiik Olciide biligsel ve psikomotor
beceri ve davranislarla ilgili olsa da programlarin hem genel hem de 6zel hedefleri
arasinda az da olsa duyussal 6zellikler bulunmaktadir. Iyi bir programm &grencilerin

konu ile ilgili tutumlarint olumlu yonde gelistirmesi beklenir (Erden, 1998).

Tutum, somut bir objeye veya soyut bir kavrama iligkin, ona karsi ya da ondan
yana olma seklinde beliren, bireyin diisiince ve duygularina yon veren, dgrenilmis 6z
egilimler olarak ifade edilmektedir (Turgut, 1977). Thurstone’na (1967) gore tutum,
psikolojik bir objeye yonelen olumlu veya olumsuz bir yogunluk siralamasi ve
derecelemesidir. Tutumlarin tanimi, ¢aligilan alana gore degismesine ragmen genelde bir
kimsenin ele alinan bir nesneye, bir duruma veya olaya karsi olan olumlu veya olumsuz
tavr1 olarak kabul edilir. Daha kapsamli tutum tanimlari da yapilmistir. Ciiceloglu
(1996) tutumu, “oldukc¢a organize olmus uzun siireli duygu, inang ve davranig egilimi ”
seklinde tanimlamaktadir. Ozgiiven’e (1999) gore tutum, bireylerin belli bir kisiyi,
grubu, kurumu veya bir diisiinceyi kabul ya da reddetme seklinde gézlenen, duygusal bir
hazirolus hali veya egilimidir. Bireylerin tutumlarin1 dogrudan gézlemek olanaksizdir.
Tutumlar bireylerin gozlenebilir davraniglarindan yordanabilirler. Bireyin tutumu

kisiliginin bir parcas1 olarak, nefretlerini, sevgilerini genelde tiim davranislarini etkiler.

Tutum ile ilgili ortaya konulan farkli boyutlar incelendiginde bunlarin, genel
anlamda birbirinden ¢ok farkli yaklagimlar olmadigi; bir davranisin olusmasi ve ortaya
cikmasinda genel kabul goren bilissel, duyussal ve psikomotor kriterler ¢ergevesinde
oldugu goriilmektedir. Nihayetinde tutumun da bir davranis sekli olmas1 bunu dogrular

niteliktedir.

Bloom, oOgrencilerin bir derse yonelik tutumlarini; “olumlu diisiincelere sahip
olma, dersi sevme ya da onunla ilgili olarak olumlu duyussal giris 6zellikleri gosterme

halinden, bir derse kars1 olumsuz diisiincelere sahip olma, dersi sevmeme ya da onunla
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ilgili olarak olumsuz duyussal giris 6zellikleri gosterme haline kadar uzanan iki kutuplu

tek bir nitelik” olarak ifade etmektedir (Cev. Ozgelik, 1979).

Egitim tutumlan degistirmede 6nemli bir ara¢ oldugundan, dgretmenlerin kendi
derslerine yonelik 6grenci tutumlarinin ne oldugunu, nasil Olcililecegini bilmeleri
egitimin niteligini arttirmada Onemli bir etken olabilir. Bu da tutumlarin o6lgiiliip
degerlendirilmesini, tutumlara yonelik arastirmalarin yapilmasini kaginilmaz hale

getirmektedir.

Aktif 6grenmenin, 6grencilerin tutumlarina etkisi iizerine yapilan aragtirmalarda
genellikle olumlu etkilerde bulundugu goriilmektedir. Aksu (2005) tarafindan yapilan
bir calismada Ilkdgretimde aktif 9grenme yontemleri ile geometri 6gretiminin basariya,
kaliciliga, tutuma ve geometrik erisi diizeyine etkisi incelenmistir. Calismaya toplam
199 denek katilmistir. Calisma sonucunda aktif 6grenmenin geleneksel 6grenmeye gore

tutumlari tizerine olumlu etkileri oldugu saptanmustir.

Wilke (2003), Seyhan (2003), Deniz (2005), Aksu (2005), Caliskan (2005),
Aydede(2006), Savas (2006), Cizmeci (2006), Akmoglu ve Ozkardes Tadogan (2006)
aktif Ogretimin Ogrencilerin derse karst tutumlarimi olumlu yonde etkiledigini
belirtmistir. Korucu (2007), Gok (2006), Karaoglu (1998) isbirlikli 6grenme
tekniklerinin &grencilerin akademik basarisina ve derse yonelik tutumlarina olumlu

etkisi oldugunu ortaya koymuslardir.

Anson ve Keller’in (1995) yaptigi calismaya gore isbirligine dayali 6grenme
bilgisayar okur-yazarligi becerilerinin kazandirilmasinda, 6grencilerin performansini
artirmakta, kaygilarin1 azaltmakta ve bilgisayara karst olumlu tutum gelistirmelerini
saglamaktadir. Arastirmacilar bilgisayara yonelik kaygi diizeyi yiiksek olan d6grencilerin,
isbirligine dayal1 6grenmenin gerceklestirildigi ortamda kaygilarinin azaldigimi ve

olumlu tutumlarla siiregten ayrildiklarini ortaya koymustur.
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Yukarida yer alan arastirmalar incelendiginde cesitli konu alanlarinda aktif
O0grenmenin biligsel ve duyussal O6grenme iiriinlerine olumlu etkileri oldugunu
gostermektedir. Ogrencilerin 6grenme becerilerinin kazandirilmas: onlarmn biligsel

becerilerini ve duyussal durumlarini olumlu yonde etkileyecektir.

Bilgisayar1 6grenmede, 6zellikle bilgisayarda yazilim gerceklestirmede 6grenme
stirecini zorlayan diger ozelliklerin sosyal bilimlerdeki 6grenmelerden farkli bir yam
oldugu kuskusuzdur. Bilgisayar mantigi, insan mantigindan bir takim farkliliklar
icermektedir. Bilgisayar ile en kolay yapilabilecek bir sey insanlar i¢in en zor olandir,
aynt zamanda insanlar icin en kolay olan sey, bilgisayar yazilimlarinda
gerceklestirilmesi en zor olandir. Bilgisayar bilgisi insan zihnine gore birtakim
farkliliklar gostermektedir (Dreyfu ve Dreyfus, 1989; Bereiter, 1991; Bobrow, 1985;
Johnson; Laird, 1983; Nisbett ve Ross, 1980; Tvversky ve Kahneman, 1974; Akt:
Namlu, 2000).

Bilgisayar teknolojisini ve bu teknolojinin bilgi felsefesini yeniden ele alarak, bu
alanin  bilginin yapisim1  degistirme insanla benzesikligini bir baska agidan
degerlendirmektedir. Eger arastirmacilar bilgisayar becerileri alaninda mevcut teoriyi
daha ileri gotiirecekler ise yoOntemlerini degistirmek ve yeni kavramlart 6grenme

sirasinda bilginin yapisin1 kesfetmek zorunda kalacaklardir (Kay, 1994) .

McConnell(1996) ve Murphy vd.(2000), yaptiklar1 ¢calismalarda aktif 6grenmenin
konu hakkindaki anlayis derinligi, yiiksek akademik basari, 6grencilerin derse ilgisinin
artmasi, konunun 6zlimsenmesine, dersteki 0grenciler arasinda daha pozitif iletisim ve
Ogrencinin kendine giiveninin artmasma faydast oldugunu ve cogu bilimde aktif
O0grenmenin degerinin kavranmis ve teknik laboratuarlarda ya da bilgisayar biliminde,

programlama projelerinde kullanilmaya baslandigini belirtmislerdir.

McConnel (1996), yaptigi ¢alismanin sonucunda goriislerini sdyle ifade etmistir.

Birlesik Devletler’ de bugiinkii yiiksek ogrenimin gergegi sudur ki,
ogrenciler 6grenme konusunda bir zamanlar oldugundan daha ilgilidirler. Aktif
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ogrenme teknikleri ile ogrenciler, sadece konuyu daha iyi anlamazlar, ayni
zamanda ogrenme konusunda da yol kat ederler. Bu, ileriki derslerde onlarin
daha iyi ogrenmelerini, egitimlerinden sonra da mesleklerinde iyi birer
profesyonel olmalarint saglar.

Bilgisayar bilimi ve bilgisayar egitiminde kalite ve etkinligi artirmak amacl aktif
ogrenme etkinlikleriyle diizenlenen derslerde, 6grenci performanslarinin,isteklerinin ve
yeteneklerinin olumlu yonde arttig1 sonucuna ulasilmistir (Juedes vd., 2007; Gobo ve

Lanzarone, 2006; Briggs, 2005; Karahoca vd., 2008; Kiu Lau, 2007; Heart vd., 2003).

Heart vd. (2003) yaptigi calismada, Bilgisayar Mimarisi gibi bilgisayar
bilimleriyle ilgili derslerin, geleneksel olarak 6grencilerin dersi pasif ve isteksiz bir
sekilde dinledigi bir ortamda gectigini belirtmistir. Heart vd. (2003) g¢aligmasinin

sonucunu su sekilde ifade etmistir:

Bu nedenle geleneksel pasif 6grenme metodunun yerine, uygulamaya
dayali aktif 6grenme metodu ogrencilerimize mimari konseptleri daha etkin ve
basarili bir sekilde ogrenmelerini ve gittikce rekabetgi hale gelen teknoloji
diinyasinda, iyi bir yer edinmelerini saglamaktadir. Simif aktiviteleri
ogrencilerin analiz, sentez ve sonuglart degerlendirmelerine bagli olarak
gelismelerini saglamaktadir. Bu tiir degisiklikler, sinifta ogrenme istegini
artirmakta, hem lisans hem de yiiksek lisans 6grencilerinin, gorece olarak kisa
bir zaman icerisinde, sektoriin ihtiyaci olan niteliklere sahip olmalarini
saglamaktadir. Daha énce bizim ¢alismamiza benzer ¢alismalar yapiimadig
icin, bu tiir deneyimler, iilkede hem biitiin Bilgisayar Miihendisligi hem de diger
Miihendislik alanlarinda kullanilabilecektir.

Briggs (2005), bilgisayar bilimi dersinde aktif 6grenme adli ¢alismasinda, aktif
O0grenmenin sezgisel ve gorsel 6grenmeye sahip Ogrenciler lizerinde olumlu etkiler
gosterdigini belirtmistir. Ayrica aktif 0grenmenin Ogrencilerde giliven olusturmaya

yardimci olan bir ortam oldugunu belirtmistir.

Aytac (2000), bilgisayar derslerinin yeterince ilgi ¢ekmesi ve Ogrencilerin de
bilgisayar1 etkin bir sekilde kullanabilmesi i¢in bilgisayar basinda yeterli uygulama

olanagi yaratilmasi gerektigini, uygulama olanagr verilmeden yapilan bilgisayar
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derslerinin, hem daha zor oldugunu hem de o&grenciye cok fazla bir sey
kazandirmadigin1 ve birka¢ sene sonra tiim bilgilerin unutulmaya mahkiim oldugunu
belirtmistir. Bu nedenle, orta ve yiiksek o6gretim kurumlarinda verilen bilgisayar
derslerinde karsilagilan en biiylik sorunun, d6grencilerin teorik derslerinin yogun olmasi
nedeni ile bilgisayar basinda yeterli uygulama olanagi bulamamis olmalar1 sonucuna

ulagmastir.

Ulkemizde de bilgisayar egitimine son yillarda biiyiikk &nem verilmeye
baslanmistir. Bilgisayar ve bilgisayar egitimine karsi ilgiyi dogal olarak iletisim araclari
da artirmaktadir. Tiirkiye'de bugilin bilgisayarlar1 ve bilgisayar egitimini konu alarak
yaym yapan siireli aylik dergilerdeki artis da bunu kanitlamaktadir (Aytag, 2000).
Ayrica MEGEP (Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi) ile
mesleki ve teknik liselerdeki bilisim teknolojileri derslerinin giincellenmesi ve
gelistirilmesi de saglanmistir. MEGEP kapsaminda Bilgisayar Bilimleri ile ilgili bir¢ok
ders miifredata eklenmistir (Hacibeyoglu, 2007).

Ulkemizdeki bu gelismelere baktigimizda egitim alaminda biiyiikk atilimlarin
oldugu gozlenmektedir. Biitiin iilkeler tarafindan benimsenmis, iilkemizde de farkli
alanlarda arastirma konusu olan aktif Ogrenmenin bilgisayar egitiminde de
benimsenmeye basladizi MEGEP projesi ile gozlenmektedir. Ilkogretimde Karabay
(2005), Aktas (2006) Tiirkce egitiminde, Caliskan (2005) ve Cift¢i (2006) sosyal
bilgisi, Deniz (2005), Ozkardes Tandogan (2006), Korucu (2007), Akkurt (2007) fen
bilgisi egitimde aktif 6grenmenin Ogrencilerin basarilar1 iizerinde etkisini incelemistir.
Ayrica ortadgretimde Aksu (2005) geometri egitiminde, Akay (2006) ve Kilig (2007)
matematik egitiminde, Saday (2007) Ingilizce, Cizmeci (2006) ve Ugal Canakay (2007)
miizik egitiminde aktif 6grenme yontemlerini kullanmistir. Yapilan calismalara
bakildiginda aktif 6grenmenin genel olarak fen bilgisi, sosyal bilgisi, Tiirkce ve

matematik egitiminde yogunlukla uygulandig1 goriilmiistiir.

Bu arastirmada onceki arastirmalardan farkli olarak MEGEP projesiyle birlikte

bilgisayar egitiminde dnem kazanan aktif 6grenme ve literatiirde bu konu hakkindaki
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eksiklikler dikkate alindiginda, bilgisayar egitiminde aktif 6grenmenin akademik basari,
tutum ve kaliciliga etkisi ile ilgili bir arastirmaya ihtiya¢ duyuldugu diistiniilmiistiir.
Aktif 0grenme yoOntemlerinin ezberciligi Onleyen, diisiinen, arastiran, iireten, sorun
cozen ve elestirel diislinen 6grencilerin yetismesini saglayacagina inanilmaktadir. Bu
ylizden; bu arastirmanin problemi, bilgisayar egitiminde aktif 6grenmenin akademik

basari, tutum ve kaliciliga etkisinin incelenmesi ve degerlendirilmesidir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; bilgisayar egitiminde aktif 6grenme ortaminin basari,
tutum ve kaliciliga etkisini belirlemektir.
Bu amag cercevesinde agagidaki sorulara cevap aranacaktir:
1. Kontrol ve deney gruplarinin
a) On test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?
b) Son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

¢) Kalicilik basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Kontrol ve deney gruplarinin
a) On test tutum puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

b) Son test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Deney grubunun 6n test ve son test tutum puanlari arasinda anlamli bir fark

var midir?

4. Kontrol grubunun 6n test ve son test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark

var midir?
5. Deney grubundaki 6grencilerin, uygulama sonrasi goriisleri nelerdir?
1.3 Arastirmanin Onemi

Bilimsel ve teknolojik alanlardaki geligsmeler, egitim sistemlerini de derinden

etkilemis egitimdeki yeni kavramlar; yapicilik, yaraticilik, giidiileme, bireylerin
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yeteneklerindeki farkliliklar, geleneksel 6gretmen merkezli 6grenme-0gretme siiregleri
yerine, merkeze Ogrenciyi alan Ogrenci merkezli Ogrenme-6gretme siireglerinin

kullaniminm gerekli kilmustir.

Son yillarda, mesleki egitim alaninda baslatilan yeniden yapilandirma ¢aligsmasi
kapsaminda, meslek okullarindaki programlarda modiiler sistem uygulamasi giderek

yayginlagsmaktadir.

Bu tarz bir egitimle 6grenci, kendisini aktif kilan bir anlayis igerisinde, karsisina
¢ikan sorunu ¢oziip, gerekli olan ¢6ziim i¢in gerekli bilgiye kendisi ulasabilecektir. Bu
asamada, olusturdugu grup ile iletisimini artirarak ¢oziim iizerinde grupga diislinmeye
alisacaktir. Aktif 6grenme yoOntemlerinin kullaniminin, &grencilerin derse ydnelik
tutumlar1 ve akademik basarilar1 ilizerinde olumlu etkileri olacag: diisiiniilmektedir. Bu
sekilde egitimin gercekci ve kalict olmasi saglanmakta ve Ogrencilerin uygulamali
yaptig1 caligmalar, Ogrendiklerini diger derslerine yansitmalarinda 6nemli bir yer
tutacagina inanilmaktadir. Ayrica bilgisayar egitiminde daha sosyal bireyler
yetismesine, isbirligi yapan, iiretken ve cevreye duyarli bireyler yetismesine destek

saglayacagi umulmaktadir.

1.4 Smirhhiklar

Bu aragtirmanin 6rneklem grubu, Gerede Kiz Teknik, Anadolu Meslek ve Meslek
Lisesinde 2007-2008 oOgretim doneminde Ogrenim goren 11.simif o6grencileri ile

sinirlidir.

1.5 Tamimlar

Aktif Ogrenme: Ezberciligi onleyen, diisiinen, arastiran, 6grencilerin derse olan
ilgilerini artirarak onlarin dogru tahminler yapmalarint ve konuyla ilgili kisisel

iliskilerini ve degerlendirmelerini saglayan bir 6grenme bigimidir.
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Geleneksel Ogretim: Genel tammlarin disinda, Bilgisayar Egitimi icinde
Bilgisayar Destekli Ogrenme (BDO)’nin etkin olarak kullamldigi ortamlar olarak ele

alimmustir.

Tutum: Kisinin sosyal ¢evresinde ve yasantilarinda yer alan belli olay ve olgular
karsisinda gelistirdigi psikolojik orglitlenmesinin kisinin kendi davranislarini etkileyen

boliimiidiir (Tavsancil, 2002).
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BOLUM 11

ILGILI ARASTIRMALAR

Aksu (2005) “Ilkégretimde Aktif Ogrenme Modeli Ile Geometri Ogretiminin
Basariya, Kalicihga, Tutuma ve Geometrik Diisiinme Diizeyine FEtkisi” adl
calismasinda, ilkogretimde aktif 6grenme yontemleri ile geometri 6gretiminin basariya,
kaliciliga, tutuma ve geometrik erisi diizeyine etkisi incelenmistir. Arastirmada kontrol
gruplu on test son test deseni kullanilmistir. Kontrol grubunda geleneksel 6gretim,
deney grubunda aktif 6grenme uygulanmistir. Arastirmaya toplam 199 denek katilmistir.
Arastirmada aktif O0grenmenin geleneksel Ogrenmeye gore Ogrencilerin akademik

basarilar1 ve tutumlar1 {izerine olumlu etkileri oldugu saptanmaistir.

Yine alanda yapilan bagka ¢aligmalarda, aktif 6grenmenin ilkogretim sosyal bilgisi
egitiminde Caligkan (2005) ve Ciftgi (2006), fen bilgisi egitiminde Deniz(2005),
Ozkardes Tandogan (2006) ve Siizen (2007), Tiirkge 6gretiminde Karabay (2005) ve
Aktas (2006), lise matematik egitiminde Akay (2006) ve Kili¢ (2007), Fizik 6gretiminde
Gok (2006) tarafindan incelemistir. Arastirmalarin  sonucunda aktif Ogrenme
ortamlarinin geleneksel 6gretime gore 6grenci basaris iizerine daha olumlu etkilerinin

oldugu belirlenmistir.

Saritas (2005) “Kimya egitiminde aktif ogrenme ve uygulamalar: “adli yaptig1
calismada, kimya dersinde aktif Ogrenmenin etkisini incelemistir. Bu ¢alismada
arastirmaci, genellikle grupla laboratuar uygulamalari, proje calismalari, bilgisayar
kullanilarak sanal ortamda aragtirma ve bilgiye ulasma ve bunu siif ortaminda tartisma
ve sunum yapma tekniklerini kullanmigtir. Uygulamaya farkl liselerde 6grenim gdren
17 deney grubu, 17 kontrol gurubundan olusan toplam 34 6grenci katilmistir. Deneysel
islem sonucunda deney grubundaki 6grencilerin basarisinda anlamli bir farklilik oldugu
goriilmiistlir. Arastirma sonucunda 6grencilerin grup ¢alismasindan hoslandiklar1 sonucu

ortaya ¢cikmistir. Sonucta aktif 6grenmenin etkili oldugu goriilmiistiir.
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Ilk6gretimde Aktif Ogrenme Kurami Destekli Ingilizce Ogretim Yéntemiyle
Ingilizce Konusma Becerisinin Gelistirilmesine Iliskin Bir Arastirma adli ¢alismada
Saday (2007), ilkdgretimde aktif 6grenme kurami destekli Ingilizce 6gretim ydntemi ile
konusma becerisinin gelistirilmesini amaglamistir. Arastirmada kontrol gruplu 6n test
son test deseni kullanilmistir.  Arastirma ilkégretim 8.smif 6grencileri iizerinde
yapilmistir. Arastirma sonucunda aktif 6gretim yontem ve tekniklerinin kullanildigi
deney grubu Ogrencilerinin 6n test-son test erisi puanlart karsilastirildiginda tiim
ozelliklerde farkin anlamli oldugu goriilmektedir. Uygulama deney grubunda anlamli bir
fark yaratmistir. Bu fark deney grubuna uygulanan aktif 6gretim yontem ve tekniklerinin

Ingilizce konusma becerisini gelistirmede etkili oldugunu gostermistir.

Aktif 6grenmenin basar1 ve kaliciliga etkisi iizerine yapilan bir baska calismada
Ugal Canakay (2007) tarafindan yapilmistir. Aktif Ogrenmenin Miizik Teorisi Dersine
Lliskin Akademik Basari, Tutum, Ozyeterlik Algisi Ve Yiiklemeler Uzerindeki Etkileri adl
aragtirmada, aktif 6grenme yoOntemlerinin miizik 6gretmeni adaylarinin miizik teorisi
dersine iligkin akademik basarilari, tutumlari, 6zyeterlik algilar1 ve basari/basarisizlik
yuklemeleri iizerindeki etkilerinin geleneksel Ogretim yontemlerine goére anlamli
farkliliklar gosterip gostermediginin ortaya konmasi amaglanmistir. Bu uygulama miizik
Ogretmeni adaylar1 olan iiniversite 1.smif 6grencileri lizerinde yapilmistir. Arastirma
sonucunda aktif 6grenme yontemlerinin miizik 6gretmeni adaylarmmin miizik teorisi
dersine iligkin tutumlari, ozyeterlik algilar1 ve basari yiikklemeleri iizerinde geleneksel
Ogretim yontemlerine gore anlamli diizeyde daha etkili oldugu saptanmistir. Ancak aktif
O6grenme yontemleri miizik 6gretmeni adaylarinin miizik teorisi dersine iliskin akademik
basarilar1 ve basarisizlik yiiklemeleri ile en basarili ve en basarisiz olduklar1 derse iliskin

yiiklemeleri lizerinde anlamli farklilik yaratmadigi gozlemlenmistir.

Kvam (2000), aktif 6grenmenin uzun siireli etkilerini saptamak amaciyla istatistik
miihendisligine giris dersini alan iki simf iizerinde bir arastirma yapmustir. Istatistik
mithendisligi egitiminde aktif 6grenmenin ogrenci tutumlarina etkisi adli arastirmada
ontest sontest kontrol gruplu deney deseni kullanilmistir. Siniflardan birinde on hafta

boyunca aktif 6grenme yontemlerinden isbirligine dayali 6grenme ile, diger sinifta da
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geleneksel 0grenme ile dersler yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonunda 6grencilerin zihinde
tutma giliciinii 6lgmek igin bir test yapilmis ve bu test sekiz ay sonra tekrar
uygulanmistir. Bulgular, iki grup arasinda anlamli farklilik oldugunu ortaya koymustur.
Bu sonuca gore, aktif 6grenmenin 6grencilerin zihinde tutma giiciinii artirmaya yardimci

oldugu soylenebilmektedir.

Murphy (2000), aktif ve katilimc1 egitim bilgisayar miihendisligi sinifinda
birlestirmek ugrastirici olabilecegini, fakat uygulamaya deger oldugunu belirtmistir.
Murpy (2000), Felder ve Brent (1994)’in goriislerine katildigimi belirterek; Aktif ve
katilimc1 6grenmenin, konu hakkindaki anlayis derinligi, yiliksek akademik basari,
Ogrencinin derse artan ilgisi ve konunun 6ziimsenmesi, dersteki 6grenciler arasinda daha

pozitif iletisim ve 6grencinin kendine giiveninin artmasina yol a¢tigini belirtmistir.

Anson ve Keller’in (1995) yaptig1 calismada isbirligine dayali 6grenme ortaminin
bilgisayar okur-yazarligi becerilerinin kazandirilmasinda, 6grencilerin performansini
artirmak, kaygilarin1 azaltmak ve bilgisayara karsi tutumlarina etkisini arastirmistir.
Aragtirma bilgisayara yonelik kaygi diizeyi yliksek olan 6grencilerin, isbirligine dayali
o0grenmenin gerceklestirildigi ortamda kaygilarinin azaldigini ve olumlu tutumlarla

stiregten ayrildiklarini ortaya koymustur.

Briggs (2005), Bilgisayar bilimi derslerinde aktif ogrenme teknikleri adli
arastirmasinda gorsel ve sezgisel egiliminde bilgisayar 6grencileri i¢in aktif 6grenmenin
ozellikle etkili oldugunu gostermistir. Aktif O6grenme tekniklerinin bir smifin
dinamiklerini gelistirebilecegini, Ogrencilerde giiven olusturmaya yardimci olan bir
ortam olusturacagini belirtmistir. Ayrica gelecekte yapilacak ¢aligmalar i¢in daha ¢esitli
ve genis kapsamli Calisma Sistemleri ve Bilgisayar Diizenlemesi’ni i¢ine alan uygulama

ve yeni tekniklerin gelismesini kapsayacak c¢alismalar olacagini sdylemistir.

Tsai, Bethel ve Huntsberger’in (1999) 21.yiizyilda bilgisayar okur-yazarligi
egitimini tanimlamak amaciyla yaptig1 calismada ontest sontest kontrol gruplu deneysel

model kullanmustir. {lkdgretim &grencileri ile yaptigi calismada dgrencileri deney ve
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kontrol gruplarina ayirarak, deney grubunda isbirligine dayali 6grenme yOntemini
kontrol grubunda ise geleneksel yontemi kullanmistir. Deney gruplari dort kisilik ayrigik
gruplardan olusmustur. Arastirmada Ogrencilerin  bilgisayara karsi tutumlarina,
bilgisayar kaygilarina ve akademik basarilar1 incelenmistir. Iki grup arasinda basari
acisindan fark bulunamazken, deney ve kontrol gruplari arasinda tutum ve bilgisayar

kaygisinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

McConnell (1996), Aktif Ogrenme ve Bunun Bilgisayar Miihendisliginde
Kullanimi adli ¢alismasinda aktif 6grenmenin etkinligini arastirmistir. Arastirmaci bu
arastirmay1 lisansiistii 2.smif derslerinden Hesaplama Teorisi dersinde uygulamistir.
Teori dersinin amaci, 6grencilerin siirli “durum makineleri, diizenli ifade, “Turing
Machines” ve hesaplama limitleri konularina girmelerini saglamaktir. Bu uygulama
1992, 1993 ve 1994 giiz déneminde yapilmistir. Ug farkli sinifta farkli teknikler
kullanilmigtir. 1992 Giiz déneminde, ders tipik bir ders anlatimi seklinde ge¢mis. 1993
Gliz doneminde, ders baska bir sekil almistir. Biitiin donem sabit kalmak {izere,
Ogrenciler 3 gruba ayrilmistir. Ders saatleri iki tane ayri ayr1 10’ar dakikalik mini
derslere boliinmiis ve mini derslerin her birini 15’er dakikalik grup halinde problem
¢oziimi takip etmigtir. Grup halinde yapilan diizenli 6devler yer almistir. Bu etkinlik ve
Odevler direkt olarak ders kitabindaki problemlerden alinmistir. 1994 Giiz déneminde
ise ders Onceki iki donemin bir bilesimi halinde sunulmaya baslamistir. Gruplarin, dersi
kavramak i¢in aktif bir sekilde ¢alismadigi endisesi ile sinif bir amfi haline getirilmistir.
Ogrencilerin problem ¢ozmelerini saglayacak sorular sorarak bazi aktif 6grenme
metotlarin1 uygulamaya devam edilmistir. Fakat ogrenciler, simf icindeki grup
calismalarin1 birakmig, bunun yerine sinif disindaki 6dev ve sinavlarina grup halinde
calismaya devam etmislerdir. Sonug olarak ( 1992 Giiz; 11, 1993 Giiz; 11, 1994 Giiz;
16) gruplarin o dersten aldiklar1 notlarinin genel ortalamasi ve smav sonuglari
arasindaki tek yonlii ANOVA analizi, her li¢ smiftaki 6grencilerin genel ortalamalari
arasinda onemli bir fark olmadigini ancak, sinav sonuglar1 arasinda kayda deger fark

bulundugunu gostermistir.
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Sénmez (2005) Isbirligine Dayali Ogrenme Yontemi, Birlestirme Teknigi Ile
Bilgisayar Okur Yazarligi Egitiminin Akademik Bagsariya ve Kaliciliga Etkisi adli
yaptig1 bir aragtirmada, isbirligine dayali 6grenme yOntemi, birlestirme teknigi ile
Ogretimin bilgisayar okuryazarligindaki akademik basariya ve kaliciliga etkisini
arastirmigtir. Uygulamali yapilan bu arastirma sonucunda isbirligine dayali egitimin
geleneksel egitime gore Ogrencilerin akademik basar1 ve kaliciliga etkisi oldugu
gbzlenmistir. Isbirligine dayali 6gretimle ders gdren dgrencilerin daha hevesli olduklart

gozlenmistir.

Herath ve Ramnath (2002), Bilgisayar mimarisi dersinde aktif 6grenme ortamlarini
incelemiglerdir. Bu projenin ana amaci, orta dereceli lisans diizeyi Ogrenci ve
egitmenleri i¢in Bilgisayar Mimarisi dersine ait alternatif yollar gelistirmektir. Bu aktif

O0grenme modiillerinin ana amaglar1 asagidaki gibidir.

e Gerekli araglarin kullanimi ile 6grencilere etkili bir 6grenim ortami sunmak ve
Bilgisayar Mimarisi konusunda kisa bir siire iginde Ogrencilere gerekli
profesyonelligi saglamak.

e Bilgisayar Miihendisligi 1 — 2 derslerinde kurulan yapilarin; pratik, takim
calismast ve biitlincil  yaklasimlarla birlikte, mimari yaklagimlarin
uygulanmasina yonelik ¢alismalar gelistirmek.

e Mifredatin her seviyesinde, Bilgisayar Mimarisinin temel prensiplerini
kapsamaya yonelik caligmalar yapmak.

e Egitmen ve Ogrencilerin hem donanim hem de yazilim agisindan gelisimlerini

saglamak.

Yukarida istenilen amaclara ulagmak i¢in, pratik uygulamali simif etkinliklerine,
laboratuar calismalarina ve web tabanli uygulamalara dayanan orta seviyeli bir
Bilgisayar Mimarisi dersi hazirlanmistir. Daha sonra bu bir¢cok Bilgisayar Mimarisi
egitmenine dagitmistir. Bu sekilde diizenlenen bilgisayar mimarisi dersi, 6grencinin
dersi kavramasimin yani sira bilgisayar {lizerinde uygulama pratigi kazanmasma da

yardimci olmasi beklenmistir. Bu ders 6grencilerin, derste daha aktif olmalarmin yani
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sira, Bilgisayar Miihendisligi konusunda daha istekli olmalarini saglamistir. Sonug
olarak ogrenciler, aynen tasarimcilar gibi yliksek performans ve bunlarin dogruluk

diizeylerini kolayca karsilastirma yetenegine sahip olmugslardir.

Yukarida yer alan arastirmalar incelendiginde, Tirkiye’de hemen her egitim
diizeyinde cesitli alanlarda aktif 6grenme ile ilgili calismalarin yapildigi ancak arastirma
sayisinin artmasina ragmen bilgisayar egitimi alaninda aktif O6grenmeyle ilgili

caligsmalara pek rastlanmadigi goriilmektedir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin deseni ve arastirmaya katilan denekler kullanilan
deneysel desen ve deneysel islemler, yararlanilan veri toplama araglar1 ve deneysel
islemin uygulanmasi, ulasilan verilerin ¢éziimlenmesi ve yorumlanmasi ile ilgili bilgi

verilmektedir.

3.1 Arastirma Modeli

Yapilan bu arastirmanin modeli, 6zellikle egitim arastirmalarinda yaygin olarak
kullanilan deneysel desenlerden biri olan kontrol gruplu 6n test-son test deneme
modelidir. Deneysel model arastirmacinin kontrolii altinda degiskenler arasindaki
neden-sonug iliskilerini kesfetmek i¢in gézlenmek istenen verilerin tiretildigi arastirma

alamdir (Biiytikoztiirk, 2000; Karasar, 2007).

Karasar (2007)’1in da tanimladig1 gibi, 6n test- son test kontrol gruplu modelde,
calisilan bu arastirmada yansiz atama ile olusturulmus iki grup bulunmaktadir.
Bunlardan biri deney (aktif 6grenme), 6teki kontrol (geleneksel 6grenme) grubudur. Her

iki grupta da deney Oncesi ve sonrast 6l¢meler yapilmaktadir.

On test — son test kontrol gruplu modelin simgesel goriiniimii:

Gy R Ois Oir X O28 O21 Ok

Gy R O3B Osr O4B Osr Osx
dir.

Gi: Aktif 6grenme yaklasimin uygulandigi deney grubu
Gg: Geleneksel 6grenme yaklagimin uygulandigi kontrol grubu
R: Gruplarin olusturulmasindaki yansizlik

X: Aktif 6grenme yaklagimina dayali 6gretim yontemi
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O, 8, O3 p: Grafik ve Animasyon dersi basar1 testi ontest puanlari

O .1, O3 1. Grafik ve Animasyon dersine yonelik tutum Slgegi Ontest puanlari
0,8, O4 5: Grafik ve Animasyon dersi basart testi sontest puanlari

O,. 1, O4 1. Grafik ve Animasyon dersine yonelik tutum 6l¢egi sontest puanlari

0, .k, 04 x. Kalicilik testi puanlari

Modelde 6n testlerin bulunmasi, gruplarin deney Oncesi benzerlik derecelerinin
bilinmesine ve son test sonuglarinin buna gore diizeltilmesine yardim eder. Bu modelde,
aktif 6grenmenin ne oOlgiide etkili olduguna karar vermek i¢in On test — son test 6lgme

sonuclar1 karsilastirilir.

Tablo 1. Arastirmanin Deneysel Deseni

Gruplar | On Testler Ogretim Son Testler Kahcilik
Siireci Testi
* Basar1 Testi Aktif *Basar1 Testi *Basari
*QGrafik ve Ogrenmeye * Grafik ve Testi
Animasyon Dayal1 Animasyon
Dersine yonelik | Ogrenme Dersine yonelik
Tutum Olgegi Etkinlikleri Tutum Olgegi
Deney ile | *Os .
Grubu (.Bvulm.aca Ile Dgrenci
Ogreniyoruz, Gortigleri
Internette
Aragstirtyoruz,
Birlikte
Ogrenelim )
* Basar1 Testi Geleneksel *Basar1 Testi *Bagar1
*Grafik ve Ogretime * Grafik ve Testi
Kontrol | Animasyon Dayali Animasyon
Grubu | Dersine yonelik | Ogrenme Dersine yonelik
Tutum Olgegi Etkinlikleri Tutum Olgegi

Arastirmada, deney ve kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Aragtirmada,
“Aktif 6grenme” ile 6gretim alan 6grenci grubu ile, bu tiir bir 6gretim almayan 6grenci
grubunun basari, tutum puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigina
bakilmistir. Arastirmanin baslangicinda deney ve kontrol gruplarma “Grafik ve
Animasyon Dersi Basar1 Testi (GADBT)” ve “Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik
Tutum Olgegi (GADTO)” uygulanmustir. Ogretim siirecinin sonunda her iki gruba
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GADBT ve GADTO tekrar uygulanmistir. Kalicilign 8lgmek amaci ile basari testi deney

ve kontrol grubu 6grencilerine bir hafta sonrada tekrar uygulanmistir (Tablo 1).

Uygulama siirecinde deney grubu icin aktif 6grenme yontemleri (Internette
arastirtyoruz, Birlikte Ogrenelim, Bulmaca vb. ), kontrol grubu icin ise geleneksel
Ogretim yontemleri(diiz anlatim vb.) esas alinmistir. Aktif 6grenme etkinliklerinde
ogrenciler grup calismalar1 yaparak, yarigarak ve aragtirmalarimi arkadaslari ile
paylasarak derse aktif olarak katilim saglamiglardir. Kontrol grubu igin olusturulan
geleneksel 6gretim ortaminda dersin igerigi ile ilgili (Macromedia Flash) bilgisayar
yazilimlar1 ve projeksiyondan yararlanilmistir. Ayrica her O&grencinin Oniinde
uygulamalar i¢in bir bilgisayar bulunmustur. Bilgisayar egitimde bu yazilim ve

teknolojik ara¢larin kullanimi ders anlatimi i¢in gereklidir.

3.2 Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Aragtirma 2007-2008 Egitim — Ogretim yilinda Bolu ili Gerede ilgesinde
uygulanmustir. Caligmanin 6rneklemini (¢alisma evreni) Gerede Kiz Teknik, Anadolu
Meslek ve Meslek Lisesi Okulunda 6grenim goéren toplam 20 onbirinci sinif dgrencisi

olusturmaktadir.

Belirlenecek gruplardaki kisi sayisinin az olmasindan dolayr dagilimi en iyi
diizeyde yapabilmek ic¢in 6grencilerin I.donem ders basar1 puanlar1 ve cinsiyet dagilimi
g6z onilinde bulundurulmustur. Olusturulan gruplar yansiz atama yontemi ile kontrol ve

deney grubu olarak belirlenmistir.

Buna goére deney ve kontrol gruplarinin 6grenci sayilari ve cinsiyete gore

dagilimlar1 Tablo 2’de, ders basar1 puanlar1 ise Tablo 3’de verilmektedir.



Tablo 2. Kontrol ve Deney Grubu Deneklerinin Cinsiyete Gore Dagilimi

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol Grubu
Kiz 7 6

Erkek 3 4

Toplam 10 10

Deney ve kontrol gruplarinda 6gretim siirecinde

27

Ogretmen roliinii arastirmaci

tistlenmistir. Dersler deney grubunda aktif 6grenme yaklasimina dayali 6grenme

etkinlikleri ile kontrol grubunda ise geleneksel 6grenme yaklasimina dayali olarak

yuriitiilmistiir.

boliimiinde belirtildigi gibi “geleneksel bilgisayar 6grenme yaklasim”1dir.

Tablo 3. Kontrol ve Deney Grubu Grafik ve Animasyon Dersi I.donem Ders

Notlar1

Deney Gurubu Ders Notu Kontrol Grubu Ders Notu
1 numarali 6grenci 86 1 numarali 68renci 67
2 numaral1 dgrenci 81 2 numaral1 grenci 81
3 numarali 6grenci 69 3 numarali 68renci 74
4 numaral1 6grenci 60 4 numaral1 6grenci 70
5 numarali 6grenci 80 5 numarali 6grenci 68
6 numaral1 68renci 40 6 numarali 68renci 52
7 numaral1 68renci 56 7 numarali 68renci 71
8 numaral1 68renci 63 8 numarali 68renci 38
9 numaral 68renci 50 9 numaral1 6grenci 65
10 numaral1 6grenci 65 10 numaral1 §grenci 65

Not Ortalamasi 65.0 Not Ortalamasi 65.1

3.3 Veri Toplama Araglar

Bu arastirmada veriler, Grafik ve Animasyon Dersine Y&nelik Tutum Olgegi

(GADTO), Grafik ve Animasyon Dersi Basar1 Testi(GADBT) ve Ogrenci Goriisme

. Buradaki “geleneksel Ogrenme yaklasimi” daha ©nce tanmimlar

Formu (OGF) ile toplanmistir. Ad1 gecen &lgme araclarmna asagida ayrintili olarak

deginilmistir.

a) Grafik ve Animasyon Dersi Tutum Ol¢egi

Bu olgek Bilisim Teknolojileri boliimii 11.sinif 6grencilerinin  Grafik ve

Animasyon dersine yonelik tutumlarini saptamak amaciyla gelistirilmistir.



28

Olgek gelistirilirken genis ¢apli bir literatiir arastirmasi yapilarak mevcut olan
tutum 6l¢ekleri incelenmistir (Baykul, 1990; Berberoglu, 1990; Turgut ve Baykul, 1992;
Freedman, ve digerleri 1993; Binbasioglu, 1995; Selvi, 1996; Giirdal ve digerleri, 1996;
Kocabas, 1997; Duatepe ve Cilesiz, 1999; Altiparmak, 2001; Ozyiirek ve Eryilmaz
2001; Tavsancil, 2002; Biiyiikoztiirk, 2002; Sezgin ve digerleri,2002; Simsek, 2002;
Nuhoglu ve Yalgin, 2004 ).

GADTO olceginin gelistirilmesinde siirecin ilk asamasi olan &rneklemle aym
ozelliklerdeki farkli liselerde yine 11.sinif 6grencilerine “Grafik ve Animasyon dersini
seviyorum c¢iinkdi...”, “Grafik ve Animasyon dersini sevmiyorum ¢iinkii...” gibi ag¢ik
uclu sorular1 ve “Eger Grafik ve Animasyon dersinin 6gretmeni siz olsaydiniz dersi nasil
islerdiniz?”, “Eger Grafik ve Animasyon dersinin Ogretmeni siz olsaydiniz dersin
degerlendirmesini nasil yapardiniz?” gibi sorular sorularak duygu ve diisiincelerini

yazmalar1 istenmistir.

Toplanan kompozisyonlara igerik analizi uygulanarak, olumlu ve olumsuz
ifadelerden olusan toplam 21 madde saptanmistir. GADTO besli likert tipinde
hazirlanmistir. Degerlendirmede 0Olgekte yer alan olumlu ciimlelerde “tamamen
katiliyorum” 5 puan, “katiliyorum” 4 puan, “fikrim yok™” 3 puan, “katilmiyorum” 2
puan, “hi¢ katilmiyorum” 1 puan seklinde degerlendirilmistir. Olumsuz climlelerde

bunun tam tersi puanlama yapilmistir.

4’1 olumsuz, 17’si olumlu 21 maddelik deneme formu farkli illerdeki liselerde
toplam 93 O6grenciye uygulanmistir. Bu uygulamadan elde edilen verilerden Slgegin

Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 0=0,76 olarak bulunmustur.

Gelistirilen tutum 6lgeginin gecerlilik ¢alismasi i¢in hem igerik gecerliligi hem de
yap1r gecerliligi incelenmistir. Icerik gecerliligi 6l¢gme aracinda bulunan sorularin
(maddelerin) 6lgme aracina uygun olup olmadigi, dlgiilmek istenen alani temsil edip

etmedigi sorusu ile ilgili olup, “uzman goriis”line gore saptanmaktadir (Karasar, 2007).
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Gelistirilen taslak Olgek icerik gecerliligi icin, bir bilisim teknolojileri 6gretmeni, bir
egitim uzmanmi ve sorularin anlasilabirligi ve dilbilgisi yoOniinden bir Tiirkge
Ogretmeninin goriisiine basvurulmus, goriis ve Oneriler dogrultusunda diizeltmeler

yapilmistir.

Tablo 4. Tutum Olcegi Maddelerinin Ozdegerleri

Madde No Oz Deger
S1 .867
S2 573
S3 729
S4 813
S5 739
S6 747
S7 731
S8 593
S9 .662
S10 748
S11 .635
S12 747
S13 781
S14 .648
S15 749
S16 754
S17 .650
S18 .642
S19 72
S20 .749
S21 598

Yap1 gecerliligi, sonuglar1 ve sonuglarin ne ile baglantili oldugunu baska bir
deyisle, 6lcme aracinin soyut bir olguyu ne derece dogru dlgebildigini gostermektedir.

Bu amagla yap1 gegerliligini 6l¢ebilmek icin faktor analizinden yararlanilmaktadir (
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Tavsancil, 2002). Olgegin yap1 gegerliligini incelemek ve o6lgegin alt faktdrlerini
belirlemek amaci ile faktor analizi yapilmistir. Maddelerin 6z degerleri Tablo 4’de
sunulmustur. SPSS uygulandiktan sonra 6lgme maddelerinin faktorlere gére dagilimi

Tablo 5°de verilmistir.

Tablo 5. Ol¢me Maddelerinin Faktorlere Gore Dagilim

Alt Madde | Maddeler Faktor
Boyutlar No Yiikii
4 Grafik ve Animasyon Dersinin gorsel olmasi hosuma | .865
gider.
9 Grafik ve Animasyon Dersinin ders saatlerinin 754
g azaltilmasini isterim
5 19 Grafik ve Animasyon Dersinde konu giriglerini ¢cok | .743
o sikict bulurum.
'E 12 Grafik ve Animasyon Dersi benim igin hi¢ zevk 7137
= almadigim bir derstir.
E 14 Grafik ve Animasyon Dersinde  kullanilan 724
= programlarin Ingilizce olmast benim derse olan
S ilgilimi gok azaltir.
? 7 Grafik ve Animasyon Dersinin degerlendirilmesinde 582
E uygulama sinavi yapilmasini isterim.
j 8 Grafik ve Animasyon Dersi benim ¢ok zevk aldigim | .558
o bir derstir.
> 10 Grafik ve Animasyon Dersini anlamakta giiclik | .488
£§ cekiyorum.
o 21 Dersin islenisinde uygulanan yontemleri ¢cok zevkli | 483
bulurum.
18 Grafik ve Animasyon ile ilgili her sey ¢ok dikkatimi 482
ceker.
1 Grafik ve Animasyon Dersi basit ve anlagilir bir 911
g derstir.
8 15 Grafik ve Animasyon Dersinde oOnce Ornek .832
"z gosterilmesi cok hogsuma gider.
= 16 Grafik ve Animasyon Dersinin ileride isime 759
_GE yarayacagini diislindiigiim i¢in bu dersi severim.
£ 17 Grafik ve Animasyon Dersinde konu girislerini ¢ok 611
= zevkli bulurum.
é 2 Grafik ve Animasyon Dersinde zamanin nasil 496
gectigini anlamam.
- 13 Grafik ve  Animasyon  Dersi  hayallerimi .846
= E somutlastirdigi i¢in bu dersi severim.
% = 6 Grafik ve Animasyon Dersinde uygulamalar1 direkt .803
&) g kendim yapmak isterim.
20 Grafik ve Animasyon Dersinin degerlendirilmesinde 748
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yazili sinav yapilmasini isterim.

11 Grafik ve Animasyon Dersinin iceriginde daha fazla | .724
uygulama yer almasini isterim.

3 Grafik ve Animasyon Dersinin iglenigsinde uygulanan | .714
yontemleri ¢ok sikici bulurum.

5 Grafik ve Animasyon Dersinde ilgili toplamakta | .606
zorluk ¢ekerim.

b) Grafik ve Animasyon Dersine Yonelik Basar1 Testi

Aragtirmaci tarafindan gelistirilen grafik ve animasyon dersi bagart testi,
Ogrencilerin “animasyon diizenleme” modiiliinden ses ve videolar, ekranlar ve formlar
konular tizerindeki on bilgilerini ve arastirma sonundaki basarilarin1 6lgmek amaciyla
hazirlanmistir. Deney ve kontrol gruplarinda Ontest ve sontest olarak uygulanmak {izere
hazirlanan testin liselerde uygulanabilir olmasina dikkat edilmistir. Deney Oncesi
uygulanan Ontest ile 6grencilerin arastirmadaki konularla ilgili kazanimlarin ne kadarina
sahip olduklar1 goriilmiistiir. Uygulama sonunda basar1 testi iki gruba sontest olarak

uygulanmis, elde ettikleri kazanimlar dl¢lilmeye ¢alisiimistir.

Grafik ve animasyon basari testi hazirlanirken Oncelikle, uygulama siirecinde
islenecek konularin alt 6grenme alanlar1 ve kazamimlari belirlenmistir. Islenecek
konularin agirliklar1 belirlenerek kapsam gecerliligi saglanmasi agisindan islenecek her
konuyu temsil giicii yiiksek sorulara yer verilmis ve uzman goriisleri de alinarak toplam

30 sorudan olusan 6ndeneme formu olusturulmustur.

Olusturulan Ondeneme formu uygulama yapilacak caligma grubuna benzer
ozelliklere sahip farkli okullardaki birkac grupta toplam 57 6grenciye uygulanmistir. Bu
uygulama sonucunda elde edilen verilere gore madde analizi yapilmistir. Madde analiz
yontemi olarak “Alt Ust Grup Ortalamalar1 Farkina Dayali Madde Analizi” ydntemi
uygulanmistir. Oncelikle dndeneme formundaki maddeler puanlanmustir. Cevaplayicilar

en yiiksek puandan en diisiik puana dogru siralanmistir.
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Tablo 6.Grafik ve Animasyon Basar1 Testi Madde Analiz Sonuclar

Madde No P D
1 0.46 0.67
2 0.49 0.73
3 0.69 0.07
4 0.36 0.47
5 0.49 0.47
6 0.36 0.60
7 0.36 0.60
8 0.53 0.80
9 0.50 0.60

10 0.43 0.46
11 0.49 0.47
12 0.89 0.07
13 0.46 0.67
14 0.53 0.54
15 0.33 0.54
16 0.49 0.47
17 0.23 0.34
18 0.53 0.80
19 0.63 0.06
20 0.83 0.20

Olgek puanlar1 dagilimimin iist kismindaki cevaplayicilarmin = %27si {ist grup
olarak, ol¢ek puanlar1 dagiliminin alt kismindaki cevaplayicilarin % 27°si ise alt grup
olarak belirlenmistir. Ust ve alt gruplarda her bir soruya verilen cevaplarda alman
puanlarla her bir maddenin giigliikk derecesi (p) ve ayirt etme giicli(d) hesaplanmistir.
Tablo 6°da testte yer alan maddeler, bu maddelerin maddenin giigliik derecesi (p) ve

maddenin ayirt etme giicii (d) verilmektedir.
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Elde edilen veriler dogrultusunda testin giivenirliligi de SPSS paket programu ile
irdelenerek giivenirlilik katsayis1 bulunmustur. Cronbach alpha katsayis1 .72 den biiytik
oldugu i¢in giivenilir denilebilir (Tablo 7). Bir test icin hesaplanan giivenirlilik
katsayisinin .70 ve daha yiiksek olmasi test puanlarinin giivenirliligi i¢in genel olarak

yeterli goriilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2007).

Tablo 7.Basari Testi Giivenirlik Sonuclari

Toplam Denek Sayisi 57
Siav Madde Sayisi 20
Cronbach’s Alpha 0.72

Ortadgretim onbirinci smf Grafik ve Animasyon dersi basari testi ¢alisma
baslamadan once deney ve kontrol gruplarina ontest, caligma bittikten sonra sontest

olarak uygulanmistir. Test Ek 2 (GADBT)’de verilmistir.

¢) Nitel Goriisme Formu

Goriisme bireylerin, ¢esitli konulardaki bilgi diisiince, tutum ve davranislar ile
bunlarin olas1 nedenlerinin 6grenilmesinde en kestirme yol olarak kullanilagelmistir
(Karasar, 2007). Gergeklik arastirilan olgu ve olay hakkinda biitlinciil bir resim
olusturabilmesi i¢in arastirmacinin elde ettigi verileri ve ulastig1 sonuglari teyit etmesine
yardimci olacak bazi ek yontemler (¢esitleme, katilimci teyidi, meslektas teyidi, vb.)

kullanilmas1 gerekir (Yildirim ve Simsek, 2006).

Hem nicel hem de nitel arastirma yonteminin bir arada kullanildig1 ¢oklu ve karma
yontemler aragtirmacilarca sikga tercih edilmektedir. Coklu ya da karma yontemler, her
iki yonteminde sakincali yonlerini en aza indirgerken, {stiin ydnlerinin
maksimizasyonunu saglayarak, en uygun yontemle, en uygun verinin toplanmasina

olanak verir (Peters vd., 2002, Akt. Ocak, 2007).

Bu aragtirmada elde edilen nicel verilerin dogrulugunu desteklemek amaci ile

aragtirmaci tarafindan yar1 yapilandirilmig bir gériisme formu hazirlanmistir. Goriisme
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formu yontemi, benzer konulara yonelmek yoluyla degisik insanlardan ayni tiir

bilgilerin alinmasi amaciyla hazirlanir (Patton, 1987, Akt. Yildirim ve Simsek, 2006).

Olusturulan goériisme formu ile aktif 6grenme yaklasimina dayali olarak yapilan
ders etkinlikleriyle ilgili 68renci goriisleri alinmistir. Arastirmaci tarafindan 6 sorudan
olusan bir goriisme formu hazirlanmistir (Ek-3 Nitel Gorlisme Formu). Hazirlanan
goriisme formu deney grubu Ogrencilerine uygulama sonunda uygulanmis ve formlari

doldurmalari istenmistir.

3.4 Uygulama Siireci

Aragtirmanin Orneklemini olusturmak igin Bolu ili Gerede ilgesi Gerede Kiz
Teknik Anadolu Meslek ve Meslek Lisesi se¢ilmis ve Milli Egitim Bakanligi’ndan

gerekli izinler alinmustir.

Ilgili kaynak taramasi yapildiktan sonra arastirmada kullamlacak Grafik ve
Animasyon Dersi Tutum Olgegi (GADTO) ve Grafik ve Animasyon Dersi Basar1 Testi
(GADBT) arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Arastirmanin 6rneklemini olusturacak
olan deney ve kontrol gruplarin1 belirlemek amaci ile Anadolu 11/A sinifina GADBT ve
GADTO uygulanmistir. Ayrica bu dgrencilerin Grafik ve Animasyon dersi 1.dénem
notlar1 okul yonetiminden temin edilmistir. Uygulanan testlerden elde edilen sonuglar ve
ogrencilerin karne notlar1 géz Oniinde bulundurularak deney ve kontrol gruplar

belirlenmistir.

Gruplarin belirlenmesinin ardindan her iki gruba da on test olarak basari testi
uygulanmistir. Nisan-2008 ile May1s-2008 tarihleri arasinda 5 haftalik uygulama
gerceklestirilmistir. Uygulama siirecinin ardindan son test olarak basari testi ve tutum

Olcegi gruplara tekrar uygulanmstir.

Arastirmanin amaglarindan olan 6grenmenin kaliciligini 6l¢mek i¢in 6grencilere

son testten bir hafta sonra GADBT tekrar uygulamstir.
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Uygulama sonunda, deney grubundan elde edilen nicel verileri desteklemesi amact
ile uygulama siirecine iliskin goriisler hazirlanan Nitel Goriisme Formu (NGF) ile

alimmustir.

3.5 Verilerin Analizi

Uygulama sonunda elde edilen verilerin hepsi alt amagclar dogrultusunda
kodlanarak bilgisayara girilmistir. Gerekli istatistiksel analizlerin yapilmasinda SPSS

15.0 programi kullanilmustir.

Bu arastirmada, arastirmanin alt amaglara uygun olarak parametrik olmayan
istatistiklerden, iliskisiz Ol¢limler i¢cin Mann Whitney U-Testi ve iliskili dl¢limler igin

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir.

Bu testler ol¢iimlerin stirekliliginin saglandigi durumlarda gruplar arasi ya da
gruplar icinde anlamli farklarin olup olmadigini test ederler ve temelde ortanca testine
dayanirlar. Ancak sadece farklarin yoniiyle degil, puanlarin sira toplamlarini kullanarak
miktarini da dikkate alindigindan en giiclii parametrik olmayan istatistikler arasinda yer
alirlar. Bu testler az denekli yiiriitilen gruplar i¢i arastirmada siklikla kullanilir

(Bilyiikoztiirk, 2007).

Bu arastirmada, ilk olarak gruplara yonelik Ontest, sontest ve kalicilik testi
puanlarmi karsilastirmak amaciyla Mann Whitney U-Testi uygulanmistir. Deneysel
islemlerin uygulandigi deney grubu ve geleneksel yontemlerin uygulandigi kontrol
grubunda uygulanan Ontest, sontest ve kalicilik testi gruplar i¢i puanlarini karsilastirmak
icin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmistir. Yapilan analizlerin manidarlig1 .05

diizeyinde test edilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu bdliimde arastirmanin amacina uygun olarak, aktif 6grenmenin bilgisayar
egitimindeki etkililiginin belirlenmesi i¢in deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerden

elde edilen verilerin analizleri yapilmigtir.

4.1 Kontrol ve Deney Gruplarimin Basar1 Puanlarina iliskin Bulgular Ve
Yorum

Arastirmanin birinci alt probleminin analizinde kontrol ve deney grubu
Ogrencilerinin Grafik ve Animasyon Dersi basar1 puanlarinin gruplara (deney-kontrol)
ve Ol¢limlere (Ontest-sontest) gore farklilagip farklilagsmadigi arastirilmistir. Deney ve
kontrol gruplarinin Ontest, sontest ve kalicilik puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup

olmadigi Mann Whitney U-Testi kullanilarak test edilmistir.

a) Kontrol ve Deney Gruplarimin Ontest Basar1 Puanlarina iliskin Bulgular
Ve Yorum

Grafik ve Animasyon dersi basari puanlart gozlenen Ogrencilerden aktif
O0grenmenin uygulandigi programa katilanlarla, geleneksel O6gretimin uygulandigi
programa katilanlarin uygulama Oncesindeki Grafik ve Animasyon dersi basari

puanlarina iliskin Mann Whitney U-testi sonuglar1 Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Kontrol ve Deney Gruplarinin Ontest Basar1 Puanlarina fliskin Mann
Whitney U-Testi Sonucu

Sira Sira
Grup N Ortalamas1  Toplami U P
Deney 10 12.25 122.50 32.50 17
Kontrol 10 8.75 87.50

Tablo 8’de goriildiigii gibi deney grubunun sira ortalamasi 12.25 ve kontrol

grubunun sira ortalamasinin 8.75 olarak bulunmustur. Mann-Whitney U-testi sonucunda
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deney ve kontrol gruplarinin Ontest puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigi
saptanmistir [U=32.50, p>.05]. Bu bulguya bagli olarak deneysel islem oncesinde
gruplarin basar1 yoniinden birbirine denk oldugu sdylenebilir.

b) Kontrol ve Deney Gruplarinin Sontest Basar1 Puanlarina Iliskin Bulgular
Ve Yorum

Uygulama bitiminde aktif 6grenmenin uygulandigi programa katilan 6grencilerle,
geleneksel Ogretimin uygulandigi programa katilan &grencilerin sontest puanlari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigmi belirlemek i¢in Mann Whitney U-testi
uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9. Kontrol ve Deney Gruplarinin Sontest Basar1 Puanlarina Qliskin Mann
Whitney U-Testi Sonucu

Sira Sira
Grup N Ortalamas1  Toplami U P
Deney 10 11.80 118.00 37.00 31
Kontrol 10 9.20 92.00

Tablo 9’da goriildiigi gibi deney grubunun sira ortalamasi 11.80 ve kontrol
grubunun sira ortalamasinin 9.20 olarak bulunmustur. Mann-Whitney U-testi sonucunda
deney ve kontrol gruplarinin sontest puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadig1 saptanmistir [U=118.00, p>.05]. Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda aktif
O0grenme ortami olusturulan deney grubunun basar1 testi puanlarmnin, geleneksel
O0grenme ortami olusturulan kontrol grubu ogrencilerine gore daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu bulgu; bilgisayar egitiminde aktif 6§renme ortamlarinin, geleneksel
O0grenme ortamlarina goére basartyr artirmada deney grubu lehine oldugunu
gosterebilmekte, bu arastirmada yukarida agiklanan sonuca gore; Aktif dgrenmenin
basar1 lizerinde olumlu etkileri oldugunu ancak bunun anlamh bir fark olusturmadigini

gostermektedir.

Bilgisayar bilimleri egitiminde Murphy (2000), Briggs (2005) ve Sonmez (2005),
istatistik miithendisligi egitiminde Kvam (2000), geometri 6gretiminde Aksu (2005) ve

Tiirkce Ogretiminde Aktas (2006) aktif 6grenmenin akademik basari {izerinde anlamli
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fark olusturacak diizeyde etkili oldugunu arastirmalarinda ortaya koymustur. Ancak bu
arastirmada ¢ikan sonuclar1 destekler nitelikte ¢alismalarda bulunmaktadir. Tsai, Bethel
ve Huntsberger’in (1999) yaptigi c¢alismada bilgisayar okur- yazarligi egitiminde
isbirligine dayali 6grenme yontemi ile geleneksel 6grenme yonteminin 6grenci basarilari
arasinda anlamli bir fark bulunmamustir (Akt. Sonmez, 2005). Bu sonug¢ aktif
o0grenmenin farkli diizeylerde ve cesitli konu alanlarinda basariya etki etmedigini
saptayan bazi arastirmalar1 desteklemektedir. Demirbas, Bozdogan ve Tasdemir (2008)
fizik laboratuari dersinde isbirlikli 6grenme yonteminin etkisini arastirmistir. Universite
fen bilgisi 6gretmenligi birinci simif 6grencilerinde kontrol ve deney gruplar1 arasinda

basar1 bakimindan farkin olmadigi tespit edilmistir.

Basgka bir calismada Wenzel (1998) ortaokul 6grencilerinin miizigin temelleri,
miizik yetenekleri ve elektronik miizik tercihlerindeki basarilar1 konusunda aktif
O0grenme ile sinif i¢i tartisma yontemi arasindaki etkililigi aragtirmay1 amaclamistir. Bu
problemi acgikliga kavusturmak i¢in 8 hafta siiren deneysel bir c¢alisma
gergeklestirilmistir. Deney ve kontrol grubunda toplam 50 6grenci denek olarak
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda miizikal bilgi ve ayrim konusunda deney grubunun
kontrol grubuna oranla az bir farkla basarili oldugu, baska bir deyisle aktif 6grenmenin

daha bagarili oldugu sonucuna varilmistir (Akt. Caliskan, 2005).

Struyven (2005) “Ogretmen Adaylarimin Hizmet Oncesi Egitiminde, Ogrenci
Performanst ve Algilamalart Uzerine Aktif Ogrenme Ortamimin  Etkileri” adli
calismasinda bu arastirmada c¢ikan bulgular1 desteklemektedir. Bu c¢alismaya, sinif
Ogretmeni yetistiren bir programin ¢ocuk gelisimi dersinde bir grup geleneksel 6gretim
yonteminin, diger bir gruba da 6grenci merkezli 6grenme metotlariin uygulandigi
toplam 958 6grenci dahil edilmistir. Beklentilerin aksine, 6grenci merkezli egitimin
ogrencilerin 6grenme yaklasimlari lizerinde 6nemli bir etki yaratmadigini ispatlamustir.
Bu bulgular sonuglarin iki grupta da Ogrenci performansinin benzer oldugunu
gostermistir (Akt. Aksit, 2007). Struyven’in aragtirmasinda elde edilen sonuglar, bu

arastirmada bulunan sonuglar1 destekler niteliktedir.
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¢) Kontrol ve Deney Gruplarimin Kahcihk Basar1 Puanlarina iliskin Bulgular
Ve Yorum

Aktif 6grenmenin uygulandig1 programa katilan 6grencilerle, geleneksel 6grenme
ortamina katilan 6grencilerin, uygulama bitiminden bir hafta sonra uygulanan kalicilik
testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in Mann Whitney

U-testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 10°da sunulmustur.

Tablo 10. Kontrol ve Deney Gruplarinin Kahcilik Basar1 Puanlarina iliskin Mann
Whitney U-Testi Sonucu

Sira Sira

Grup N Ortalamas1  Toplami U P
Deney 10 10.80 108.00 47.00 .81
Kontrol 10 10.20 102.00

Tablo 10°dan da anlasilacag1 lizere aktif 6grenme ortami olusturulan deney
grubunda 10 Ogrenci bulunmaktadir ve bu Ogrencilerin sira ortalamalar1 10.80°dir.
Geleneksel ogretimin kullanildigi kontrol grubunda da 10 6grenci vardir ve bu
Ogrencilerin sira ortalamalar1 10.20°dir. Deney grubundaki 6grencilerin sira ortalamalari
kontrol grubundan daha yiiksek olmasina ragmen aralarinda anlamli fark olusmamistir
[U=47.00, p>.05]. Bu verilere aktif 6grenmenin Grafik ve Animasyon Dersinde
kazanilmig davraniglarin kaliciligini saglamada geleneksel 6gretime gore daha etkili
oldugu sdylenemez. Arastirmada deney ve kontrol gruplarindaki kalicilik diizeylerinde
anlamli bir fark bulunmamasi, 0&grencilerin esit derecede kalict 6grenme

gergeklestirdiklerini ifade etmektedir.

Bu sonug¢ aktif 6grenmenin kalicilik iizerinde olumlu etkiye sahip olmadigini
gosteren caligmalarla da desteklenmektedir. Fife (2003), Dogu Tennessee
Universitesi’nde yaptig1 arastirmada etkinliklerle yapilan 6gretimle geleneksel dgretimin
birinci sinif 6grencilerinin sinif 6grencilerinin Matematik bilgilerini hatirda tutmalarina
etkisini smamistir. Arastirma 6 hafta siirmiistiir ve Ontest-sontest kontrol gruplu

deneysel desen kullanilmistir. Kontrol grubunda 6gretmenin aktif oldugu geleneksel
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yontem, deney grubunda ise ¢esitli etkinlikler kullanarak gergeklestirilen aktif 6grenme
kullanilmigtir. P>.05 anlamlilik diizeyinde gerceklestirilen arastirma sonucunda deney
ve kontrol grubu arasinda anlamli fark gézlenmemistir ve arastirmanin hipotezi gegersiz
bulunmustur. Arastirmaci bu durumu arastirma stiresinin kisa olmasina baglamistir (Akt.

Aydede, 2006).

Bir baska calismada Bilgin ve Akbayir (2002) isbirlikli 6grenme yontemi ve
geleneksel 6grenme yontemlerinin genel matematik konularindan dizi ve seriler
konusunda akademik basar1 ve hatirda tutma {lizerindeki etkilerini incelemistir.
Arastirma sonucunda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin hatirda tutuma testi
sonuglarinda ortalama puanlari agisindan deney grubu lehine bir fark bulunmustur.

Ancak bu iki grup arasinda p <.05 diizeyinde anlamli bir fark gdzlenmemistir.

Acar (2005) “Aktif Ogrenmenin Matematik Basarisi Uzerine Etkileri” adli
calismasinda, aktif Ogrenmenin akademik basar1 ve kalicilik iizerindeki etkisini
incelemistir. Sontest basari puanlarina gore deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Hatirda tutma testi istatistiklerinde ise gruplar arasinda anlamli bir fark
bulunmamistir. Fakat kontrol grubu 6grencilerinin dershaneye devam ediyor olmalari
son testteki deney grubu lehine olan grup i¢i ortalamalar arasindaki anlamli farkin

burada goriilmemesinin nedeni olarak diisiiniilebilecegini belirtmistir.

Yapilan ¢alismalar, bu arastirmada bulunan sonuglar1 destekler niteliktedir. Bu
durum aktif O6grenmenin, Ogrenmeyi sagladigim fakat Ogrencilerin bilgilerini

hatirlanmasinda kolaylastirici bir etkisi olmadig1 seklinde yorumlanabilir.

4.2 Kontrol ve Deney Gruplarinin Tutum Puanlarina iliskin Bulgular ve
Yorum

Arastirmanin ikinci alt probleminin analizinde kontrol ve deney grubu
ogrencilerinin Grafik ve Animasyon Dersine yonelik tutumlarmin gruplara (deney-

kontrol) ve Olciimlere (Ontest-sontest) gore farklilagip farklilagsmadigi arastirilmstir.
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Kontrol ve deney gruplarmin tutum Ontest-sontest puanlari arasinda anlamli bir fark
olup olmadig1 Mann Whitney U-Testi kullanilarak test edilmistir.

a) Kontrol ve Deney Grubu Ontest Tutum Puanlarna iliskin Bulgular
ve Yorum

Grafik ve Animasyon dersine karsi tutumlari goézlenen ogrencilerden aktif
O0grenmenin uygulandigi programa katilanlarla, geleneksel ogretimin uygulandigi
programa katilanlarin uygulama Oncesindeki Grafik ve Animasyon dersi tutum
Ol¢eginden aldiklar1 puanlara iliskin Mann Whitney U-testi sonuglar1 Tablo 11°de
verilmistir.

Tablo 11. Kontrol ve Deney Gruplarinin Ontest Tutum Puanlarina fliskin Mann
Whitney U-Testi Sonucu

Sira Sira

Grup N Ortalamas1  Toplami U P
Deney 10 9.65 96.50 41.50 52
Kontrol 10 11.35 113.50

Buna gore uygulama oOncesi deney grubu ve kontrol grubu arasinda anlamli bir
fark olmadigr bulunmustur [U=41.50, p> .05]. Bu durum uygulama Oncesi deney ve
kontrol grubunun tutumlarinin farkli olmadig1 benzer tutumlara sahip olduklari seklinde
yorumlanabilir. Deneklerin, benzer tutumlara sahip olmalar1 arastirma oncesi beklenen

bir durumdur.

b) Kontrol ve Deney Gruplarimin Sontest Tutum Puanlarmna iliskin
Bulgular ve Yorum

Aktif O6grenmenin uygulandigi programa katilanlarla, geleneksel Ogretimin
uygulandig1 programa katilanlarin GADTO “den alinan sontest puanlarma iliskin Mann

Whitney U-testi sonuglar1 Tablo 12°de verilmistir.
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Tablo 12. Kontrol ve Deney Gruplarinin Sontest Tutum Puanlarina ilisgkin Mann
Whitney U-Testi Sonucu

Sira Sira
Grup N Ortalamas1  Toplam U P
Deney 10 13.35 133.50 21.50 .02
Kontrol 10 7.65 76.50

Tablo 12’deki degerlere bakildiginda; Bes haftalik bir deneysel c¢alisma
sonucunda, aktif Ogrenme programina katilan Ogrenciler ile bodyle bir programa
katilmayan oOgrencilerin Grafik ve Animasyon dersine yonelik tutumlar1 arasinda
anlamli bir fark oldugu bulunmustur [U=50.00, p<.05]. Sira ortalamalar1 dikkate
alindiginda, aktif O6grenme programima katilan cocuklarin, programa katilmayan
cocuklara gore Grafik ve Animasyon dersine yonelik tutumlarinda artis oldugu
goriilmektedir. Bu bulgu, aktif 6grenme programinin, 6grencilerin Grafik ve Animasyon
dersine yonelik tutumlarini olumlu ydnde artirmada etkili oldugunu seklinde

yorumlanabilir.

Aydede (2007), Ilkogretim altinct sinif fen bilgisi dersinde aktif dgrenme
yaklagimini kullanmanin 6grencilerin fen bilgisine yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkiledigi, Aksu (2005) tarafindan yapilan arastirmada aktif 6grenme ortami olusturulan
deney grubundaki 6grencilerin tutumlarinda, kontrol grubundaki 6grencilerden olumlu
bir degisme gordiigii ve Aksit (2007)’nin Cografya dersinde aktif 6grenmenin tutum
tizerinde olumlu etkisinin oldugu yoniindeki sonuclar, bu arastirma tarafindan da

desteklenmektedir.

4.3 Deney Gurubunun Ontest ve Sontest Tutum Puanlarina iliskin Bulgular
Ve Yorum

Arastirmanin {igiincii alt probleminin analizinde deneysel islem sonunda deney
grubunun Ontest ve sontest tutum puanlari arasinda bir degisim olup olmadigina

bakilmustir.
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Aktif 6grenmenin uygulandigi programa katilan Ogrencilerin deney Oncesi ve
sonras1 Grafik ve Animasyon dersine yoOnelik tutumlari arasinda anlamli bir fark
gosterip gostermedigine iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglari Tablo 13’de
verilmistir.

Tablo 13. Deney Grubu Ontest ve Sontest Tutum Puanlarna Iliskin Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi Sonuclar

Sontest- Sira Sira P
Ontest Ortalamas1  Toplam
Negatif Sira 0 .00 .00 2.80° .005
Pozitif Sira 10 5.50 55.00
Esit 0

Analiz sonucu uygulamaya katilan deney grubu dgrencilerinin GADTO’den deney
oncesi ve sonrasi tutum puanlar1 arasinda anlaml bir fark oldugunu gostermektedir [z=
2.80, p<.05]. Fark puanlarmin sira ortalamast ve toplamlar1 dikkate alindiginda,
gozlenen bu farkin pozitif siralar yani son test puani lehine oldugu goriilmektedir. Bu
sonuglara gore diizenlenen aktif 6grenmenin uygulandigl programin 6grencilerin Grafik
ve Animasyon dersine yonelik tutumlar1 {izerinde olumlu yonde bir etkisi oldugu
sOylenebilir. Aktif 6grenmenin uygulandigi grupta GAD yonelik tutumlar pozitif yonde
degismistir.

4.4 Kontrol Gurubunun Ontest-Sontest Tutum Puanlarma iliskin Bulgular
Ve Yorum

Arastirmanin dordiincii alt probleminin analizinde kontrol grubu 6grencilerinin
Grafik ve Animasyon Dersine yonelik Ontest-sontest tutum puanlar1 arasinda anlamli bir
fark var midir, sorusuna yanit aranmistir. Kontrol grubunun tutum (Ontest-sontest)
puanlart arasinda anlamli bir fark olup olmadigi Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullanilarak test edilmistir.
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Kontrol grubunda bulunan Ogrencilerin Ontest ve sontest tutum puanlari igin

yapilan Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Tablo 14’de verilmistir.

Tablo 14. Kontrol Grubu.(")ntest ve Sontest Tutum Puanlarina Iliskin Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi Sonuglari

.Sontest- Sira Sira

Ontest N Ortalamas1  Toplami z P
Negatif Sira 2 6.00 12.00 1.58" 114
Pozitif Sira 8 5.38 43.00
Esit 0

Tablo 14’de wverilen test sonuglarna gore, geleneksel Ogrenme ortaminin
uygulandig1i programa katilan ogrencilerin GADTO’den aldiklar1 deney oOncesi ve
sonrast puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadig1 goriilmektedir [z=1.58, p>.05]. Bu
durum kontrol grubunda geleneksel olarak Ogrenim goren Ogrencilerin tutumlarini

etkilemedigi seklinde yorumlanabilir.

4.5 Deney Grubundaki Ogrencilerin, Uygulama Sonrasi Grafik Ve
Animasyon Dersinin Aktif Ogrenme Yontemiyle Islenmesine Yonelik Goriislerine
Iliskin Bulgular Ve Yorum

Aktif 6grenmenin ve geleneksel 6gretimin uygulandiglr uygulama siirecinde elde
edilen nicel verileri nitel verilerle desteklemek amaci ile gelistirilen goriisme formuna

iligkin veriler Tablo 15’de verilmistir.

Ogrencilerin Grafik ve Animasyon Dersinin aktif grenme ile islenmesine iliskin

goriisleri igerik analizi yapilarak yorumlanmustir.

Uygulama sonunda deney grubu &grencilerinden toplanan goriisme formunda
verdikleri cevaplar Tablo 15°de verilmistir. Ogrencilerin isimleri yansiz ¢ekilmis ve
numara verilerek kodlanmistir. Ogrencilerin ”Grafik ve Animasyon Dersi i¢inde yapilan
uygulamay1 zevkli buldum c¢iinkii...” agik u¢lu sorusuna verdikleri cevaplara baktigimiz

genel olarak uygulama siirecinde eglenceli ve zevkli bulduklar1 gézlenmistir. 1 numaralt
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O0grenci uygulamay1 eglenceli bulmus ama bunun disinda bu uygulamanin aragtirma
yetenegini giiclendirdigini belirtmistir. 10 numarali ve 2 numarali 6grencilerinde
belirttigi uygulama siirecinde kendileri arastirma yaptiklar: i¢cin daha iyi anladiklarini
sOylemiglerdir. Birinci sorunun olumsuzu olarak sorulan “Grafik ve Animasyon Dersi
icinde yapilan uygulamay1 zevkli bulmadim ¢iinkii...”a¢ik u¢lu sorusuna ogrencilerin
cevap vermedigi goriilmiistir. Buradan da su sonug ¢ikartilabilir. Ogrenciler bu

uygulamay1 zevkli ve anlasilir bulmuslar dolayisiyla aksi yonde bir fikir belirtmemistir.

“Bu uygulama siireci i¢cinde en ¢ok hosuna giden etkinlik nedir?Neden?” sorusu
soruldugunda 6grencilerin “bulmaca” cevabini, daha fazla verildigi goriilmiistiir. 9
numarali1 6grencinin bulmaca ¢6zerken hirs yaptik, demesi dikkat ¢ekici bir noktadir. 5
numarali 6grencide 9 numarali 6grenciyi destekler sekilde “bulmaca yaris stilinde giizel
bir etkinlikti” demistir. Bulmacanin ardindan en ¢ok hoslanilan etkinligin “internette
arastirtyoruz” etkinligi oldugu goriilmiistiir. 3 numarali 6grenci “internette arastirtyoruz”
etkinliginin onlara bir 6n bilgi sagladigin1 belirtmistir. 4 numarali 68renci ise bu
etkinlikte aragtirdiklari bilgileri yazmalarinin onlarin kaliciligini artirdigini séylemistir.
Dordiincii soruda ise 6grencilere hoslarma gitmeyen etkinligi sordugumuzda, biitiin
Ogrencilerin bu soruya cevap vermedigi goriilmiistiir. Bu soruyu yanitlayanlardan da
ikisi “internette arastiriyoruz”, birisi ise “bulmaca etkinligi” demistir. Bu soruya sadece

3 Ogrencinin cevap vermesi aktif 0grenme ortaminda kullanilan farkli etkinliklerin

ogrencilerin hosuna gittigini gostermektedir.

Besinci soruda “Bu uygulama siirecinde arkadaglarinin davranislarini nasil
gbzlemledin?” sorusu sorulmustur. Verdikleri cevaplarda &grencilerin genelde bu
uygulama siirecinde arkadaslarinin dersi daha iyi anladiklarimi ve derse katilimin
arttigim1  diisiindiiklerini  belirtmeleri bu uygulama siirecinin etkili oldugunu

gostermektedir.

Altinct soruya sekiz 6grenci cevap vermistir. Burada en ¢ok dikkat ¢ekici diye

diisiinebilecegimiz nokta katilan 6grencilerin bu uygulama siirecinde kendine olan
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glivenlerinin arttigimi sdylemeleridir. Bunun disinda dersi kolay anladiklarini ve

kaliciliklarinin da arttigini belirtmislerdir.
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Tablo 15. Uygulama Sonucu Ogrenci Goriisme Formu Sonuclar

Grafik ve Grafik ve Bu uygulama Bu uygulama Bu uygulama Bu uygulam
animasyon dersi animasyon siireci icinde en siireci icinde en siirecinde iirecinin siz
Sorular icinde yapilan dersi icinde ¢ok hosuna giden | ¢ok hosuna arkadaslarimin kattiklar
uygulamay1 zevkli yapilan etkinlik nedir? gitmeyen etkinlik | davramslarim hakkinizdal
buldum ciinkii... uygulamayi Neden? nedir? Neden? nasil fikirleriniz
zevkli gozlemledin? nelerdir?
bulmadim
Ogrenciler ciinkii...
1 numarali | Hem anlasilabilir hem de En ¢ok hosuma Ses dosyalart ile Smifla birlikte Bana zor gib
ogrenci eglenceliydi. Biz kendimiz giden etkinlik ilgili olan isledigimiz goriinen seyl
aragtirarak bir seyler bulmaca etkinlikti. Biz derslerde bazi kolayca
yapmaya g¢alistik. Bu bizim yaptigimiz kendimiz arkadaslarimiz ve | anlayabilece
arastirma yetenegimizi etkinlikti. Hem arastirmamizi ben kendimizi tam | fark ettim.
gii¢lenirdi. Tek bir kisinin eglenceli hem de yaptik ve olarak derse
anlatmasindansa bir¢ok diistindiiriicii ve uygulamamizi veremiyorduk.
kisinin arastirip birbirine ogrendiklerimizi yapmistik. Ama Ama bu
anlatmasi hem daha ¢ok tekrar ettigimiz bir | yine de uygulamada daha
sey Ogretiyor hem de daha etkinlikti. yapamadigimiz ve | iyi anladiklarimi
anlagilir oluyor. ogrenemedigimiz diistiniiyorum.
seyler oldu.
2 numaral | {lk olarak 6gretmenimiz Grup ¢aligmasi. Ben internette Herkesin bu Ders daha iy
ogrenci bize konu ile ilgili Ciinkii iki kisi arastirma yapmay1 | sekilde dersi daha | anladik. Kali
aragtirma yaptirip biz calisinca karst sevmiyorum. iyi anladigini bilgiler oldu
kendimiz dersi tarafinda fikirlerini distiniiyorum. i¢in.
anlatiyorduk. Sonrada almak yeni fikirler
arastirdigimiz bilgilere iiretiyor.
dayali olarak uygulama
yapryorduk. Boyle dersi
daha iyi anladik.
3 numaral | Bence ¢ok zevkliydi. Benim en ¢ok Bence Bu uygulam:
ogrenci “internette arastirmalarimda daha acik ve
arastirtyoruz” adli bu yaptigimiz geldi.
etkinlik hosuma uygulamalardan
gitti. Ciinkii son derece keyif
internette yapmis aldilar ve ¢ok iyi
oldugumuz anladiklarint
arastirma bizim santyorum.
i¢in konu hakkinda
bir 6nbilgi oldu.
4 numarah | Anlatilan konular1 daha Internetten Bulmaca. Ciinki Derse daha ¢ok Daha giizel
ogrenci cok anlayabiliyordum. arastirdigimiz ¢ok sikici. katilim var.Ve Ogreniyoruz.
konular1 kalict smif daha sessiz. Kendimiz
olmast icin kagida yaptigimiz ig
yazigimiz etkinlik. cok aklimiza
5 numaral | Bu teknik gok giizel.Iki Bulmaca, yaris Arkadaglarim ve Bu uygulam:
ogrenci grup halinde 6nce kendi stilinde giizel bir ben derse katildik | 6grenemeye:
bildiklerimizi ders basinda etkinlikti. Arastirip grup arkadasimla birgok seyi
paylasiyoruz.Sonrasinda kendimiz grup yardimlasarak 6grendim. D

uygulama yaptik giizel ve
zevkliydi.Birgok seyi
6grendim.

halinde yaptik. Bu
yiizden giizeldi. Bu
daha ¢ok hoguma

arastirip kendimiz
ogrendik.

ilgim artt. K
giivenim artt
bir uygulam:
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gitti. bence. Her d
boyle olsa ¢c
oludu ve er ¢
performansi
artard.

6 numarah | Uygulamalar1 yaparken Grup Arkadaslarimm bu | Bu uygulam:
ogrenci egleniyorum. Ogrenmek caligmas1.Ciinkii uygulama anlamami
daha kolay oluyor. gruplar arasinda siirecinde dersi kolaylastirdi
boliniiyordu.Her daha iyi anladigin1 | daha zevkli |
bir grup Steki diisliniiyorum. getirdi.
gruptan farkli bir
seyler yapmaya
calistyordu.
7 numarah | Sikilmadim, eglenceli Bulmaca ¢ok Herkes dersi daha
o6grenci geldi. zevkliydi.Grup dikkatli dinledi.
halinde yapmistik.
8 numarah | Yaparken 6grendim. Hangi Grup olarak Sinif daha sakin
ogrenci islemin nerden hangi caligmalar 6gretmenimizin
meniiden hangi arag yapmamiz dinlediklerini daha
kutusunda yapildigini yaparken daha ¢ok iyi anliyorum.
gorerek deneyerek ogrenmemiz diger
buluyoruz. gruplarla yarisma
yapmamiz.
9 numarah | Kendimiz ¢aba Bulamaca. Daha gayretli ve Kendimiz
ogrenci harciyorduk. Buda daha Gruplara bir seyler ugrastigimiz
kalict oluyordu. ayrilmistik buda yapamaya daha kalic1 o
hirs yapiyordu. cabaliyordu.
10 numarah | Kendim arastirarak En ¢ok hosuma Arkadaglarimin Bize kattikla
ogrenci yaptigim uygulamalar1 giden etkinlik davranislari hakkimdaki
daha iyi anladim. Bence internetten hakkindaki fikirlerim gn
cok zevkliydi. arastirip daha goriiglerim caligsmalar1 d
sonra ders arkadalar daha arkadaslarim
yapmamiz ve grup once derse tartismamiz -
calismalarimiz. katilmakta zorluk | iyi ders anlar

¢ekiyordu ama bu
uygulama
siiresinde derse
katilmak
istemeyen
arkadaslar bile
dersi zevkli buldu.

Dersin daha
oldugunu
diistiniiyorur
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Deney grubu 6grencilerinin aktif 6grenme ortamlar1 olusturularak islenen derse
iligkin goriislerine bakildiginda, aktif 6grenmenin genel ilkelerini desteklemektedir.
Acikgoz (2006) aktif 6grenmenin; basarida, hatirda tutmada, bilgileri transferde, derse
katilimda, 6grenme c¢evresine iliskin olumlu algilarda, olumlu arkadas iliskiler
gelistirmede normal grup egitiminde 6zgiiven ve yiiksek benlik saygisinda, okula ve
o0grenmeye yonelik olumlu tutumlar gelistirmede, 6grenmeye isteklilik ve giidiide,
optimum kaygi diizeyinde, i¢sel denetim odaginda, iist diizey diisiinme siireclerinde,
etkili smif yonetimi iizerinde olumlu etkilerini ortaya koydugunu belirtmistir (Akt.

Aydede, 2006).

Sivan (2003)’a gore ise aktif 6grenme, 6grencilerin basarilarini artirmanin Stesinde
ogrencilerde merak duygusunun olugmasi, bilgiyi kullanma ve gelistirme, bagimsiz
O0grenme becerilerini gelistirme ve gelecek planlamalarinda bulunmalarini sagladigi
belirtilmistir. Yapilan bu ¢alismada etkinlikler sirasinda (asil uygulamaya baslandigi
siralarda) 6grencilerin yeni etkinliklere daha iyi uyum sagladiklari, gercek duygularim
daha kolay ifade ettikleri, grup ¢alismalarinda daha iyi bir sekilde gerceklestirdiklerini

sonucu ortaya ¢ikmistir.

Tiim bu verilere gore aktif 6grenmenin 6grencilerin derse karst olan duygularini

-----

sOylenebilir.

Bu arastirmada elde edilen nicel ve nitel verilere gore aktif 6grenmenin 6grenci
basaris1 lizerinde etkisi oldugu, ancak kontrol grubunun da basarili olmasindan dolay1
anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir. Deney ve kontrol grubunun ontest sontest tutum

puanlar1 arasindaki anlamli fark ise nitel verileri destekler niteliktedir.
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BOLUM V

SONUCLAR VE ONERILER

Bu boliimde arastirmadan elde edilen bulgulara dayali olarak, belirlenen sorunlarin

¢Oziimiine yonelik dnerilere yer verilmistir.

5.1 Sonug¢lar

1. Aktif 6grenmenin uygulandig1 programa katilan 6grencilerle, geleneksel
Ogretim ortamina katilan 6grencilerin Ontest basar1 puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlaml bir fark bulunmamigtir. Bu bulgu uygulama 6ncesinde iki grubun birbirine denk

oldugunu gostermektedir.

2. Hem aktif 6grenmenin uygulandigi programa hem de geleneksel 6grenme
ortamina katilanlarin akademik basar1 puanlarinda bir artis goriilmektedir. Ancak aktif
O0grenmenin uygulandig1 programa katilan o6grencilerle, geleneksel 6gretim ortamina
katilan 6grencilerin sontest basar1 puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunmamistir. Bunun sebebi olarak geleneksel bilgisayar egitiminde projeksiyon gibi
donanim araglar1 ve bazi bilgisayar yazilimlariin kullanilmasi ve her 6grencinin dniinde
bir bilgisayar olmasmin &grencilerin bireysel ve aktif 6grenmelerinin altyapisini

destekleyen bir ortam saglanmasindan kaynaklandigi, seklinde degerlendirilmistir.

3. Aktif 6grenmenin uygulandig1 programa katilan 6grencilerle, geleneksel
Ogretim ortamina katilan Ogrencilerin kalicilik basar1 puanlari arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark bulunmamistir. Bu bulgu bilgisayar egitiminde geleneksel
O0grenme ortaminda kullanilan bazi donanim araglar1 ve yazilimlarinin kaliciliga etkisi
oldugu soylenebilir. Bir bagka ifadeyle her iki ortamda bir hafta siireli 6grenmede kalici

olmakla birlikte, daha uzun aralik verildiginde yeniden test edilebilir.

4. Aktif 6grenmenin uygulandig1 programa katilan 6grencilerle, geleneksel
Ogretim ortamina katilan 6grencilerin ontest tutum puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlamli bir fark bulunmamistir. Bu durum uygulama oncesi kontrol ve deney gruplarinin

benzer tutumlara sahip oldugu seklinde yorumlanabilir.
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5. Aktif 6grenmenin uygulandigi programa katilan 6grencilerle, geleneksel
Ogretim ortamina katilan Ogrencilerin sontest tutum puanlar1 arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bu bulgu olusturulan aktif 6grenme ortaminin
ogrencilerin derse karsi olan tutumunu olumlu ydnde artirmada etkili oldugu

sOylenebilir.

6. Aktif 6grenme yaklasiminin uygulandigi programa katilan 6grencilerin
deney Oncesi ve sonrasi tutum puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur.
Uygulanan egitimin Ogrencilerin tutumlar1 iizerinde olumlu yonde etki gosterdigi

sOylenebilir.

7. Geleneksel 6gretimin uygulandigl programa katilan 6grencilerin deney
oncesi ve sonrast tutum puanlart arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu bulgu

geleneksel egitimin dgrencilerin tutumlari tizerinde bir etkisi olmadigini gostermektedir.

8. Deney grubundaki 6grenciler, uygulama sonras1 Grafik ve Animasyon
dersinin aktif 6grenme ile islenmesine yonelik olumlu goriisler belirtmistir. Rekabetci
bir ortam sagladifi i¢in en begendikleri etkinlik olarak bulmaca etkinligini
soylemislerdir. Ogrencilerin aktif 6grenme ortaminda daha rahat ve aktif olarak derse
katilim sagladiklar1 6grenci goriisleri ile ispatlanmistir. Deney ve kontrol grubu ontest
sontest tutum puanlar1 arasindaki anlamli farkin 6grenci goriisleriyle de desteklendigi

sOylenebilir.

5.2 Oneriler

Bu bdliimde arastirma bulgular1 gercevesinde hem bu uygulamaya hem de bu

konuda calisma yapmak isteyen aragtirmacilara yonelik 6nerilerde bulunulmustur.

5.2.1 Uygulamaya Yonelik Oneriler

1.  Arastirmada uygulanan bilgisayar destekli geleneksel egitimin Ogretmen
merkezli geleneksel egitim gibi uygulanmasi durumunda aktif 6grenmenin, bilgisayar

egitimindeki etkisini daha net ortaya koyacag diisiiniilmektedir.
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2.  Aktif 6grenmede bazen Ogrenciler etkinliklerin oyun kismi iizerinde daha
fazla durup akademik boyutunu kagirabilirler. Ogretmenin bu durumda iyi bir rehber

olup 6grencilerini siirekli takip etmesi 6nemlidir.

3. Kalicihg o6lgmek igin belirlenen bir haftalik siireg, daha uzun aralik

verildiginde yeniden test edilebilir.

5.2.2 Arastirmaya Yonelik Oneriler

1. Bilgisayar egitiminde aktif 6grenme yaklasimi, farkli 6gretim kademeleri ve
siiflarinda deneysel ¢alisma olarak uygulanabilir ve 6grencilerin akademik basarilari

uzerindeki etkileri incelenebilir.

2. Bu calisma lise onbirinci simif Bilisim Teknolojileri Alan1 Grafik ve
Animasyon Dersi smirlidir. Arastirmada kullanilan aktif 6grenme teknikleri bagka

bilgisayar derslerinde de kullanilabilir.

3. Bilgisayar egitiminde farkli aktif O0grenme yontemleri kullanilabilir ve

Ogrencilerin basarisi ve tutumu incelenebilir.
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EKLER

EK 1: Grafik ve Animasyon Dersi Tutum Olgegi

ANKET FORMU

Sayin Ogrenciler,

Milli Egitim Bakanligi’na baglh Bilisim Teknolojileri alaninda gosterilen Grafik
ve Animasyon dersinde aktif Ogrenme yoOntemlerinin etkinli§ini belirlemek
amaclanmaktadir. Olgme aracinda bulunan sorulara vereceginiz yamitlar arastirmanin

amaglart disinda kullanilmayacaktir.

Bu 06l¢me aracint anketi ictenlikle, eksiksiz ve dogru olarak doldurmaniz,
arastirmanin  saglikli sonuclar vermesi bakimindan son derece onemlidir. Olgme
aracinda yer alan her bir soruyu okuduktan sonra, uygun gordiigliniiz secenegin

yanindaki kutucuga (X) isaretini koyarak goriislerinizi belirtebilirsiniz.

Arastirmaya ayirdiginiz zaman ve degerli katkilarinizdan dolayr simdiden

tesekkiir eder, ¢aligmalarinizda basarilar dileriz.

Ayla ORUC
Gerede Kiz Teknik
Anadolu Meslek ve Meslek Lisesi
Bilgisayar Ogretmeni
aylaoruc@gmail.com
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Tamamen
Katilivorum

Katiliyorum

Fikrim Yok

Katiimiyorum
Hig
Katiimiyorum

Grafik ve Animasyon dersi basit ve anlagilir bir derstir.

™17 ISira No

Grafik ve Animasyon dersinde zamanin nasil gectigini anlamam.

Grafik ve Animasyon dersinin isleniginde uygulanan yontemleri ¢ok sikici
bulurum.

Grafik ve Animasyon dersinin gorsel olmasi hosuma gider.

Grafik ve Animasyon dersinde ilgilimi toplamakta zorluk ¢ekerim.

o 01|~ W

Grafik ve Animasyon dersinde uygulamalari direkt kendim yapmak isterim.

Grafik ve Animasyon dersinin degerlendirilmesinde uygulama sinavi
yapilmasini isterim.

Grafik ve Animasyon dersi benim ¢ok zevk aldigim bir derstir.

Grafik ve Animasyon dersinin ders saatlerinin azaltilmasini isterim.

Grafik ve Animasyon dersini anlamakta giicliik ¢cekiyorum.

Grafik ve Animasyon dersinin i¢eriginde daha uygulama yer almasini isterim.

Grafik ve Animasyon dersi benim i¢in hi¢ zevk almadigim bir derstir.

Grafik ve Animasyon dersi hayallerimi somutlastirdigi i¢in bu dersi severim

14

Grafik ve Animasyon dersinde kullanilan programlarin Ingilizce olmasi benim
derse olan ilgimi ¢ok azaltir.

15

Grafik ve Animasyon dersinde dnce ornek gosterilmesi cok hosuma gider.

16

Grafik ve Animasyon dersinin ileride igime yarayacagini diisiindiigiim i¢in bu
dersi severim.

17

Grafik ve Animasyon dersinde konu girislerini ¢ok zevkli bulurum.

18

Grafik ve Animasyon ile ilgili her sey cok dikkatimi ¢eker.

19

Grafik ve Animasyon dersinde konu girislerini ¢ok sikici bulurum.

20

Grafik ve Animasyon dersinin degerlendirilmesinde yazili sinav yapilmasin
isterim.

21

Dersinin islenisinde uygulanan yontemleri ¢ok zevkli bulurum.

Grafik ve Animasyon dersi i¢in yukaridaki ifadeler disinda duygu ve diislincelerinizi
liitfen asagida bos birakilan yere yaziniz.
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EK 2: Basari Testi

GRAFIK VE ANIMASYON DERSi BASARI TESTI

ADI SOYADI:
NO:
SINIF:

SORULAR:

1.0lusturulan film bitmemis ancak bittiyse miizigin devam ettirilmesini saglayan 6zellik
hangisidir?
a) Event b)Start ¢) Stop d) Stream e) Loop

2.Load Movie komutu ile asagidaki dosya tiirlerinden hangisi movie clip ya da sahne
icine ekelenemez?
a).Jpeg b).gif ¢).swf d).fla e).png

3.Yikledigimiz ses klipini kendi istegimize gore diizenlemek istiyorsak
................................. parametresini kullaniriz ?

a) Edit Envolpe b) Edit Symbols ¢)Edit in place

d)Edit Selected e)Edit all

4.Load Movie() komutu bir ................coviiiii. ‘diir?
a)Komut b)Procediir c¢)Fonksiyon d)Nesne e)Sinif

5.Asagidaki komutlarin hangisi birden fazla swf dosyasinin tek seferde goriinmesini
saglar?

a)Load Movie()

b)Function()

¢)LoadMovieNum()

d)attachVideo()

e)Conect(null)

6.Ekranlarla(screens) ilgili agagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?
a)Ekranlar birer movie clip nesnesidir.

b)Ekranlar kontrol edilebilir.

c)Ekranlarla tasarlamis filmler oynatilabilir.

d)Ekranlar sesin ¢alinmasi ya da bir video gibi olaylar1 yayinlayamaz.
e)Ekranlar c¢esitli olaylar1 yayinlayabiliriz.

7.Ekran 6zelligini kullanan yeni bir sunuya baglamak i¢in
............................................ tiiri dosya a¢ilir?
a)Flash Document

b)Flash Form Application
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¢)ActionScript File
d)Flash Slide Presentation
e)Flash Project

8.Her bir slaydin ayr1 bir swf dosyas1 gibi davranmasi i¢in agsagidaki 6zelliklerden
hangisi kullamlir?

a) AotulLoad

b) OverlayChildren

¢)PlayHidden

d) ConnectPath

e) AutoKeynov

9. Bir sunuya ses yiiklemek i¢in hangi yol kullanilir?
a) Window/libraray

b) Window/Common Library

¢) File/Improt to Library

d) File/Import to Stage

e) File/Import External Library

10.Yuvalanmis bir slayt eklemek i¢in hangi komut kullanilir?
a) Insert Screen

b) Insert Nested Screen

¢) Insert Keyframe

d) Insert Balnk Keyframe

e) Insert Frame

11.Kullanicilarin agilan meniiden se¢im yapmasini saglayan kullanici arabirimi bileseni
hangisidir?
a)Button b)CheckBox ¢)ComboBox d)Label e)ProgressBar

12.Form Bilesenlerinin 6zelliklerini degistirebilmek i¢in hangi panel iizerinde islem
yapariz?

a)Components

b)Component Inspector

¢)Properties

d) Behaviours

e)Actions

13.Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur ?

a) TextArea bilesenine ifadeler tek satirda eklenebilir.

b) TextInput bilesenine daha fazla satir ekleyebiliriz.

¢) TextInput i¢inde kaydirma ¢ubuklarina sahiptir.

d) TextArea alanindaki ifadeyi parola olarak tanimlayabiliriz.
e) TextArea i¢inde kaydirma ¢ubuklarina sahiptir.



69

14. Focus Manager bir.................cooviiinnnn... dir?
a) Fonksiyon b) Sinif ¢) Procediir d) Nesne e)Bilesen

15. Bir ankette bir formdan farkli olarak kullanilabilen bilesen hangisi olabilir?
a) Label b) Buton ¢) CheckBox d) TextArea e)TextInput

16) Biden fazla secenegi segmemizi saglayan bilesen hangisidir?
a)Label b)CheckBox c¢)RadioButtond) ComboBox e)TextArea

17) Asagidakilerden hangisi bir bilesen degildir?
a) TextTool b) Window c¢)TextArea d)ProgressBare)TextInput

18) Bir metni sifre goriinimiinde(****) hangi bilesenle olusturabiliriz?
a) Buton b) Textlnput c¢)TextTool d)Label e)TextArea

19) Instance Name ile ilgili ifadelerden hangisi dogrudur?
a) Semboliin adidir

b) Semboliin sahnedeki adin1 ifade eder

¢) Sembol ismi ile ayni olmak zorundadir.

d) Bu alan Components panelinde bulunur.

e) Her semboliin bir instance name’i olmak zorundadir.

20) Ekranlar yardimiyla slayt sunusu gibi sirali icerik uygulamalar1 yapilabilir............

Not : Her soru S puandir. 20.soruyu D/Y olarak cevaplayimz.

BASARILAR!

Bilgisayar Ogretmeni
AYLA ORUC
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EK 3: Nitel Goriisme Formu
OGRENCIi GORUSME FORMU

Ac¢iklama: Bu goriismede amacim, grafik ve animasyon dersine katilan Ogrencilerin
katildiklar1 grafik ve animasyon dersinin ¢esitli boyutlar ile ilgili ve diislindiiklerini
ortaya c¢ikarmaktir. Bu arastirmada ortaya c¢ikacak sonuglarin sonraki yillar igin
bilgisayar egitiminin niteligini artirmasina katkida bulunacagimi umuyorum. Bu
goriismede soyleyeceklerinin  tiimii  gizli tutulacaktir. Verdiginiz bilgiler isim

belirtmeden, sadece bu arastirmada kullanilacaktir.

Soru 1) Grafik ve animasyon dersi i¢inde yapilan uygulamay1 zevkli buldum ¢linkii..

Soru 2) Grafik ve animasyon dersi i¢cinde yapilan uygulamay1 zevkli bulmadim ¢iinki...

Soru 3) Bu uygulama siireci iginde en ¢ok hosuna giden etkinlik nedir?Neden?



Soru 4) Bu uygulama siireci iginde hosuna gitmeyen etkinlik nedir?Neden?

Soru 5) Bu uygulama siirecinde arkadaslarinin davraniglarini nasil gozlemledin?

Soru 6) Bu uygulama siirecinin size kattiklar1 hakkindaki fikirleriniz nelerdir?
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MODUL ADI/NO Animasyon Diizenleme1/3

KONU(Ogrenme Faaliyeti) Ses ve Videolar

ONERILEN SURE 3 ders saati

ETKINLIK ADI Internette Arastirtyoruz

HEDEF ve DAVRANISLAR - Ses ve video islemlerini
gerceklestirebilmek

UYGULAMA SURECI- iSLENIS

Uygumla Siireci

1) Calismanin amaci 6grencilere anlatilir

2) Ogrenme siireci boyunca yapacaklari arastirma hakkinda kisa bir bilgi verilir.

3) Ogrencilere arastirma konular1 verilir.

4) Ogrencilerin arastirma siirecinde faydalanabilecekleri site adresleri verilir.

5) Ogrencilere arastirma esnasinda not alabilecekleri dokiimanlarini yanlarinda hazir
bulundurmalari istenir.

6) Ogrencilere arastirma sonucunda bir bilgi kagidi dolduracaklar1 sdylenir.

Islenisi

1) Ogretmen dgrencilere bilgisayar ortaminda kullanilan her tiirlii( web sayfasi ve
animasyon vs..) uygulamada kullanilan ses ve videolarin ne kadar 6nemli olup olmadig1
sorar.Bunun tizerine 6grenciler bu konu hakkinda kisa bir siire diisiinmeleri saglanir.
2) Paylasim ve tartisma sonrasinda 6gretmen
“Ses ve videonun giiniimiiz uygulamalarinda vazgecilmez bir 6ge oldu.Ozellikle web
sayfalar1 ve animasyonlarin ses ve videolarla daha iist diizeyde bilgi
icerebilir.Macromedia Flash programi bunu yapmamizi saglayan bir animasyon tasarim
programidir.” Der.
3) Daha sonra grencilere bu konu ile ilgili bir ¢alisma yapilacagi séyler.Konumuz
“Macromedia Flash programinda animasyonlara ses ve video ekleme islemi” der.
4) Konu bashiginin yazildig1 bir kum saati grafigi 6gretmen tarafindan tahtaya
cizilir.” Arkadaglar ¢izdigimiz bu sekle 6nce sahip oldugumuz bilgiler ders bitiminde ise
ogrendigimiz bilgileri ekleyecegiz “agiklamasi gretmen tarafindan yapilir. Ogretmen
ogrencilere “Peki bu konu ile ilgili olarak sahip oldugunuz bilgiler nelerdir bir diisliniin
bakalim” sorusunu sorarak sinif i¢inde bir beyin firtinasi baslatir. Béylece 6grencilerin
konu hakkinda sahip olduklar1 6n bilgilerini aktif hale getirmis olur.Onlardan gelen
cevaplar dogrultusunda kum saatinin iist kismin1 doldurur.
5) “Yapacagimiz etkinlik de oncelikle size verdigim web sayfalarini inceleyip, konu ile
ilgili buldugunuz her tiirlii bilgiyi bir yere not alin, ¢linkii web sayfalarinin inceleme
islemi sonunda Internette Arastirtyoruz adl bir ¢alisma kagidi dolduracaksiniz
der.
6) Ogretmen, 6grencilerin yararlanabilecekleri web adreslerini tahtaya yazar.
v' www.flashdersi.com
v’ http://www.grafikerler.net/ses-ve-video-eklemek-ders-7-t2788.html
v' http://www.flasharsivi.com/flashdersleri.asp

7) Ogrenciler internete bagl bulunan tek tek oturduklar bilgisayarlarda web
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sayfalarini incelemeye baslar.Ogretmen bu sirada dgrenciler arasinda dolasarak bir
sorunu olan 6grenci olup olmadigin1 kontrol ederek yardimeci olur.

8) Inceleme islemi yaklasik yarim saatlik bir siire sonunda tamamlanir.

9) Web sayfalarinin incelemesi bittikten sonra 6gretmen dgrencilere konu ile ilgili
hazirlanan Internette arastiriyoruz adli calisma kagitlarin1 dagitir.Ogretmen “galisma
kagitlarint doldurma siireniz 20 dakika ac¢iklamasini” yapar.

10) “Simdi ayni siteyi inceleyen arkadaglariniz sirayla doldurduklari ¢alisma kagitlarini
bizimle paylassinlar. Site i¢in farkli goriisii olan yada farkli bir bilgiye ulasan
arkadasimiz olup olmadigina bakalim” der.

11) Ogrenciler bu aciklamanin ardindan kendi i¢lerinde tartismaya baslayarak
ogrendikleri bilgileri paylasmaya baslar.

12) Bu konusmalar sonunda 6gretmen ses, videolarin bir animasyona ya da bir butona
nasil eklendigini uygulamali bir sekilde gosterir.

13) Etkinlik sonunda tahtaya ¢izilen kum saatinin alt kismu doldurularak 6grencilerin
onceden neleri bildikleri simdi neler 6grendigini gérmeleri saglanir.
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ORNEK CALISMA KAGIDI

Sitenin genel tasarimi hakkindaki
gOruslerin nelerdir?

e
—_
—_

M~ - —

Sitenin kurulus
amaci ne?

Sitenin
gorsel
tasarimi
hakkindaki
distincelerin
nelerdir?

(—————————————
I Sen olsan bu siteyi

I' farkl olarak nasil
| tasarlayabilirdin?

|
|
I
7
|
|
L ~

______________ goruglerin
Sitede bilgi ! ERNET nelerdir?Han
kaynaklarina ulasmak : XNT TE gi bilgilerin
kolay mi? : site olmasini

—_—_—————eee e —

I Sitenin kurucusu kisi,kurum
veya kurulus kimdir?

—_———

r

I Site kim tarafindan

: tasarlanmig?

~—
—_—_—

/

Sitenin icerigi
hakkindaki

isterdin?

000000000000000

0000000000000

Site ile kullanici
arasinda elektronik
ortamda bir iletisim
varmi?

Ziyaret ettiginiz sitede
arastirdiginiz konu ile
ilgili hangi bilgilere
ulastiniz?

Ziyaret ettiginiz site
bir sivil toplum
kurulusuna aitse bu
kurulusun
faaliyetlerine
katilim ile ilgili
formu veya

kurulusa Uyelik
formu var m1?

\/
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PERFORMANS DEGERLENDIRME UYGULAMA SINAVI

1) “sinav”.fla adli masaiistiinde adiniznumaraniz adli bir klasore bir dosya
yaratiniz.

2)Havada gezen bir ugaktan diisen top patlamasini gosteren sesli bir

animasyon olusturun.

a. Animasyonda bulunmasi gerekenler

L.
ii.
111

1v.

V.

Resimler (Masaiistiinde yer alan uygumla sinavi klasoriiniin
icindeki ucak.jpeg, patlama.jpeg resimleri)

Top (sembol)

Oynat ve durdur butonlari(flash buton kiitiiphanesi)
Ses(Masatistiinde yer alan uygumla sinavi klasoriiniin i¢indeki
ucaksesi.wav ve patlamasesi.wav sesleri)

Motion Guide
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EK 5: Aktif Ogrenme Etkinligi 2

MODUL ADI/NO Animasyon Diizenleme1/3
KONU(Ogrenme Faaliyeti) Ekranlar

ONERILEN SURE 3 ders saati

ETKINLIK ADI Bulmaca ile 6greniyoruz
HEDEF ve DAVRANISLAR -Ekranlar1 kullanabilmek

UYGULAMA SUECI/ISLENIS

Uygulama Siireci

AR

~

Islenis

e

Caligmanin amaci hakkinda 6grenciler bilgilendirilir.

Farkli bulmaca tiirleri konusunda 6grenciler bilgilendirilir.

Calisma esnasinda kullanilacak kaynak materyaller ve kitaplar hazirlanir.

Siif iki ayr1 gruba ayrilir.

Caligma sonunda gruplar birbirinin hazirladigr bulmacalar1 ¢ozer ve birinci olan
grup segilir.

Burada gecen kavramlar kii¢iik bir uygulama ile 6grencilere gosterilir.

kanlan bir ders saatlik siirede de 6grencilere modiil konularini igeren bir
uygulama smav yapilir.

Ogretmen derse girip, simif icinde uygun ortam sagladiktan sonra ” Arkadaslar
gecen dersimizde isledigimiz Bir animasyona ses ve video eklemek konusundan
sonra animasyon diizenleme modiiliimiiziin son konusu olan ekranlar konusunu
isleyecegiz. ” der.

Ogretmen bu agiklamay: yaptiktan sonra “Ekranlar yada Ingilizce adi ile screens
ifadesi size neyi ifade eder ” sorusu ile konuya giris yaparak 6grencilerin bir siire
diisiiniip cevap vermesini bekler.

Gelen cevaplar dogrultusunda sinif i¢inde bir beyin firtinasi olusturulur.
Ogretmen 6grencilerden gelen cevaplar dogrultusunda “Ekranlari bir filmin
kareleri ya da bir Powerpoint sunumu gibi birbirini takip eden sayfalar seklinde
diisiinebilirsiz. Ekranlar konusu hakkinda bilmemiz gereken konu basliklar
ekran nedir? ekran 6zelligi kullanan yeni bir sunuya nasil baslariz? ,sunuya ses
ve video ekleme ile bunlar1 nasil kontrol edecegiz? Ekranlar ve gezinti, Gegis ve
maske ekleme, Tur bdliimii olugturma ve siteye ekleme konular1 6grenme
faaliyeti i¢inde 6grenecegimiz konu basliklar: ” der.

Ogretmen” simdi konu ile ilgili sizden bir etkinlik yapmanizi isteyecegim. Bu
etkinligimizin adi Bulmaca ile 6greniyoruz. Bu etkinligimizi ger¢eklestirebilmek
oncelikle siifi iki ayr1 gruba bolmemiz gerekecek. Grup belirlemede kura
yontemini kullanacagiz.” Der.

Ogrenciler 5’er kisilik iki ayar1 gruba ayrilir.

Ogretmen “simdi bu etkinligimizde adinda da anlayacagimiz gibi gruplar birer
bulmaca olusturacak. Bu bulmacayi isterseniz kelime avcisi ya da soldan saga
bulmaca seklinde diizenleyebiliriz. Buna birlikte karar verecegiz.” Der.Bu
bulmacalarin sekilleri 6grencilere gosterilire projeksiyondan yansitilarak
gosterilir.
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7. Ogrencilerin hangi tiir bulmaca yapacaklarma karar verdikten sonra dgretmen

10.

11

ogrencilere etkinlik ile ilgili diger bilgileri verir.” Arkadaslar bulmacalarinizi
hazirlarken elinizde bulunan kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Bulmaca
sorulariiz1 hazirladiktan sonra bilgisayar lizerinde Crossword Forge
programinda hazirlayacagiz.”der.

Bu aciklamadan sonra 6gretmen bu programi nasil kullanacaklar1 hakkinda
kisaca bilgi verir ve gerekli agiklamalar1 yapar.

“Daha sonra elinizdeki dokiimanlarin hepsi bir yerde toplanarak karsilikli olarak
projeksiyondan yansittigimiz bulmacalari sira ile grup sekterleri gelip yazacak.
Her soru igin bir dakika siireniz var. Once bitiren grup birinci olacak.
Yapamadiginiz sorularin cevaplar1 puan karsiligi karsi gruptan alinabilir. “der.
Ogretmen bu etkinlik bitiminde bulmacada gegen kavramlari bir uygulama ile
ogrencilere gosterir.

. Konu sonu ve modiil sonu olmasindan dolay1 6gretmen belirledigi bir

animasyonu 40 dakikalik bir siire i¢inde yapmalar1 i¢in 6grencilere uygulamali
kiigiik bir sinav yaparak hem konu hem modiil degerlendirmesini yapar.
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EK 6: Aktif Ogrenme Etkinligi 3

MODUL ADI/NO Animasyon Diizenleme2/4

KONU(Ogrenme Faaliyeti) Formlar

ONERILEN SURE 3+1

ETKINLIK ADI Birlikte Basaralim

HEDEF ve DAVRANISLAR -Bilesenleri kullanarak,formlar
olusturabilmek

UYGULAMA SURECI /ISLENIS
Uygulama Siireci

Uygulamanin amaci ve siire¢ 0grencilere anlatilir.

Ogretmen konu ile ilgili kisa bir sunus yapar.

Uygulama sonunda dgrencilere kii¢iik bir quiz yapilacagi sdylenir.

Gruplar olusturulur.

Gruplara konu ile ilgili calisma kagitlar: verilir.

Grup tiyelerinin ortak caligmasindan sonra iiyeler tek baslarina quiz yapilir.
Ogretmen biitiin dgrencilerin quizlerini degerlendirir ve sonra gruplarin ortalama
puanlarini tespit eder.

8. Caligsma sonunda en yiiksek puani alan grup ¢alismanin birincisi segilir.

NS RhBN=

Islenis

1. Ogretmen derse girdikten sonra 6grencilere bugiin derste farkl1 bir uygulama
yapacagini sdyler. Uygulama siirecinin iki boliim halinde iki hafta stirecegi
belirtilir.

2. Ogretmen “Bu haftaki dersimizde web tasarim dersinden de 6grendiginiz formlar
konusunu Macromedia flash programinda yapmay1 6grenecegiz. Animasyon
bilesenlerini kullanarak bir form, anket nasil olusturulur bunlar1 6greneceksiniz”
der. Ardindan flash ile hazirlanmis bir form 6rnegini projeksiyondan yansitarak
ogrencilere gosterir.

3. Ogretmen dgrencilere “Etkinlik igin 6nce sinifi ikiserli gruplara ayiracagiz. Her

gruba bir ¢alisma kagidi verecegim. Verdigim calisma kagitlarini grup tiyeleri

ortak bir sekilde calisacak. Gruplar calisma kagitlar ile calismalarin bitirdikten
sonra konu ile ilgili bir quiz yapacagim. Bu quizi her 6grencinin bireysel
yapacak, quiz sonunda her 6grencinin aldig1 puani birlikte ¢alistig1 grup
arkadaslarinin puanlari ile birlikte yediden degerlendirip bu puanlarinin
ortalamasinin alinarak, her grubun puaninin belirleyecegiz2 diyerek etkinlik
hakkinda 6grencileri bilgilendirir. “Konu ile ilgili etkili ¢alisan grubun tiyeleri
hem kendilerine hem gruplarina kazandiracaklarini, Biitlin gruplar dyle caligsin
ki grup tiyelerinin her biri konuyu tam olarak 6grenebilsin ve ¢alisma sonundaki
quizden yiiksek not alabilsin “ag¢iklamasin1 yapar.

Ogretmen 10 kisilik sinifi 2°serli gruplara ayirir.

5. Gruplara konu ile ilgili hazirlanan ¢aligmanin birinci boliimiindeki konular:
kapsayan birinci ¢alisma kagidi verilir.”Simdi bu ¢aligma kagidindaki konulara

>
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9.

calisin gerekli sorulara, bosluklara cevap verin.”der.

Biitiin gruplara konu ile ilgili ¢alismaya devam ederler. Ogretmen gruplar
arasinda dolasarak biitiin 6grencilerin anlamadiklar1 sorular1 grup arkadaglarina
sormalarini Onererek 6grenme siirecine katilmalar1 gerektigini sdyler.

Gruplar doldurduklari ¢alisma kagitlarini sinif ortaminda paylagsmaya baglar.
Ogretmen Bu ortamda 6grencilerin eksik ya da yanlis bildikleri bilgileri
tamamlayarak etkinligin ilk bolimiinii bitirir.

Ogrencilere verilen 40 dakikalik ¢alisma siiresinden sonra ikinci kirk dakikada
grup iyeleri fakli yerlere oturtularak hazirlanan quizler dagitilir ve 6grencilerin
bu sorular1 cevaplamasi beklenir.

Ogretmen biitiin 6grencilerin quzilerini degerlendirir ve sonra gruplarin ortalama
puanini sinif iginde tespit eder.

10. Calisma sonunda birinci olan grubun adi sinifta agiklanir.
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EKTINLIK 3 CALISMA KAGIDI

Sevgili 6grenciler asagidaki basamaklarda ifade edilen islemleri grup
arkadaslarinizla birlikte adim adim yapiniz. Tesekkiir ederim.

1) Form kavramu sizin i¢in neyi ifade ediyor? Bu kavrami grup
arkadasinizla tartisarak tanimlayiniz.

2) Tahtaya yansitilan form 6rneginden yararlanarak bir form iizerinde yer
alabilecek bilesenleri (nesneleri) adlarini yaziniz.

3)Bu bilesenlerin sizce gorevleri nelerdir? Asagidaki tabloya yaziniz.

Bilesen Adx Bilesenin Gorevi
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4) Simdi Macromedia Flash programini agin. Meniilerden flash bilesenlerini
bulmaya ¢aligin ve buldugunuz menii yolunu yaziniz.

5) Buldugunuz bilesenlerden yaralanarak ekranda adiniz, soyadiniz, e-
postaadresiniz ve mesajiniz alanlari olan bir form olusturmaya calisiniz.

6) Olusturdugunuz formda hangi bilesenleri ve hangi amag ile kullandiginizi
yaziniz.(Ekrandaki goriintii seklini de ¢iziniz.)

7) on (release)

{

formuGonder();

function formuGonder()

{
var formBilgileri = new LoadVars();
formBilgileri.adi = root.txtAdiniz.text;
formBilgileri.soyadi = root.txtSoyadiniz.text;
formBilgileri.eposta = root.txtEPostaAdresiniz.text;
formBilgileri.mesajiniz = root.txtMesajiniz.text;

formBilgileri.send("http://www.turkegitim.net/formbilgigoster.aspx"," blank",
"POST");
}

}

Komutlar1 form {izerindeki hangi bilesen iizerine yazilabilir
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PERFORMANS DEGERLENDIRME SINAVI (QUIZ)
Asagida verilen sorular1 cevaplayn.

1) Bu derste neler 6grendiklerinizi yaziniz.

2) Formun kisaca tanimini yapiniz.

3) Textlnput ve TextArea arasindaki farki yaziniz.

4) Ogrendiginiz bilesen adlarindan bes tanesini yaziniz.

5) Bilesenlerin 6zelliklerini Compenent Inspector panelinden ayarlariz.(
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EK 7: Aktif Ogrenme Etkinligi 4

MODUL ADI/NO Animasyon Diizenleme2/4

KONU(Ogrenme Faaliyeti) Formlar

ONERILEN SURE 2+3

ETKINLIK ADI Birlikte Bagsaralim(Anket olusturma)

HEDEF ve DAVRANISLAR —Bilesenleri kullanarak, formlar
olusturabilmek

UYGULAMA SURECI /ISLENIS

Uygulama Siireci

NS RhBN=

8.

Uygulamanin amaci ve siire¢ 0grencilere anlatilir.

Ogretmen konu ile ilgili kisa bir sunus yapar.

Uygulama sonunda dgrencilere kii¢iik bir quiz yapilacagi sdylenir.

Gruplar olusturulur.

Gruplara konu ile ilgili calisma kagitlar: verilir.

Grup tiyelerinin ortak caligmasindan sonra iiyeler tek baslarina quiz yapilir.
Ogretmen biitiin dgrencilerin quizlerini degerlendirir ve sonra gruplarin ortalama
puanlarini tespit eder.

Caligma sonunda en yiiksek puani alan grup calismanin birincisi segilir.

Islenis

1.0gretmen derse girdikten sonra dgrencilere bugiin gecen hafta etkinlige baslarken

sOyledigimiz gibi derste gegen haftaki uygulamanin ikinci boliimiinii yapacagini
sOyler.

2.

3.

4.

4

Ogretmen “gecen haftaki konu ile baglantil olarak bir konuya devam edecegiz.
Formlarla ayn1 6zelligi gosteren baska bir yapidan bahsedecegiz ” der.
Ogrencilerden gelen cevaplar dogrultusunda 6gretmenin yonlendirmeleri ile
bugiin islenecek olan konunun anketler oldugu ortaya ¢ikar.

Ogretmen dgrencilere “Etkinlik i¢in dnce siifi ikiserli gruplara ayiracagiz. Her
gruba bir ¢aligma kagidi verecegim. Verdigim caligma kagitlarini grup iiyeleri
ortak bir sekilde calisacak. Gruplar ¢alisma kagitlari ile ¢alismalarini bitirdikten
sonra konu ile ilgili bir quiz yapacagim. Bu quizi her 6grencinin bireysel
yapacak, quiz sonunda her oOgrencinin aldigi puanmi birlikte c¢alistigi grup
arkadaslarinin puanlar1 ile birlikte yediden degerlendirip bu puanlarinin
ortalamasinin alinarak, her grubun puaninin belirleyecegiz” diyerek etkinlik
hakkinda 6grencileri bilgilendirir. “Konu ile ilgili etkili ¢alisan grubun tiyeleri
hem kendilerine hem gruplarina kazandiracaklarini, Biitiin gruplar dyle ¢aligsin
ki grup tiyelerinin her biri konuyu tam olarak 6grenebilsin ve ¢alisma sonundaki
quizden yiiksek not alabilsin “agiklamasini yapar.

Ogretmen 10 kisilik sinifi 2’serli gruplara ayirir.

Gruplara konu ile ilgili hazirlanan ¢aligmanin birinci boliimiindeki konulart
kapsayan birinci ¢alisma kagidi verilir.”Simdi bu ¢alisma kagidindaki konulara
calisin gerekli sorulara, bosluklara cevap verin.”der.
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7. Biitiin gruplara konu ile ilgili calismaya devam ederler. Ogretmen gruplar
arasinda dolasarak biitiin 6grencilerin anlamadiklar1 sorular1 grup arkadaslarina
sormalarini 6nererek 6grenme siirecine katilmalar1 gerektigini soyler.

8. Gruplar doldurduklari ¢alisma kagitlarini sinif ortaminda paylasmaya baslar.
Ogretmen Bu ortamda 6grencilerin eksik ya da yanlis bildikleri bilgileri
tamamlayarak etkinligin ilk boliimiinii bitirir.

9. Ogrencilere verilen 40 dakikalik calisma siiresinden sonra ikinci kirk dakikada
grup tiyeleri fakli yerlere oturtularak hazirlanan quizler dagitilir ve 6grencilerin
bu sorular1 cevaplamasi beklenir.

10. Ogretmen biitiin 6grencilerin quzilerini degerlendirir ve sonra gruplarin ortalama
puanini sinif iginde tespit eder.

11. Calisma sonunda birinci olan grubun adi sinifta agiklanir.




85

EKTINLIiK 4 CALISMA KAGIDI

Sevgili 6grenciler asagidaki basamaklarda ifade edilen islemleri grup
arkadaslarinizla birlikte adim adim yapiniz. Tesekkiir ederim.

a. Gegen hafta 6grendiginiz form yapilari ile anketler arsinda sizce bir
farklilik var m1? Yoksa neden varsa nedenlerini agiklayiniz.

b) Internetten yapilms bir anket formu bularak inceleyiniz.

¢) Anket formunu inceledikten sonra anketin seklini kagitlarina ¢iziniz ve ne
amacla hazirlanmig bir anket oldugu konusunda kisaca bilgi veriniz.(yararlandiginiz
internet adresinin adresini liitfen yazmayr unutmaymniz...)

d) Bu anket formu iizerinde bir 6nceki derste gordiigiimiiz form
ornegindekinden farkli bilesenler kullanilmis m1? Eger kullanilmis ise bu bilesenler
nelerdir? Ne amagcla kullanilmislardir?
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PERFORMANS DEGERLENDIRME UYGULAMA SINAVI

Ogrenciler tek tek bilgisayarlara oturtulur ve dgretenin istedigi sekilde bir anket formu

hazirlamalar beklenir.

ORNEK ANKET FORMU

1) BALOMONOZ?
SEGINIZ -
ZIKULLANDIGINIZ TARAYICILAR NELERDIR?

|MESTCARPE
|IMTERMET EXPLORER

| LN
|OFPERA

3) KULLAMDIGIMIZ EKRAN QOZUNURLUGU MEDIR?
800 x 600 piksels 1024 x TBE piksels

4) BU AMKET ILE ILGILI GOROSERINIZ

51 HAYATIN AMLAM HAKKINDAK] GORUSLERIMIZ

GOMDER

1152 % 864 piksels

siL
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EK 9: Bulmaca Etkinligi Ogrenci Cahsmalari

grup KARMA

Header Info 1
Header Info 2
etc...

ACTDSS Down

3. Film gezgini penceresi hangi meniden agilir? 1. Hangi dzellik ¢izgi kivrimlarini en aza indirger ve
4. Dlgme grubunu nereden agabiliriz? yuvarlaklastirir?

7. Sonraki slaytlara gegerken Gnceki slaylarinda 2. Hareket canlandirmasi olusturmak igin hangi
icerigini gérmek istivorsak slayt grubunun panel kullanilir?

dstindeki slayti sectikten sonra Farameaters

: 2 5. Ekranlar gercekis ne nesnesidir?
panslinden hangi degeri true clarak ayariyoruz? gerg j

£, Grup altina alinmis tim grafikler dgelerine nasil
e = e 5 i i
2. Ses dalgalarinin dnizlemesine bakmak igin ayriliyar
window-common libraries-.... .
9. Her bir konusmaci igin ayirdigimiz slaydara swf
dosyasi eklemek igin hangi dzellik kullanilir?
10. Tek slaytli sunw ekrana gelmesi igin hangi
tercih segilir?




PC

Header Info 1
Header Info 2
efc...

!ﬁ=ﬁ
!ﬁ=ﬁ
!ﬁﬁﬁ=

Across Dowan

1. Ekranlan korird etmenizi saglayan nesne Z Yoni br slayt nasil hazidanir?

recE? 2. ot ks scki haline gelimmek icn hangi
A suriya yazmis cdugume yazi canlancinmek rrend lallarile?

icin hangi rrend laslandir? 2. actiorscript kodu yaziarak hangi dosyalar
5. kullanici yoretimarayuz i nedir? elderi?

6. dugrmelers kornuat yaz mak icin hangl panel

kuldlardr?

7. sorrald s arceki slayt gonrek

iinaekhagyﬁ I lndlanine? -

9, Ekrandia bir e s abit dlarak gostermmek ikn

harg Kr text i kdanii?

10. Fimgergnri hang ama meniden chsur?
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EK 10: Birlikte Basaralim Etkinligi Ogrenci Calismalar

Boles
Sona:{

GETIrICR
.
[SLAMOB LY

EKTINLIK3 CALISMA KAGIDI

Sevgili 6grenciler agagidaki basamaklarda ifade edilen iglemleri grup arkadaglanmzla
birlikte adim adim yapiniz. Tegekkiir ederim.

1} Form kavramu sizin igin neyi ifade ediyor? Bu kavrami grup arkadasimzla
tarhisarak tammlayimz.

g:rqﬁ > L. l:sgmje--. Q\-—;%-q\. —~ e )
E\'lo.'[arr.’ Lﬂ\r“\c}d.

laerisine Laia:

e -, yeilen
8,,.5\ (jqio. n.L:l ' ‘218
w .
g deran: "tj b}
2) Tahtaya yansitilan form &rneginden yararlanarak bir form tizerinde yer
alabilecek bilegenleri (nesneleri) adlarim yaziniz.

Chealbay , Teetlnpot , Bublon, ZoddiaBuden,
Ry - , Caloel Cwlaabnx, P!oa{ré:, Banr, M‘_-,-._,ﬁﬂ;

Sacall P,\c Te zdoras
3)Bu b1lesenierm sizee gorevleri nelerdir? Asagldalu tabloya yazimz,

Bilesen Ady Bilesenin Gorevi
Cheekba, wJeellen qurm-.!cle rale  liralen
e ey maalrn o eeae At gofiloe
"T;.ei-|/\pu¥ Togar icdan  wree! grisl Jepee MIRE-H
SaFlar
Girtlem  Lilgiler Sa=ciackly
g“‘"“‘“'“ de5i st bl le,; l:nf&-dq ﬂ'-reral-;- :»“5"“-"-
serile A _e,.,ﬂ:_L ler arasimweld 2]
Radie Eotton Jm’m'—\ce- T.‘r?n: dercth  cdrmet'a’ ;c:':jlqr\
2 Zige s—rulan  scacacllemle~
Lisd 5= o terail Heprmacd sdElar,
Lebel Bilenzentars aankla ne gapak faln
Lalla~d.r
Aale rrend, B, cmadden  Aecatls
Tarmbe loasx g=pabilye .
I'f\o-\u:f.«r-l Lar | g loa@latdhg) el
Prsar-—asf{nr- Fedem o w.g.-'l L2 L r{-;-mr 2-« ;ﬁnqj‘hh,‘.
MarsBour Merd o[d'g,t.__.rnncd.._ fatm Lol Nan
Iﬂﬂegz.—-eﬁ‘f‘
S 9119: - 5 . -3»!{«««.‘ AelE | =
= e Lqé?r'gkzd 2 iaim AU-_J W Eorleliu s
Tartacea L Ha.n i ;“+ - O‘r Blen™  raia -
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4) Simdi Macromedia Flash programint agin. Meniilerden flash bilesenlerini
bulmaya galigin ve bulduunuz menil yolunu yazinz.

\N.‘na«lmud /D:vglnpmﬁﬁ'} pc:-..-»e[s / l./‘_cmbe'\#r‘\-‘-.S P‘:""’l""qjq_

5) Buldugunuz bilesenlerden yaralanarak ekranda adiniz, soyadmiz, e-postaadresiniz
ve mesajimz alanlan olan bir form olusturmaya galisimz.
6) Olugturdugunuz formda hangi bilesenleri ve hangi amag ile kullandiginuz
yaziniz.(Ekrandaki goriinti seklini de ¢iziniz.)
J—ml::e l :9 !Mﬂ“];r“« L“‘“'Ej; jp“l ;i“r:’\ 8‘“’:1&-::2’\ l‘f‘l‘l dﬂ\CﬂL!lﬂm
=t ,L-..:Hm\nm,\!‘. R (.ch‘-"‘-i? ¥y :\:a\jacl\ﬁ\:).'. )
Wl Lolland il{.‘

1 . A
Texdares '—“-) G nig el it SN b olloned X
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7) on (release)

formuGonder();

function formuGonder()

{
var formBilgileri = new LoadVars();
formBilgileri.adi = _root.txtAdiniz.text;
formBilgileri.soyadi = _root.txtSoyadiniz.text;
formBilgileri.eposta = _root.txtEPostaAdresiniz.text;
formBilgileri.mesajiniz = _root.txtMesajiniz.text;

formBilgileri.send(“http:ﬁwww.turkcgitirn.netr‘formbilgigoster.aspx","_blank”,

"POST");
¥

Komutlar form tizerindeki hangi bilesen iizerine yazilabilir
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EKTINLIK3 CALISMA KAGIDI

Sevgili 6grenciler agagidaki basamaklarda ifade edilen islemleri grup arkadaslarimzla
birlikte adim adim yapimz. Tegekkiir ederim. '

1) Form kavrami sizin igin neyi ifade ediyor? Bu kavrami grup arkadaginizla
tartigarak tanimlayimz.

Jr:'Dl‘""'ﬂ k‘l_éri"_lrlf\ b‘lli 'J ler‘rh’\: %j’(.‘f‘ﬁme’ﬂ" ’?': _SC‘U:) ]aﬂf\
=~ orodff. ?_cl,jjr .

2) Tahtaya yansitilan form érneginden yararlanarak bir form tizerinde yer

alabilecek bilesenleri (nesneleri) adlarin yazimz. . )rb
—Ad - Lobel - 2odisbulon — 15700
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T Chedlbox  ~cheded L sABor” Serolt Pane
3)Bu bilegenlerin sizce gbrevleri nelerdir? Asagidaki tabloya yaziniz.
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4) Simdi Macromedia Flash programim agin. Meniilerden flash bilesenlerini
bulmaya ¢aligin ve buldugunuz menii yolunu yazimz.

U-)“" Ao‘-“)\ )e.v,g—,l = P""‘G‘A‘l' _‘P::f\.f.’-\ 5\ Comfnné’n‘\_‘s P:;n@"m

5) Buldugunuz bilegenlerden yaralanarak ekranda adimiz, soyadiniz, e-postaadresiniz
ve mesajimz alanlan olan bir form olugturmaya calisiniz.

6) Olugturdugunuz formda hangi bilesenleri ve hangi amag ile kullandiginizi
yazimz.(Ekrandaki goriinti geklini de ¢iziniz.)
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7y on (release) _
{

formuGonder();

\ja‘; rilec (‘3}:‘! Al agilang

function formuGonder()

!
var formBilgileri = new LoadVars();
formBilgileri.adi = _root.txtAdiniz.text;
formBilgileri.soyadi = _root.txtSoyadiniz.text;
formBilgileri.eposta = _root.txtEPostaAdresiniz.text;
formBilgileri.mesajiniz = _root.txtMesajiniz.text;

formBilgileri.:scnd("http:/J’w“w.turkegitim.netf'formbilgigostcr.aspx",“_blank”,
"POST");
¥

Komutlar form iizerindeki hangi bilesen tizerine yazilabilir
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FEKTINLH@ CALISMA KAGIDI
birlikte adim adim yapmuz. Tesekkiir ederim.

var mi?Yoksa neden varsa nedenlerini agiklayiniz,

Biaee Lo, e ankedt arepackn  Lin Lot ~f='¢.
N
Sadece Raelt ‘faae!ijaf orat  facklar  ver i,

b) Internetten yapimus bir anket formu bularak inceleyiniz,

| adresinin adresini Litfen yazmay unutmaymiz..,)
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Sevgili 5grenciler asagidaki basamaklarda ifade edilen iglemleri grup arkadaglarimizla

a. Gegen hafta 6grendiginiz form yapilari ile anketler arsinda sizce bir farklilik

¢) Anket formunu inceledikten sonra anketin seklini kagitlarina ¢iziniz ve ne
amagcla hazirlannms bir anket oldugu konusunda kisaca bilgi veriniz.(yarar!andsgmrz infernet
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Sevgili 6grenciler asagidaki basamaklarda ifade edilen islemleri grup arkadaslarinizla
I birlikte adim adim Yapinz. Tesekkiir ederim,

‘ a. Gegen hafta Ggrendiginiz form yapilan ile anketler arsinda sizce bir farklilik
var mAYoksa neden varsa nedenlerini agiklayimz,
Acdsinda - ol {o 2o wir _Q;,rL hhlk: Jok.-h_,r. Aw=
ked - yopisindoda Porm P3Ny Lollon lan bilesen~
Je)w L_._)“QJ"IH'IF.

b) Internetten yapilmis bir anket formu bularak inceleyiniz,

¢) Anket formunu inceledikten sonra anketin seklini kagitlarina ¢iziniz ve ne
amagla hazirlanmig bir anket oldugu konusunda kisaca bilgi veriniz,(yararland:gm;z internet
| adresinin adresini litfen yazmay unutmayinz... )
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EK 11: Uygulamaya Iliskin Resimler

Internette Arastmyoruz Etkinligi
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Bulmaca ile Ogreniyoruz (PC Grubu)

Birlikte Basaralim Etkinligi
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Birlikte Basaralim Etkinligi



103

Birlikte Bagaralim Etkinligi

Performans Degerlendirme



