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Bu ¢alismada, TRT Cocuk Kanali 3-5 yas programlar kategorisinde yer alan Pepee, Kuzucuk
ve Elif’in Disleri isimli ¢izgi filmlerinde, okul Oncesi dénem g¢ocuklarinin mantiksal
diistinmelerine katki saglayacak biligsel becerileri barindirip barindirmadiginin ve hangi siklikta
sunuldugunun karsilagtirmali bir sekilde tespit edilmesi amaglanmistir. Birinci boliimde
arastirmanin problemi, amaci, dnemi, siirliliklar1 ve konu ile ilgili yapilmis ¢aligmalara yer
verilirken; ikinci boliimde okul 6ncesi donem ¢ocugunun gelisim 6zelliklerine, biligsel gelisim
kuramlarina, mantiksal diisiinme ve bilissel becerilere yer verilmistir. Uciincii boliimde
aragtirmada kullanilan yontem ve tekniklere, dordiincii boliimde arastirmanin bulgularina ve
besinci boliimde ise arastirmayla ilgili ulasilan sonuglara yer verilmistir. S6z konusu ¢izgi
filmlerde bulunan biligsel becerileri ve bu becerilerin bulunma sikligini tespit etmek amaciyla
nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi kullanmilmistir. Orneklemin se¢iminde ise; amagh
ornekleme yontemlerinden ol¢iit 6rnekleme kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini TRT
Cocuk Kanal1 tarafindan 3-5 yas programlar1 kategorisinde yer alan on {i¢ adet ¢izgi filmden,
01/09/2016 ile 01/09/2017 tarihleri arasinda Reyting izlenme Orami (RTG) ile Share Izlenme
Pay1 (SHR) en yiiksek olan ii¢ adet ¢izgi filmin toplam 230 ¢izgi film boliimii olusturmustur.
Yapilan arastirmada giivenilirligi saglamak amaciyla ¢izgi filmlerde gecen ifadeler metne
doniistiirtilerek, olusturulan kategorilerle ifadelerin uyumlu olup olmadigina dair iki uzman
goriisii alinmustir. Incelenen ¢izgi filmlerde sunulan bilissel becerilerin sikliklarma iliskin
frekans ve yiizde oranlar1 hesaplanarak, her bir ¢izgi film igin tablo haline getirilmistir. Incelenen
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cizgi filmlerden elde edilen sonuglara gore; Pepee, Kuzucuk ve Elif’in Disleri ¢izgi filmleri
arasinda en yiiksek frekansa sahip biligssel becerilerin, Pepee ¢izgi filminde sunuldugu
goriilmiistiir. En diisiik frekansa sahip biligsel becerilerin ise Kuzucuk ¢izgi filminde sunuldugu
tespit edilmistir. Ayrica s6z konusu ¢izgi filmlerdeki biligsel beceriler karsilastirildiginda, en
fazla becerinin sorgulama yoluyla; en az becerinin ise parga biitiin iligkisi kurma yoluyla
izleyiciye sunuldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi ¢ocukluk dénemi, mantiksal diisiinme, bilissel beceri, ¢izgi film.
Sayfa Adedi: 168
Danigman: Dr. Ogr. Uyesi Ekrem Ziya Duman
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ABSTRACT

In the current study, aimed to determine comparatively cognitive skills that would make a
contribution to the logical thinking of preschool period children and in which frequency
programs are presented the cartoons named “Pepee, Kuzucuk and Elif’in Diisleri” in the category
of 3-5 age programs by TRT Child Channel in terms of content. In the first part, the problem,
purpose, importance, limitations and the studies carried out regarding the issue were given place;
in the second part, the developmental features of the preschool period children, cognitive
development theories, logical thinking and cognitive skills were mentioned. In the third part, the
methods and techniques were given place, the findings of the study were given in the fourth part
while the results obtained in the research were given in the fifth part. In order to determine the
cognitive skills and the frequency of these skills in these cartoons, content analysis, one of the
qualitative research methods, was used. When it comes to the selection of the sampling, criterion
sampling as a purposed sampling method was used. The sampling of the study was made up of
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a total cartoon parts of three cartoons, which had the highest Rating (RTG) and Share (SHR)
between the dates 01.09.2016 and 01.09.2017 out of thirteen cartoons in the category of the
programs for 3-5 age group broadcast by TRT Cocuk channel. In order to obtain reliability in
the study, the expressions mentioned in the cartoons were transformed into text and two expert
views were taken about whether the expressions were in compatible with the categories formed.
The frequencies and percentages regarding the cognitive skills given in the cartoons investigated
were calculated and they were tabulated for each cartoon. Depending on the results obtained
from the cartoons investigated, it was found that the skills with the highest frequency among the
cartoons of Pepee, Kuzucuk and Elif’in Diisleri were given in the cartoon Pepee. The cognitive
skills with the lowest frequency were given in the cartoon Kuzucuk. In comparison between the
cognitive skills in the so called cartoons, it was also found that the most skills were presented to
the audience through questioning mostly while the least ones were given through making a
contact of part and whole.

Key Words: Preschool children period, Logical thinking, Cognitive Skill, Cartoon
Page Number: 168
Supervisor: Assist. Prof. Ekrem Ziya Duman
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BOLUM I

GIRIS

Bilgi, diisiince ve davraniglarin aktarilmasi siireci olan iletisim olgusu insanlik tarihi kadar eski
bir olgudur. Insanlarin 6grenme ve bilme gereksinimleri ise radyo, televizyon, gazete, dergi gibi
kitle iletisim araclari sayesinde karsilanmaktadir. Bu araglar herhangi bir bilgiyi kisa siirede
genis kitlelere hizli bir bigimde ulastirabildikleri i¢in giinliik yasamda son derece énemli bir
yere sahiptir (Biiyiikbaykal C. 1., 2005). Diger kitle iletisim araglariyla karsilastirildiginda,
televizyonun on plana ¢iktig1 ve her gecen giin teknolojik gelismelere paralel olarak kendini
yeniledigi ve birgok gereksinimi karsiladigi goriilmektedir (Biiyiikbaykal G., 2007). Televizyon,
ulagilmasmin ve kullanilmasinin kolay olmasi nedeniyle ekonomik diizeyi ne olursa olsun

bugiin bircok evde varligini etkin bir bicimde siirdiirmekte ve izlenmektedir (Arslan, 2010, s.
11).

Televizyon; yetiskinlerin oldugu kadar ¢ocuklarin da giinliik hayatinin vazgecilmez bir pargasi
haline geldigi i¢in ¢ocuklara olan etkisi merak edilen arastirma konular1 arasinda yer almistir.
Yapilan ¢alismalara gore; televizyon ¢cocugun yagsaminda dnemli bir yer tutmakta ve ¢cocuklar
televizyon seyretmeye diger etkinliklerden daha fazla zaman ayirmaktadir (Altinkilic & Ozkan,
2014; Aral & Aktas, 1997; Aral, Ceylan & Bigakei, 2011; Egitimi Arastirma ve Gelistirme
Dairesi Baskanligi [EARGED], 2008, s. 1; Radyo ve Televizyon Ust Kurulu [RTUK], 2013, s.

234). Televizyonun, okul 6ncesi donem cocuklari tizerindeki etkisi de hi¢ kuskusuz iizerinde
durulmas: gereken bir meseledir. iletisim araclarindaki farkli yaklasimlar gercevesinde bazi
aragtirmacilar, televizyonun cocuklar1 pasif kildig1 ve yonlendirdigini savunarak olumsuz

etkilerinden s6z ederken; bazilar1 da televizyonun ¢ocuklari aktif bir zihinsel siirece soktugunu
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ve elestirel yeteneklerini ortaya ¢ikardigini savunarak olumlu etkilerinden bahsetmektedir.
Ancak son yillarda yapilan ¢aligmalar televizyonun ¢ocuk lizerinde hem olumlu hem de olumsuz
etkiye sahip oldugu yoniindedir (Unal & Durualp, 2012).

Televizyonun izleyici kitlesi iginde genis yer kaplayan ¢ocuklarin hi¢ kuskusuz en ¢ok izledigi
programlar arasinda ¢izgi filmler yer alir. Cizgi filmler ve ¢ocuk programlarinin ¢ocugun bilissel,
duygusal durumuna ve davranislarina yakin olmast ve ¢izgi film kahramanlariyla kolayca
ozdeslesebilmesi, ¢izgi filmlerin gocuklar tarafindan genel olarak izlenme nedenleri arasindadir
(Samur, Demirhan, Soydan & Onkol, 2014).

Cizgi filmlerin okul oncesi donem ¢ocuklar1 iizerinde olumlu olumsuz pek cok etkisi
bulunmaktadir. Bu etkiler, ¢izgi filmlerin igeriklerinin olumlu olup olmamasi ve yas gruplarina
uygun olup olmamasiyla ilgilidir. Yapilan bir ¢alismada, okul dncesi bes yas grubu ¢ocuklarina
biri saldirgan digeri egitici igerikli iki ¢izgi film izletilerek oyun davraniglari gbézlenerek
saldirganlik igerikli ¢izgi film Ogelerini cocuklarin oyunlarinin baslangic asamasinda
kullandiklari; egitici igerikli ¢izgi film izlendikten sonra ise ¢ocuklarin daha sakin nitelikteki
oyunlara yoneldikleri tespit edilmistir (Yasar & Paksoy, 2011). Kendi yasina uygun programlar
izleyen cocuklar, zihinsel siralama ve diizenlemeleri daha kolay yapabilmekte, hayal kurup
zihnini yeniden yapilandirabilmektedir. Bir anlamda zihnindeki eski g¢ergeveleri ve yapilari
yeniden diizenleyip bunlara uyum saglamayr 6grenebilmektedir. Ciinkii televizyon yogun
uyaranlar vererek zihinsel degisim ve zekay1 sekillendirebilmeyi saglayabilmektedir (Giinaydin,
2011, s. 17). Ebeveynler de ¢ocuklara gerek okulda gerekse evde zengin uyarici ortamlar
sunarak kendi potansiyellerini gerceklestirmelerine firsat saglamali ve diisiince kapasitelerinin
artirtlmasini hedeflemelidir. Bu adimlardan en 6nemlisi ise biligsel gelisimin en yogun ve hizli
oldugu okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin biligsel becerilerinin desteklenmesidir.

Biligsel beceriler; bireyin diisiinme, akil yiiriitme, bellek ve kavrama sistemlerinde meydana gelen
degisimlerle iliskili bir kavramdir. Cocuklarin ¢evrelerini anlamasini ve bilgiyi edinip kullanmalarini
saglar. Dil gelisimi siirecinde dikkatin toplanmasi, bilgilerin kavranmasi, kavramlarin kazanilmasi,
algilananlarin hatirlanmasi, kazanilan kavramlar ile dil becerilerinin kullanilarak, eslestirme,
karsilagtirma, siniflandirma, siralama yapabilmesi, sembollerin taninmasi ve neden-sonug iliskisinin
kurulmasi gibi noktalarda biligsel beceriler devreye girer (Kiziltepe, Yasar & Uyanik, 2017).

Biligsel becerilerin kazandirilmasinda televizyonun da olumlu etkileri bulunmaktadir.
Cocuklarin akademik bagarilar1 ve televizyonun etkileri arasindaki iliskiyi inceleyen

arastirmalara gore; televizyonun, c¢ocuklarin akademik becerilerini olumlu etkiledigi

bulunmustur (Arslan, 2010, s. 11).



Ote yandan okul dncesi dénemde ¢ocuklarin zihinsel gelisimi onlarin olaylarm ve sonuglarini
somut olarak algilamalarin1 sagladigindan; bu dénemde g¢ocuklar her seyi gercekmis gibi
algilama egilimindedir. Hayal diinyasinin en zengin oldugu li¢-bes yaslarinda ¢ocuklar hayal
ettikleri her seyin gerceklesecegine inanirlar. Bu durum onlarin ¢izgi film kahramanlarinin
yaptig1 hareketleri yapmaya neden olabilir. Kendini “Pokemon” ya da “Oriimcek Adam”la
Ozdeslestirebilir, onlar gibi ucacagini sanarak yiiksek yerlerden atlamaya galisabilirler. Bu
nedenle televizyonun etkisi okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin zihinsel ve duygusal gelisimi
iizerinde daha derin ve daha kalic1 olmaktadir (Unal & Durualp, 2012). Cizgi filmlerin ¢ocuklar
tizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri diisiiniildigiinde izledikleri ¢izgi filmlerin igerikleri ise

aragtirmaya deger bir konudur.

1.1. Problem Durumu

Okul 6ncesi donemi, gelisimin en hizli oldugu donemlerden birisidir. Cocuk bu donemde birgok
alanda biiylime, olgunlasma ve 6grenmenin etkisiyle siirekli ilerleme kaydeder. Bunun i¢in
erken donemde uyaricilarla karsi karsiya gelmeleri iyi bir egitim ve iyi bir egitim ortaminin
saglanmasi1 son derece dnemlidir. Yapilan arastirmalara gére 17 yasina kadar olan zihinsel
gelismenin %50°sinin 4 yasina, %30 unun ise 4 yasindan 8 yasina kadar olustugu; 18 yasina
kadar gosterilen okul basarilarinin %33’iiniin 0-6 yasina kadar aldiklar1 e§itime bagli oldugu
goriilmiistiir (Kogak, 2001). Bu donemde ¢ocuk bircok biligsel gorevi yapabilir diizeydedir.
Ornegin; ¢ocuklardan verilen yapbozu tamamlamasi, benzerlik ve farkliliklar1 belirlemesi,
nesneleri Ozelliklerine gore eslestirmesi, siralamasi ve siniflandirmasi, neden-sonug iliskisi

kurmasi vb. becerileri kazanmas1 beklenmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2013, s. 19).

Okul 6ncesi donem denilen 2-6 yas araligi ¢cocuklarin, biiyiik oranda ¢izgi filmlerle biiytidiigii
bir gergektir. Cizgi filmler ¢ocuklar i¢in eglencenin dayanak noktasidir. Bu yiizden ¢ocuklar
gelisim c¢aglarinda zamanlarimin ¢ogunu ¢izgi film izleyerek gecirmektedir. Literatiire
bakildiginda medya ve ¢ocuk konusunda yapilan calismalar ¢ogunlukla; reklam, siddet ve
cinsellik gibi ¢cocuk tlizerindeki olumsuz etkilerine yonelik caligmalardir. Okul 6ncesi donem
cocuklarinin izledigi ¢izgi filmlerin olumlu ve olumsuz etkilerine ve bu programlarin igerik
coziimlemesine iliskin olduk¢a sinirli sayida ¢alisma bulunmaktadir. Cizgi filmlerin igerigi
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hakkinda smirli sayida calismanin olmasi, ¢izgi filmlerde verilen mesajlar hakkinda sinirl
sayida bilgi sahibi olunmasina neden olmaktadir. Bu durum ise ¢ocuklara yonelik hazirlanan
¢izgi filmlerin hangi kazanimlar1 vermeyi amacgladiginin tespitini gliclestirmektedir.
Bu ¢alismada ise; 2016 Eyliil- 2017 Eyliil Reyting izlenme Orani (RTG) ile Share Izlenme Pay1
(SHR) verilerine gore TRT Cocuk Kanal1 3-5 yas programlar1 kategorisinde yer alan; Elif’in
Diisleri, Kuzucuk ve Pepee ¢izgi filmlerinin igeriksel olarak karsilastirilmasi hedeflenmistir.
Egitici igerikli bu ti¢ ¢izgi filmin ¢ocuklarin bilissel gelisimine katki saglayacak 6geler (problem
¢Ozme, sayma, sorgulama, eslestirme, tahmin etme, parga-biitiin iliskisi kurma, siniflandirma ve
siralama becerilerini) barindirip barindirmadigi ve hangi siklikta sunuldugu calismanin
problematigini olusturmaktadir. Bu dogrultuda tespit edilmeye calisilacak diger problemler ise
asagidaki sekilde siralanmustir:
1. Incelenen ¢izgi filmlerde problem ¢dzme becerisini gelistirici mesajlar var midir?
Varsa nelerdir?
2. Incelenen ¢izgi filmlerde parca-biitiin iliskisi kurma becerisini gelistirici mesajlar
var mudir? Varsa nelerdir?
3. Incelenen cizgi filmlerde eslestirme becerisini gelistirici mesajlar var midir?
Varsa nelerdir?
4. Incelenen ¢izgi filmlerde siralama becerisini gelistirici mesajlar var midir? Varsa
nelerdir?
5. Incelenen ¢izgi filmlerde smiflandirma/gruplama becerisini gelistirici mesajlar
var midir? Varsa nelerdir?
6. Incelenen ¢izgi filmlerde tahmin etme becerisini gelistirici mesajlar var midir?
Varsa nelerdir?
7. Incelenen ¢izgi filmlerde sorgulama becerisini gelistirici mesajlar var midir?

Varsa nelerdir?

8. Incelenen ¢izgi filmlerde sayma becerisini gelistirici mesajlar var midir? Varsa

nelerdir?



9. Incelenen cizgi filmlerde bilissel becerilerden en az/en fazla hangi becerilere yer
verilmistir?
10. Incelenen cizgi filmlerde tespit edilen biligsel beceriler ile mantiksal diisiinme

arasinda bir iliski var midir? Varsa nelerdir?

1.2. Amacg
Arastirmanin amact; Elif’in Diisleri, Kuzucuk ve Pepee isimli ¢izgi filmlerde okul 6ncesi donem
cocuklarinin mantiksal diisinmelerine katki saglayacak biligsel becerilerin var olup olmadigini

ve hangi siklikla sunuldugunun karsilastirmali bir sekilde tespit edilmesi amaglanmastir.

1.3. Onem

Televizyonun ve ¢izgi filmlerin ¢cocuklarin hayatindaki 6nemi nedeniyle, cocuklarin izledikleri
programlarin tercih nedenlerinin bilinmesi 6nemlidir. Televizyonun; ¢ocugun yasantisindaki
etkilerinin incelenmesi, ebeveynlerin ve 6gretmenlerin ¢ocuklara seyrettirdikleri programlarda

aradiklar1 6zelliklerin bilinmesi 6nem tasir.

Ebeveynler ve egitimciler cocuklarin yasama uyumunu kolaylastirabilmek, her yoniiyle
gelisimlerini destekleyebilmek i¢in biligsel becerilere 6nem vermeleri gerekir. Ciinkii biligsel
gelisim becerileri gocukta biligsel kavramlarin gelismesine, bir konuyu biitiin yonleriyle zihinde
canlandirarak akil yiiriitmesine, ¢6ziim yollar1 iiretmesine dolayisityla mantiksal diistinmesine
yardim eder. Ciinkii mantiksal diisiinme; bilissel bir yapiyr barndirdigindan, iki durum
arasindaki iliskiyi ayirt edebilmeyi, ¢esitli kiyas ve ¢ikarimlar yapabilmeyi ve bir sonuca varmak
icin karar verebilmeyi barindirir. Ayrica mantiksal diisiinme, parca biitiin iliskisinin ayrimina
varan, problem durumlarina karst ¢0ziim iireten, tahmin yiiriiten, biligsel siireclerle
degerlendirilen bir diisiinme tiirii olup; biligsel gelisim siirecini de etkiler. Dolayistyla yapilan
arastirma, sayilari kullanarak hesap yapma, problemlere ¢6ziim iiretme, kavramlar arasr iligkileri
ayirt etme, simiflama yapma gibi mantiksal diisiinmeyi olusturan becerilerin ele alinmasi
bakimindan 6nemlidir. Ayrica arastirma; okul dncesi doneminde yer alan ¢ocuklarin izlemeyi

en ¢ok tercih ettikleri ¢izgi filmlerde, mantiksal diisiinmeye ge¢is icin koprii gérevi goren



biligsel becerilerin varligini tespit etmeye yonelik, bir temel saglayacagi ve program yapiminin

gelistirilmesine katki saglayacagi diistintiliir.

1.4. Stmirhliklar
Bu arastirma;
1. TRT Cocuk Kanal1 ile
2. Okul 6ncesi donemde yer alan “3-5 yas programlar1” ile
3. Eylil 2016-Eyliil 2017 RTG ve SHR verileri ile
4. Elif’in Diisleri, Kuzucuk ve Pepee cizgi filmleri ve bu ¢izgi filmlerden 6rneklem yoluyla

secilen toplam 230 bolim ile

5. Okul 6ncesi 6gretim programi temele alinarak gelistirilmis kategorilerle
6. Arastirma kapsaminda yer alan mantiksal diisiinme ve biligsel gelisim ile ilgili kavram,

ilke ve becerilerin bulundugu yazili kaynaklarla sinirhidir.

1.5. Konu ile Tigili Arastirmalar

Konu ile ilgili olarak dogrudan yapilmis bir ¢alismaya rastlanmamistir. Konunun bir kismai ile

ilgili olan ¢alismalar asagida 6zetlenmistir.

Glinaydmn (2011) yaptig1 calismada; g¢ocuklara yonelik programlarda kadin ve erkegin hangi
rollerde, hangi bi¢imlerde sunuldugunu ve toplumsal cinsiyet kimligine ne sekilde yer
verildigini ortaya koymak amaciyla, TRT Cocuk ve Yumurcak TV’de yayinlanan toplam 77
program Sayisal Kayit Arsiv Analiz Sistemi (SKAAS) iizerinden igerik analizi yontemi ile
incelenmistir. S6z konusu kanallarda yayinlanan ¢ocuklara yonelik programlarda kiz ve erkek
cocuklarin temsil sayilar1 agisindan esit olmadiklar1 ve programlarda erkek temsilinin sayica

daha fazla oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kiling (2013), yaptig1 ¢alismada; TRT Cocuk ve Yumurcak TV’de yayimnlanan Pepee ve Pocoyo

isimli ¢izgi filmlerde okul 6ncesi ¢ocuklarin sosyal ve duygusal gelisimlerine katk: saglayacak



ogelerin var olup olmadigi igerik analizi yontemi kullanilarak karsilagtirmali bir sekilde
irdelemistir. Pepee ve Pocoyo isimli ¢izgi filmlerin karsilastirmali olarak incelendigi calismada
cizgi filmlerde birbirinden farkli mesajlarin aktarildigr goriilmiistiir. Adalet duygusu, bireysel
gelisim, yardimseverlik, dostluk ve ahlak kurallarinin gelisimini destekleyici mesajlar
Pocoyo’da; 6zgiiven ve saygi duygularini gelistirici mesajlar ise Pepee ¢izgi filminde daha fazla
yer almaktadir. Sonug olarak her iki ¢izgi filmin de toplumsal agidan 6nem arz eden bazi

degerlere agirlikli olarak yer verdigi gortiilmiistiir.

Akiner (2013), yaptigi calismada; TRT Cocuk Kanali’nda, okul oncesi kategorisinde
yayinlanmakta olan ¢izgi filmlerde yer alan olumlu deger ifadeleri, bu degerlerin davranigsal ve
sozel ifade agisindan sunulma bi¢imleri ve bu degerlerin bulunma sikligini tespit etmek
amaciyla temellendirilmis kuram arastirmasi kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda
degerlere iliskin davranigsal modellerin az sayida oldugu ve sozel ifade yoluyla sunuldugu tespit
edilen Ozgiiven, saygi, paylasma, sorumluluk, empati degerlerine davranissal agidan hi¢ yer

verilmedigi gorilmiistiir.

Kurtulan (2015), yaptig1 calismada; okul 6ncesi donemi ¢ocuklarin biligsel beceri diizeyleri ile
sosyal beceri diizeyleri arasindaki iligskiyi tarama modeli ile belirlenerek, bu déonem ¢ocuklarin
bilissel beceri diizeyleri ve sosyal becerileri demografik 6zelliklere gore karsilastirilmistir.
Yapilan korelasyon analizi sonucunda, sosyal beceri 6l¢egi puanlar ile s6zel akil yiiriitme 6lcegi
puanlar1 arasinda ve benzer olarak sosyal beceri 6lgegi puanlari ile kelime bilgisi 6l¢egi puanlart
arasinda kuvvetli iliski tespit edilmistir. Arastirma sonucunda kiz c¢ocuklarinda biligsel
yetenekler ile uyumlu davraniglar arasinda pozitif, erkek ¢ocuklarinda ise bilissel yetenek ile

utangac ve cekingen davranislar arasinda ise negatif bir iliski oldugu sonucuna ulasilmistir.

Unlii (2017), yaptig1 calismada; TRT Cocuk kanalinda yayimlanan ¢izgi filmlerdeki toplumsal
cinsiyet durumlarini ortaya ¢ikarmak amaciyla dokiiman analizi yontemini kullanmistir. Cizgi
filmlerde toplumsal cinsiyet baglaminda geleneksel kalip yargilarin hemen her karakterde var
oldugu, s6z konusu cocuk kanalinin toplumsal cinsiyet baglaminda olumlu iletilere sahip
olmasinin yani sira birtakim olumsuz davranis 6zelliklerini de destekler 6zellik gdsterdigi

sonucuna ulagilmistir.



BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Okul Oncesi Dénem Cocugu Gelisimi ve Bilissel Gelisim

Bu boliimde okul 6ncesi donemin 6nemi, okul dncesi donem ¢ocugunun gelisim 6zellikleri ve

biligsel gelisim konular1 agiklanmastir.

2.1.1. Okul Oncesi Donemin Onemi

Okul 6ncesi donem ¢ocugunun gelisimi biiyiik 6nem tasir. Gelisim psikologlar1 yasamin ilk beg-
alt1 yilinda gelismenin ve 6grenmenin ¢ok hizli oldugunu; 6grenme kuramecilari ise bu yillardaki
o0grenmenin ve edinilen deneyimlerin daha sonraki yasam ve 6grenme tizerinde kalici nitelikte

izler birakacagini savunurlar (Can, 1996, s. 103).

Okul 6ncesi dénem beyin gelisiminin ve sinaptik baglantilarin kurulma oraninin en yogun ve hizl
yasandig1t donemdir. Beyin gelisimi ¢ocugun biligsel, dil, motor, sosyal ve duygusal gelisimi i¢in
giicli bir zemin olusturur. Bu nedenle gocuklar 6zellikle okul 6ncesi donem olarak adlandirilan
yasamin ilk alt1 yilinda ¢ok hizli biiyiirler ve bu gelisim alanlarinda sasirtici bir hizla yetkinlesirler.
Boylece cocugun kendi potansiyelini gerceklestirmesinin ve toplumun iiretken bir bireyi
olabilmesinin yolu a¢ilmis olur (MEB, 2013, s. 12).

Okul 6ncesi yillar diger yasam donemleri ile kiyaslandiginda gelisimin farkli yonlerinin birbiri
ile iligkisin en fazla oldugu dénemdir. Hareket gelisiminin en dikkati ¢eken gelisim yiizii olarak
one c¢iktig1 bu donemde, uygulanan programlar sonucunda zihinsel gelisim kapsamina giren
bellek, dikkat, problem ¢dzme gibi zihinsel siiregler de gelisir. Duygusal gelisim ise sosyal
gelisime siki sikiya baglhidir. Dil gelisimi; hem konusma organlarinin gelismesi, hem de ¢ocugun
icinde yasadig1 sosyal cevre ve bu ¢evrede yasanan etkilesimle ilgilidir (Can, 1996, s. 105;
Oktay, 1999, s. 111). Beyin okul dncesi donemde hizli gelistigi i¢in bu donem ayni1 zamanda,



beynin ¢evresel etkilere karsi en agik oldugu donemdir. Bu kapsamda cevre, ¢ocugun gelisimini

ve 6grenme motivasyonunu derinden etkiler (MEB, 2013, s. 12).

Insanin en duyarli dénemi oldugu okul dncesi donemde ¢ocuk, gevresindeki olaylardan kisa
stirede etkileneceginden; nitelikli uyaricilarla kars1 karsiya kalmalidir (Demir, 2010,s. 12).

Cocugun saglikl bir sekilde biiyiiyebilmesi, gelisebilmesi ve 6grenmeye karsi olumlu tutumlar
gelistirebilmesi i¢in; nitelikli bilissel uyaricilarin, zengin dil etkilesimlerinin, olumlu sosyal ve
duygusal deneyimlerin ¢ocuga sunuldugu ve ¢ocugun bagimsizliginin desteklendigi bir gevrenin
yaratilmasina ihtiya¢ vardir. Bu ihtiyag¢ ise ancak saglikli bir aile ortami ve nitelikli bir okul
oncesi egitim ile miimkiindiir (MEB, 2013, s. 12). Ciinkii okul 6ncesi egitim; ¢ocugun fiziksel
saglik ve refahina, sosyal bilgi ve yetkinligine, duygusal, zihinsel ve dil gelisimine, iletisim
becerilerine ve genel kiiltiiriine 6nemli katkilar saglayan bir egitim basamagidir (Seven, 2014,

s. 9).

2.1.2. Okul Oncesi Déonem Cocugu Gelisim Ozellikleri
Gelisim; insanin bedensel yapisi, duygusal, sosyal ve zihinsel 6zellikler bakimindan diizenli bir
bicimde biiylimesi, degigmesi ve istenilen gorevleri yapabilecek duruma gelmesidir (Aydogan,
Ozyiirek, & Giiltekin Akduman, 2015, s. 9). Dollenmeden 6liime kadar siiren yasam dénemi
icinde organizmada gozlenen diizenli ve siirekli degisikliklerdir. Biiyiime, olgunlasma ve
ogrenme etkilesimlerinin bir Uriiniidiir (Yesilyaprak, 2011, s. 32). Gelisim kavrami genellikle
olgunlagsma kavrami ile ayirt edilmez. Ancak olgunlagma; kisinin dogustan getirmis oldugu
potansiyelin zaman i¢inde ortaya ¢ikmasidir. Bu anlamda kisinin herhangi bir ¢gaba gostermesine
gerek yoktur kendiliginden meydana gelen bir siiregtir. Gelisim ise olgunlasmay1 da iceren

dogumdan 6liime kadar kisinin gec¢irmis olduklar1 degisiklikleri anlatir (Bacanli, 2003, s. 40).

Yani bireyin gozlenebilen, diizenli ve siirekli degisimleri gelisim olarak ifade edilmektedir.

Birey dogdugu andan Oliimiine kadar siirekli bir degisim ve gelisim igerisindedir. Ciinki
gelisim; belli sathalara ayrilmis ve her biri, 6nceki asamalarin birikimlerine bagli olarak olusan
bir siire¢ igerisinde gergeklesmektedir (Kiling, 2013, s. 5). Gelisimle ilgili olarak belirtilecek en

onemli noktalardan birisi, gelisimin dinamik bir siire¢ olmasidir. Gerek fiziki, gerkse de ruhsal



gelisim belirgin bir bigimde gozlemlenebilmektedir. Gelisim, genetik 6zelliklerin ve canlinin
birey kimliginin olusmasinda ¢ok etkili bir siirectir. Cocugun hizli bir 6zellesme, kendi birey

kimligini bulma siirecidir (Can, 1995, s. 25).

Bu doéneme denk gelen 0-6 yas arasimi kapsayan okul oncesi yillari, kisiligin olusumu ve
sekillenmesi, temel bilgi, beceri ve aligkanliklarin kazanilmasi nedeniyle yasamin kritik
donemlerinden biri olarak goriilmektedir. Birey yasami boyunca hi¢bir déneminde 3-6
yaslarinda oldugu kadar aktif degildir. Bu donemde biiyiik bir enerjiye sahip olan bireyin en
onemli igi 6grenmektir. Cevresindeki tiim canli ve cansiz objelerin, algiladig biitiin olaylarin ne

oldugunu sorgular (Demir, 2010, s. 15).

Okuloncesi donem ¢ocugunda gozlenebilecek beceriler (MEB, 2013, s. 19; Senemoglu, 1994;
Serhatlioglu, 2006, s. 17; Yavuzer, 1998, s. 217; Yesilyaprak, 2011, s.42):

» Nesne veya varliklar1 gézlemler.

* Yarigmali oyunlar oynar ve kurallara uyar.

* Yetiskinlere bagimlilig1 azalir.

* Nesne veya varliklart 6zelliklerine gore eslestirebilir.

» Birkag harfi kendiliginden yazabilir.

* Bagkalartyla sorunlarini ¢6zebilir.

* Obje ve olaylar siniflayabilir.

* Giinliikk yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve gerecleri kullanabilir.
«  Ornege bakarak 6 kiiple 3 basamakl1 bir merdiven yapabilir.
» Birbiriyle iliskili objeleri siralayabilir.

* Miizik ve ritim esliginde hareket edebilir.

+ Basit neden-sonug iliskilerini anlayabilir.

* Nesne veya objelerin 6zelliklerini karsilastirabilir.

* Dinlediklerini ve izlediklerini gesitli yollarla ifade edebilir.
* Nesnelerle Oriintii olusturabilir.

* Basit toplama ¢ikarma iglemlerini yapabilir.

10



» Parca-biitiin iliskisini kavrayabilir.
* Kendisinin ve baskalarinin haklarin1 koruyabilir.

* Problem durumlarina ¢6ziim iiretebilir.

+ Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

2.1.3. Bilissel Gelisim

Bilis (cognition) terimi, ¢evremizi 0grenme ve anlamayi iceren zihinsel etkinlikler karsiligi
olarak kullanilir ve hemen hemen diisiinme (thinking) terimi ile es anlamlidir (Aydin, 2003, s.
29). Bilissel gii¢ insan1 insan yapan &zelliklerden biridir. Insan bu giiciiyle diger canlilardan
iistiin hale gelerek onlar1 egemenligi altina alir, dogayla basa ¢ikmaya calisarak kiiltiirel degerler
iiretir, teknolojiy1 gelistirerek yasami kolaylastirir. Egitim de insanin bilis giiclinii gelistirmeye

rehberlik eder (Milli Egitim Bakanlhigi [MEB], 2014, s. 3).

Bilissel gelisim; bireyin ¢evresindeki diinyay1 anlamasini ve 6grenmesini saglayan aktif zihinsel
faaliyetlerdeki gelisime denir (Kol, 2011). Baska bir deyisle biligsel gelisim; bebeklikten
yetiskinlige kadar bireyin ¢evreyi ve diinyayr anlama yollarinin daha karmasik ve etkili hale
gelmesi siirecidir (Aydogan vd., 2015, s. 89). Bilissel gelisim; cevre ile etkilesimi saglayan,
diinyay1 anlamaya yarayan, bilginin edinilip saklanmasini, yorumlanmasini, diizenlenmesini,
degerlendirilmesini saglar ve tiim bu bilissel siiregleri i¢ine alirken (Serhatlioglu, 2006, s. 21;
Kurtulan, 2015, s. 10); beden ve zeka arasindaki fonksiyonel iliskiyi de kapsar (D. Ozer & M.

Ozer, 2014, s. 5). Ayrica biligsel gelisim; konusma, diisiinme, anlama, sorun ¢ozme, mantik
yiiriitme, hatirlama gibi olaylar igerir (Kale, 2003, s. 45). Okul 6ncesi donemde ise; ¢ocugun
gordiigii, duydugu, dokundugu, tattig1 nesneler hakkinda diisiinmesini ifade eder. Soyut sekilde
akil yliriitme, varsayimsal durumlar hakkinda mantiksal diistinme, nesneler arasindaki benzerlik
ve farklilig1 anlama, objeleri kategorize etme vb. beceriler bilissel gelisim alani icerisinde yer
alir (MEB, 2014, s. 3). Cocugun zihinsel gelisimi lizerine yapilan arastirmalar, gelisimin her
evresinde ¢ocugun bir diinya goriisiine sahip oldugu ve onu kendi kendine acikladig1 olgusuna

1s1k tutmaktadir (Bruner, 2009, s. 26).
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2013 okul oncesi egitim programi; okul Oncesi egitim kurumlarina devam eden ¢ocuklarin
zengin 6grenme deneyimleri araciligiyla saglikli biiyiimelerini; motor, sosyal ve duygusal, dil
ve biligsel gelisim alanlarinda gelisimlerinin en {ist diizeye ulasmasini ve 6z bakim becerilerini
kazanmalarini saglamak amaciyla gelistirilmistir (MEB, 2013, s. 14). Bu amagtan yola ¢ikarak
aragtirmamiz kapsaminda olusturulan kategoriler, 2013 okul 6ncesi egitim programinda yer alan
cocuklarin yas gruplarina gore kendilerinden beklenen bilgi, beceri ve yetkinlikler yoluyla
olusturulmustur. So6zii edilen biligsel gelisim Ozellikleri Tablo 1°de; bilissel gelisimle ilgili

kazanim ve gostergeleri ise Tablo 2’de verilmistir.

12



Tablo 1 MEB Okul Oncesi Egitim Programinda Cocuklarin Bilissel Gelisim Ozellikleri

36-48 Aylik Cocuklarm Biligsel Gelisimi

48-60 Aylik Cocuklarin Bilissel Gelisimi

60-72 Aylik Cocuklarin Biligsel Gelisimi

Z1t kavramlari ayirt eder.

insan resmini 6 6geyi igerek « sekilde gizer.  Insan resmindeki eksik viicut
bolimlerini ¢izer.

1’den 10’a kadar sayar.

4-10 pargali yapbozu tamamlar. . 10-25 pargali yapbozu tamamlar.

Bire bir eslestirme yapar.

Nesneler ile rakamlar arasinda < iliski kurar. Geometrik sekilleri birlestirerek
yeni sekiller olusturur.

Ug kiiple koprii yapar.

1-5 nesneyi ortak Ozelliklerine « gore 6-10 nesneyi herhangi bir

gruplandirir. ozelligine gore gruplandirir.

1’den 10’a kadar olan nesneler
icinde istenilen sayidaki nesneyi
gosterir.

1’den 10’a kadar olan nesne
gruplart ile rakamlar arasinda
iliski kurar.

1’den 20’ye kadar 1’er ritmik ~ « sayar.

4 pargali yapbozu tamamlar.

Ayni1 sayidaki nesne gruplarini e« eslestirir. ~ 1’den 10°a kadar olan nesneleri
kullanarak toplama/gikartma

yapar.

Renkleri tanir ve eglestirir.

Verilen iki yarimi birlestirerek e biitiin Yarim ve biitiin olan nesneleri

olusturur. gosterir.

+  Resmini gordiigii nesneyi « tanimlar. Mekanda konum ile ilgili + yonergeleri 1’den 20’ye kadar olan rakamlar
uygular. siralar.

« Kendisine sdylenen viicut  boliimlerini gosteririr. Bir olay1 olus sirasina gore « siralar. Eslestirme, iligki kurma,

gruplandirma ve siralamayi nasil
yaptigini agiklar.

.

Cinsiyetini soyler.

Birkag nesnenin hangi ¢ malzemeden Neden-sonug iliskilerini kurar.
yapildigimni soyler.

» Modele bakarak iki nesneden ¢ olugsan oOriintiiyti

devam ettirir.

10 kiiple kule yapar. o Kisa bir siire gosterilen bir
resimdeki ayrintilart hatirlar.

« ayirt eder.  Bir olaydan sonra ne olabilecegini
tahmin eder.

Farkli dokulardaki nesneleri

Renkleri isimlendirir. . Nesneler arasindaki benzerlik ve
farkliliklart sGyler.

Kisa bir siire dnce gordigii . Bir dizi igerisindeki nesnelerin
nesne/kisi/resimle ilgili sorulan sorulara birbirlerine gére konumlarmi
cevap verir. soyler.

Resimlerdeki eksik pargalari « 6rnege bakarak Miktar bildiren kiyaslama
tamamlar. ifadeleri kullanir.

« olusturur.  Haftanin giinlerini sirastyla
soyler.

Gosterilen resimlerden ykii

Neden-sonug iliskisi igeren « sorulara cevap 20’ye kadar ritmik sayar.
Verir.

Nesneleri  cesitli  ozelliklerine «  gore Giiniin farkhi zaman dilimlerinin

karsilastirir. isimlerini sdyler.

iki nesneden olusan oriintii * yapar. Somut nesneleri kullanarak
grafik olusturur.

Seslerdeki farkliliklar (yiiksek «  Ug nesneden olusan 8riintii

ses, kalin/ince ses gibi) ayirt yapar.

eder.

MEB. (2013). Okul oncesi egitim programi. Ankara: MEB kaynagindan uyarlanmustir.
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Tablo 2 Bilissel Gelisimle Ilgili Kazanmimlar ve Géstergeleri

Bilissel Gelisimle lgili Kazanimlar

Gostergeleri

1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili
ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilagtirir.

3. Algiladiklarini hatirlar. Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen nesneyi
gosterir. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

4. Nesneleri sayar. fleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

5. Nesne veya varliklar1 gozlemler. Nesne/varligin adini, rengini, seklini bityiikliginii, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini
soyler.

6. Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir. Nesne/varliklari bire bir eslestirir. Nesne/varliklari rengine, sekline,
biiyiikligiine, uzunluguna, kokusuna, miktarma ve kullanim
amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

7. Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore gruplar. Nesne/varliklar rengine, sekline, biiyiikligiine, uzunluguna,
kokusuna, miktarina ve kullanim amaglaria gore gruplar.

8.  Nesne veya varliklar 6zelliklerine gore karsilastirir. Nesne/varliklarin rengini, seklini, bityikliigiinii, uzunlugunu,
kokusunu, miktarmni ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

9.  Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore siralar. Nesne/varliklart  uzunluklarina, biyiikliiklerine, —miktarlarina,
agirliklarina, renk tonlarina gore siralar.

10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak

nesneyi dogru yere yerlestirir. Harita ve krokiyi kullanir.

11.

Nesneleri 6lger.

Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger.
Olgme sonucunu soyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla
karsilastirir. Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu soyler.

12.

Geometrik sekilleri tanir.

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik seklin
ozelliklerini soyler.

13.

Nesnelerle oriintii olusturur.

Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden
olusan oriintiideki kurali s6yler. Bir oriintiideki eksik birakilan
Ogeyi soyler, tamamlar.

14.

Parga-biitiin iligkisini kavrar.

Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Biitiin ve yarimi gosterir. Bir biitiinii
pargalara boler. Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

15.

Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma iglemlerini

yapar.

Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan
belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

16.

Neden-sonug iligkisi kurar.

Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini
sOyler.

17.

Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman bildiren araglarin
islevlerini agiklar.

18.

Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Problemi sdyler, probleme ¢esitli ¢éziim yollar1 dnerir. Cozim
yollarindan birini seger, segtigi ¢6ziim yolunun gerekgesini séyler
ve ¢6ziim yolunu dener.

19.

Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuglar agiklar.

20.

Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.

Atatiirk"tin kisisel 6zelliklerini, getirdigi yenilikleri ve bu
yeniliklerin 6nemini sdyler.

MEB. (2013). Okul oncesi egitim programi. Ankara: MEB kaynagindan uyarlanmustir.



2.1.3.1. Bilissel Siirecler
Duygularla iliskili bilissel, kiiltiirel ve biyolojik kavramlar i¢inde psikologlarin en ¢ok ilgisini
ceken kavram; bilissel siireclerdir (Demir, 2010, s. 22). Bilissel stirecler; bir bilgi deposundan
digerine bilgi akisim1 saglayan “zihinsel eylemler”dir (Yesilyaprak, 2011, s. 317). Bilissel
stire¢ler muhtelif uyaranlarin birey i¢in anlamli hale gelmesini saglayan tiim zihinsel siirecleri
igerir (Demir, 2010, s. 22).

Erken cocukluk déneminde ¢ocugun biligsel 6zellikleri yetiskinlerden farklidir. Cocugun kendine
0zgii diinyasinda bir goriisii ve diisiince yapisi vardir. Zamanla zihinsel siireglerinde nitelik ve igerik
olarak degisimler gerceklesir. Bilissel sistem ¢evreden girdileri alir. Girdileri algilar, algiladiklarini
bellekte saklar. Diistiniirken de bellekte sakladiklarint geri cagirir ve kullanir. Daha iyi diisiinmek ve
kullanmak i¢in ise bilgiyi kavramsallastirir ve genellestirir (Kurtulan, 2015, s. 11).

Cocuk diisiinme, akil yiiriitme, problem ¢6zme, degerlendirme gibi biligsel siire¢ler i¢in birtakim
yeteneklere sahiptir. Algi, bellek, diisiincenin genellenmesi, degerlendirilmesi ve akil yiiriitme
gibi siirecler biligsel yeteneklerdendir. Bunlarin biligsel boliimleri ise semalar, imajlar,

semboller, kavramlar ve kurallardir (Kurtulan, 2015, s. 11).

Zihinsel gelisim dolayisiyla biligsel gelisimin daha iyi kavranmasi i¢in bazi kavramlarin
bilinmesi gerekir. Algisal gelisim, dikkat, kavram gelisimi, bellek, diislinme ve mantik yiiriitme,

yaraticilik ve zeka gibi dgeler bunlardan bazilaridir ve bilissel siiregler iginde incelenirler.

2.1.3.2. Dikkat

Dikkat, bilincin belli bir noktada toplanmasi, uyaricilar iizerinde bilingli bir odaklagmas1 ve
duyusal uyaricilarin kodlanmasi siireci olarak tanimlanir (Bacanli, 2003, s. 153; Poyraz & Dere,
2001, s. 37; Yesilyaprak, 2011, s. 317). Dikkat siiresi ve dikkat ¢ekiciligi olarak isimlendirilen
iki stirecten olusur. Dikkat siiresi bireyin bir noktaya yoneldigi zamandir. Dikkatin dagilmasi,
odak noktasinin degismesidir. Dikkat se¢iciligi ise odaklanan uyariciy1 tanima, belirgin ve temel
nitelikleri belirleme islemidir. Okuloncesi donemde ¢ocuklarin dikkatleri, secicilikleri ve dikkat
stireleri azalir. Cocuklar biiytidiik¢e bir y1§inin i¢inden bir nesneyi ya da varlig1 daha iyi seger,
dikkatlerini odaklamak icin gittikge artan bir beceri gosterir. Dolayisiyla yasla birlikte her iki
stirecte de degisme olur (MEB, 2014, s. 8).
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2.1.3.3. Algisal Gelisim
Insanin dogumdan itibaren yasami boyunca gérme, duyma, koklama, tatma ve dokunma gibi
duyularmi kullanarak g¢evresindeki bilgileri anlama, yorumlama ve yeni durumlara kendini
uydurma siirecine algi denir (MEB, 2014, s. 5). Algi; bir ya da birden fazla duyu organinin
beyinde kaydettigi uyaricinin yorumlanmasidir (Aydogan vd., 2015, s. 89). Algilama, duyular
aracilifiyla ¢evreden alinan girdilere anlam katmaktir (Sahin, 2009, s. 141). Birey duyusal
bellekten gelen bazi uyaricilar fark ettikten sonra veya dikkat sagladiktan sonra, bu uyaricilari
tanimaya ve yorumlamaya ihtiya¢c duyar. Dikkat sonrasi ortaya c¢ikan bu biligsel siireg ise
algilamadir (Yesilyaprak, 2011, s. 318). Alg1 bir agidan 6grenme ve davranigin temelidir.
Algilama olmadan 6grenme ger¢eklesmez, davranig ortaya ¢ikmaz. Bu donemdeki ¢ocuklar
genellikle nesneleri biitiin olarak algilar, ayrintilara dikkat etmezler. Alti yasindan sonra

ayrintilara dikkat etme becerisi gelisir (Kurtulan, 2015, s. 11).

Algisal gelisimin, ¢ocugun bilissel gelisiminde 6nemli rol oynadigi ve okul 6ncesi ve ilkokul
yillarinda biiylik bir gelisme gosterdigi konusunda bir goriis birligi vardir. Ayrica ¢ocugun
hareket gelisiminin algisal gelisimine, algisal gelisimin de devinimsel gelisime yardim ettigi de

bir gercektir (Demir, 2010, s. 28).

2.1.3.4. Kavram Gelisimi
Kavram; farkli obje ve olaylarin, ortak ve degisebilen 6zelliklerine isaret eden (Ulgen, 1997, s.
217), simgeleyen igsel bir siireg, bir kategorinin hayali temsilidir (Sahin, 2009, s. 190). Bu
simgeleme de genellikle bir sdzciik veya bir isimle yapilir. Bu nedenle ¢cocukta algisal uyaricilari
diizenleme yetenegi gelistikce, kavramlar oOgrenilmeye baglanir (Demir, 2010, s. 29).
Kavramlar; benzer veya ortak 6zellikleri olan nesne, olay, fikir ve davranislarin olusturdugu
simiflamalarin soyut temsilcileridir. Bilgilerin yeniden diizenlenmesiyle ilgilidir. Kavramlar
baglant1 kurularak edinilir. Insanlarin duygu, diisiince ve hareket biitiinliigii icinde edindikleri

tecriibeleri ile olusurlar (MEB, 2014, s. 10; Stanley, 2009, s. 109).
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4 yasindan itibaren g¢ocuklarin kavram olusturma yeteneginde bir ilerleme goriilmeye
baslamaktadir (Demir, 2010, s. 29). Daha ¢ok okul 6ncesi donemde kavram olusturma 6nem
kazanir ve yasam boyu devam eder (Ulgen, 1997, s. 225). Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar, aile
ortaminda pek ¢ok kavrami dogal bir sekilde 6grenir ancak akil yiiriitme ve problem ¢dzmeye
ait becerilere iligkin stratejileri okulda uygulanan etkinlikler yoluyla 6grenir. Renk ve sekil gibi
kavramlar1 nesnelerle oynayarak okula gitmeden de 6grenebilirken; zaman, biiyiikliik ve miktar
gibi kavramlar ancak egitimle kazanilmaktadir (Ar1, Ustiin, Akman, & Etikan, 2000). Vygotsky
de kavramlar konusunda, kendiliginden edinilen kavramlar ve dgretilen kavramlar seklinde
benzer bir ayrim yapmistir. Ona gore kendiliginden edinilen kavramlar, giindelik hayatta
kullanilan kavramlardir (kardes kavrami gibi) ve tiimdengelim yoluyla edinilir. Yani ¢ocuk
baslangigta herkesin kardesi oldugunu diisiiniirken; kardes olmayanlar1 c¢ikara cikara
kardeslerine ulasir. Ogretilen kavramlar ise okulda karsilasilan kavramlardir ve tiimevarim
yoluyla elde edilir. Ornegin A iilkesinin B iilkesini somiirdiigiinii 6grenen cocuk onceleri
sOmiiriiyii sadece A’nin B’ye yaptigr olarak algilarken; baska tilkelerin de digerlerini
somiirdiigiinii 6grene 6grene genellemeye ulasir (Bacanli, 2003, s. 71). Onun diislincesinde
cocugun zihin gelisiminin dis etkilere daha ag¢ik oldugu anlasilmaktadir. Kavram gelisimi, bir
dizi 6zel biligsel siireci (benzerlik ve farkliliklar1 algilama, siraya dizme, siiflandirma ve

genelleme) de icermektedir (Demir, 2010, s. 29).

2.1.3.5. Bellek
Bellek; bireyin tecriibelerinden edindigi ve 6grendigi bilgileri glivenilir bir bigimde, tam ve
dogru olarak zihinde tutmaya ve gerektiginde yeniden kullanmaya olanak saglayan bilissel bir
yetenektir (Demir, 2010, s. 37; MEB, 2014, s. 12). Ayn1 zamanda bir 6grenme olayidir. Ancak

bu 6grenme siirecinde birey; secici, yapici ve de etkindir (Ulgen, 1997, s. 118).

Bellek; bilgiyi kodlama, depolama, geri getirme gibi siirecleri kapsayan bir yapidir (Aydogan
vd., 2015, s. 89). Bellegin {i¢ asamasi vardir. Birincisi duyusal bellek, bir saniyeden kisa stirer.
Ikincisi kisa siireli bellek, bir-iki dakika siirer. Ugiinciisii ise uzun siireli bellek, haftalarca
yillarca siirer. Bellegin bu {i¢ agamasinda tanima ve hatirlama oldukga etkilidir. Tanima; bireyin

kendisine dnceden gosterilen bir nesneyi daha sonra gosterilen diger ve yeni nesneler arasindan

17



secebilmesidir. Tanima ¢ocuk i¢in hatirlamadan daha kolaydir. Yasla birlikte tanima giicii de
artis gosterir. Hatirlama ise; bireyin daha 6nce gordiigii nesne veya olaylari sdzel olarak ve o
nesneler goriinlirde olmadan bellekten c¢ikarmasidir. Hatirlamanin hizi 4-7 yaglar arasinda

gelismistir (Demir, 2010, s. 37; MEB, 2014, s. 13; Poyraz & Dere, 2001, s. 39).

2.1.3.6. Yaratictlik ve Zekd
Yaraticilik kdken olarak bir ise yaramak veya gelismek anlamlarina gelir. Bilinen bir seyden
yeni bir sey ¢ikarmak, 6zgiin bir senteze varmak, birtakim sorunlara yeni ¢6ziim yollart bulmak,
daha onceden kullanilmamas iliskiler arasindaki iligkileri kurmak ve bdylece yeni bir diisiince
semasi i¢inde yeni yasanti, deneyim, fikir ve iirlinler ortaya koymaktir (MEB, 2014, s. 17).
Sadece orijinal bir iirlin ortaya koymak degil, bilinen mevcut bilgilerden yeni sentezler yapma,
sorunlara farkli ¢6ziim yollar1 arama, yeni durumlara uyum saglama ve alisilagelmis
uygulamalarin disinda diistinebilmektir (MEB, 2016, s. 3). Yaraticilik; olaylara yeni bir bakis
acisini, pargalar arasinda yeni ve alisiilmamis iliskiler kurabilme yetisini, ortaya ¢ikarmanin

gerekliligine isaret eder (Saban, 2014, s. 98).

Yaraticilik; algisal, duygusal ve kiiltiirel bir biitiinliiktiir (Ulgen, 1997, s. 49). Yaraticilik i¢in

4P’den soz edilir. Person(kisi), process(siireg), product(iiriin), place(yer). Kisilik olarak
yaraticilik; birtakim biligsel ve kisilik 6zellikleriyle ilgilidir. Yenilige acik olmak, merakli
olmak, estetik duygulara sahip olmak gibi 6zellikler yaraticiligin isareti sayilir. Siire¢ olarak
yaraticilik ise; i¢gorii, sezgi ve problem ¢dzme gibi siiregleri icerir. Uriin olarak yaraticiliktan
bahsedildiginde; yeni ve yararl olmas1 seklinde iki 6zellige sahiptir. Yer olarak yaraticilik ise;
yaratici siire¢ ve iiriiniin ortaya konabildigi ortami ifade eder (Bacanli, 2012). Iyi bir kisilik
gelistirmede zeka ile yaraticilik bir arada yiiriir. 2-4 yaslarindaki ¢ocuk kiiltiirel sembolleri
Ogrenir ve kelime sayisi cogalir. 5-7 yaslarinda hikayeler yaratir, resimler ¢izer (Poyraz & Dere,

2001, s. 40).

Zeka; zihnin 6grenme, 6grenilenden yararlanabilme, yeni durumlara uyabilme ve yeni ¢6ziim
yollar1 bulabilme yetenegi olarak tanimlanir (Stanley, 2009, s. 7). Bilissel alan psikologlari ise

zekay1; temelinde dogabilecek, olas1 sonuglari kontrol amaciyla meveut durumlara yanit verme
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yetenegi olarak tanimlar (Kurtulan, 2015, s. 16). Zeka 6grenme siirecinde anlama, kavrama,
iliskilendirme, yorumlama ve degerlendirme gibi etkinliklere yon veren biligsel yeterliliklerin
ve duyussal Ozelliklerin anlatimidir. Buna gore zeka, bireyin yasaminda her tiirlii se¢cme,
siiflama, tiretme, yaratma eylemlerini etkileyen ve kapsayan karmasik bir kavramdir (Aydin,
2003, s. 240). Zeka aym1 zamanda ¢evreye uyum saglama siirecidir ve organizmanin g¢evreye
etkin bir bigcimde uyum saglamasina yardim eder (Aydogan vd., 2015, s. 90). Her zeki ¢ocuk
cok yaraticidir ya da zeka diizeyi diisiik bir ¢ocuk yaratic1 degildir denilemez. Her ¢cocugun
yaraticilig1 kendine 6zgiidiir ve bireyseldir. Cocugun yaraticilifini onun kendi 6zellikleri iginde

degerlendirmek gerekir (Kurtulan, 2015, s.15).

2.1.4. Bilissel Gelisim Kuramlari
Bilis kavramindan yola ¢ikan biligsel gelisim kuramlari, uyarict ve tepki arasindaki igsel
stireclere odaklanarak, organizmanin bilgiyi nasil edindigini ve bu bilgiyi problemleri ¢ozmede
nasil kullandigim1 agiklamaya calismistir (Aydogan vd., 2015, s. 90. Biligsel kuramlar,
cocuklarin kendileri ve diinya hakkindaki anlayislarini nasil yapilandirdigi meselesi iizerine
odaklanarak anlamanin otomatik olmadigin1 savunurlar. Bilgilerin mekanik olarak
islenmedigini, ¢cocuklarin kendi bilgilerini olustururken etkin olduklarini savunurlar. Biligsel
kuramlar etkilesimlidir; gelisimi kisisel, davranigsal ve g¢evresel etmenlerin etkilesimiyle
anlatirlar (Sahin, 2009, s. 334). Bu baglamda bilissel kuramlar arasinda 6ne ¢ikanlar arasinda;
Piaget’in, Bruner’in, Vygotsky’ nin kuramlarinin yani sira sosyal biligsel kuramlar ve 6grenme

kuramlar1 sayilabilir.

2.1.4.1. Jean Piaget’in Bilissel Gelisim Kurami
Piaget’in biligsel gelisim kurami, gelisim siireci igerisindeki insanin dogumundan yetiskinlik
stireci i¢inde diinyay1 nasil algiladigi, cevresindeki nesne ve olaylari nasil yorumlayarak uyum
sagladiklarin1 agiklamaya calisir. Kuram, zihinsel biiylimeyi agiklarken hem kalitsal hem de
cevresel etkenlere dayanir (Kurtulan, 2015, s. 18). Piaget, biligsel gelisimi biyolojik ilkelere gore

aciklayip, duyusal motor eylemlerden igsellestirilmis diisiinceye dogru giden bir siire¢ olarak
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tasarlar. Biligsel gelisimin, beyin ve sinir sisteminin olgunlasmasi ve bireyin g¢evreye uyum

saglamasi sonucunda gerceklestigini belirtir (Aydogan vd., 2015, s. 90).

Piaget’e gore ¢ocuk diinyanin pasif alicis1 degildir. Bilgiyi kazanmada aktif bir role sahiptir.
Ciinkii Piaget’e gore ¢ocuk, diinyay1 anlamak i¢in deneyler yapan bir bilim adamidir. Cocuk,
yetiskinin bir minyatiirii degil, kendine has diinyay1 gorme ve ger¢eklere karar verme yollarina
sahiptir. Ona gore, dogumdan itibaren diinyay1 anlama ve kesfetme siireci baslar ve bu siire¢

yasam boyu devam eder (Aydogan vd., 2015, s. 90; Yesilyaprak, 2011, s. 86).

Piaget’e gore bilissel gelisim siireci; sema, uyum (adaptasyon), dengeleme ve orgiitleme
kavramlartyla ilgilidir. Piaget kuraminin biiyiik bir kismin1 sema kavrami etrafinda tasarlar.
Sema; orgiitlenmis davranis veya diisiince oriintlistidiir. Cocugun gevresiyle etkilesime girdikce
gelistirdigi davranis ve diisiince kaliplaridir (Bacanli, 2003, s. 59). Cocugun uyaranlar1 anlamli
kilmak icin kullandig1 bir referans ¢ergevesidir (Aydin, 2003, s. 31). Semalar ¢cocugun dis
diinyasin1 tanimaya yarayan ilk bilme formlaridir ve daha sonra olusacak formlarin meydana
gelmesini saglar (Demir, 2010, s. 46). Cocuklar farkli semalara sahiptir ve biiyiidiikce de
semalar1 degisir. Yeni dogan bebeklerin semalar1 biiyiik oranda icsel reflekslerden, diinyay1
tanima ve anlamaya yoOnelik fiziksel hareketlerden ibaretken; ¢ocuk biiylidiikce ve deneyim
kazandikca zihinsel etkinliklere bagl semalara gecer. Ornegin; bebek baslangigta kiip bloklari,
emme semasi olarak algilarken, biiyiidiik¢e onlar1 birbirine vurabilecegini, {ist iiste koyup koprii
yapabilecegini kavrayarak yeni semalar i¢inde kiip bloklar1 algilamaya devam eder (MEB, 2014,
S. 29). Uyum; ¢evredeki yeni deneyimlerden yararlanarak, semalari degistirmek yoluyla problem
¢ozme durumu (Demir, 2010, s. 46), organizmanin belli bir uyaran grubuna diizenli ve tutarh
tepkiler gelistirme yeterliligidir (Aydin, 2003, s. 33). Piaget, biligsel gelisimi diinyay1 6grenme
yolunda bir denge, dengesizlik, yeni bir denge siireci olarak goriir. Bu dengeleme siirecinin
kesintisiz isleyebilmesi, karsilasilan yeni nesne, durum ve varliklara uyum saglamay gerektirir
(Aydogan vd., 2015, s. 91). Uyum saglamanin da iki yonii vardir: 6ziimleme ve diizenleme.
Oziimleme, bireyin kendisinde var olan semalarla cevresine uyumunu saglayan; diizenleme ise;
mevcut semay1 yeni durumlara, objelere, olaylara gore yeniden sekillendirme siiregleri olarak

tanimlanir (Demir, 2010, s. 46). Uyum saglama, 6ziimleme ve diizenlemenin etkin bir bigimde
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bir arada kullanimi gocugun toplumsal diinyaya uyum saglamasin yardimei olur. Ornegin ¢ocuk
gordiigii kirmizi, kiiciik ve yuvarlak bir tasi seker sanip agzina atabilir. Ciinkli kirmizi, kiigiik
ve yuvarlak nesnelerin seker olduguna dair bir semas: vardir. Tasi agzina atip ¢ignemeye
baslaymnca bunun tatsiz ve oldukca sert bir sey oldugunu anlar ve kirmizi, kii¢lik, yuvarlak
nesnelerin olamayabilecegini diisiiniir. Cocugun bu bilgiyi olusturmasina 6ziimleme denir.
Benzer bir durumla tekrar karsilastiginda muhtemelen kirmizi, kii¢iik ve yuvarlak tasi 6nce dili
ile yalayacak onceden olusturdugu seker semasiyla eslesiyorsa yiyecek eslesmiyorsa da
agzindan ¢ikaracaktir. Cocugun yapmis oldugu bu isleme de adaptasyon (uyum saglama) denir
(Aydogan vd., 2015, s. 92). Dengeleme; insanin dogasinda var olan ¢evre iliskilerinde ve kendi
icinde daha dengeli, ayrintil1 ve tutarli olma egilimine denir. Biligsel gelisimi harekete geciren
ana etmendir (Sahin, 2009, s. 337). Oziimleme ve diizenleme siireglerinin birbirleriyle
etkilesmesi sonucu dengeleme siireci ortaya ¢ikar (Demir, 2010, s. 46). Ortaya ¢ikan yeni
uyaricilarla denge durumu bozulur ve dengesizlik ortaya ¢ikar. Dengesizlik, ¢cocugun karsilastigi
ile bildigi arasindaki uyusmazliktir. Dengesizlik bireyi yeni karsilagtig1 seyi zihnindeki semaya
uydurmaya ya da bilissel dengeyi saglamak icin yeni sema olusturmaya zorlamaktadir.
Oziimleme ve diizenleme yoluyla giderilir (Aydogan vd., 2015, s. 93; MEB, 2014, s. 30).
Orgiitleme ise; farkli davranislarin daha iist bir diizeyde gruplandirilarak tutarli bir biitiin
olusturmasi, birbirinden farkli semalarin ve davranislarin kategoriler halinde diizenlenmesidir.
Boylece zihinsel sistemin daha diizgiin bir bigimde islemesi saglanmaktadir. Ornegin 5 aylik bir
bebek cingiragi dudaklaria gotiirdiiglinde bakma, uzanma, agzina alma olarak ii¢ semay1
birlestirmis olur (Aydogan vd., 2015, s. 92; MEB, 2014, s. 30).

Piaget cocuklar lizerinde yillarca g¢alisarak, biligsel gelisimin dogasini1 genis Slgiide agikliga
kavusturmustur. Cocuklarin diinyanin edilgen bir parcast olmadigi ancak i¢ diinyalarinin
yetigkinlerden farkli oldugu goriisiinii savunan Piaget, biligsel gelisimi dort doneme ayirmistir
(Aydin, 2003, s. 31). Bunlar sirasiyla; duyusal-motor, islem oncesi, somut islemler ve soyut
islemler dénemleridir. Birinci dénem okul &ncesi donemi kapsar. Ogretmenler ancak bunun
sonuglarin1  gorebilirler. Ikinci, {iciincii ve dordiincii donemler okul yillarinda olusur.
Ogretmenler 6grencinin okul yillar1 boyunca gosterdikleri biligsel degisimi bu dénemlerde

izleyebilirler (Yesilyaprak, 2011, s. 91). Piaget’e gore cocuk, bir donemde kazanmas1 gereken
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tiim sema ailesine sahip olup, gerekli bilis yapilarini olusturdugunda o donemdeki gelisimini

tamamlar (Senemoglu, 2007, s. 39).

Piaget, zihinsel gelisimini aciklayan kuraminin, gelisimsel basamaklarinin evrensel bir sira
izledigini, biitiin kiiltiirlerde ¢ocuklarin zihinsel siireclerinin benzer bir sira ile gelistigini,
zihinsel gelisim basamaklarindan herhangi birinin atlanamayacagini veya geri doniisiiniin
olamayacagini (Aydogan vd., 2015, s. 94), gelisim asamalarinin sirasiyla gegirildigini ancak
cocuklarin gelisim donemlerine girme ve tamamlama yaslarimin birbirinden farklilik

gosterebilecegini kabul eder (Senemoglu, 2007, s. 39).

Asagida Tablo 3’te Piaget’in bilissel gelisim donemleri genel ozellikleri ile Ozetlenmis,

sonrasinda her donem agiklanmastir.
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Tablo 3 Piaget'in Bilissel Gelisim Dénemleri ve Temel Ozellikleri

Evreler Tahmini Yaslar Temel Ozellikler
Duyusal motor donemi 0-2 yas . Kendini dis diinyadan ayirt etme
. Refleksif davraniglardan amagli davraniglara
gegme
. Nesnenin siirekliligi kavramini kazanma

. Déngiisel tepkiler ortaya koyma
. Taklit ve oyunlar yapma

Islem 6ncesi dénem 2-7 yas . Kararlarin mantiktan ziyade algilara dayali

olma

. Cevresindeki olay veya nesneleri gesitli
sembollerle ifade etme

. Dili kullanmay1 6grenme

. Konugmalarinda animizm ve monolog
tarzinin goriilmesi

U Tek yonlii siniflandirmalar yapma

c Siralama ve say1 uygunlugunu kavrayamama

. Benmerkezcilikte giderek azalma

Somut islemler dénemi 7-11 yas . Mantiksal diisiinme yeteneginde gelisme
. Say, kiitle ve agirlik korunumu kavramlarini
kazanma

. Nesneleri farkli 6zelliklerine gore siniflama
yapma ve bir 6zelligine gore siraya koyma

. Somut yollarla problem ¢6zme

. Ben merkezcilikten uzaklasma

Soyut islemler donemi 11 yagt . Soyut diisiinme
. Bilimsel yontemle problem ¢6zme
. Deger ve inang sistemini yapilandirma
. Fikir diinyasiyla aktif olarak ilgilenme ve
disiincesini etkinliklerine yansitma
. Biligsel yapinin olgunlastigi goriilme
. Gelecege yonelik sorunlarla ilgilenme
. Ergenlik benmerkezciligi goriilme

Senemoglu, N. (2007). Gelisim égrenme ve dgretim kuramdan uygulamaya. Ankara: Goniil Yaymcihik & Ulgen,
G. (1997). Egitim psikolojisi kavramlar, ilkeler, yontemler, kuramlar ve uygulamalar. Istanbul: Alkim Yayinevi
& Yesilyaprak, B. (2011). Egitim psikolojisi. Ankara: Pegem Akademi kaynagindan uyarlanmstir.
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2.1.4.1.1. Duyusal-Motor Dénem (0-2 yas)
Piaget, bebegin kesif cabasi sirasinda dis diinya ile duyu organlar1 ve nesnelerle etkilesim
kurdugu ilk doneme duyusal motor donemi adini verir (Yesilyaprak, 2011, s. 92). Bu doneme
duyusal motor donemi denilmesinin nedeni, duyular tarafindan elde edilen bilginin ¢ok fazla
islenmeden davranisa doniistiiriilmesidir (Aydogan vd., 2015, s. 95). Bu donemde bebege
duyular1 ve onlarin hareketleri egemendir. Yani bebegin diistinmesi duyu organlariyla sinirhidir.
Bu donemde bebegin davranislari refleks diizeydedir ve bebek diinyaya refleksleriyle uyum
saglar. Refleksler istemli hareketlerin olusumuna temel teskil etmesi sebebiyle ¢ocugun biligsel
gelisimindeki kritik kazanimlarin elde edildigi bir donemdir (Can, 1995, s. 38; Kurtulan, 2015,
s. 20). Donemin en 6nemli gorevi ise, duyu organlarinin bilincine kavusmak ve bedenin farkina
varip onu istedigi gibi kullanabilmeyi 6grenmektir (Demir, 2010, s. 48). Bu donemde bebeklerin

hareketleri ise anliktir ve diinyay1 anlama ¢abasindadir. Anlama ¢abasi hareket temellidir.

Ornegin; biberon emmek igin, top atmak icindir (Sahin, 2009, s. 338).

Bilissel gelisimin asamalarindan ilkini bebek, nesnelerin degismezligini kesfederek baslar.
Nesne siirekliligi bebeklik doneminin en 6nemli zihinsel kazancidir (Aydogan vd., 2015, s. 101).
Onceleri bebek, nesne ortadan kaldirilinca nesnenin yok oldugunu, artik var olmadigimi diisiiniir.
Ornegin top bebegin elinden alinip saklandig1 zaman topun alindig1 yone dogru elini uzatir ama
aramak i¢in bir ¢aba i¢ine girmez, topu unutur. Ciinkii onun i¢in gorme alaninin disindaki
nesneler yoktur ve duyu organlarinin diginda bir diinyanin varlig1 diistiniilemez (Yesilyaprak,
2011, s. 93). Bebek icin top tekrar ortaya cikarildiginda ise bebek ¢ok sasirir. Bundan dolay1
“ce-e oyunu” gibi insanlarin ve nesnelerin kaybolup tekrar ortaya ¢iktig1 oyunlar hosuna gider
(MEB, 2014, s. 32). Bir yasma dogru ¢ocuk, nesnenin siirekliligi kavramin1 anlamaya baslar.
G06z Oniinden kaldirilan bir nesneyi, etrafina veya masanin altina bakarak arar (Yesilyaprak,
2011, s. 93). Cocuk goziiniin 6niinden kaybolan nesnenin yok olmadigii anladiginda, onu
zihninde tutacak semboller kullanmaya baglayarak nesne hakkinda diisiinebilir. Bu donemde
bellek az gelismis olmakla birlikte, bu durum bellegi kullanmaya basladiginin bir gostergesidir

(Senemoglu, 2007, s. 40).
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Duyusal-motor doneminde diger bir 6nemli gelisme de deneme-yanilma Ogrenmesinin
olusumudur. Cocuk bu dénemde bir seyi ister ve ona dogru harekette bulunur. Yani belirli bir
amaca yonelir. Ornegin cocugun istedigi bir topu ¢ocuktan uzaga, bir battaniyenin {izerine
konuldugu diisiiniiliirse, ¢ocuk battaniyeye ulasir ancak topa ulasamaz. Kii¢iik ¢ocuklar topa
birkag¢ kez ulagsmaya caligir fakat sonra vazgeger. Daha biiyiik bebekler ise baska bir yol deneyip
muhtemelen battaniyeyi ¢ekerek topa ulasabileceklerini kesfederler. Cocuklar duyusal-motor
doneminin sonlarina dogru baglangigtaki deneme-yanilma yoluyla problem ¢6zme
davraniglarindan, daha planl bir yaklasimla zihinsel olarak problem ¢6zmeye dogru ilerlerler.
Omegin Piaget’in oglu Laurent 16 aylikken bir oyuncaga erisebilmek igin bir ¢ubuk kullanr,
oysa daha once hi¢ cubuk kullanmamistir. Burada Laurent problemi deneme-yanilma yoluyla
¢ozmemistir. Problemi diisiiniip anlayarak ¢o6ziimii tasarlamis ve zihinsel olarak sonuca

ulagsmistir (Demir, 2010, s. 49; Kurtulan, 2015, s. 21; Senemoglu, 2007, s. 41).

Zihinsel acidan bu donemin en biiyiik 6zelligi ertelenmis taklittir. Ertelenmis taklit, bebegin
gormiis oldugu bir olay1 olay kalktiktan sonra tekrarlamasi, taklit etmesidir (Demir, 2010, s. 49).
Oyle ki; okul 6ncesi ve ilkokul yillarinda taklit yetene@i bir tiyatro oyuncusununki kadar
inandiricidir (Yesilyaprak, 2011, s. 94). Ertelenmis taklit, yaklasik 1,5-2 yaslarinda goriiliir.
Ertelenmis taklitte, model yok olduktan sonra taklit davranig1 goriiliir. Ornegin; iki yasindaki bir
bebegin annesi yokken oyuncak bebeginin altin1 degistirmesi (Aydogan vd., 2015, s. 101) veya
annesinin birkag giin 6ncesinde gosterdigi oyunu birkag giin sonra taklit etmesi (MEB, 2014, s.
33) ertelenmis taklittir. Bu durum ¢ocugun belli bir olayr aklinda tuttugunun gostergesidir ve

bilissel agidan 6nemli bir ilerlemedir.

Bu donemin sonunda c¢ocuk; nesnelerin kalict oldugunu, onlarla g¢esitli yasantilar

olusturabileceklerini ve ¢esitli insan davraniglarint model alarak taklit edebilecegini 6grenir.

Biitiin bunlar ¢cocugu sembolik diisiinceye hazirlar (Yesilyaprak, 2011, s. 94).

2.1.4.1.2. Islem Oncesi Dénem (2-7 yas)
Islem 6ncesi dénem, islemlerin yapilmadigi ancak islemlerin yapilabilmesi icin gerekli biligsel

yapilarin kazanildigi bir donemdir (Aydogan vd., 2015, s. 103). Piaget “islem” terimini
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mantiksal diisiinme olarak tanimladigindan (Kurtulan, 2015, s. 21) ve bu donemdeki ¢cocuklarin
mantiksal c¢oziimlemeler yapamadiklarindan ancak basit mantiksal iligskiler kurmaya
basladiklarindan dolay1 bu donem islem oncesi donem olarak adlandirilir (Aydogan vd., 2015,

s. 103; Omercikoglu, 2006, s. 44).

Cocuk bu donemde, sozciik kullanmaya ve ilkel bir diizeyde bir sembolle bu semboliin temsil
ettigi nesne arasindaki iliskiyi anlamaya baslar (Yesilyaprak, 2011, s. 94). Piaget’e gore;
cocugun dil gelisimi ile cok miktarda sembol kullanmaya baslamasinin ayn1 dénemlerde ortaya
cikmasinin nedeni, kelimelerin temelinde sembol kullanma yeteneginin yatmasindandir. Cocuk,
kavram ve sembollerin verdigi zenginliklerden faydalanarak oyun yasamina yeni zenginlikler
getirir. Omegin ¢ocuk bir aga¢ dalimi at gibi kullanmaya basladiginda, agac¢ dali atin yerine
gecer, sembolik bir anlam kazanir. Ya da ¢ocuk, hayali arkadaslar icat ederek evine davet eder,
beraber yemek yer, onlarla konusur. Boylece son derece canli ve tehlikesiz bir yasami
deneyimlemeye baglayarak gercek yasama hazirlanir (Can, 1995, s. 36).

Cocuk bu donemde, dil gelisiminde O6nemli asamalar kaydetmesinin yani sira; nesneleri
biiytlikliik, renk, bicim ve nesnelerin degismezligi acilarindan da smiflandirmayi 6grenir
(Yesilyaprak, 2011, s. 95). Bu donemdeki ¢ocuk, zihinsel olarak baskalarinin bakis agilarini
kavrayamaz ayrica bir problemin birden fazla ¢6ziim yolu oldugunu diisiinemez (Demir, 2010,

s. 49).

Piaget bu donemdeki ¢ocugun bilincini islem Oncesi olarak tanimlarken; sabit kavramlarin
sekillendigi, soyut diisiincenin ortaya c¢iktigi, ben merkezciligin Once giiclenip sonra
zayiflamaya basladig1 ve hayal giiciiniin siirekli olarak calistigi bir donemden, somut islem
donemi icin elverigli bir bekleme doneminden s6z eder. Ona gdre g¢ocugun zihinsel
fonksiyonlarinda islem 6ncesi asamaya gecis kritik bir asama oldugundan aniden gergeklesmez.
Islem 6ncesi donem kendi icinde sembolik donem ve sezgisel donem olmak iizere iki alt

donemde incelenir (Kurtulan, 2015, s. 21; Yesilyaprak, 2011, s. 95).
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1. Sembolik donem (2-4 yas)

Sembolik donemdeki ¢gocugun en biiyiik basarilarindan biri, dili 1yi 6grenebilmesidir. Cocugun
sembollestirme fonksiyonunu gelistirmesi, dili cabuk 6grenebilmesini saglar. Dilde sembol
kullanmay1r Ogrenen g¢ocugun ise; problem ¢6zme Dbecerisi gelisirken, yetiskinlerin
konugmalarin1 da anlayabilir (MEB, 2014, s. 34). Sozciik ile nesne iliskisini anlayan ¢ocuk,
Oniine agilan yeni diinyay1 kesfetmeye baslar (Aydogan vd., 2015, s. 104).

Dildeki sembollestirme siireci, hayal giiciiniin kullanildigi oyunlarda da bulunur. Cocuklar
sembolik oyunlarda yetiskinleri ya da ¢evrelerindeki olaylar taklit ettikleri gibi, oyunu tamamen
kendilerine 6zgli sembollerle de oynayabilirler. Mantik yiiritmelerinde ise; timevarim veya
tiimdengelim yollarin1 kullanamazlar. Ciinkii mantiklar1 degisken ve yiizeyseldir. Tek yonli
diisiiniirler. Oregin; kedi dort bacakli ve tiiylii, kiiciik bir hayvandir. Bu da dért bacakli kiigiik
ve tiiylii bir hayvan o halde bu da kedidir diye diisiinebilirler. Kisacasi bu donemde ¢ocuklarin

akil yiirtitmeleri tek yonliidiir (Senemoglu, 2007, s. 42).

Sembolik dénemin bir diger 6zelligi ise; animizmdir. Ozellikle dért yaslarinda gozlenen
animizm, ¢ocugun canli cansiz ayrimini yapamamasidir. Cansiz varliklara canliymig gibi
davranir. Cansiz nesnelerin bilingli bir yasami, diistinceleri ve duygular1 oldugu diisiincesine
sahiptir. Ve olusan bu karmasaya animizm denir. Ornegin ¢ocugun oyuncak bebegiyle
konusmasi, onunla kavga etmesi veya cocugun “aga¢ yapragi itti ve yaprak yere diistii” climlesi
animizmi gosterir (Kurtulan, 2015, s. 21). Bu diisiince; hayali oyun, hayali arkadaslar, gordiigi

rilyay1 gergek sanma davraniglar: bu diisiince sekline bagli olarak ortaya ¢ikar (Aydogan vd.,

2015, s. 105; Yesilyaprak, 2011, s. 96).

2. Sezgisel donem (4-7 yas)

Cocuklar bu donemde, mantik kurallarina uygun diisiinme yerine, sezgilerine dayali olarak akil
yiiriitiirler ve problemleri sezgileriyle ¢ozmeye calisirlar (Senemoglu, 2007, s. 42). Nesneleri
siiflandirma, nitelendirme veya iliskilendirme gibi belirli zihinsel islemler uygular. Fakat bu

islemleri yerine getirirken hangi ilkeleri kullandigini bilemez (Aydogan vd., 2015, s. 106).
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Bu donem c¢ocuklari; olaylarin sirasini agiklama, sebep-sonug iliskisini agiklama, sayilar1 ve
iliskileri anlama, kurallar1 hatirlama ve anlamada yetersizdir (Omercikoglu, 2006, s. 45). Bu
donemde cocuklar; parga ve biitiinii ayn1 anda diisiinemez, zihinsel kiyaslamalar yapamazlar.
Ayrica bu donemde ¢ocuk, diisiinme siireclerini, islemleri tersine ¢eviremez ve doniistiirme
yapamaz ve bu sorun genellikle matematiksel islemlerde sik goriiliir. Tersine ¢eviremeyen
cocuk, 3+4 ve 443 islemlerinin farkli oldugunu diisiiniir. Ya da 8’den sonra 9 geldigini bilir

ancak 9’dan 6nce 8 geldigini bilemez (Aydogan vd., 2015, s. 108-109).

Ozelden bzele akil yiiriitme islem 6ncesi donemdeki ¢cocuklarda goriilen baska bir 6zelliktir. Bu
donem ¢ocuklar1 timdengelim ve tiimevarimi kullanamazlar (Demir, 2010, s. 50) ve tek bir
Ozellige gore siralama yapabilir, ayni anda birden ¢ok 6zellige gore siralama yapamazlar (MEB,
2014, s. 35). Yalniz renklerine gore gesitli toplar1 (sar1, kirmizi, vb.) siniflandirma yapabilir,

coklu siniflandirmay1 gergeklestiremezler (Kurtulan, 2015, s. 22).

Korunum, bir nesneye veya olguya ait fiziksel nitelik veya 6zelliklerin degismesine ragmen, o
nesnenin veya olgunun i¢ yapisinin degismeyip ayni kalmasidir (Celik, 1996, s. 32). Nesnenin
renk, sekil, uzunluk gibi digsal 6zellikleri cocugun yargilamasinda belirleyicidir. Cocuklar bu
donemde, nesnenin dikkat ¢ekici 6zelliklerine odaklandiklarindan nesnenin diger 6zelliklerini
gozden kagirirlar. Bu yargilama mantigina gére, uzun olan ¢oktur, yaygin ve ince olan azdir,
kirmiz1 para daha biytiktir (Aydogan vd., 2015, s. 110). Yar1 mantiksal akil yiiriitme bu
dénemde belirgindir. Ornegin, bulutlar neden hareket eder sorusuna “insanlar yiiriiyiince
cekilirler” seklinde yanit verebilirler. Clinkii islem oncesi donemde ¢ocugun diisiinmesi, fiziksel
etkinlige ve nesnelerin dikkati ¢eken goriiniisiine baglh oldugundan dogru mantik yiiriitemezler

(Kurtulan, 2015, s. 22).

Piaget’in ¢ocukluk iizerine ¢aligmalara en biiyiik katkis1 korunum deneyleridir. 0-8 yas diizeyi
cocuklara 6nce top seklinde bir oyun hamuru gosterilir, daha sonra bu hamur yassilastirilir ve
birka¢ pargaya boliiniir. Ardindan pargalara ayrilmis oyun hamuruyla ilgili ‘6nceki kadar oyun
hamuru var m1?’°, ‘oyun hamuru 6nceki kadar agir mi1?’, ‘hamur 6nceki kadar suyu tasiracak

mi1?’ gibi sorular sorulur. Cevaplar ise hep olumsuzdur. Piaget ise nesnelerin degismezlik
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anlayisinin duyusal motor doneminde elde edilse bile maddenin, agirligm ve hacmin

korunmasinin daha ileri bir diizey gerektirdigi diisiincesindedir (Matthews, 2000, s. 53-54).

Son yillarda yapilan arastirmalar ise Piaget’in ortaya koydugu 6zelliklerin daha erken yaslarda
ogretilebildigini gdsterir. Ornegin uygun etkinlikler diizenlenerek ve basit bir dil kullanilarak
cocuklara korunumun Ogretilebildigi; ayrica c¢ocuklarin basit konulari, baskalarinin goriis
acisindan diisiinebildikleri gdzlenmistir. Ornegin anne cocuguna hasta oldugunu ve yatacagini
sOylediginde, cocugun annenin iizerini Orttiigli, ona ila¢ verdigi ve daha sessiz oynadigi

gbzlenmistir (Senemoglu, 2007, s. 44).

2.1.4.1.3. Somut Islemler Dénemi (7-11 yas)
Somut islemler donemi, okul ¢agi olarak da ele almabilir. Tiim diinyada ¢ocuklarin somut
islemler doneminde okula baslamalar tesadiif degildir. Bu donemde bazi islemleri zihinsel
olarak yapabilecek durumdadirlar (Senemoglu, 2007, s. 47). Ciinkii bu evrede ¢ocuklar, hizli bir
biligsel gelisme gosterirler (Aydin, 2003, s. 40).

Bu doénemde cocugun biligsel gelisimi temel degisiklikler gosterir; olaylari diger insanlarin
goziinden goérmeye baslar, siniflandirma, cinsiyet rolleri, diis ve gergek ayrimi gibi konularda
oldukca gelisir. Bu doneme Piaget’in somut islemler donemi demesinin nedeni ise; ¢ocugun
mantik yeteneklerini somut nesne ve yasantilar izerine uygulayabilmesidir (Yesilyaprak, 2011,

s. 98).

Doénemin en 6nemli 6zelliklerinden biri, sezgisel diisiinceden mantiksal diisiinme bigimine
gecigin olmasidir. Mantik donemi olan bu donemde cocuklar; problemlerin ¢dziimiinde
kullanmak i¢in etraflarindaki nesneleri, olaylari, kavramlari siralayabilir, smiflayabilir ve
orgiitleyebilir (Aydogan vd., 2015, s. 111). Ornegin; nesneleri uzunluklarina, genisliklerine,
agirliklarina vb. gore diizenleyebilirler. Bu beceriyi kazandiktan sonra gecisleri ve
doniistiirmeleri daha kolay yaparlar (Senemoglu, 2007, s. 47). Ornegin; Rilya Zeynep’ten
uzundur. Giil de Riiya’dan uzundur. Bu grupta en uzun kisinin kim oldugunu somut islemler
donemindeki c¢ocuklar kolaylikla bulurlar. Bu beceri ¢ocuklara, parganin biitiinle, biitiiniin

pargayla ve parganin parcayla iliskisini anlama yetenegi kazandirir (Omercikoglu, 2006, s. 46).

29



Bu doénemdeki ¢ocuk ayrica ¢oklu siiflama yapabilir. Bir grup nesneyi birden fazla 6zelligine
gore siniflandirabilir. Islem o6ncesi dénemdeki cocuk, nesnenin tek bir ozelligine gore
simiflandirma yapar. Hem benzerligi hem de farklilig1 g6z oniine alarak smiflama yapamaz

(Yesilyaprak, 2011, s. 100).

Bu déonemde ¢ocuklar sebep-sonug iliskisini daha iyi anlamaya baslar; olaylar arasindaki iligkiyi
ve bunlarin doguracagi sonug ve sorumluluklar gorebilirler (Aydogan vd., s. 111).

Artik tersine ¢evirebilme kavramini kazandiklarindan korunum ile ilgili bir sorunlar1 yoktur.
Nesnelerin fiziksel yapilarinda degismelerle, miktar, hacim, alan vb. 6zelliklerinde degisme
meydana gelmeyecegini anlarlar. Algilanan goriintiiye gore degil, gercegi anlayarak tepkide
bulunurlar (Senemoglu, 2007, s. 47). Say1 (5-7 yas), siv1 (6-7 yas), uzunluk (7-8 yas), agirlik (9
yas), alan (9-10 yas) ve hacim (11 yasindan sonra) korunumu bu dénemde 6grenilir. Cocuklarin
bu kavramlar1 hangi sirayla 6grendigi degismez, yani bir ¢ocuk agirlik korunumunu hangi yasta
Ogrenirse Ogrensin, alan ve hacim korunumunu hep daha sonra 6grenecektir (Aydogan vd.,

2015, s. 112-113; Omercikoglu, 2006, s. 46).

Piaget’e gore korunum; islem Oncesi donem diisiincesindeki mantik dist niteligin degiserek
yerini mantikli, tutarli, esnek ve akiler diisiincenin almasina olanak saglamasi, islem Oncesi
diisiincesinden somut islemler diisiincesine gegisi olanakli kilmasi ve islemsel diisiincenin
varliginin ya da yoklugunun gostergesi olmasi nedeniyle ¢ok bilyiik nem tagimaktadir (Demir,

2010, s. 51).

2.1.4.1.4. Soyut Islemler Dénemi (11 yas ve iizeri)
Soyut islemler donemi, biligssel gelisimin en {ist asamasidir ve 11 yaslarindan baslayarak
yetiskinlik yillarina kadar uzanmaktadir (Aydogan vd., 2015, s. 115). Bu donemde ergenler;
soyut kavram ve diislinceler hakkinda mantik gelistirebilir, akil yiiriitebilir, timdengelim ve
tiimevarim akil yiiriitme yollarinmn her ikisini de birlikte kullanabilirler. Onermeler mantigini
kullanarak soyut islemlerde akil yiiriitebilir, goriislerini sistemli hale getirebilir ve kuram
gelistirebilirler. Dahas1 kuramlari, ¢esitli de8iskenleri géz onlinde bulundurarak bilimsel ve

mantiksal olarak sinayabilir, gercegi bilimsel olarak kesfedebilirler (Omercikoglu, 2006, s. 48;
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Senemoglu, 2007, s. 49). Baska bir deyisle, bu evrede bireyin mantik Oriintiisii ve diisiinme

sistematigi bir yetigkininki kadar gelismistir (Aydin, 2003, s. 41).

Soyut diisiinme, ergenlik donemindeki bireyin zihinsel gelisimin en belirgin 6zelligidir.
Problemlerin ¢oziimiinde neden sonug iligkisi kurulur. Biligsel islemlerin artmasiyla beraber
problemlere de ¢esitli ¢oziimler bulunur. Ergen bir problemi ¢dzerken problemdeki gergek
durumlarin yerlerine X ve Y gibi yeni sembolleri yerlestirip, ¢oziime yonelik etkinliklerinde bu
sembollerle diisiinmeyi basarabilir. Bu asamada zihinsel muhakeme becerileri genelleme,
aciklama, c¢ikarimda bulunma, degerlendirme ve uygulama gibi mantiksal 06geleri

degerlendirmeyi kapsar (Aydogan vd., 2015, s. 116; Kurtulan, 2015, s. 25).

Ancak Piaget’e gore bir¢ok yetiskin soyut islemleri gelistiremez. Bunun nedeni i¢inde yasanilan
cevrenin niteligidir. Ornegin, ilkel bir toplumda yasayan bir bireyin, bir problemle ilgili
denenceler gelistirip sonuca ulagmasina gerek olmayabilir. Bu nedenle bireyin soyut islemleri
yapabilmesi i¢in, bu tiir diisiinme tarzin1 gerektirecek karmasik problemlerle karsilagmasi

gerekir (Senemoglu, 2007, s. 49).

2.1.4.2. Jerome Bruner’in Bilissel Gelisim Kurami

Piaget’ten sonra biligsel gelisim kavramini evrensel bir anlayisla irdeleyen 6nemli bir bagka isim
ise, Bruner’dir (Aydin, 2003, s. 44). Bruner’in kurami, yapisal agidan Piaget’in zihinsel yap1
kuramma benzer. Iki bilim adami da; bilginin etkilesim ortaminda, bilissel islemlerle
yapisallastirilarak 6grenildigi goriisiindedirler. Ancak Bruner, biligsel gelisim siireclerini, Piaget

gibi, asamali olarak yas dénemlerine baglamaz (Ulgen, 1997, s. 149).

Bruner’e gore bilissel gelisim yasam boyu devam eden bir siiregtir. Dolayisiyla 6grenmede
ortaya ¢ikan iirlinden ziyade siirecin 6nemli oldugunu sdyler. Bu noktada 6grenme ortaminin
ogrencide merak ve ilgi ortam1 uyandirmasi gerektigi, bilgiyi kesfederek 6grenecegi ortamlarin
sunulmasi gerekir, ¢ilinkii her cocugun i¢inde bir 6grenme giidiisii vardir ve 6énemli olan bunu
ortaya ¢ikaracak ve bilginin kesfini saglayacak etkinliklere yer vermektir (Demir, 2010, s. 53;

Kurtulan, 2015, s. 25). Bruner’in ¢alismalari iki ana tema ¢ergevesinde toplanabilir. Birincisi
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cocugun diinyay: algilamasi sirasinda ortaya ¢ikan temsil sistemidir. Ikinci olarak insanin zihin

giiclinlin artmasindaki kiiltiirlin arac1 roliidiir (Yesilyaprak, 2011, s. 345).

Bruner, biligsel gelisimi Piaget’e benzer sekilde inceledigini belirtmektedir. Her ikisi de
diinyaya iliskin bilginin kodlanmasi, islenmesi, depolanmasi ve siralanmasi {istiinde

durmuslardir (Senemoglu, 2007, s. 54).

Bebeklik, okul dncesi, okul ¢agi ve eriskinlik iizerine ¢alismalarini yogunlastiran Bruner,

cocugun ¢evresindeki diinyay1 zihninde temsil etme yollarini iic asamada gérmektedir.

Eylemsel, imgesel ve sembolik donem.

2.1.4.2.1. Eylemsel (hareket) Donem

Bilissel gelisimde ilk asama eylemsel donemdir. Bu donemde g¢ocuk, nesnelerle dogrudan
etkilesime girer; onlar1 deneyerek, yasayarak ogrenir. Ornegin kiiciik ¢ocuklar evlerindeki
esyalar ve odalarin yonlerini anlatamazlar ancak evlerinde uygun sekilde gecerek dolasir ve
aradiklarini bulurlar. Cocuk bu dénemde cevreyi eylemlerle anlar, cevresindeki nesnelerle ilgili
yasantiy1 onlara dokunarak, vurarak, 1sirarak, hareket ettirerek kazanir. Bu donemde ¢ocuklar
en kolay psikomotor eylemlerle 6grenir. Bakma, yonelme, avuglama, yakalama gibi davranis
bicimleri temel islemlerdir (Demir, 2010, s. 53; Yesilyaprak, 2011, s. 345). Eylemsel donemde
cocuklarin yaparak 6grenmesi s6z konusudur. Sozciikler de onlara iliskin eylemlerle, onlara yol
acan hareketlerle adlandirilir. Ornegin, yeni yiiriimeye baslayan ¢ocuklarda top atilan veya
ziplayan bir sey olarak temsil edilir. Sonug olarak biligsel gelisimin eylemsel doneminde olan
cocuklar icin, en kolay anlasilabilir mesajlar eylemlerdir (Senemoglu, 2007, 54; Sahin, 20009, s.
342).

2.1.4.2.2. Imgesel Dénem
Biligsel gelisimin ikinci diizeyi, imgesel donemdir. Bu donemde bilgi, sézciikler ve kavramlar
yoluyla elde edilirken; mevcut olmayan objeler hakkinda diisiinme yetisi de elde edilir (Sahin,
2009, s. 342). Bu donemde gelismis olan dilsel ve gorsel algilar yoluyla degisik durum ve

yasantilar imgeler halinde formiile edilerek zihne aktarilir. Bu donemde bilgi imgelerle tasinir.
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Gorsel bellek gelismistir. Cocuk diinyasini nesnel olarak temsil edebilme kapasitesi kazanmistir.
Olay ya da nesneyi nasil algiladiysa zihninde o sekilde canlandirir. Bu nedenle gevresini
degerlendirirken ¢ocuk dogrudan fiziki temasa daha az bagimlidir (Demir, 2010, s. 53; Kurtulan,
2015, s. 26).

Imgesel désnemde ¢ocugun kararlari dile degil, duyu organlar yoluyla edindigi duyusal etkilere
dayalidir. Cocuklar algilarmin tutsagidir. Herhangi bir nesneyi, olayr durumu nasil algilarsa
zihinlerinde o sekilde canlandirirlar. Cocuklar bu donemde herhangi bir nesneyi, olayi
gormeden de resmedebilirler. Ornegin; ¢ocuk oturma odasini ¢izebilir ya da bir evin resmini evi

gormeden de ¢izebilir. Bu donem Piaget’in islem oncesi donemine karsilik gelmektedir

(Senemoglu, 2007, s. 55).

2.1.4.2.3. Sembolik Donem
Biligsel gelisimin sonuncu diizeyi sembolik donemdir. Bu donemde ¢ocuk etkinlik ya da alginin
anlamimi agiklayan semboller kullanir ve semboller araciligiyla diisiince gergeklesir.
Sembollerin dilinden anlar ve bunlar1 kullanarak bilgi edinebilir. Sembolik donem, yasantilarin
formiile edilmesine olanak saglar. Semboller yoluyla, az sembolle ¢ok sey ifade edilebildigi
gibi; eylemlerle veya imgelerle agiklanamayan olay nesne ve durumlar daha kolay ve etkili
olarak ifade edilebilir. Bireyin bu doneme ulagsmasi zengin yasantilar kazanmasini saglar. Ayrica
bu dénemde kisa ciimlelerle anlamsal olarak zengin ifadeler olusturulabilir. Ornegin; damlaya
damlaya gol olur ya da bos teneke cok ses ¢ikarir gibi. Sembolik donemde c¢ocugun dil
becerisinde onemli degisiklikler olur. Bruner ve Piaget’in goriisleri dil gelisiminde farklidir.
Piaget’e gore; sembolik diisiince dil gelisiminin 6n kosuludur. Dil, bilgi ve soyutlama i¢in bir
vesiledir. Oysa Bruner’e gore dil, bir soyutlama siirecidir. Bu donem, soyutlama yapabilme
yeteneginin gelistigi bir donemdir. Kisinin nasil diisindiigi erken dénemlerdeki hareket ve
imgeleme donemlerinin deneyimleriyle belirlenir (Demir, 2010, s. 54; Kurtulan, 2015, s. 26;

Senemoglu, 2007, s. 55).

Bruner zihinsel gelisimin, diinyanin eylemsel doneminden, imgesel ve sembolik doneme dogru
bir sira izledigini savunmasina karsin ayni1 zamanda iinlii iddiasinda, herhangi bir kisinin hangi

zihinsel gelisim doneminde olursa olsun her konuyu etkili bir sekilde 6grenebilecegini savunur.
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Bruner’e gore; eylemselden imgesel ve sembolik doneme dogru olan zihin gelisimi siralamasi
Ogretim i¢in en uygun siralamadir. Herhangi bir bilgi alaninda bu ii¢ tasarimin her biri
uygulanarak dgretim yapilmalidir. Ogrenenin iyi gelismis sembolik bir sisteme sahip olmasi
durumunda ilk iki donem atlanabilir ancak bu 6grenen i¢in bir risk de olusturabilir (Yesilyaprak,

2011, s. 346-347).

Bruner’in ¢ocuklarda soziinii ettigi eylemsel donemden imgesel ve sembolik déoneme dogru
izlenen sira, yetigkinler i¢in de s6z konusudur. Artan yas ve yasantilarla, sembolik sistem daha
cok kullanilir. Ancak bazi meslek alanlarindaki kisilerde 6rnegin; cerrahlarda, sporcularda
eylemsel kodlama sistemi daha ¢ok gelismistir. Gorsel sanatlar alanindaki kisilerde de imgesel

temsil siiregleri daha baskindir (Senemoglu, 2007, s. 55).

2.1.4.3. Lev Vygotsky’nin Sosyal Bilissel Gelisim Kurami

Vygotsky, Bruner ve Piaget’ten farkli olarak gelisim evrelerinin birbirinden keskin bir sekilde
ayrilamayacagini savunur. Gelisimin Piaget’in dengelenmesinde oldugu gibi tek bir ilke ile ifade
edilemeyecegini, gelisimin ¢ok karmasik ve siirekli degisen bir dogasi oldugunu savunur.
Vygotsky’e gore gelisim, sosyallesmeye dogru giden bir siire¢ degildir. Sosyal iliskilerin
aligverisi zihinsel islevlere dogru gider. Bu perspektif ne birey ne baglam iizerinde odaklanir
ancak birey ve bireyin i¢inde bulundugu ortamin etkilesimi iizerinde odaklanir (Yesilyaprak,
2011, s. 366). Bruner ve Vygotsky goriisleri arasinda en belirgin ortak nokta, egitimde
bireysellesmeye onem vermeleridir. Ancak Vygotsky’nin bu konuda daha ¢ok sosyal baglamin

onemini vurguladig goriiliir (Aydin, 2003, s. 47).

Vygotsky’nin teorisi; kisiler arasi etkilesimin, kiiltiirel-tarihsel ve kisisel faktorlerin insan
gelisimi i¢in temel unsur oldugunu vurgular. Cevredeki kisilerle olan etkilesimler gelisim
stireclerini harekete gegirerek biligsel biiylimeyi hizlandirir (Sahin, 2009, s. 243). Cocuklar,
cevresindeki kisilerden ve onlarin sosyal diinyalarindan 6grenmeye baslarlar. Cocuklarin
kazandiklar1 kavramlarin, fikirlerin, becerilerin, tutumlarin kaynagi sosyal c¢evreleridir.

Cocugun i¢inde yasadigi cevre, ona saglanan uyaricilarin tiiriinii ve niteligini belirler. Bu
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nedenle biligsel gelisimin kaynagi, kisisel psikolojik siireglerden once, insanlar ve kiiltiir

arasindaki etkilesimdir (Senemoglu, 2007, s. 55).

Vygotsky kuraminda, toplumsal etkilesimlerin en onemli 6zelliginin, eyleme aracilik eden
araclar1 igermesi oldugunu belirtir. Vygotsky bu araglar1 teknik ve sembolik araglar olarak iki
gruba ayirir. Teknik araclar, bazi seylere hizmet edebilmek amaciyla kullanilan seylerken;
sembolik araglar, bagka bir seyin yerine gecerek duran her seydir. Sembolik araclar veya
isaretler; biligsel gelisimin en 6nemli temel itici giicii olarak degerlendirilir. Kuramdaki
sembolik araglarin, hem bilginin karsilikli yapilandirilmasini sagladiklart hem de gelecekteki
problem ¢6zme eylemlerinde yardimci olan igsellestirilmis anlamlar olduklar1 iddia edilir.
Ornegin Koéhler’in maymunu ulasamadii muza ulasmak icin sopay: kullanarak problemini
¢ozmistlir. Bu noktadan sonra sopa artik bir sopa degil muza ulasmayi saglayan bir arag

olmustur (Demir, 2010, s. 56; Yesilyaprak, 2011, s. 366).

Vygotsky’nin kuramindaki temel kavramlardan biri de belirli egitim kosullar1 altinda bireyin
miimkiin olan O0grenme miktarini gosteren yakin gelisim alamdir. Yakin gelisim alani;
cocuklarin kendi baslarina neler yapabildikleri ile bagkalarinin yardimiyla yapabildikleri seyler
arasindaki farktir (Sahin, 2009, s. 244). Yakin gelisim alanindaki bilissel islemler; heniiz tam
olarak olgunlagsmamis ama olgunlasma siirecinde olan islemlerdir. Ogrenme de yakinsak gelisim
alaninda (proximal zone’da) gergeklesir. Ogrenmenin kaynag: toplumsal gevredir. Yakisak
gelisim alanindaki davranislar; ¢ocugun kendi basina yapamadigi ancak bir yetigkin ya da
akranin yardimiyla yapabilecegi davranislardir (Bacanli, 2003, s. 70; Demir, 2010, s. 58;
Kurtulan, 2015, s. 29; Yesilyaprak, 2011, s. 367-368).

Cocugun gelisiminde Oykiinme ve Ogretim Onemli bir rol oynar. Bunlar, zihnin insana 6zgi
niteliklerini a¢iga ¢ikarir ve cocugu yeni gelisme diizeyine eristirirler. Konusmay1 oldugu gibi okulda
ele alan konular1 6grenirken de dykiinme zorunludur. Cocuk bugiin yardimla yapabildigi seyleri
yarin kendi basina yapacaktir. Bu yiizden iyi 0gretim bigimi, gelismenin Oniinde giden ve onu
yonlendiren dgretim bigimidir (Vygotsky, 1998, s. 151-152).

Vygotsky, ¢ocugun biligsel gelisimini etkilemede yetiskin roliiniin ¢ok Snemli oldugunu
vurgular. Ona gore g¢ocuklar, yetiskinlerle ya da diger c¢ocuklarla isbirligi icinde birlikte
calistiklarinda biligsel gelisimleri beslenir. Hatta akran kilavuzlugunun etkisi yetiskin

kilavuzlugundan daha fazladir. Ciinkii akran, ¢ocugun diinyasina daha kolay hitap eder, ¢ocuga
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uygun isaret ve araglari daha iyi uygular. Boylece bilissel gelisim, baskalari tarafindan
diizenlenen davraniglardan, bireyin kendi kendine diizenledigi davranislara dogru bir ilerleme
gostermis olur (Senemoglu, 2007, s. 56). Ancak ¢ocugun yardimsiz olarak yapabilecegi islemler
de vardir. S6z konusu islemler, gocugun var olan gelisim kapasitesidir. Ancak bir yetiskin ya da
akranin yardimiyla yapabilecekleri ise yakin gelisim alanini olusturur. Problem c¢oziimi
sirasinda akran ya da yetiskin yardimiyla yaptigi islemler bir siire sonra igsellestirilir ve cocugun
gelisim kapasitesi gelisir. Boylece yetiskin ve akran kilavuzlugu ile yeni zihinsel becerilerin

i¢sellestirilmesi sonucu ¢cocugun bilissel kapasitesi ¢evrenin etkisiyle siirekli gelisir.

(Yesilyaprak, 2011, s. 368).

Vygotsky’nin kurami, sosyal cevreyi gelisim ve 6grenmenin yardimcist olarak aciklamistir.
Sosyal ¢evre bilisi, araglar1 vasitasiyla kiiltiirel nesneler ve dil ile sosyal kurumlar yoluyla
etkiler. Biligsel degisim, bu kiiltiirel araglar1 sosyal etkilesimlerde kullanmak ve bu etkilesimleri
icsellestirip dontistiirmekten kaynaklanir. Cilinkii insanin gelisimi araclarin kiiltiirel aktarim ile
gerceklesir. Dil ise en 6nemli ara¢ olup; sosyal konusmalardan 6zel konugmalara ve i¢
konugmalara dogru gelisir (Sahin, 2009, s. 243). Ayrica nesnelerin biligsel temsilleri kadar
diisiinme ve problem ¢dzme becerileri icin de kaynaklik saglar. Ogrenme siirecinde semboller
yoluyla soyut diisiinme ve kavrama yeteneginin artiritlmasi Ogrencilerin dil ve anlama
kapasitelerini gelistirir. Ornegin cocuk, ilk basta kopek kelimesini belirli (evinin 6niinde
gordiigli) bir kopek ile 6zdeslestirir. Daha sonra bu kavrami soyutlar ve tim kopekler i¢in
kullanmaya baglar. Tipki bunun gibi dildeki kavramlarin zamanla 6zellikleri ayirt edilerek

cocugun gelisim kapasitesini gelistirirler (Kurtulan, 2015, s. 32; Yesilyaprak, 2011, s. 369).

2.1.4.4. Albert Bandura’nin Sosyal Ogrenme Kurami
Sosyal dgrenme kuraminin Onciileri E. Miller, J. Dollard ve A. Bandura’dir. Ogrencilik
yillarinda 6grenme ve davraniscilik alanlarina yogun bir ilgi duyan Bandura “Gozlem Yoluyla
Ogrenme” ya da “Sosyal Ogrenme” ad1 verilen kuramini, ézellikle cocuklar iizerinde yaptig
deneysel ¢aligmalar1 temel alarak gelistirmis ve bu teoriyle adint duyurmustur (Aydogan vd.,

2015, s. 195; Demir, 2010, s. 64).
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Bandura’ya gore 6grenme, hem gozlem, taklit ve pekistirme siire¢lerine hem de probleme 6zgii
durumsal ve cevresel degiskenlerin bilissel olarak ¢oziimlenmesine baghidir (Aydin, 2003, s.
214). Kuramimi da alt1 temel ilkeye dayandirmaktadir. Karsilikli belirleyicilik ilkesine gore;
bireysel faktorler, bireyin davranisi ve ¢evre karsilikli olarak birbirlerini etkilemekte ve bu
etkilesimler bireyin sonraki davranisini belirlemektedir. Sembollestirme kapasitesi ilkesine
gore; insanlar diinyada gordiiklerini zihinlerinde sembollestirirler. Semboller insanlarin
zihninde diinyadaki gordiiklerinin temsilcileridir. Bu durum insanlara diisiinme ve diisiincelerini
ifade etme giiciinii saglar. Boylelikle insanlar ge¢misi kafalarinda tasiyabilmekte, gelecegi ise
zihnindeki semboller 1513inda degerlendirebilmektedirler. Ongorii kapasitesi ilkesine gore ise
insanlar; gelecekte bagkalarinin kendilerine nasil davranacaklarini tahmin ederek hedeflerini
belirleyebilir, geleceklerini planlayabilirler. Insanlar ne kadar calisacaklari, ne kadar
uyuyacaklari, ne yiyecekleri gibi konularda kendi davranislarini kontrol edebilme yetenegine
sahip olma durumu dolayli 6grenme kapasitesi ilkesiyle agiklanmistir. Kendini diizenleme
kapasitesi ilkesi; insanlarin kendi hayatlarini kontrol etme ve diizenleme giicii ile agiklanmustir.
Beslenme, toplumda yasayis bicimleri, dinlenme ve eglenme bigimleri gibi tiim kisisel islerde
insanlar kendi yasantilarini bagkalarina gore degil kendilerine gore ayarlarlar. Tlim sorumluluk
kendilerine aittir. Kendini yargilama kapasitesi ilkesi sosyal 6grenme kuraminin en 6nemli
ilkesidir. Insanlar kendileri hakkinda diisiiniir ve diisiindiiklerini agiklayabilirler. Kendi
fikirlerini ve dislincelerini uyguladiktan sonra sonuclar1 degerlendirir ve kendisini
yargilayabilirler. Insanlarin kendilerinin farkinda olmalar1 ve kapasiteleri ile yapacaklar is
arasinda degerlendirme yapmalar1 bireyin 6grenme siirecinde 6nemlidir ve bu olgu 6z yeterlilik
kavramiyla agiklanmigstir. Bandura’ya gore 6z yeterlilik; bireyin belirli bir etkinligi basarabilme
yeterliligine iligskin olarak kendisini algilayis bi¢imi olarak tanimlanmaktadir (Aydogan vd.,

2015, s. 196; Yesilyaprak, 2011, s. 256)

Kurama gore 6grenme; yasanilan olaylar ile insanlarin bu olaylara verdikleri tepkiler sonucunda
olusan diisiince ve zihinsel siiregler yoluyla meydana gelmektedir (Akinci, 2013, s. 24). Bandura
ogrenmeyi cevresel faktorlerle agiklamaktadir. Buna gore birey davraniglari ¢evresinden

gozlemler ve ddiile gotliren davranislar tekrarlarken ceza ile sonuglanan davranislardan kagirir
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(Unlii, 2017, s. 11). Bandura, kisinin 6grenmelerinin ve kisiliginin biiyiik oranda gézlemlenen
davranislardan etkilendigi ve bu sekildeki davraniglarin hem kisinin 6grenmelerini hem de

kisilik gelisimini gerceklestirdigini one siirer (Orug, Tecim, & Ozyiirek, 2011).

Bandura’ya gore cocuklar, ¢evrelerinde var olan her tiirli olayr gozlemleyerek ogrenirler.
Cocukluk sonrasi gelisim siirecinde de ayni durum s6z konusudur. Sosyal 6grenme kuraminin
en onemli Ogesi modeldir. Insanlarm bir davramisi dgrenmeleri igin o davranisin nasil
gerceklestigini gormeleri gerekir. Ancak insanlar her gordiigii davranisi taklit etmezler.
Dolayisiyla model ile gozlemleyen arasinda etkilesimde bazi temel 6zellikler bulunmalidir
(Erdogan, 2010). Bunlar; yas, cinsiyet, karakter, benzerlik ve statiidiir. Insanlar kendi yaslarina
yakin modeller segerler. Daha ¢ok kendi cinslerinin davranislarint model alirlar. Cogu zaman
toplumda 6ne ¢ikmus iyi karakterli ve insan iliskileri 1yi olan kisileri; kendilerine benzeyen, ortak
noktalar1 olan kisileri 6rnek alirlar. Yiiksek statiilii modeller diisiik statiilii modellerden daha ¢ok
etkilidirler. Ayrica gocugun sahip oldugu bilissel beceriler de gézlem yoluyla 6grenmede 6nemli
rol oynamaktadir. Ciinkii cocuklarin, modelin davraniglarini hatirlayip taklit edebilmeleri i¢in,
etkin bilissel stratejiler kullanmalar1 gerekmektedir (Aydogan vd., 2015, s. 196; irkin, 2012, s.
35; Yesilyaprak, 2011, s. 252).

Model olan kisi gozlemlenerek; yeni bilissel beceri ve davraniglar 6grenebilir, sosyal gii¢ ve
motivasyon saglanabilir, model gozlemlenerek cevrenin ve nesnelerin nasil kullanilacag
ogrenilebilir, duygusal tepkilerin nasil ortaya konulacagi da dgrenilebilen davraniglar arasinda
yer alir (Yesilyaprak, 2011, s. 252). Gozlem yoluyla 6grenmenin dort temel siireci vardir.
Gozlem yaparak 6grenmenin temel kosulu dikkat etmektir. Bu stirecte gézlemci dikkatini verir
ve yapilan davranist anlamli bir sekilde kavrar ¢iinkii gozlem yoluyla G68renmenin
gerceklesebilmesi i¢in gézlemcinin modelin yaptiklarini dogru olarak izleyip algilamasi gerekir.
Ikinci siirec bellekte tutmadir. Bilissel olarak organize etme, tekrar etme, kodlama ve
doniistiirme anlamina gelir. G6zlemlenen davranigin hatirlanmasinda, bireyin zihinsel yap1 ve
kapasite durumu da etkilidir. Ugiincii siire¢ ziretmedir. Modelin davranislarindan alian gorsel
veya sembolik algilarin birey tarafindan davranisa doniistiiriilmesidir. Motivasyon, gézlemle
ogrenmeyi etkiler ¢iinkii insanlar sadece 6nemli gordiikleri modelin davraniglarina dikkat eder,

o davranig1 Uretirler. Ancak insanlar disaridan gordiigii her davranisi da gozlemleyerek
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ogrenmezler. GoOzlemlenen davranisin sonunda modelin ¢evreden almis oldugu tepki o
davranisin gozlemleyen tarafindan taklit edilip edilemeyecegi kararin1 vermede etkilidir. Bu
nedenle motivasyon siireci de gozlem yoluyla 6grenmede etkilidir (Bacanli, 2003, s. 175; Sahin,
2009, s. 87; Yesilyaprak, 2011, s. 261).

Sosyal 6grenme kurami ayni zamanda, siddet davranigsini 6grenme ve modeli taklit etmenin
“televizyon araciligiyla” nasil olustugunu kuramsal bir sekilde aciklayan ve en ¢ok kabul goren
yaklagimlardan birisidir. Sosyal O6grenme kuramina gore televizyonda siddete basvuran
karakterleri izleyen c¢ocuklar, tipki yakin c¢evrelerinden bilissel becerileri 6grendikleri gibi,
saldirgan davraniglar1 da Ogrenebilmektedirler. Bandura da ¢alismalarinda, saldirganlik
davranis1 gosteren ve bunun i¢in dviilen birisini gozlemleyen ¢ocuklarin saldirganlik davranisi
egilimlerinin arttigini, saldirganlik davranisi i¢in cezalandirilan birisini gozlemlediginde ise
saldirganlik egilimlerinin azaldigini belirlemistir (Akinci, 2013, s. 25; Aydogan vd., 2015, s.
195). Bandura’nin sosyal 6grenme kurami ¢er¢evesinde gergeklestirdigi bu ¢calismalar, cocugun
televizyondan etkilendigini ve televizyon programlari araciligiyla verilen mesajlarin ¢ocugun

davramslarini yonlendirdigini agik¢a ortaya koymustur (irkin, 2012, s. 36).

2.1.4.5. Robert M. Gagne’nin Ogretim Durumlart Modeli
Gagne’ye gore 0grenme, Ogretim materyali, pekistirme, tekrar gibi dis faktorlerle; zihinsel
stirecler, 6n O0grenmeler, gilidillenme gibi i¢ faktorlerin etkilesimine baglidir. Ancak bireyin
duygusal 6zelliklerini tanimlayan ilgi, beklenti, tutum ve degerler de 6nemli bir etkendir. Bu
nedenle Gagne’nin yaklagimi, bilissel 6grenme kuramlarinin 6zgiin bir sentezi olarak

degerlendirilebilir (Aydin, 2003, s. 271).

Gagne, asamali olarak siralanmis sekiz O6grenme becerisinden olusan bir model ortaya
koymustur. Bunlardan ilk besi davranigsal islemleri, son ii¢ diizey de bilissel islemleri

icermektedir (Demirel, 2012, s. 30).

Gagne, O0grenme siirecini acgiklarken, basitten karmasiga dogru siralanan degisik 6grenme
tirlerini icerdigine dikkat ¢ekmektedir. Kosullu 6grenmelerde yer alan uyarici-tepki iliskisi en

alt diizeyde bir dgrenmedir. ilk ii¢ asama, kosullu 6grenmelerde oldugu gibi, uyarici-tepki
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arasindaki iliskiye igaret eder. Dordiincii asama anlam ag1 kurmayla ilgilidir. Bes ve altinci

asama, kavrama/ayristirict ve biitlinlestirici diislinmeyi kapsar. Yedinci asama, ilkelerin

ogrenilmesi; sekizinci asama ise ilkeleri uygulayarak problem ¢6zme becerisinin kazanilmasina

isaret eder (Ulgen, 1997, s. 148).

Bu 6grenme tiirleri;

1.

Isaret ogrenme: Birey, uyaricilara tepki gelistirmeyi 6grenir. Bu 6grenme isaretle
verilen bir tepki oldugu icin klasik kosullanma diizeyinde bir 6grenmedir. Y1lan goriince
korku tepkisinin verildigi gibi.

Uyarict davramim ilkesini 6grenme: Birey, uyarici ile davranim arasinda bag kurarak
ogrenir. Otur emrine uyan Ogrencinin davranisinda oldugu gibi, operant kosullanma
tiirtinde bir 6grenmedir.

Zincirleme ogrenme: Bireyin, uyarict davranim arasindaki iliskiyi belli bir sira igerisinde
ogrenmesi ve dogru yaptiginda pekistirmesidir. Araba siiriiclislinlin arabay1 kullanmast
gibi.

Sozel baglasim 6grenme: Bu 6grenme tiirii, kelimelerle anlamlar arasinda bag kurmaya
isaret eder, sembolleri 6grenme ile ilgilidir. Yabanc bir dili 6grenmek gibi.

Aywrt etmeyi ogrenme: Bireyin, uyaricilar arasindaki farki 6grenmesi, farkli uyaricilara
farkli davranmasidir. Cim ve agaci ayirt etme gibi.

Kavram ogrenme: Bireyin uyariciya soyut bir sekilde tepki vermesidir. Bireyin belirli

Olciitlere gore obje, olay veya nesneleri gruplayabilmesidir.

Ilke 6grenme: Bireyin iki ya da daha fazla kavram ve olgu arasindaki ilke ve yasalar
gdzleyerek anlamli iliskiler kurmay: dgrenmesidir. Ornegin; hayvanlarm yavrulari olur
ya da sifat ismi niteler ilkesini 6grenmek gibi.

Problem ¢ézme: Bireyin, bildigi kural ve ilkeleri kullanarak degisik durumlarda problem

¢dzme becerisine isaret eder. Iki kenar1 verilen bir iiggenin alanmin bulunmasi gibi.

Basitten karmasiga dogru siralanan bu 6grenme tiirlerinin, 6grenme siirecinde de ayni siray1

izledigi diistiniilmemelidir ¢linkii bu asamalardaki 6grenmelerin birkag1 bir arada kullanilabilir
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(Aydin, 2003, s. 273; Demirel, 2012, s. 30; Ulgen, 1997, s. 149; Yesilyaprak, 2011, s. 357).
Gagne’nin teorisi, 6grenmenin kosullarini baska bir deyisle 6grenmenin gerceklesmesi igin
gerekli sartlar1 temele alir. Ogrenmenin karmasik oldugunu 6ne siiren Gagne’ye gore,
ogrencilerin sahip olduklar1 yetenekler farkli sonuglar dogurur (Sahin, 2009, s. 286). S6z konusu
sonuclar; zihinsel beceriler, sozel bilgi, biligsel stratejiler, motor beceriler ve tutumlardir. Bu

kategoriler ayn1 zamanda insanin 6grendigi bes ana yetenek kategorisidir (Gagne, 1985, s. 47).

41



Tablo 4 Gagne'nin Ogrenme Uriinlerinin Siniflandirilmast

Ogrenme Uriinleri

Tanim

Hedef Ornekleri

1. Sozel Bilgi

Olgular, ilkeler, kavramlar gibi
onceden 6grenilmis konular

»  Kanserin yedi ana belirtisini
listeleme

*  Gelisim ilkelerini sdyleme

2. Zihinsel(Biligsel) Beceriler

Ayirt etme

Nesneleri, bigimleri ya da sekilleri
ayirma

Iki fabrikasyon kumas arasindaki
fark: hissetme

*  Objeleri biiyiikten kiiciige dogru
siralama

Somut kavramlar

Somut nesneler, olgular ya da
bi¢imlerin siniflarini belirleyebilme

*  Bir alet kutusuna tiim aletleri
diizenli yerlestirme

*  Nesneleri belli dl¢iitlere gore
siniflama

Tanimlanmis kavramlar

Olgular ya da fikirlerin tanimlarini
yeni ornekler ile siniflandirma

*  Verilen 6rnekleri dl¢iite gore
smiflama

+  Ogrenme iiriinlerine uygun
ornekler verme

Kurallar Bir problem sinifimi Qézmek IQIIl tek . Bir smifin yas ortalamasini
bir iliskiyi uygulamak hesaplama ¢ Formiile gore zeka
boliimiini hesaplama
Ust diizey kurallar Karmasik bir problemin ¢6ziimii *  Bir orgiitteki temel bir degisimi

icin kurallarm yeni bir
kombinasyonunu yapma

bagarmak i¢in plan olusturma
*  Bir ders plan1 gelistirme

3. Bilissel Stratejiler

Ogrenmeye yardim igin diisiinme,
hissetme ve eylem gibi kisisel
yollar1 ige kogma

*  Miisteriye sunulan gorsel
uyaranlari biitiinlestirme

*  Giines enerjisinden yararlanmak
i¢in yeni yollar 6nerme

4. Tutumlar

Anlama ve duygularin igsel
durumlarina dayanan kisisel
eylemleri segme

*  Kitapgidaki cesitli tiirdeki
romanlar arasindan savas romani
segme

*  Tiyatroya gitmekten hoglanma

5. Motor Beceriler

Kaslarin kullanimini gerektiren
etkinlikleri yerine getirme

*  Solunumu durmus bir hastaya
suni teneffiis uygulama
+  Paten kayma

Yesilyaprak, B. (2011). Egitim psikolojisi. Ankara: Pegem Akademi kaynagindan uyarlanmistir.

Zihinsel becerilerde birey; sembolleri kullanarak cevresiyle etkilesim i¢inde 6grenebilir. Bir

¢ocuk sembolik olarak cevresiyle ilgili sézsel bir dil kullanabilir. Ornegin ailesi tarafindan ona

kapiy1 agmasi i¢in “ag” diye sdylendiginde bu ricaya karsilik verebilir. Okuma, yazma ve

sembolleri kullanma erken donemlerde Ogrenilen temel sembol kullanim tiirleridir. Okul
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doneminde sembol kullanimi ise (siniflandirma, analiz etme, birlestirme vb.) daha karmasiktir.
Bu tiir 6grenilmis yeteneklere Gagne, zihinsel beceriler ismini vermistir. Birey konusmay1
kullanarak, yazi1 yazarak, daktilo yazarak hatta bir resim c¢izerek bir gercegi ya da olayi
anlatmay1 6grenebilir. Fikirleri ifade edebilmek, sozel bilgi olarak adlandirilan 6grenilmis bir
yetenektir. Birey, kendi 6grenme, hatirlama ve diisiinmesini yoneten becerileri 6grenebilir. Ayni
zamanda; problemleri ¢6zme yaklagimlarini, problemlerin analiz yollarini ve diisiinmenin belli
tekniklerini 6grenebilir. Bu beceriler, bireyin kendi ig siireglerini kontrol ettigi i¢in genel olarak
Gagne, bilissel stratejiler olarak isimlendirmistir. Birey birtakim organize motor davraniglarinda
hareket etmeyi 6grenir, 6rnegin; tenis oynar, otomobil kullanir. Bu davranislar motor beceriler
olarak tanimlanir. Bireyin kisisel se¢imlerini etkileyen zihinsel durumlaridir. Ornegin, bir birey
golf oynamak gibi eglenmeyi segebilirken bir digeri; zamanim Ingiliz edebiyatindan ziyade fizik
caligmay1 secebilir. Bunun gibi egilimler, 6zel yeteneklerden ziyade bireyin se¢imleri olarak

goriliir ve tutumlar olarak isimlendirilir (Gagne, 1985, s. 48).

2.1.4.6. Benjamin Bloom’un Tam Ogrenme Modeli
“Bir simiftaki Ogrencilerin basarili olmalari onlarin yetenek diizeylerine degil, 6gretimin
niteligine ve onlara ihtiyaclar1 kadar zaman tanimaya baglidir” sayiltisin1 temel alan tam
ogrenme modeli Bloom tarafindan gelistirilmistir (Demirel, 2012, s. 143; Ulgen, 1997, s. 165).
Okulda 6grenme kurami olarak da adlandirilan bu 6grenme modeli; okulda 6grenmeyi en ¢cok
etkileyen faktorleri belirleyip, bu faktorleri kontrol altina alarak, hatadan arindirilmis bir
ogretim diizeni olusturmak amaciyla gelistirilmistir. Tam 6grenme modelinin ana degiskenleri
ogrenci nitelikleri, 6gretim hizmetinin niteligi ve 68renme Triinleri olarak belirlenmistir.
Ogrenci nitelikleri, 6grencilerin bir dizi 6grenme {initesini dgrenebilmeleri i¢in gerekli olan
biitiin bilgi, beceri ve yeterliliklerini kapsayan biligsel giris 6zellikleri ile 6grencilerin belli bir
dersle ilgili olan duyugsal 6zellikleri, okula kars1 tutum, kisinin kendini nasil gordiigi ile ilgili
goriislerini kapsayan duyussal giris 6zelliklerini icerir (Demirel O. (., 2005, s. 196-197). Tam
ogrenme modelinin ana degiskenlerinden biri de 6gretim hizmetinin niteligidir. Bu kapsam
icinde, dgrencinin neyi 6grenecegini agiklayicit mesajlar olan ipuc¢lari, bir davranis1 gésterme

egiliminin gliclendirilmesi siireci olan pekistirme, 6grencinin 6grenme siireci sirasinda kendine

43



sunulan ipuglart ve yonergeler dogrultusunda yaptig1 seyler olan katilim ve Ogrencilere neyi
ogrenip neyi dgrenemediklerini bildiren déniit ve diizeltme islemleri yer alir. Ogrenci nitelikleri
ve Ogretim hizmetinin niteligi gereken diizeye ulasinca tam 6grenme gerceklesmektedir
(Demirel, 2012, s. 144). Ozetle Bloom’un gelistirdigi model, biitiin 6grencilere esit, adil ve
yeterli bir 6grenme olanagi sagladigindan herkesin 6grenebilecegi varsayimina dayanir (Aydin,
2003, s. 280). Bloom taksonomisinin temel fikri ise, Ogrencilerin bilmeleri gerekenlerin

egitimsel hedefler olarak ifade edilmesi gerektigidir (Duman & Arslan, 2017).

Bloom insanin 6grenme kapasitesini {i¢ ayr1 alana ayiran ilk kisidir. Bu alanlar bilissel, duyussal
ve psikomotor alanlardir. Buna ek olarak Bloom biligsel alanin i¢indeki diizeylerin
smiflandirilmasimi 6nermistir ¢ilinkii yapilacak siniflandirmanin, 6grenme etkinliklerine de
olumlu bir etkisi olacaktir. Hedeflerin(diizeylerin) asamali olarak siniflandirilmasinda yaygin
olarak kabul edilen goriis Bloom ve arkadaglarinin 6rgiitledikleri ve Bloom Taksonomisi olarak
adlandirilan siniflamadir. Bu smiflamada belli bir bir alana giren hedefler kolaydan zora,
basitten karmasiga dogru siralanir. En basit davranislar smiflamanin en alt basamaginm
olustururken, en karmasik davraniglar ise en iist basamakta yer alir (Demirel, 2012, s. 96;
Yesilyaprak, 2011, s. 341). Bilissel alan hedeflerinin taksonomik olarak asamali siniflamasi

asagida verilmistir.
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Tablo 5 Bilissel Alan Hedeflerinin Asamalr Stniflamasi

Bilgi Terimlerin bilgisi, olgularin bilgisi, arag-gereglerin
bilgisi, yonelimler ve asamali dizilerin bilgisi,
stniflamalarin ve smiflarm bilgisi, Olgiitlerin bilgisi,
Yéntemlerin bilgisi, Ilke ve genellemelerin bilgisi,
kuramlarin ve yapilarin bilgisi

Kavrama Cevirme, yorumlama, Steleme (kestirme)
Uygulama
Analiz Ogelerin analizi, iliskilerin analizi, 6rgiitleme

ilkelerinin analizi

Sentez Ozgiin bir iletisim muhtevasi olusturma, bir plan ya
da iglemler takimi olusturma, soyut iliskiler takimi
Oonerme

Degerlendirme I¢ dlgiitlere gore degerlendirme, dis dlgiitlere gore
degerlendirme

Demirel, O. (2012). Egitimde program gelistirme kuramdan uygulamaya. Ankara: Pegem Akademi kaynagindan
uyarlanmustir.
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Tablo 6 Bilissel Alan Hedeflerini Davranisa Déniistiirmede Kullanilan Eylemsiler

Hedef

Hedef Davranms

Davrams/Eylemsiler

Bilgi

Hatirlama/Tanima

Tamimlama, hatirlama, tanima,
sOyleme, yazma, segme,
isimlendirme, eslestirme, siraya
koyma, listeleme, kaydetme,
ezberleme, gosterme, isaret etme,
altin1 ¢izme, betimleme

Kavrama

Bir bagka forma ¢evirebilme

Agiklayabilme/Yorumlayabilme

Tahmin etme/Kestirme Yordama

Cevirme, yorumlama, yazma, ana
hattin1 bulma, 6zetleme, 6rnek

verme, tablolastirma, grafikle

Iliskileri-nedenleri yazma,
sOyleme, degistirerek  yazma,
yeniden siraya koyma

Tahmin etme, sonucu kestirme,
sonucu bulma, ayirt etme, yeniden
diizenleme, degistirme

Uygulama

Uygulayabilme

Yapma, ¢alistirma, iliski kurma,
kullanma, hazirlama, hesaplama,
ilkeyi uygulama, problem ¢dzme,
kesfetme, liretme, bigimlendirme,
bulma

Analiz

Ogelere ayirabilme/iliskileri
belirleyebilme

Analiz etme, karsilagtirma,
sematik olarak gdsterme, saptama,
ayirt etme, parcalara ayirma, ana
hatlarin1 gdsterme, kategorilere
ayirma, farklilig1 bulma,
¢Oziimleme

Sentez

Orijinal/Ozgiin bir biitiin meydana
getirebilme

Birlestirme, yaratma, {iretme,
tasarlama, planlama, 6zetleme,
smiflama yapma, derleme, yeniden
diizenleme, orgiitleme, karar
verme, formiile etme, gelistirme

Degerlendirme

Bir olgiite dayali yargida
bulunabilme

Yargilama, degerlendirme,
aciklama, karsilastirma, irdeleme,
ispat etme, karar verme, elestirme,
hiikiim verme, siraya koyma,
diisiinme, 6nerme, 6lgme,
savunma

Demirel, O. (2012). Egitimde program gelistirme kuramdan uygulamaya. Ankara: Pegem Akademi & Duman, E.
Z. (2014). Ortadgretimde cumhuriyet donemi mantik ders kitaplarimin incelenmesi. (Doktora tezi).
https://tez.yok.gov.tr & Saban, A. (2014). Ogrenme Sgretme siireci yeni teori ve yaklasimlar. Ankara: Nobel

kaynagindan uyarlanmistir.
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Bilissel alan hedeflerini kisaca tanimlamak gerekirse;

Bilgi diizeyinde 6grenciler, daha 6nceden 6grendikleri materyalleri hatirlar ya da geri getirirler
(Tutkun, Demirtas, Erdogan, & Arslan, 2015). Ogrenciler, dgretim etkinlikleri sonucunda
prensipler, tasnifler, teoriler ve olaylar hakkinda bilgi sahibi olurlar. Kendinden bir sey

katmadan, bilgiyi oldugu gibi tekrar ederler (Ar1 A. , 2011).

Kavrama diizeyinde Ogrenciler, belli olgular, kavramlar veya prensipler arasinda iliskisel
diisiinmeye baslarlar (Saban, 2014, s. 140). Ogrenciler yapilan 6gretimin sonucunda edindigi

bilgiyi kendi ctimleleri ile ifade eder, agiklar ve 6rnekler verirler (Art A. , 2011).

Uygulama diizeyinde 6grenciler, belli fikirleri, prensipleri veya formiilleri uygulamaya koymay1
ogrenirler (Saban, 2014, s. 140). Ogrenciler bilgileri, prensipleri ve teorileri kullanarak yeni bir

sorunun ¢oziimiinde kullanirlar (Ar1 A. , 2011).

Analiz etme, ayristirma ya da orgiitsel yapiyr daha iyi anlamak i¢in materyalin parcalarini
bilesenlerine ayirabilme yetenegidir (Tutkun vd., 2015). Bu diizeyde 6grenciler, neden-sonug
iligkisi kurarak bir biitiinii, onu olusturan pargalarina veya ogelerine ayirir, iligkileri saptarlar

(Saban, 2014, s. 140).

Sentez pargalari tutarl bir sekilde bir araya getirme ya da benzersiz bir yeni biitiin olusturma
yetenegidir (Tutkun vd., 2015). Sentez diizeyinde ogrenciler, gozlemleri ve tecriibeleri
sayesinde elde ettikleri bilgilerden yeni, 6zgiin veya orijinal bir fikir, bir iirlin veya bir biitiin
meydana getirirler (Saban, 2014, s. 140).

Degerlendirme 0lgiit ve standartlar1 temele alarak yargida bulunma olarak tanimlanir (Demirel,
2012, s. 119). Bu diizeyde 6grenciler, belli bir olguyu, fikri veya {iriinii elestirmeyi, yargilamay1
veya se¢meyi 0grenir (Saban, 2014, s. 140), hakliy1 haksiz1 ayirt eder, aydinlatir (Ar1 A. , 2011).

2.2. Mantiksal Diisiinme ve Bilissel Beceriler

Diisiinme; insanin dogusu ile baslayan, sonraki siirecte dogrudan veya dolayli olarak
gelistirilebilen insana 6zgii niteliktir. Diislinme, ayn1 zamanda bir problem ¢dzme siirecidir. Bir

sonuca varmak amaciyla bilgileri, kavramlar1 inceleme, karsilastirma ve aralarinda iligkiler
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kurarak baska diisiinceler iiretme islemidir (Dombayci, Ulger, Giirbiiz, & Ariboyun, 2011;
Aydin, 2003, s. 128). Diisiinmek; objektif ve analitik yollarla ¢esitli olaylar1 veya durumlari
degerlendirmeye ve buna bagli olarak rasyonel kararlar almaya deger veren bir yargilama
fonksiyonudur (Saban, 2014, s. 11).

Diisiinme; insanin en ayirict vasiflarindan birisidir. Oyle ki insanin ancak diisiinme yetisi
sayesinde insan oldugu bile sdylenebilir. Insanin dil sahibi bir varlik olmasi, varlig1 dil
iizerinden kavramasi ve ifade etmesi, diisiinme giiciinii ve yetisini de olusturmustur. Bu anlamda
diistinme, mantik yiiriitme, ¢ikarimda bulunma, alet yapma, kiiltiir iiretme gibi varolussal
ozellikler, bu insani yetinin bir {iriinii olarak ortaya ¢ikmistir (Milli Egitim Bakanligi [MEB],
2016, s. 1).

Diisiinme; biligsel olan ama davranistan kaynaklanan, aklin veya biligsel sistemin i¢inden ¢ikan,
biligsel sistem igerisinde bilgiye dayali islemlerin biitiiniinii veya biitiinlin baz1 degiskenlerini
iceren bir siiregtir. Diisiinme ayni zamanda bilingli deneyimlerdir ve kesin, tutarli, uyumlu
yonlere sahiptir (Baserer, 2017). Diisiinme etkinligi, 6znel bir etkinliktir. Insan-diinya-bilgi
arasindaki bagin kurulusudur (Dombayci, 2012). Mantik yiiriitme ise; daha dnceden 6grenilmis
bilgileri yeni karsilasilan bir probleme ¢6ziim bulmak i¢in birlestirme ve diizenleme siirecidir

(Poyraz & Dere, 2001, s. 40).

Mantiksal diisiinme, saglam kararlar verebilmenin ve karmasik problemleri ¢ozebilmenin
anahtaridir. Problem ¢6zebilmeyi, hipotez ve tahminleri sekillendirebilmeyi, akil yiiriitmeyi
gerceklestiren yollar1 kullanabilmeyi, soyut yapilari tantyabilmeyi, iki durum arasindaki iliskiyi
ayirt edebilmeyi ve gesitli kiyas ve ¢gikarimlar yaparak mantikli kararlar verebilmeyi saglayan;
verilerden, goriislerden, kavramlardan ve tanimlamalardan hareketle sonuca ulagmay1 saglayan

bir diistinme tiiriidiir (Baserer, 2017; Demir, 2010, s. 39).

Mantiksal diisiinme; sayilari etkili kullanma, problemlere bilimsel ¢oziimler iiretme, kavramlar
arasindaki iligkileri ayirt etme, siniflama, genelleme yapma, matematiksel formdiille ifade etme,
hesaplama, hipotez kurma, benzetmeler yapma gibi davranislar1 gosterme yetenegi, karsilasilan

problemlerde kullanilan zihinsel islemlerdir (Kili¢ & Saglam, 2009).
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Mantiksal diisiinme iist diizey zihinsel etkinliklerin kazanilmasinda ise kosulan bir yoldur (Cibik
& Emrahoglu, 2008). Mantiksal diisiinme, iist diizey diisiinme becerilerinden biri olup; bilissel
bilgi basamaginda bilgi ve kavrama basamaginin {istiinde kendine yer edinen bir diisiinmedir.
Mantiksal diisiinmenin biligsel boyutu onun ayn1 zamanda bilgi, deney ve gozlemler hakkinda

diisiiniilen kavram, sonug ve lst diizey fikirleri kapsamasinda da etkilidir (Baserer, 2017).

Mantiksal diisiinme, bir sonuca varmak icin kararli bigimde diisiinmeyi gerektirir. Mantiksal
diistinmeyle ilgili problem veya durumlar sebep-sonug iliskileri dahilinde mantikli kararlar
vererek bir sonuca varmay1 tesvik eder. Bilissel becerilerden olan ve 6grencilerin basarilarinda
onemli bir yere sahip olan mantiksal diisiinme becerisi ise, egitim alaninda yapilan ¢aligmalarda
iizerinde en fazla durulan konulardan biridir. Mantiksal diisiinme becerisi; bireyin ¢esitli zihinsel
islemler yaparak bir sorunu ¢ézmesi veya birtakim soyutlama ve genellemeler yaparak ilke ve
yasalara ulagmasidir. Pargalardan biitiine ve eldeki biitiinden parcalara ulagma siirecinde
kullanilan beceriler, verileri siralama ve siniflandirma davranislari, sayi iliskilerini kullanarak
hesaplamalar yapma gibi beceriler mantiksal diisiinmeyi olusturan becerilerdendir (Baserer,
2017; Bozdogan, 2007; Yaman & Karamustafaoglu, 2006). Bir bireyin yeterli bilgiye, zihinsel
yeterlilige ve mantiksal diisiinme becerilerine sahip olmasi i¢in bireylerde bulunmasi gereken
birtakim 6zellikler vardir. Bu 6zelliklere gore birey; problemi tanimlama, ¢6ziim yollari liretme,
tahmin etme, sayisal islemler yapma, bilgiyi smiflama, siralama, degerlendirme yapar
(Bozdogan, 2007).

Cocuklar harika diisiiniirlerdir ve diisinmekten de zevk alirlar. Kendi davranislar1 hakkinda
diistinerek, karar vermede cok yeteneklidirler ve c¢evrelerinde meydana gelen olaylari
gozlemlemeye cok isteklidirler. Cocugun diisiinmesi algilariyla sinirlidir. Sadece gordiigii seye
inanir. Bu durum ¢ocugun sadece fiziksel bilgi kazanmasina neden olur. Ancak fiziksel bilgi de
mantikli diistinmenin gelisimi i¢in gereklidir. 0-2 yas sonunda g¢ocuk, diisiinme ve mantik
yiiriitme siirecine varan bir gelisimin baslangi¢ noktasindadir. Ornegin montunu giyince disar
cikacagmi bilir. 2-4 yas doneminde Ozelden-6zele dayanan bir mantik yiiriitme ydntemi
gelistirir. Ornegin belirli bir 6zelligi olan nesnenin benzer bir nesnede ayn1 6zelligi tasiyacagina
inanarak kiyaslama ve karsilastirma yapar. 4-7 yas donemde tiimdengelim ve tlimevarim i¢in

gerekli genel anlatimlar kazanirsa da yine de varilan sonuglar yanlis olma egilimindedir.
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Cocugun bu donemde mantikli olarak diislinememesi demek, yetersiz diigiiniir oldugunu
gostermez. Aksine mantiksal diisiinmenin temellerini atan etkinlikleri yaparak kesfeder,
arastirir, soru sorar, karsilagtirma yapar ve zitliklari bulmaya ¢alisir (Demir, 2010, s. 41; Poyraz
& Dere, 2001, s. 39; Senemoglu, 1994).

Muhakemenin gelisimini matematik 6gretimi de saglamaktadir. Matematik 6grenmede bir arag
olan ispat, bireylerin farkli mantiksal diisiinme yollar1 kazanmasima bagl olarak gelisir. Ispat
kavrami bireylerde olusmasi okul Oncesi donemde baslar. Siniflama, eslestirme, siralama,
karsilagtirma gibi kavramlar ispatin temelini olusturan kavramlardir. Okul 6ncesi donemi ayni
zamanda mantiksal diisiinmeye gecis donemidir. Mantiksal diisiinmeye gecis siniflama,
eslestirme, siralama, karsilastirma kavramlartyla saglanir. Baska bir deyisle bu kavramlar

mantiksal diisiinmeye gecis icin koprii gdrevi goriir (Altiparmak & Ozis, 2005).

Cocuklarin giinliik yasamlarinda kullanacagi; siralama, gruplama, tahmin etme gibi islemleri,
bunlarla iligkili becerileri ve biligsel becerileri kazanmasi ¢evreyle, toplumla ve kendisiyle
kuracag iliskilerdeki uyum agisindan da gereklidir (Taskin, 2013, s. 13). Biligsel gelisimin
mantiksal diisiinme becerilerinin kazandirilmasinda ve gelistirilmesinde etkili oldugu gibi
mantiksal diistinme becerileri de biligsel gelisim siirecini etkiler. Cocuk ne kadar ¢ok, cok yonlii
disiinmeye tesvik edilirse olaylara yaklasimi ve ¢evreyi algilama sekli de o denli boyut kazanir
(Bozdogan, 2007). Bu nedenle asagida, okul oncesi yillarda gelistirilebilecek bazi biligsel
becerilere yer verilmistir. S6zli edilen beceriler ayni zamanda, arastirmanin kategorilerini
olusturmaktadir. Arastirmada kullanilacak kategoriler agik secik olarak tanimlanirsa, herhangi
bir maddenin hangi kategoriye girecegi ya da girmeyece8i kolaylikla saptanacagindan
(Tavsancil & Aslan, 2001, s. 74) bilissel becerilere (kategoriler) agiklamalartyla yer verilmistir.
Ayrica bu beceriler belirlenirken, okul dncesi 6gretim programinda ve ilgili literatiirlerde yer

alan biligsel gelisim seviyesine uygunluk dikkate alinmistir.

2.2.1. Swralama becerisi
Siralama, belli bir diizenin niteligine gore gdz Oniine alinmas1 gereken goreli oncelik sirasidir.
Ornegin herhangi bir kek yapiminda sirasiyla, dnce yumurta ve sekerin koyulup ¢irpilmasi, daha

sonra siit, yag, un, kabartma tozu gibi malzemelerin eklenerek belli bir sira ile kek hamuruna
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ulasilmasi, bir tiir siralamadir (Diizce & Cinel, 2006, s. 56). Siralama, iist diizey karsilagtirma
becerisidir. iki veya daha fazla nesneyi ya da grubu karsilastirmay1 gerektirir. Cocuklarla ilk
asama olarak biylikliik (biiyiik-kiiciik), uzunluk, yiikseklik, genislik ile ilgili siralama
caligmalar1 yapilir. Daha sonra ¢alismalar giderek karmagiklasir (Akman, 2011, s. 60). Piaget’in
islem dncesi donemin baslarindaki cocuk, nesneleri uygun bir sira ile dizmede veya tek boyutu
siralamada bile zorluk ¢eker. Piaget’e gore ¢ocuktan; farkli uzunluktaki ¢ubuklar1 siralamasi
istendiginde en bastaki ve en sondaki cubugu uygun yere koymayi becerebilse bile aradakileri
siralayamaz. Ciinkii; ¢ubuklarin biitiin 6zelliklerinin algilanamamasi s6z konusudur. Cocuk en
bastakini aklinda tutabilse bile sondakini aklinda tutmasi zordur (Yesilyaprak, 2011, s. 97).
Ancak Diizce ve Cinel’e gore 5-6 yasindaki ¢ocuklarda siralama becerisi gelismis olmasindan
dolay, istendiginde herhangi bir nesneyi 6zelligine gore siralayabilmektedirler. Bunlar bir olay1
siralama, bir Orilintllyli tamamlama olabilecegi gibi biiylikten kiiclige, azdan coga gibi
siralamalar da olabilmektedir (Diizce & Cinel, 2006, s. 57). Yine Senemoglu'na gore de;
cocuklar sadece tek bir 6zellikler bakimindan objeleri dizmez, ayn1 zamanda, iligkili objeleri
birbiriyle eslestirerek de siralayabilirler. Ornegin; tencereleri biiyiikliik sirasina koyarken

biiyiikliiklerine uygun kapaklarini da bulabilirler (Senemoglu, 1994).

2.2.2. Siniflandirma/Gruplama becerisi
Siniflandirma, nesneleri alisilmig 6zelliklerine veya niteliklerine gére gruplama becerisidir.
Cocuklarin siniflandirma yapabilmeleri i¢in nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 fark
etmeleri gerekmektedir. Siniflandirma becerisi, ayn1 anda nesneleri ayirma ve gruplama siirecini
gerektirir (Akman, 2011, s. 55). Gruplama, nesneleri, olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore ayirt
ederek bir araya getirebilme islemidir (Diizce & Cinel, 2006, s. 66). Dort ve bes yasindakiler
elma, sandalye, masa, kedi gibi kavramlar1 belleklerine almalar1 gerektiginde, kendilerinden
bunlar1 bir {ist kategoriye baglamayr (meyveler, mobilyalar ve hayvanlar) akil
edememektedirler. Fakat gruplama yapmalar1 kendilerine hatirlatildiginda severek
uygulamaktadirlar ve bu sekilde otomatik olarak animsama kapasitelerini artirmaktadirlar
(Emre, Caliskan, Ulutas, & Saglam, 2017, s. 47). Ayrica simiflandirma/gruplama becerisi, say1

ve islem kavramlarinin temelini olusturmakta, okul Oncesi ¢ocuklarda karsilastirma
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(benzerlik/zitlik) yetenegini ortaya cikarmakta, ¢ocuklar siniflandirma yaparken nesnelerin
boyut, renk, sekil, yapisal Ozellikler gibi algisal Ozelliklerini dikkate alarak
karsilastirmaktadirlar (Akman, 2011, s. 55). Diizce ve Cinel’e gore; ¢cocuklar 4-5 yas civarinda
nesnelerin benzer ya da farkli yonlerini gorsel olarak algilayip basit gruplamalar yapabilirler;
ancak, bu gruplama nesnelerin gercek 6zelliklerini gorerek yapilan bir gruplama olay: degildir.

Gergek gruplama yapabilmeleri ancak 5 yasindan sonra gergeklesebilmektedir (Diizce & Cinel,
2006, s. 66).

2.2.3. Parca-biitiin iliskisi kurma becerisi
Sayr kavrami gelismeden Once c¢ocuklar, parga-biitiin, artma-azalma, karsilastirma gibi
islemlerle sayma Oncesi semalar1 kullanarak matematikle ilgili deneyimler kazanmaktadirlar
(Tagkin, 2013, s. 12). Bu deneyimleri kazanmanin yollarindan birisi de ¢ocugun, nesnenin

parcgalarindan biitiiniin ne oldugunu kestirmesi, parca-biitiin iliskisi kurma becerisidir.

Parca-biitiin iligkisi kurma becerisi, biitlinliin pargalardan olustugunun bilgisidir. Biitiin, bir
parcaya bagka bir parca eklenerek olugmaktadir. Bu beceri toplama isleminin temelini
olusturmaktadir (Firat, 2016, s. 23). Bu dénemde ¢ocuklar, heniiz biitiin ve parc¢a arasindaki
iliskiyi kuramazlar. Ornegin siniftaki erkekler mi cok, kizlar mi, sorusuna eger erkek sayis1 ¢ok
ise erkekler diyebilirler. Daha sonra, siniftaki biitiin 6grenciler mi daha ¢ok, erkekler mi, diye

soruldugunda ise erkekler ¢ok cevabini verebilirler (Senemoglu, 2007, s. 43).

2.2.4. Tahmin etme becerisi
Tahmin etmek; belirli bir islem ya da 6l¢iim sonucu ortaya ¢ikacak sonug i¢in dnceden karar
verme isi (Er & Artut, 2016); eldeki verileri esnek ve hizlica alisagelmemis zihinsel bir siirecten
gecirerek kabul edilebilir bir sonug elde etmek (Yaman & Bulut, 2017) olarak tanimlanmistir.
Tahmin etme giinliik yasantimizda sik¢a karsimiza ¢ikan matematiksel bir beceridir. Insanlar
cogu zaman farkinda olmayarak tahmin becerilerini yasantilarinda kullanirlar. Ornegin hesap
O0demede, kalabalik bir grubun kag kisi oldugunu sdylemede veya 6l¢meyle ilgili durumlarda

tahmin becerisi kullanilir. Tahmin etme becerisinin amaci ise; dgrencilerin diisiinme veya ileriyi
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gorme becerilerini pratik etmelerini saglamaktir (Saban, 2014, s. 153). Tahmin becerilerinin;
matematik kavramlarini kazanmada, sayr duyusunu gelistirmede, matematiksel iliskilerin
anlasilmasinda, becerilerin gercek yasamda kullanilmasinda ve 6grencilerin motivasyonlarini
artirmada onemli katkilar1 bulunmaktadir (Yaman & Bulut, 2017). Ayrica akil yiiriitme, yorum
yapabilme, yaratic1 diisiinme gibi giiniimiizde daha ¢ok 6nem kazanan becerilerin gelisebilmesi

icin; tahmin etme becerisinin gelisimi tizerinde 6nemle durmak gerekir (Artut & Aslan, 2014).

2.2.5. Sorgulama becerisi
Sorgulama becerisi, dogru ve anlamli sorular sorarak problemi fark etme ve kavrama, problemi
cozmek amaciyla ilgili arastirma planlamasi yapma, sonuclari tahmin etme ve fikirleri
gelistirmeyi kapsamaktadir (Karademir & Saracaloglu, 2013). John Dewey ise sorgulayici
O0grenme becerilerini; dgrenilmek istenilen konu hakkinda soru sorma, cevaplar1 arastirma,
herhangi bir konu hakkinda bilgi toplarken yeni bilgileri olusturma, deneyimleri tartisma ve yeni
elde edilen bilgileri yansitma olarak tanimlamistir (Taskoyan, 2008, s. 29). Sorgulamanin amaci,
Ogrencinin bilgi edinme siirecini ve problem ¢ézme becerilerini kullanarak, yasamin i¢inden
bilgileri arastirmasi ve bu bilgileri genelleyebilecek beceri ve tutumlar gelistirmesidir

(Karademir, 2013, s. 21).

Sorgulamaya dayali 6grenme, Ogrencilerin tim yasamlarinda ihtiya¢ duyacaklari becerileri
gelistirmeleri i¢in firsat sunar. Ayrica 6grencilerin problemlerle nasil basa c¢ikacaklarini
ogrenmelerine yardimci olur. Ogrencilerin simdi ve gelecekte ¢dziim arayislarini sekillendirmek

icin sorgulama becerilerine ihtiyaclari vardir (Branch & Solowan, 2003).

2.2.6. Eglestirme becerisi
Eslestirme, kisileri ya da objeleri birbirine baglama, uyumlu kilma ya da es durumuna getirmek
olabilecegi gibi birbirinin ayn1 olan iki seyi bir araya getirme becerisi olarak da
tanimlanabilmektedir (Diizce & Cinel, 2006, s. 64). Eslestirme, bire bir esleme kavramidir. Bir

kiimedeki her bir nesneyi diger kiimedeki her bir nesne ile esleme islemine bire bir esleme denir.
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Bire bir esleme; bir nesnenin bir veya daha fazla 6zelligini tanimay1, tanimlamayi, nesnenin
diger nesnelerden farklarini ayirt etmeyi ve bire bir iliski kurmay1 gerektirir (Akman, 2011, s.

50). Ozellikle bire bir eslestirme seklinde cocuklarin giinliik hayatlarinda sik¢a karsilastiklar1 ve
cogu durum i¢in sezgisel olarak yaptiklar1 bu beceri ¢ocuklara rasyonel sayma becerisini
kazandirmaktadir. Eslestirme becerisi, temel matematiksel beceriler arasindadir ve sayi
kavramlarinin temelini olusturmaktadir (Firat, 2016, s. 12). Eslestirme becerisi, cocugun yasi,
gelisim diizeyi ile birlikte kolaydan zora, basitten karmasiga dogru bir asama gosterir.
Eslestirme davranisinin yapilabilmesi i¢in, cocugun objeleri dikkatle incelemesi, tim 6zellikler

acisindan ayni olanlar1 sezmesi ve birlestirmesi gerekmektedir (Diizce & Cinel, 2006, s. 64).

2.2.7. Problem ¢ozme becerisi

Matematik diistinmeyle ilgili bir bilim dali olmakla birlikte; yasami kolaylastiran, giinliik
yasamda her an bireylerin karsilarina ¢ikan problemlerle bas edebilmek icin kisiye akilci
diisiinmenin yollarin1 agan bir disiplindir (Taskin, 2013, s. 13). Sadece islemler yapmak degil,
ayn1 zamanda deneyimlerden matematiksel anlamlar ¢ikarmaktir. Matematiksel diisiinebilmek
i¢in ¢ocuklarin problem ¢ézmeleri ve akil yiirlitmeleri gerekir (Bredekamp, 2016, s. 426).

Problem ¢6zme, merak etme ve arastirmayi icerir. Bu nedenle c¢ocuklar dogal problem
coziiciidiirler (Senemoglu, 1994). Problem ¢6zme, problem durumunun zihinsel agiklamasini
icermektedir. En karmagik zihinsel beceri problem ¢6zme becerisidir ve iist diizey becerileri
gerektirir. Siire¢ olarak problem ¢6zme; deneme yanilmadan i¢ gérii kazanmaya ve neden-sonug
iliskisini bulmaya kadar uzanan islemleri igerir. Problem ¢6zen c¢ocuklar, zihinsel siireglerini
kullanarak bilgileri sorgular, anlamlandirir, yapilandirirlar. Yalnizca eski 6grendiklerini
kullanmakla kalmazlar, aym1 zamanda yeni seyler de O&grenirler. Cocuklar problemle
karsilastiklar1 andan itibaren problem ¢dziimiine iligskin bir ¢ikarimda bulunmaya bagslarlar ve
elde ettikleri sonu¢ c¢ocuklarin harekete ge¢mesini saglar. Problem ¢6zme becerilerini
kullanarak da amacina ulagsmasini engelleyen engellerle basa ¢ikabilecekleri bir ¢6ziim yolu
bulurlar (Akman, 2011, s. 160; Demirel, 2012, s. 82). Cocuklarin bir durumu analiz edebilen ve

problem ¢ozebilen mantikli diisiiniirler haline gelebilmesi i¢in ¢ocuklarin problem kavramini
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anlamasi gerekir. Problem meydana gelen sonucun, beklenen sonugtan yetersiz olmasi seklinde
tanimlanir ve kiginin bir hedefe ulagsmak istediginde bunu nasil halledecegini bilemedigi zaman
meydana ¢ikar (Emre vd., 2017, s. 113; Senemoglu, 1994).

Cocugun bir durumun problem oldugunu anlayabilmesi i¢in beklenen durumun ne oldugunu
tecriibe etmesi gerekir. Ornegin, cocugun bir sulu boyanin gereginden fazla sulu oldugunu
sOyleyebilmesi i¢in daha 6nce normal sulandirilmis bir sulu boya ile ¢calismas1 gerekir. Ancak
yasant1 yoluyla problemi taniyip analiz edebilir. Boyle bir yasanti kazanmamigsa problemin
farkinda olmaz (Senemoglu, 1994). Okul oncesi yillarda ¢ocuklar, problemin en Onemli
ozelliklerini 6nemsiz olanlardan ayirmakta cofu zaman basarisizlia ugrarlar. Asil sorun
probleme odaklanmalar1 gerekirken, gereksiz ayrintilara takilarak dikkatlerinin dagilmasidir

(Emre vd., 2017, s. 115).

2.2.8. Sayma becerisi

Sayma, say1 sozciiklerini dogru sayida sdylemeyi, tek grup nesneyi sayarken her nesne ile bir
say1 sOzciigiinii eslemeyi ve her bir nesneyi bir kez saymay1 gerektiren, belli bir sira igeren
onemli bir matematik becerisidir. Cocuklarin ilk kullandiklar1 islem sayma becerisidir (Sahin,
2009, s. 431). Cocuklar iki yas civarinda konugmaya baslamasiyla birlikte say1 sézciiklerini de
kullanmaya baslarlar ve bunlar ¢ocugun matematik ile ilgili ilk deneyimleridir. Matematigin
temeli olarak goriilen sayma becerilerinin kazanilmasi; ¢ocuklarin ilerdeki donemlerde
ogrenecekleri matematik becerilerini gelistirmelerinde biiylik 6neme sahiptir (Alptekin, 2015).
Ug yas ve iizerindeki ¢ocuklar sayma becerileri kazanarak uygun sekilde sayma yapabilir ancak
bazi durumlarda bu becerilerini yeterince kullanamayabilirler. Ornegin bir ¢ocuktan 3 tane seker
vermesini istedigimizde ¢ocuk saymadan, elinin aldig1 kadar sekeri avuglayip verebilir (Olkun,
Celik, Sonmez, & Can, 2014). Bu ¢ocuklar istenilen sayida ¢oklugun birden biiyiik oldugunu
kavrarlar ancak belirtilen nesnedeki sayiy1 kavrayamazlar (Butterworth, 2005)

Sayma becerisinin temellerinin dogru sekilde atilmasi ¢ocuklarin ileri déonem akademik
basarilarini etkilemektedir. Say1 ve sayma kavramlar1 islem becerisinin gerceklesmesi igin 6n

kosul niteliginde oldugundan; ebeveynlerin ve Ogretmenlerin cocuklara bu beceriyi
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kazandirmalar1 i¢in, bilingli sayma zamanlari olusturarak zengin deneyimler sunmalar

gerekmektedir (Firat, 2016, s. 20).

2.3. Televizyon ve Cocuk Gelisimine Etkileri
Bu boliimde televizyonun ¢ocuk gelisimindeki yeri, ¢ocuklar {izerindeki olumlu ve olumsuz

etkileri ve ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tizerindeki etkileri agiklanmistir.

2.3.1. Cocugun Gelisiminde Televizyonun Yeri
Tele uzak, vizyon goriintii anlamina gelen iki kelimenin birlesmesinden olusan televizyon,
gercek veya kaydedilmis sahnelerin gegici goriiniir goriintiislinii elektromanyetik dalgalar
halinde uzaklara iletme teknigidir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2011, s. 3). Giiniimiizde
gorsel ve isitsel etkinligi nedeniyle ¢ok sayida kisiye ulasan en giiclii iletisim araci olarak
televizyonun en 6nde gelen islevleri arasinda eglendirici ve 6gretici nitelikleri sayilabilir. Bunun
yani sira televizyon, bireylerin kendilerini taniyabilmelerine, kisiliklerini gelistirebilmelerine

ortam hazirlayan, zaman zaman onlar1 diisiinme ve elestirme firsati veren 6énemli bir aygittir

(Can, 1996, s. 96).

Cocuklarin kesfetme ve Ogrenme yetilerinin gelismesi i¢in bir uyaran almasi gerekir. Bu
uyaranlar; igitsel, gorsel, dokunsal gibi ¢ok cesitli olabilir. Televizyon da goriintiilii ve sesli
birgok uyarani gondererek, bu kurgusal uyaranlarla cocuklarin kavrayisini yonlendirebilir
clinkii; televizyonun sesli ve goriintiilii mesajlarla gérme ve isitme duyusuna hitap etmesi,
cocugun ogrenme siirecinde etkilidir (Isik, 2007, s. 96; Oztekin, 2008, s. 33). Ayrica
televizyonda so6zii edilen mesajlar araciligiyla cocuga; normal hayatta deneyimleme firsatinin
olmadig: farkl kiiltiirlere ait yagam sekilleri sunularak, toplumsal ve evrensel birtakim degerler
kazandirilir (Akinci, 2013, s. 29).

Medya, bir toplumdaki insanlarin iletisim Oriintiisiinii isleyen ve yonlendiren toplumsal bir
kurumdur. Ancak giiniimiizde medya, artik sadece insanlara diinyadaki olaylar hakkinda bilgi
veya haber sunan bir kurum olmaktan 6te, global bir gii¢ haline gelmistir. Toplumdaki ¢ocuklar
ise, medyanin sahip oldugu giicten en kolay, en ¢abuk ve en derinden etkilenen dolayisiyla da
en ¢ok risk altinda olan kesimdir (Saban, 2014, s. 108).
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Giinliik hayatimizdaki yeri baglaminda televizyon, hem modern giinliik bilgiyi insa eden yeni
anlam oriintiilerinin baslica tasiyicis1t hem de popiiler bir kiiltiir iireticisidir. Bu perspektifte,
genelde elektronik medya, Ozelde televizyon baslica kiiltiir ajanlarindan biri olarak
degerlendirilebilir (Cesur & Paker, 2007). Televizyon biiyiik sayilarda tekrarlanabilen mesajlari
biiyiik izleyici gruplarina iletmekte, toplumdaki bireylerin diislincelerini etkileyerek ve belli bir

senteze kavusturarak ortak bir davranig bigimi kazandirir (Samur vd., 2014).

Cocugun gelisimi ve egitiminde yetiskinin etkisi giin gectik¢ce azalirken; televizyonun ¢ocugun
gelisim egitimindeki etkisi glin gegtikce artmaktadir (Erdogan, 2010). Giiniimiizde aile
haricinde ¢ocugun en ¢ok maruz kaldigi iletisim kanali olan televizyon onun 6grenme siirecinde
aktif rol oynamakta; bilgi deger ve rolleri 6grenme ve kazandirma siireci ile toplumsallasmasini
saglamaktadir (Arslan, 2010, s. 13). Ogrenmenin ve gordiigiinii taklit etmenin en yogun
yasandig1 donem olan ¢ocukluk doneminde televizyon, ¢ocuklarin fiziksel, ruhsal ve biligsel
durumlarini etkilemekte dolayisiyla toplumsal yasama dair imgeleri, deger yargilar1 ve davranis
kaliplarini belirlemektedir (Yazici, 2011, s. 43). Televizyon bir iletisim ve bilgilendirme vasitasi

olarak biiylik bir potansiyele sahiptir (Celenk, 1995, s. 43).

Kullanma ve satin alma kolayligi nedeniyle televizyon, her gecen giin daha ¢ok insana
ulasabilme olanagina sahiptir. Cocuklarin televizyon ile etkilesimleri ¢ok kiiciik yaslarda baglar.
Evde en kolay erisilebilir ara¢ olmasindan dolayi televizyon; ¢ocuk tarafindan ilk yararlanilan
aractir. Cocuklarda iki yasindan itibaren televizyondaki hareketli goriintiilere ilgi uyanmaya ve
tepki olusmaya baslar. Bu ilgi ve tepki ilkokul doneminde artarak devam ederken, ergenlik
doneminde azaldig1 goriiliir (Aral & Aktas, 1997; Can, 1995, s. 82; Serhatlioglu, 2006, s. 43).

Izleyici kitlesinin gocuk olmasi sebebiyle, televizyon karsisinda gegirilen siire, izlenen

programlar ve verilen mesajlarin 6nemi daha da artmaktadir (Samur vd., 2014).

Ingiltere, Japonya ve Kanada’da gerceklestirilen televizyon ve gocuk iliskisini inceleyen
caligmalarda, her Avrupali bebegin iki yasinda televizyonu agmay1 6grendigi ve ii¢ yasindan
itibaren de diizenli olarak televizyon izlemeye basladigi goriilmektedir. Fransa’da
gerceklestirilen bir bagka arastirma ise; televizyon bagimliligmin inanilmasi gili¢ boyutlara

ulagtigimi gostermektedir. Jung Bay Ra tarafindan gerceklestirilen aragtirmada, gocuklardan
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babalar1 ve televizyon arasinda bir se¢im yapmalar1 istenmis; ¢ocuklar babasiz
yapabileceklerini, ancak televizyondan asla vazgecemeyeceklerini belirtmis ya da sessiz

kalmiglardir (Yazict, 2011, s. 31).

Hatta Bati1 iilkelerinde bazi arastirmalarda, ¢ocuk parklarinin televizyon alicilart Oniine
konuldugu ve bu duruma ailelerin 6n ayak oldugu ortaya konulmustur (Can, 1995, s. 81).
Ulkemizde de benzer bir durum s6z konusudur. Yapilan ¢alismalara gore; ¢ocuklar giinde 3-4
saat televizyon izlemekte, yilda yaklasik 900 saati okulda, 1500 saati ise televizyon karsisinda
gecirmektedir. Aragtirmaya katilan c¢ocuklarin televizyon izleme nedeninin ise bos vakti
degerlendirmek oldugu ve en ¢ok izlenen program tiiriiniin de ¢izgi filmler oldugu sonucu ortaya

cikmustir (Oktem, Sayil, & Ozen, 2006; EARGED, 2008, s. 57; RTUK, 2013.s. 18).

Kimi uzmanlara gore televizyonun g¢ocuklart bu derece etkisi altina almasinda tek etken
cocuklarin televizyon programlarin olan diiskiinliigii degildir. Siirekli calismak zorunda olan
ebeveynlerin ilgisizligi ve zamansizlig1 ¢ocuklar: televizyona yoneltmektedir (Biiylikbaykal,
2007). Yetigkinler i¢cin oldugu kadar ¢ocuklar i¢in de son derece 6nemli bir haberlesme, eglence

ve 0grenme aracidir (Oktay, 1999, s. 232).

Izlenilen programlar hakkinda cocukla konusmak, agiklamalar yapmak ve ona isittigi ¢esitli
sozciikleri kullanabilme firsatin1 vermek televizyon araciligi ile iyi bir Ogrenme
gergeklestirebilmek yoniinden 6nemlidir. Cocuk yalniz basina televizyon izlemek durumunda
kaldiginda; bu yeni kavram ve sozcliklerin ne kadarini anlayabildigini kestirmek miimkiin
degildir. Bu nedenle anne babanin zaman zaman bazi1 programlar: ¢cocukla birlikte seyretmesi,
ona sorular sorup, onun sorularina cevap vererek, gelen mesajlari iyi bir bigcimde anlamasina
yardim etmeleri bu agidan son derece 6nemlidir (Oktay, 1999, s. 235).

Kendine 6zgii gelisim ozellikleri ve edimlerini kapsayan ¢ocugun gelisim donemlerinin her
birinde televizyon igerigi, i¢inde bulunulan fiziksel ve zihinsel kapasiteye gore algilanmakta ve
degerlendirilmektedir. Gelisim asamalar1 ve yaslar1 da dikkate alinarak, televizyona ve igerigine

karsi ¢ocugun duyarliligi donemler halinde ele alinabilir. (Yazict, 2011, s. 44)
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2.3.1.1. 0-3 Yas Arast Cocuk ve Televizyon
Bu donemde ¢ocugun hareketlerinin tiir ve sayisinda artma s6z konusudur. Cocuk, ayak
parmaklar {izerinde yiiriiyebilir ve bir adim atarak merdiven basamagina cikabilir. Iki yasinda
yetiskin boyunun yaklasik yarisina ulasan ¢cocugun, iki yasindan sonra bedensel yonden gelisimi

ergenlik cagina kadar yavaslamaktadir (Can, 1996, s. 38).

0-3 yas arasinda bebegin, duragan ve sakin zihinsel islevlere gereksinimi vardir. Ancak
televizyondaki degisken, hizli ve akici goriintiiler bu donemde televizyona yogun bir sekilde
maruz kalan bebeklerin beynindeki fiziksel gelisimi olumsuz sekilde etkileyerek dikkatin

siirekliligi lizerinde bozucu etkiye neden olmaktadir (Irkin, 2012, s. 39).

1999 yilinda Amerikan Pediatri Akademisi tarafindan medyanin kullanima ile ilgili yapilan bir
aragtirmaya gore; televizyon izleyen 5 yasindan kiiciik c¢ocuklarin, yaratici oyunlarda ve
kardesleriyle olan etkilesimlerinde daha az zaman harcadigi, oynanan oyun sirasinda ¢ocugun
dikkatinin azaldigi, iki yasindan kiiciik cocuklarin biligsel gelisimlerinde istatistiksel olarak bir
iyilesme goriilmedigi sonucuna ulasilmistir. Bu sebeple ailelere, 2 yasindan kii¢lik cocuklara

televizyon seyrettirmemeleri gerektigi belirtilmistir (Brown, 2011).

0-3 yas arasinda uzun siire TV karsisinda kalan ¢ocukta ayn1 zamanda sosyal gelisim ve iletisim
icin gerekli olan fonksiyonlarin gelisiminde de gecikmeler veya yetersizlikler goriilmektedir.
Bu durumda, iletisim etkilesim bozukluguna yol agabilecek diger nedenlerin olup olmadig:
incelenmelidir. Biitiin bu nedenlerden dolay1 bebeklerin sevgi, duyusal ilgi ve ebeveynleriyle
gecirecegi vakitlerinde TV karsisinda kalmasi son derece sakincalidir. Bu etkilere maruz kalan
cocuklarda etrafa karsi ilgisizlik, seslenince bakmama, insanlara ve yasitlarina olan ilgisizlik,
onlarla duygusal iletisime gecememe, kendi halinde olmaya c¢aligsma, climle kuramama gibi pek
cok belirti goriilebilmektedir (Oztekin, 2008, s. 33). Bu yas araliginda televizyona bakan ¢ocuk;
ileriki donemlerde gelismekte olan dikkatini yogunlastirma siirelerini ve beyinsel islevlerini
tembellige alistirmakta, okumay1 6grenmek i¢in fazla ¢aba gostermemekte ve zihinsel imgeleme

yaraticiligini azaltmaktadir.

Konugma becerilerinin temelinin atildigi bu donemde ¢ocuk; iletisimde zorlandig1 gibi, TV

karsisinda beslenme ve uyutma davraniglari sonucunda ileride yeme bozukluklari ve uyku
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sorunlartyla da kars1 karsiya kalabilmektedir (Yazici, 2011, s. 45). Bu nedenle anne babalarin
bu yas donemi ¢ocugunun psikomotor ve psikososyal gelisimi i¢in TV izleme konusunda

sinirlamalar ile birlikte durumu yonlendirmeleri gerekmektedir.

2.3.1.2. 4-7 Yas Arast Cocuk ve Televizyon
Bu donemde anne baba, arkadas ve sosyal ¢evre ile etkilesim ve iletisim belirgin olarak artmistir.
Bu donemde dil gelisimi ve motor gelisiminde 6nemli asamalar kaydedilmekte, 6z bakim
becerilerinde kazanimlar gézlenmektedir (Oztekin, 2008, s. 34). Dil gelisiminin baslangicinda
olan cocuklar i¢in televizyon dilindeki olumsuz kullanimlar, bu dénem ¢ocugunun kafasinda
karigikliga sebep olmaktadir. Kullanilan televizyon dili ¢ocuklarin konusmalarina yansiyarak,
dili dogru ve kurallarina uygun bir bicimde égrenmesine engel olabilmektedir (Irkin, 2012, s.
41).
Yapilan bir arastirmada, okuloncesi donem c¢ocugunda medya kullanimmin dil gelisimini
geciktirdigini; Bebek Einstein gibi programlari izleyen bebeklerin gorsel medya programlarini
izlemeyen bebeklere kiyasla 18 ayda daha az (8-10) kelimeye sahip olduklar1 ifade edilmistir
(Ritchie, 2013).
Bu yas dénemi araligindaki ¢ocuklarin kaslar1 ve kemik yapis1 gibi fiziksel gelisimlerine paralel
olarak siirekli bir hareket gereksinimi olmaktadir. Bu gereksinim nedeniyle siirekli kosup
oynamasi beklenen cocuklarin televizyon karsisinda uzun siire hareketsiz oturmasi fiziksel
gelisimlerini de etkileyebilmektedir (Irkin, 2012, s. 44).
Ayrica bu donemdeki ¢ocuklarda uzun siire ekrana bakma sonucu goz rahatsizliklar1 da ortaya
¢ikabilmektedir. Konuyla ilgili yapilan bir calismaya gore; yaslari 11-15 olan Ingiliz
cocuklarinin uyandiktan sonra %55 ‘inin haftada 53 saatini ekran karsisinda gegirdigini; buna
bagli olarak da duyma ve konusmada da rahatsizliklarin bulundugu ifade edilmistir (Ritchie,

2013).

Oyun donemi olarak da adlandirilan bu donemde, cocugun televizyonla kurdugu iliski

arkadaslarindan soyutlanmasina ve oyunlara girip oyun kurma ve siirdiirme siirecini de
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etkilemektedir (Yazici, 2011, s. 49). Ayrica biligsel gelisim agisindan iglem Oncesi donemde
olduklar1 i¢in kurallara uyulmadiginda bunun muhakkak cezalandirilmas:t gerektigine
inanmaktadirlar. Ancak TV’de iyi karakterlerin problemleri siddete bagvurarak ¢ozdiigiin,
sonucunda pismanlik duymadigmi ve yaptigi davramis nedeniyle cezalandirilmadigini
gordiiklerinde bu kahramanlar1 kendilerine model alip davraniglarini taklit edebilmektedirler

(irkin, 2012,s. 44).

Analiz ve sentez yetenegi gelismediginden somutluk, donemin belirgin 6zelliklerinden biridir.
Bu donemde ¢ocuklar TV’de gordiikleri goriintiileri tamamen somut olarak yorumlarlar. Bu
nedenle ¢ocuk; izleyecegi gerilim, korku veya asir1 siddet iceren goriintiilerden asiri
etkilenmekte, bu durum onu giinlerce rahatsiz etmektedir. Ayrica bilingaltinda korku, kaygi,
gerilim, endise ve siddete egilim gibi bilissel ve psikolojik problemler yerlesmektedir (Oztekin,
2008, s. 35; Yazici, 2011, s. 47).

Bu problemleri g6z oniinde bulundurarak hem program yapimcilari hem de anne babalar;
medyanin olumsuz etkilerini azaltabilir, olumlu etkilerini artirabilirler. Ozellikle aileler
medyanin olumlu etkilerini artirabilmek i¢in ¢ocuklarinin yaslarina uygun segimler yapabilir ve

egitici programlari onlarla birlikte seyredebilirler (Kirkorian, Wartella, & Anderson, 2008).

2.3.1.3. 7-12 Yas Arast Cocuk ve Televizyon

7-12 yas araligi, ilkdgretimin birinci kademesini kapsayan yillardir. Bu donemdeki ¢ocuklar
TV’nin egitim amagl kullanimindan daha fazla yararlanacak bir yas grubunu olusturmaktadir.
Bu donem boyunca ¢ocuklarin okuma, yazma ve sayisal islem yetenekleriyle; diinyayr anlama
ve mantiksal diisiinme big¢imlerinde onemli ilerlemeler gozlenmektedir (Irkin, 2012, s. 45;

Oztekin, 2008, s. 35).

Bu donemde bilissel siiregler daha ¢ok soyut bir diizeye dogru gelisirken; soyut icerikler
hakkindaki bilgiler de sekillenmeye baglar. Cocuk i¢in bu dénem, aile ya da arkadaslarin
yorumlariyla diisiinme yeteneginin sekillendigi bir donemdir. Bu nedenle ¢ocuk, televizyon
izleme davranisi sirasinda ailenin verdigi tepkiler diizeyinde etkilenir (Yazici, 2011, s. 51). Asirt

televizyon izlenmesi durumunda; cocuklarin daha az yaratict olmasina, hayal giiclinlin
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gelisememesine, derslere karsi isteksiz kalip dersi anlamaya yonelik ¢aba sarf etmemeye neden
olur (irkin, 2012, s. 46).

TV’nin ¢ocuklar iizerindeki iletisim ve sosyal uyum iizerindeki etkileri 0-3 yas 4-7 yas
grubundaki kadar olumsuz sekilde degerlendirilmemektedir. Cocuklarin bu yaslardan itibaren
TV dizerinden kazanimlar1 eger iyi yonlendirilir ve segici davranilirsa devam etmektedir

(Oztekin, 2008, s. 35).

Ulkemizde yapilan bir arastirmaya gére; okul cagindaki ¢ocuklarm %30.6’sinm TV izleme
konusunda anne ve babalari tarafindan yonlendirilmedigi, %52.3 linilin ise bazen yonlendirildigi
sonucuna vartlmistir. Ayrica ogrencilerin %49.4’ti TV programlarmin kendilerini okuldan
soguttugunu diistintirken; %40.6’s1 ise TV yayinlarinin diinyay1 ve degisik kiiltiirleri tanimada

katkis1 bulundugunu diisiinmektedirler (EARGED, 2008, s. 58).

2.3.2. Televizyonun Cocuklar Uzerindeki Olumlu ve Olumsuz Etkileri
Glinlimiizde kitle iletisim araglar1 biiylik 6nem kazanmistir. Bu araglar icerisinde televizyon
etkin bir bigimde genis kitlelere ulagmasi nedeniyle 6n plana ¢ikmistir. Son yillarda ¢agin bulusu
olan internetin ortaya ¢ikmastyla etkisi biraz azalsa da eglendirici 6zelliginin olmasi, kitlelere
yonelik mesajlar verebilmesi, kitlelerin egitilmesi ve yonlendirilmesi agisindan hala yaygin ve

etkileyicidir (Unal & Durualp, 2012).

Kitle iletisim araglarinin gerek bireyler gerekse toplum iizerindeki etkileri konusu, araglarin ilk
ortaya ¢iktig1 donemden bu yana siirekli tartisiimaktadir (Isik, 2007, s. 110). Goriintii, ses ve
sembolleri kullanarak insanlarin birbirleriyle iletisimlerini kurmalarin1 saglayan televizyon,
okul 6ncesi donemde ¢cocugun gelisimini 6nemli dlciide etkilemektedir (Erdogan, 2010). Birgok
konuda heniiz fikirleri olusmamis ¢ocuklar, kisisel tecriibelerinin olmamasi, muhakeme
becerisine sahip olmamalari, neye inanip neye inanmamalar1 gerektigini tam olarak bilmemeleri
nedeniyle televizyondan etkilenen oncelikli kitle olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ayrica TV
izleme nedenleri de yetigkinlerden farklilik gosterir. Yetiskinlerin ¢cogu televizyonu eglenmek
amaciyla izlerken; c¢ocuklar televizyonu diinyay:r tanimak ve anlamak i¢in izlemektedirler.

Cocuklar televizyonu; ¢ok sayida hareket ve hiz degisiminin olmasi, renklerin cekiciligi, ses

62



efektlerin ve miizigin dikkat ¢ekici kullanim1 ve bunlarin degisik bigimlerde sunulmasi gibi ayirt
edici ozelliklerden dolay1 izlemektedirler (Isik, 2007, s. 112; Unal & Durualp, 2012).
Televizyon, cocuklarin davranislart model alma yoluyla 6grendikleri bir ara¢ olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu ara¢ ¢ocuklar i¢in hem diinyaya agilan bir pencere olabilir hem de olumsuz

etkiler yaratabilir (Erdogan, 2010; Ulug & Karadeniz, 2011, s. 165).

TV’nin ¢ocuklar lizerindeki olumlu etkilerine yonelik yapilan arastirmalarda; televizyonda
izlenen filmlerin ¢ocuklarda, yardimlagma, paylagsma, kurallara uyma, hatalar1 hos gdérme,
sorunlarin ¢oziimlerine yonelik stratejiler gelistirme ve bunun gibi pek cok sosyal davranisi
ogrendigi ortaya cikmustir. Arastirmacilar ¢ocuklarin televizyon araciligiyla bircok zihinsel
beceriyi kazandiklarini1 ve birgok kavram gelistirdiklerini ifade etmektedirler. Ozellikle okul
oncesi donem icin hazirlanan 6zel programlari izleyen ¢ocuklarin, izlemeyen diger ¢ocuklara
gore daha fazla sifat, eylem ve isim bilgisine sahip olduklarmi kaydetmislerdir. Fowles,
“Television is Good for Children” baglikli yazisinda; okul oOncesi donem c¢ocuklarinin
televizyondan kelimeleri, esyalarin nasil ¢calistig1 hakkindaki genel bilgileri, sdzel olmayan (ev
hayvanlar1 nasil beslenir, el nasil sikilir, birinin yanina ne kadar yakin durulur gibi) kendi
yasamlarinda olmayan ger¢ek yasam bilgisini de 6grenebileceklerini belirtmistir. Ayrica
televizyon, ¢ocugun dil gelisimine de katki saglamaktadir. Ciinkii ¢ocugun dogal ortamda
yararlandig1 bazi siiregler, televizyon izleme sirasinda ortaya g¢ikmaktadir. Giinliik hayatta
karsilasabileceginden daha fazla nesneyle karsilagip nesnenin ismini sdylemek ¢ocugun dil
gelisimine katki saglayan bir etkinliktir. Dolayisiyla kelime 6grenmeye ve kavram bilgisini
gelistirmeye yardimci olur. Yine benzer bir sekilde gercek hayatta karsilagsma firsati
bulamadiklar1 doga ve cevre ile ilgili baz1 goriintiileri belgesel programlar1 aracilifiyla
izlemeleri okul bilgisinin gorsel bir malzemeyle eslestirilmesi anlaminda kalicilik saglamaktadir
(Evra, 2004, s. 171; Isik, 2007, s. 116; Oktem vd., 2006, s. 14; Serhatlioglu, 2006, s. 45; Ulug
& Karadeniz, 2011, s. 170).

Endiistrilesme ile beraber, annenin de c¢alisma hayatina girmesi, ¢ocugu televizyona daha
bagimli hale getirmis; onu adeta bir bakici konumuna sokmustur. Televizyon anne-baba isten
gelene kadar ¢ocuga dadilik yapmakta, onlar isten dondiigiinde ise ¢ocukla beraber yine

televizyonun karsisina gecilip bir arada vakit gecirilmektedir (Isik, 2007, s. 115). Bugiin pek
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cok c¢ocuk “okumak istemiyorum yalnizca resimlerine bakmak istiyorum” demektedir.
Televizyon, okumay1 dogrudan etkilemektedir. Ve her gecen giin cocuklar daha fazla televizyon
seyretmekte ve daha az okumaktadir (Akbulut, 2001). Kontrolslizce uzun siire televizyon
izleyen ¢ocuk; yiiz yiize iletisim kurmakta zorlanir, sosyallesme sorunlari yasar, seslenildiginde
tepki vermez, goz temas1 kurmaz, ders ¢aligmaya kars1 isteksiz olur, kendini dogru bir bigimde
ifade edemez, yaraticilik becerileri hazira konma nedeniyle zayiflar, iiretkenligi korelir, asir
beslenme sendromu yasar, basaris1 azalir ve saldirgan davranislarinda artis gozlenir
(Biiyiikbaykal, 2007; Isik, 2007, s. 124; Unal & Durualp, 2012).

Ayrica, medya toplumdaki birtakim “prefabrik imgeleri” (¢izgi film kahramanlarini) siirekli
olarak, cocuklari ilk televizyon seyretmeye basladiklar1 andan itibaren, yavas dozlar halinde
cocuklara yigmakta ve bu silire¢ ¢ocuklarin orta O0gretimden mezun olana kadar devam
etmektedir. Sonug¢ olarak, g¢ocuklarin yeni imgeler hayal etmeleri caydirilmakta veya
engellenmektedir. Ciinkii bu durumda, ¢cocuklarin tek yaptiklari sey, arkalarina yaslanip pasif

olarak kendilerine baskalarinca sunulan bu imgeleri emmektir (Saban, 2014, s. 108).

Televizyonun olumsuz etkileri tartisildiginda arastirmalar daha c¢ok siddet-saldirganlik
basliginda yogunlagsmaktadir. Televizyona siddete sik yer verilmesinin temel sebebi ¢ocuklarin
dikkatini canli tutmak ve heyecanlarini artirmaktir. Bu nedenle ¢izgi filmlerin ve bilim kurgu
iirlinlerinin temel malzemesi de siddettir. Cocuklar icin televizyon bir 6grenme aracidir
dolayisiyla saldirgan davranislart da 6grenirler. Arastirmalar televizyonun tek basina siddete
yoneltmedigini, ancak oOzendirdigini ve artirdigi gostermistir. Siddet hayatin dogal bir
parcastymis gibi sunulmakta, bu da saldirganligin kabul edilebilir bir problem ¢ézme yolu haline

gelmesi ve siddetin siradanlastirilmasi gibi ¢ok tehlikeli olgular1 beraberinde getirmektedir.

(Arslan, 2010, s. 15; Isik, 2007, s. 126).

Televizyondaki siddet iceriginin ¢ocuklardaki saldirganligr etkileme siirecini agiklamak i¢in
gelistirilmis birtakim kuramlar da bulunmaktadir. Ornegin Gerbner’m Vasat Diinya Sendromu
olarak isimlendirdigi kurama gore televizyon yoluyla sunulan siddet, gercek diinyay:
oldugundan daha vasat ve bayagi gostermektedir. Kuramda medyadaki siddetten etkilenen

cocuklarin, kendilerinin de siddet kurbani olacaklarini diisiinecekleri ve bu durumun korku ve
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kaygt gelistirecegi vurgulanmis, dolayisiyla cocuklarda aglama sikligi, kekeleme, tuvalet
aliskanliklarinda bozulma ve depresyon egilimi yasanabilecegi ifade edilmistir. Katarsis goriisii
olarak bilinen yaklasima gore ise ¢ocuklar, televizyonda gordiikleri programlari taklit etme
yerine televizyonda seyrettigi tiplerle 6zdesleserek rahatlamaktadir. Bu hipotez, belli kosullar
altinda televizyondaki siddete maruz kalmanin izleme sonrasinda saldirganlik egilimini
azalttigini; izleyicinin siddet sahnelerine psikolojik olarak dahil olduklarini, bu sahneleri
izleyerek iglerindeki enerjiyi bosalttiklarini ve siddet davramisina daha az egilimli hale

geldiklerini ifade etmektedir (Isik, 2007, s. 130-131).

Cocuklarin televizyon programlarindan olumsuz yonde etkilenmemeleri i¢in ailelere dnemli
gorevler dismektedir. Aileler; televizyon izleme davranisini giinde 1-2 saatle sinirlandirmali,
televizyon programlarinin igeriklerini kontrol etmeli, ¢ocugun televizyonda gordiigii ve
anlayamadig1 durumlari agiklamali, televizyonu yalniz basina izlemesini 6nlemeli, gocugun bos
zamanini televizyon izleyerek doldurmasina izin vermemeli ve ¢ocuga TV karsisinda yemek

yeme aliskanligi kazandirmamalidirlar (Biyiikbaykal, 2007).

2.3.3. Cizgi Filmler ve Cocuklar Uzerindeki Etkileri
Cizgi film; tamamen dijital diinyada yaymlanmak iizere olusturulmus, kendi igerisinde birkag
farkli metotla hazirlanan, c¢izgi, karakter ve metin (senaryo) dogrultusunda hareket

ettirilmelerinden olusan filmdir (Cizgi film sektorel bilgilendirme raporu, 2016).

Baslangicta yalnizca eglence amaciyla yapilan ¢izgi filmler, bugiin pek ¢ok alana yayillmigtir.
Bu dagilimda rol oynayan etken, ¢izgi filmin etki giicli ve diissel diinyasi olarak adlandirilabilir.
Eglenceden egitime, reklam filmlerinden gorsel efektlere kadar uzanan bir¢ok alanda c¢izgi

filmin etkinligi giin gegtikge artmaktadir (Can, 1996, s. 76).

Tiirkiye’de ¢izgi filmciligin ortaya ¢ikabilmesi karikatiir sanatinin gelismesi ile olmustur. Bu
donemde yabancilardan etkilenen karikatiirciiler kagit lizerinde duragan bigimde yarattiklar
tiplerin beyaz perdede canlandirilmasi yolunda c¢aligmalar yapmislardir. Bunlarin basinda da
karikatiirist Cemal Nadir gelmektedir. 1930 yilinda Son Posta gazetesinde karikatiirlerini

cizmeye bagladiginda ilk Tiirk karikatiir karakteri olarak kabul edilen “Amcabey”1 yaratmistir.
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Cemal Nadir, 1930 yilinda yarattig1 “Amcabey” tiplemesini kullanarak 1932 yilinda “Amcabey
Plajda” adini verdigi bir ¢izgi film denemesinde bulunmustur. Sadece birkag¢ dakika siirecek bir
film i¢cin 600 kadar resim g¢izmeye c¢alisir ancak boyle bir calismanin tek bagina
yapilamayacagini fark ettikten sonra ¢alismasini yarida birakmistir. Donemin teknik alandaki
eksikliklerinden dolay1 da proje devam ettirilememistir (Can, 1995, s. 13; Kaba, 2014; Unli,
2017, s. 21). Tiirkiye’de 1960’11 yillarda ¢izgi film reklam sektoriiniin ¢izgi filme yonelmesiyle
uzun siirecek bir yiikselise gecer. Uretilen ¢izgi filmler baz iiriinlerin reklamimi yapmak icin
hazirlanmistir ve Tirkiye’nin ilk animasyon filmi “Zeybek Oyunu” adli kisa film bu donemde
Vedat Ar tarafindan g¢ekilmistir. 1970-1980’lerde TRT Tiirk ¢izgi filmlerinin yer aldigi
(Tomurcuk, Siiper Civciv, Evliya Celebi, Karinca Ailesi vb) programlar yayimlamaya baslar.
TRT’den sonra 1990’11 yillarda teknolojinin gelismesi ve animasyon tekniklerinin ilerlemesiyle
ozel televizyon yaymnlari ortaya cikmustir (Unlii, 2017, s. 22-23). 2000°li yillarda kanal
sayilarinin artmastyla, kanallar yas gruplarma gore ayrismis, ayni yayin grubunun farkli
cocukluk doénemlerine hitap eden ¢ok sayida kanali olmaya baslamistir. Tiirkiye de 6zellikle
2007’den sonra Tirkiye’de yayimn yapan yabanci ve ulusal cocuk kanallarinin sayilarinda biiyiik
bir artig olmustur (Ankaraligil, 2014). Tiirkiye’de ulusal yayin yapan kanallarda genellikle hafta
i¢i sabah saatlerinde ve hafta sonlari hem sabah saatlerinde hem de giin igerisinde ¢esitli ¢izgi
filmler yayinlanmaktadir. Bunun yam sira uydu aracilifiyla da yaym yapan kanallar arasinda
“Cartoon Network, TRT Cocuk ve Yumurcak TV” gibi sadece ¢ocuklar i¢in yayin yapan ve
giiniin hemen her saatinde ¢izgi film yayimnlayan kanallar da bulunmaktadir (Tiirkmen, 2012).
Televizyon yayimnlarinin 24 saate yayilmasi, sadece g¢ocuklara yonelik 24 saat ¢izgi film
yayinlayan kanallarin ortaya ¢ikmasi, kanal sayisinin artmasi, program igeriklerinin renkli,
animasyonlu ve albenili hale gelmesi, ¢izgi film-¢ocuk baglarini giderek saglamlagtirmaktadir
(Isik, 2007, s. 97).

Cocuklarin ¢izgi filmlerden ne kadar etkilendiklerini arastirirken ¢izgi film seyretme

aligkanliklarinin ne diizeyde oldugunun belirlenmesi de gerekmektedir.

Cesur ve Paker’in arastirmasina gore; cocuklarin TV’de en ¢ok neyi seyretmekten hoslandigi
sorusuna verilen cevaplara bakildiginda, arastirmaya katilarin %41.6’s1 ¢izgi filmi

soylemislerdir. Cocuklarin en sevdigi programlarin yasla iligskisine bakildiginda, ¢izgi film
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seyretme oraninda yasla birlikte bir ylikselme, 10 yastan itibaren de diisme goriilmektedir (Cesur
& Paker, 2007).

Ince’nin arastirmasina gore; televizyonda yayilanmakta olan programlar arasinda en begenilen
programlarin ne oldugu sorusuna yonelik cevaplarda %38.9 oraninda ¢izgi filmler ilk sirada yer

almistir (1nce, 1991, s. 68).

RTUK’iin medya kullanma aliskanliklar1 arastirmasina gore; televizyonda izlemekten
hoslandiginiz program tiirleri siralamasinda %28.7 oraniyla ¢izgi filmler ilk sirada yer almigtir

(RTUK, 2013, 5. 241).

Cocuklarin en fazla taklit ettikleri kisiler en ¢ok gordiikleri kisilerdir (Celenk, 1995, s. 47).
Nitekim basina yansiyan haberler, cocukluk doneminde televizyon ve ¢izgi filmlerin cocuklarin
hayatinda ne kadar etkili oldugunu gdstermesi agisindan oldukga diistindiirticiidiir.

Nitekim basinda ¢ikan bir habere gore; Mersin’de yasayan 4 yasindaki Ferhat Agirbas isimli
cocuk, kendisini ¢izgi film kahramani Pokemon zannederek, yasadiklari evin 7. katindan
ucmaya kalkismasi sonucunda 21 metre yiikseklikten yumusak zemine ¢akilan Ferhat’in sadece

ayag1 kirilmistir (Sen, 2000).

Baska bir haberde ise; Kilis’te 7 yasindaki Seda Aykanat isimli ¢cocuk, “ben siiper Pokemon’um.
Simdi Pokemon gibi ugacagim” diyerek kendini apartmanin 5. katindan asagiya birakti.
Yumusak topraga diisen ilkokul &grencisi ¢ocugun sag ayak bileginin kirildigi belirlendi
(Celebioglu, 2000).

Benzer haberlerden bir digeri; Istanbul’da hayrani oldugu Oriimcek Adam’mn gercek olduguna
inanan 5 yasindaki Abdullah Yaltirik isimli ¢ocuk, “Ben de ucacagim” diyerek 7. kattaki
evlerinin penceresinden atladi. Belden asagisi kiriklar i¢inde olan ve felg kalma riski bulunan
Abdullah, “Yine ugacagim” demistir (Cakir, 2007).

Bir diger haberde ise; Kayseri’de 7 yasindaki M.S. kendini Oriimcek Adam sanarak, pencereden
balkona atlamak istedi. Ancak hedefi tutturamayarak 3.5 metre yiikseklikten sert zemine diistii.

Yaralanan M.S. hastaneye kaldirilarak tedavi altina alind1 (ihlas Haber Ajansi [[HA], 2011).
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Evlerinin balkonundan “Ben Pokemonum” diyerek atlayan Ferhat’in ve benzer haberlerin
basmma yansimasit ve c¢ok sayida sikdyet lizerine; Aile ve Sosyal Arastirmalar Genel
Midiirligii’nee, televizyon kanallarinda ¢ocuklara yonelik programlarin icerigini analiz etmek
amaciyla, Cocuk Programlari ve Bu Programlarda Yayimlanan Reklamlarin Icerik Analizi adli
bir rapor hazirlanmistir. Rapora gore incelenen c¢izgi filmlerde, karakterlerin problemlerini
dogaiistii giigler kullanarak ¢ézmelerine (%50) ve ¢ocukta korku yaratacak goriintiilere (%37)
yer verildigi belirlenmistir. Katilimcilarin ¢ocuklara iliskin algilarina bakildiginda ise;
cocuklarin her tiirlii mesaja agik oldugunu ve bu mesajlardan kolayca etkilendiklerini
diisiindiikleri tespit edilmistir (Aile ve Sosyal Arastirmalar Genel Miidiirligi, 2008, s. 151).

Bunun iizerine de Pokemon adli ¢izgi film yayindan kaldirilmistir.

Cocuklarin ¢izgi filmlere bu denli kolayca baglanabilmelerinin sebebi; hayal diinyalarinin
genisligi, tiikkenmeyen enerjileri, giice olan meraklaridir. Ancak gercegi degerlendirme yetileri
siirlidir. Cocuklarin gelisimsel 6zelliklerinden dolay1 da onlari etkileyebilecek tiirden ¢izgi
filmler gelistirilmektedir (Hamarat, Isitan, Ozcan, & Karasahin, 2015; Oztekin, 2008, s. 19).
Okul 6ncesi donem denilen 2-6 yas aralig1 cocuklarinin biiyiik oranda ¢izgi filmlerle biiyiidigi
bir gercektir (Orug vd., 2011). Cizgi filmler ve cocuk programlarinin ¢cocugun biligsel, duygusal
durumuna ve davraniglarina yakin olmasi ve ¢izgi film kahramanlariyla kolayca
0zdeslesebilmesi, ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tarafindan genel olarak izlenme nedenidir. Erkek
cocuklar; Pokemon, Spider Man, Siiperman ve Ben 10 kiligina girerken; kizlar Barbie ya da
Wings kizlarmdan biriyle dzdeslesebilmektedir. Ilk bakista masum gibi goriinen bazi ¢izgi
filmler birbirleriyle veya baskalariyla gili¢ gosterisine girme, biiylisel gii¢ ve etki altina alma,
cocuklarin bilingaltina siddet saldirganlik, kiskanclik, miicadelede iistiin gelme, dogaiistii
giiglere sahip olma gibi mesajlar1 igermektedir. Oldiirmek veya yaralamak olagan bir olay gibi

gosterilmektedir (Celenk, 1995, s. 47; Yazici, 2011, s. 60).

Gerek seriiven gerek egitsel yapida olsun ¢izgi filmlerde genelde var olma savast vardir. lyi
koti, otorite iligkileri, kuvvetli-zayif bigiminde konular yer almaktadir. Olaylar hi¢bir zaman
gergekei bir bicimde sunulmaz. Eylemde, karakterlerde, zaman ve mekanda simgesel bir anlatim

s0z konusudur. Ayrica ¢izgi filmlerin hayvansal karakterlerle dolu olmasi da rastlant1 degildir.
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Hayvansal ozellikler karakterlere bir masumiyet kazandirirken, dogada karmasik toplumsal
iliskileri tiimiiyle kaplar ve belirler. Hayvanlar ya doganin bir pargasi olarak ya da olaylarin
odak noktasi olarak gecerler. Doganin parcasi olarak algilandiginda, kendi o6zelliklerini
yansitmaktadirlar. Olaylarin odak noktasindaysalar tek fark konusabilme yetilerinin de
olmasidir. Ayrica hayvanlar ¢izgi filmlerde, insanlara yardim eden olarak da kullanilir. Her

zaman haksizliga ugrayan, dogru ve iyi olandan yanadirlar (Can, 1995, s. 72).

Cizgi filmler ¢cocuklarin sosyallesmesinde hem eglendirici hem egitici 6zellikleriyle 6nemli yer
tutan bir medyadir. Icerigin sunumunda kullanilan kavramlar bilgilendirici niteliktedir. Soyut
kavramlarin (birliktelik, adalet, yardimlasma vb), somut olarak kisilerin davraniglarinda
gosterilmesi egitim islevinin gergeklesmesine neden olmaktadir. Bir olay olusum, devinim ve
canlandirma yoluyla irdelenebilmekte ve simgelerle yalinlastirilarak etkin bir &grenme
saglanabilmektedir. Cizgi filmde konu gerceke¢i bir yaklasimla verilebildigi gibi karikatiirize
edilerek de sunulabilmektedir. Boylece egitim siireci sevimli bir hale dontstiirtilerek, kisilik

bilgisi istegi artirilabilmektedir (Can, 1996, s. 91; Yazici, 2011, s. 61).

Ayrica kirtasiye malzemesinden terlige, patates cipsinden nevresime kadar ¢ok sayida iirlin
kahramanlarin maskotlar1 ¢izgi filmler ile birlikte pazarlanmaktadir. Cocuklar bu tiir iirlinlere
sahip olarak kendileri ile akranlari arasinda bir fark yaratmaya ¢alismakta, tiiketerek var olmak

cabasi igerisine girerek tiiketim toplumunun pargasi olmaktadir (Yazici, 2011, s. 62).

Cizgi filmlerin izleyici kitlesinin ¢ocuklar olmasi sebebiyle ¢izgi filmler araciligiyla verilen
iletilerin, rollerin, kavram ve degerlerin dnemi biiyiiktiir. Bu baglamda kisisel, sosyal, biligsel
gelisimlerinde etkili olan c¢izgi filmler araciligiyla verilen, iletiler ve sunulus sekillerini
anlammin ¢ocuklar1 tanimamiza yardimci olacagim sdylemek miimkiindiir. Cizgi filmlerin
ayrica; giizel vakit gecirme, eglenirken 6grenme, bilinmeyen evrenin kapilarini agma, gizil
O0grenme imkani1 saglama, kendilerini tanimalarimi saglama, diisiinme, sorgulama,
degerlendirme gibi iist biligsel davramiglarini gelistirmede bir ara¢ olduklarin1 sdylemek
miimkiindiir (Unlii, 2017, s. 19). Yetiskinlerin ve anne babalarmn ise; cocuklar i¢in uygun

olmayan igerik konusunda dikkatli olmas1 gerekmektedir. Cocuklar1 ¢izgi filmlerin zararh
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etkilerinden korumak, ¢ocuklar i¢in egitici ve 6gretici programlarin tespit edilerek izlenmesiyle

gergeklesecektir (Samur vd., 2014). Bu noktada ailenin rehberligi olduk¢a 6nemlidir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu bolimde arastirmanin modeli, 6rneklemi, verilerin toplanmasi ve verilerin analizinde

kullanilan yontem ve tekniklere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada; 2016 Eyliil - 2017 Eyliil Reyting Izlenme Oram (RTG) ile Share izlenme Pay1
(SHR) verilerine gore TRT Cocuk Kanali 3-5 yas programlar1 kategorisinde yer alan; Elif’in
Diisleri, Kuzucuk ve Pepee ¢izgi filmlerindeki biligsel becerileri tespit etmek ve bu becerilerin
bulunma sikligini tespit etmek amaciyla nitel veri analizlerinden igerik analizi kullanilmistir.
Icerik analizi; sdzel, yazili ve diger materyallerin icerdigi mesaji anlam veya dilbilgisi agisindan
nesnel ve sistematik olarak siniflandirma, sayilara doniistiirme ve ¢ikarimda bulunma yoluyla

sosyal gergegi arastiran bilimsel bir yaklasimdir (Tavsancil & Aslan, 2001, s. 22).

Icerik analizi; toplanan verilerin derinlemesine analiz edilmesini gerektirir ve dnceden belirgin
olmayan temalarin ve boyutlarin ortaya ¢ikarilmasina olanak tanir. igerik analizinde temel amag;
toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulagmaktir. Bu amagla toplanan
verilerin 6nce kavramsallastirilmasi, daha sonra da ortaya ¢ikan kavramlara gore mantikli bir
bicimde diizenlenmesi ve buna gore veriyi aciklayan temalarin saptanmasi gerekmektedir. Bu
temel amag¢ cercevesinde veriler; verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve
temalarin diizenlenmesi ve bulgularin tanimlanmasi1 ve yorumlanmasi olarak dort asamada

analiz edilir (Yildirnm & Simsek, 2016, s. 242). Igerik analizinde mesajlardan ¢ikarimda
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bulunma s6z konusu oldugundan (Tavsancil & Aslan, 2001, s. 33), yapilan arastirmanin amacina

en uygun yontem igerik analizi olarak belirlenmistir.

3.2. Orneklem

Arastirmanin 6rneklemini TRT Cocuk Kanali tarafindan 3-5 yas programlar1 kategorisinde yer
alan on ii¢ adet cizgi filmden, 01/09/2016 ile 01/09/2017 tarihleri arasinda Reyting izlenme
Oran1 (RTG) ile Share izlenme Pay1 (SHR) en yiiksek olan ii¢ adet ¢izgi filmin toplam 230 ¢izgi

film boliimii olusturmaktadir.

Cizgi filmlerin se¢ilmesinde amacli 6rnekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme kullanilmistir.
Amacl ornekleme (6lcilit drnekleme); zengin bilgiye sahip oldugu diisliniilen durumlarin
derinlemesine ¢aligilmasina olanak vermektedir. Bu anlamda, amacli 6rnekleme yontemleri, pek
cok durumda olgu ve olaylarin kesfedilmesinde ve agiklanmasinda yararl olur. Bu 6rnekleme
yontemindeki temel anlayis, 6nceden belirlenmis bir dizi 6l¢iitii karsilayan biitiin durumlarin
calisilmasidir. Burada sozii edilen 6l¢iit veya Olglitler aragtirmaci tarafindan olusturulabilir ya
da daha onceden hazirlanmis bir 6l¢iit listesi kullanilabilir (Yildirnim & Simsek, 2016, s. 122).
Amagli 6rneklemede; eldeki bilgilere dayanilarak, analiz acisindan karakteristik o6zellikler
gosteren birimler, olaylar, olgular alinarak 6rneklemeye gidilmektedir (Tavsancil & Aslan,
2001, s. 56). Yapilan aragtirmada 6l¢iitii; izlenme orani en yiiksek olan Elif’in Diisleri, Kuzucuk
ve Pepee cizgi filmlerinin toplamda 230 ¢izgi film bdliimi olusturmaktadir. Ayrica s6z konusu
cizgi film boliimlerinin biligsel beceriler konusunda calismaya uygun olan ve yeterli veri

saglayacak 6zellige sahip olan boliimlerin secilmesine 6zen gosterilmistir.

Ulusal ve yalnizca ¢ocuklara yonelik programlar yapan tematik bir kanal olmasi ve genis bir
izleyici kitlesine hitap etmesi gibi nedenlerle TRT Cocuk Kanali arasgtirmanin kapsamina
alinmistir. Arastirmaya “3-5 yas programlar1” kategorisinde bulunan ve izlenme orani en yiiksek
olan ¢izgi filmler dahil edilmistir. Ilgili zaman araliginda yayimnlanan programlarim listesine ise

TRT’ nin resmi sayfasindan ulagilmistir.
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3.3. Incelenen Cizgi Filmler

Arastirmaya konu olan ¢izgi filmler; 2016 Eyliil - 2017 Eyliil Reyting izlenme Oran1 (RTG) ile
Share izlenme Pay1 (SHR) verilerine gére; TRT Cocuk kanali 3-5 yas kategorisinde en gok
izlenen ilk ii¢ ¢izgi filmdir. S6z konusu donemde yayinlanan ¢izgi filmlerin biitiin bolimleri
(Pepee-102, Kuzucuk-87, Elif’in Diisleri-41) arastirmaci tarafindan izlenmistir. Pepee ¢izgi
filminin 102 boliimii TRT Cocuk kanalinda yayinlanirken, sonrasinda ¢ekilen boliimler Diisyeri
kanalinda yer aldigindan bu bdliimler arastirmaya dahil edilmemistir. Kuzucuk ve Elif’in
Diisleri ¢izgi filmlerinin de arastirma donemi sonrasinda yayinlanan yeni boliimleri arastirmaya
dahil edilmemistir. Her ii¢ ¢izgi filmde yer alan biligsel becerilere ait ifadelerin tiimii
karakterlerle birlikte verilmistir. Ancak Kuzucuk ¢izgi filmi 72.b6liime kadar sozsiiz olarak
yayimlanmistir. Bu nedenle ilgili boliimler arastirmaci tarafindan senaryo haline doniistiiriilerek
ifade edilmis, verilerin analizi bu sekilde gerceklestirilmistir. Arastirmada, amagli 6rneklem
yoluyla secilen c¢izgi film boliimlerinin; ¢aligmaya yeterli veri saglayacak ozellige sahip
olmasina dikkat edilmis, veri bakimindan yogunluk gdsteren boliimler diger boliimlere tercih

edilmistir.

Pepee ¢izgi filmi, 6 Haziran 2008 yilinda TRT Cocuk kanalinda yayimlanmaya baglamistir. 36
yas grubunu hedefleyen Pepee c¢izgi filmin senaryosu ve yapimi pedagog ve egitim
uzmanlarindan olusan bir ekiple gerceklestirilmektedir. Cizgi filmin senaryosunu Ayse Sule
Bilgi¢ yazmakta, miizigini ise esi Kirag bestelemektedir. Bolim siiresi 10-13 dakika
stirmektedir. Simdiye kadar TRT Cocuk kanalinda 102 bolim yaymmlanan ¢izgi film, su

ifadelerle tanitilmaktadir:

“Pepee’yi tamimayan yok. Annesi, babasi, ninesi, dedesi ve ¢cok sevdigi kardesi Bebee ile birlikte
yvasayan Pepee’nin bilmesi gereken ¢ok sey var! Yakin arkadaslar: Sila, Zulu, Kopiis ve Kalem
ile her giin yeni bilgiler 6grenen Pepee’de hayat, yeni kesiflerle dolu, kocaman bir oyun haline

geliyor.”

Arastirmaya dahil edilen bir diger ¢izgi film ise, Kuzucuk’tur. Yonetmenligini Firat Sahin’in,

yapimciligmi Orhan Oztiirk’{in, senaryosunu ise Ramazan Arman’m yaptigi Kuzucuk cizgi
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filminin; bolim siiresi 3-14 dakika siirmektedir. Arastirma donemi kapsaminda 87 bolimii

incelenen c¢izgi film, su ifadelerle tanitilmaktadir:

“Ona Kuzucuk diyorlar. Zamanmnin ¢ogunu arkadaslar: Horoz, Leylek, Kostebek ve Ordek ile
oyunlar oynayarak geciriyor. Onlarla vakit gecirirken hem ¢ok egleniyor hem de onlardan ¢ok
sey ogreniyor. Bazen arkadaslariyla sorun yasadigi da oluyor ama sonunda hep birlikte

listesinden geliyor. Ciinkii onlar birbirlerini ¢ok seviyorlar.”

Son olarak aragtirmaya dahil edilen ¢izgi film ise Elif’in Diisleri’dir. Yonetmenligini Kenan
Aktas’m ve Varis Kaya’nin, yapimeiligim isa Dogmus ve Kenan Aktas’in ve senaryosunu ise;
Tuba Kumas, Ozge Sunar ve Varis Kaya yapmustir. Elif’in Diisleri isimli ¢izgi film ise su

ifadelerle tanitilmaktadir:

“Elif meyve ve sebzeleri ¢cok seviyor. Her giin manav olan dedesini ziyaret ediyor. Diislerinde
meyve ve sebzelerle konusabiliyor. Onlarla eglenceli oyunlar oynayan Elif, meyve ve sebzelerin

ozelliklerini ve faydalarini 6greniyor.”

3.4. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmaci, arastirmasina baglamadan Once, alandaki kuramlardan yola ¢ikarak veya kendi
gelistirdigi  kategoriler yoluyla ise baslayabilir. Bu durumda, kategoriler Onceden
olusturulmustur ve arastirmanin amacin yansitmaktadir (Yildinnm & Simsek, 2016, s. 198).
Arastirmada; ¢izgi filmler izlenmeden 6nce okul Oncesi Ggretim programi ve kuramlara
dayanarak biligsel becerilere iliskin kategorilerin yer aldig1 bir form olusturulmustur. Kategori
yorumlamalarinin arastirmacidan arastirmaciya degismemesi nesnelligin bir sartt olan
giivenilirligi saglar (Tavsancil & Aslan, 2001, s. 80). Arastirmada giivenirligi saglamak
amaciyla c¢izgi filmlerde gecen ifadeler metne doniistiiriilerek, olusturulan kategorilerle
ifadelerin uyumlu olup olmadig: iki uzman tarafindan ayr1 ayri kodlanarak “goriis birligi” ve
“gbris ayriligr” olan kodlar belirlenmistir. Yapilan kodlamalarin giivenirlik hesaplamasinda
Miles & Huberman’in onerdigi giivenirlik formiili kullanilmis (Yildirnm & Simsek, 2016, s.

198) ve arastirmacilar arasindaki uygunlugu test etmeye yonelik olan bu formiilden elde edilen
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esitligin %70 ten daha yiiksek bir sonug¢ vermesi beklenmistir (Tavsancil & Aslan, 2001, s. 81).
Yapilan hesaplama sonucunda ise kodlayicilar arasinda % 80’in {lizerinde paralellik

bulunmustur.

3.5. Verilerin Analizi

Nitel verinin nicellestirilmesi, goriisme, gézlem veya dokiimanlarin incelenmesi yoluyla elde
edilmis yazili bigimdeki verinin belirli siire¢lerden gecirilerek sayilara veya rakamlara
dokiilmesidir. Tipik bir nitel veri setinde iki tiir analiz biriminden s6z edilebilir: sozclikler ve
climleler. Bir sozciigilin herhangi bir yazili kaynagin en kii¢iik yap1 tasi1 olmasi, bir climlenin ise
bast ve sonu belirgin analitik bir {inite olmasi agisindan hem arastirmacinin kategoriler
olustururken kullanacagi 6nemli bir aract hem de arastirmanin analiz birimini olusturacaktir.
Sozciik/climlelerin analiz birimi olarak kullanilmasi smirlarinin agik, taninmalarinin kolay
olmasi sebebiyle arastirmacilara bazi kolayliklar saglar (Yildinm & Simsek, 2016, s. 198).
Arastirmada analiz birimi olarak, sézciik/ctimle kullanilmistir. Yapilan arastirmada oncelikle
cizgi filmlerde yer alan sahneler yazili metne (senaryo) doniistiiriilmiistiir. Her bir sahneye
iliskin metinlerde yer alan sdzciikler/climleler incelenerek kodlanmistir. Kodlama sirasinda
senaryodaki her bir ciimle i¢in 1’den baslayarak numaralar verilmis, ilgili numaralar da ait
olduklar1 kategorilerin altina yerlestirilmistir. Bu islem, her bir ¢izgi filmin her bir béliimii i¢in
ayr1 ayri olarak yapilmistir. Ciinkii; icerik analizi tekniginin giivenilirligi kodlama islemine
baglhdir (Tavsancil & Aslan, 2001, s. 80). Daha sonra elde edilen bulgular sayisallastirilarak her
bir ¢izgi film bolimi icin biligsel becerilere iligkin ayr1 ayr1 frekans ve yiizde tablolari
olusturulmugstur. Ayrica; arastirmanin bulgu ve yorumlar kismindaki parantez i¢i verilerde B ile
isaretli sayilar Pepee ve Kuzucuk c¢izgi filmlerinin konu ile ilgili boliimiinii, virgiil ardindaki
sayilar ise bolim icerisindeki dakikay: isaret etmektedir. Elif’in Diisleri ¢izgi filminde ise
parantez i¢i verilerde bdliimlerin ismi, virgiil ardindaki sayilar ise boliim igerisindeki dakikay1

isaret etmektedir.

75



BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde Pepee, Kuzucuk ve Elif’in Disleri ¢izgi filmlerinde yer alan biligsel becerilere ait

bulgulara yer verilmistir.
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4.1. Pepee Cizgi Filminde Yer Alan Bilissel Beceriler

Tablo 7 Pepee Cizgi Filmindeki Bilissel Becerilere Iliskin Frekans ve Yiizde

Bilissel Beceriler Frekans (f) Yiizde (%)
Siralama 35 12,02
Siniflandirma/Gruplama 94 32,30
Par¢a-Biitiin iliskisi kurma 11 3,78
Tahmin etme 33 11,34
Eslestirme 24 8,24
Sorgulama 44 15,12
Sayma 34 11,68
Problem ¢6zme 16 5,49
TOPLAM 291 100,00

Tablo 7’ye bakildiginda ilgili ¢izgi filmde biligsel beceriler kategorisinde; siralama,
siniflandirma, parga-biitiin iliskisi kurma, tahmin etme, eslestirme, sorgulama, sayma ve
problem ¢6zme olmak {izere toplam sekiz tane beceri kategorisinin yer aldigi goriilmektedir.
Ilgili ¢izgi filmdeki bilissel beceriler arasindan en fazla beceri, smiflandirma/gruplama
kategorisinde (%32,3 olarak) saptanmistir. Bununla birlikte Pepee ¢izgi filminde en az biligsel

beceri, parga-biitiin iligkisi kurma kategorisinde (%3,7 olarak) saptanmistir.
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4.1.1. Siralama Becerilerine iliskin Bulgular
Pepee ¢izgi filminde “siralama” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=35), ifadeyi kullanan
karakterlerle birlikte asagida verilmistir.
Pepee: Gegtim mi baba?
Baba: Gegtin kogum, gectin. Aferin sana.
Baba: Aferin Bebee. Sen de ii¢iincii oldun bak!

Bebee: Yasasin ti¢iincii oldum, tigtincii!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B19, 4:30-4:50dk); Pepee, babasi ve Bebee
kosu yarigmasi yapmaktadir. Yarigmanin sonunda da; Pepee’nin babasini gectigi, Bebee’ nin ise
sonuncu oldugu ifade edilerek, siralama yapilmistir. Cocuklar icin siralama etkinliklerinde de
yer alan sik sik siralama kelimelerini kullanma (bu oyunda kaginci oldun gibi ifadeler) nedeniyle

siralama kategorisinde degerlendirilmistir.

Sila: Bir uzun agag, bir kisa aga¢. Uzun agac, kisa agag.

Sila: Himm sey tamam buldum. Uzun kalem, kisa kalem. Iste bir uzun kalem bir kisa kalem
Susu.

Sila: Uzun bir sokak lambasi. Kisa bir sokak lambasi.

Bebee: Uzun kisa ne abi?

Pepee: Boy yani mesela kalk simdi ayaga. Bak boylarimiza! Gordiin mii? Ben uzunum, sen
kisasin. Yani ben senden daha uzunum.

Pepee: Himm ben ne bulsam? Hah bir tane uzun ¢igek, bir tane de kisa ¢icek.

Sila: Ben ne ¢izsem acaba ne ¢izsem ne ¢izsem? Hah buldum! Uzun ve kisa bir ip.

Pepee: Aha ¢ok giizel buldun Sila! Ben de uzun bir kaydirak, kisa bir kaydirak ¢izdim. Bagka
uzun ve kisa ne bulabiliriz, ne bulabiliriz?

Sila: Aha buldum! Salatalik. Bu uzun salatalik, bu kisa salatalik.

Pepee: Aha giizel buldun Sila! Ben ne bulsam ne bulsam? Buldum! Bir uzun bardak, bir kisa
bardak.

Bebee: Ben de ¢izecegim ben de! Bir kisa abi, bir uzun Zulu. Bak abis kisa, Zulu uzun!
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Yukarida verilen ifadelerde (n=10) Pepee ¢izgi filminde (B31, 2:23-11:15dk); Sila, Susu, Pepee
ve Bebee birlikte uzun-kisa bulmaca oynamaktadir. Cevresinde gordiikleri uzun ve kisa olan
seyleri karsilastirarak hangisinin uzun hangisinin kisa oldugunu bulmaya g¢alismaktadirlar.
Siralama becerisi kategorisi iki veya daha fazla nesneyi karsilastirmayr gerektirdiginden

yukaridaki ifadeler de ilgili kategoride degerlendirilmistir.

Nene: Yakinda bir ¢igek uzakta iki tane agacimiz var.
Pepee: Evet noktamiz burasi. Ev bizden uzakta, kaplumbaga ise yakinda!

Pepee: Iste uzakta bir park goriiyorum Susu! Iste yakinda bir ugurbocegi!

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee ¢izgi filminde (B33, 6:10-10:15dKk); Nene, Pepee ve
Bebee uzak-yakin bulmaca oynamaktadir. Cevresinde gordiikleri uzak veya yakin olan nesneleri
karsilastirarak hangisinin uzakta, hangisinin yakinda oldugunu bulmaya calisarak uzak ve yakin

nesneleri siralarlar.

Sila: Benim ne kadar az misketim var Pepee!

Pepee: Evet ne yapalim Sila boyle olmus. Senin misketlerin az benimkiler ¢ok.

Nene Pepee ve Sila’ya gézleme yapmaktadir.

Nene: Al bakalim Pepee bu senin tabagin! Al kizim bu da senin tabagin!

Pepee: Ama benimi az. Silaninki ¢ok. Az gbzleme (kendi tabagimi gosterir), ¢cok gozleme
(Sila’nin tabagini gosterir).

Pepee: Ama ama Sila’nin ayrani da ¢ok. Benim ayranim az. Az ayran (kendi bardagini

gosteriyor), ¢cok ayran (Sila’nin bardagini gosteriyor).

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee ¢izgi filminde (B46, 5:10-8:03dk); Pepee ile Sila
misketlerini boyamaktadir. Misketlerini boyamadan 6nce Sila Pepee’nin misketlerinden daha az
misketi oldugunu fark eder. Pepee’nin ¢ok, Sila’nin az misketi vardir. Daha sonra neneleri
onlara gbdzleme ve ayran verir. Ancak bu kez de Sila’nin gozlemesi ve ayran1 Pepee’nin
gozlemesi ve ayranindan daha c¢oktur. Dolayisiyla bu bélimde nesneler miktarlarina gore

(azgok) siralanmis olup ilgili sahne asagida verilmistir:
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Sekil 1. Pepee ¢izgi filminde siralama becerisine iligkin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Pepee: Benim en uzun kalemim kirmizi olan.

Bebee: Benim en uzun kalemim sart.

Pepee: Aaa bende kirmizi kalemden sonra mavi kalem geliyor. Simdi mavi kalemden daha kisa
digerlerinden daha uzun bir kalem bulmaliyim. Himm. Yesil kalem sar1 kalemden daha uzun.
Simdi turuncu kalem siradaki. Bebee’yi denemek igin bir oyun yapacagim Susu. Ve siradaki
kalemimiz iste su beyaz olan! (en kisa kalem) Sonra da su siyah kalem geliyor! Sonra da mor
kalem geliyor. Sonra da pembe kalem. Iste oldu! (Giilerek) iste en uzundan en kisaya boy sirast!
olmus mu Bebee?

Bebee: Ama ama abis. Bu beyaz burada olmamis. Beyaz kalem siyah kalemden uzun degil.

Mordan da uzun degil. Pembeden de uzun degil.

Yukarida verilen ifadelerde (n=12) Pepee ¢izgi filminde (B58, 7:05-10:55dK); Pepee ile Bebee
kalemlerle boy siralamaca oynamaktadir. Her ikisi de kalemlerinin yan yana getirip hangisinin
daha uzun oldugunu tespit ederek, kalemlerini boy sirasina gore dizmektedirler. Ancak yukarida
verilen ifadede goriildiigli gibi Pepee kardesini yaniltmak i¢in en kisa kalemin yerini yanlis bir
siraya sokuyor. Bebee ise Pepee’nin yanlis siraya soktugu en kisa kalemini diger kalemlerin
boylartyla karsilastirarak dogru sirasimi sdyliiyor. Boylece nesneleri biiyiikten kii¢iige dogru

siralanmis olmaktadir. ilgili sahne ise asagida verilmistir:
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i

Sekil 2. Pepee cizgi filminde siralama becerisine iligkin sahne.

https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Sila’min annesi (Teyzesi): Saglikli bir viicuda sahip olabilmek i¢in giinde ii¢ kere yani dogru

zamanda yemek yemeliyiz.

Sila’min annesi (Teyzesi): 11k yemegimizi sabah uyandiktan, elimizi yiiziimiizii yikadiktan sonra
yeriz Silacigim.

Pepee: Peki ii¢ kere yeriz dedin ya ikinci yemegi ne zaman yeriz teyze?

Sila’nin annesi (Teyzesi): Guniin ikinci yemegini iste su an yedigimiz vakitte yeriz. Yani
kahvaltidan sonra giiniin ortasina dogru. Giiniin ortasinda yedigimiz bu yemegin adi da 6gle
yemegidir.

Pepee: Peki teyze ti¢lincii yemegi biz ne zaman yeriz?

Sila’min annesi (Teyzesi): Giinilin liclincli yemegi ise aksam yemegidir. Hava karardiginda giiniin
iclincli yemegini yeriz.

Sila: Kahvalti, 6gle yemegi ve aksam yemegi. Giinde ii¢ kere yemek yeriz.

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B73, 4:00-6:45dk); Pepee ve Sila giinde
kag¢ kere yemek yemek gerektigini 6grenmektedir. Sila’nin annesinin ilk yemegi sabah, ikinci
yemegi Ogle, liciincli yemegi ise aksam yemek gerektigini sOylemesi iizerine gilinde ii¢ kere

sabah, 6gle ve aksam siralamasiyla yemek yenmesi gerektigi vurgulanmaktadir.

Pepee: Sar1 mociik kara mociikten biraz daha mi kiigiik dede?
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Dede: Evet Pepee sar1t mociik 2 kara mociik 7 yasinda. Yani sar1t mociik daha geng. Yasi ¢cok
olana yasl yas1 az olana geng denir.

Pepee: Evet dede, annem 6gretmisti. Sen ka¢ yasindasin dede?

Dede: Ben 62 yasindayim Pepee.

Pepee: Ben de 4 yasindayim. Benim yasim senden daha az. O zaman ben gencim sen yagli.
Bebee: Ben de 2 yasindayim.

Pepee: O zaman en geng sensin.

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee ¢izgi filminde (B88, 7:10-8:43dK); Pepee ile Bebee
dedelerinin ciftligine giderler. Dedelerinin ciftligindeki ineklerden biri olan kara mdociigiin sar1
mociikten daha yasl oldugunu yasini sorarak 6grenirler. Bunun iizerine Pepee dedesinin yasini
sorarak kendisinden daha yasli oldugunu anlar. Daha sonra Bebee kendi yasini sdyleyerek
kendisinin dedesinden ve Pepee’ den de gen¢ oldugunu anlar. Yukaridaki ifadelerden de

anlasilacagi lizere yas siralamasi yapilmaktadir.
Dede: Kendi tarlasindaki misirlari ilk bitiren birinci olur. Herkes hazirsa basla!

Pepee: Misirlar sepete doktiim doktiim. Ben birinci oldum birinci oldum haha!

Dede: Aferin size ¢ocuklar. Pepee birinci, Sila ikinci, ben de {igiincti oldum.

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee c¢izgi filminde (B89, 4:00-5:25dk); Pepee ile Sila
dedelerinin tarlasinda sebze toplama yaris1 yapmaktadir. Ve yarisin sonunda siralama yapilarak

birinci, ikinci ve tigiincii belirlenmektedir.
Pepee: Aaa benim ¢ok misketim var Sila’nin az misketi var.

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee Cizgi filminde (B93, 0:10-0:30sn); Pepee ile Sila misket
oynamakta ve misketlerini karsilastirarak Pepee’nin ¢ok Sila’nin az oldugu sonucuna

varmaktadir.

Yukaridaki ifadeler siralama becerisi taniminda verilen, ikiden fazla nesneyi belli diizen i¢inde
yan yana dizme, ifadesine uymasindan dolay1 bu kategoride degerlendirilmistir. Ayrica okul

oncesi donem c¢ocuklari i¢in siralama etkinlikleri (nesneleri biiytikten kiigiige, agirliklarina gore,
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miktarlarina gore, uzunluklarina gore siralama ve birbiriyle iliskili olaylar siralama) g6z 6niinde

bulundurularak bu kategoriye yerlestirilmistir.

4.1.2. Smiflandirma/Gruplama Becerilerine Iliskin Bulgular
Pepee ¢izgi filminde “siniflandirma/gruplama” becerilerine ait ifadelerin timii (n=94), ifadeyi

kullanan karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Pepee: Bir kirmizi bayragim var. Bir kirmizi1 elma. Bir de kirmiz1 giiliim var. Iste kirmiz1 bir
ugurbdcegi! Iste kirmizi bir atk1! Iste kirmizi bir semsiye! Vee kirmizi bir top!
Susu: Bir tane kirmiz1 balon. Bir tane kirmizi ¢ilek. Bir tane kirmizi ¢orap. Bir tane kirmizi

araba. Bir tane kirmiz1 kalem.

Yukarida verilen ifadede (n=12) Pepee Cizgi filminde (B3, 4:25-10:15dk); Pepee kirmizi
toplama oyunu oynamaktadir. Cevresinde gordiigii kirmizi nesneleri bir araya getirmeye
caligmaktadir. Siniflandirma becerisi, nesneleri alisilmis 6zelliklerine ya da niteliklerine gore

gruplama becerisi olmasi sebebiyle yukaridaki ifadeler bu kategoride degerlendirilmistir.

Pepee-Susu: (Sark: sdyleyerek) Bir tane sar1 ev. Bir tane sar1 araba. Bir tane sar1 top. Bir tane
sar1 sapka. Bir tane sar1 giines. Bir tane sar1 agac. Bir tane sar1 muz. Bir tane sar1 vagon. Bir tane

sar1 ¢igek. Bir tane sar1 toka. Bir tane Zuku. Bir tane sar1 limon.

Yukarida verilen ifadede (n=12) Pepee Cizgi filminde (B15, 9:30-10:45dk); Pepee sarilar1 bul

oyunu oynamaktadir. Cevresinde gordiigii sar1 nesneleri bir araya getirmeye ¢aligmaktadir.

Pepee-Susu: (Sarki sOyleyerek) Bir tane mavi kus. Bir tane mavi gokylizli. Bir tane mavi

pantolon. Bir tane mavi ¢icek. Bir tane mavi deniz. Bir tane mavi semsiye. Bir tane mavi havlu.

Bir tane mavi gozliik.

Yukarida verilen ifadede (n=8) Pepee Cizgi filminde (B20, 9:18-10:14dk); Pepee mavi artyor

oyunu oynamaktadir. Cevresinde goérdiigli mavi nesneleri bir araya getirmeye ¢aligmaktadir.

Pepee-Susu: (Sarki sdyleyerek) Birsiirii yesil ¢cimen. Bir tane yesil agag. Bir tane yesil salatalik.

Bir tane yesil maydonoz.
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Pepee: Bir tane de yesil kiireklerimiz oldu. Aa iste yesil bir yaprak!

Yukarida verilen ifadede (n=6) Pepee Cizgi filminde (B27, 2:30-3:20dk); Pepee yesil ariyor

oyunu oynamaktadir. Cevresinde gordiigii yesil nesneleri bir araya getirmeye calismaktadir.

Anne: Tost yemek ister misiniz?

Pepee: Aaa bu tostlar kare dede!
Anne: Size birer dilim kek getirdim.

Pepee: Aaa dede bak bak! Kekler de tiggen. Anne:
Size birer tane de pasta getirdim.

Bebee: Yasasin yuvarlak pasta!
Pepee: Aaa dede. Bak gozliiklerde de bizim sekillerden var.
Dede: Evet evlat. Bak bu yuvarlak gozliik, bu tiggen gozliikk bu da kare gozliik.

Yukarida verilen ifadelerde (n=6) Pepee Cizgi filminde (B30, 6:50-7:25dK); Pepee ve Bebee
kare, ticgen ve yuvarlak nesneleri fark etmektedir. Annesinin getirdigi tostlari, kekleri ve
pastalart sekillerine gore siniflandirirken, dedesinin getirdigi gozliikleri de sekillerine gore

siniflandirmaktadir.

Pepee: Aha ¢ay sicak, kar soguktur.
Susu: Mesela giines sicaktir. Dondurma soguktur. Dolaptan ¢ikmis bir siit ne kadar soguk!
Firindan ¢ikmis bir kek ne kadar sicak! Kalip kalip duran buz ne kadar soguk! Kaynayan bir

yumurta ne kadar sicak!

Yukarida verilen ifadelerde (n=8) Pepee Cizgi filminde (B35, 2:30-4:35dk); Pepee sicak-soguk
bulmaca oynamaktadir. Susu ile birlikte Pepee hangi nesnelerin sicak hangi nesnelerin soguk

oldugunu bulmaya ¢alismaktadir.

Pepee: Mesela kar da beyazdir. Sonra bulutlar da beyaz. Sonra siit de beyazdir. Bak inegin
buralar1 da beyazdir.
Bebee: Baska siyah nede var?

Pepee: Mesela sey, zeytin de siyahtir Bebee. Benim saglarim da siyahtir.
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Yukarida verilen ifadelerde (n=6) Pepee Cizgi filminde (B40, 7:28-8:05dk); Pepee kara
mociikiin tiiylerinin siyah ve beyaz oldugunu fark etmesi lizerine siyah ve beyaz rengine sahip

nesnelerin neler olabilecegini diistinmektedir.

Pepee: Hadi Bebee, Sila muzlari secip Zulu’ya verelim. (Muzlar1 Zulu’ya atarlar ve muz y18ini

olusur). Yakala Zulu! (Zulu’ya armutlari atarlar ve armut yi1gin1 olusur)

Pepee: Mandalina portakala benziyor Susu. Hem ikisi de turuncu hem de yuvarlak. Mandalina

biraz daha kiiglik, portakal daha biiyiik. Ama ¢ok benziyorlar.

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee Cizgi filminde (B42, 6:35-8:10dk); Pepee ve
arkadaslari meyve yeme senligi yapmak icin senlik yerine meyve getirirler. Pepee, Sila ve Bebee
senlik yerine geldiklerinde Zulu ve kardeslerinin meyveleri siniflandirdiklarini goriirler. Muzlar
bir yerde, elmalar bir yerde, portakallar bir yerde, armutlar bir yerde ve mandalinalar bir yerde
toplanmistir. Bunun iizerine Pepee ve arkadaglart da getirdikleri meyveleri se¢ip Zulu’ya
verirler. Ayrica mandalina ve portakalin renk ve sekil olarak birlerine ¢cok benzedigini goéren
Pepee bu iki meyvenin ayn1 sinifa ait olabilecegini diisinmektedir. ilgili sahne ise asagida

verilmistir:

Sekil 3. Pepee ¢izgi filminde siniflandirma/gruplama becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Pepee: Aha kirmizi oyuncaklar1 kirmizi ¢ekmeceye koyacagim. Sart oyuncaklarimi sari
cekmeceye, yesil oyuncaklarimi da yesil cekmeceye koyacagim. Sonra mavi oyuncaklarimi da

mavi ¢ekmeceye koyacagim.
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Yukarida verilen ifadede (n=4) Pepee Cizgi filminde (B43, 4:45-6:55dk); Pepee odasindaki
daginik oyuncaklar1 toplamak i¢in oyuncaklarini renklerine gore ayirip, renklerine gore
siniflandirarak ¢ekmecelere yerlestirmektedir. Boylece odasimi diizenlemis olmaktadir. Ilgili

sahne asagida verilmistir:

P
I N

Sekil 4. Pepee ¢izgi filminde siniflandirma/gruplama becerisine iligkin sahne.

https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Pepee: 10 tane sar1 misketim var.
Pepee: 10 tane kirmizi misketim var.

Pepee: 10 tane yesil misketim var.
Pepee: 10 tane mor misketim var.

Pepee: 10 tane mavi misketim var.

Susu: Bak hepsini kendi renklerinde gruplara ayirmis oldun.

Yukarida verilen ifadelerde (n=5) Pepee Cizgi filminde (B49, 1:20-3:05dk); Pepee misketleri

arasindan Susu’nun sOyledigi renkte olanlar1 secip renklerine gore bir kosede biriktirmektedir.

Boylece sar1, kirmizi, yesil, mor ve mavi misketlerini gruplandirmis olmaktadir. Sila:

Benim misketlerim pembe olsun.

Pepee: Ne renge boyayalim Zulu misketlerini? (Zulu siyah rengi gosterir) Aaa siyah secti Zulu,
hadi boyayalim!

Bebee: Ne renge boyayalim Maymus? (Maymus beyaz rengi gosterir) Aaa beyaz, tamam!

Sila: Bebee bunlari ne renge boyayalim?
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Bebee: Turuncu yapalim!

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Pepee Cizgi filminde (B49, 6:30-9:20dk); Pepee, Bebee, Sila,
Maymus ve Zulu misketlerini farkli renklere boyamaktadirlar. Boylece herkesin misketi

ayrilmis, karismamis olacak.

Sasirtt makinesi: Mavi renkte olan nesneleri bir araya getiriniz.
Pepee: Kara mociikte mavi bir top, Maymus’ta mavi bir araba ve bende mavi bir liggen var.
Sasirti makinesi: Sar1 renkte olan nesneleri bir araya getiriniz.

Pepee: Kara mociikte sar1 bir top, Maymus’ta sar1 bir araba ve bende sar1 bir ticgen var. Sasirt

makinesi: Mor renkte olan nesneleri bir araya getiriniz.

Pepee: Kara mdciikte mor bir top, Maymus’ta mor bir araba ve bende mor bir {icgen var. Iste

hepsi bir arada.

Yukarida verilen ifadelerde (n=9) Pepee Cizgi filminde (B75, 5:10-6:20dk); Pepee sasirtt

makinesinin sdyledigi renkte nesneleri bir araya getirmektedir.

Dede: Bu resimdekiler bizim biiyiik ailemiz ¢ocuklar!
Pepee: Biiyiik aile mi?
Dede: Evet Pepee biiyiik aile. Sen, annen, baban ve Bebee kiigiik ailesiniz. Buna ¢ekirdek aile

denir.

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee Cizgi filminde (B81, 8:20-9:20dk); Pepee ailesinin
kimlerden olustugunu 6grenmektedir. Dedesinin resimde goriilen ailenin biiyiik aile oldugunu
sOyledigi, Pepee’nin ailesini ise ¢ekirdek aile olarak siniflandirdig ve ¢ekirdek ailede kimlerin

oldugunu soyledigi goriilmektedir.

Pepee: Dede, gercekten cilli bili bilinin yumurtasi sicak mi1?
Dede: Oyle el yakacak kadar sicak degil. Ama buz gibi de degil.
Pepee: Hah evet. Sicak degil ama soguk da degil. Ilik bu yumurta dede.

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee Cizgi filminde (B90, 9:25-9:45dKk); Pepee dedesinin

ciftligindeki ¢illi bili bilinin yumurtasinin sicak m1 soguk mu oldugunu anlamaya ¢aligmaktadir.
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Yumurtanin sicak mi1 soguk mu hangi sinifa ait oldugunu belirlemeye ¢alisan Pepee s6z konusu

olan smiflar1 karsilastirarak yumurtanin 1lik sinifina ait oldugunu anlamaktadir.

Pepee: Aha su agag diiz (diiz agac1 gosterir), su agag¢ egridir! (egri agaci gosterir) Susu.:
Su sayfadaki makarna pismemis, bu tabaktaki ise pismis makarna!

Pepee: Pismemis makarna diiz, tabaktaki pismis makarna ise egridir.

Pepee: Iste bu diiz bir salatalik! Bu ise bak bdyle yamulmus yani egri bir salatalik!
Pepee: Bu diiz bir ray, bu ise egri bir ray! Diiz-egri, dliz-egri.

Pepee: Aaa burada iki tane kalem var! Sey bu kirmiz1 kalem diiz, bu yesil kalem egri.
Pepee: Aaa bu bir harf! Bu diiz bir harf, bu egri bir harf!

Pepee: Bu yazi diiz, bu yaz1 egri yazilmas.

Yukarida verilen ifadelerde (n=16) Pepee Cizgi filminde (B95, 1:45-6:25dk); Pepee Susu ile
egri ve diiz bulmaca oynamaktadir. Resimde gordiigii nesnelerin hangilerinin diiz hangilerinin

egri oldugunu anlamaya caligsmaktadir.

Yukaridaki ifadeler siniflandirma/gruplama becerisi taniminda verilen, nesnelerin boyut, renk,
sekil, yapisal 6zellikler gibi algisal 6zelliklerini dikkate alarak karsilastirma yapmak, ifadesine

uymasindan dolay1 bu kategoride degerlendirilmistir.

4.1.3. Parca/Biitiin Iliskisi Kurma Becerilerine Iliskin Bulgular
Pepee cizgi filminde “parga-biitiin iliskisi kurma” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=11), ifadey1

kullanan karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Pepee: 1 numarali nokta burada. Simdi 1’den 2’ye bir ¢izgi ¢cekiyorum. Ve 2’den 3’e ¢izgi
cekiyorum. Simdi de 3°ten 4’e bir ¢izgi cekiyorum. 4 numarali noktadan 5’e bir ¢izgi ¢ekiyorum.

5°den 6’ya, 6°dan 7’ye ve 8’e, 8’den 9’a ve 9’dan 10’a. Iste bitti! Bu bir kelebek!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee cizgi filminde (B55, 6:55-8:45dk); Pepee’ye dedesi bir
oyun Ogretmektedir. Nokta birlestirmece oyunu cocuklarin eglenerek yapacaklari numara

sirasina gore biitiin noktalarin birlestirildigi bir oyundur. Biitiin noktalar birlestiginde ortaya bir
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sey cikar. Pargalara boliinmiis bir biitiin elde etmeye ¢alisirlar. Dolayisiyla bu oyun dogrudan

parca biitiin iliskisi kurma becerisi ile iliskilendirilmistir. ilgili sahne ise asagida verilmistir:

Sekil 5. Pepee ¢izgi filminde parca-biitiin iliskisi kurma becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erigilmistir.

Sila: Peki neler gerekiyor?

Pepee: Ug tane sopa, biraz kagt, biraz bant, bir de ip gerekiyor Sila.

Dede: Simdi bu ii¢ sopay: iist iiste koyacagiz. Ve boyle bir giizel bagliyoruz. Simdi su ipleri
sopalarin bir ucundan digerine baglayacagiz. Boylece 6 tane kenar olusturacagiz. Su renkli
kagitlart da alip soyle gilizelce ugurtmamizi katliyoruz. Ve bantla giizelce yapistiriyoruz. Simdi
bu renkli kagitlardan da giizel bir kuyruk yaptik m1 ugurtmamiz hazir demektir.

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee c¢izgi filminde (B69, 0:55-4:10dk); Pepee, Sila ve
dedesi ugurtma yapmaktadir. Ugurtmayi yapabilmek i¢in gerekli olan malzemeleri kullanarak

bir ugurtma olustururlar.

Sila’nin annesi (Teyzesi): Once bu kagitlar oniiniizdeki sekillerle istediginiz gibi siisleyin
cocuklar. Simdi bu kagitlarla rulolarimizin tizerini kapliyoruz.

Pepee: Peki simdi bunlardan nasil diirbiin yapacagiz teyze?

Sila’nmin annesi (Teyzesi): Simdi bu ipleri alin. Bir ucunu bir ruloya diger ucunu diger ruloya

yapistirtyoruz. Iste diirbiiniimiiz hazir!
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Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B85, 4:30-6:20dk); Pepee, Sila ve Bebee
diirbiin yapmaktadir. Diirbiin i¢in gerekli malzemeler getirildikten sonra Pepee’nin teyzesi

diirbiiniin nasil yapilacagini anlatir ve sonunda pargalardan bir biitiin, diirbiin elde ederler.

Dede: Once ii¢ ayr biiyiikliikte yuvarlak bir kartopu yapacagiz. Toplar1 boyle yuvarlayarak
biiyiitiip getirin ¢ocuklar. (Herkes istenilen boyutta kartopunu dedelerinin yanina getirir) Dede:
En biiyiik topu buraya koyuyoruz. Sonra ortanca topu iistiine koyuyoruz. Ve en kii¢iik topu da
en lste koyuyoruz. (Daha sonra Sila gozlerine zeytin, Pepee burnuna havug, dede ise agzina

zeytinleri siralar) beresini, atkisini takip, siipiirgesini de eline verelim. Iste oldu!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B92, 6:30-9:00dk); Pepee Sila ile
birlikte kardan adam yapmaktadir. Kardan adam i¢in Pepee’nin dedesi, Sila ve Pepee ii¢ ayr1
biiytikliikte yuvarlak bir kartopu yaparlar. Dedelerinin yardimiyla kartoplarini iist iiste koyarlar

ve gerekli olan malzemeleri (zeytin, havug, bere, atki ve siiplirge) yerlerine yerlestirirler.
Boylece kardan, bir kardan adam olustururlar.

Pepee: (Oniindeki ugurbdcegi resmine bakarak) Himm buldum buldum! Eksik olan1 buldum!
Bak Sila bu biiylik ugurbdceginin benekleri yok.

Sila: Aaa peki bunda? Bunu da ben buldum! Bu evin pencereleri ve kapisi yok.
Pepee: Sira inekte. Ne eksik, ne eksik? Aha buldum! Kara mociigiin karalar1 eksik. Yani

benekleri.

Sila: Aaa bu Bebe! Bisikletine binmis. Bebe’nin bisikletinin arka tekerlegi eksik.

Pepee: Bu bir masa. Aha buldum! Iste bu masanin bir ayag1 yok.

Sila: Aaa bu Kalig! Kalig’in, buldum buldum! Kalis’in ucu yok. Cizim yapmasi i¢in gereken
ucu.

Yukarida verilen ifadelerde (n=6) Pepee ¢izgi filminde (B94, 5:35-7:48dk); Pepee Sila ile
birlikte bul bakalim eksik nerede oyunu oynamaktadir. Pepee ve Sila onlerindeki kartlara
bakarak iki resim arasindaki iligskiyi anlamaya ¢aligmaktadir. Eksik olan parg¢ayi bulmaya galisan

Pepee ve Sila, parca-biitiin iligkisi kurma becerisiyle dogrudan ilgili olan bir etkinlik
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yapmaktadir. Dolayisiyla bu oyun ilgili kategoriyle degerlendirilmis olup, ilgili sahne agagida

verilmistir:

Sekil 6. Pepee cizgi filminde parca-biitiin iligkisi kurma becerisine iligkin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erigilmistir.

Sila: 23, Nisan, ¢ocuk ve bu da bir kutlama resmi! 23 Nisan ¢ocuk kutlamasi mi1?

Dede: Hahaha ¢ocuklar ¢ok hizlisiniz. Aferin bulmussunuz biitiin ipu¢larini. Bugilin 23 Nisan

cocuk bayrami ¢ocuklar!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee c¢izgi filminde (B101, 1:47-4:00dk); Pepee, Sila ve
Bebee ile dedesinin sakladigi ipuclarini bulup bir araya getirerek bugiiniin 6nemini anlamaya
caligmaktadir. Pargalardan, ipuglardan biitiiniin ne oldugunu kestirmeye calisirlar. Bu nedenle

yukaridaki ifadeler de ilgili kategoriyle iliskilendirilmistir.

Yukaridaki ifadeler parga-biitiin iliskisi kurma becerisi taniminda verilen, biitiin, bir par¢aya

bagka bir par¢a eklenerek olusur, ifadesine uymasindan dolay1 bu kategoride degerlendirilmistir.

4.1.4. Tahmin Etme Becerilerine iliskin Bulgular

Pepee ¢izgi filminde “tahmin etme” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=33), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Dede: Bu neye benziyor Pepee?

Pepee: Himm. Bu kelebek, kelebek!
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Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B8, 8:11-8:20dk); Pepee kurabiyenin
seklini tahmin etmeye calismaktadir. Dedesinin yaptiklar1 kurabiyenin neye benziyor sorusu

iizerine diisiinen Pepee, dogru cevabi tahmin eder.
Pepee: Bu agagta yasiyordu ama neydi ad1? Neydi neydi neydi? Himm buldum! Sincap sincap!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B10, 9:07-9:20dk); Pepee resimde
gordiigii hayvani tahmin etmeye calismaktadir. Resimde gordiigii hayvani tahmin ederken,
hayvanin agagta yasadig1 yoniinde akil yiiriittiigii goriilmektedir. Tahmin etme becerilerinin
gelisiminde de akil yliriitme, yorum yapabilme ve yaratict diisiinmenin de oneminin biiytlik
oldugu bilinmektedir. Dolayisiyla Pepee’nin sincap hayvanini bilmek i¢in akil yiiriitmesi tahmin

etme becerisi ile iliskilendirilmistir.

Pepee: Bakmadigim bir tek, suradaki mavi kulenin arkasi kaldi Susu. Sanirim oraya

saklanmiglar. Sanirim sizi bu sefer buldum. Ceee!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B13, 10:30-10:48dk); Pepee ninesiyle
Bebee’nin saklandiklar1 yeri tahmin etmeye c¢aligmaktadir. Bakmadigi yalnizca bir yerin
kaldigim1 bu nedenle muhtemelen orada saklandiklarimi diistinen Pepee tahmininde

yanilmamaktadir.

Sila: Bunu kokla bakalim Pepee!

Pepee: Himm. Bu sanki. Sey galiba. Buldum! Domates bu! Bebee:
Al

Pepee: Himm. Ben buna bayilirim. Bu bir muz!
Sila: Kokla bakalim bu ne?

Pepee: Bu harika bir salatalik kokusu! Bebee:
Al!

Pepee: Himm bu da salatanin i¢indeki yesil seylerden. Maydonoz! Maydonoz kokusu! Bebee:
All

Pepee: Himm. Oh ohhh! Mis gibi reyhan bu!
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Yukarida verilen ifadelerde (n=5) Pepee ¢izgi filminde (B16, 3:45-10:40dk); Pepee kokladig1
seyleri tahmin etmeye calismaktadir. Kokladigi seylerin kendisine hatirlattigi sebze ve meyveler

iizerinden tahmin ylriitmekte ve dogru cevaplara ulasmaktadir.

Pepee: Al bakalim iste burada!
Sila: Himm, biraz soguk bir sey bu! Yuvarlak da bir sey. Aaa bir de ¢ikintis1 var burada! Haha

bu dolaptan ¢ikmis bir elma!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B37, 2:40-10:30dk); Pepee dokundugu
seyleri tahmin etmeye calismaktadir. Dokundugu seyi yorumlayarak sicakligini ve seklini
anlamaya c¢alisarak tahminde bulunmaktadir. S6z konusu dokunma oyunu, okul dncesi donem

cocuklarinda dikkati, hizli diisiinmeyi, hareket etme ve tahmin etme becerisini gelistirmeyi

amaglamaktadir (Kale, 2003, s. 148).

Pepee: Oh ¢ok giizelmis. Bu bir ¢orba! Sey biraz tuzlu bir ¢gorba. Himm bu bir mercimek
corbasi!

Pepee: Bu biraz ac1 bir sey! Hrmm bu annemin arkadaslar1 geldiginde yaptig1 sey! Iginde aci
biber var, domates var, maydonoz var, bulgur da var. Himm bu bir kisir!

Pepee: Cok tath bir sey bu, sekerli yani. Bu meyve suyu. Neydi adi1 neydi? Hah visne suyu bu!
Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee ¢izgi filminde (B41, 2:07-8:50dk); Pepee tadina baktig1
seyleri tahmin etmeye caligmaktadir. Tadina baktigi yiyecekleri 1sistm1 ve tadini anlamaya

caligarak dogru tahminlerde bulunmaktadir. Ilgili sahne asagida verilmistir:

Sekil 7. Pepee ¢izgi filminde tahmin etme becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

93



Pepee: (Pepee iki ekmek aldim sarkisini ¢almaktadir)

Susu: 1ki ekmek aldim eve gidiyorum. Biri biiyiik, biri kii¢iik iki ekmek aldim.

Pepee: (Pepee soguk, sicak sarkisini1 galmaktadir)

Susu: Himm, sey! Tamam buldum! Dolaptan ¢ikmis bir siit ne kadar soguk! Yeni pismis bir
yemek ne kadar sicak! Soguk, sicak! Soguk, sicak! Soguk, sicak!

Pepee: (Pepee bana beni sevdigini sdyle sarkisini ¢almaktadir)

Susu: Hah! Bebee’nin sana yaptig1 sarki bu! Bana beni sevdigini soyle! Bana beni sevdigini
soyle! Utanma canim. Sikilma canim. Bana sevdigini soyle!

Sila: (Sila susadim su isterim sarkisini ¢almaktadir)

Pepee: Aaa sey tamam. Buldum! Susadim su isterim, susadim su isterim bana ¢esme gosterin
vay!

Sila: (Pepee Maymus’un fotografini ¢ekiyor sarkisini calmaktadir)

Pepee: Pepee Maymus’un fotografini ¢ekiyor, Pepee Maymus’ un fotografini ¢ekiyor. Maymusg
kendini begenmiyor, Maymus kendini begenmiyor.

Sila: Simdi bul bakalim! (Susu yaz geldi sarkisin1 calmaktadir)

Pepee: Yaz yaz yaz geldi, yaz yaz yaz geldi. Pepee yaz1 ¢ok sevdi, Pepee yazi ¢ok sevdi.
Pepee: (Pepee benim glizel arkadasim Maymus sarkisini calmaktadir)

Sila: Benim giizel arkadasim Maymus. Cok iisiimiis biraz hasta olmus, benim giizel arkadagim
Maymus.

Pepee: Simdi sirada yeni bir sarki var, bil bakalim! (Pepee babam sarkisini galmaktadir) Dede:
Benim gii¢lii kocaman babam, benim gii¢lii kocaman babam.

Pepee: Siradaki sarkimiz geliyor. (Pepee sonbahar sarkisini calmaktadir) Sila:
Sonbahar geldi, sonbahar geldi.

Sila: (Sila 6nilinde-arkasinda sarkisini ¢almaktadir)
Pepee: Ben biliyorum. Oniinde arkasinda, 6niinde arkasinda. Oniinde arkasinda, oniinde

arkasinda.
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Sila: Dogru Pepee. Simdi bagka bir sarki geliyor bilin bakalim! (Sila giindiiz-gece sarkisini
calmaktadir)
Pepee: Sabah giines dogunca, hava aydinlaninca, cocuklar uyaninca, kocaman giindiiz baslar.

Bir gilindiiz bir gece, bir giindiiz bir gece, bir giindiiz bir gece, bir giindiiz bir gece.

Yukarida verilen ifadelerde (n=12) Pepee ¢izgi filminde (B80, 4:15-10:00dk); Pepee ve Sila
duyduklar1 1slikla sarkilar1 tahmin etmeye calismaktadirlar. Eldeki verileri hizla zihinsel bir
siirecten gecirerek sonug elde etme olarak tanimlanan tahmin etme becerisi ile iliskili oldugu
diisiiniildiigiinden yukaridaki ifadeler ilgili kategoriyle birlikte degerlendirilmistir. flgili sahne

ise asagida verilmistir:

Sekil 8. Pepee ¢izgi filminde tahmin etme becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Anne: Boyle sizden daha uzun boylu biri.

Pepee: Aaa enistem!

Anne: Enistenin de boyu sizden uzun ama o degil. Enistenden de yasli biri. Yani bu kisi
enistenizden, benden, babanizdan bile daha yasl biri. Bu kisinin yaninda biz genciz.

Pepee: Hah bu kisi nenem olabilir. Nenem sizden daha yasl.

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B88, 1:55-2:45dk); Pepee Bebee ile
kimin yanina gideceklerini tahmin etmeye ¢alismaktadirlar. Pepee annesinin sorulariyla yorum
yapar ve tahminde bulunmaya baslar. Iki tane tahminde bulunan Pepee sonunda dogru yanit1

bulur.
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Dede: Sila sen bil bakalim, bu malzemelerle ne yapacagiz? Bir tane bere, bir tane atki, bir tane
havug, bir kase zeytin ve son olarak da bir tane siipiirge.

Sila: Siipiirgeyle yerleri siipiiriip, bereyle atkiy1 boynumuza takip, havug ve zeytin mi yiyecegiz?
Dede: Dur biraz daha ipucu vereyim Sila. Bunlarla bir adam yapacagiz.

Sila: Adam m1? Himm, hah buldum! Kardan adam yapacagiz!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B92, 5:20-6:11dk); Sila dedesinin
gosterdigi malzemelerle ne yapacaklarini tahmin etmeye ¢alismaktadir. ki tahminde bulunan

Sila, ikinci tahmininde dogru yanit1 bulur.

Misket yolu oyuncagi: (Kopek sesi ¢almaktadir)

Pepee: Aaa ben biliyorum bunu! Hav hav hav! Kdpekler boyle ses ¢ikarir.

Misket yolu oyuncagi: (Kedi sesi ¢almaktadir)

Sila: Miyav miyav! Kediler bdyle ses ¢ikarir. Bu bir kedi sesi!

Misket yolu oyuncag: (Inek sesi ¢almaktadir)

Pepee: Ben bunu da biliyorum! M666! Bu bir inek sesi, inekler boyle ses ¢ikarir dede!

Misket yolu oyuncagi: (Tavuk sesi ¢almaktadir) Sila:
Haha biliyorum biliyorum! Bu bir tavuk sesi!

Misket yolu oyuncagi: (Kurbaga sesi ¢almaktadir)

Pepee: Kiigiik kurbaga kurbaga yiizerim derede. Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede.
Hehe bu bir kurbaga sesi!

Yukarida verilen ifadelerde (n=5) Pepee cizgi filminde (B93, 2:20-5:20dk); Pepee Sila ile
birlikte hayvanlarin seslerinden onlar1 tahmin etmeye ¢aligmaktadir. Biitliin tahminleri dogru

sonuglanir.

Yukaridaki ifadeler tahmin etme becerisi taniminda verilen, ¢ocuklarin diisiinme veya ileriyi
gorme becerilerini pratik etmelerini saglarken ayn1 zamanda hayvan seslerini ayirt edebilmeyi

de saglar, ifadesine uymasindan dolay1 bu kategoride degerlendirilmistir.
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4.1.5. Eslestirme Becerilerine iliskin Bulgular
Pepee ¢izgi filminde “eslestirme” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=24), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Susu: Ekmekler birbirinin aynis1 degil sanki.

Pepee: Evet, ayn1 degiller. Bu biiyiikk ekmek (bliylik ekmegi gosteriyor), bu da kiiclik ekmek
(kiigtik ekmegi gosteriyor)!

Pepee: Bu ugurbdcekleri de birbirinden farkli Susu! Iste bu (biiyiik ugurbdcegini gdsteriyor)

biiylik ugurbdeegi, bu da (kiigiik ugurbocegini gosteriyor) kiigiik ugurbdcegi!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee Cizgi filminde (B1, 1:15-4:10dk); Pepee aldigi
ekmekleri karsilagtirmaktadir. Ekmeklerin ayni1 olmadigimi fark eder. Yine bir diger ifadede
Pepee yolda gordigi iki ugurbocegin de birbirinin aynist olmadigimi biiyiikliklerini
karsilastirarak fark eder. Eslestirme becerisi, bir nesnenin bir veya daha fazla 6zelligini
tanimay1, nesnenin diger nesnelerden farklarini ayirt etmeyi gerektirmesi sebebiyle yukaridaki

ifadeler eslestirme becerisi kapsaminda degerlendirilmistir.

Pepee: Bak Maymus bu ticli ayni. Ayni, ayni, ayni. Ama bu farkli! Burada agaca sarilmigsin.
Maymus: (Maymus 3 tanesi pembe 1 tanesi sar1 olan agag resimlerine bakip farkli olan1 yani
sar1 agaci gosteriyor)

Pepee: Himm, bu biraz zor gibi. Aha buldum! Iste bu! Bunlarda (ayni resimleri gosteriyor)
Maymus’un arkasi1 doniik, bunda ise (farkli olan1 gosteriyor) bize doniik!

Maymus.: (Maymus 3 tanesi ayni renkli ¢igek olan 1 tanesi kirmizi olan ¢icek resimlerine bakip

farkli olan1 yani kirmizi ¢igegi gosteriyor)

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Pepee Cizgi filminde (B12, 7:40-9:48dk); Pepee Maymus ve
dedesiyle birlikte dort karttan farkli olan1 bul oyunu oynamaktadir. Maymus ve Pepee ii¢
kartin ayni/es kartlar oldugunu birinin ise farkli oldugunu ve farkinin ne oldugunu

sOylemektedir.

Pepee: Aha bak Bebee yerde 3 tane sapka var! Ama ikisi ayni1 biri farkli!
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Bebee: Aaa evet! Bu bununla (pembe sapkalart gdsteriyor) ayni, seninkisi (mavi sapkayi
gosteriyor) farkli!

Pepee: Bak Bebe yerdeki elmalardan bazis1 ayni bazisi farkli! Bulabilecek misin?

Bebee: Yook! Bunlarin hepsi yuvarlak! Ayni yani.

Pepee: lyi bak Bebee aym degil.

Bebee: Hee buldum! Bu ikisi (ayn1 olanlar1 gosteriyor) sar1, bu da (farkli olan1 gdsteriyor)
kirmizi!

Bebee: Bak abis! Bu (ayn1 olanlar1 gosteriyor) iki ¢icek ayni ama bu (farkli olan1 gosteriyor)

farkli! Bu iki ¢icek kiigiik, bu ¢igek biiyiik!

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee Cizgi filminde (B39, 5:05-7:20dk); Pepee Bebee ile
aynisi farklisi oyunu oynamaktadir. Aynisi farklist oyununda ayni olan nesneler eslestirilirken,
farkli olan nesneler renklerine ve boyutlarina gore farkli olduklar1 ifade edilmektedir. Verilen
ifadeler dogrudan eslestirmesi becerisi ile ilgili oldugu diisiiniildiigiin bu kategoride

degerlendirilmistir. flgili sahne ise asagida verilmistir:

Sekil 9. Pepee ¢izgi filminde eslestirme becerisine iligkin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Pepee: Aaa aynisi degil ama! Senin kutun bagka!
Bebee: Benim kutum sari1! Abiminki yesil!
Pepee: Bir de benim kutum uzun nene! Bebe ninki de kisa!

Pepee: Kalemler de birbirinden farkli!
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Susu: Kalemlerin birbirinden farki ne Pepeecigim?

Pepee: Renkleri ve boylar1 farkli Susu!

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee ¢izgi filminde (B58, 3:20-7:02dk); Pepee ve Bebee
nenelerinin verdigi kutular1 ve kalemlerin ayni olup olmadigini karsilastirmaktadirlar. Farkli

olanin ise neden farkli oldugunu ifade etmektedirler.

Sila: (Pepee ¢izimini gdsterir) Aaa bu benim!

Bebee: (Sila ¢izimini gosterir) Aaa Sila beni ¢izmis!

Pepee: (Bebee cizimini gosterir) Sen sanirim Ekee’yi ¢izmissin! Ekee bu!
Sila: (Dede ¢izimini gosterir) Evet Pepee bu!

Bebee: (Pepee ¢izimini gosterir) Glizel annemle giiglii babam bu!

Dede: (Bebee ¢izimini gosterir) Aaa galiba bu benim ya!

Bebee: (Dede ¢izimini gosterir) Aaa ben buldum! Bu benim canim nenem!

Yukarida verilen ifadelerde (n=7) Pepee Cizgi filminde (B81, 3:45-9:28dk); Pepee; Bebee, Sila
ve dedesiyle ¢izim yapip o ¢izimdekilerin ne oldugunu bulmaca oynamaktadirlar. Resimdeki

nesneleri gergek kisilerle eslestirme yapmaktadirlar.

Pepee: Bu kadar yeter mi dede?
Sila: Evde kag kisiysek o kadar misir almaliyiz Pepee!
Pepee: (Pepee ve Sila evde kag kisi olduklarini sayar) Tam 10 kisiyiz Sila!

Dede: O zaman 10 tane musir alin ¢gocuklar!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B89, 5:25-6:10dk); Pepee ve Sila misir
toplamaktadirlar. Ka¢ tane musir toplamalar1 gerektigini evde kag¢ kisi olduklarindan
cikarmaktadirlar. Bire bir eslemede de, bir kiimenin eleman sayisinin diger kiimenin eleman

sayistyla ayni olmasi gerektiginden yukaridaki ifadeler ilgili kategoride degerlendirilmistir.

Ekee: (Ekee oniindeki 4 karttan hangisinin farkli oldugunu bulmaya calisir) Bu bebek, bu bebek,
bu bebek, bu bebek degil! Araba!
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Ekee: (Ekee oniindeki yeni kartlardan hangisinin farkli oldugunu bulmaya calisir) Bu Sila, bu
Sila, bu Sila, bu Pepee!

Ekee: (Ekee yeni kartlarla farkli olan1 bulmaya calisir) Bunlar (ayni olanlari gosterir) kurbaga!
Bunun (sincap resmini gosterir) ne oldugunu bilmiyorum!

Anne: Bakin bakalim ne eksik?

Pepee: Hah buldum! Dedemin biyiklari eksik!

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Pepee ¢izgi filminde (B94, 1:20-9:20dk); Pepee ve Ekee
hangisi farkli oyunu oynamaktadirlar. Onlerindeki kartlardan hangilerinin ayn1 hangisinin farkls
oldugunu bulmaya c¢alismaktadirlar. Eslestirme becerisini gelistiren hangisi farkli oyunu, okul

oncesi cocuklar icin yapilan eslestirme calismalar1 arasinda yer almaktadir. Dolayisiyla

yukaridaki ifadeler ilgili kategoride degerlendirilmis olup ilgili sahne de asagida verilmistir:

— pom - oo

1o v - 1=

v/;&l

Sekil 10. Pepee ¢izgi filminde eslestirme becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Yukaridaki ifadeler eslestirme becerisi taniminda verilen eslestirme, nesnelerin benzer mi farkli
m1 oldugunu, kiimelerin birbirleriyle baglantili olup olmadigimni karsilastirmak, ifadesine

uymasindan dolay1 bu kategoride degerlendirilmistir.

4.1.6. Sorgulama Becerilerine Iliskin Bulgular

Pepee ¢izgi filminde “sorgulama” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=44), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Pepee: Cocuklar neden oyun oynar Susu?
100



Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B2, 1:13-1:25dk); Pepee oyun oynamaya
cok sevmektedir. Oyun oynarken ¢ocuklarin ni¢in oyun oynadigin1i merak etmekte, bu durumu
sorgulamaktadir. Pepee’nin  sordugu soru bu nedenle sorgulama kategorisinde

degerlendirilmistir.
Pepee: Nasil uguyor bu balon dede?

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (BS5, 7:50-8:00dk); Pepee ug¢mak
istemektedir. Kuslarin kanat ¢irptigt gibi kendisinin de ugabilecegini diisliniir. Ancak Susu
insanlarin ugak, helikopter veya ucan balon gibi araglarla ugabilecegini anlatir. Bunun {izerine
dedesi Pepee’nin yanina ugan balonuyla gelir ve birlikte balona binerler. Pepee de ilk kez bindigi
ucan balonun nasil uctugunu merak eder ve dedesine sorar. Bu nedenle Pepee’nin sorusu

sorgulama kategorisiyle iliskilendirilmistir.

Pepee: Ben neden bu kadar yoruldum Susu?
Pepee: Gergekten yemek yemedigim i¢in mi bu kadar yoruldum?
Pepee: Yani enerjim mi azalmig benim? Silaninki neden azalmamis Susu?

Pepee: Nasil benden daha ¢ok enerjisi olabilirki? Yani enerji nereden alinir Susu?

Yukarida verilen ifadelerde (n=5) Pepee ¢izgi filminde (B14, 2:15-10:10dk); Pepee Sila ile
birlikte yemek masasina oturur ancak Sila yemegini yerken Pepee yemegini yemek istemez. Sila
yemegini yedikten sonra Pepee ile birlikte halk oyunu oynarlar. Sila yorulmazken, Pepee ¢cok

yorulur ve neden bu kadar yoruldugunu sorgular.

Pepee: Burnumuz koku almak i¢in mi var Susu?

Pepee: Diger duyu organlari ne peki?

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B16, 5:26-6:20dk); Pepee duyu
organlarindan biri olan burnun ne ise yaradigini merak ederken; diger duyu organlarinin neler

oldugunu sorgular. Bu nedenle yukaridaki ifadeler sorgulama becerisi ile degerlendirilmistir.

Pepee: Yaralanmak ne demek anne?

Pepee: Onun i¢in mi actyor?
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Pepee: Nasil bakim yapalim?
Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee ¢izgi filminde (B24, 8:00-8:50dk); Pepee bisikleti ¢cok

hizli kullandigi igin bisikletten diisiip yaralaniyor. Annesi Pepee’nin yanma gelir ve ona
yaralandigini ve bakim yapilmasi gerektigini anlatir. Bunun lizerine Pepee yaralanmak ve tedavi

ile ilgili merak ettiklerini annesine sorar.

Pepee: Neden yiizlimiizii yikamamiz gerekiyor anne?

Pepee: Gece yiiziimiiz kirleniyor mu?

Pepee: Uyurken ne oluyor ki kirleniyor yiiziimiiz?

Pepee: (Sila Pepee’ye yiiziinil yikadigini soyler) Simdi Sila benden daha m1 temiz goriiyor yani

etraf1?

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Pepee ¢izgi filminde (B28, 1:48-2:45dk); Pepee sabah
uyandiktan sonra yiiziinii yikamay1 unutuyor. Annesinin hatirlatmasi tizerine Pepee, yiiz yikama
ile ilgili merak ettiklerini soruyor. Bu nedenle Pepee’nin yukaridaki ifadeleri sorgulama

becerileri ile iliskilendirilmistir. Ilgili sahne asagida verilmistir:

Sekil 11. Pepee ¢izgi filminde sorgulama becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Pepee: Niye Bebee bana cevap vermiyor dede?

Pepee: Duymuyor mu? Duymak ne demek dede?

Pepee: Bebee’nin de kulaklar1 var ama beni duymuyor. Neden beni duymuyor dede? Pepee:

Keskin kulak ne demek dede?
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Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Pepee ¢izgi filminde (B29, 1:10-2:10dk); Pepee dedesiyle
birlikte ugan balonda seyahat ederken, asagida arabada seyahat eden Bebee’ye sesleniyor ancak
sesini duyuramiyor. Bunun {izerine dedesi Pepee’ye; Bebee’nin onlara uzakta oldugunu bu
nedenle duymadigini anlatiyor. Pepee ise duymakla ilgili merak ettigi seyleri soruyor.

Pepee: Usiiyiince hasta m1 oluruz Susu?

Pepee: Himm. Maymus, kiyafetleri olmadigi i¢in, ¢orabr olmadigi i¢in mi hasta oldu?

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B35, 5:30-6:05dk); Pepee disarida oyun
oynarken titremeye baslar ve Susu’ya lislidiigiinii soyler. Sonra iigiiylince hasta mi1 olunacagini
sorar. Susu da soguktan kendimizi korumazsak hasta olunabilecegini sdyler ve Pepee de bir

cikarimda bulunarak hasta olan Maymus’un bu yiizden mi hasta oldugunu dair soru sorar.

Pepee: Sey, anne neden artik Bebee’nin emzik emmemesini istiyorsun?

Pepee: Neden biiytidiigiimiizde emzik emmemize gerek kalmaz? Pepee:

Emzik emmekten daha zevkli neler var nene?

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee ¢izgi filminde (B45, 1:30-2:20dk); Pepee annesine
Bebee’nin neden emzik emmemesi gerektigini sorguluyor.

Pepee: Yiriiylis mii? Neden yiiriiyorsunuz peki? Pepee:

Spor mu? Spor ne demek nene?

Pepee: Peki yiiriiylis de bir spor mudur?

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee ¢izgi filminde (B83, 2:20-3:10dk); Pepee ninesiyle

Maymus’un hizli hizli yiiriidiiklerini gorliyor ve onlarin yanina giderek ne yaptiklarini

sorguluyor. ilgili sahne asagida verilmistir:
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https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Pepee: Aaa dede! Bu tavuklarin arkasindan gelen kiiciik sar1 seyler ne?
Pepee: (Cilli bili bili gidaklar) Ne anlatmak istiyor dede?

Pepee: Tavuklarin ve civcivlerin bir evi var m1 dede? Pepee:

Peki nerede dede?

Pepee: Geceleri burada m1 uyuyorlar?
Pepee: Aaa 0 yumurtalar neden orada dede?

Pepee: Neden yumurtalarin iizerine yatiyorlar?
Pepee: Tavuklar yumurtalar: bizim i¢in mi yumurtluyorlar?

Pepee: Tavuklarin hepsi yumurta yapiyor mu dede?

Yukarida verilen ifadelerde (n=9) Pepee ¢izgi filminde (B90, 3:50-9:50dk); Pepee dedesinin
ciftligindeki tavuklardan biri olan Cilli bili bili ile tamisiyor. i1k defa gordiigii tavuklarin neden
gidakladigini, onlarin nerede yasadigini, yumurtalarin iizerinde neden yattiklarini, hepsinin

yumurtlayip yumurtlamadigi gibi konulari sorguluyor.

Pepee: Yanak ne demek dede?

Pepee: Niye kirmizi kirmizi olmus yanaklarim dede?

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B92, 1:10-1:50dk); Pepee’nin soguktan

yanaklar1 kizarir ve dedesine neden yanaklarinin kizardigini sorar.

Pepee: Anne ben eski saglarimi istiyorum niye uzadilar ki?
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Pepee: Ama neden ben istemedigim halde uzuyor anne?

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B9S8, 1:00-1:26dk); Pepee’nin saglar1
cok uzamistir ve annesine kendisinin istemedigi halde neden sa¢larinin uzadigini sorar.

Pepee: Kekeg ile Kekig birer ke¢i mi dede?

Pepee: Niye boyle itisiyorlar dede?

Bebee: inat etmek ne demek dede?

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Pepee ¢izgi filminde (B100, 3:20-3:53dk); Pepee kopriiniin

iizerinde iki tane itisen ke¢i goriir. Bunun iizerine ne yaptiklarini ve nigin itistiklerini sorgular.

Yukaridaki ifadeler sorgulama becerisi taniminda verilen sorgulama, dogru ve anlamli sorular
sorarak problemi fark etmek ve fikir gelistirmek, ifadesine uymasindan dolay1 bu kategoride

degerlendirilmistir.

4.1.7. Sayma Becerilerine Iliskin Bulgular

Pepee c¢izgi filminde “sayma” becerilerine ait ifadelerin timii (n=34), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Pepee: Iki tane ekmek aldim. Bak! Bir, iki.

Pepee: Bir ugurbocegi, iki ugurbocegi.

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee c¢izgi filminde (B1, 1:06-3:40dk); Pepee aldig

ekmekleri ve yolda gordiigii ugurboceklerini sayiyor.

Pepee: Bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1, yedi! Zulu’nun 7 tane kardesi var!
Pepee: Bak Susu ben 1 kisiyim. Simdi 2 kisi olduk. Simdi 3 kisi olduk. 4 kisi olduk. 5 kisi olduk.
6 kisi olduk. 7 kisi olduk. 8 kisi olduk. Ve 9 kisi olduk.

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B7, 3:28-7:50dk); Pepee Zulu’nun

kardeslerini ve halay oynayanlari sayiyor. Ilgili sahne asagida verilmistir:
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Sekil 13. Pepee ¢izgi filminde sayma becerisine iligkin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Susu: Pepee ne siirpriz yapacagini bilmiyor. Acaba bes ugurtma m1 yapsa? Bir, iki, ti¢, dort, bes!
Yoksa bes ¢igek mi ¢izse? Bir, iki, ii¢, dort, bes! Ya da bes tane kule mi yapsa? Bir, iki, ti¢, dort,
bes! Acaba bes kartpostal m1 yapsa? Bir, iki, ii¢, dort, bes! Yoksa bes tane resim mi ¢izse? Bir,
iki, lic, dort, bes! Ya da bes tane pasta m1 yapsa? Bir, iki, {i¢, dort, bes!

Pepee: Simdi 5 tane yuvarlak yapacagim. Bir, iki, ti¢, dort, bes!

Pepee: Bir domates, bir ¢igek, bir tekerlek, bir saat, bir giines yaptik! Bir, iki, ti¢, dort, bes!

Yukarida verilen ifadelerde (n=8) Pepee ¢izgi filminde (B8, 5:11-10:30dk); Susu Pepee’nin kag
tane siirpriz yapacagini sayiyor. Bes tane ucurtma, ¢icek, kule, kartpostal, resim ve pastay1 ayri
ayri saydigi icin n=6 bulunmustur. Daha sonra Pepee kurabiye kaliplarini kullanarak
olusturdugu yuvarlak sekilleri ve yaptig1 kurabiyeleri sayar ve sonucu dogru bulur. Sayma
becerileri ¢ocugun matematik becerilerinin gelisiminde biiyikk 6nem sahiptir. Bu nedenle

yukaridaki ifade de dogrudan sayma becerileriyle iliskilendirilmistir.

Pepee: Bir tane ay1! Iki tane ugurbocegi! Bir, iki, ii¢! Uc tane drdek! Bir, iki, ii¢, dort! Dért tane
ar1! Bir, iki, li¢, dort, bes! Bes tane balik! Bir, iki, {i¢, dort, bes, alt1! Alt1 tane sinek! Bir, iki, ic,
dort, bes, alt1, yedi! Yedi tane kedi! Bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1, yedi, sekiz! Sekiz tane kurbaga!

Bir, iki, i¢, dort, bes, alt1, yedi, sekiz, dokuz! Dokuz tane kelebek! Bir, iki, ii¢, dort, bes, alti,

yedi, sekiz, dokuz, on! On, on, on! On tane sincap!
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Yukarida verilen ifadelerde (n=10) Pepee ¢izgi filminde (B10, 7:39-9:25dk); Pepee gordiigii on
karttaki hayvanlar1 dogru olarak sayiyor. Bu nedenle yukaridaki ifadeler sayma becerisi ile

degerlendirilmistir.
Pepee: Burnumuz bir, géziimiiz iki, kulagimiz ti¢, dilimiz dort, tenimiz bes!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee c¢izgi filminde (B16, 5:50-6:12dk); Pepee bes duyu

organinin neler oldugunu sayarak 6grenir.

Pepee, Bebee, Susu: 11k sayimiz bir. En basta hep o gelir. Sonra pesinde iki hep takiptedir. Ikiden
sonra li¢, licten sonra dort gelir. Dordiin pesinde bes hep takiptedir. Besten sonra alti, yedi, sekiz,
dokuz gelir. Dokuzdan sonra on. On, on, on gelir. Bir, iki, ti¢, dort, bes, alt1, yedi, sekiz, dokuz,

on!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B22, 5:00-5:40dk); Pepee, Bebee ve Susu
sarki soyleyerek 10’a kadar sayma pekistirmesi yapmaktadirlar. Dolayisiyla yukaridaki sarki

sayma becerisi kapsaminda degerlendirilmistir.

Pepee: Bir, iki, li¢, dort, bes, alt1, yedi, sekiz, dokuz, on! 10 tane misket var burada!

Pepee: On, yirmi, otuz, kirk, elli, altmis, yetmis, seksen, doksan, yiiz!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B49, 10:10-11:00dk); Pepee kag tane
misketinin oldugunu sayarak Ogrenir. Daha sonra arkadaslarinin her biri onar misket daha

getirir. Boylece Pepee misketleri sayarak onar onar saymay1 dgrenir.

Pepee: Bu bir liggen! Bir, iki, li¢! Bu bir kare! Diger adiyla dortgen! Bir, iki, ti¢, dort! Bu besgen!

Bir, iki, {i¢, dort, bes! Bu da altigen! Bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1!

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Pepee cizgi filminde (B50, 8:48-9:16dk); Pepee licgen, kare,
besgen ve altigenin ka¢ kenar1 oldugunu sayar. Boylece gordiigii geometrik sekillerin kenar

sayisina gore adlandirildiklarim dgrenir. Ilgili sahne asagida verilmistir:
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Sekil 14. Pepee ¢izgi filminde sayma becerisine iligkin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Pepee: Bir, iki, li¢, dort, bes, alt1! Haha ugurtmanin alt1 kenar1 oldu!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B69, 3:05-3:21dk); Pepee dedesinin
Sila’ya yaptig1 ugurtmanin kenarlarini dogru olarak saymaktadir.
Sila: Sayalim! Annem bir, babam iki, Ekee tig!

Pepee: Bebee dort, annem bes, babam alt1, nenem yedi, dedem sekiz, ben dokuz, sen on!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B89, 5:45-6:10dk); Pepee ve Sila evde
kag kisi olduklarini evde olanlarin ismiyle eslestirerek saymaktadirlar. Sayma, bir grup nesneyi
sayarken her nesne ile bir say1 sozciigiinii eslemeyi gerektirdiginden yukaridaki ifadeler sayma

becerisi olarak degerlendirilmistir.

Dede: Sayalim evlat! Bir, iki, li¢, dort, bes, alt1, yedi! Senin yedi tane misketin var! Sila’nin da;

bir, iki, Gi¢, dort, bes, alt1. Alt1 misketi var!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B93, 1:00-1:24dk); Pepee’nin dedesi
Sila ve Pepee’nin kag¢ misketi oldugunu sayar.

Yukaridaki ifadeler sayma becerisi taniminda verilen sayma, say1 sozciiklerini dogru sayida
sOylemeyi, her bir nesneyi bir kez saymayr gerektirir ve belli bir sira igerir, ifadesine

uymasindan dolay1 bu kategoride degerlendirilmistir.

108



4.1.8. Problem Cozme Becerilerine iliskin Bulgular
Pepee ¢izgi filminde “problem ¢dzme” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=16), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Pepee: (Pepee ziplayan topunu yakalayabilmek i¢in agacin, arabanin, evin, ¢itlerin, tepenin ve
sepetin arkasina bakar ancak topunu yakalayamaz) Aha! Aklima bir fikir geldi! Top kagmasin

diye yavas yavas ve agaclarin arkasina saklanarak gidecegim oraya!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B6, 4:05-4:23dk); Pepee ziplayan topunu
yakalamaya ¢alismakta ama bir tiirlii yakalayamamaktadir. Bu problemin ¢6zlimii i¢in 6ncelikle
her yere bakiyor ancak bu ¢6ziim bir ige yaramiyor. Daha sonra daha akilci bir ¢6ziim bularak
topa goriinmeden yavas yavas topun yanina gitmeye karar veriyor ve problemi ¢oziiyor. Bu
olaydan da goriildiigii gibi karsilasilan bir problemle basa ¢ikmak i¢in problemin ¢dziimiine
yonelik ¢ikarimda bulunulmaktadir. Dolayisiyla yukaridaki ifade problem ¢dozme becerisi ile
iligkilendirilmistir.

Sila: Zulu’nun yedi kardesi yok muydu? Simdi nasil dokuz oldu?

Pepee: Allah allah! (Zulu’nun kardeslerini sayar) Bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1, yedi! Himm.
(Sila’ya bakar) Aha! Iki kisi de biz variz Sila!

Sila: Dogru! Yedi kisi onlar, iki kisi de biz! Pepee:

Yedi, iki daha etti dokuz!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B7, 7:10-7:35); Pepee ve Sila Zulu’nun
yedi kardesiyle birlikte halay cekmektedirler. Halay ¢cekerken Pepee ve Sila toplamda dokuz kisi
olduklarim1 fark eder. Halay bittikten sonra Zulu’nun yedi kardesinin oldugunu ama nasil
halayda dokuz kisi olduklarin1 anlamaya galismaktadirlar. Problemi ¢6zmek igin Zulu’nun
kardeslerini tekrar sayarlar. Ancak unuttuklari sey kendileridir. Pepee bu durumun nasil
olabilecegini diisiiniirken, Sila’ya bakar ve kendilerini saymay1 unuttuklarini anlar. ki kisi olan

kendileriyle, yedi kisi olan Zulu’nun kardeslerini toplar ve problemi de bu sayede ¢ozer.

Pepee: Baksana benim ne kadar az gézlemem ve ayranim var! Silaninkiler ne kadar ¢ok! Benim

de cok misketim var, Sila’nin da az misketi var! Aslinda ikisi de giizel degil. Keske ikimizin de
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ayn1 misketi, ayni ayrani ve ayni gdzlemesi olsaydi! Susu: Hahaha! Ne kadar giizel bir ¢6ziim
buldun bak!
Pepee: Aaa evet! Ben misketlerimin bir kismini Sila’ya verebilirim. O da belki bana gézleme

ve ayranindan biraz verir.

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B46, 8:22-9:15dk); Pepee Sila’dan daha
az ayrani ve gozlemesi oldugu i¢in liziilmektedir. Pepee’nin Sila’dan daha az gbzlemesi ve daha
az ayrani vardir. Ancak Sila’nin da Pepee’den daha az misketi vardir. Her iki durumun da koti
oldugunu ve bunun bir problem oldugunu diisiinen Pepee, problemin ¢ézlimiinii de bulmaktadir.
(Cozliim olarak kendisi Sila’ya misketlerini; Sila da kendisine ayran ve gozlemesinden biraz
verecektir. Boylece herkesin esit miktarlarda misketi, gozlemesi ve ayrani olacaktir. Boylece

yukaridaki ifade de ilgili kategoride degerlendirilmistir.

Pepee: On! iki tane onu toplu yirmi! Yirmiye on daha ekle otuz! Otuza on ekleyince kirk! Kirka

on daha gelince elli!

Yukarida verilen ifadede (n=4) Pepee ¢izgi filminde (B49, 3:52-4:11dk); Pepee onar onar

toplama islemi yapmaktadir. Yaptig1 bu toplama iglemlerini de sarkiyla sdylemektedir.

Pepee: Susu! Elli misketimiz vardi. Sila da on misket getirmis. Elli on daha kac¢ yapar

bilmiyoruz.

Susu: Sayilara her on eklendiginde ortaya ¢ikan say1 yeni bir isim aliyor. Mesela elliye on daha
eklersek altinin yanina bir sifir koyuyoruz altmis oluyor!

Susu: Simdi on tane daha misketiniz olsaydi altmisa on ekleyince yedi, yedinin yanina bir sifir

koyup yetmis diyecektik!

Susu: Simdi on tane daha misketimiz varsa yetmise on daha ekleriz sekiz, sekizin yanina bir sifir
koyariz seksen olur!

Pepee: Simdi Susu seksene on daha ekleyince ne oluyor?

Susu: Seksene on daha eklenince dokuz, dokuzun yanina bir sifir koyuyoruz doksan oluyor!

Pepee: O zaman doksan, on daha eklenince kag oluyor?
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Susu: Oldukca biiyiik bir say1 oluyor Pepee! Onun yaninda bir sifir daha koyuyoruz ve yiiz
oluyor, yiiz!

Yukarida verilen ifadelerde (n=5) Pepee ¢izgi filminde (B49, 5:50-10:10dK); Pepee misketlerini
arkadaslarinin getirdigi misketlerle toplamaktadir. Toplama islemini yeni 6grenen Pepee
Susu’dan yardim alarak ellerindeki misketleri toplamaktadir. Problem c¢6zme siirecini
matematik egitiminden ayr1 tutmak imkansiz olacagindan yukaridaki toplama islemleri de bu

kategoride degerlendirilmektedir. ilgili sahne de asagida verilmistir:

/

Sekil 15. Pepee ¢izgi filminde problem ¢dzme becerisine iligkin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Susu: Pepee’nin alt1 misketi vardi. Birini Bebee aldi. Kag¢ tane misketi kald1? Sayin bakalim!
Bebee: Bir, iki, ti¢, dort, bes! Aaa bes tane misket kald1!

Susu: Evet! Alt1 misketten bir misket ¢ikardik bes misket kaldi!

Susu: Bebee’nin beg misketi vardi. Pepee bu bes misketin iki tanesini aldi. Geriye Bebee’nin
ka¢ misketi kald1?

Bebee: Bir, iki, ii¢! Ug tane kald1!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Pepee ¢izgi filminde (B51, 9:05-10:30dKk); Pepee ve Bebee
misketleriyle ¢ikarma 6grenmektedir. Cikarma da tipki toplama islemi gibi matematiksel bir

islem olmasi sebebiyle bu kategoride degerlendirilmektedir.

Pepee: Kirmizi misketimi bulamiyorum. Biraz 6nce hepsi etrafa sagilinca kirmizi olan

kayboldu! Nerde olabilir nerde olabilir? (Pepee kirmizi misketini aramak icin agacin arkasina,
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Kopiis’iin kuliibesinin arkasina, sepetin arkasina, masanin altina bakar) Aha buldum! Kirmizi

misketimi buldum yasasin! Senin arkanda Bebee!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B57, 1:07-8:05); Pepee kirmizi misketini
bulamamaktadir. Problemi ¢6zmek i¢in kayboldugu yerde bulunan nesnelerin etrafina bakiyor
ve sonunda aradig1 kirmizi1 misketi Bebee’nin arkasinda buluyor. Problemin ¢6ziimiine kirmizi

misketine ulastyor.

Nine: Onlar1 ayirmanin bir yolunu bulmak lazim.

Pepee: Aaa! Kecileri nasil ayiracagimizin bir yolunu buldum!

Dede: Nasil Pepee?

Pepee: Keciler bu sofradaki neyi yemekten hoslanirlar dede?

Dede: Himm. Su marul salatasindan hoslanabilirler Pepee!

Pepee: (Pepee salatayi kecilere gotiiriir) Kekeg! Kekic! Sabahtan beri burada inatlagiyorsunuz.
Eminim ¢ok acikmigsinizdir! Bakin! (Elindeki marul salatasini gosterir ve keciler inatlasmaktan

vazgecerek salataya dogru gelirler) Yasasin!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Pepee ¢izgi filminde (B100, 9:12-10:10); Pepee dedesinin
kecilerinden olan Kekeg ile Kekeg’1 ayirmak istemekte ancak bir tiirlii ayiramamaktadir. Daha
sonra bu problemi ¢ozmenin bir yolunu bulur. Sabahtan aksama kadar ayrilmayan inatg1
kecilerin agikmis olacagini diislinen Pepee, onlara yemeyi sevecekleri marul salatasini gotiirerek

kegilerin ayrilmasimi saglar. Bdylece problem ¢oziime kavusur. Ilgili sahne asag1 verilmistir:

Sekil 16. Pepee c¢izgi filminde problem ¢6zme becerisine ilisgkin  sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.
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Yukaridaki ifadeler problem ¢6zme becerisi taniminda verilen, problem; deneme yanilma
yapmaya, yeni fikirler iliretmeye, yeni stratejiler gelistirmeye kadar uzanan islemleri igerir,

ifadesine uymasindan dolay1 bu kategoride degerlendirilmistir.

Pepee ¢izgi filminde tespit edilen bilissel becerilerin oyunlar iizerinden gerceklestigi
goriilmektedir. Oyunlar zihinsel gelisim i¢inde dikkat, hizl1 diisiinme, karar verme, tahmin etme,
soru sorma, taklit etme, sesleri-kokulari-dokulari-tatlar1 ayirt etme gibi 6zellikleri gelistirmeyi
amaglar (Kale, 2003, s. 148-172). Cizgi filmler de sozii edilen Ozelliklerin g¢ocuklara
kazandirilmasini amagladigindan, siklikla yarigsma, renk bulmaca, eksik nerede, saklanbag, sarki

bulmaca, aynis1 farklist gibi oyunlar tizerinden gergeklesmistir.
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4.2. Kuzucuk Cizgi Filminde Yer Alan Biligsel Beceriler

Tablo 8 Kuzucuk Cizgi Filmindeki Bilissel Becerilere Iliskin Frekans ve Yiizde

Bilissel Beceriler Frekans (f) Yiizde (%)
Siralama 12 11,76
Siniflandirma/Gruplama 13 12,74
Parca-Biitiin iligkisi kurma 2 1,96
Tahmin etme 27 26,47
Eslestirme 7 6,86
Sorgulama 25 24,50
Sayma 1 0,98
Problem ¢6zme 15 14,70
TOPLAM 102 100,00

Tablo 8’e bakildiginda ilgili ¢izgi filmde biligsel beceriler kategorisinde; siralama,
siniflandirma, parga-biitiin iliskisi kurma, tahmin etme, eslestirme, sorgulama, sayma ve
problem ¢ézme olmak {izere toplam sekiz tane beceri kategorisinin yer aldigi goriilmektedir.

Kuzucuk ¢izgi filminde bilissel beceriler arasindan en fazla beceri, tahmin etme kategorisinde
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(%26,47 olarak) saptanmistir. Bununla birlikte Kuzucuk ¢izgi filminde en az biligsel beceri,

sayma kategorisinde (%0,98 olarak) saptanmistir.

4.2.1. Siralama Becerilerine iliskin Bulgular
Kuzucuk cizgi filminde “siralama” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=12), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

(Bir araba yaris1 diizenlenir. Kuzucuk, Ibikli(horoz) ve Tostos(kaplumbaga) dort tekerlekli tahta
arabalara biner ve Laklak elindeki kornaya basar, yaris baslar. Kuzucuk bitigin tam Oniine
geldiginde arabasindan diiser. Tostos onun Oniindeyken yaris1 bitirmez ve el ele bitis ipini

birlikte gogiislerler. Tostos ve Kuzucuk birlikte birinci olurken; Ibikli ikinci olur.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B19, 0:20-2:50dk); Kuzucuk Ibikli
ve Tostos ile araba yaris1 yapmaktadir. Yarisin sonunda Kuzucuk ve Tostos un birinci oldugu
goriiliirken; Ibikli’nin ikinci oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla yaris yapma gibi etkinlikler
siralama yapma etkinlikleri olarak diisiiniildiigiinden ilgili boliim siralama kategorisinde

degerlendirilmistir.

(Kuzucuk ibikli ile birlikte tackwondo &grenir. Her ikisi de beyaz kusakla baslar. Siyah kusaga
sahip olan Laklak onlara hangi hareketleri yapmalar1 gerektigini gdsterir ve sirayla yaparlar.
Once yumruk hareketlerini yapar ve her ikisi de sar1 kusak takarlar. Daha sonra Laklak kum
torbasina vurma hareketini gosterir ancak Kuzucuk hareketi yapamaz ve Ibikli hareketi yaparak
siradaki yesil kusagi kazanir. Yesil kusaktan sonra mavi kusagi, daha sonra kirmizi ve son olarak

siyah kusagi kazanir.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=5) Kuzucuk ¢izgi filminde (B48, 0:49-3:20dk); Kuzucuk ve
Ibikli tackwondo yaris1 yapmaktadir. Laklak’in gosterdigi hareketleri dogru olarak yapan Ibikli
renklerine gore siralanmig kusaklari sirasiyla kazanir. Bu boliimde siralama becerisi taekwondo
sporunun kusak renklerine gore yapilmaktadir. Her bir kusagin renginin bir sonraki kusakla

derece farkini gostermesi agisindan ilgili boliim siralama kategorisinde degerlendirilmistir.

(Kuzucuk Ibikli ile birlikte guval yaris1 yapar. Bitis ¢izgisine ilk gelen Ibikli birinci olur. Ikinci

yarig ise halat ¢cekme yarigsmasidir. Bu yarisi ise Kuzucuk kazanir. Durum beraberedir. Bir
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sonraki yaris agizlarinda kasik tutarak yumurta tasima yarismasidir. Bu yarisi ise Ibikli kazanur.
Son yarisma ¢ubugu en uzaga atma yarisidir. Bu son yaris1 ise Kuzucuk kazanarak birinci olur.
Skora bakildiginda iki iki berabere kalmiglardir.)

Yukarida verilen ifadede (n=4) Kuzucuk ¢izgi filminde (B67, 1:20-3:35dk); Kuzucuk ve ibikli
Laklak’in hakemligi dogrultusunda gesitli yarismalarda yarisirlar. Buna gore puan kazanirlar
yarigsmanin sonunda berabere kaldiklarindan kupay1 kazan olmaz. Bu tiir yarigmalar siralama
becerileriyle dogrudan iliskili oldugu icin bu kategoride degerlendirilmistir. Ilgili sahne asagida

verilmistir:

Sekil 17. Kuzucuk ¢izgi filminde siralama becerisine iliskin sahne.
http://cizgifilmizle.info sayfasindan erisilmistir.

(Laklak, Koskos, Tipir(tavsan), Badem(sincap), Kuzucuk ve Cikcik(kus) Ibikli’nin seslenmesi
tizerine uyku sersemligiyle onun yanina gelirler.)

Ibikli: Boy sirasina gore dizilin bakayim! Cabuk, ¢abuk, ¢abuk! (Bu sirada Kuzucuk ve Tipir
yanlis bir sirada olduklarini (Kuzucuk Tipir’dan daha uzun oldugunu) fark ederek yerlerini

degistirir ve dogru siralamay1 olustururlar.)

Yukarida verilen ifadede (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B74, 6:13-6:20dk); Kuzucuk ve
arkadaslar1 ibikli’nin boy sirasma gegmelerini istemesi iizerine siraya gegerler. Dolayisiyla
siralama becerisi ilgili béliimde boy siralamas: seklinde gériilmektedir. Ilgili sahne asagida

verilmistir:
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Sekil 18. Kuzucuk ¢izgi filminde siralama becerisine iliskin sahne.

http://cizgifilmizle.info sayfasindan erigilmistir.

Laklak: Ben kazanacagim! Size Badem’in bana rakip olamayacagini sdylemistim. (Badem
Laklak’1n kalesine sut ¢eker ancak top havalanir ve bir anligina ortadan kaybolur.)

Laklak: Ben kazandim! Ben kazandim! Hepinizden daha basariliyim. En iyi benim!

Badem: Tebrik ederim Laklak, beni yenmeyi basardin! (Bu sirada az 6nce ortadan kaybolan top
Laklak’in kalesinden iceri girer ve gol olur. Arkadaslar1 sevingle Badem’i kucaklarina alir,

tebrik ederler.)

Yukarida verilen ifadede (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B86, 11:20-13:00dk); Kuzucuk ve
arkadaslar kaleye gol atma oyunu oynarlar. En ¢ok golii atan iki kisi (Badem ve Laklak) finale
kalir. Badem kaybettigini diigiiniirken attig1 top Laklak’in kalesine gider ve yaris1 kazanan,
birinci Badem olur. Bu nedenle yapilan bu yarismada “Ben kazandim, en iyi benim” gibi ifadeler
diger yarismacilar arasinda siralama belirttiginden, siralama becerileri kategorisinde

degerlendirilmistir.

4.2.2. Smiflandirma/Gruplama Becerilerine Iliskin Bulgular

Kuzucuk c¢izgi filminde “siniflandirma/gruplama” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=13),

ifadeyi kullanan karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Kuzucuk: Hemen ormana dagilip aramaya baslayalim! Badem sen Ibikli’yi bul! Ben de Laklak
ve Koskos’e haber vereyim!

Tostos: Cikcik ve ben de siz gelene kadar Tipir’a goz kulak oluruz!

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Kuzucuk ¢izgi filminde (B76, 6:49-7:00dk); Tipir’in karn1
agrir ve Bademle Kuzucuk Tostos’un yanma giderek Tipir’a hangi bitkinin iyi gelecegini

arastirirlar. Agr1 kesen ¢igcegini bulmak icin herkes gruplara ayrilarak her birine gorevler verilir.
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Yapilacak olan ii¢ gorev ii¢ ayr1 gruba verildiginden n=3 bulunmustur. Bu nedenle yapilan bu
gorev dagilimi, gruplama becerisine Ornek olarak diistiniilmiis olup, gruplama becerileri

kategorisinde degerlendirilmistir.

Tostos: Evet! Herkes gorevini iyice anladi m1?

Laklak: Ben olay yerini ve bilgilerini acil durum merkezine bildiriyorum.
Ibikli: Laklak gerekli bilgileri verince ben de tiim ¢iftlik sakinlerini uyaracagim.
Badem: Tipir ve ben de yaraliy1 kontrol edip gerekirse ¢iftlige tasiyoruz.

Cikcik: Ben de yaralinin moralini yiikseltip sakin kalmasini sagliyorum.

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Kuzucuk ¢izgi filminde (B78, 10:05-10:50dk); Kuzucuk ve
arkadaglar tatbikat i¢in hazirlanirlar. Tostos herkese bir gorev verir. Bu gorev dagilimi da

gruplama becerileri kategorisine drnek olarak diisiintilmiistiir.

Kuzucuk: Yapboz yaparken pargalar1 6nce renklerine gore ayirip, kiigiik gruplara bélmelisiniz.
Boylece aradiginiz parcay1 bulmak daha kolay olur.

Laklak: Hig boyle diisiinmemistim.

Kuzucuk: Bakin tizerinde boyle yesil renk olan pargalarla ormani, mavi olan pargalarla da dereyi
yapacaksiniz!

Badem: Bu pargalari ayirirsak isimiz kolaylasir 6yle mi?

Kuzucuk: Tabi! Ustelik daha az zamanimizi alir!

Badem: Iki sepette farkli agaclardan toplanmis elmalar vardi. Biri eksi, digeri tatliyd:. Simdi
hepsi de karisti. Onlar1 ayiramiyorum.

Kuzucuk: Ben nasil ayiracagimizi biliyorum. Bakin bazi elmalar digerlerinden daha uzun!
Bazilar1 da daha genis!

Tipir: (Uzun elmanin tadina bakar) Immm. Evet, bu tath ve ¢ok sulu! (Genis olan elmanin tadina

bakar) Yoo. Bu da eksi olanlar!

Yukarida verilen ifadelerde (n=6) Kuzucuk ¢izgi filminde (B84, 3:16-11:13dk); Laklak ve
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Badem yapboz yapmakta zorlanirlar. Bunun iizerine yanlarina gelen Kuzucuk onlara yapboz
parcalarini siiflandirmayr bu sayede yapbozu hem daha kolay hem de daha hizh
bitirebileceklerini ifade eder. Kuzucuk’un yesil parcalari ormanla, mavi pargalar1 dereyle
siniflandirmast {izerine n=2 bulunmustur. ilgili boliimde yer alan bir diger diyalogda Badem,
elmalan firtina 6ncesinde tath ve eksi olarak siniflandirmis ve sepetlere ayr1 ayr1 koymustur.
Ancak firtina sonras1 Bedem’in topladig1 elmalar birbirine karisir. Ve bu karigikligi nasil
diizenleyecegini bilemez. Kuzucuk elmalarin sekline bakarak onlari daha uzun ve daha genis
elmalar olarak siiflandirir. Bunun {izerine uzun elmanin tadina bakan Tipir uzun elmanin tatli,
genis elmanin ise eksi oldugunu sdyleyerek tadina gore elmalari simiflandirir. Yukaridaki
ifadelerden de anlasilacagi tizere elmalar hem boyutlarina(uzun-genis) hem tatlarina(tatli-eksi)
gore simiflandirilmistir. Dolayisiyla bu siniflandirma ve agiklamalar dogrudan siniflandirma

becerisi olarak degerlendirilmistir. ilgili sahne asagida verilmistir:

Sekil 19. Kuzucuk cizgi filminde siniflandirma becerisine iligkin sahne.
http://cizgifilmizle.info sayfasindan erisilmistir.

4.2.3. Parca/Biitiin Iliskisi Kurma Becerilerine Iliskin Bulgular
Kuzucuk cizgi filminde “parga/biitiin iliskisi kurma” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=2),

ifadeyi kullanan karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

(Citlige kar yagar. Bunun iizerine Laklak, ibikli ve Kuzucuk kardan adam yapmak i¢in disariya
cikarlar. Ibikli ve Laklak biiyiik bir kar topunun iizerinde, Kuzucuk’un yaptig1 kar topunu
getirmesini beklerler. Kuzucuk getirdigi kar topunu Laklak ve Ibikli’nin az &nce iizerinden

indigi biiyiik kar topunun iizerine koyar. Laklak g¢evresine bakinir ve yerdeki zeytinlerden
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kardan adam igin gdz yapar. Ibikli getirdigi havugtan kardan adama burun yapar. Boylece kardan

adami tamamlarlar.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B61, 0:15-1:08dk); Kuzucuk, ibikli
ve Laklak kardan, bir kardan adam yaparlar. Karlardan 6nce kar topu, daha sonra kar toplarini
birlestirerek bir kardan adam olusturmalar1 agisindan ilgili bolim parca-biitiin iliskisi

kategorisinde degerlendirilmistir.

Ibikli: Cabuk! Cabuk! Parcalar1 tekrardan birlestir!

Tostos: Cocuklar aferin! Beraber giizel is ¢gikarmigsiniz.

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B77, 9:40-10:10dk); Ibikli ve Laklak
Tostos’un verdigi malzemelerle ressam sehpasi yapacaklardir. Ancak Laklak tek basina
yapabilecegini ifade ederek Ibikli’den yardim istemez. Birkag kez denemeden sonra sehpay1
yapamaz. Tostos’un geldigini goriince her ikisi birlikte tahtalar1 birlestirir ¢ivileri ¢akarak
sehpayi olustururlar. Pargalardan biitiin elde etme becerisiyle dogrudan iligkili oldugu diisiiniilen

bu béliim ilgili kategoride degerlendirilmistir. ilgili sahne ise asagida verilmistir:

Sekil 20. Kuzucuk ¢izgi filminde parga-biitiin iliskisi kurma becerisine iligkin sahne.
http://cizgifilmizle.info sayfasindan erigilmistir.

4.2.4. Tahmin Etme Becerilerine iliskin Bulgular
Kuzucuk ¢izgi filminde “tahmin etme” becerilerine ait ifadelerin timii (n=27), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.
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(Ibikli hi¢ konusmadan kelime anlatmaya calisir) Laklak:
Sigramak!

Cikcik: Ziplamak!

Késkds: Kanat ¢irpmak!
Tipir: Dans etmek!

Badem: Havalanmak!
Kuzucuk: Sabah sporu!
Laklak: Yiiksege ¢ikmak!
Badem: Kizmak!

Tpir: Sinirlenmek!
Kuzucuk: Kaslarini gatmak!
Laklak: Terlemek!
Kuzucuk: Yelpaze!
Kuzucuk: Ugmak mi?

Ibikli: Ugmak tabi ya!

Yukarida verilen ifadelerde (n=13) Kuzucuk cizgi filminde (B74, 10:45-11:42dk); ibikli hig

konusmadan kelime anlatmaya ¢alisir. Arkadaslari da Ibiklinin anlattig1 kelimeyi tahmin etmeye

caligir. Ciftlik hayvanlarindan her birinin tahmini n=1 olarak degerlendirilmistir. Tahmin

etmeye yonelik soz konusu hareketler; cocuklarda hayal giicii, dikkat, diigiindiigiinii hareketlerle

ifade edebilme, hareketlerden anlam ¢ikarma gibi zihinsel Ozellikleri gelistirirken sosyal

iletisimi artirir (Kale, 2003, s. 173). Bu nedenle s6z konusu ifadeler tahmin etme becerisiyle

dogrudan iliskilidir. Tlgili sahne asagida verilmistir:
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Sekil 21. Kuzucuk ¢izgi filminde tahmin etme becerisine iligkin sahne.
http://cizgifilmizle.info sayfasindan erisilmistir.

Tostos: Eger bir isi basaramiyorsan ya o ise inancin eksik ya da elindeki malzemeler yetersizdir!
Laklak: ibiklinin inanc1 tam! Bir giin gelecek ve ugacagima ¢ok inaniyor.

Kuzucuk: O zaman elindeki malzemeler yetersiz olmali!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B75, 10:44-10:59dk); Kuzucuk
Ibikli’nin neden ug¢amadigini tahmin etmeye ¢alisir. Tostos ve Laklak ile konusan Kuzucuk,

Ibikli’nin elindeki malzemelerin eksik oldugundan ugamadigina dair bir tahminde bulunur.

Dolayistyla Kuzucuk’un bu tahmini tahmin etme becerisi kapsaminda degerlendirilmistir.

(Kuzucuk ve arkadaslari tizeri bir ortiiyle kapatilan nesneye bakarlar)

Kuzucuk: Buldum! Bu kesin bir teleskop! Tostos amca yildizlara bakalim diye yapmustir!
Ibikli: Bence ortiiniin altinda bir helikopter var! Sonunda hayallerim gergek oluyor!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Kuzucuk ¢izgi filminde (B83, 0:50-1:40dk); Kuzucuk ve
Ibikli iizeri ortiiyle kapli olan nesnenin ne oldugunu tahmin ederler. Dolayisiyla yukaridaki

ifadeler tahmin etme becerisi ile iligkilidir.

Ibikli: Bu iki riizgar giiliinden biri benim bahgemde duruyordu ama hangisi?

Kuzucuk: Su olmali! Rengi solgun goriinen! Az ileride aksam kadar giinesin altinda duruyordu.
Digeri ise benim bah¢emdeydi. Catinin gblgesinde durdugu i¢in rengi hala canli goriiniiyor.

Kuzucuk: Suradaki sepet de senin olmali Tipir! Agacta asili dururken goérmiistim.
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Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Kuzucuk ¢izgi filminde (B84, 8:10-8:58dk); Kuzucuk riizgar
giillerinin ve sepetin kime ait oldugunu tahmin eder. Tahminini ise gegerli akil yiirtitme

yoluyla gergeklestirir.

Badem: Fini fini fincan! i¢i dolu mercan! Ufacik sandik! I¢i dolu boncuk!

Tipwr: Bilmecenin cevabi nar!

Ibikli: Bayirdadir kendisi, derededir gdlgesi! Onu buldugunda, yariladin geziyi!

Laklak: iste dere, iste golge! Kopriiniin golgesiydi! Cevap koprii!

Ibikli: Tleride biiyiikge bir gdlge! Bagmi kaldir tepeye! Orada karsina gikacak, agag iistiinde
kilitli sandik!

Laklak: Cevap ¢ok kolay! Ceviz!

Kuzucuk: Sag1 var kafas1 yok! Bir koklii bes dalli! Bugday basagi!

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Kuzucuk ¢izgi filminde (B85, 3:18-7:33dk); Kuzucuk ve
arkadaslar1 bilmecelerin cevabini tahmin etmeye calisirlar. Akil yiirlitme, yorum yapma gibi
becerileri de igeren bilmeceler, tahmin etme becerileriyle iliskilendirilmis ve bu kapsamda

degerlendirilmistir.

Cikcik: Kocaman bir kopriiye benziyor!
Badem: Bence biiyiik bir kaydirak olabilir!
Tipir: Gordiiglim en en en giizel sey! Biiyiik bir seker diikkani! Evet bu bir seker diikkani!

Ibikli: Hayr, o bir ugus pisti! Uzerinden kayip kendini havaya firlatryorsun!

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Kuzucuk ¢izgi filminde (B87, 4:30-6:20dk); Kuzucuk ve
arkadaslar1 gordiikleri gokkusagini cesitli nesnelere benzeterek ne oldugunu tahmin etmeye
calisirlar. Herkes tahmini en c¢ok istedigi sey iizerinden gergeklestirir ancak yine de yukaridaki

ifadeler tahmin etme becerisiyle iliskili olup s6z konusu kategoriyle iliskilendirilmistir.
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4.2.5. Eslestirme Becerilerine iliskin Bulgular
Kuzucuk ¢izgi filminde “eslestirme” becerilerine ait ifadelerin timii (n=7), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

(Kuzucuk kazmayla topragi kazarken kazma bir nesneye takilir. Bunun iizerine Kuzucuk bu
nesneyi toprak altindan cikarir ve bunun kilitli bir sandik oldugunu goriir. Once Laklak
gagastyla kilidi agmaya ¢alisir ancak basaramaz. Daha sonra Ibikli anahtar deliginden igeri
bakar ancak bir sey géremez. Bunun tizerine Kuzucuk evinden pek ¢ok anahtarin takili oldugu
bir anahtarlik getirir. Ik anahtar1 sokar ancak anahtar delik icin kiiciiktiir, kilidi agmaz. Bir diger
anahtar1 denediginde ise anahtar delik icin biiyliktir ve kilit yine ac¢ilmaz. Kuzucuk
anahtarliktaki anahtarlara baktiginda delik i¢in en uygun anahtar1 bulur ve sevinir. Anahtari

kilide soktugunda kilit agilir.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B45, 1:30-2:25dk); Kuzucuk, Ibikli
ve Laklak kilitli sandig bir tiirlii acamazlar. Kuzucuk getirip denedigi anahtarlardan ilki kilide
kiigiik, ikincisi biiylik gelmistir. Ancak daha sonra kilide en uygun anahtari eslestiren Kuzucuk
anahtari kilide sokar ve yaptig1 eslestirmenin dogru oldugunu kilit agilinca anlar. Dolayistyla bu
boliimde eslestirme becerisi anahtar-kilit eslesmesi seklinde goriilmiis bu neden eslestirme

becerisi kategorisinde degerlendirilmistir.

(Kuzucuk, ibikli ve Laklak kardan adam yaparlar. Laklak gozleri icin zeytinleri koyar. Ibikli ise
kardan adamin kafasinin iistiine bir marul, burnu ve agz1 icin ise bir havucu ikiye bolerek koyar.
Arkadaslarina kardan adami kendisiyle eslestirdigini anlatan isaret yapar. Marul 1bigi, havuglar
ise gagay1 temsil eder. Bu duruma sinirlenen Kuzucuk, marullardan kardan adama kulak, bir
havugtan burun digerinden ise agiz yapar ve kendisini isaret eder. Bu kez de Kuzucuk kardan

adami kendisiyle eslestirmistir.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Kuzucuk ¢izgi filminde (B61, 1:10-1:55dk); Kuzucuk, ibikli
ve Laklak kardan adam yaparlar ancak Ibikli kendisi gibi ibigi ve gagasi olan bir kardan adam
yapar. Bu duruma sinirlenen Kuzucuk da kendisi gibi iki kulagi, agz1 ve burnu olan bir kardan
adam yapar. Bu boliimde eslesme, kardan adam-ibikli ve kardan adam-Kuzucuk seklinde
gerceklestiginden ilgili kategoride degerlendirilmistir. ilgili sahne asagida verilmistir:
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Sekil 22. Kuzucuk c¢izgi filminde eslestirme becerisine iliskin sahne.
http://cizgifilmizle.info sayfasindan erisilmistir.

(Kuzucuk kendisine kagittan kirmizi, iizerinde kendi resmi olan bir u¢ak yapar ve onu ugurmaya
baslar. Ucak Ibikli’nin evinin 6niinde durur. Egilip alir, tam ucuracakken Kuzucuk ucag
Ibikli’nin elinden alir. ibikli’ye 6nce ucaktaki kendi resmini daha sonra da kendini gosterir ve
ucagini ucurmaya devam eder. Daha sonra Ibikli de kendisine ait mavi renkli, iizerinde kendi

resmi olan bir ugak yapar ve ugurur.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Kuzucuk ¢izgi filminde (B65, 0:15-1:38dk); Kuzucuk ve
Ibikli kendilerine kagittan ugak yaparlar. Kendileriyle eslestirdikleri ucaklarin {izerine de kendi
resimlerini koyarlar. Eslesme bu béliimde ise; Kuzucuk’un resmi bulunan ugak-Kuzucuk ve

Ibikli’nin resmi bulunan ucak-Ibikli seklinde gerceklesmistir.

Kuzucuk: Bu taglar ayn1 renk! Sadece bazilarinin tizeri tozlanmus!

Koskos: Bakayim! Desene ayirmak i¢in bosuna ugragsmisim!

Ibikli: Hadi sunlar1 yerine koyalim!

Tipir: Ama bunlar birbirinin ayni olmus!

Ibikli: Nasil olur? Bu tarafa gegince farkl1 goriiniiyorlar. Ama aralarinda yine bir fark yok!
Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Kuzucuk ¢izgi filminde (B84, 2:20-5:08dk); ilk diyalogda
Kuzucuk’un kafasma top diiser ve dengesini kaybederek Koskos’iin parlak taslar1 ve parlak
olmayan taglar1 ayirdig1 el arabasinin iizerine diiser. Taslarin karistigini diisiinen Kuzucuk
yerden iki tas aldiginda taslar1 birbiriyle eslestirerek ayni taglar oldugunu, sadece bazilariin

tozlu oldugunu soyler. Bu nedenle ilk diyalogda eslestirme taslar arasinda olmustur. Ikinci
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diyalogda ise ibikli ve Tipir dokuz ve alt1 rakaminin yazili oldugu puan levhalarini yuvarlarken
Tipir’in levhasi elinden ¢ikarak kaleye dogru yuvarlanir. ibikli ise levhasiyla birlikte kaleye
carpar ve yere diiser. Daha sonra yerdeki levhalara bakarlar ve puanlarin ayni oldugunu goriirler.
Dolayisiyla ikinci diyalogda eslestirme rakamlar arasinda olmustur ve bu nedenle ilgili boliim

eslestirme becerisi kategorisinde degerlendirilmistir. ilgili sahne asagida verilmistir:

Sekil 23. Kuzucuk cizgi filminde eslestirme becerisine iliskin sahne.
http://cizgifilmizle.info sayfasindan erisilmistir.

4.2.6. Sorgulama Becerilerine Iliskin Bulgular
Kuzucuk c¢izgi filminde “sorgulama” becerilerine ait ifadelerin timi (n=25), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Kuzucuk: Iste karsinizda kahraman Kuzucuk! Cikcik:

Kahraman ne demek?

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B73, 7:18-7:25dk); Kuzucuk sirtina
kirmizi bir pelerin takarak arkadaslarinin yanlarina gelir ve kendisinin kahraman oldugunu
sOyler. Bunun tizerine Cikcik kahraman kelimesinin ne demek oldugunu sorgular. Dolayisiyla

Cikcik’in sorusu sorgulama becerisi kapsamindadir.

Kuzucuk: Artik kampta degiliz ki! Nigin siral yiiriiyoruz?
Kuzucuk: Niye toplandik? Kamp bitmedi mi?

Kuzucuk: Ibikli bize niye bunlar1 yaptirtyor?

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Kuzucuk ¢izgi filminde (B74, 5:05-7:40dk); Kuzucuk ve
arkadaslar1 Ibikli’nin 6nderliginde kamp yaparlar ve kampin sonunda herkes evlerine dagilir.
Ertesi giin Ibikli arkadaslarma hala kampta oldugu gibi liderlik yapmaya devam eder. Bunun

iizerine Kuzucuk, kampin bittigini ancak neden hala kamptaymis gibi davrandiklarini sorgular.
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Bu nedenle Kuzucuk’un yukaridaki  ifadeleri sorgulama  becerileri

kapsaminda degerlendirilmistir.
Ibikli: Yani simdi ben bununla ugabilecek miyim?

Yukarida verilen ifadede (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B75, 12:50-12:54dk); Kuzucuk ve
arkadaslar Ibikli’ye ucabilmesi igin onun 6Slciilerinde bir kanat yapar. Bunun iizerine Ibikli bu
kantlarla ugup ugamayacagini merak eder. Bu merakiyla sordugu soru sorgulama becerisi

kapsamindadir.

Kuzucuk: Tipir’in yedigi meyveler tam olarak nasil goriiniiyordu?

Kuzucuk: Peki biz bir sey yapamaz miyiz?

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Kuzucuk ¢izgi filminde (B76, 4:26-5:42dk); Kuzucuk

Tipir’in yedigi meyvelerden karninin agrimasi tizerine sorular sorarak problemi anlar ve ¢dziimii

icin ne yapilacagina dair sorgulamasina devam eder.

Tipir: Ama bunu yapmak zor degil mi?

Kuzucuk: Boyle resim yapmak ¢ok zor. Bunun daha kolay bir yolu yok mu acaba?

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Kuzucuk c¢izgi filminde (B77, 11:25-12:20dk); Kuzucuk’un
arkadaslari, Kuzucuk’a dogum giinii hediyesi resim tahtas1 yapmaya karar verirler. Ancak Tipir
bu hediyenin zor olup olmadigim sorgular. Ikinci diyalogda ise Kuzucuk yerde resim yaparken
sirt1 ok agridigindan bu igin daha kolay bir yolunun olup olmadigini sorgular. Dolayisiyla her

iki diyalog da sorgulama becerileri kapsamindadir.

Koskos: Tatbikat ne demek?

Yukarida verilen ifadede (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B78, 7:55-8:00dk); Kuzucuk ve
arkadaslar tatbikat yapmaya karar verirler ancak Kdskds tatbikatin ne oldugunu bilmediginden

bunu sorgular.

Ibikli: Neden calismadi bu? Nerede yanlis yapiyorum acaba?
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Yukarida verilen ifadede (n=2) Kuzucuk cizgi filminde (B79, 7:17-7:20dk); Ibikli, traktdriin

ni¢in ¢aligmadigini sorgular.

Cikcik: Kuzucuk ne yapiyorsun ormanda? Laklak:
Yolunu mu kaybettin?
Kuzucuk: Herkese ne oldu boyle? Havalardan mi1? Yoksa igme suyumuza bir sey mi karist1?

Neden kimse oldugun gibi davranmiyor?

Yukarida verilen ifadelerde (n=6) Kuzucuk ¢izgi filminde (B82, 10:48-11:40dk); ilk diyalogda
Kuzucuk’u ormanda yalniz goren Cikcik ve Laklak Kuzucuk’un tek basina ne yaptigina dair
soru sorarlar. ikinci diyalogda ise Kuzucuk Ciftlikteki hayvanlarda bir gariplik oldugunu
diistinir ve kendi kendine sorular sorarak bu durumun neyden kaynaklandigina dair

sorgulamalar yapar. Bu sorgulamalar ilgili kategoriyle iliskilendirilmistir. Ilgili sahne ise

asagida verilmistir:

Sekil 24. Kuzucuk ¢izgi filminde sorgulama becerisine iligkin sahne.
http://cizgifilmizle.info sayfasindan erigilmistir.

Ibikli: Peki kar yagarken de ucabilir misin?
Ibikli: Gergekten horluyor muydum? Sesim nasildi? Komik mi ¢ikiyordu?

Tipir: Kaybolduk degil mi? Hani horozlar asla yolunu kaybetmezdi?

Yukarida verilen ifadelerde (n=6) Kuzucuk ¢izgi filminde (B87, 3:09-10:35dk); ilk diyalogda
Ibikli Laklak’a merak ettigi sorular1 sorar. Laklak’in Ibikli’nin horladigini sdylemesi iizerine

Ibikli de horlamasiyla ilgili sorgulama yapmaya baslar. Ikinci diyalogda ise, Tipir Ibikli ile
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ormanda kaybolmasi lizerine sorular sorar. Karsilasilan durumla ilgili yapilan bu sorgulamalar

sorgulama becerisi kategorisiyle iliskilendirilmistir.

4.2.7. Sayma Becerilerine Iliskin Bulgular

Kuzucuk c¢izgi filminde “sayma” becerilerine ait ifadelerin timii (n=1), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

(Kuzucuk, Ibikli ve Laklak kar {izerinde kayma yarismas1 yapmak i¢in hazirlanir. Yan yana

dizilirler ve Kuzucuk parmaklartyla sirasiyla bir, iki ve {i¢ii gosterir ve yaris baslar.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B51, 1:08-1:13dk); Kuzucuk, ibikli
ve Laklak kar {izerinde kaymak i¢in Kuzucugun saymasini beklerler. Daha 6nce de belirtildigi
iizere 72.boliime kadar Kuzucuk ¢izgi filmi sdzsiiz olarak yapilmaktaydi. Dolayisiyla bu
boliimde de sayma islemi sozlii olarak yapilmamus, isaretle gosterilerek yapilmistir. Sayma

becerileri kapsaminda da degerlendirilmistir. Ilgili sahne asagida verilmistir:

Sekil 25. Kuzucuk ¢izgi filminde sayma becerisine iliskin sahne.
http://cizgifilmizle.info sayfasindan erisilmistir.

4.1.8. Problem Cozme Becerilerine iliskin Bulgular
Kuzucuk ¢izgi filminde “problem ¢6zme” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=15), ifadeyi

kullanan karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

(Kuzucuk havu¢ hasadi i¢in havuglar1 toplamaya baslarken; havuglarin teker teker topragin
altina gomiildiigiini fark eder. Bu duruma ¢ok sinirlenen Kuzucuk’un aklina bir fikir gelir.

Havuglar gémiildiigii topraktan ¢ikarmak i¢in bir pompa getirir. Pompa yardimiyla ¢ikarir.)
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Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B2, 1:00-3:00dk); Koskds’iin
havuglarini topragin altina ¢ekmesine Ofkelenen Kuzucuk, bu problemi getirdigi pompa
yardimiyla ¢ozer. Dolayisiyla bu durum problem ¢ézme becerisi ile iligkilendirilmistir.
(Kuzucuk ugurtmasini ugurmak ister ancak biiyiik bir ugurtma yaptig i¢in riizgar ugurtmasini
gotiirmek ister. Ucgurtmasini elindeki iple zor tutan Kuzucuk’un aklina bir fikir gelir.
Ugurtmasini scooterine baglayan Kuzucuk’un, riizgarin ugurtmasini havalandirmasiyla scooteri
hizla ilerler. Riizgarin ugurtmasini havalandirmasi sayesinde Kuzucuk higbir sey yapmadan bu

durumun keyfini ¢ikarir.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B6, 1:20-3:43dk); Kuzucuk ugurtma
ucurmak ister ancak ucurtmasini riizgar nedeniyle elinde zor tutar. Riizgarin ugurtmasini
gotlirmesini istemeyen Kuzucuk ugurtmay1 scooterine baglayarak problemi ¢ozer. Kuzucuk’un
karsilagmis oldugu bu problem ve problem icin buldugu ¢o6ziim ilgili kategoriyle

iliskilendirilmistir. flgili sahne asagida verilmistir:

Sekil 26. Kuzucuk ¢izgi filminde problem ¢6zme becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

(Kuzucuk giinesli bir glinde goletin kenarinda elinde bir sepetle yiiriir. Sepetten ¢ikardigi ortiiyti
yere serer. Riizgarla havalanan ucuna uzanir ancak bu defa da diger ucu havalanir. Daha sonra
etraftaki taslar ilgisini ¢eker ve Ortiiniin etrafina taslar1 koyar. Sepetten daha sonra bir radyo
cikarir ve frekansi ayarlayip bir mindere uzanir. Ancak radyodaki cizirtt Kuzucuk’un canini
sikar. Radyoyu eline alir ancak cizirt1 hald gegmez. Daha sonra yanindaki tagi goriir ve onun

iizerine koyar radyoyu. Boylece radyodan cizirtisiz bir sekilde miizik calmaya baglar.)
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Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Kuzucuk ¢izgi filminde (B9, 0:30-2:35dk); Kuzucuk’un ilk
karsilagtig1 problem riizgar nedeniyle havalanan Ortiidiir. Bu problemi Ortiiniin etrafina tas
koyarak ¢ozer. Bu boliimde ikinci karsilastig1 problem ise; radyonun cizirdamasidir. Bu durumu
ise radyoyu yiiksek bir yer olan tasin iistiine koyarak ¢ozer. Her iki problem de problem ¢6zme

becerisine 6rnek olarak gosterilmis, bu kapsamda degerlendirilmistir.

(ibikli Kuzucuk uyurken onun balonlardan birini alir ve kagmaya baslar. Kuzucuk hemen
Ibikli’nin arkasindan kosar ve balonunu Ibikli’nin elinden almaya ¢alisirken balonu patlar. Bu
duruma cok iiziilen Ibikli Kuzucuk’un yanindan ayrilir. Daha sonra aklina bir fikir gelen
Kuzucuk eve dogru kosup tekrar Ibikli’nin yanma gider. Ibikli’ye evden getirdigi balonlardan
bir tanesini uzatir. Ibikli balona bakar ve tekrar dniine déner. Bu defa Kuzucuk ona iki balon
uzatir ancak Ibikli buna da memnun olmaz. Ug balon uzatan Kuzucuk’a dénen Ibikli ona uzun
uzun bakar ancak yine Oniine doner. Sonunda biitiin balonlarim ibikli’ye uzatir Kuzucuk.

Kuzucuk’un teklifine bakan ibikli, balonlar1 memnuniyetle alir ve ¢ok mutlu olur.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk c¢izgi filminde (B12, 1:45-3:00dk); Kuzucuk
balonun patlamasina ¢ok iiziilen ibikliyi mutlu edebilmek i¢in diisiiniir. Ve ¢dziimii, Ibikli’yi

mutlu etmenin yolunu, geriye kalan biitiin balonlarm Ibikli’ye vermekte bulur.

(Kuzucuk, Laklak ve Ibikli’yi neselendirmek icin onlarin karsilarina kirmizi bir balonla gelir.
Balonu havaya atip tutarak arkadaslarma gosterir. Once poposuyla vurup sonra ayagiyla vurarak
balonu ¢atiya dogru firlatip balonu patlatir. Hala bezgin goriinen arkadaslarinin karsisina bu
sefer de Kuzucuk goz bandiyla ¢ikar. Band1 goziine takar ve kollartyla 6niinii yoklayarak korebe
oynarken tasa takilir ve diiser. Laklak ve Ibikli ise yine mutlu olmazlar. Yeniden arkadaslarinin
karsisina ¢ikan Kuzucuk’un elinde bir top vardir. Kuzucuk kendi kendine voleybol oynar, topu
ayaginda sektirir ve elinde ¢cevirmeye baglar. Ama tiim bu cabalar da bosa ¢ikar. Son olarak
elinde bir iple gelen Kuzucuk, ip atlamaya baslar. Ipi hizli hizli gevirirken ayklarindan toz
kaldirmaya baslar. Biitiin viicuduna ip dolanan Kuzucuk yere yuvarlanir ve Laklak ile Ibikli

giilmeye baslar.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Kuzucuk ¢izgi filminde (B15, 0:30-3:30dk); Kuzucuk,
Laklak ve Ibikli’yi giildiirebilmek icin ¢esitli yollar dener. ilkinde balonla oynar, ikincisinde
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g6z bandiyla korebe oynar. Ugiinciisiinde topla cesitli hareketler yapan Kuzucuk sonunda ip
atlar ve ipe dolanmasi sonucu diismesiyle arkadaglarini glildiirmeyi basarir. Yukaridaki
ifadelerde Kuzucuk’un arkadaglarini giildiirebilmek i¢in denedigi her ¢6ziim yolu n=1 olarak

distnilmustir.

(Kuzucuk arkadaslariyla istop oynarken toplar1 gélete diiser. Kuzucugun aklina bir fikir gelir ve
evden uzun bir tahta alarak arkadaslarinin yanina, gélete gelir. iskelenin dniine tahteravalli gibi
koyan Kuzucuk, arkadaslar1 tahtanin iskele tarafindaki ucunda beklerken, tahtanin en ucunda

golet tarafinda topu almayi basarir.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B27, 1:30-3:10dk); Kuzucuk ve
arkadaslar1 top oynarken golete kagirdiklar: topu kurtarmak i¢in bir ¢6ziim yolu bulurlar. Bir
denge mekanizmasi sayesinde toplarini almayi basarirlar. Bu nedenle yukaridaki problem ve

¢oziimii ilgili kategoride degerlendirilmistir.

(Kuzucuk, bir masanin iizerine bos siseleri dizerek eline aldigi iki tane cubukla siselere vurmaya
baglar. Onu izlemeye gelen biitlin arkadaslar1 Kuzucuk’un ¢ikardigi bu seslerden rahatsiz olur
onun yanindan uzaklagirlar. Daha sonra Koskos elinde bir siirahi su ile Kuzucuk’un yanina gelir
ve masada bulunan siseleri farklt miktarlarda su ile doldurur. Kuzucuk’un elinden ¢ubuklari
alarak siselerden nasil bir ses ¢iktigini ona gosterir. Daha sonra Kuzucuk sopalari eline alarak

ritim ¢almaya baglar.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B30, 1:10-3:10dk); Kuzucuk bos
sislere elindeki cubuklarla vurarak eglenirken, arkadaslar1 bu sesten oldukga rahatsiz olur ve
Kuzucuk’un yanindan ayrilirlar. Kuzucuk’un bu duruma {iziildiigiinii géren Kdskds, siselere
farkli miktarlarda su doldurarak Kuzucuk’un daha giizel tinlayan bir ses ¢ikarmasini saglar.
Koskos’iin buldugu bu ¢6ziim yolu yeni bir fikir gelistirmeye yonelik oldugundan problem

cozme becerisi ile degerlendirilmistir.

(Kuzucuk ve arkadaslar1 mendil kapmaca oynar. Oyun oynarken kirmizi mendil K&skos’iin
lizerini Orter. Kirmiz1 goriince 6fkelenen inek, Koskos’iin lizerine dogru hizla kogmaya baslar.

Mendilden kurtulmaya caligsan Koskos’iin tizerine atlamaya hazirlanan inege Kuzucuk bir 1slik
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calar ve inek donlip Kuzucuk’a bakar. Kuzucuk inegin yanina elinde bir kasa otla gelir.

Koskos’li de boylece kurtarir.)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B44, 3:15-3:30dk); Kuzucuk kirmizi

rengi goriince 6tkelenen inegin elinden Koskos’, inegin en sevdigi otu getirerek kurtarmistir.

Akil yiiriiterek ¢6zdiigli bu problem, problem ¢d6zme becerisi ile ilgili olup bu kategoride

degerlendirilmistir.

(Ibikli ile Kuzucuk kamp yapmak i¢in bir ¢adir kurarlar. Cadirm icinde eglenirken Kuzucuk’un
burnuna bir damla diiser. Yagmur yagmaya baslar ve ¢adirin her tarafindan su damlaya baslar.
Ik olarak etrafinda gérdiigii kovalar1 su damlayan yere getiren Kuzucuk daha fazla kovasi
kalmayinca bu problemi nasil ¢6zecegini diisiinmeye baglar. Cantasindan ¢ikardigi biiyiik bir
naylonu c¢adirin disim1 ortecek sekilde seren Kuzucuk, ¢adirin i¢ine geldiginde hicbir yerden

suyun damlamadigimni goriir ve Ibikli ile nese icinde ziplar.)

Yukarida verilen ifadede (n=2) Kuzucuk ¢izgi filminde (B69, 2:20-3:05dk); Kuzucuk ¢adirin
icini yagmurdan korumak i¢in 6nce kovalar1 yagmur damlalarinin altina koyup bu ¢6zlimiin ise
yaramadigin fark ediyor. Daha sonra genigge bir naylonu ¢adira sererek bu problemi ¢6ziiyor.
Kuzucuk problemi ¢dzmek igin iki yol denedigi i¢in n=2 bulunmustur. Ilgili sahne ise asagida

verilmistir:

Sekil 27. Kuzucuk ¢izgi filminde problem ¢6zme becerisine iligkin  sahne.
http://cizgifilmizle.info sayfasindan erisilmistir.

Tipir: Puanlar levhalara yanlis yazmisiz!
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Ibikli: Yanhs yapmayalim diye o kadar da dikkat ettik!

Kuzucuk: Yanlis yapmamissiniz ki! Sadece yanlis yerlerden bakiyorsunuz!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Kuzucuk ¢izgi filminde (B84, 5:10-5:35dk); Ibikli ve Tipir
alt1 ve dokuz yazili levhalar1 yuvarlarken tasa takilip diiserler. Bunun tizerine her iki levhada da
ayn1 rakami gorlir ve bir problem oldugunu diisiiniirler. Problemi ¢ézen ise Kuzucuk’tur.
Kuzucuk problemi anlayarak rakamlara farkli yerlerden baktiklarini sdyleyerek her iki levhada
goriilen alt1 rakamini tabelaya asar. Ancak bir levhayi ters ¢evirerek problemi ¢ozer. Dolayisiyla
ilgili boliimde problem fark edilip, ¢6ziimiine yonelik yeni bir fikir ileri siirtildiiglinden, problem

¢ozme becerisi ile iligkilendirilmistir.
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4.3. Elif’in Diisleri Cizgi Filminde Yer Alan Bilissel Beceriler

Tablo 9

Elif’in Diisleri Cizgi Filmindeki Bilissel Becerilere Iliskin Frekans ve Yiizde
Bilissel Beceriler Frekans (f) Yiizde (%)
Siralama 3 2,45
Siniflandirma/Gruplama 5 4,09
Parca-Biitiin iliskisi kurma - -
Tahmin etme 32 26,22
Eslestirme 4 3,27
Sorgulama 61 50
Sayma 6 4,91
Problem ¢6zme 11 9,01

TOPLAM 122 100,00

Tablo 9’a bakildiginda 1ilgili ¢izgi filmde biligsel beceriler kategorisinde; siralama,

siniflandirma, tahmin etme, eslestirme, sorgulama, sayma ve

toplam yedi tane beceri kategorisinin yer aldig1 goriilmektedir.

problem ¢6zme olmak {izere

Elif’in Disleri ¢izgi filminde

biligsel beceriler arasindan en fazla beceri, sorgulama kategorisinde (%50 olarak) saptanirken;

en az biligsel beceri siralama kategorisinde (%2,45 olarak) saptanmistir. Bununla birlikte Elif’in

Disleri ¢izgi filminde parga-biitiin iligkisi kurma kategorinde herhangi bir beceri

saptanmamigtir.
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4.3.1. Siralama Becerilerine iliskin Bulgular
Elif’in Diisleri ¢izgi filminde “siralama” becerilerine ait ifadelerin timii (n=3), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Ananas: 1k énce ananasin yapraklarini ve meyvesini birbirinden ayirmalisin. Sonra yapraklarin
alt kisimlarint iki parmak kalinliginda bir gévde ortaya ¢ikana kadar koparman gerek. Elif:
Sonra?

Ananas: Topragi saksinin i¢ine dokmelisin. Gévde kismi1 topragin iginde kalacak sekilde ananas
yapragini géom. Son olarak keserek ayirdigin meyve kismini haglayarak suyunun bir kismini

gdmdiigiin topraga damlat. Ve ananas bitkin hazir!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Ananas ve Gokkusagi,
8:108:50dk); ananas, Elif’e ananasi evinde yetistirebilmesi i¢in yapmasi gereken isleri siralar.
Ananasin kullandig: ifadeler olay siralamasi niteliginde gergeklestigi icin siralama becerisi

kategorisinde degerlendirilmistir.

Miinevver Teyze: Dolmalik biberleri halka seklinde dilimle. Sonra yaglh tavaya koy. Ve ortasina
bir yumurta kir. Boylece dolmalik biberden yapilmis renkli renkli ¢i¢eklerin olur. Bir tarifim
daha var. Dolmalik biberin i¢ine beyaz peynir doldur. Halka seklinde dilimle ardindan halkalar

st iiste diz. Boylece kiigiik sirin bir agacin olur.

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Dolmalik Biber, 6:53-7:47dK);
Miinevver Teyze Elif’e dolmalik biber kullanarak yapabilecegi iki tane tarif verir. Verdigi
tariflerde Elif’in yapmas1 gereken isleri sirasiyla sdylediginden, siralama becerisi kategorisiyle

iliskilendirilmistir. Ilgili sahne ise asagida verilmistir:
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Sekil 28. Elifin Disleri ¢izgi filminde siralama becerisine iligkin  sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

4.3.2. Smiflandirma/Gruplama Becerilerine Iliskin Bulgular
Elif’in Disleri ¢izgi filminde “siniflandirma” becerilerine ait ifadelerin timii (n=5), ifadeyi

kullanan karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Elif’in annesi: Kis sebzelerini hatirliyorsun degil mi?

Elif: HHmm. Lahana, brokoli, 1spanak, karnabahar.

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Karnabahar Neye Benzer,
1:051:14dk); Elif, kis sebzelerini gruplar. Saydigi sebzeler kisin tliketilen sebzeler olmasi
sebebiyle gruplama islemi yaptig1 goriilmektedir.

Biber: Biberlerin birgok ¢esidi vardir. Kirmizi biber, yesil biber, cin biber, sivri biber, dolmalik
biber, ¢arliston biber.
Kirmizi Biber: Biberlerin hem ac1 hem de tatli olanlar1 var. Ama biz kirmiz1 biberler, biberlerin

en tatlistyiz. Aci olani daha sivri goriiniir.

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Kirmiz1 Biber, 4:12-4:30dK);
kirmiz1 biber ilk olarak Elif’e biberlerin gesitlerini sdyler. Daha sonra biitlin biber ¢esitlerinin
bir aile oldugunu ancak tatli ve ac1 olan biberlerin de var oldugunu ifade etmektedir. Yukaridaki

ifadelerden de anlasilacag: tizere biberlerin dncelikle cesitleri soylenmis daha sonra tatlarina ve
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goriiniimlerine gore siniflandirilmistir. Dolayisiyla siiflandirma becerisi  kategorisinde

degerlendirilmistir.

Selim: Simdi bir de bulut hayal edelim. Surada, bir de surada olsun! Ve bir tanesi de

digerlerinden biraz daha biiyiik olsun!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Ugurtma, 9:14-9:21dK); Selim
Elif’le birlikte hayal kurar. Selim’in hayalinde {i¢ tane bulut vardir bu bulutlardan ikisini ayni
boyutta hayal ederken, birini daha biiyiik olarak hayal etmesi bulutlar1 biiyiikliiklerine gore
smiflandirdiginin  bir gostergesidir. Dolayisiyla Selim’in ifadeleri, siiflandirma becerisi

kategorisiyle iliskilendirilmistir. ilgili sahne ise asagida verilmistir:

P
. s

Sekil 29. Elifin Disleri ¢izgi filminde simiflandirma becerisine iligkin  sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

4.3.3. Parca-Biitiin Iliskisi Kurma Becerilerine iliskin Bulgular
Elif’in Disleri ¢izgi filminde “parca-biitiin iliskisi kurma” becerilerine ait herhangi bir bulgu

tespit edilmemistir.

4.3.4. Tahmin Etme Becerilerine Iliskin Bulgular
Elif’in Diisleri ¢izgi filminde “tahmin etme” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=32), ifadeyi

kullanan karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Seftali: Hangi top ziplamaz?
Elif: Biitiin toplar ziplamaz m1?
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Seftali: Hayir Elif bir tanesi var ki o hi¢ ziplamaz!
Elif: Buldum! Patlamis top!

Seftali: Himm. Dogru soyliiyorsun galiba ama cevap bu degil! Bu eline altiginda elini isiitiir.

Elif: Buldum! Bu kartopu!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Turp Ye Turp Gibi Ol 2:15-

2:45dk); seftali Elif’e bilmece sorar ve ondan dogru cevabi tahmin etmesini ister. Okul dncesi
dénem ¢ocuklari igin yapilan etkinliklerden biri de bilmecedir. Bilmece sayesinde kavramlar,
nesneler, hayvanlar, bitkiler ve sebzeler gibi pek ¢ok konuda okul 6ncesi ¢ocuklar bilgi sahibi
olurlar. Ayni zamanda bilmecenin dogru cevabini diisiiniirken tahmin etme becerileri gelisir. Bu
nedenle bilmeceye verilen yukaridaki yanitlar tahmin etme becerisi kategorisinde

degerlendirilmistir.

Seftali: En ¢ok lisliyen sebze hangisidir?
Elif: Lahana tabiki! Ciinkii hep kat kat giyinir!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Giileryiizlii Muz, 2:37-2:50dK);
seftali Elif’e yeni bir bilmece sorar ve Elif dogru yanit1 verir. Dolayisiyla Elif’in cevabi tahmin

etme becerisi ile iliskilendirilmistir.

Muz: Cok 6zel oldugu sdylenen bir sebzeyi artyorum. Uzun yesil yaprakli, bembeyaz i¢inin
rengi. Kiiglik ve kuvvetli mi kuvvetli. Tam bir K vitamini madeni!

Seftali: Kerevizin uzun yesil yapraklari var, sekli yuvarlak ici beyaz! Kereviz!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Disleri c¢izgi filminde (K Vitamini Madeni,
6:156:38dk); muz 6zelliklerini bildigi gizemli bir sebze arar ve o sebzenin ne oldugunu seftali

dogru tahmin eder. Bu nedenle seftalinin cevabi tahmin etme becerisi ile iligkilendirilmistir.

Elif: Basimda bir sapka! Neye benzedim acaba? Iyi bakar cocuklara. Hasta etmez kolayca.
Yaralarini giizelce sarar, onlara gozii gibi bakar! Bil bakalim bu ne? Elif’in

annesi: Cevap veriyorum mantar!
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Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Arkadaslarin1 ihmal Etme,
8:22-8:40dk); bu kez Elif annesine bir bilmece sorar ve ondan tahmin etmesini ister. Bilmeceyi

dogru tahmin eden annesinin cevabi tahmin etme becerisi ile iliskilendirilmistir.

Balkabagi: Kirmizi ve turuncu.
Patlican: Sar1.

Kirmizi biber: Yesil ve mavi de var.
Balkabagi: Lacivert.

Patlican: Son renk, patlican! Yani mor!

Yukarida verilen ifadelerde (n=7) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Ananas ve Gokkusagi,
3:164:30dk); ananas arkadaslarindan gokkusaginin renklerini tahmin etmelerini ister. Renkleri
dogru tahmin eden sebze ve meyvelerin cevaplari ise tahmin etme becerisi ile iliskilendirilmistir.
Selim: Nesi var?

Elif: Suyu var!

Selim: Nesi var?

Elif: Kulpu var!

Selim: Caydanlik!

Elif: Hayir degil.

Selim: Peki 0 zaman nesi var?

Elif: Camu var!

Selim: Buldum siirahi! (Dogru cevap)

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Uzun Boylu Pirasa,
4:355:20dk); Elif aklindan bir esya veya nesne tutar. Selim de Elif’e bunun nesi var diye sorup
Elif’in aklinda tuttugu nesneyi tahmin etmeye calisir. Elif ve Selim’in oynadigi nesi var oyunu
dogrudan tahmin etme becerisine yonelik oldugu icin Selim’in tahminleri ilgili kategoride
degerlendirilmistir. Ayrica s6z konusu nesi var oyunu okul dncesi donem ¢ocuklarinda, dikkat,

hafiza ve soru sorma yeteneklerini gelistirir (Kale, 2003, s. 153).

Seftali: Zilim var, kapim yok. Konusurum agzim yok!
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Kirmizi biber: Bu tabiki bir okul! Ciinkii okulun zili vardir. (Yanlis cevap)

Incir: Ben buldum cevap telefon! (Dogru cevap)

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Enerjik Incir, 0:50-1:44dK);
seftali arkadaslarina bilmece sorar. Biber yanlis tahminde bulunurken dogru tahmin eden incir
olur. Her iki tahmin de tahmin etme becerisi ile iliskili oldugundan ilgili kategoride

degerlendirilmistir.

Seftali: Yer altinda turuncu minare!

Selim: Havug! (Dogru cevap)

Seftali: Yer altinda sakall1 dede!

Selim: Pirasa! (Dogru cevap)

Kirmizi biber: Bir kizim var. Kat kat ¢eyizi var.

Elif: Lahana! (Dogru cevap)

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Karadut, 2:53-4:10dk); seftali
ve arkadaglar1 Selim ve Elif ile bilmece tahmin etmeye calisirlar ve her tahminleri tahmin etme

becerisi ile iliskilendirilmistir.

Seftali: Yazmn giyinir, kisin soyunur! Selim:

Agac! (Dogru cevap)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Komsuya Giden Tatli, 1:55-
2:04dk); seftali Selim’e bilmece sorar ve Selim de dogru yanit1 verir. Onun bu yanit1 da tahmin
etme becerisi ile iligkilidir.

Patlican: Kirmizim var, yesilim var. Acim var, tathm var. Dolma da olurum, salataya da
konulurum.

Seftali: Buldum biber! (Dogru cevap)

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Masal Kitabi, 7:55-8:25dKk); bu
kez de patlican seftaliye bir bilmece sorar. Dogru cevabi tahmin eden seftalinin bu yanit1 tahmin

etme becerisi ile iligkilendirilmistir.
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Elif: Nesi var?

Selim: Agzi var.

Elif: Ben mi? (Yanlis cevap) Elif:

Nesi var?

Selim: Kulpu var.

Elif: Siirahi! (Yanlis cevap) Elif:

Nesi var?

Selim: Cay1 var.

Elif: Caydanlik! (Dogru cevap)

Seftali: Kuyrugu var canli degil. Konusur ama insan degil. Cami1 var ama pencere degil.
Selim: Sana bir ipucu vereyim. Kiigiik kare kutu, i¢i insan dolu.

Seftali: Televizyon! (Dogru cevap)

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Selim’in Dogum Giinii,
0:541:38dk; 9:29-9:53dk); ilk diyalogda Elif Selim ile birlikte nesi var oyunu oynar ve Selim’in
aklinda tuttugu nesnenin ne oldugunu tahmin etmeye c¢alisir. Ayn1 boliimde yer alan ikinci
diyalogda ise seftali arkadaslarina bir bilmece sorar ancak cevab1 unutmustur. Selim’i goriince
bilmeceyi ona sorar. Selim ise bilmecenin seftalinin bilmecenin cevabini dogru tahmin etmesi
icin bir ipucu verir ve seftali dogru tahminde bulunur. Yukaridaki ifadelerden de anlasildig:
lizere nesi var oyununa ve bilmecelere verilen yanitlar tahmin etme becerisi ile

iliskilendirilmistir. Tlgili sahne asagida verilmistir:

Sekil 30. Elif'in Disleri ¢izgi filminde tahmin etme becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.
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Seftali: Her aksam yatar, her aksam kalkar ama hi¢ uyumaz. Bilin bakalim nedir bu?
Kirmizi biber: Beni hi¢ uyutmadiginiza gore bu ben olmaliyim. (Yanlis cevap) Domates:

Buldum! Domates! (Dogru cevap)

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Temiz Diinya, 2:47-3:40dK);
seftali arkadaglarina bilmece sorar ve arkadaglarinin verdikleri yanitlar da tahmin etme becerisi
ile iligkilendirilmistir.

Seftali: 1ki camli pencere bakip durur her yere.

Havug: Ben biliyorum galiba. Araba cami1! (Yanlis cevap)

Dolmalik biber: Ugak cami! (Yanlis cevap)

Havug: Buldum! Gozliik! (Dogru cevap)

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Salincak, 7:55-8:19dk); seftali
bu boliimde de arkadaslarina bilmece sorar ve arkadaglarinin tahminleri de tahmin etme becerisi

kategorisinde degerlendirilmistir.

Seftali: Kolu var bacagi yok, dikddrtgeni var karesi yok.
Patlican: Buldum! Masa! (Yanlis cevap) Domates:
Bence bu bir kap1! (Dogru cevap) Patlican: Aa! Ik
tahminde bildi!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri c¢izgi filminde (Biber ve Domates,
1:052:25dk); seftali domates ve kirmizi bibere bir bilmece sorar. Patlicanin yanlis tahmin ettigi,
kirmiz1 biberin ise tahmin edemedigi bilmeceyi dogru tahmin eden domates olur. Dolayistyla
yukaridaki tahminler tahmin etme becerisi kapsaminda degerlendirilmistir. Goriildiigii tizere
Elif’in Diigleri isimli ¢izgi filmde tahmin etme becerileri daha ¢ok nesi var oyunu ve bilmeceler

izerinden gerceklesmistir.
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4.3.5. Eslestirme Becerilerine iliskin Bulgular
Elif’in Disleri ¢izgi filminde “eslestirme” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=4), ifadeyi

kullanan karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Patlican: Gergekten de Elif dogruyu soyliiyor. Penguenlere benziyoruz.

Seftali: Evet, yalniz bir seyler eksik sanki?

Muz: Buldum! Patlicanlarin gagasi yok! Gagasi olsa bir penguene benzeyebilirdi. Seftali:
Aa! Gagan olunca ne kadar da bir penguene benzedin?

Kirmizi biber: Bence koni yutmus bir patlicana benzedi!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Kutuptaki Patlican,
4:054:45dk); seftali ve muz, patlican1 penguenle eslestirirken eksik bir seyin oldugunu, eksik
olan parganin ise bir gaga oldugunu fark ederler ve Elif, patlicana bir gaga yapistirir. Bu gagadan
sonra seftali ve kirmizi biber patlicani farkli seylerle eslestirir. Onlarin bu ifadeleri eslestirme

becerisiyle iliskilendirilmistir.

Ceviz: Dikkat ettin mi? Benim i¢ kismim insan beynine ¢ok benziyor.

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Zeki Ceviz, 5:09-5:15dK);
ceviz, kendisinin i¢ kisminin insan beynine ¢ok benzedigini sdyleyerek insan beyni ile eviz i¢ini
eslestirir. Dolayisiyla cevizin bu ifadeleri eslestirme becerisi kapsaminda degerlendirilmistir.

Igili sahne ise asagida verilmistir:

Beyin Ceviz

Sekil 31. Elifin Disleri c¢izgi filminde eslestirme becerisine iliskin  sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.
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Elif: Bence ismi limon olsun. Ciinkii o da limon gibi sar1!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Limon, 5:20-5:25dKk); Elif
sokakta bulduklar1 yavru kediye vermek igin bir isim diisiiniirken limon ismini bulur. Limonu
kedinin tiiylerinin rengi ile eslestirdiginden Elif’in ifadeleri eslestirme kategorisi igerisinde

degerlendirilmistir.

4.3.6. Sorgulama Becerilerine Iliskin Bulgular
Elif’in Diisleri ¢izgi filminde “sorgulama” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=61), ifadeyi

kullanan karakterlerle birlikte asagida verilmistir.

Elif: Buras1 olduk¢a soguk bir yer ama siz hi¢ istimiiyorsunuz. Bu kadar sogukta nasil

yastyorsunuz peki?

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Kutuptaki Patlican,
7:508:00dk); Elif, penguenlerin yasadiklar1 kutba gider ve orada ¢ok iislir. Soguktan
etkilenmeyen penguenleri goriince onlara neden tistimedikleri {izerine bir soru sorar. Penguenler

iizerine sordugu bu soru ise sorgulama becerisi ile iliskilendirilmistir.

Karnabahar: Sen de kimsin? Niye boyle kocamansin?
Elif: Yediklerini yeniden mi ¢igniyorsun?

Karnabahar: Arkadaslar! Acaba ben de gevis getirsem siitim olur mu?

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Karnabahar Neye Benzer,
5:409:11dk); Elif ve karnabahar bir koyun ciftligine gider. Ik kez koyun goren karnabahar
koyunu tanimak i¢in sorular sorar. Kendini tanitan koyun gevis getirdigini sdyler ve buna ¢ok
sasiran Elif gevis getirmenin ne demek olduguna dair soru sorar. Koyunlarin siitii olmasi i¢in
gevis getirdiklerini sdyleyen koyuna karnabahar, kendisinin de gevis getirerek siitiiniin olup
olamayacagini sorar. Goriildiigii lizere Elif ve karnabahar ilk kez gordiikleri ve ilk kez
duyduklar1 konular hakkinda sorular sorarak sorgulama yaparlar. Bu nedenle sorduklari sorular

sorgulama becerisi kapsaminda degerlendirilmistir.
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Elif: Peki sevgili turp, insanlar sizden nasil faydalantyorlar?
Elif: Peki kag ¢esit turp vardir?

Elif: Salgam bir turp mu yani?

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Turp Ye Turp Gibi Ol,
4:156:22dk); Elif, sorular sorarak ilk kez karsilagtig1 turpu tanimak ister. Elif’in sordugu sorular

ise sorgulama becerisi ile iliskilendirilmistir.
Elif: Peki baska ne faydalarin var sevgili muz?

Yukarida verilen ifadede (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Giileryiizlii Muz, 5:42-5:45dK);
Elif ¢ok sevdigi muzun faydalarini sorgular. Sordugu soru ise sorgulama becerisi ile iligkilidir.

Seftali: Insanlara faydalariniz nedir?

Yukarida verilen ifadede (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Elma Bahgesi, 6:14-6:17dK);

seftali elmanin faydalarini sorgular. Bu nedenle sorgulama becerisi ile iliskilendirilmistir.

Mandalina: Turp yememis mi?

Portakal: Ya sogan?

Mandalina: Peki sarimsak?

Mandalina: Spor yapiyor muydu?

Portakal: Bilgisayarda ¢ok mu oyun oynadi acaba?

Elif: C vitamini ne ise yarar ki?

Yukarida verilen ifadede (n=6) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (C Vitamini Kaynagi, 4:20-4:30dk;
6:15-6:18dk); ilk diyalogda seftali mandalina ve portakalin yanlarina gelerek Elif’in hasta olmak
tizere oldugunu soyler. Bunun iizerine mandalina ve portakal Elif’in neden hasta olmak iizere
olduguna dair sorgulama yaparlar. Ikinci diyalogda ise mandalina ve portakal Elif’in yanina
giderler ve ona kendilerinin C vitamini kaynagi olduklarini sdylerler. Bunun iizerine Elif C
vitamininin faydalarin1 sorgular. Her iki diyalogdaki sorular sorgulama yapmaya yonelik

oldugundan ilgili kategoriyle iliskilendirilmistir.
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Elif: Cok merak ettim. Faydalariniz nedir?

Yukarida verilen ifadede (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Zeki Ceviz, 4:47-4:52dK); Elif

cevizin faydalarini sorgular. Bu nedenle sorgulama becerisi ile iligkilendirilmistir.

Elif: K vitamini ne ige yartyor acaba?
Seftali: Ee Elif gizemli sebze kereviz mi? Kasif muz ne olmus? O bulabilmis mi gizemli sebzeyi?
Kereviz ona ne demis?

Muz: Kitapta senin i¢in niye kuvvetli mi kuvvetli, yuvarlak bir maden gibi deniyor peki?

Yukarida verilen ifadede (n=6) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (K Vitamini Madeni, 3:20-3:25dk;
8:36-8:43dk; 8:58-9:04dk); ilk diyalogda Elif K vitaminin faydalarina dair bir sorgulama yapar.
Ikinci diyalogda, Elif gizemli bir meyve ile ilgili arkadaslarina bir hikdye anlatir. HikAyenin
sonunu merak eden seftali art arda sorular sorar. Ugiincii diyalogda ise muz kerevize neden onun
icin kuvvetli ve maden dendigine dair soru sorar. Her {i¢ diyalogda da merak edilen konular
hakkinda sorular soruldugu i¢in yukaridaki ifadeler sorgulama becerisi kategorisinde

degerlendirilmistir.

Elif: Peki viicudumuza sagladigin yararlar nedir?

Elif: Istah agmanin kirmizi parlak renginle alakasi olabilir mi?

Yukarida verilen ifadede (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Kirmiz1 Biber, 4:43-5:22dK); Elif
kirmiz1 biberle ilgili merak ettigi konular iizerine soru sorar. Sordugu sorular ise sorgulama
becerisi ile iligkilidir.

Elif: Seftaliyi en son ne zaman gordiiniiz?

Elif: Demek diin aksam gordiiniiz. Peki nerede gordiiniiz?

Elif: Peki siz sevgili muz! Onunla en son ne konustunuz? Elif:
Peki sordunuz mu?

Elif: Ne sordunuz?
Elif: Nereden gelmis peki?
Elif: Peki biber seftali nerede olabilir?
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Yukarida verilen ifadede (n=7) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Kayip Seftali, 2:47-4:34dK); Elif
sebze ve meyve arkadaslarina sorular sorarak kaybolan seftalinin nerede olduguna dair bir
sorgulama yapar. Sorgulama becerisinin temelinde de herhangi bir konu hakkinda bilgi toplama
ve aragtirma yapma olmasi sebebiyle Elif’in sordugu sorular dogrudan sorgulama becerisi ile

iliskilidir. Tlgili sahne ise asagida verilmistir:

Sekil 32. Elifin Disleri ¢izgi filminde sorgulama becerisine iligkin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erigilmistir.

Elif: Asureyi neden seninle siislityoruz nar?
Elif: Bir tane narin iginden binlercesi ¢iktig1 i¢in mi?

Elif: Peki seninle sadece siisleme mi yapabilirim?

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Hos geldin Nar, 6:54-7:24dK);
Elif, narla ilgili merak ettigi konulara dair sorgulama yapar. Bu nedenle sorgulama becerisi ile
iliskilendirilmistir.

Elif: Annemle babam neden seni yememi istiyor brokoli?

Yukarida verilen ifadede (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Sevimli Kabak, 5:27-5:31dk); Elif
ni¢in brokoli yemesi gerektigine dair soru sorar. Onun bu sorusu da sorgulama becerisi

kapsamindadir.

Elif: Niye kimse beni gérmiiyor?

Elif: Niye kimse benimle konusmuyor?
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Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Arkadaslarin1 ihmal Etme,
3:57-5:55dk); Elif bir siiredir evde oyuncaklariyla oynar ve bu sirada arkadaslar1 Elif’1 ¢ok 6zler.
Elif’in kendilerini ihmal ettiklerini diisiinen arkadaslar1 Elif yanlarina geldiginde onu
gormezden gelir ve onunla konusmazlar. Dolayisiyla Elif de bunun sebebini merak eder ve

sorgular. Bu nedenle Elif’in sorulari sorgulama becerisi kapsaminda degerlendirilmistir.
Elif: Peki sen ni¢in iizgiin gériiniiyorsun seftali? Yoksa rengi bulamadigin i¢in mi?

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Ananas ve Gokkusagi,
5:065:12dk); Elif, gokkusaginin renklerini bulma oyunu oynayan arkadaslarinin yanina gider ve

seftalinin neden mutsuz oldugunu sorgular.

Elif: Peki faydalarin nedir incir?
Elif: Peki bu inciri (kuru incir) evimizde yapabilir miyiz?
Elif: Mandalina nasil ¢iktin oraya?

Elif: Peki nasil inebildiniz sonra?

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Enerjik Incir, 3:55-4:25dk;
5:40-9:48dk); ilk diyalogda Elif, incirle ilgili merak ettigi konular1 sorgular. ikinci diyalogda ise
mandalina ¢iktig1 agactan asagiya inemez. Elif, mandalinanin nasil agaca ciktifim1 ve
arkadaslarinin onu nasil kurtardigini sorgular; bu nedenle her iki diyalogda sorgulama becerisi

kapsaminda degerlendirilmistir.

Elif: Selim, o elindeki ne?

Elif: Kameray1 sen mi yaptin?

Elif: Ne yapacaksin bununla peki?

Yukarida verilen ifadelerde (n=3) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Film Kahramam Cilek,
2:102:21dk); Elif, yolda Selim’i goriir ve Selim’in elinde tuttugu seyin ne olduguna ve onunla
ne yapacagma dair sorular sorar. Elif’in merak ettigi nesneyle ilgili yaptig1 sorgulama,

sorgulama becerisi ile iligkilendirilmistir.

Selim: Nereden geldi acaba?
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Selim: Nasil girmis acaba bu kutuya?

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Limon, 3:25-4:30dk); Selim bir
ses duyar ve sesin kaynagini merak eder. Daha sonra kutunun i¢inden gelen bir ses oldugunu
anlayan Selim, kedinin kutunun i¢ine nasil girdigini merak eder. Selim’in merak ettigi konular

iizerine sordugu sorular, sorgulama becerisi kapsaminda degerlendirilmistir.

Elif: Buraya kim gelecek ki?

Yukarida verilen ifadede (n=1) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Bayram, 7:50-7:52dk); Elif ve
ailesi bayram sabahi kahvalt1 i¢in masaya otururlar. Ancak bir sandalyenin bos oldugunu géren

Elif, sandalyeye kimin gelecegini sorar. Onun bu sorusu da sorgulama becerisi kapsamindadir.

Selim: Ee ogluna m1 vermis? Kendisi mi yemis yoksa?
Selim: Bu sefer de ¢cok mu yavas sdyledim acaba?
Elif: Peki hayalgiiciinii kullandin m1?

Elif: Cok televizyon seyredersen hayalgiiciin zayiflayabilirmis. Acaba ondan olabilir mi?

Yukarida verilen ifadelerde (n=5) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Ugurtma, 5:17-5:21dk; 7:43-

8:03dk); ilk diyalogda Elif arkadaslarina bir hikaye anlatir. Hikayenin sonunu bekleyemeyen
Selim hikayedeki yasl adamin iiziimii kime verdigini sorgular. Ikinci diyalogda ise Elif Selim
ile birlikte hayal giiglerini kullanarak ugurtma ugurmak ister. Ancak Selim yapamaz. Her ikisi
de bunun nedenini de sorgular. Dolayisiyla yapilan sorgulamalar sorgulama becerisi

kategorisinde degerlendirilmistir.

Selim: Bu ugag1 nasil yaptin?

Selim: Peki bu ugabilir mi?

Selim: Neden ugmuyor ki?

Elif: Acaba yanlis m1 katladim?

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Ugak, 5:41-7:05dk); Elif bu

boliimde kagittan bir ugak yapar ve Selim bu ucagi goriince ugagin ucup ugmadigini sorgular;
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ucag eline alir ancak uguramaz. Elif de ug¢agin ni¢in ugmadigini sorgular. Bu nedenle yapilan
sorgulamalar ilgili kategoride degerlendirilmistir.
Elif: Neyin var Selim?

Elif: Neden boyle duruyorsun o zaman?

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Salincak, 1:17-1:30dK); Elif
Selim ile birlikte boyama yaparken, onun mutsuz oldugunu fark eder ve Selim’in ni¢in mutsuz
oldugunu sorgular. Bu nedenle Elif’in sordugu sorular sorgulama becerisi kategorisinde
degerlendirilmistir. Yukaridaki ifadelerden de anlasilacagi iizere so6z konusu ¢izgi filmde
sorgulama becerileri; sebze ve meyvelerin icerdikleri vitaminlerin ne ise yaradigi ve ne gibi

faydalar sagladigi konulari lizerinden ger¢eklesmistir.

4.3.7. Sayma Becerilerine Iliskin Bulgular
Elif’in Diisleri ¢izgi filminde “sayma” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=6), ifadeyi kullanan

karakterlerle birlikte asagida verilmistir.
Elif: Masanin {istiinde ii¢ elma, iki ayakkabi1 ayaklarimda, bir elimde bes parmak!

Yukarida verilen ifadede (n=3) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Zeki Ceviz, 1:25-1:30dK); Elif,
evdeki her seyi saymaya baslar. Dolayisiyla onun bu sayma islemi sayma becerisiyle

iliskilendirilmistir. Ilgili sahne ise asagida verilmistir:

Sekil 33. Elif’in Disleri ¢izgi filminde sayma becerisine iliskin sahne. https://www.youtube.com
sayfasindan erisilmistir.
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Seftali: Peki peki saymaya basliyorum. Bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1, yedi, sekiz, dokuz, on! Oniim

arkam sagim solum sobe, saklanmayan ebe!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Balkabagi, 2:25-2:38dK);
meyveler hep beraber saklambag¢ oynar. Bu oyun i¢in seftali ebe olur ve birden ona kadar

saymaya bagslar. Seftalinin bu sayma islemi ise ilgili kategoriyle iliskilendirilmistir.
Elif: Ug, iki, bir, kayzt!

Yukarida verilen ifadede (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Film Kahramani Cilek,
4:364:40dk); Elif cilekle beraber soylesi yapmak ister. Elif elinde bulunan kartondan
kamerastyla, kayda bagslamadan dnce tigten geriye dogru sayar. Onun yaptig1 bu sayma islemi

ise sayma becerisiyle iligkilendirilmistir.
Elif: Bir, iki, ti¢, dort.

Yukarida verilen ifadede (n=1) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Kiraz Kardesler, 10:10-10:20dk);
Elif aksam yatagina yatar ve koyunlar1 sayarak uyumak ister. Ve sirayla ¢itin karsisina gegen
dort tane koyunu saydiktan sonra uykuya dalar. Elif’in koyunlar1 sayma islemi de sayma

becerileri kapsaminda degerlendirilmistir.

4.3.8. Problem Cozme Becerilerine iliskin Bulgular
Elif’in Disleri ¢izgi filminde “problem ¢6zme” becerilerine ait ifadelerin tiimii (n=11), ifadeyi

kullanan karakterlerle birlikte agagida verilmistir.

Elif’in dedesi: Kiivette penguen ha? Ama onlar sogukta yasar. Sizin banyo onlara sicak gelebilir.
Elif: Himm. Haklisin dede. Buldum! Biz de kiiveti buzla doldururuz boylece banyomuz soguk

olur. Ve penguenimle beraber kiivette yilizebilirim.

Yukarida verilen ifadede (n=1) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Kutuptaki Patlican, 3:00-3:25dK);
Elif bir pengueni olsun ister. Ve bu penguenle kiivette yiizmek ister. Ancak penguenin sogukta
yasadigini 6grenince bu durumu ¢6zmek icin aklina bir fikir gelir. Ve bu fikir de kiiveti buzla

doldurmaktir. Elif’in buldugu bu ¢6ziim problem ¢dzme becerisi ile iliskilendirilmistir.
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Turp: Mesela lslittiin, 0ksiiriiyorsun. Soyle bakalim ne yaparsin?

Elif: Doktora gider, ilag verirse i¢erim.

Turp: Soyle bakalim nezle oldun ne yaparsin?

Elif: Kendimi sicak tutar ve dinlenirim.

Turp: Uykusuzlugun var ¢oziim?

Elif: Yatakta koyunlar1 sayarim.

Turp: Peki istahin kesildi, canin bir sey yemek istemiyor. Ne yapacaksin?

Elif: Turp yiyecegim!

Yukarida verilen ifadelerde (n=4) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Turp Ye Turp Gibi Ol,
4:565:50dk); turp Elif’e, ¢esitli sorunlar karsisinda ne yapacagini sorarak ¢oziim Onerisi
getirmesini ister. Elif’in ¢dziim Onerileri ise problem ¢ézme becerisine yoneliktir. Bu nedenle

problem ¢dzme becerisi kategorisiyle iliskilidir. Ilgili sahne ise asagida verilmistir:

£4

Sekil 34. Elifin Disleri c¢izgi filminde problem ¢6zme becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erisilmistir.

Seftali: Tki kere iki?

Uziim: Dért!

Seftali: Dort kere dort?

Uziim: On alt1!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Okul Uziimii, 3:10-3:16dKk);
seftali iiziime carpma islemi sorar. Uziim ise sorulara yamit verir. Uziimiin matematiksel

islemlere cevap vermesi, problem ¢ézme becerisi ile iliskilidir.

Elif: O zaman artik Limon bizde kalabilir. Degil mi dede?
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Selim: Hayir bizde!
Elif’in dedesi: Hem sizi hem de Limon’u mutlu edecek bir ¢6ziim yolu bulmak gerek!

Elif: Aklima bir fikir geldi! (Elinde bir kutu tutarak) Bununla Limon’a bir ev yapabiliriz. Kendi

evi olursa belki Limon daha mutlu olur.

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Disleri ¢izgi filminde (Limon, 8:00-8:35dk); Elif ile
Selim Limon isimli kediyi evlerine gotiirmek ister. Ancak her ikisi de kendi evlerine gotiirmek
istedigi i¢in baska bir ¢dziim yolu diisiiniirler. Elif, Limon’un kendisine ait bir ev yapilirsa onun
daha mutlu olacagini soyler ve bdylece problemi ¢ozerler. Dolayisiyla Elif’in buldugu ¢6ziim

problem ¢6zme becerisi ile iliskilendirilmistir.

Elif’in dedesi: Bak domatesin kilosu 1 lira. Sen bana 3 lira verdin. 3 liradan 1 lirasin1 ben
aliyorum. Ve sana geri kalan1 veriyorum. Kag para vermeliyim?
Selim: Ug parmak {i¢ lira dersek, bir lira i¢in bir parmagimi1 yumarsam geriye iki parmak kalir

Salih amca! Sey, iki lira yani!

Yukarida verilen ifadelerde (n=1) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Selim’in Arabasi, 3:504:40dk);
Selim Elif’in dedesinden bir kilo domates ister. Ancak Elif’in dedesine fazla para verir. Bunun
tizerine Elif’in dedesi Selim’e ne kadar para vermesi gerektigini, Selim’e sorar. Selim de parmak
hesabi yaparak problemi ¢ozer. Dolayisiyla Selim’in yaptig1 matematiksel islem problem ¢6zme

becerisi ile iliskilendirilmistir.

Selim: Daha hizli biriktirmenin bir yolu olmali. Mesela, o paray1 kendimiz kazansak nasil olur?
Elif: Peki ama nasil kazanacagiz?

Selim: Bir seyler satsak? Ben annemle beraber taze sikilmig portakal suyu hazirlayabilirim.
Elif: Ben de annemle kurabiye hazirlarim o zaman.

Doktor Kemal: (Bir tane kurabiye ve bir tane portakal suyu i¢er) Borcum ne kadar?

Elif: 2 lira kurabiye, 2 lira da portakal suyu!
Selim: Yani toplamda 4 lira!

Yukarida verilen ifadelerde (n=2) Elif’in Diisleri ¢izgi filminde (Bisiklet, 4:22-5:25dk;

7:307:40dk); birinci diyalogda Elif, bisiklet alabilmek i¢cin kumbarasindaki paralar1 dedesine
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getirir ve bir bisiklet alip alamayacagini sorar. Dedesi biraz daha parasinin olmasi gerektigini
soyler. Bu paray1 daha hizli biriktirebilmek i¢in para kazanmak gerektigini, bunu da kurabiye
ve portakal suyu satarak yapabileceklerini ifade ederler. Ve eksik para sorununu bdylece

¢Ozerler.

Ikinci diyalogda ise; Selim bir toplama islemi yapar. Dolayisiyla yukaridaki ifadeler problem

¢dzme becerisi ile iliskilendirilmistir. Tlgili sahne ise asagida verilmistir:

Sekil 35. Elif'in Disleri ¢izgi filminde problem ¢6zme becerisine iliskin sahne.
https://www.youtube.com sayfasindan erigilmistir.

4.4, incelenen Cizgi Filmlerde Mantiksal Diisiinme ile Bilissel Becerilere iliskin Bulgular
Bilissel becerilerin kalbi diisiinme ve sorgulamadir. Diisiinme ve sorgulama c¢ocugun biligsel
islem ve siireglerini harekete gecirmekte, karar verme ve problem ¢ozme becerilerini
gelistirmektedir (Giines, 2012). Ayrica ¢ocukta biligsel kavramlarin gelismesine, bir konuyu
biitiin yonleriyle zihinde canlandirarak akil ytiriitmesine, ¢dzlim yollari tiretmesine ve mantiksal
diistinmesine yardim eder. Mantiksal diisiinme ise biligsel bir yapiyr barindirir. Problem
cozebilmeyi, iki durum arasindaki iliskiyi ayirt edebilmeyi, cesitli kiyas ve ¢ikarimlar yaparak

mantikl kararlar verebilmeyi saglar.

Egitimin de mantiksal diisiinme yoluyla elde edilecek biligsel becerileri gelistirme amaclari
bulunmaktadir. Bu amagtan hareketle egitim programlari hazirlanarak, cocuga hangi becerilerin
kazandirilacagi belirlenmektedir. Okul 6ncesi cocuklara yonelik hazirlanan programlar 1s181nda
belirlenen biligsel beceriler ¢izgi filmlerde yoluyla incelendiginde; mantiksal diisiincelerinin

oyunlar iizerinden gerceklestigi goriilmektedir. S6z konusu oyunlari; eksik olan ne, yarisma,
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bilmece, nesi var, renk bulmaca, saklambag gibi oyunlar olusturmaktadir. Biligsel becerilerden
siralama, siniflandirma, parga-biitiin iligkisi kurma ve eslestirme becerileri; iki durum arasindaki
iliskiyi ayirt edebilme, benzer ve farkli durumlar1 belirleme, gesitli kiyaslamalar yapma
sebebiyle mantiksal bir diisiinme yapisin1 gerektirir. Bu nedenle ¢ocuk mantiksal diigiinme
sonucu biligsel bir islem yapar. S6z konusu iglem ise ¢ocugun biligsel becerisini gosterir. Cizgi
filmler izlendiginde de ¢izgi film karakterlerinin kalemleri yan yana getirip hangisinin daha
uzun oldugunu kiyaslama yaparak tespit ettikleri, boylarinin uzunluklarina gore siraya
girdikleri, olaylar1 yapilmasi gereken isleri siraladiklar1 goriiliir. Oyuncaklarini renklerine gore
ayirip siniflandirdiklar, yiyecekleri karsilastirarak ikisi arasindaki farki belirleyip tatlarina gore
siiflandirdiklart goriiliir. 1ki resme bakarak eksik olan pargayr tespit ettikleri, verilen
malzemelerle yeni bir nesne olusturduklari, parga ile biitiin arasindaki iliskiyi kurduklari
goriiliir. Verilen dort karttan hangilerinin ayni oldugunu bulduklari, analojik akil yiiriittiikleri,
farkli olan1 ayirt ettikleri goriiliir. Ayrica biligsel becerilerden tahmin etme, sorgulama, sayma
ve problem ¢ozme becerileri de mantiksal diisiincenin temelini olusturan becerilerdir. S6z
konusu ¢izgi filmler izlendiginde; koklanan, duyulan, dokunulan ve tadilan nesnelerin ne
olduguna, sorulan bilmecelerin dogru cevabinin ne olduguna dair ¢ikarim yapildigi tahminlerin
sekillendirildigi goriiliir. Ayrica karakterlerin sayi iligkilerini kullanarak hesaplamalar yaptiklari
sorunlar karsisinda ¢6zlim iirettikleri, basit dliizeyde matematiksel islemler yaptiklari: dolayisiyla
matematik 6grenme yoluyla mantiksal diistinme yollarinin gelistigi goriiliir. Dolayisiyla ¢izgi
filmlerde tespit edilen bilissel beceriler muhakeme {iriinii olmalar1 sebebiyle ayn1 zamanda

mantiksal diisiinmeyi de olusturan beceriler olarak tespit edilmistir.

156



BOLUM V

SONUC VE ONERILER

5.1. Sonug¢

Kitle iletisim araglar1 giiniimiizde biiyiik 6nem kazanmistir. Televizyon ise s6z konusu
araglardan etkin bir bigimde genis kitlelere ulasmasi nedeniyle 6n plana ¢ikmistir. Kullanma ve
satin alma kolayligi nedeniyle de her gegen giin daha ¢ok insana ulasmistir. Televizyondan
etkilenen oOncelikli kitle ise; muhakeme becerisine heniiz sahip olamayan, neye inanip neye
inanmamalar1 gerektigini tam olarak bilemeyen ¢ocuklardir. Izleyici kitlesinin ¢ocuk olmasi
sebebiyle, televizyon karsisinda gegirilen siire, dolayisiyla izlenen programlar ve verilen
mesajlarin 6nemi daha da artmugtir.

Cocuklarin en ¢ok taklit ettikleri kisiler en ¢ok gordiikleri kisilerdir. Dolayisiyla gelisimsel
ozellikleri sebebiyle onlari etkileyebilecek programlar da ¢izgi filmlerdir. Cizgi filmler cocugun
bilissel, duygusal durumuna ve davranislarina yakin olmasi nedeniyle ¢ocuklar tarafindan
izlenir. Cizgi filmlerin izleyici kitlesinin ¢ocuklar olmasi sebebiyle, ¢izgi filmler araciligiyla
verilen iletilerin 6nemi de biiyiiktiir. Bu baglamda ¢izgi filmlerin; eglenirken Ogrenme,
kendilerini tanimalarini saglama, nesneleri karsilastirma, merak etme, soru sorma gibi temel
becerileri gelistirmede bir ara¢ olduklarini sdylemek miimkiindiir.

Yapilan aragtirmada; ¢izgi filmlerde s6z konusu beceri ve kazanimlarin barindirilip
barindirilmadigi ve hangi siklikta sunuldugu igeriksel olarak karsilagtirilmistir. Bu baglamda;
siralama, smiflandirma, parga-biitiin iligkisi kurma, tahmin etme, sorgulama, eslestirme,
problem ¢6zme ve sayma olmak iizere 8 farkli biligsel beceri kategorisi tespit edilmistir. S6z

konusu beceriler, cocuklarin biligsel yeterliligine ve mantiksal diisiinme becerilerine sahip
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olmasi icin gereklidir. Ayrica ¢cocuklarin giinliik yasamlarinda da kullanacagi siralama, tahmin
etme, siniflama, problem ¢d6zme gibi iglemler bilissel beceri kazanmasi ve ¢evreyle kuracagi
iliskiler agisindan da gereklidir. Yapilan arastirmanin sonucunda ise biligsel kategorilerin her {i¢

cizgi filmde de farkli oranlarda yer aldig1 saptanmaistir.

Arastirmada yapilan frekans analizi sonuglaria gore, ¢izgi filmlerde yer alan bilissel becerilere
iliskin ifadeler incelendiginde; sorgulama becerisinin en yliksek frekansa sahip olarak izleyiciye
sunuldugu tespit edilmistir. Okul dncesi donem goz oniinde bulunduruldugunda, bu donemdeki
cocuklarin kendini ve cevresini merak ettigi, kesfederek 6grenmeye ¢alistigi, bilgisine veya
tecriibesine sahip olmadigi konularda ise soru sordugu goriiliir. Bu noktada karsilasilan durum,
dogru sorular sorarak mantiksal diistinmenin 6nemini ortaya koyar. Mantiksal diisiinme becerisi
tamamiyla dogustan kazanilmis bir beceri olarak degil, Ogretilebilir bir beceri olarak
diisiiniilmelidir. Mantiksal diistinme becerilerinin kazandirilmasinda kullanilan &gretim
yontemleri arasinda da soru-cevap ve beyin firtinast gibi teknikler yer alir. Dolayisiyla s6z
konusu teknikler kullanilarak c¢ocuklara mantiksal diisiinme becerileri kazandirilabilir. En
yiiksek frekansa sahip sorgulama becerisini ise sirasiyla siniflandirma, tahmin etme, siralama,
problem ¢dzme, sayma ve eslestirme becerilerinin takip ettigi saptanmis; en diislik frekansa
sahip becerinin ise par¢a biitiin iligkisi kurma yoluyla izleyiciye sunuldugu tespit edilmistir.
Cocuklar bir nesneyi veya bilgiyi belirli 6zelliklerine gore siralama, siniflandirma, probleme
¢oziim {iretme, kestirimde bulunma gibi beceriler; muhakeme giicii ve mantiksal diisiinme
yoluyla karsilastigi sorunlari kolayca ¢oziime ulastirirlar. Dolayisiyla s6z konusu becerilerin
onemi mantiksal diisiinme yoluyla orta ¢ikar.

Arastirmada yapilan frekans analizi sonuglarina gore, ¢izgi filmlerde yer alan bilissel becerilere
iliskin ifadeler incelendiginde; en yiiksek frekansa sahip biligsel becerilerin, Pepee ¢izgi
filminde sunuldugu goriilmistiir. En yiiksek frekansa sahip olan Pepee ¢izgi filminde tespit
edilen biligsel beceriler; siklikla yarisma, renk bulmaca, eksik nerede, saklambag, sarki bulmaca,
aynis1 farklist gibi oyunlar iizerinden gerceklesmistir. Oyunlar; zihinsel gelisim i¢inde dikkat,
hizli diisiinme, karar verme, tahmin etme, soru sorma gibi 6zellikleri gelistirmeyi amaglar. Pepee

c¢izgi filminin igeriginin de okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in 6zel danigmanlar, pedagog ve egitim
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uzmanlar1 tarafindan hazirlanmasi, en yliksek frekansa sahip ¢izgi filmin Pepee oldugu
sonucunu destekler.

Bilissel beceriler bakimindan en yiiksek frekansa sahip ikinci ¢izgi film ise Elif’in Diisleri ¢izgi
filmidir. Elif’in Diisleri ¢izgi filminde, tespit edilen biligsel beceriler siklikla; bilmece, meyve
ve sebzelerin Ozellikleri hakkinda soru sorma, nesi var oyunu {iizerinden gerceklesmistir.
Ozellikle Elifin Diisleri ¢izgi filminde soru sorma ve tahmin etme becerileri siklikla
kullanilmigtir. S6z konusu becerilerin bilmeceler yoluyla sunulmast ise tesadiifi degildir. Ciinkii
okul oOncesi donem c¢ocuklariyla yapilan etkinliklerin basinda bilmeceler gelir. Bilmece
sayesinde kavramlar, nesneler, hayvanlar, bitkiler ve sebzeler gibi pek ¢ok konuda ¢ocuklar bilgi
sahibi olurlar. Ayn1 zamanda bilmecenin dogru cevabini diisliniirken mantiksal ¢ikarimlarda
bulundugu tahmin etme becerileri de gelisir. Bu nedenle bilmecelerin veya nesi var oyunu gibi
mantiksal diisiinme becerilerini gelistirebilecek etkinlikler ¢izgi filmler yoluyla izleyiciye
bilingli olarak sunulmustur.

En diisiik frekansa sahip bilissel becerilerin ise Kuzucuk ¢izgi filminde sunuldugu goriilmiistiir.
Bu sonucun 6nemli nedenlerinden biri ise Kuzucuk ¢izgi filminin 72. boliime kadar diyalogsuz
olarak yaymlanmasidir. Ancak diyalogsuz boliimler de senaryoya dontistiiriilerek incelenmistir.
Yapilan inceleme sonucunda Kuzucuk ¢izgi filminde tespit edilen bilissel beceriler siklikla;
yarigmalar, bilmeceler, oyunlar iizerinden gergeklesmistir. Ayrica s6z konusu ¢izgi filmlerdeki
biligsel beceriler karsilastirildiginda, 6zellikle problem ¢dzme becerisi Kuzucuk ¢izgi filminde
okul oncesi donem ¢ocuklarindan beklenilmesi gii¢c bir seviyede oldugu tespit edilmistir.
Ornegin; Pepee ve Elif’in Diisleri ¢izgi filmlerinde problem ¢dzme becerileri matematiksel
islemler yapma ve basit sorunlar1 ¢ozme seklinde sunulurken; Kuzucuk ¢izgi filminde golete
kagan topu kurtarmak icin bir denge mekanizmasi yapma, arkadasinin iizerine kosan inegi
durdurmak i¢in inege ot getirme veya ¢adirin igine su damlamasini durdurmak i¢in {izerine
naylon serme seklinde sunulmustur. Problem ¢6zme akla ve mantiga dayanan bir islemdir.
Mantiksal diisiinmenin uygulanmasidir. Problem ¢6zme becerisi, muhakeme giicii kullanilarak
mantiksal ¢ikarimlarda bulunulmasiyla miimkiindiir. Ancak Kuzucuk c¢izgi filminde tespit
edilen problem ¢6zme becerileri, okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin muhakeme giiciiniin tizerinde

oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica ¢izgi filmde tek bir sahnede sunulan sayma becerisi de

159



sOzli olarak yapilmayip isaretle gosterilerek yapilmistir. Bu nedenle TRT Cocuk Kanali’nda
okul 6ncesi donem kategorisinde yer alan Kuzucuk ¢izgi filmin igeriginin, okul 6ncesi donem
cocuklarinin mantiksal diistinme yeterliligini ve bazi biligsel becerileri karsilamadigi
gorilmiistir.

S6z konusu ¢izgi filmler; okul 6ncesi 6gretim programinda bu yas ¢ocuklar i¢in en uygun
O0grenme yonteminin oyun oldugu ve biitiin etkinliklerin de oyun temelli diizenlenmesi gerektigi
ilkesinden yola c¢ikarak, kazandirmak istedikleri davranis ve becerileri oyunlar iizerinden
izleyicilere sunmustur. Ozellikle Pepee ¢izgi filminde yer alan halk oyunlar; kiiltiirel degerlere
iligkin olumlu davranis bi¢cimleri de kazandirir.

Ancak ¢izgi filmler goriindiikleri kadar masum olmayabilir. Gegmiste Pokemon veya Oriimcek
Adam’1 kendileriyle 6zdeslestiren cocuklar, ucabileceklerini diisiinerek yapilan atlama
davraniglar1 sonucunda yaralanmalarina dair haberler basina yansidigindan, yetiskinlerin ve
anne babalarin; ¢cocuklari i¢in uygun olmayan igerik konusunda dikkatli olmasi gerekir. Oyun
donemi olarak da adlandirilan bu dénemde, ¢ocugun televizyonla kurdugu iliski arkadaslarindan
soyutlanmasima ve oyunlara girip oyun kurma ve siirdiirme siirecini de etkileyeceginden
ebeveynlerin ¢ocugun televizyon karsisinda gegirecegi siireyi planlamalari, zaman zaman bazi
programlari ¢ocukla birlikte seyretmeleri gereklidir.

Biligsel gelisimin mantiksal diisinme becerilerinin gelistirilmesinde etkili olmasi sebebiyle
egitimciler ve ebeveynler; cocuklara problemleri ¢6zmek i¢in firsat vermeli, onlar1 problemlerle
karsilagtirmalidirlar. Ayrica ¢ocuklarin tahmin yiiriitmelerine, yaratici diistinmelerine firsat
verilmeli, soru sormalari tesvik edilmeli, oyunlar yoluyla mantiksal diisiinmeleri

gelistirilmelidir.

5.2. Oneriler

Yapilan arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore asagidaki oneriler sunulabilir:

* Yapilan arastirma TRT Cocuk kanalinda 3-5 yas kategorisinde yer alan on {i¢ adet ¢izgi
filmden, 01/09/2016 ile 01/09/2017 tarihleri arasinda Reyting izlenme Orani (RTG) ile
Share Izlenme Pay1 (SHR) en yiiksek olan ii¢ adet (Pepee, Kuzucuk, Elif’in Diisleri)
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cizgi filmlerinden olusur. Ayni aragtirma farkli televizyon kanallarindaki programlar
incelenerek de yapilabilir.

Yapilan arastirma, cocuklara yonelik hazirlanan programlarda okul Oncesi egitim
programi biligsel gelisim ozellikleri dikkate alinarak olusturulmus biligsel becerilerin
tespitine yonelik yapilmistir. Okul Oncesi egitim programinda yer alan dil gelisimi,
sosyal ve duygusal gelisim, motor gelisim ve 6z bakim becerilerinin tespitine yonelik de
benzer ¢alismalar yapilabilir.

Arastirma okul 6ncesi donem ¢ocuklarina hitap eden ¢izgi filmlere yonelik yapilmistir.
Ilkokul, ortaokul veya iiniversite diizeyindeki &grencilere hitap eden programlara
yonelik bir arastirma yapilabilir.

Cizgi filmlerde yer alan biligsel beceriler, nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi
yontemi kullanilarak tespit edilmistir. Benzer becerilerin tespitine yonelik yapilacak
caligmalar; nicel aragtirma yontemleri kullanilarak, uygulamali olarak da yapilabilir.
Cocuklar ¢izgi filmlerin zararli etkilerinden korumak amaciyla, egitici ve Ogretici
programlarin tespit edilerek izletilmesi; ¢ocuklarin ekran karsisinda kaldiklart siireyi
sinirlandirmalar gerekir.

Anne babalarin ¢ocuklara sorular sorup, onun sorularina cevap vererek televizyondan
gelen mesajlart anlamasina yardim etmeleri, ¢izgi filmlerde sunulan biligsel gelisimi
destekleyici etkinlikleri ¢ocukla birlikte yaparak bilissel becerileri kazanmasina yardim

etmeleri Onerilebilir.
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