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ONSOZ

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisiinde Doktora tezi olarak hazirlanan
bu arastirma, okul Oncesi egitim kurumlarinda goérev yapan Ogretmenlerin ilgi
koselerinde serbest oyun etkinlikleri ile ilgili goriis ve uygulamalarinin incelenmesi
amaciyla yapilmistir. Yapilan bu arastrmanin gerceklestirilmesinde bir¢cok degerli

insanin katkilar1 olmustur.

Oncelikle arastirma siirecinin her asamasinda degerli katkilarmi ve manevi
destegini gordiigim tez danmigsmanim Degerli Hocam Sayin Prof. Dr. Fatma
ALISINANOGLU’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica ¢alismanin her asamasinda
gOriis ve Onerileriyle bana 151k tutan tez izleme komitesi iiyeleri olan hocalarim Sayin

Prof. Dr. Ismihan ARTAN ve Saym Yrd. Dog. Dr. Serap DEMIRIZ’e tesekkiir erdim.

Arastirma verilerinin analizinde goriislerinden yararlandigim Saym Dog.
Dr.Tevtfik ERDEM’e ve arastirma sirasinda yapilan gézlemlerde alan uzmani olarak
bana eslik eden sevgili arkadaslarirm Dr. Ozlem SIMSEK ve Ars. Gor. Serdar
KESICIOGLU’na ayirdiklar1 zaman ve gosterdikleri ilgi icin en icten duygularla
tesekkiir ederim. Ayrica arastirmanin veri girislerinde bana yardimci olan Seda
GURSES’e, arastirmanin uygulama siirecindeki katkilarindan dolay1 okul yoneticilerine

ve katilimc1 6gretmenlere tesekkiir ederim.

Arastirma boyunca bana siirekli destek olan Sevgili Esim Prof. Dr. Kemal
ERSAN’a, kendilerine ayrmam gereken zamandan fedakarlikta bulunan Oglum’a ve
Kizim’a, beni yetistiren ve ¢aligmalarim sirasinda bana her zaman manevi destek olan

aileme sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Sule ERSAN

Ankara, 2011



OZET

OKUL ONCESI EGITIM KURUMLARINDA GOREV YAPAN
OGRETMENLERIN iLGI KOSELERINDE SERBEST OYUN ETKINLIKLERI
iLE ILGILI GORUS VE UYGULAMALARININ INCELENMESI]

ERSAN, Sule
Doktora, Okul Oncesi Egitimi Bilim Dal1
Tez Danismant: Prof. Dr. Fatma ALISINANOGLU

Ekim- 2011, 185 sayfa

Cocukluk doneminin dogal aktivitesi ve Ogrenme alani olan oyun g¢ocugun
gelisiminde ve egitiminde dnemli bir yere sahiptir. Bu nedenle nitelikli bir okul 6ncesi
egitim kurumunda oyundan planli ve sistemli olarak yararlanilmasi gerekmektedir.
Oyunun niteligini arttrmak ve ¢ocuklarda O6grenmeyi siirekli gelistirebilmek ig¢in
Ogretmenin, oyun ortamlar ile ilgili planlama ve diizenleme yapmak, rehberlik yapmak,

katilime1 ve gozlemci olmak, gibi sorumluluklar: vardir.

Arastirma okul Oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan oOgretmenlerin ilgi
koselerinde serbest oyun etkinlikleri ile ilgili goriis ve uygulamalarinin incelemek
amaciyla yapilmistir. Arastirma, tarama modelindedir. Veri elde etmede nitel arastirma
yontemlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme ve yapilandirilmis gozlem teknikleri
birlikte kullanilmis olup, verilerin analizinde nitel yontemlerden igerik analizi ve nicel
yontemlerden frekans dagilimi kullanilmistir. Ankara ili merkez ilgelerinde Milli Egitim
Bakanligr’na bagli bagimsiz anaokullarinda kadrolu olarak gorev yapan lisans mezunu 40
O0gretmen arastirmanin ¢calisma gurubunu olusturmustur. Bu 6gretmenlere ilgi kdselerinde
serbest oyun etkinlikleri ile ilgili (planlama, ortam hazirlama, etkinlik siireci ve
degerlendirmeye yonelik ) 20 sorudan olusan gériisme formu uygulanmustir. Daha sonra
guruptan secilen 2 6gretmen farkli zamanlarda 3 kez, 40 dakika smiflarinda serbest oyun

etkinlikleri uygulamalar1 sirasinda gozlem formu kullanilarak gozlenmistir.



Arastirmada gézlem ve goriisme teknikleri kullanilarak toplanan verilerin analizi
sonucunda zaman zaman birbiriyle celisir goriinen, zaman zaman ise birbirini

destekleyen cesitli sonuglara ulagilmistir.

Elde edilen bulgular sonucunda 6gretmenlerin serbest zaman etkinliklerini sabah
ilk etkinlik olarak planladiklar1 ve bu etkinlige yaklasik bir saat zaman aywrdiklari
goriilmiistiir. Ancak serbest zaman etkinligi 6gretmenler tarafindan sadece ¢ocuklarin
serbest¢e oynayacag1 amagsiz bir etkinlik olarak goriilmektedir. Ilgi kdselerinde oyunun
sosyal beceri gelisimine katkis1 onemsenirken biligsel siireglere katkisi ¢ok fazla dikkate
almmamaktadir. Okul 6ncesi egitim programinda Onerildigi i¢cin siniflarda yer verilen
ilgi koseleri cocuklar gelisim ve egitimlerine destek saglayacak sekilde etkin ve aktif
olarak kullanilmamakta, koselerin diizenlenmesinde, c¢ocuklar ilgi ve ihtiyaglari,
plandaki amac¢ ve kazanimlar g6z oniinde bulundurulmamaktadir. Sanat kdsesi disinda
tim koselere yer verilen simniflarda miizik, fen-matematik ve kitap koseleri materyal
yetersizligi, Ogretmen miidahelesi, materyallerin ulasilir olmamasi1 gibi nedenlerle
cocuklarm ilgisini gekmemektedir. Ayrica 6gretmenlerin ilgi koselerinde oyun sirasinda
cocuklara yeterli rehberlik yapamadiklari, ¢ocuklarla etkilesim iginde olmadiklar1 ve
gbdzlem yapmadiklar1 saptanmustir. Ilgi koselerinde oynanan oyunlarm dnemi hakkinda
teorik bilgiye sahip olan ogretmenlerin, bu bilgileri uygulamaya aktaramadiklar1 ve
cocuk merkezli egitim yaklasim yerine O6gretmen merkezli egitim yaklasimi ile

uygulamalart siirdiirdiikleri belirlenmistir.

Bu bulgulara dayali olarak, okul 6ncesi dgretmenlerine, kurum ydneticilerine,

akademisyenlere ve aragtirmacilara yonelik 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi Egitim, Serbest Oyun, Ilgi Késeleri, Serbest Zaman
Etkinlikleri.
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ABSTRACT

AN ANALYSIS OF PRESCHOOL TEACHERS’ IDEAS AND PRACTIES ABOUT
FREE PLAY ACTIVITIES ON THE ACTIVITY CENTER

ERSAN, Sule

Doctorate, The Department of Preschool Education
Thesis Advisor: Prof. Dr. Fatma ALISINANOGLU

October, 2011, 185 pages

Play which is the learning area and the natural activity of childhood. That is
why, a qualified preschool education centers should benefit from playing in a planned
and systematic way. To increase quality of play and to enhance the learning of children
permanantly, teacher has principal responsibilities an children play. These
responsibitities can be described as planning and organizing, guiding, participating and
observing. The aim of the reserach is to investigate 1deas and practies of preschool
teacher on free-play activities. The study is in a model of searching, while goining data,
semi structured interview and structured observation techniques which are qualitative
research methods, are used. In analyzing data, content analyze and in digitaling data
frequency distribution is used. In this study, examined group is composed of 40
bachelers degree preschool tearchers who work in public preschools education center.
The preschools are placed in the central counties of Ankara. 20 questions (about
planning, process of education, organizing and evaluating) are asked to the teachers in
an interview form. After that, 2 of the teachers are chosen and observed in their free-
play activity sessions for 40 minutes in 3 different times, by also using observation

forms.

In the study, analysis of, data which is, obtained by using observation and

interview techniques, shows some contradictive and also some supportim results.

As a result of the finding, it is seen that teachers plan the free-play activity as a

first activity in the morning and they spent about 1 hour for this. However free-play



Vil

activity is thought as a activity that children play freely, and has no purpose. In learning
centers, contribution of play on improvement of social skills are noticed meanwhile it’s
contribution on cognitive processes are not considered enough. Learning centers are
existed in classes just because of it is suggested in preschool education programme, and
they are not used officient enough to support progressing and education of children.
Organisation of these places are not focused on interest and need of children, and also
goins and aim of programme is not considered. All learning centers are placed in classes
except art center Children do not take interest on music, science and book centers,

because of material insufficiency, teacher interference and material inaccessibility.

In addition to them, it is determined that in activity centers teacher do not quide
children enough, do not interact with them, and do not observe them. It is also
determined that teachers who have theorical information about importence of free
played in activity centers, can not transfer these information into application, hence,
instead of children based education approach, they continue teacher based education.
Depending on these findings, some suggestions are presented to preschool teachers,

directors, academician and resarchers.

Key Words: Preschool Education, Free Play, Activity Center
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BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Diinyanin her tarafinda ¢ocukluk ve oyun kavrami birlikte kullanilmaktadir.
Cocukluk doneminin dogal aktivitesi olan oyun bir¢ok yetiskinin diisiindiigii gibi bos
zamanlarin doldurulmasindan 6te cocugun gelisiminde onemli bir yere sahiptir. Oyun,
cocukluk déoneminin temel amaci olup, 6zgiirce kendiliginden yapilan, haz veren ¢ocugu
gelistiren ve eglendiren etkinliklerden biridir. Ayrica ¢ocugun egitiminde ve kisilik
gelisiminde sevgiden sonra gelen en 6nemli ruhsal besindir. Ayni1 zamanda ¢ocugun
kendini ve diinyay1 tanimasina yardimci olan, yaratma, deneyim kazanma, iletisim kurma
becerilerini gelistiren ve yetigkinlige hazirlayan bir aragtir. Dogal bir 6grenme ortami

olan oyun ¢ocuk egitiminin ayrilmaz bir pargasidir (Razon,1985; Yavuzer, 2000).

Cocugun giinliik yasaminda dogal olarak yer alan ve baslica ilgi alan1 olan oyun
ayn1 zamanda etkin bir 6grenme ortami potansiyeline sahiptir. Ciinkii etkin 6grenme
motivasyonun yiiksek oldugu ortamlarda gerceklesmektedir (Tiifek¢ioglu, 2001).
Egitim bilime gdre oyun, ¢ocuklar egitiminde en etkili yollardan biridir. Cocuklarin
her an oynadiklar1 disiiniildiigiinde, oyun araciigi ile egitim c¢ok kolay
gerceklestirilebilir. Ayn1 zamanda ¢ocuk oyun sayesinde Ogrenebildigine gore, oyun
haline getirilmis egitim durumlar1 ile ¢ocuga birgok konu daha az zorlayarak, daha

kolay dgretilebilir (Onder, 2000).

Gilinlimiizde okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin oyun ihtiyaclarini en 1yi karsilayan
yerler okul dncesi egitim kurumlaridir. Kentlerde oyun alanlarmin giderek azalmasi,
hizli yapilagsmalarla mahalle kiiltiirinlin yok olmasi, calisan anne sayisinin hizla
artmasi, komsuluk iligkilerinin zayiflamasi, ¢evreye kars1 duyulan giivensizlik ¢ocuk
oyun alanlarint ve oyunlarin1 biiylik 6lciide kisitlamistir. Cocuklar, evlerinde veya
cevrelerinde bulamadiklart oyun imkanlarmi okul Oncesi egitim kurumlarinda
bulabilmektedirler. Bu nedenle okul dncesi egitim kurumlar1 ¢ocuklar i¢in bir anlamda

“oyun yerleri” olarak dislniilmelidir. Ciinkii bu ¢agda cocuklarm en Onemli



ihtiyaclarmin basinda oyun gelmekte ve cocuklar oyun oynayarak gelismekte,
ogrenmekte ve olgunlasmaktadir (Kandir, 2001a). Bu egitim kurumlarinda ¢ocuklarin
keyif alarak oynayacaklar1 oyunlarin tercih edilmesi, buna uygun ortamlarin
olusturulmas1 ve egitimin bu yolla verilmesi, oyunun ¢ocuk {iizerindeki gelisimsel
etkilerini arttirabilmektedir. Ashiabi (2007) oyunun egitimsel ve gelisimsel degerini
bilen erken ¢ocukluk donemi Ggretmenlerinin oyunu etkin bir 6grenme aract olarak
kullanabileceklerini belirtmektedir. Ciinkii 08retmenlerin oyuna bakiglar1 ve oyunla
ilgili yaklasimlar1 onlarin uygulamalarmi dogrudan etkilemektedir. Bu nedenle
ogretmenlerin oyunla ilgili bilgi diizeylerinin arttirilmasi olduk¢a onemlidir. Oyunu
arastiran birgok egitimci, oyunun niteligini gelistirmek ve zenginlestirmek igin,
ogretmenin oyun alanini diizenleyerek, gerekli materyalleri saglayarak oyun ortamini

yapilandirmasimni gerekli gormektedir (Tifekcioglu, 2001).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda, 6gretmen tarafindan diizenlen ortamda (ilgi
koseleri) cocuklarin kendi ilgileri dogrultusunda aktivite ve materyal segtikleri nasil ve
kiminle oynayacagmna kendisinin karar verdigi oyunlar “serbest oyun” olarak
tanimlanmaktadir. Smiflardaki oyun aktiviteleri i¢in diizenlenmis koseler cocugun kendi
kendine yaparak yasayarak Ogrenmesine firsat vermekte, ¢ocuklarin aktivite se¢me
Ozgiirligiine, kendi 6grenmesini yapilandirmasina ve farkli alanlarda gelismesine imkéan
tanimaktadir. Ayrica koseler 6gretmenin cocuklarin gelisimsel ihtiyaclarmin farkina
varmasini saglamaktadir( Milli Egitim Bakanligi [MEB], Okul Oncesi Egitim Programu,
2006).

Nitelikli bir okul dncesi egitim kurumu cocuga en uygun serbest oyun ortami
saglayan yer olmalidir. Oyunun niteligini arttirmak ve ¢ocuklarda 6grenmeyi siirekli
gelistirebilmek icin ¢ocuklarn oyunu ile ilgili olarak Ogretmenin de belli bazi
sorumluluklari, yerine getirmesi gereken gorevleri diger deyisle 6nemli bir rolii vardir.
Bu rol ve sorumluluklar planlama ve diizenleme yapmak, rehberlik yapmak,
yonlendirici olmak, katilimec1 ve gozlemci olmak, iletisimci ve etkilesimei olmak ve
degerlendirme yapmak olarak siralanabilir. Ozellikle okul éncesi ddnemde 6gretmenin
egitim programindaki tiim etkinlikleri oyuna doniistiirerek planlamasi gerekmektedir.
Boylece ¢ocuklarm etkinliklerden daha fazla zevk almalar1 ve yaparak- yasayarak
ogrenme yolu ile 6grenmenin kalict olmasi saglanacaktir. Etkili bir 6gretmen oyun
ortamindaki tiim detaylar1 cocuklarm ilgi ve ihtiyaclar1 dogrultusunda diizenler. Burada

o0gretmenin yonetmekten ¢cok destekleyici rolii vardir (Aral, Kandir ve Can Yasar, 2002;



Tifek¢ioglu, 2001). Bir o6gretmenin Ogretmenlik yapacagi alanla ilgili bilgi ve
becerilere sahip olmasi biiyiik 6l¢iide 6nemlidir. Ciinkii davranig bilimleri 6grencilerin,
o0gretmenin tutum ve davraniglarindan etkilendigini gostermektedir (Giirkan, 2007). Bu
nedenle okul Oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan O6gretmenlerin c¢ocuklar igin
gelisimsel ve egitimsel agidan biiylik 6nem tasiyan, ¢ocukluk yillar1 ile biitiinlesen oyun
etkinligine yaklasimi ve uygulamalar1 olduk¢a dnemlidir. Ciinkii 6gretmenler oyun ve
oyun ortamlarmin, ¢ocukta gelisim ve 6grenmeyi en iist diizeyde destekleyebilecegi
konusunda yeterli bilgiye sahip olur ve bu bilgileri igsellestirerek uygulamaya
aktarabilirlerse, ¢ocuklara bu olanaklar1 sunarak onlarin egitimsel agidan oyundan en 1iyi
sekilde yararlanabilmelerini saglarlar. Diger tiirlii oyunun 6nemi ile ilgili yeterli bilgiye
sahip olmayan veya bilgisini uygulamaya aktarmayan Ogretmen, cocuklarin gelisim,
egitim ve 0grenmelerinde biiyiik bir glice sahip olan oyunu potansiyel bir 6grenme araci
olarak yeterince degerlendiremez. Okul o6ncesi egitimde planli ve sistemli olarak
oyundan yararlanilmas1 olduk¢a Onemlidir. Kurumlarda bunu saglayict ve oyun
ortamlarini diizenleyici olan 6gretmendir. Bu arastirma okul 6ncesi egitim kurumlarinda
gorev yapan Ogretmenlerin, ilgi koselerinde oyun etkinligi ile ilgili goris ve
uygulamalarmin incelenmesi ile 6gretmenlerin serbest oyuna yaklagimlarini belirlemek
ve cocuklara sunduklar1 oyun ortamlar1 hakkinda bilgi edinmek agisindan Onem

tasimaktadir.



1.2. Arastirmanin Amaci

Arastrmanm temel amaci, okul Oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan
ogretmenlerin ilgi koselerinde serbest oyun etkinlikleri ile ilgili goriislerinin neler
oldugunu ve smif i¢i uygulamalarmin nasil oldugunu incelemektir. Bu genel amag

dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranacaktir.

1. Okul oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan dgretmenlerin ilgi koselerinde serbest
oyun etkinlikleri ile ilgili (planlanma, ortam hazirlama, etkinlik siireci, degerlendirme)

gortsleri nelerdir?

2. Okul oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan ogretmenlerin ilgi koselerinde serbest

oyun etkinlikleri uygulamalar1 nasildir?

1.3.Arastirmanin Onemi

Smith (1995), Boyer (1997), Hurwitz (2002), Russ (2003), Giiven (2003),
cocuklarm, oOzellikle okul 6ncesi donemde, oynayarak Ogrendikleri ve gelistiklerini
ortaya koyan bircok arastrma yapmigslardir. Yapilan arastirmalar, ¢ocugun gelisim
siireci i¢inde oyunun Onemini gostermektedir. Bu nedenle oyun cocuk egitiminin

ayrilmaz bir pargas ve en énemli yardimcisi olarak kabul edilmektedir (Oncii ve Ozbay,

2005) .

Wood ve Attfield’a (1996) gore, son yillarda yapilan oyun arastrmalarmnin
gelisim psikolojisi ve biligsel alan agirlikli olmasi oyunun; ¢ocuga 6grenme, bilgilenme,
anlam gelistirme gibi 6zel ve olaganiistii ortamlar sagladig1 goriisiinii gii¢lendirmistir. Bu
calismalar ¢ocugun oyun diinyasi, hayal diinyas1 ve ger¢ek diinyasmin kavranmasinin
egitimci i¢in 6nemine dikkat cekmektedir. Cocuklarin bu farkli yasam deneyimlerini
kaynastirarak ¢ok farkli bilgi ve deneyimlerle beceri ve anlam gelistirebilmeleri
egitimcilerin bu alanda yeterince bilgi sahibi olmalarina baglidir. Cocuga oyun imkani
tanimayan ve oyunla desteklenmeyen egitim ortamlarinda c¢ocugun Ogrenmeleri

simirlandirilmis  olmaktadir. Egitim programlarmin g¢ocuk acisindan daha yararh



olabilmesi i¢in Ogrenmeyi arttirict ve zenginlestirici 6zelligi olan oyun, programin
temeline alinmalidir. Egitimciler smif i¢i etkinliklerini planlarken oyunun bu

ozelliginden yararlanmalidir (Morrison, 1998).

Cocuklarin deneyerek —yanilarak Ogreniyor olmalari, yetiskinlerin ¢ocuklari
basibos birakacagi anlamma gelmemektedir. Burada Onerilen yetigkin rolii; 6grenmeyi
kolaylastiran, 6grenme sirasinda c¢ocuga yardimci, destekleyici ve duyarli olan bir
roldiir. Boyle bir yetiskin roliinde “cocuga saygr” olduk¢a 6nemlidir. Cocuga saygi
cocuklarm ilgilerini, ihtiyaclarini, gelisim diizeylerini, bireysel farkliliklarini, yagsamakta
olduklar1 deneyimlerini goéz oOniinde bulunduran bir Ogrenme ortami saglanarak

gerceklestirilebilir (Fetihi, 1999).

Okul 6ncesi donemdeki ¢ocugun en onemli faaliyeti ve gelisimsel ihtiyaci olan
oyun icin, cocuga rahat ve giivenli sekilde hareket edebilecegi uygun ve zengin oyun
ortami hazirlamak Onemlidir. Bu ortamda cocuk diger c¢ocuklarla, zaman zaman
yetigkinle, bazen de kendi basina oynayabilmelidir. Cocuga oyun firsat1 verilmesi ve bu
firsat1 gerceklestirebilecegi uygun mekan ve malzemenin saglanmasi, cocugun
gelismesi i¢in oyundan geregi gibi yararlanmasinda énemli bir noktadir. Ozellikle
cocuklarin gegirdikleri bir¢ok kritik donemi i¢ine alan ve gelisim hizlarinin ¢ok yiiksek
oldugu okul 6ncesi donem bu bakimdan daha da fazla 6nem tasimaktadir ( Aydogmus

1995; Oktay 1999; Tiifekcioglu 2001)

Kurumsal okul 6ncesi egitim hizmetlerinin etkili olmasinda, kaliteli bir program,
fiziki ortam, Ogretmen-¢ocuk oranlamasi, yeterli arag-gereg, otorite ve bagimsiz olma
arasinda bir denge, cocugun oyun ve hayal giicliinii kullanmaya imkan taniyan bir
yaklagim biiyiik rol oynamaktadir (Sylva,1995). Ancak bu imkanlar ne kadar yeterli
olursa olsun, okul dncesi egitim hizmetlerinden beklenen yararin elde edilmesi, programi
uygulayacak ve fiziki ortami cocuklarin yararina diizenleyecek 6gretmenlerin nitelik

yoniinden yeterli olmalarina baghdir.

Giler (2003) okul 6ncesi egitim programlarmnin incelenmesine yonelik yaptigi
calismada, ne kadar nitelikli hazirlanmis olursa olsun programlarin siirekli olarak ve
herkes tarafindan ayni uygulanamayacagmi ve hazirlanan programlarin uygulayict

ogretmenler tarafindan 6ztimsenmedikge etkili olamayacagi sonucuna varmustir.



Bugiine kadar Tirkiye’de oyunla 1ilgili yapilan c¢esitli arastirmalar
bulunmaktadir. Bu arastirmalar ¢ocuklardaki oyun davranislari, 6gretmenlerin oyun ve
oyuncaklarla ilgili goriisleri lizerine yapilmistir. Ancak, 6gretmenlerin ilgi koselerinde
serbest oyun uygulamalarina iligkin arastirmaya rastlanmamustir. Bu ¢alisma 6ncelikle
okul oncesi egitimde calisan 6gretmenlerin 1lgi koselerinde serbest oyun hakkindaki
goriis ve uygulamalarinin ortaya konulmasi ve okul Oncesi egitim kurumlarinda
cocuklara sunulan mevcut serbest oyun ortamlar1 ve imkanlar1 hakkinda bilgi saglamasi
acisindan Onem tasmmaktadir. Bu yoOniiyle yeni arastrmalara 151k tutacagi
diistiniilmektedir. Bununla birlikte arastirmanin, okul Oncesi egitim kurumlarinda
yiriitiilen egitim programlarinin gelistirilmesine ydnelik veriler saglayacagi, ayni
zamanda alanda calisan egitimcilerin ilgi koselerindeki serbest oyun etkinlikleri
uygulamalarindaki ihtiyag ve eksikliklerinin belirlenmesi ile hizmet i¢i kurslarla
ogretmenlere destek verilmesi ve bu alanda 6gretmen yetistiren programlarin yeniden

gozden gegirilmesine katkida bulunacagi diistiniilmektedir.

1.4. Smirhhiklar

1. Arastrma Ankara il merkezinde bulunan Milli Egitim Bakanligi’na bagh
bagimsiz anaokullarinda kadrolu olarak goérev yapan Ogretmenler ile
sinirlandirilmastir.

2. Arastirma okul dncesi egitim kurumlarinda gorev yapan 6gretmenlerin sadece ilgi
koselerinde serbest oyun etkinlikleri ile 1ilgili goriis ve uygulamalarinin

incelenmesi ile smirlandirilmistir.

1.5. Tanimlar

Serbest Oyun (Yapilandirilmamis oyun): Okul Oncesi egitim kurumlarinda
cocuklarm yetigkin yonlendirmesi olmadan kendi ilgileri dogrultusunda aktivite ve
materyal sectikleri nasil ve kiminle oynayacagina kendisinin karar verdigi, ortamin
Ogretmen tarafindan diizenlendigi 1ilgi koselerindeki oyun serbest oyun olarak

isimlendirilmektedir (MEB, 2006; Willan ve Rees, 2006).



flgi Koseleri: Okul 6ncesi egitim smiflarinda oyun aktiviteleri igin diizenlenmis
belli alanlara ilgi koseleri denmektedir. Siniflardaki bu koseler ¢ocugun kendi kendine
yaparak yasayarak oOgrenmesine, aktivite se¢cme Ozgiirliigiine, kendi 6grenmesini
yapilandirmasina ve farkli alanlarda gelismesine imkan tanimaktadir. Okul 6ncesi egitim
kurumlarinda bulunan ilgi koseleri; evcilik, fen-doga ve matematik, kitap, blok, miizik,
kukla, sanat, egitici oyuncak ve amag¢ ve kazanimlar ile arag¢ olarak secilen konuya bagl
olarak diizenlenen gecici ilgi koseleri olarak siralanabilir (MEB, 2006; Warner ve
Sower,2005).



BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Oyunun Tanimm ve Ozellikleri

Insanligm varolusundan bugiine dek diinyanin her yerinde insanoglunun ¢ocukluk
doneminde vazgecilmez ugrasi olan ve gliniimiizde yapilan ¢alismalarla egitimsel ve
gelisimsel acidan oldukcga biiylik 6neme sahip oldugu ortaya konan oyun i¢in ge¢cmiste,
cesitli tanimlar ve agiklamalar yapilmistir. Bunlardan bazilar1 oyunun, rahatlama, enerji
fazlasim1 atma, fizyolojik ihtiya¢ ve taklit icgilidiisiiniin doygunlugunu saglama gibi
nedenlerden ortaya ¢iktigini ileri stirmektedir. Oysa gilinlimiizde yapilan tanimlar oyunun
bunlardan ¢ok daha farkli boyutlar1 oldugunu ortaya koymustur. Oyunun ¢ocuk ve
yetigkin agisindan tanimi farkhdir. Yetiskinlere goére oyun, oynayis bicimi ve
ozelliklerine gore farklilik gosterebilir. Bunlar; beden ve beyin giiclinii gelistirmek amac1
gliden, sanatsal degeri olan ve estetik duygusunu gelistiren, iy1 vakit gecirten
etkinliklerdir (Seyrek ve Sun, 2003). Cocuk a¢isindan bakildiginda oyun, ¢ocugun
duyduklar1 ve gordiiklerini smayip denedigi, 6grendiklerini pekistirdigi, bunlara yeni
seyler kattig1, yaratma ortamima sahip bir deney alamidir. Bu alan ¢ocuklarin en dogal
anlasma ve 6grenme ortamidir. Oyun gelecege ait bir diisiinme ve etkilesim olmaksizin o
anda meydana gelen aninda tatmin saglamaya yonelik bir olgudur ve oyun siireci

icersinde oyuncu zamani unutarak o ani ve simdiyi yasar (Kale, 2003; Yavuzer, 2000).

Cok cesitli diisiince ve deneyimi kapsayan oyun, son derece karmasik bir
konudur. Oyun cocukluk diinyasinin temel sozciiglinii olusturmakta ve cocuga hig
kimsenin 6gretemeyecegi konular1 kendi deneyimleriyle 6grenmesi yontemi olarak da
tanimlanmaktadir. Zeka, yetenek, sosyallesme ve yaraticilik gibi degerleri kapsayan
kisiligin temel malzemesi olan oyun ayni zamanda c¢ocugun 6grenme laboratuaridir

(Gonen ve Dalkilig, 2002; Ormanlioglu Ulug, 1999).



Oyunun ne oldugu ve cocukluklarin neden oyun oynadiklarmi agiklamaya
calisan, kuramcilar (Freud 1961, Piaget 1962, Erikson 1985, Wygotsky 1966)
arastrmacilar, farkli disiplin ve goriisteki egitimciler, oyunun 6grenme ve gelisimde
bliylik bir rolii oldugunu, oyunun saglik, mutluluk ve yaraticilik igerdigini ileri

stirmektedirler (Isenberg ve Jalongo, 2001).

Gross’a (1896) gore oyun bir uygulama alanidir. Cocuk ileriki yasantisinda
karsilasacag1 durumlarda kullanacagi davraniglar1 oyun yoluyla kazanir. Piaget’e (1962)
gore ise oyun dis diinyaya uyumdur. Montessori (1870-1952) oyunu ¢ocugun isi ve
ugras1 olarak nitelendirirken Freud (1961) korkularin engellenmesinin ve sosyal
catigsmanin iistesinden gelme yolu olarak belirtmektedir. Genel tanimiyla oyun, belli bir
amaca yonelik olan veya olmayan, kuralli ya da kuralsiz olarak gerceklestirilebilen, her
durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve
sosyal gelisimin temeli olan, ger¢ek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk i¢in en etkin 6grenme

siirecidir (Akt. Bayko¢ Donmez, 1992).

Oyunun ¢esitliligi, insanoglunun var oldugundan beri oyun oynamasi, oyunun yas
ilerledikc¢e icerik ve sekil yoniinden degismesi, oyunun tanimlanmasi ihtiyacini daha da
giliclendirmistir. Rogers ve Sawyers (1988)’e gore cocuklar kendilerinin isteyerek secip
yaptiklar1 ve nasil yapacaklarmma kendileri karar verdikleri etkinliklere “oyun”
demektedirler (Akt.Fetihi,1999). Bununla ilgili bir ¢alismada g¢ocuklarin oyunu nasil
tanimladiklar1 fotograflarla arastirilmistir. Arastirmada pek ¢ok faaliyetin goriintiilendigi
fotograflar cocuklara gosterilerek onlardan bunlar1 “is” ve “oyun” olarak siniflamalari
istenmistir. Arastirma sonucunda c¢ocuklarin kendilerinin isteyerek baglattiklar

faaliyetleri “oyun”, baskalarinin kendilerinden yapmalarini istedikleri seyleri “is” olarak

adlandirdiklar1 gériilmiistiir (Howard, 2002 ).

Tirkiye’de yapilan benzer bir ¢calismada okul dncesi egitim kurumlarina devam
eden cocuklarm “oyun” ve ‘“calisma” algilar1 incelenmistir. Arastirmada c¢ocuklara,
iceriginde oyuncak ve gercek malzemelerin kullanildigi aym1 zamanda ortamda
ogretmenin bulundugu ve bulunmadigi farkli mekanlardaki etkinlik fotograflar:
gosterilmistir. Cocuklara bu fotograf iceriklerinin “oyun mu” veya “calisma m1” oldugu
sorulmustur. Arastirma sonunda c¢ocuklarin fotograflarda oyuncak gordiikleri zaman

oyun”, gercek malzeme gordiiklerinde ise ‘“calisma” dedikleri goriilmiistiir. Diger

taraftan 6gretmenin oyundaki bir oyuncu olmaktan ¢ok, oyunu yonlendiren veya oyuna
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miidahale eden pozisyonda oldugu durumlarda ortamda oyuncaklar bulunmasina
ragmen cocuklarm oyun ve calisma secenekleri arasinda bir karisiklik yasadigi
belirlenmistir. Bu durum oyun ortaminda c¢ocugun yetiskin yonetimi veya baskisini

kabul etmedigini gostermektedir (Ersan, 2006).

Gilintimiizde oyunla ilgili yapilan tanimlarin ortak 6zellikleri sunlardir. Oyun;
-Cocukluk doneminin temel amacidir.
-Ozgiirce kendiliginden yapilan, haz veren ¢ocugu gelistiren ve eglendiren etkinliklerdir.

-Ogrenme, yaratma, deneyim kazanma, iletisim kurma ve vyetiskinlige hazirlanma

aracidir.

-Cocugun zihinsel yetenekleri kadar tiim gelisim alanlarmi etkileyen duygularini ve

duyularmi gelistiren etkinliklerin tiimiidiir (Razon, 1985).

Bayko¢ Donmez’e (1992) gore bir eylemin oyun olabilmesi i¢in bazi 6zelliklere
sahip olmasi gerekmektedir. Bunlar, oyuncunun oyunda yer almasi i¢in herhangi bir
zorunlulugu olmayan serbestlik, dnceden belirlenmis zaman ve alan sinirlari, nasil gelisip
sonuclanacagi belli olmayan belirsizlik, kuralli bir oyunda yeni bir sey iretilememe,
gergek yasam kurallarmnin oyunda gegersizligi ve hayali olma gibi 6zelliklerdir. Oyun
konusunda ¢alisan arastirmacilar Krasnor ve Pepler (1980), Rubin, Fein ve Vandenberg.
(1983), Pellegrini (1991) oyunun 6zellikleri konusunda farkli goriis One slirmelerine
ragmen, genel olarak oyunun belli karakteristik Ozellikler gosteren insan davranisi
oldugu konusunda goriis birligine varmiglardir ( Isenberg ve Jalongo, 2001). Arastirmaci
ve egitimcilerin birgogu Rubin ve dig., (1983) gelistirdigi kriterleri oyunu tanimlamak
icin yeterli bulmaktadir. Bu kriterlere gore bir davranisin oyun sayilabilmesi i¢in su

ozellikleri icermesi gerekmektedir.

- Oyun i¢sel motivasyon ile giidiilenir ve oyuncular tarafindan serbestge segilir..
Cocuklar distan gelen baskilarla degil, igten gelen bir giidii ile oynarlar. Kisinin yasadigi
tatmin duygusundan kaynaklanan i¢ motivasyon baskalar1 tarafindan yonetilmez. Oyunu
oynamak veya oyuna yonelmek ¢ocugun kararidir. Eger gerektigi icin veya kendisinden

istendigi i¢in oynuyorsa, oyun sayilmaz.
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- Oyunda ¢ocuk kendi kendini yénetir. Cocuklar oyun aktivitelerine kendi bildiklerini,
anladiklarmi katarlar ve aktiviteleri kendileri kontrol ederler. Kii¢iik ¢ocuklarin kontrolii

elde bulundurabilecek ¢ok az firsatlar1 vardir. Oyun da bunlardan biridir.

- Oyunu oynayanlar oyuna aktif bir bicimde katilir ve oyunda gerceklere bagl
kalinmaz. Cocugun yapmakta oldugu eyleme yogunlasarak sozel, zihinsel veya fiziksel
olarak aktivitede bulunmasi gerekir. Oyunda ¢ocuklar gercekler ile sinirli kalmazlar ve

diistincelerinde yarattiklar1 temsili rol ya da olaylara da yer verirler.

- Oyun eglencelidir ve haz veren bir siiregtir. Cocuk yaptig1 isten, etkinlikten haz alir ve
bunu sikca tekrar eder. Eger bir etkinlik eglence haz ya da tatmin duygusu igermiyorsa
cocuk i¢in bu oyun degildir. Cocuklar oyun sonunda elde edecekleri amaglar ile degil
aktivitelerin kendisiyle ilgilenirler. Oyunu ¢ekici ve ilging kilan sonugtan ¢ok yasanan

stirectir (Rubin ve dig., 1983).

Oyunlarm sekli, 6zellikleri, oyun malzemeleri, ¢cagdan caga kiiltiirden kiiltiire
degisse de ¢cocugun bulundugu her yerde oyunun oldugu ve de§ismeyen evrensel bir
ozellik tagidig1 goriilmektedir. Diinyanin her yerinde ortak ozellikler gdsteren oyun,
kendiliginden ortaya ¢ikan, ¢ocuga mutluluk ve rahatlik veren bir etkinliktir. Bununla
birlikte oyunda deneyimler tekrarlanir, yeni seyler denenir ve kesfedilir. Oyunun bu
ozelliklerine bakildiginda goriiliiyor ki; oyun ¢ocugun i¢ diinyasini distaki sosyal diinya
ile birlestirmesine yardimci olan dinamik bir siire¢ ve karmasik bir insan davranisidir

(Ozdogan, 2004).

2.2. Oyun ile Ilgili Gériis ve Kuramlar
2.2.1. Oyunla ile Ilgili Goriisler

Oyunu erken ¢ocukluk doneminin dogal ve temel bir egitim araci olarak goren
egitimciler ve diisiiniirler oyunun degeri lizerinde durmus ve giliniimilize kadar farklh
goriislerle oyunun 6nemine deginerek ¢esitli kuramlar ortaya koymuslardir. Erken donem

diisiiniirlerinin oyun hakkindaki goriislerinden bazilar1 sunlardir;

Eflatun (M.O 427-347) ¢ocuk egitiminin beden ve ruh egitimi olarak iki alanda
yapilmasimi savunmus ve bedensel egitimde oyunun dnemine deginerek “Cocuk oyunla

biiytimelidir” demistir.
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Ibni Sina (980-1037) egitime ve bilime biiyiik 6nem veren ve oyunu gocukluk
caginmn davranis1 olarak géren Ibni Sina ¢ocuklarin erken yastan itibaren okula
gonderilmeleri gerektigini belirterek egitimde Ogretmenin ve akran gurubunun onemli
oldugunu, cocuklarin oyunla vakit ge¢irmelerinin desteklenmesi gerektigini belirtmistir
(Akyiiz, 2007).

Gazzali (1058-1111) Gazali’ye gore oyun c¢ocugu dinlendirir, 6grenme giiciinii
arttirr ve hafizasini yeniler. Bu nedenle 6gretimde teneffiisiin 6nemine deginerek bu
arada ¢ocugun oyunla zindelesip eski durumuna donecegini ve caligmalardan

bikmayacagini savunur (Seyrek ve Sun, 2003 ).

M. Montaigne (1533-1592) insanda beden egitilmesi, ruh egitilmesi gibi bir sey
olamayacagimi insanin egitiminin bir biitiin olacagimi savunmustur. Teorik 6gretime ¢ok
onem verilmesine karsi cikarak Ogrenilen bilgilerin sadece Ogretilmekle kalmayip
uygulanmasma ve yasam alanma aktarilmasini Onermistir. Ayrica yetigskinlerin
ylizyillarca c¢ocugun sadece eglenip oyalandigi amacgsiz ve bos bir ugras olarak
gordiikleri oyunu c¢ocugun Ogrenme ortami ve ger¢ek ugrasi olarak ele almistir

(Montaigne, 1998).

Amos Comenius (1592-1671) cocukluk doneminde oyunu egitimin ayrilmaz bir
parcas1 olarak gdérmiis ve okul Oncesi egitimde okulu, oyunla es degerde tutmustur.
Ayrica miizik esliginde yapilan dramatik oyunlarin ¢ocuklarin kisiligini gelistirdigini,
ahlak ve deger egitimine katkida bulundugunu 6ne siirmiistiir. Oyunu insanin 6zgiir olma
istegi ile bagdastrmis ancak disiplin ve diizen kazanmada da 6nemli rolii oldugunu
belirtmistir. “Cocuk bir seye zorlandiginda haz duymaz, yerine hi¢ hoslanmadigi seylere
karst duydugu hosnutsuzlugu sergiler. Hi¢ kimse zorla oyun oynamaz.” séziiyle cocugun

Ozgiir olma istegini ortaya koymustur (Akt. Seving, 2004).

C. G. Salzmann (1744-1811) cocuklarin biiyiikleri taklit ederek 6grendikleri, bu
nedenle yetiskinlerin dogru davramiglar sergilemelerinin ¢ocuklarin  6grenmeleri
acisindan onemli oldugunu vurgulayarak, oyunu egitimin ayrilmaz bir pargasi olarak
gormiis ve “cocuklarla oynamayi bilmeyen onlarin eglencelerine katilamayan kisi

egitimci olmamalidir” demistir (Salzmann, 2006).

F.Froebel (1782-1852) birbirine iki zit giic olan dogal-ruhsal duygu ile akil

arasinda arabulucu rolii oynayan oyun iizerinde odaklanmistir. Ona gore oyun birlestirici
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bir mekanizma olmasi nedeniyle ¢ocuk icin en uygun ruhsal etkinlik olarak kabul
edilmelidir. Oyun Froebel sayesinde okul dncesinde egitimin ayrilmaz bir par¢asi olarak
disiiniilmiistiir. Froebel’e gore oyun ¢ocuk icin bir ihtiyactir ve yetiskin i¢in is ne kadar
onemliyse, cocuk icin de oyun o kadar 6nemlidir. Bu nedenle ¢ocuga her sey oyunla
ogretilebilir. Cilinkii oyunda edinilen bilgiler daha kalicidir. Egitici oyuncaklarin ¢ocukta
kendi cabalariyla 6grenmeye zemin hazirladigini savunan Froebel sayesinde oyun, okul
oncesi egitimin ayrilmaz unsuru olarak gorilmiistir (Bayko¢ Donmez, 1992; Seving
2004,). Froebel “Oyun ¢ocugun tiim yasamini belirleyen c¢ekirdektir ve okul oncesi
donemde ¢ocugun en katiksiz ve ruhsal doyum saglayan ugrasidir” demistir (Akt. Seyrek

ve Sun, 2003).

M.Montessori (1870-1952) “Oyun ¢ocugun isidir.” diyerek oyunla ilgili
goriigiinii belirtmistir. Montessori, ¢ocugun hareketlerini, cabalarmi, alistirmalarini,
deneyimlerini ve ¢alismalarini oyun degil is olarak tanimlar. Cocuk daha iyi bir ugras
bulamadig1r zaman oyun oynar ve kendisini gelistirdigi bliyiime 6§renme ¢abasi iginde
oldugu siirece oynamaya devam eder. Montessori yasamin ilk alt1 yilin1 duyarlilik
donemi olarak adlandirmis ve oyunla desteklenerek iyi degerlendirilmesi gerektigini
vurgulamistir. Bu donemde ¢ocuklarin kendi 6grenmelerini gergeklestirecekleri basitten
zora, somuttan soyuta sirali materyaller gelistirmistir. Bu materyallerin bulundugu
ortamda ¢ocuklar 6gretmene bagli olmadan kendi 6grenme siirelerini kendileri belirler

(Bayko¢ Donmez, 1992; Cakiroglu Wilbrandt, 2008 ).

Yukarida da belirtildigi gibi birgok egitimci ve diisiiniir oyun hakkinda bazen
birbirini destekleyici bazen de farkli goriisler ileri siirmiislerdir. Bu farkli goriisler
dogrultusunda oyun kuramlar1 iki ana grupta toplanmistir. Bunlar; Klasik ve Cagdas
kuramlardir. Klasik kuramlar, 19.ylizy1l’ da ortaya ¢ikmis ve oyunun amaci ile ortaya
¢ikis nedenlerini aciklamaya odaklanan farkli goriislerden olusmustur. Cagdas kuramlar
ise 1920’11 yillardan sonra ortaya ¢ikmis ve oyunun igerigi ile ilgilenerek cocugun

gelisimine etkilerini agiklamaya odaklanmustir (Oncii ve Ozbay, 2005).
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2.2.2.0yun Kuramlan
2.2.2.1. Klasik Oyun Kuramlan

Klasik kuramlarda sadece oyunun neden oynandigi konusu iizerinde durulmus

oyunun sekli ve igerigi ile ilgilenilmemistir

Fazla enerji (Rahatlama) kurami: Viicutta biriken enerjinin amagsiz etkinlikler
yani oyun yoluyla harcandigini1 varsayan ve bdylece organizmanin rahatlayacagini ileri
stiren kuramdir. Bu kurama gore ¢ocuk i¢inde biriken enerjinin baskisindan oyun yolu ile
kurtulur ve organizmasi saglikli bir dengeye kavusur. Kuramin temsilcileri Schiller

(1875) ve Spencer (1878)’dir

Dinlenme kurami: Kuramin savunucularindan olan Lazarus (1883) ve Patrick
(1916) rahatlama kuraminin tam tersi olarak oyunun harcanan enerjinin yeniden
kazanilmasi i¢in oynandigmi ileri siirer, organizmanin dinlenmeye ihtiyaci vardir. Bu

ithtiya¢ oyunla saglanmaktadir.

Onciil deneme kurami: Bu kurama gore oyun icgiidiiseldir ve her canlinin kendi
tiirlinliin dogal yasam savasi i¢in bir 6n alistirma niteligindedir. Oyunun gelecek yasam
icin bir 6n hazirlik ve alistrma oldugunu savunan Gross (1898)’a gore cocuk yasam icin
gerekli olan bilgi ve becerileri oyun i¢inde deneyerek Ogrenirken bilinglenmeye baslar.

Cocuklar biiytliyiip gelistikce oynadigi oyunlar da farklilagir.

Baglanti kurami; Bu kuram Onciil deneme kuraminin aksine oyunla gelecek
arasinda bir ilgi kurmamaktadir. Kuramin temsilcisi Stanley Hall (1906)’a gore oyundaki
her hareket kalitimsal bir temele dayanmaktadir. Bu kuram oyunu kalitim yoluyla gelen
ilkel hareketlerin terk edilmesi olarak kabul etmekte ve oyunun bireyde var olan anti-
sosyal egilimlerden arindirma islevi oldugunu ileri siirmektedir (Bayko¢ Donmez, 1992;

Isenberg ve Jalongo, 2001; Seving 2004).

2.2.2.2. Cagdas Oyun Kuramlan

Cagdas kuramlar cocugun ni¢in oynadig1 sorusuna cevap aramaktan ¢ok, oyunun
icerigi ile ilgilenmis ve anlamaya ¢aligsmistir. Bu kuramlar; genel olarak psikoanalitik ve

biligsel kuramlar olarak ikiye ayrilmaktadir.
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2.2.2.2.1. Psikoanalitik Kuramlar

Sigmund Freud’un ve Eric Ericson’un kisilik gelisimi kuramlarindan yola ¢ikarak
cocugun gecirdigi kisilik ve psiko- sosyal gelisim evrelerini ve psikolojik ihtiyaglarini
temel alan kuramlardir. Psikoanalitik kurama gore oyun hos olmayan deneyimlerin
tekrarlandigi bu yolla ¢ocugun olaylara egemen oldugu bir faaliyet olarak
aciklanmaktadir. Baska bir deyisle oyun zor durumlar karsisinda organizmanin

rahatlamasi ve deneyim kazanmasini saglayan bir denge unsurudur.

Kuramin 6nciisii Freud’a (1961) gore her davranisin bir nedeni vardir. Cocuklar
oyunlarinda farkinda oldugu veya olmadigi duygularini yansitarak beceri kazanir ve
zorluklarin iistesinden gelmeyi 6grenir. Bu nedenle Freud oyunu ¢ocugun davraniginin ve
kisiliginin aynasi olarak gormektedir. Cocuklar dogumdan alt1 yasa kadar olan kisilik
gelisimi  siireglerinde karsilastiklart olumsuz duygu ve kaygilarini oyun ortamina
aktararak, sevgi, nefret, kizgmlk gibi duygularin1 bagkalarma ya da nesnelere
yansitabilir. Oyun, bireyin kisiliginde bulunup gercek alanlarda ortaya ¢ikamayan ve
toplumsal c¢evrenin kabul edemeyecegi egilimleri, gercek olmayan giivenli bir alanda
disa vurma aracidir. Oyun igerisinde tekrarlanan bu davraniglarla cocuk kaygilarini
azaltarak olumsuz olaylarin etkisini kisiligine zarar vermeyecek sekilde yasar. Bu
nedenle de ruhsal sikintilarin tedavisinde oyun terapi ve tedavi olarak da kullanilmaktadir

(Bayko¢ Donmez 1992, Govsa 1998, Seving 2004).

Bir diger psikanalitik kuramc1 Erikson (1985) Freud’un teorisini temel almakla
beraber bazi noktalarda ayrilik gostermistir. Erikson kisilik gelisiminin tiim yasam boyu
siiren bir siire¢ oldugunu savunarak insanin saglikli bir kisilik kazanmasi i¢in gegirmek
zorunda oldugu psiko-sosyal gelisim donemleri oldugunu ileri siirmektedir. Her
donemin saglikli sekilde gecirilmesi bir sonraki donem i¢in saglam temeller olusturur
(Bayhan ve Artan 2004). Oyun ¢ocugun psiko-sosyal gelisiminin aynasidir ve gelisim
donemleri boyunca farklilik gostermektedir. Oyun yoluyla cocuk ger¢cek duygu,
diisiince ve olaylarla basa ¢ikmak i¢in yeni modeller yaratir. Erikson, oyunun ¢ocugun
benlik gelisimine etkileri tizerinde durmakta, kiiltiirel ve psikoseksiiel evrelerin bireyin
gelisiminde Onemli oldugunu vurgulamaktadir. Bu iki unsurun yonlendirilmesiyle
benlik gelisimi psikososyal acidan gelisim gostermektedir. Erikson benlik gelisimine
cok onem vererek bunun olumlu sosyal deneyimlerle kazanilacagini, duygusal agidan

sagliklt bireylerin bu sekilde yetisebilecegini ifade etmektedir. Bu evrelerin uyum



16

saglayict sonuglar1 biyolojik ve sosyal alandaki iglevlerin kaynagmasini saglamaktadir.
Oyun, bu kaynagmay1 gecmiste yasanan, simdi ve gelecekte yasanabilecek durumlarin
yaratilmasiyla saglamaktadir. Oyunda c¢ocuk, benliginin belirsizliklerini, kaygilarmi ve
arzularin1 dramatize eder. Cocuklar hem kendi kendine hem de baskalariyla oynama
ihtiyacindadirlar. Erikson’a gore oyun, hayal giiciiniin, diinyaya hakim olmak ve uyum
saglamak i¢in kullanilmasidir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin sembol kullanma
yeteneginin artmasi onlar1 6grenmeye hazirlamaktadir (Roopnarine ve Johnson, 2005;

Seving, 2004; Tiifek¢ioglu, 2001).

2.2.2.2.2. Bilissel Kuramlar

Oyunun igerigini biligssel gelisime dayanarak anlamaya ve aciklamaya calisan
kuramlardir. Oyunla ilgili biligsel kuramlar Berlyn’nin i¢ten uyarilma kurami, Piaget’in
yapilandirmact kurami, Vyogotsky nin sosyo-kiiltiirel gelisim kurami ve Bandura’nin

sosyal 6grenme kuramina dayanmaktadir.

E.Berlyne’nin (1924-1976) icten uyarilma yaklasimma gore oyun, kesfetme
davranislarma bagl olarak uyarilma durumlarmnin dengelenmesi olarak goriilmelidir.
Cocuklarin kesfetme davranislarina yonelik uyarimlar icten giidiimliidiir. Bu kurama
gore Ogrenme, uyarilara verilen tepkilerin sonucunda dirtiilerin azalmasiyla
gerceklesmektedir. Berlyne’e gore oyunda goriilen uyarilma mekanizmasi organizma
tarafindan kontrol edilerek islem sonunda haz verici bir duygu yasanir. Bu uyarilma ve
ardindan yasanan haz duygusu oyun siirecinde gerceklesen davraniglarin nedenini
aciklamaktadir. Ayni oyun materyali cocuk tarafindan farkli bicim ve sekillerde
kullanilabilir. Her bir farkli bicim ve sekil beraberinde belirsizlik getirir ve ¢cocuk bu
belirsizligin iistesinden gelmeye calisir. Oyun veya oyun materyali ¢ocugun yenilik
yaratacak secenekleri tiiketmesi sonucu ¢ekiciligini kaybeder (Seving, 2004;

Senemoglu, 1999).

J. Piaget (1896-1980) oyunu cocugun deneyim ve bilgilerini birlestirdigi bir
olgu olarak kabul etmekte ve zihin gelisimi ile arasinda yakin bir iliski oldugunu
savunmaktadir. Insan zekdsinin gelisimi 6ziimleme ve uyum islemine bagldir. Insan
yasadig1 diinyadan bilgileri toplayarak bunlar1 daha 6nce 6grendiklerinin bulundugu
sisteme yerlestirir. Buna 6ziimleme denir. Bu bilgileri yerlestirme islemine ise uyum

denir. Uyum organizmanin dis diinyaya gore ayarlanmasidir. Zeka 6ziimleme ve uyum
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arasinda siirekli olarak aktif ve karsilikli etkilesim sonucu gelismektedir. Oyun
Oziimlenen bilgilerin sisteme yerlestirilme yolu yani uyumdur. Cocuk zihinsel unsurlari
oyun yoluyla kontrol eder ve bunu yaparken bildigi mevcut semalar1 kullanarak
dengeleme siirecine girer. Bu denge her zaman degisiklige agik oldugundan serbest
oyunda sonu¢ degil siire¢ Onemlidir. Piaget yeni 6grenilmis davraniglarin tekrar
edilmesi gerektiginden bahseder. Bu tekrarlar yeni semalarin ¢ocugun kendi
benimsenmis repertuarina girmesine kadar devam eder. Yapilandirmaci yaklasima gore
birey edindigi her yeni deneyimle daha 6nce zihninde var olan diisiince ve semalari
anlamli olarak yeniden diizenleyip bunlara yeniden anlam verir. Cocugun diisiince
stireglerinin gelismesi, aktif oldugu oyun sirasindaki deneyimleri ile pekistirilir. Piaget’e
gore gercek 6grenme 0gretmenlerin yuriittiigi bir siire¢ degil, kendiliginden olusan bir
kesfetme ve bulma islem siirecidir. Cocuk i¢cin oyun, gercek Ogrenmenin olustugu
kesfetme siirecidir. Ciinkii oyun sirasinda cocuklar inanilmaz bir zihinsel ilerleme
yasarlar (Ataman, 2003; Bayko¢ Donmez, 1992; Seving, 2004). Piaget oyun gelisimini
de zihinsel gelisimde oldugu gibi belli ddnemlere ayirmistir. Bu donemler oyun evreleri

bolimiinde ele alinacaktir.

Vygotsky (1896-1934) sosyo-kiiltiirel gelisim kuramcilarindadir. Sosyo-kiiltiirel
gelisim kuramina gore bireyin ¢evre ile olan iligkisi, bireyin dogrudan cevre tarafindan
etkilenmesi ile baslamakta ve birey tarafindan cevrenin kontrol altmma alimmasiyla
degisim gostermektedir. Vygotsky’e gore oyun kesiftir, yeni bir olusumdur ve bu biligsel
mekanizmanin islemesi i¢in en uygun ortami saglamaktadir. Oyun bagka tiirli
coziimlenemeyen c¢atisma ve celigkilerden olusur ve cocugun bu durum karsisinda hayali
bir ¢6zilim yaratmasi olarak ortaya c¢ikar. Vygotsky oyunun sembol kullanma becerisinin
gelisiminde ¢ok 6nemli oldugunu ve zihinsel yapilarin ara¢ ve sembol kullanimi1 yoluyla
sekillendigini savunmustur. Ayni zamanda oyunu anlam c¢ikarma ve Ogrenmeye
yonlendirme olarak kabul eder. Biligsel gelisim ve yaraticiligi bilgi isleme olarak ele alan
egitim psikologlar1 ve dil bilimciler Vygotsky’nin bu goriisleri tizerinde ¢alisarak oyunun
hayali oyun, sembolik temsil, imgeler, haz ve eglence gibi kavramlarla isbirligi i¢cinde
oldugunu o6ne siirmiislerdir. Bunlarin serbest, yapilandirilmis ve kuralli oyunlarin
gelisimde ayni derecede dnemli oldugunu vurgulamiglardir (Isenberg ve Jalongo, 2001;

Saracho ve Spodek, 1995; Seving, 2004).

A.Bandura (1925-2003) sosyal 6grenme kurami ile model almanin genel

ilkelerini, psikoloji alanin i¢ine giren bir¢ok kavram ve siiregle agiklamaya calismistir
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(Senemoglu 1999). Bandura, insanlarin biligsel semboller yoluyla diinyayr sembolik
olarak gordiiklerini, diisiinme ve dil aracilig1 ile gegmisi hafizasinda tutarak gelecege
yonelik tasarimlar yapabildigini savunmaktadir. Bu biligsel semboller gegmis
deneyimlerde kullanilmakla beraber gelecekte karsilagilacak yeni durumlar iginde
gecerliligini siirdiiriir. Oyun ¢ocugun ¢evresi ile etkilesimde bulunmasi, iletisim kurmas1
ve bu yolla sosyallesmesi agisindan olduk¢a dnemlidir. Sosyal iletisim sirasinda ¢ocuk
cevresinde gozledigi ve tekrar ettigi davranislarla yeni davranislar kazanir (Bandura

1986).

2.3. Cocuklardaki Oyun Davramislarinin Gelisim Evreleri

Cocugun oyunla ilgili davraniglar1 yasina ve gelisim diizeyine gore farklilik
gostermektedir. Oyunla ilgili arastirmalarin analizi, oyun faaliyetlerinin yasla birlikte
degistigini ancak bu degisimin aniden olmadigini, bir dnceki faaliyetin hemen silinip
gitmedigini gostermektedir. Degisik yaslarda goriilen 6zellikler arasindaki ¢izgi ne ¢ok
keskin ne de acik ve belirgindir (Cole ve Morgan 1968). Cocuk dogumdan itibaren oyun
acisindan incelendiginde, once tek basina oynadigi daha sonra isbirligi gerektiren sosyal
oyuna dogru gelisim gosterdigi goriilmiistiir. Cocuk oyunlarinda gézlenen bu degisim ve

evreleri bir¢cok bilim adami incelemis ve farkl sekillerde agiklamustir.

Parten (1932) oyunun ¢ocugun gelisimindeki sosyal yoniinii incelerken, Piaget
(1962) oyun ve zihin gelisimi arasinda temel bir iliski oldugunu savunarak oyunu,
biligsel gelisimin ve olgunlasma siirecinin temeli olarak degerlendirmektedir. Freud ise
oyun evrelerini psikoanalitik agidan ele alarak oyunun, cocugun ruhsal ve kisilik gelisimi
iizerindeki etkilerine deginerek “ben” duygusunun gelisiminde oyunun etkin bir rolii

oldugunu savunmaktadir ( Bayko¢ Donmez, 1992; Yavuzer, 2000 ).

2.3.1 Parten’e Gore Oyun Evreleri

Parten (1932) oyun davraniglarinin g¢ocugun sosyal gelisimine bagli olarak

degisip gelistigini One siirerek, oyunun gelisim evrelerini su sekilde siralamaktadir.

Tek Basina Oyun (Solitary Play): Tek basina oynanan oyunda cocuk cevresindeki
cocuklardan etkilenmeden tek basina oynar. Oyun malzemesiyle bas basa kalmay1 tercih
eder. Topunu yuvarlar, kiiplerden kuleler yapar, arabasini siirer. Bu donem genellikle 2-

2,5 yasina kadar devam eder ve en belirgin 6zelligi ¢evreden etkilenmeden oynamasidir.



19

Paralel Oyun (Paralel Play): Cocuklarin diger ¢ocuklarla ayni ortamda fakat birbirinden
bagimsiz olarak oynadiklari oyun donemidir. Cocuklar arasindaki sozel iletisim ¢ok
azdir. Paralel oyun doneminde olan cocuklar birbirinden ve g¢evreden etkilenmeden
oyunlarina bagimsiz olarak devam ederler. Bu donem iki ile dort yas arasini kapsar ancak

bu durum bireysel 6zelliklere ve oyun tipine gore degisebilir.

Birlikte Oyun (Associative Play): Birlikte oynanan oyunda ¢ocuklar ayn1 oyunda yer alip
ayni malzemeleri kullanarak birbirleri ile fikir ve oyuncak aligverisinde bulunurlar.
Oyun, dogaglama olarak ¢ocuklarin isteklerine gore gelisir. Ben merkeziyet¢i davranig

agir basar.

Isbirlik¢i Oyun (Cooperative Play): Cocuk bu asamaya geldiginde iletisim kurarak gurup
oyunlarina katilir. Bu donemde ¢ocuklar arasinda sosyal bir iletisim vardir. Oyun iginde
birbirlerine ihtiyag¢ hissederler ve isbirligi yaparak oynarlar. Oyun malzemeleri oyunun
amacma ve rollerine uygun olarak paylasilir. Cocuk bu donemde hareket ve
diistincelerinde tek olmadigin1 kabul ederek paylasma ihtiyacini hisseder. Bu tiir oyunlar
sosyal etkilesim gerektirdiginden sosyallesmede oldukca onemlidir (Bayko¢ Donmez,

1992; Morrison, 1998; Seving, 2004).

2.3.2. Piaget’e Gore Oyun Evreleri

Zihin gelisimi ile oyun arasindaki iliski iizerine c¢alisan Piaget (1962) oyunu
biligsel gelisimin ve olgunlagma siirecinin temeli olarak degerlendirerek oyun evrelerini

ii¢ asamada incelemistir.

Alhstirmali (Islevsel) Oyun (Duyu-motor diénem): 0-2 yas doneminde cocuklar
bedenlerini ve g¢evrelerini 6§renme ve tanima asamasindadirlar. Bu donemde bakma,
emme, elleri agip kapama gibi basit beden hareketlerinin yapilmasi ve bundan haz
almarak bu hareketlerin tekrarlanmasi islevsel oyunu olusturmaktadir. Piaget’e gore
motor faaliyetler ve tekrarlar alistirmali oyunun en belirgin 6zellikleridir. Bu donemde
bebekler hareket eder ve ¢evreden bes duyusu ile aldigi uyaranlari birlestirip,
siniflandirmaya calisir. Cocuk uzmanlasma becerilerini gostererek ve uzmanlasmadan
kaynaklanan islevsel eglenme ile diinyaya “istedigim seyleri istedigim gibi yapabilirim

ve yapabiliyorum” demektedir. Alistirmali oyun becerilerinin gelisiminde, alistirmalarin
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eglenceli olmasi nedeniyle ilk olarak bedensel duyular ve devinim sonra da nesnelere

uyarlamada yogunlasilmaktadir (Alisinanoglu, 2003; Senol, 2004; Yavuzer, 2000,).

Alistirma oyunlarinda ¢ocuk ne yapabildiginin farkina vararak, bundan zevk alir
ve bu davraniglar1 tekrarlar. Burada insanin ¢evresine hakim olma giidiisii rol oynar. Bu
ise daha sonraki yillarda goriilen basar1 gilidiisiiniin temelini olusturur. Cocuk duyu
organlari ile ¢evresini inceler ve bedenini de bu incelemede kullanir. Boylece haz aldigi
davranislar1 tekrarlayarak oyun haline getirir. Ornegin; Bebek ses ¢ikaran bir nesnenin
sallandiginda ses ¢ikardigini fark edince onu sallamaya devam ederek kendini eglendirir.
Burada c¢ocuk hem motor becerilerini hem de duyularimi gelistirmektedir (Morrison,
1998; Saracho ve Spodek, 1998). Piaget’e gore ¢ocuk bir hareketi sistematik olarak
birka¢ kez tekrarladigi zaman islevsel oyun i¢in yeterli motor kontrolii saglamis
demektir. Islevsel oyun c¢ocugun yeni bir olayr veya hareketi fark etmesi ile

baslamaktadir (Cohen 1993).

Piaget alistrma oyunlarmin, zihinsel fonksiyonlarin gelismesi i¢in gerekli
oldugunu vurgulamaktadir. Cocuk cevresindeki c¢esitli objelerle iliski kurarak cevresi

hakkinda bilgi edinmektedir. Boylece sozel olmayan zeka gelismektedir.

Sembolik (Simgesel) Oyun: 2 - 11 yaslar1 arasin1 kapsayan sembolik oyun déneminde
cocuk cevresinde yasadig1 olaylari, kisileri, nesneleri ve hayvanlari taklit etmeye baslar.
“mig” gibi davranma sembolik oyun doneminin 6nemli 6zelliklerindendir. Sembolik
oyunun en yogun oldugu dénem islem Oncesi donem olan 2-7 yaslar arasidir. Piaget,
sembolik oyunu, ¢cocugun diisiinme yeterliginin bir islevi olarak ele almakta ve bu oyun

doneminin {i¢ asamadan olustugunu ileri stirmektedir.

2-4 yas arasmi kapsayan ilk asama da ¢ocuk c¢evresindeki kisi ve olaylar1 taklit
etmekte nesnelere baska anlamlar vermekte, onlar1 kendi istegine gore kullanmaktadir.
Bu dénemde ¢ocuk gergekte olan dnemli olaylar1 degisiklige ugratarak gercekten farkli
olarak, oyunda kullanmakta ve simgelemektedir. Cocuk nesneleri zihninde
canlandirabilmekte ve nesneler arasindaki iligkiyi zihinsel planlamayla olusturmaktadir.
Bu oyun evresinde ¢ocuk fiziksel becerilerini ve yaraticiligint oyunda kullanmaktadir.
Bazen hastasina bakan bir hemsire, bazen bir kedi, bazen anne roliine girmekte ve o rolle

biitiinlesmektedir. Iki ile {ic yas arasmdaki ¢ocuklar daha ¢ok g¢evrelerindeki objeleri
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kullanarak (Ornegin; bir muzu telefon, minderi at, tabagi direksiyon gibi kullanarak)
oynamaktadirlar. Ug yasidan sonra diger ¢ocuklarla ve farkli birkag objeyle sembolik

oyun devam etmektedir (Bayko¢ Donmez, 1992; Bruce, 1992; Morrison, 2003).

Taklit oyunlar1 ilgingtir, ¢iinkii gelisimi tetikleyen unsur temel olarak ¢ocuktan
kaynaklanmaktadir. Bu dil gibi tiim kiiltiirlerde 6gretilmeyen kendiliginden uygulanan ve
biyolojik olarak gelisen aktivitelerden biridir. Taklit oyunlarindaki diger bir gelisim
cocugun, kendini ve bagkasmni bir aktdr veya alici olarak kullanmada gosterdigi
degisikliktir. Ilk dnce cocuk taklit aksiyonlarinda hem alici hem de merkezdir. Ornegin;
kendi (merkez) kendisini (alici) besleme veya yikama taklidi yapmaktadir. Daha
sonralar1 oyunlara baska nesneler ve insanlar da ilk 6nce alici, sonralar1 merkez olarak
dahil edilmektedir. Zihinsel yeteneklerin artmasi, muhakeme ve dikkat yeteneginin
gelismesi ile ¢ocuk kendi kisisel kimligini koruyarak, roller arasinda gidip gelerek
bilingli taklit yapabilmektedir (Flavell, Miller, P. ve Miller, S., 1999; Govsa, 1998;
Schaffer 2004).

Sembolik oyunun en Onemli kismimi ikinci asama olan 4-8 yas arasi
olusturmaktadir. Oyun bu donemde daha gercekei bir 6zellik tagimaktadir. Cocuk oyunda
gercek hayatm ayrmtilara da yer vermektedir. Bu zamanda igbirlik¢i oyuna da gegildigi
icin sosyallesme de 6nem kazanmaktadir. Bu yaslardan 6nce ¢ocuk egosantrik (ben
merkezci) bir yapiya sahip oldugundan kendisi disinda higbir seye 6nem vermemekte ve
dolayis1 ile oyunlar1 da bununla sinirli kalmaktadir. Oysa c¢ocuk biiyiidiikkge kendi
diistindiiklerini ve hissettiklerini agiklayacak yeterlilie erismektedir. Ayn1 zamanda
baskalarmin diisiindiiklerine de 6nem vermeye baslamakta ve bunu da oyunlarma

yansitmaktadir (Cohen, 1993; Saracho ve Spodek 1998).

Uciincii asama 7-8 vyaslarindan baslayarak 11-12 yaslarina kadar siirer. Bu
donemde oyunun kurallarinin ve amaglarimin dnceden belirlenmesi, gercege daha yakin
olmasi, daha fazla igbirligine dayanmasi donemin belirgin 6zelliklerindendir. Freud’a
gore benlik gelisimi ile ilgili olarak mantiksal diislinmenin baslamasi, akilcilik ve
elestirel diistinmenin gelisimi ile ¢ocuk sembolik oyundan uzaklagsmaktadir (Seving,

2004; Bayko¢ Donmez, 1992).

Sembolik oyun iki veya daha fazla ¢gocugun bir arada ve sozel iletisim kurduklar1
durumda, sosyo-dramatik oyun olarak adlandirilmaktadir. Ciinkii ¢ocuk bu donemde

objeleri simge olarak kullanmaktan cok, rol yapma gibi daha karmasik olan sembolik
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oyun davraniglar1 sergilemektedir (Moyles, 1994). Sosyo-dramatik oyun kapasitesi,
baslangigtan itibaren bulunmakta yasla birlikte artmaktadir. Cilinkii cocuklar oyunlarini
kendi yazmakta, kendi yoOnetmekte, kendi oynamakta ve bunlar1 yaparken de
uyarladiklar1 rol ve kendileri arasmmda bir karmasa yasamamaktadirlar. Cocuk
oyunlarinda sembol, bir faaliyetin bir objeden digerine aktarilmasi ve cocugun bagka
birinin roliinii {istlenmesi gibi iki sekilde goriilmektedir. Baska birinin roliinii tistlenme
sembolik oyunlarin karmasik boliimiinii olusturmaktadir. Sembollesme yetenegi yasla
orantil olarak cok ydnlii gelismektedir (Flavell ve dig., 1999; Ozdogan, 2004). Cocuk
yasitlariyla oynadigi dramatik oyunlarda kendini degisik kisilerin yerine koymakta ve bu
rolleri oynarken bir bakima kendi kisiligini daha iyi taniyarak, kendisini baskalarindan
ayrran Ozelliklerin bilincine varmaktadir. Sembolik oyun sirasinda yapilan gozlemler,
yetigskine ¢ocuklarin davraniglari, onlarin ilgileri, yetenekleri, kendilerini nasil tanidiklar1

hakkinda 6nemli ipuglar1 vermektedir (Oguzkan ve Oral, 1983).

Kuralli Oyun: Piaget’e gbre bu oyun donemi 12 yasindan sonra goriilmektedir. Bu
yaslardan itibaren c¢ocuklar kurallarin oyuna yon vermek ve oyuncular arasindaki
anlasmazlig1 en aza indirmek i¢in konuldugunu anlayabilirler. Ciinkii kuralli oyunda
temel amag, topluca organize olarak, belirli bir sonuca varmaktir. Ayrica kural koymak,
kurallara uymak digerlerinin bakis agisina duyarli olmay1 ve yiiksek derecede isbirligini
gerektirmektedir. Bu oyunlarda ¢ocuk oyun kurallarina uyarken benmerkezci diisiince
tarzindan da kurtulur ve oyunun kurallar1 geregi daha mantikli ve sosyal normlara uygun
olarak davranir. Kuralli oyunlarda ¢ocuk iki davranigtan birini segmek zorundadir. Ya
kurallar1 ¢igneyecek, amacina ulasacak oyunu kazanacak (bu arada mizik¢ilik yaptigi
icin sevilmeyip yalniz kalacak) ya da kurallara uyarak sonuca razi olacaktir. Bu donemin
cocuk oyunlari, beceri, zeka, isbirligi ve hepsinden 6te kural bilgisi gerektirmektedir

(Akyol, 2002; Ozdogan, 2004).

2.3.3. Smilansky’e Gore Oyun Evreleri

Smilansky (1968) Smilansky temel olarak sosyo dramatik oyun iizerinde

durmustur. Bu konuda ¢ocuklarla yaptig1 calismalarda Piaget’in biligsel gelisime bagl
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oyun evrelerini daha da genisleterek kesfedici ve islevsel oyunlarm sembolik oyundan
cok, belli amaca yonelik yapi-inga oyunu oldugunu 6ne stirmiistiir. Sembolik oyunlarda
cocuklarn O6nceki deneyimlerinin etkin rol oynadigmi belirtmistir. Smilansky
birbirinden farkli yap1 ve davranislar1 icermekte olan, karmasik ozellikler tasiyan dort

oyun evresi belirlemistir Bunlar;

Islevsel Oyun: Bu tiir oyunda ¢ocuklar basit fiziksel ve dil becerileri alistirmalar1

yaparak cevreyi arastirmaya ve gelecek evre i¢cin gerekli becerileri kazanmaya ¢alisir.

Yapi-Insa Oyunu: Bu evrede c¢ocuklar nesneleri kullanarak bir seyler yaratmak
istemektedirler. Yapi-insa oyununda kullanilan araclar oyunu olusturmaktadir. Bu

oyunlar kiiciik kas gelisimini gerektirdigi gibi biligsel alan gelisimini de etkilemektedir.

Dramatik Oyun: Cocuklar bu evrede hayal giiclerinin elverdigi oranda gercek diinyada
var olan olaylar1 sembollestirme yaparak canlandirmaya calisirlar. Bu evre ¢ocuga
biligsel olarak yiiksek diizeyde temsil yetenegi kazandirmaktadir. Smilansky (1968)
sosyo- dramatik oyunlarin ¢ocuklarin sosyal, zihinsel ve dil gelisimi i¢in ¢ok Oonemli
oldugunu ile siirmektedir. Yetigkinin taklit edilmesi ve yaratici unsurlar1 olan dramatik
oyun yoluyla ¢ocuk, bagimlilik-bagimsizlik ¢atigmalarini ¢éziimlemekte ve 6z denetim
kazanmaktadir. Ayrica gevresinde gordiigii ve yasadigi olaylar1 tekrarlayarak gercek
yasamda kendisine konulan sinirlar1  deneyerek, dogru-yanlis kavramlarini

pekistirmektedir.

Kuralli Oyun: Bu evrede ¢ocuklar dnceden belirlenmis kurallara uygun davranmay1 ve
sorumluluk almay1 6grenmektedirler. Oyun sirasinda kurallar hatirlatilmakta ve kontrol
edilmektedir. 1lkogretim donemine rastlayan kuralli oyun evresinde ¢ocuklar mantiksal
disinmeye ve diizene 6nem vermektedirler (Moyles, 1994; Seving, 2004; Tiifek¢ioglu,

2001).

Cocugun gecirdigi oyun evrelerine paralel olarak oynadigi oyun tipleri de
farklilik gostermektedir. Minett (1989) cocuklarin giin i¢inde farkli 6zelliklerde birkag
oyun oynadiklarin1 ve bazen bir oyunun birden fazla oyun ¢esidini icerdigini
belirtmektedir (Craig ve Baucum 1999). Oyun etkinliklerinin sayis1 ve cesitliligi
cocugun yasi biiyiidiikce azalmaktadir. Ciinkii ¢ocuk bir ¢ok deneyim sonunda ilgi
duydugu ve daha iyi becerdigi oyunlarda daha ¢ok zaman harcamakta, dikkat siiresi

uzadikga belirli bir oyunda daha uzun siire kalmaktadir (Oztiirk, 2001).
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2.4. Cocugun Gelisiminde Oyunun Yeri ve Onemi

Oyun saglikli ve mutlu bireylerin gelisiminde 6nemli bir 6gedir. Ciinkii ¢ocukluk
doneminin vazgecilmez ugras1 olan oyun cocuk i¢in eglence ve gelisim kaynagi olup
cocugun egitimi ve kisilik gelisiminde sevgiden sonraki en Onemli ruhsal besindir.
Cocuklar dogduklar1 andan itibaren merak ve harekette bulunmak ihtiyaci ile oyuna
yonelmekte ve zamanla bicim ve igerigi degisen oyun aktiviteleri onlar1 eglendirirken
ayni zamanda tiim gelisim alanlarna 6nemli katkilar saglamaktadir. Oyunun g¢ocuk
iizerinde uyarici bir etkisi vardir ve bu uyarici gelisim alanlari uyararak ¢ocugun tiim
gelisimini etkilemektedir. Oyun ¢ocug8a mutluluk ve haz veren bir etkinlik olmakla
birlikte duyu organlarinda, sinir ve kaslarda, zihinsel diizeyde olusmakta ve bu ii¢ diizey

birlikte islemektedir (Yavuzer, 2004).

Cocuk oyun yoluyla; kesfetmeyi, denemeyi, kendini ifade etmeyi, yaraticiligi,
hayal giiclinii kullanmay1, yeni beceriler kazanmay1, bedenini kontrol etmeyi, paylagsmay1
ve igbirligini 6grenir. Davasligil (1989) oyun oynayarak biiyliyen ¢ocuklarin oynamamis
cocuklara gore sosyal yonden daha aktif ve girisken, yaratma gili¢lerinin daha fazla,
konusma ve ifadelerinin daha diizgiin, kelime dagarciklarmmin daha zengin oldugunu
vurgulamaktadir. Boyer’e (1997) gore oyun ile ilgili ¢alisan bir¢ok arastirmaci ve
egitimeci oyunun ¢ocuklarin gelisim ve O6grenmelerinde biliylik 6nem tasidigini ortaya
koymuslar ve oyunun ¢ocuklarin yaraticiliklari, akademik basarilar1 ve davraniglarinin

sekillenmesinde onemli bir yere sahip oldugunu vurgulamislardir.

Cocuk kosma, atlama, sigrama, tirmanma gibi oyun hareketlerini yaparken belli
bir fiziksel gii¢ harcadigindan solunum, dolasim, sindirim ve bosaltim sistemlerinin
calismasini saglamakta, terleme yoluyla viicuttaki toksinler atilmaktadir. Cocuklar oyun
oynarken siirekli hareket halindedir. Biiyiik ve kiiciik kaslarla yapilan bu hareketlerin
tekrar kaslar1 giiglendirmektedir. Ayni zamanda hareketler sirasinda harcanan enerji
cocugun istahin1 agcmakta ve uykusunu diizenlemekte boylece fiziksel olarak
biiylimesine katki saglamaktadir. Cocugun motor gelisimi 6§renme, biiyiime ve gelisimi
ile yakindan ilgilidir. Gii¢, hiz, tepkiye hazir olma, dikkat, organlar arasindaki
koordinasyon, esneklik gibi motor yetenekler oyun ortaminda gelisir. Motor

yeteneklerin tiimii birbiriyle baglantilidir. Oyun oynayan ¢ocuk oyun yoluyla; giiciinii
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arttirmakta, tepki yetenegini gelistirmekte, durgun ve dinamik dikkate sahip olmakta,
bedensel esneklik kazanmakta ve hareketlerini gerekli hizda yapmay1 6grenmektedir.
Oyun motor becerilerin olgunlasma siirecine katkida bulunmakta bdylece ¢ocuk kendi
bedeninin kontroliinii 6grenmekte, artan ve olgunlasan becerileri sonucu Ozgiiven

kazanmaktadir (Oztiirk, 2001; Seving, 2004).

Duygular ve heyecanlar, insan davranislarindaki uyum ve uyumsuzluklarin
onemli etkenleri arasindadir. Beden, zihin ve duygu alanindaki gelismeler birbirlerini
karsilikli olarak etkilemektedir. Tiim gelisim alanlar1 iizerinde 6nemli etkisi olan oyun
cocugun duygusal gelisimine de biiylik katkilar saglamaktadir. Oyun c¢ocugun
duygularmi ifade etmesini saglamakta, yetigskinlerin koydugu kisitlama ve kurallarin
sikintisindan kurtulmasma yardimci olabilmektedir. Ciinkii oyun ¢ocugun kendini ifade
edebildigi en dolaysiz, en kolay ve en anlamli yol olup ¢ocugun kendini anlatim aracidir.
Cocuk, oyununda 6zgiir olma, kendini ifade etme ve c¢evresiyle uyumlu iligskiler kurma
thtiyacini giderebilmektedir. Boylece rekabet, kiskanglik, kizginlik, diismanlik, 6tke gibi
duygularint oyununa yansitabilmekte ve sevgisini, mutlulugunu yine oyun yoluyla
sergileyebilmektedir. Bu nedenle ¢ocukla iletisim en 1yi oyun yoluyla kurulmakta ve
cocuk farkinda olmadan i¢ diinyasmi bu yolla yetiskinlere acabilmektedir (Akandere,

2003; Ellialtioglu, 2005; Oktay, 1984).

Oyun diinyasmin lideri ¢ocuktur. Ciinkii oyun, ¢ocugun kontrol edebildigi ve
kurallarina kendisinin karar verdigi bir ugrastir. Cocugun bu kontrolii saglayabildigini
hissetmesi 6z denetim duygusunun gelisiminde olduk¢a 6nemlidir. Cocuklar 6zellikle
serbest sekilde oynarken kontroliin kendi ellerinde oldugunu hissetmekte ve benlik
gelisimlerini desteklemektedirler. Kisiligin vazgegilmez 06zelligi olan bagimsizligi
oyundan daha 1yi kazandiran bir ara¢ yoktur. Cocugun oyunun sinirlarmi kendisinin
belirliyor olmast oyun i¢inde kendini 6zgiir ve bagimsiz hissetmesini saglamaktadir.
Ayni zamanda oyun sayesinde cocuk kendi kendisini eglendirmeyi 6grenmektedir

(Arslan, 2000; Giiven, 2003; Ormanlioglu Ulug, 1999).

Dogumdan okul ¢agma kadar ¢cocukta goriilen en biiylik ¢aba; sosyallesme, diger
insanlar1 anlama ve uyum saglama ¢abasidir. Bu dénemde oyun onun en biiylik
yardimcisidir. Oyun oynamaya tek basina baslayan ¢ocuk zamanla diger cocuklarla
birlikte oynamaya baslar. Bu gelisim ve doniisim ¢ocugun sosyal becerilerini de

arttirmaktadir. Okul 6ncesi donemde cocukta benmerkezci diisiince bigimi hakimdir.
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Cocuk kendisinin bildigi, diisiindiigii ve yasadigi her seyi basgkalarinin da bildigini
disiindiigiini ve yasadigin1 zannetmektedir. Oyun icersindeki sosyal -etkilesim
cocuklarin bu diistincelerini degistirmelerini saglar. Oyun sirasinda konusmak,
paylasmak ve kendini anlatmak zorunda kalan ¢ocuk, diger insanlarinda kendisinden
farkli diistince ve goriisleri oldugunun farkina varmaktadir
(http//:www.ekitapyaym.com/id 2005). Ayrica c¢ocuk oyun oynarken kendisini
tanimakta, yeteneklerini kesfetmekte, baska insanlarin rollerini iistlenerek empati

yetenegini gelistirmektedir (Oz 1997).

Cocuk oyun sayesinde ¢evresini tanir, karsilagtirma yapar, on sezgisi gelisir ve
degerlendirme aliskanlig1 kazanir. Arkadaslar1 ile oynamak ¢ocuga isbirligini ve toplu
yasam i¢in gerekli kurallar1 6gretir. Oyun yoluyla sosyallesen “ben” ve ‘“baskas1”
kavramlarmin bilincine varan c¢ocuk, vermeyi ve almayir da oyun aracilifiyla
ogrenmektedir. Cocugun toplumsal kurallara uyum saglamasinda oyunun rolii biiytiktiir.
Cocuk cevresinde neyin dogru neyin yanlis kabul edildigini goriir. Ancak bu tiir
kurallara uymanin zorunlulugunu oyun ortaminda anlayabilmektedir (Yavuzer, 2004;

Yiiksel,1997).

Seving (2004)’e gore ¢ocuk dogru-yanls, iyi-kotii, hakli-haksiz gibi toplumda
degeri olan ahlaki kavramlar1 oyun sirasinda goriir, Ogrenir, dener, benimser ve
benliginin bir pargasi haline getirebilir. Sirasin1 beklemek, paylasmak, isbirligi yapmak,
kendi hakkini savunmak, baskalarmin hakkina saygili olmak, ¢evresi ile uzlagmak, diizen
ve temizlik aliskanliklar1 edinmek, karsisindakini dinlemek oyun sirasinda
ogrenilebilecek davranislardir. Ozellikle hayali ve dramatizasyon oyunlarmda cocuk
yetigkin yasantisim1  taklit ederken, gercek yasantisinda yer alacak deneyimler

kazanabilmektedir.

Ayrica c¢ocuk, aile cevresinden getirdigi, psikolojik ve sosyal Ozelliklerini
davranislaria yansitabilmektedir. Boylece oyun ortami bu gibi kisisel davraniglarin,
demokratik sosyal yasam ic¢in gerekli uyum silirecinden ge¢mesine ve uzlagsma

stratejilerinin gelistirilmesine imkan vermektedir (Driscoll ve Nagel, 2002).

Oyun ¢ocugun bedensel, motor, duygusal ve sosyal gelisimini etkiledigi gibi zihin
ve dil gelisimini de etkilemektedir. Algisal gelisim zihinsel gelisimin en can alict
stirecidir. Cesitli bigcim, boyut, renk ve maddeden olusan oyun malzemesiyle oynayan

cocuk bir esyay1 digerinden aywran 6zellikleri (agir, hafif, uzun, kisa, biiyiik, kiigiik vs.)
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kiyaslama yoluyla gorerek Ogrenir (Cankirili, 2005). Oyun yoluyla ¢ocuk c¢evresindeki
nesneleri tanimayi, cisimleri kullanmayi Ogrenir. Ayrica oyun c¢ocugun dikkatini
toplamasina, probleme odaklanmasma ve planli hareket etmesine yardimci olur.
Hayalinde gelistirdigi oyunu uygulamaya koyan ¢ocuk ilerisini diigiinerek bir adim sonra
yapmak istedigi seyleri nasil yapacagmi zihinsel olarak planlar ve organize eder
(Ertugrul, 2000). Cocuk oyun oynarken diinyay1 ve ¢evresini kesfetmekte, yeni bilgiler
edinmekte, merak duygusunu tatmin etmektedir. Bellekte tutma, hatirlama, isimlendirme,
eslestirme, smiflandirma, analiz, sentez, problem ¢ozme gibi zihinsel siire¢lerin isleyisi
oyunla hizlanmakta ve gelismektedir. Mantik yiiriitmeyi, sebep-sonug iligkileri kurmayz,
dikkatini toplamayi, kendini bir amaca yoneltmeyi, oyunda ortaya ¢ikan sorunlari
gormeyi ve bunlara ¢éziimler bulmay1 6grenmektedir. Oyunla ¢ocuk diisiinme, algilama,
zihinsel planlama gibi zihin giicii gerektiren soyut yetenekler yOniinden gelisme

saglamaktadir (Akandere, 2003; Poyraz, 2003).

Cocuklar kendi 6grenme ilgileri ve gereksinimlerine uygun 6grenme firsatlari
bulduklarinda saglikli biiylime ve gelisme gosterebilirler. Oyun ¢ocuklarin kendilerini
gelistirme firsat1 bulduklar1 en 6zgiir ve en cocukga ugras olmakla birlikte, tek secenekli
disiinmek yerine bir¢ok secenegin varligma dikkat ¢cekmektedir. Diinyanin her yerinde
tim cocuklar, oyun oynama konusunda istekli ve beceriklidirler. Oyunun ¢ekim giicii
vardr ve c¢ocuklarm dikkati dagildiginda en etkili yol, bir oyun araciligi ile yeniden
enerjilerini toplamalarini saglamaktadir. Oyun baslangici, icerigi, mekani ve kullanilan
araclar1 itibariyle ¢ocuklara ilging ve davetkar gelmektedir. Ciinkii oyun silirecinde
yasanan farklt baslangiclar, siirprizler, alisilmisin disina ¢ikmak, yeni ve ilging
materyalleri, farkli mekanlar1 kullanmak, eski bildiklerini hatirlamak amaciyla tekrarlar
yapmak, dikkat dagitict dis uyaricilar1 kontrol altinda tutmak, c¢ocuklarin bu siirece

odaklanmasinda etkili olmaktadir (Tugrul, 2010).

Bir ¢cocuk 6zgiirce oynarken hem merakini gidermekte hem de nesneleri nasil
kullanacagini, tasarlamayr ve siniflamayi, degerlendirmeyi, Ongdérmeyi, sonuglar

¢ikarmay1 ve sorun ¢ozmeyi 6grenmektedir (Goldstein, 2000).

Canli bir oyun ortaminda ¢ocuk yeni sozciikler 6grenmekte ve kelime dagarcigi
zenginlesmektedir. Ogrendikleriyle konusma ve diisiincelerini agiklama aliskanlig:
kazandig1 gibi baskalarini dinleyip anlamayi da bu yolla 6grenmektedir. Leseman,

Rollenberg ve Rispens (2001) ¢ocuklarin serbest oyun sirasindaki konusma ve
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iletisimlerinin, diger etkinlik zamanlarina oranla daha fazla oldugunu belirtmektedir.
Cocuklarin dil gelisimi ve iletisim becerileri iizerine yapilan calismalar oyunun dil
gelisimine O6nemli katkisi oldugunu gostermistir. Piaget (1969) cocugun nesne
devamlilig1 ve sembolik oyun gibi baz1 biligsel becerileri ile dil gelisimi arasinda dogru
orantili bir iliski oldugunu belirtirken, Vygotsky (1978) cocugun oyun yolu ile nesne ve
eylemlerden anlamlar c¢ikararak sembolik temsiller olusturdugunu ileri siirmektedir.
Ozellikle erken ¢ocukluk déneminde oynanan sembolik oyunlar ¢cocugun alic1 ve ifade

edici dil becerilerinin gelisimini olumlu yonde etkilemektedir (Ogura, 1991).

Cocuklarla 1iletisim kurmanin ve onlarm diinyasmi paylasmanin en dogal ve
sagliklt yolu oyundur ve oyun her ¢ocugun gercek yasantisindan daha ¢ok benimsedigi,
daha c¢ok i¢inde yasadigt ve mutlu oldugu diinyadir. Goriiliiyor ki ¢ocuklarin
dogduklarindan itibaren baslayan ve asama agama bi¢im ve icerik yoniinden degisiklik
gosteren oyun aktiviteleri onlarn bikmadan, usanmadan yaptiklar1 belli becerileri

gelistirici ve pekistirici bir arag¢ niteligindedir (Tezel, 1999).

Oyun, Birlesmis Milletlerin 20 Kasim 1959 yilinda yayinladiklar1 ve kabul
ettikleri Cocuk Haklar1 Bildirgesinde temel haklar arasinda yer almistir. Cocuk Haklar1
Bildirgesinin 31. maddesine gore “Cocuklarin yeterli beslenme, barinma, dinlenme, bog
zamanlarini degerlendirme, yaslarina uygun eglence etkinliklerinde bulunma ve oyun
oynama haklart vardir. Taraf devletler bu imkanlart saglamalidir.” Bildirgedeki bu
madde ile oyun ekonomik ve sosyal durumu ne olursa olsun her cocuk i¢in temel bir
hak olarak belirtilmistir. Bu nedenle oyunun ¢ocukluk yillar1 ile biitiinlesen bir etkinlik
oldugunu ve ¢ocugun gelisiminde biiyiik bir yeri ve 6nemi oldugunu bilmek, anlamak
ve ¢ocuga oyun imkani sunmak ana baba ve egitimci i¢in goz ardi edilemeyecek bir

sorumluluktur.

2.5. Okul Oncesi Egitimde Oyun

Cocugun dogdugu gilinden temel egitime basladig giine kadar gecen yillar1 (0-6
yas) kapsayan donem gelisim ve egitim bilimciler tarafindan okul 6ncesi donem olarak
adlandirilmaktadir. Insan yasammin temelini olusturan bu dénem kisiligin olusumu ve

sekillenmesi, temel bilgi, beceri ve aligkanliklarin kazanilmasi ve gelistirilmesinde ileri
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yillara olan etkisi nedeniyle yasamin en kritik donemidir. Saglikli, mutlu, tliretken ve
yaratict bireylerin yetistirilmesi i¢in bu donemi tanimak ve en iyl sekilde
degerlendirmek gerek birey gerekse toplum agisindan biiyliik 6nem tasimaktadir. Bu
nedenle bu kritik donemde cocuga saglanacak ortamlar ve deneyimlerle gelisimi
desteklenmeli, ileriki egitim yasami i¢in sahip olmasi gereken temel bilgi, beceri ve

aliskanliklar okul 6ncesi donemde verilecek egitimle kazandirilmalidir (Oktay, 1999).

Egitimin ilk basamagini olusturan okul Oncesi egitim; “0-72 aylik ¢ocuklarin
gelisim diizeyleri ve bireysel ozelliklerine uygun, zengin uyarici ¢evre imkanlart
saglayan, onlarin bedensel zihinsel duygusal ve sosyal yonden gelismelerini
destekleyen, toplumun kiiltiirel degerleri dogrultusunda yonlendiren ve temel egitime
hazirlayan bir egitim siirecidir.” (MEB, 2006). Rastlantilara birakilamayacak kadar
onemli olan ve bilimsel, sistematik bir organizasyonla yonlendirilmesi gereken okul
oncesi egitim hizmetleri tiim egitim kademelerinin baslangict ve en can alic
basamagidir. Bu egitim kademesi ayni zamanda cocugun ileriki yasamindaki
ogrenmelerinin temelini olusturarak, cocugun olumlu kisilik gelistirmesi, tutum,
aliskanlik, inan¢ ve deger yargilarmin olusmas1 acgisindan olduk¢a 6nemli bir siirectir.
Okul 6ncesi egitimin bir¢cok agidan dnemli etkileri oldugunu vurgulayan Myers (1992);
okul oncesi egitimin, ¢ocuklarin sahip oldugu potansiyellerini en iist diizeye

¢ikarmalarina imkan sagladigini ileri siirmektedir (Akt. Akduman, 2010).

Istenilen davranmislara sahip saglikli, mutlu cocuklar yetistirmek, g¢ocuklarn
gelisim Ozelliklerini bilmeye ve bu 6zellikler dogrultusunda ortaya ¢ikan ihtiyaclarinin
karsilanmasma baghdir. Cocuklarin gelisimsel 6zellikleri ve ihtiyaglar1 goz Oniine
almmadan verilen egitim tesadiiflere birakildigindan ¢ocuklar i¢in istenen diizeyde yarar
saglamamakta hatta bazen zarar gérmesine yol agmaktadir. Ozellikle ¢ocuklarmn gelisim
hizlarinin ¢ok yiliksek oldugu okul 6ncesi donem egitimi bu bakimdan daha fazla 6nem
tagimaktadir. Bu donemde c¢ocuklarin en dnemli ihtiyaglarmin basinda oyun gelmekte
ve cocuklar oyun oynayarak gelismekte, 6grenmekte ve olgunlasmaktadir (Kandir,
2001b; Oktay, 1999). Dogumdan ilkogretim ¢agma kadar cocukta goriilen en biiylik
caba; sosyallesme, diger insanlar1 anlama ve uyum saglama cabasidir. Bu dénemde
oyun ¢ocugun en biiyiik yardimcisi ve tiim gelisimsel ihtiyag¢larinin karsilanmasinda en

etkili ara¢ olmaktadir (http//:www.ekitapyaymn.com/id 2005).
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Gilinlimiizde okul dncesi ¢ocuklarmin oyun ihtiyag¢larmi en iy1 karsilayan yerler
okul oncesi egitim kurumlaridir. Ciinkii kentlerde oyun alanlarmin giderek azalmasi,
hizl1 yapilagmalarla mahalle kiiltiiriiniin yok olmasi, komsuluk iliskilerinin zayiflamasi,
cevreye karsi duyulan giivensizlik ¢ocuk oyun alanlarin1 ve oyunlarmi biiyiik 6l¢iide
kisitlamistir. Bu nedenle gliniimiizde okul 6ncesi e§itim kurumuna devam etmeyen
cocuklar ya giivensiz risk tasiyan ortamlarda (sokaklarda) kontrolsiizce oyun oynamaya
calismakta ya da evlerde fiziksel aktiviteden uzak televizyon ve bilgisayar basinda
zaman gegirerek oyundan uzak kalmaktadir. Son yillarda gerek galisan anne sayisindaki
hizlt artig, gerekse okul Oncesi egitimin ¢ocugun gelisimi ve ileriki yasantisina olan
etkilerinin anlagilmasi nedeni ile bircok cocuk okul dncesi egitim kurumuna devam
etmektedirler. Cocuklarin oyun i¢inde egitimi bu kurumlarda planl ve sistemli olarak
gerceklestirilmekte ve cocuklarm yas ve gelisim diizeylerine uygun cesitli oyunlari

oynamalar1 i¢in en st dlizeyde imkanlar sunulmaktadir (Kandir, 2001a).

Cocuk egitiminde kabul edilen temel ilkeler arasinda; ¢ocuklarin oyun yoluyla
ogrendigi ve gelistigi, oyunun, 6grenme i¢in temel faktor olan motivasyon faktoriini
barindirdigi, yer almaktadir (Kandir, 2001b). Bu ilke tiim gelismis iilkelerde oldugu gibi
iilkemizin okul Oncesi egitim programinin temel ilkeleri arasinda da su sekilde yer
almaktadir. “Oyun bu yas grubundaki ¢ocuklar ig¢in en uygun 6grenme yontemidir. Tiim
etkinlikler oyun temelli diizenlenmelidir> (M.EB. O.0.E.P. , Okul Oncesi Egitimin
Temel Ilkeleri Madde: 9 , 2006). Oyunu temel alan program, amaglar1 olmayan program
demek degildir. Aksine bu program oyunun giiciinii cocuklarin gelisiminde ve egitiminde
kullanmay1 uygun bulur. Oyunu temel alan program ¢ocugu merkeze alirken, 6gretmene
de ortam hazirlayict ve rehber rolii vermektedir (Hoorn, Novrot, Scales ve Alward,
2007). Egitim programlarinin ¢ocuk acisindan daha faydali olabilmesi i¢in oyun
etkinliklerinin programin temeline alinmasi ve egitimcilerin smif i¢i etkinliklerini
planlarken oyunun egitsel 6zelliklerinden faydalanmalar1 gerekmektedir. Okul Oncesi
egitim kurumlarida ¢ocuklara serbest bir sekilde yeni deneyimler kazanabilecegi zengin
oyun ortamlar1 hazirlamak onemlidir. Kaliteli bir oyun ortaminda ¢ocuk diger ¢cocuklarla
zaman zamanda yetigkinlerle veya istediginde kendi basina oynayabilmelidir. Cocuga
oyun oynama firsatinin verilmesi oyun ortamlarinin mekan ve materyal olarak yeterli
olmas1 ¢ocugun oyundan alacagi verimi arttirmaktadir (Aydogmus, 1995; Tiifekgioglu,
2001; Oktay, 1999). Yetiskinlere gore yasamin ciddi bir yonii olan ¢aligmanin tam tersi

bir etkinlik olarak goriilen oyun keyifli ve tasasiz bir etkinlik olmakla birlikte etkin bir
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egitim aracidir. Clinkii oyun bilimsel ve hayal giicii gerektiren ¢aligmalarin temelinde
olmas1 gereken yogun ilgi, alg1 ve yaraticiligr i¢inde barindirmaktadir. Oyun sadece bir
eglence siirecini degil cocugun kendi kendine bir seyler 6grenmesini saglayan ve
zorlamadan becerilerini ortaya ¢ikarma firsatini veren bir egitim siirecini de

kapsamaktadir (Onder 2000).

Morrison’a (1998) gore oyunla desteklenmeyen egitim programlarinin
uygulandig1 ortamlarda c¢ocuklar daha az Ogrenmekte yaratict diisiinceleri

gelismemektedir.

Cocugu 6grenmeden sogutmanin en kisa yolu onu oyundan uzaklastrmak ve
kat1 kurallar i¢inde egitim vermeye c¢aligmaktir. Bunun yerine oyunu 6grenmenin
yardimcist ve aract olarak kullanmak gerekmektedir. Cocuklarm her an oynadiklari
disiiniildiigiinde oyun araciliiyla egitim ¢ok kolay ger¢eklestirilebilir. Egitim ve oyun
arasma keskin sinirlarm konmasi ¢ocugu aktif ve kalic1 6grenmeden uzaklagtirarak hem
ruhsal hem zihinsel agidan sikintilar yasamasina neden olmaktadir. Cocugun oyundan
yalitilarak 6grenmesini saglamak ¢ok giictiir. Ciinkii oyun kazanilan olumlu 6zelliklerin
pekistirildigi, gelistirildigi bir ortam olup ayni zamanda olumsuz niteliklerin de

degisime ugradig1 bir deneme alanidir ( (Bruce, 1993; Y 6riikoglu, 1980).

Cocuk icin egitici ve diizeltici bir iglevi olan oyun bu nedenle tiim diinyada okul
oncesi egitim programlarinda 6nemli bir yere sahiptir ve okul oncesi kurumlarmi bu
denli uyarici, bu denli yaratict bu denli kisilik gelistirici kilan en 6nemli etken oyun ve

oyunla egitimdir (Caglak, 1999).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda 36- 72 aylik ¢cocuklar i¢in hazirlanmis program
dogrultusunda, c¢ocuklarin gelisimsel ihtiyaclarin1 karsilamak icin ¢esitli egitim
etkinlikleri yapilmaktadir. Bunlar Tiirkge, serbest zaman, miizik, oyun ve hareket, fen ve
matematik, okuma yazmaya hazirlhik gibi etkinliklerdir. Tim etkinliklerin
uygulanmasimda okul oncesi donem cocugunun gelisimsel 6zelliginden dolayr oyun
temel alinmakla beraber bu etkinliklerden serbest zaman ve oyun ve hareket etkinlikleri
dogrudan oyunu iceren etkinliklerdir. Oyun ve hareket etkinliklerinde “yar1
yapilandirilmig” veya “yapilandirilmis” oyunlara yer verilirken, serbest zaman
etkinlikleri “yapilandirilmamis oyun” iizerine kurulmustur. Ogretmenin belli bir amaca
ulasmak tizere baglattig1 ancak silirecin tamamen ¢ocuk tarafindan yonlendirildigi oyunlar

“yar1 yapilandirilmis oyun” dur. Ogretmenin belli bir amag¢ ya da kazanima ulasmak i¢in
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baslattig1 ve siiregte 6gretmenin ve cocugun aktif oldugu oyunlar ise “yapilandirilmig
oyun”dur. Bu iki oyun tiiri okul oncesi egitim programinda oyun ve hareket etkinlikleri
ve diger etkinlikler i¢inde yer almaktadir. Serbest zaman etkinliklerinde ise ¢ocuklar
Ogretmen tarafindan diizenlenen bir ortamda ancak yetiskin yonlendirmesi olmadan
kendi 1ilgileri dogrultusunda oynayacaklar1 oyunu ve oyun arkadaslarmi secerler.
Koselerde oyun veya serbest oyun olarak da isimlendirilen serbest zaman etkinlikleri
cocuk oyunlarindan “yapilandirilmamis oyun” kategorisi i¢inde yer almaktadir (Willan

ve Rees, 20006).

Morrison (2003)’a gore cocugun sosyal, duygusal ve zihin gelisimine 6nemli
katkist olan ve cocugun kendi kendini kontrol etmesini saglayan serbest oyun, okul
oncesi egitim kurumlarinda benzer materyallerin belli bir amagla gruplanarak belli bir
merkezde bulundurulmasi sonucu olusturulan koselerde oynanmaktadir. Ciinkii burada

cocuk secimini serbestce kendisi yapmakta, siireci kendisi yonetmekte ve en Onemlisi

kendisini eglendirmektedir.

Bruce(1993) serbest oyunun Onemini ve yararlarini sdyle ozetlemistir. Serbest

oyun;

o Aktif ve keyifli bir siire¢ olup sonuca hedeflenmedigi i¢in,

¢ Disaridan bir baski kaynagi olmadan i¢sel motivasyonla oldugu igin,
¢ Deneyimlerin aktif bir bigimde kullanildig1 i¢in,

e Tek basina veya gurupla oynanabildigi i¢in

e Cocuklarin kendi 6grenmelerini olusturduklar1 i¢cin 6nemlidir.

Arastirmada serbest zaman etkinlikleri i¢inde yer alan ilgi koselerindeki serbest
oyun konu edildiginden bundan sonraki boliimlerde serbest zaman etkinliklerinin igerigi
ve etkinlik ortamlarinin 6nemi ve bu etkinliklerin uygulanmasinda (planlama, ortam
hazirlama, etkinlik ve degerlendirme siireci agisindan) dgretmenin rolii ve Onemi ele

alinacaktir.
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2.6. Okul Oncesi Egitim Programlarinda Serbest Zaman Etkinlikleri

2.6.1. Serbest Zaman Etkinliklerinin Tanimi ve Onemi

Serbest zaman etkinlikleri okul 6ncesi egitimde giinliik planin ilk etkinlikleridir.
Bu etkinlikler planli ve programli bir etkinlik grubu olup cocugu diger etkinliklere ve
gline hazirlama ozelligi tasidigi i¢in mimkiin oldugunca ilk etkinlik olarak
planlanmalidir. Serbest zaman etkinliklerinin Oncelikli amaci1 cocuklarm birlikte
oynamay1 ve calismalarini 6grenmelerini saglamaktir. Ayrica bu etkinlikler sirasinda
cocuklar ilgi ve yeteneklerine gore etkinlik secme imkanina sahip olurlar. Etkinlikler
sirasinda ¢ocuga sunulan bu firsatlar onlarin hem akademik hem de sosyal yonden
gelisimlerini  desteklemektedir. Etkinlik siiresi c¢ocuklarin yas gurubuna, ilgi ve
ihtiyaclarina gore belirlenmelidir. Serbest zaman etkinlikleri; ilgi koselerinde oyun ve
sanat etkinliklerinden olugmaktadir. Okul Oncesi egitim programinda evcilik, blok,
kukla, fen ve matematik, sanat, kitap, miizik, egitici oyuncak kosesi ve gecici ilgi
koseleri yer almaktadir. Serbest zaman etkinlikleri icinde yer alan sanat etkinlikleri
yogurma maddeleri, kagit caligmalari, boya calismalar1 ve kolaj caligmalarindan

olugsmaktadir (MEB, 2006).

Etkili bir okul dncesi egitim programinda ¢ocuklarin kendi kendilerine oynayarak
ogrenmelerini gerceklestirdikleri serbest zaman etkinlikleri olduk¢a Onemlidir.
Koselerde oyun olarak da isimlendirilen serbest zaman etkinlikleri ¢ocuk oyunlarmdan
“yapilandirilmamis oyun” diger bir deyisle “serbest oyun” kategorisi igerisinde
degerlendirilmektedir. Serbest oyun ortaminda oyunun 6nceden belirlenmis kurallar1 ve
yetigkin baskis1 yoktur. Serbest zaman etkinliklerinde cocuklar bireysel ya da birkag
cocuk bir araya gelerek kiiclik gruplar halinde, bir ya da birka¢ etkinligi kendileri
secerek katilirlar (Oguzkan ve Oral, 1983; Cagdas, Albayrak ve Cantekinler, 2003).

Serbest zaman etkinlikleri ¢ocugun, kendisini ifade etmesini saglama,
yaraticiligint gelistirme, paylagma, isbirligi, sorumluluk alma ve aldigi sorumlulugu
yerine getirme, basladigi isi sonlandirma konusunda kararli olma, problem ¢6zme,
olaylar arasinda neden sonug iliskisi kurma ve kas becerilerini gelistirmesi agisindan
biiyliik onem tasimaktadir. Kaliteli tiim okul Oncesi egitim programlar1 smif igindeki

ogrenme merkezlerini (ilgi koseleri) igine almaktadir. Bu 6grenme merkezleri hem
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cocuk hem Ogretmen hem de program agisindan oldukca biiyiik bir degere sahiptir

(MEB, 2006; Wellhousen ve Crowther, 2004).

2.6.2. Serbest Zaman Etkinliklerinde Ilgi Késelerinde Oyun

Serbest zaman etkinlikleri ilgi koselerinde oyun ve sanat etkinliklerinden
olugsmaktadir. Ancak bu arastirma c¢ocuklarm kendi ilgi ve se¢imleri dogrultusunda
yetigkin baskis1 olmadan oynayarak eglendikleri, O6grendikleri ve gelistikleri ilgi
koselerinde oyunu konu edindiginden bu boliimde ilgi kdselerinin ¢cocugun gelisimi ve
egitimindeki 6nemi, Ozellikleri ve kdselerde bulundurulmasi gerekli materyaller ele
alimacaktir. Serbest zaman etkinlikleri iginde yer alan ve Ogretmen yOnlendirmesi
olmadan ¢ocugun kendi iste§i ve ilgisi dogrultusunda se¢ip katildig1 sanat

etkinliklerinin yapildig1 alan sanat kdsesi olarak degerlendirilecektir.

Cocuklarin gelisiminde 6nemli rol oynayan etkenlerden biriside cevredir. Bu
etken, cocugun iginde yasadig1 ailesi, okulu ve mahallesidir. Cocuk c¢evresinde
gordiiklerini gbézlemlemeye, taklit etmeye ve Ogrenmeye calisarak, olaylar ile
biitiinleserek kisiligini ortaya koymaya calisir (Cagdas ve dig, 2003). Okul Oncesi
donemde c¢ocuklara amaclarin kazandirilabilmesi i¢in uyaricit ortamin, onlarm ilgi ve
ihtiyaclarina uygun, gelisimi ve 6grenmeyi destekleyici nitelikte diizenlenmesi gereklidir.
Uyarict ortamin diizenlenmesindeki 6zellikler, ¢cocuklarin gelisimleri, yeni davranmiglar
gelistirebilmeleri, yaraticiliga yoneltilmeleri agisindan olduk¢a 6nemlidir. Cocuklarin ilgi
ve ihtiyaglarma uygun bir etkinlige yonelmeleri ve yaraticiliklarinin gelismesi, ancak 1iy1
diizenlenmis bir 6grenme ortamu ile gergeklesebilir. Bir okul 6ncesi egitim kurumunun
en onemli bolimiinii olusturan smiflar, okul Oncesi egitimin amaclar1 dogrultusunda
cocuklarin bireysel ve toplumsal gelisimlerine doniik davramiglart kazandirici
etkinliklerin gerceklestirildigi ortamlardir (Artan, 2005). Isvicreli egitim reformcusu
Pestalozzi (1746-1827) c¢ocuklarin kendilerine ait ortamda birbirleriyle dogrudan
etkilesimde bulunarak 6grendiklerine inanmis ve yaparak 6grenmenin egitim ve kisisel
deneyimler arsindaki organik bag oldugunun iizerinde durmustur (Akt. Demiriz, Karadag

ve Ulutas, 2003).
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Smif i¢i egitim ortamlar1 ¢ok amacli kullanima yonelik alanlardir. Gelisimsel
yaklagimm uygulandigi okul Oncesi egitim kurumlarinda oyun aktiviteleri igin
diizenlenmis 6grenme merkezleri veya aktivite merkezi olarak da tabir edilen ilgi
koseleri yaygin olarak bulunmaktadir. Siniflardaki bu kdseler en az ii¢ dort ¢ocugun
oynayabilecegi “6grenme merkezleri” denilen egitim koselerinden olusur. Bu koseler
cocugun kendi kendine yaparak yasayarak oyun yoluyla 6§renmesine firsat verir. Koseler
cocuklarm aktivite segcme Ozgiirliigline, kendi 6grenmesini yapilandirmasma ve farkl
alanlarda gelismesine imkan tanir. Ogrenme merkezleri olan ilgi kdselerinin kiiciik
cocuklarin gelisimi ve egitiminde basta bagimsiz karar verme becerisinin gelisimi olmak
iizere tim gelisim alanlarma sayisiz yararlar1 vardir. Smif i¢inde iyi diizenlenmis ilgi

koseleri cocuklarin dikkatini ¢cekerek gel-gor, gel-yap, gel-6@ren mesaj1 verir

Bu nedenle okul 6ncesi egitimde sinif diizeni profesyonelce yapilmali, etkinlik
koseleri ¢ocuklar i¢in ilgi ¢ekici olmali, karmagik olmamali, materyallere ulagsmak zor
olmamali, renkler, donanim ve diizenleme cocugun estetik anlayigmin gelisimine
katkida bulunmalidir (Brown, Hemmeter ve Frontezak, 2005; Corekin, 2009; Demiriz

ve dig., 2003; Henniger, 2005; Omeroglu, 2004).

Smifin ortast grup aktiviteleri i¢in bos birakilmali masa ve sandalyeler ortaya
konulmamalidir. Masanin ortaya konulmasi ilgi koselerinin zorunlu olarak kenara
kaymasma neden olurken ayni zamanda smifa akademik bir atmosfer vererek
cocuklarin giinlin biliyilk kismimm1 masa basi aktivitelerinde gecirdigi hissini
uyandirmaktadir. Malzemeler ¢ocuklarin erisebilecegi sekilde yerlestirilmelidir.
Materyal sayis1 yeterli olmali bdylece c¢ocuk bir malzemeyle oynamak i¢in sira
beklememelidir (Ancak paylasim gibi sosyal becerilerin kazanimi i¢in oyuncak sayist
zaman zaman eksiltilebilir). Oyuncak ve aktivitelerde sik sik degisiklik yapilmalidir

(McWilliam ve Casey, 2008).

Bir smif ortaminda ilgi koselerini diizenlerken dikkat edilmesi gereken genel

noktalar sunlardir.

e llgi koseleri birbirinin goriis alan i¢inde ve koseler arasmndaki gidis gelis
trafigine acik bulunacak sekilde diizenlenmelidir. Kdselerin birbirlerinin goriis
alanlar1 i¢inde bulunmalari; ¢ocuklarin ayakta durduklarinda diger koselerde

bulunan arkadaslarin1 gozleyebilecekleri sekilde diizenlenmelidir. Bu ayni
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zamanda yetiskinlerin de alanmi gozleriyle hizla tarayarak her bir cocugun
konumunu belirleyebilecekleri sekilde diizenlenmesi anlamima gelmektedir.

Ilgi koselerinin diizenlenmesinde esneklik &n kosuldur. Ilgi koseleri cocuklarin
degisken ilgilerini yanitlayabilecek sekilde esnek olmalidir. Yetiskinler; yil
boyunca cocuklarin yeni gereksinimlerinin karsilanmasinda, bazi1 koselerin ¢ok
fazla ya da cok az kullanilmalar1 durumunda, alman yeni materyallerin
yerlesimini saglama ve yenilik gereksinimi karsisinda koselerin diizenlenmesi ve
donatiminda ¢esitli degisiklikler yapabilmelidirler. Bu diizenlemelerde
cocuklarin fikirlerinin alinmasi, ¢ocuklarm sinifi benimsemelerine ve aldiklari
sorumluluklar1 yerine getirmelerine destek olmaktadir.

Koseler i¢in gerekli malzemenin diizenli bir sekilde durmasi ¢ocuklara diizen
aliskanli§1 kazandirma acisindan son derece Onemlidir Karigik goriiniim
cocuklar1 diizensizlige yoneltebilir. Ayrica bu oyuncak ve malzeme raflarinin
cocuklarin boylarina gore ayarlanmasi onlarin istediklerini kolayca almalarini
saglar; bu da ¢ocuklarda bireysel yeterliligin gelismesine yardim eden 6nemli
bir etkendir. Belirli bir ilgi kosesinin oyun odasindaki yeri, bu kosedeki giiriilti
diizeyine gore ayarlanmalidir. Yogun dikkat gerektiren kitap, fen-matematik ve
sanat etkinlikleri koseleri birbirlerine yakin sekilde ve odanin gelis gidisten
uzak, nispeten sessiz ve en aydinlik tarafinda diizenlenmelidir. Cocuklarin
giiriiltiili bir sekilde oynadigi blok ve evcilik koseleri ise yogun dikkat
gerektiren kdselerden uzak bir yerde olusturulmalidir (Cin 1989).

Materyaller bol miktarda olmali ve c¢ok genis bir oyun c¢esidi yelpazesini
desteklemelidir. Materyallerin bolca bulunmasi, her bir kdsede ayn1 anda bir ¢cok
cocugun oyun oynayabilecegi kadar yeterli miktarda materyal bulunmasi
anlamina gelmektedir. Sinif icinde yer alan materyallerin ¢ocuk sayis1 ile orantili
olmasi, zaman zaman malzeme c¢esidinde ve diizenlemelerde degisiklik
yapilmasi 6nemlidir. Biitiin materyallerin ilk glinden smifa konmasi yerine sene
basindan sonuna dogru materyallerin giderek zenginlestirilmesi daha uygun bir
yaklagimdir.

Etkinlik koselerinin her biri, belirli bir oyun tiirlinii destekleyen materyallerle
dolu olan ilgi ¢ekici birer agik sergi iinitesidir. Materyallerin saklamig sekli
tutarlilik  gosterirken, kullanimlar1 esnektir. Benzer nesneler bir arada

saklanmali, ¢ocuklarin i¢inde ne bulundugunu kolaylikla gorebilecekleri ve
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tutabilecekleri tiirden kap ya da sepetler kullanilmali, saklama kaplar1 cocuklarin
anlayabilecegi sekilde etiketlenmelidir. Cocuklara gereksinim duyduklari
materyalleri kendi kendilerine bulup yeniden yerlerine yerlestirebilme olanaklari
saglanmalidir (Ramazan, 2007).

e Ogretmenler siniflarinda ilgi kdselerinin tamamina ayni anda yer vermelidir.
Ancak sinifin ¢ok kiiciik olmasi ve ¢ocuk sayisinin fazla olmasi durumunda ilgi
koseleri doniisiimlii olarak planlanmali ve bu sekilde c¢ocuklarin biitlin ilgi

koselerinden yararlanmasi saglanmalidir (Kandir, 2001b).

2.6.3. ilgi Koseleri (Ogrenme —Aktivite Merkezleri)

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda bulunmas1 gereken ilgi koseleri sunlardir.
a. Blok kosesi
b. Evcilik kosesi
c. Kukla kosesi
d. Kitap kosesi
e. Miizik kosesi
f. Fen ve Matematik kosesi
g. Egitici oyuncak (Masa oyuncaklar1) kdsesi

h. Gegici ilgi kosesi
1. Sanat Kosesi

Blok Kosesi: Bu kiose cocuklarin biiyiik ve kiigiik motor kaslarmi destekleyen,
disiinerek, sebep-sonug iliskisi kurarak, soru sorarak ve deneyerek Ogrenmelerini
saglayan ve yaraticiliklarini destekleyen bir etkinlik alamidir. Bloklarla oynanan
oyunlar, ayn1 zamanda ¢ocugun problem ¢6zme becerisini de gelistirir. Bu kosede
oynanan beraber oyunlar, yardimlagsma, is birligi yapma gibi sosyal davraniglari
gelistirir. Ayn1 zamanda ¢ocuklar bloklarla oynarken fikir alig verisinde bulunur, sohbet
eder, yardim ister boylece dil gelisimleri desteklenir. Cocuklar bloklarla calisirken

agirlik denge kurallarmi ve yapi-inga tekniklerini 6grenirler. Ayrica bloklar kesfetme ve
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dramatik oyunlar1 kolaylastirir, ¢ocugun hayallerini dramatize etmesine ve
diisiincelerini ifade etmesine yardimci olur. Bloklar cocuklara ¢ok genis 0grenme
olanaklar1 saglar. Bu olanaklar kendi kendine anlatim, kas gelisimi ve kavramsal
gelisimi kapsar. Ogretmen ve arkadaslar1 tarafindan begenilen yap1 6rnekleri ¢ocugun

kendini tanimasina ve 6zgliveninin gelismesine yardimei olur (Beaty, 2000) .

Koésede muhtelif boyutta, parga-biitiin iliskisi géz Oniline alinarak hazirlanmis
tahta bloklar bulunmalidir. Bloklar dagilmayacak bi¢imde saglam yapida, cocuklarin
rahatca tasiyabilmeleri i¢in i¢i bos ve hafif ahsaptan, siingerden ya da plastikten
olmalidir. Ayrica iist liste konuldugunda kaymamasi i¢in parlak ve kaygan olmayan bir
madde ile boyanmis olmas1 gerekmektedir. Malzeme olarak, {inite bloklari, dikdortgen
ve kare bicimindeki bloklar, biiyiik-kii¢iik i¢i bos kutu bloklari, tahta tasit araclar, trafik
isaretleri ve insaat oyunlarinda uyarici olabilecek yardimci materyaller (kasklar,
tulumlar, tekerlekler, cemberler ve tamirat malzemeleri gibi) bulunmalidir. Blok kosesi,
sinifin  giris-¢ikis yolunun disinda, glriiltiiniin sessizlik gerektiren diger koseleri
etkileyemeyecegi bir bolimde olmalidir. Ayrica ¢ocuklarin oyunu sirasinda
olusabilecek sesi azaltmak ve ¢ocuklarin yerde oynamasina firsat vermek i¢in zeminde
hali bulunmalidir. Blok késesinde cocuklarin ¢alismalar1 genis yer kapladigi i¢in bu
koseye genis bir alan ayrilmalidir. Kosenin ¢ocuklar agisindan ilgi ¢ekici olabilmesi igin
blok sayisinin ve ¢esidinin bol olmasi, kiiclik bloklarin 6zelliklerine gore gruplanarak
raflara yerlestirilmesi, biiylik bloklarinda raflarin yanina swralanmasi gerekmektedir

(Demiriz ve dig., 2003; Ramazan,2007).

Evcilik Kosesi: Dramatik oyun merkezi olarak da bilinen evcilik kosesi,
cocuklarin dogaglama yaparak oynamalar1 i¢in tasarlanmis bir alandir. Evcilik kosesi
okul dncesi egitim kurumlarinda mutlaka bulunmasi gereken koselerden biridir. Ciinkii
cocuklar bu kosede oynamaktan biiyiik zevk alirlar. Aldiklar1 gesitli rollerle hayal
giiclerini de kullanarak degisik oyunlar oynarlar. Evcilik kdsesi okul dncesi donemdeki
cocuklarm cinsiyet rollerini Ogrendikleri, evleriyle baglanti kurduklari, ev-aile
kavrammi pekistirdikleri bir kdsedir. Cocuklar burada ¢evrelerinde gordiikleri yetiskin
rollerini canlandirip, onlar gibi davranarak gelecekte iistlenecekleri rolleri tanir ve cinsel
kimligini kazanwrlar. Evcilik kdsesinde cocuk arkadaslari ile bir oyunu paylasirken

onlarla iletisim kurar, kelime hazinesini zenginlestirir, hayal giiciinii de oyuna katarak
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yaraticiliklarint gelistirirler. Bu koselerde oynanan oyunlar bazen 6gretmene ¢ocuk
hakkinda hi¢bir zaman elde edemeyecegi bilgileri de verebilir. Tek basina ya da grupla
oynanan oyunlarda ¢ocuk bazen duygusal problemlerini, sikintilarin1 oyununa yansitip
kendini ifade ederek duygusal rahatlama saglar. Paylasma, yardimlasma, sorumluluk
alma ve kurallara uyma gibi pek c¢ok sosyal davranis bu kosede kazanilir. Cocugun
gelisimine bu kadar katki saglayan bir kdsenin amacina ulagabilmesi, hazirlanacak
kosenin niteligi ile dogru orantilidir. Bu nedenle evcilik kosesi gerekli materyallerle
donatilmalidir (Milli Egitim Bakanligi Mesleki Egitim ve Ogretim Sistemini
Giiclendirme Projesi [MEGEP], 2007).

Bu kosede, ¢ocuga uygun masa, sandalye, kii¢iik divan, raflar, mutfak dolab,
mutfak araclari, plastik bebekler, bebek arabasi, temizlik araglari, meslekler ile ilgili
kiyafetler, eski elbiseler, sapkalar, ¢antalar, cesitli esyalar iceren sandik vb., camasir
icin legen, mandal, ip, iitli, oyuncak telefon, hali pargasi, cesitli aletler (kap1 kilitleri,
direksiyon, PVC borulari, eski musluklar, anahtarlar), makaralar, alarmli saatler, boya
firgasi, kagit biletler, aynalar, giizellik setleri, dolgu hayvanlar v.b. arag- gerecler
bulunmalidir. Ayrica evcilik kdsesinin zemininde sicaklik ve yumusaklik vermek icin
hali olmalidir. Burada gergeklerinin kiiciik modelleri olan materyaller bulundugu gibi,
gercek yemek pisirme faaliyetleri icin de malzemeler (yetigskin gdzetiminde kullanilmak
iizere)bulundurulmalidir. Evcilik kosesinde bircok esya veya aksesuar c¢ocuklarla
birlikte cesitli artik malzemelerden yapilabilir Ornegin sapka, takvim, cesitli kostiimler

artik kumasglar, karton kutular vb. yardimi ile yapilabilir.

Evcilik kosesinde g¢ocuklara ilgi ve ihtiyaglarmna gore secim yapma firsatini
vermek ve yaraticiliklarini gelistirmek icin kdsede miimkiin oldugunca ¢ok sayida
malzeme bulundurulmali ve kosede yer alan esya ve oyuncaklar zaman zaman
degistirilmelidir. Bu degisiklikler yapilirken ¢ocuklardan yardim alinmalidir ( Aral,
Kandir ve Can Yasar, 2002; Demiriz ve dig., 2003; Ramazan, 2007).

Kukla Késesi: Cocuklarin her zaman severek oynadiklar1 ve oynamaktan biiytik
zevk aldiklar1 oyuncaklardan biri de kukladir. Kukla kdsesi cocuklarin hayal gii¢lerini
gelistirmelerini, yaraticiliklarini ortaya koymalarmi saglayan ve c¢ocuklarin dil

gelisimlerini destekleyen koselerden biridir. Cocuklar bazen kuklalar1 kendi yarattiklar
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bir Oykiiniin kahramani yapip oynatirlar. Bazen da kuklalarla kendi yasamlarini
canlandirirlar. Boylece kuklalar zihin ve dil gelisimine yardimei olurken c¢ocugun
duygularmin da agiga ¢ikmasina yardimci olurlar. Beraber oynanan oyunlar esnasinda
cocukta arkadaslar1 ile bir olay1 paylasma, kurallara uyma, baskalarini dinleme gibi

sosyal yonlerinin gelismesi de miimkiin olmaktadir (Aral ve dig, 2002).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda mutlaka bir kukla kosesi bulundurulmalidir.
Bu kosede degisik 6zellikte cesitli kuklalar (el kuklasi, parmak kuklasi, yiiziik kukla, ip
kuklasi, corap kukla, goélge kukla, comak kukla vb.) bulunmalidir. Aliman ya da
hazirlanan kuklalarin canli renklerde, ilgi c¢ekici ve dayanakli olmasina, ¢ocuklarin
rahatlikla oynayabilecekleri biiyiikliikte olmasmna dikkat edilmelidir. Kosede yer alan
kuklalar, Tiirk¢e dil etkinlikleri, oyun, miizik ve dramatizasyon etkinliklerinde de
kullanilabilmelidir. Kukla kosesinde cocuklarin kuklalar1 oynatabilecekleri basit bir
kukla sahnesi de bulunmalidir. Kuklalarin kukla sahnesinin yaninda raflara
yerlestirilmesi ve farkli figiirlerde ¢cok sayida kukla bulundurulmasi ¢ocuklarin ilgisini
cekmek agisindan 6nemlidir. Zaman zaman kukla ¢esitleri degistirilerek kose ilgi ¢ekici
hale getirilmelidir. Ayrica bu kosede cocuklarin kendi yaptiklar1 kuklalar da
sergilenmelidir. Bununla birlikte kdseye cesitli hayvan ve farkli insan karakterleri ile
ilgili degisik maskeler de ilave edebilir. Degisik aksesuarlar kanat, kuyruk, gaga, ibik,
pence vb.de kosede yer alabilir (MEB MEGEP, 2007).

Kitap Kosesi: Kitapla ilgili deneyimler sunan, ¢cocuklarin daha sonraki yillarda
okumaya ve 0grenmeye karsi olumlu duygu ve tutum olusturmalarina imkan veren,
kitap sevgisi asilayan bir kosedir. Bu kosede ¢ocuklar ilgilerine gore farkli kitaplari
inceleme firsat1 bulurlar, kitap tutmayi, sayfalarmi c¢evirmeyi, resimlerinden anlam
cikarmayr Ogrenir, kitabi koruma aliskanligi kazanirlar. Bu kosede c¢ocuklar ilgi
duyduklar1 kitaplarin resimlerine bakarak hikayeler olusturabilir, birbirlerine hikayeler
anlatabilirler. Bu da onlarm hayal giiclerini gelistirir yaraticiliklarini ve dil gelisimlerini
destekler. Cocuklar1 kiiclik yaslardan itibaren kitaplara yonlendirmek icin, kitaplarla
ilgilenecekleri yerin ¢ok iyi diizenlenmesi gerekir. Cocuklarin kitaplar1 kesfedecegi
alanda oncelikle sinifin fiziki durumu g6z Oniine almmalidir. Kitap kosesi smifin
aydmlik ve sessiz bir alanma kurulmalidir. Késede ¢cocuklarin oturmalar1 i¢in sandalye,
masa ve yumusak minderler, kitaplar i¢in raflar, ¢ocuklarin yaslarmma ve gelisim

diizeylerine uygun cesitli resimli kitaplar, ansiklopediler, egitim setleri bulunmali ve
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cocuklarm yaraticiliklarin1 kullanarak resimledikleri, kendi kitaplarma da yer

verilmelidir (Dodge ve Colker, 1995; Mayesky,1995).

Kitap kosesinde raflarin, ¢ocuklarin kitaplar1 rahatlikla alip koyabilmeleri i¢in
acik, egimli ve cocugun boyuna uygun olmasi gerekir. Ayrica kitap kapaklarinin
gorliniir bir bigimde konmasma ve farkli biiytikliikte kitaplarin bulunmasina dikkat
edilmelidir. Kitaplar yaslara gore gerek i¢ yapi, gerekse dis yap1 6zellikleri yoniinden
degisiklikler gostermektedir. Kitap kosesine konulacak kitaplar bol resimli olmalidir.
Kitaplarin resimleri biiylik, canli renklerde ve icerigini agiklayici nitelikte olmali,
kullanilan ¢izgiler yuvarlak, yumusak, gdzii yormayacak ve resim biitiinliigiinii saglayan
sekilde uyumlu olmalidir. Resimlerde gereksiz ayrmtilara yer verilmemis olmasma
dikkat edilmelidir. Ciinkii bunlar ¢ocugun ilgisini konudan uzaklastirabilir. Kitap kosesi
icin secilecek kitaplarda; kagidin kalitesine, sayfalarm kartondan yapilmis olmasmna
veya sayfalarda kalin kagidin kullanilmasina, piiriizsiiz ve gozii yormayan mat kagit
hamuru kullanilmasma dikkat edilmelidir. Kapagm kalin olmasi, ciltlemenin kaliteli
yapilmast kitabin dayanikliligi agisindan Onemlidir. Kitap kosesinde kullanilacak
kitaplarin se¢ciminde konularin da 6nemi biiyiiktiir. Konular ¢ocuga olumlu mesajlar
verecek nitelikte olmalidir. Ayrica kitaplik raflarmin bir bolimiine giinliik plam
destekleyecek kitaplar, diger boliimlerine de eskimis dergiler, mecmualar, gazeteler
yerlestirilebilir. Cocuklar bunlarin sayfalarini inceleyerek resimlerini keserek kendi
kitaplarmm1  kendileri  olusturabilirler.  Cocuklarin  yaraticiliklarin1 ~ kullanarak
resimledikleri, kendi kitaplarina da bu kosede yer verilmelidir Kosedeki malzemeler
zaman zaman degistirilmeli ve yenilenmelidir (Tiir ve Turla,1999; Deretarla ve Erden,

2003; Ramazan 2007).

Miizik Kosesi: Cocuklarin ses ve ritim duyusunu kesfetmesine imkan veren bir
alandir. Cocuklar bu kosede farkli miizik aletlerini tanir, bunlar1 kullanma imkani bulur,
farkli melodiler duyarak ve olusturarak estetik duygularmi ve yaraticiliklarini
gelistirirler; miizik esliginde rahatlar ve dinlenirler. Ayni zamanda ¢esitli miizik ve
miizik aletlerinin yardimiyla ses ve miizik egitimi de burada verilebilir. Miizik
calismalari, c¢ocuklarin sesleri algilamasini, sesleri taniyabilmelerini, sesleri ayirt
edebilmelerini, sarki dinleme ve sdyleme yeteneginin ortaya ¢ikmasini ve gelismesini,
ritme uygun olarak hareket edebilmelerini, kavramlar1 miizik araciligi ile kazanmalarini

ve sanata yatki olmalarini amaglamaktadir. Miizik alani1 ¢ocuklarin bireysel veya grup
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etkinliklerine gore rahat hareket edebilecek kadar genis olmalidir. Miizik kdsesi, ¢ok
sesli bir kose oldugu i¢in diger koseleri giiriiltii yoniinden rahatsiz etmeyecek bir yere
yerlestirilmeli ayn1 zamanda ¢ocuklarin sesleri ayirt edebilmesi i¢in miimkiin oldugunca
sesten uzak bir alanda diizenlenmelidir. Ortamdaki uyaricinin fazla olmasi, ¢ocuklarin
dikkatini dagitabilir. Bu kosede sarki sdyleme, ¢algi aleti calma, dans gibi aktiviteler
yiiziinden giiriiltiilii oldugu i¢in, etrafi ¢evrili ve akustik bir ortam olusturulmalidir. Hali
akustik ortam olusturulmasina ve dans ederken kayma tehlikesine karsi koruyucu
ozellik saglar. Miizik kosesinde bulunmasi gereken materyaller; cesitli ritim aletleri
(davul, tiggen, tef, biiyiik zil, kol saati, tamtam, halhal, marakas, ¢alkalama kab1, parmak
zili, ritim sopasi, ses bloklari, kastanyet, kum bloklar vb. sesli aletler) ve melodik
enstriimanlar (Piyano veya org, ksilofon, metalofon, orf calgilar1 vb) olarak
siralanabilir. Bir miizik kosesinde biitiin ¢algilar1 bulundurmak miimkiin degildir.
Bunlarmn bir kism1 zaman zaman bu aleti ¢alan kisi tarafindan tanitilirsa ¢ocuklar igin
daha 1ilgi cekici olabilir. Ayrica bu kosede bir CD calara, bilgisayardan miizik
programlarina ve gorsel olarak cocugun miizikle ilgili algismi gelistirecek resimlere
(miizisyen, miizik aleti, dansci, orkestra ve bandocularin resimleri) yer verilmelidir.
Serbest zaman faaliyetlerinde ¢ocuklarla beraber cesitli artik materyallerden yapilan
ritim araclar1 da burada yerini almali ve ¢cocuklarin kendi enstriimanlarini olusturmaya
firsat saglayic1 materyaller (igecek kutulari, agac, metal cubuklar, midye, ceviz kabugu,
vb.) bulundurulmalidir. Onemli olan bir nokta da miizik kosesinde bulunan ritim
araclarinin ¢cocuklarm sayisma uygun olmasidir (Artan, 1994; Decker, C ve Decker, J.,

2001; Demiriz ve dig, 2003; Ramazan 2007).

Fen ve Matematik Kosesi: Cocuklar1 gozlem yapmaya, arastirma, inceleme ve
kesfetmeye yoOnelten etkinliklerin yapildigi bir bilim kosesidir. Bireyin cevresi ile
etkilesime gectigi andan itibaren fenle iligkisi baglar. Fen 6grenimi ailede baslar, okul
yasaminda devam eder. Bilim/fen ve matematik kosesi, cocuklar i¢in ilgi ve merak
uyandiran, merak ettiklerini Ol¢iip-tarttiklar1  diisiindiikleri, fen ve matematik
diinyalarinda problem ¢6zme becerilerini kazandiklari, giinliik yasam igerisindeki fen ve
matematiksel olaylarmn bir boliimiinii gordiikleri ve matematiksel kavramlarin
ogrenildigi kisaca bilimsel diislinmenin gelistigi bir yerdir. Okul Oncesi egitim,
cocuklarin fen ve matematige karsi ilgi ve tutumlarinin gelismesinde onemli yer tutar.
Fen ve matematik kdsesi ¢ocugu arastirmaya yonlendirerek, merak duygusunu artirir.

Bu yolla ¢cocuk kendini ve yasadigi ¢evreyi gézlem ve deney yoluyla tanima ve algilama
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imkani bulur. Ayrica giinliik yasantisindaki matematik kavramlarmin farkia vararak
matematiksel kavramlar1 eglenceli ve somut olarak 6grenir ve matematige olumlu bir
yaklagim sergiler. Bununla birlikte belli bir obje ve uyariciya dikkatini toplamay1 ve

olaylar arasinda iliski kurmay1 6grenir.

Smiftaki fen- matematik kosesi arastirma ve diger fen faaliyetleri i¢in grupsal ve
bireysel caligmalara uygun sakin bir alanda olmaldir. Kd&sede kullanilacak
malzemelerin depolanabilecegi yerlere, sergi ve projeler i¢in masa ve biilten tahtasina
ihtiya¢ vardir. Kosenin dogal 151k almasi, yakininda musluk, lavabo ve elektrik prizinin
olmas1 calismay1 kolaylastiracaktir. Genel olarak bilim-matematik kosesinin etrafi
cevrili sekilde diizenlenebilir. Hayvan ve bitkilerin bakimi gibi diger aktivitelerde
kirlilik yaratabilecegi i¢cin, zemin kolay temizlenebilir bir maddeden yapilmis olmalidir.

Fen ve matematik kosesinde bulunmasi gereken materyaller;

e Bitkiler, cigekler, ¢cimlendirilmis sebzeler, ¢esitli bitki tohumlar1 ve ¢ekirdekler,
e Balik, kus gibi hayvanlar, kurutulmus bitki ve bocekler,

e Biiyiiteg, mikroskop, diirbiin, termometre, miknatislar, prizmalar, pusula, tarti
e Dogadan, alinmis taslar, deniz kabuklari, tiiyler, fosiller, yapraklar,

e Deney kavanozlari, diinya kiiresi, el feneri, saat, insan viicudu maketi, fotograf

makinesi ve kamera

e Mevsimler tablosu, hava grafigi, boy aynasi, renk skalalar1

e Tadabilecekleri, koklayabilecekleri, dokunabilecekleri, seslerini
dinleyebilecekleri kisacas1 duyularmi gelistirecek degisik materyaller

e Cocuklarin basit matematik alistirmalar1 yapmalarina firsat veren say1 sablonlari,
boncuklar, 6lgme ¢ubuklari, say1 yapbozlari, miknatish rakamlar, abakiis,

cetveller ve metre gibi malzemelerdir.

Hava grafigi fen ve matematik kosesinde stirekli bulunmali, ¢cocuklar degisen
hava olaylarin1 burada incelemelidir. Bu kdsede bulundurulacak bir pazen tahtada bazi
olaylarin olus sekli, siras1, nedenleri resimli kartlarla anlatilmalidir. Ogretmen giinliik
planda yer alan amag¢ ve kazanimlara uygun olarak bircok materyali bu kosede islevsel
hale getirebilir. Fen ve matematik kosesinde bulundurulmasi gereken malzemeler

cocuklarin yas ve gelisim diizeyine uygun olmali, saglam ve c¢ocuklara zarar
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vermeyecek nitelikte olmalidir. Malzemelerin depolanmast i¢in kdsede bir dolap ve
calismalarin yapilabilecegi bir masa bulunmalidir. Yetistirilen bitkilerin bir boliimii bu
kosede, digerleri cam kenarinda evcilik kdsesinde yer alabilir. Baz1 fen ve matematik
materyalleri y1l boyunca kdsede bulunurken bazilari ise diizenli olarak degistirilmelidir
(Alisinanoglu, Ozbey ve Kahveci, 2007; Aral, Kandir ve Can Yasar, 2003; MEGEP
2007) .

Egitici Oyuncak (Masa Oyuncaklarn) Kosesi: Okul oOncesi egitim
kurumlarinda bulunmas1 gerekli koselerden biri de egitici oyuncak kosesidir.
Cocuklarin oynayarak oOgrenmeleri esasna dayanan oyuncaklardan olusan bu kose
cocuklarm bazi kavramlar1 gelistirmelerine, obje ve olaylar1 daha iyi anlamalarina
yardime1 olur. Cocuklar buradaki oyuncaklarla ¢esitli kavramlari, nesneler arasindaki
iligkileri 6grenirler, eslestirme, gruplama ve siralama yapma yeteneklerini gelistirirler.
Egitici oyuncaklar ¢ocuklarda problem ¢6zme, kavram olusumu, diisiinme, karar verme,
akilda tutma gibi birtakim zihinsel yeteneklerin gelisimine yardimci oldugu gibi
cocuklarin dikkat siiresini ve yogunlugunu gelistirmelerini de saglar. Cocuk bu kosede
egitici oyuncaklarla oynarken, oyuncagin amacma uygun yoOnergelere uygun

davranmay1 6grenir (Aral ve dig., 2002; Ramazan, 2007).

Cocuklarn zihin gelisiminde biiyiik 6nemi olan bu oyuncaklarla ¢ocuklar biiytik,
kiigiik, say1, renk, sekil, miktar, parca- biitiin, siniflandirma, gruplama vb. gibi pek ¢ok
kavram1 da gelistirme imkani bulurlar. Egitici oyuncaklar ¢ocuklarin algilamasini, bir
konuda belli bir siire dikkatini toplayabilmesini, problemlere deneme yanilma yoluyla
¢cOzlimler bulmasim saglarken arastirma, karsilastirma, iliski kurma, benzerlerini ya da
farklilarin1 bulma gibi yeteneklerin gelismesine de yardimci olmakta ve yaraticiligi
desteklemektedir. Egitici oyuncaklarla ¢ocuk tek basina oynayabilecegi gibi grup
halinde de oynayabilir. Grupla oynanan oyunlar cocuklarin birbirleriyle iletisim
kurmalarina is birligi icinde bir oyunu siirdiirebilmelerine firsat verdigi i¢in dil gelisimi
ve sosyal gelisimi agisindan da onemlidir. Cocuklarin kii¢iik oyuncaklarla oynadiklar
bu kdse aynt zamanda ince motor kaslarin gelisimine ve el-g6z koordinasyonunun

gliclenmesine yardimci1 olmaktadir (MEGEP 2007).

Cocuklarin rahatca, dikkatleri dagilmadan oynayabilmeleri i¢in bu kdsenin diger

koselerden uzakta ve sinifin sessiz, aydinlik bir boliimiinde diizenlenmesi gerekir.
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Oyuncaklar ¢ocuklarin rahat¢ca alip koyabilecegi boylarina uygun biiytkliikteki agik
raflara diizgiin bir sekilde yerlestirilmeli ve ¢ocuklarin ¢alisabilecegi masalar olmalidir.
Bu kosede yap-bozlar, legolar, kiipler, boncuklar, kart oyunlari, geometrik sekiller,
tombala, eslestirme oyunlar1 gibi materyaller bulunmalidir. Zaman i¢inde bu oyuncaklar
da degisiklik yapilmasi, yipranmis veya parcasi eksilmis oyuncagin késede tutulmamasi
cocuklarm koseye ilgi gostermeleri acisindan 6nemlidir (Aral ve dig., 2002; Dodge ve

Colker, 1995)

Gegici Tlgi Koseleri: Okul oncesi egitim kurumlarinda gergeklestirilmek istenen
ama¢ ve kazamimlar ve cocuklarin ilgi alanlarma bagli olarak belirli bir siire i¢in
diizenlenen kosedir. Gegici ilgi koseleri, giinliik egitim planinda diger koseler gibi
siirekli bulunmak zorunda degildir. Genellikle insanlarin toplumsal yasamlariyla ilgili
mesleklere ve onlarin calistiklar1 yerlere iliskin g¢ocuklarin yaparak yasayarak
ogrenmelerini saglamak icin belli bir giin veya siire i¢in olusturulan kdselerdir.
Diizenlenecek koselerin konular1 ve kdsede bulundurulacak arag ve geregler amag ve
kazanimi1 veya ara¢ olarak secilen konuyu destekleyici olmak sartiyla gretmenin
yaraticiligina ve hayal giliciine baghdir. Mesleklerle ilgili bir kdse diizenlenebilecegi
gibi hayvanlarla ilgili ya da yapraklarla ilgili bir koése de diizenlenebilir
(http://www.birbilenedanisin.com.05.06.2010). Bu koseye getirilen ara¢ gereglerin
cocuga =zarar vermeyecek, tehlike yaratmayacak nitelikte olmasmna dikkat

edilmelidir(Aral ve dig., 2002).

Sanat Kosesi: Sanat kosesi, smnifin icerisinde cocuklarin gorsel iirlinler yaptigi
ve yapilan iirlinlerin sergilendigi, cocuklarin yaraticiliklarini ortaya ¢ikaran, duygularini
ifade etmelerini saglayan, estetik duygularmi ve el becerilerini gelistiren sanat
etkinliklerinin yapildig1 bir kdsedir. Giinlik planda sanat etkinliklerine ayrica yer
verilse de sanat icin simifta 6zel bir kdse diizenlenmeli ve diger kdselerde oldugu gibi
cocuklar burada istedikleri zaman ¢alisabilmelidir. Siniftaki sanat kosesi ¢ocuklarin
istedikleri zaman sanat etkinlikleri yapmalarmi saglayacak bu amaclara ulasilmasini

kolaylastiracak nitelikte olmalidir (Decker and Decker, 2001).

Giinliik egitim planinda, serbest zaman etkinlikleri igerisinde 6zelliklerine gore
farkli teknikler gerektiren sanat etkinliklerinden; yogurma maddeleriyle ¢aligma, kagit

calismalari, boya ¢alismalar1 ve kolaj calismalar1 her giin diizenli olarak ayni anda bu
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kosede c¢ocuklara sunulmasi gereken etkinliklerdir. Bu kosede g¢ocuklarin 6zgiirce
calismalarina imkan taninmali, gereksiz miidahalelerden ve Ornekler vermekten
kaginilmalidir. Serbest zaman etkinlikleri sirasinda bu kosede c¢alisan ¢ocuklar
istedikleri malzemeleri kullanarak hayal ettikleri bir seyi gerceklestirmenin hazzini
yasarlar. Sanat kosesinde yapilan etkinliklerin ¢ocuklarin gelisimine olan yararlar1 su

sekilde siralanabilir.

Kendini ifade ederek duygusal olarak rahatlamasini saglar.

e Secim yapma, karar verme yeteneklerini gelistirir.

e Arag geregleri kullanirken yeni fikirler edinir, yeni kavramlar 6grenir

e Yardimlasma, paylagsma, grupla calismay1 6grenir, toplumsal kavramlar edinir.
e Ortaya koyduklari tirlinlere arkadaglar1 veya 6gretmeni tarafindan yapilan

olumlu elestiriler kendine giiveni ve 6z-saygiy1 artirir.

e Kendi isini kendi planlamay1, uygulamay1 ve sonuclandirmay1 basararak 6zgiir
davranmay1 6grenir.

e Kiigiik ve biiytik kas gelisimine yardimc1 olur ve el-goz kordinasyonunu saglar.

e Bicim, renk, doku gibi kavramlar1 ayirt etmeyi ve degerlendirmeyi 6grenir.
Cevresine ve dogaya olan duyarliligini gelistirir.

e Zamanini yapici sekilde degerlendirir, zevkli ugraslar edinir (Beaty, 2000;

Demiriz ve dig., 2003;Ulutas ve Ersoy, 2004).

Sanat kosesi, bol 1s1kl1 bir yere yerlestirilmeli ve bireysel ve grup caligmalarina
imkan tantyacak genislikte olmalidir. Bu mekanin pencereye yakin olmasi ¢ocuklarin

cevreyl gozlemeleri ve etkinliklerinde buradan esinlenmeleri agisindan 6nemlidir.

Sanat merkezinde bir lavabo ve bitisiginde boyalar1 karistrmak i¢in tezgah
bulunmalidir. Lavabo tezgdht ve lavabonun arkasindaki duvar kolaylikla
temizlenebilecek bir ylizey olmalidir. Sanat kosesinde kullanilan yilizeyler (masa, resim
sehpasi)su, boya, macun, kil vb. den kolaylikla temizlenecek bir sekilde olmalidir.
Yerler, 1slandiginda kaygan olmamali ve hemen kuruyacak 0Ozelikte olmalidir.
Malzemeler rafli bir dolapta bulunmalidir. Kagitlar1 korumak i¢in kagitlarin bulundugu

raflar kapakli olmali ancak diger raflar ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmek agisindan acik
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olmalidir (Warner ve Lynch, 2004). Bu kose ayn1 zamanda 6gretmen rehberliginde

yapilan sanat ¢calismalarinda da kullanilabilir.

Sanat kosesinde bulunmasi gereken esya ve malzemeler; resim sehpasi,
silinebilir masa ve sandalyeler, boyalar(mum boya, pastel boya, parmak boyasi,
suluboya), boya firgalar1 kalemler (kalm uclu pastel ve ispirtolu kalemler), makas ve
yapistiricilar, karton ve kagitlar (¢esitli boy, doku ve renklerde), artik materyaller(kutu,
boncuk, pullar, yiin ip ve diigme gibi ), yogurma maddeleridir(oyun hamuru, kil vb).
Ayrica bu kosede c¢ocuklarin elbiselerini boyamamalar1 ve rahat caligmalar1 i¢in

onliikler bulundurulmadir (Ramazan 2007)

2.6.4. Tigi Koselerinde Oyun Etkinlikleri ile Tlgili Ogretmenlerin Gérev ve

Sorumluluklar

Tim diinyada cesitli iilkelerin egitim sistemleri ve kademeleri incelendiginde
sistemin yapisi ne olursa olsun bu sistemlerdeki ve kademelerdeki en 6nemli 6§enin
ogretmen oldugu goriilmektedir. Ciinkii sistemlerin temel aldig1 programlarin
kullanicilart1 ve uygulayicilar1 6gretmendir. Giiler (2003), okul Oncesi egitim
programlarinin incelenmesine yonelik yaptigi ¢alismada, programlarin ne kadar nitelikli
hazirlanmis olursa olsun siirekli olarak ve herkes tarafindan ayni1 uygulanamayacagini ve
hazirlanan programlarin uygulayici o6gretmenler tarafindan Oziimsenmedikce etkili
olamayacagi sonucuna varmistir. Ersan (2006), okul 6ncesi egitim kurumlarina devam
eden cocuklarin oyun ve calisma ile ilgili algilarinin incelenmesine yonelik yaptigi
calismada Ogretmenlerin smif i¢i etkinliklerdeki tutum ve davramislarinin ¢ocuklarin
algilarin1 etkiledigini belirlemistir. Bu nedenle 6gretmenlerin, Ogretmenlik yapacagi
alanla ilgili yeterli bilgi ve becerilere sahip olmasi ve bunu uygulamaya aktarabilmesi,
cocuklarm gelisim ve egitimlerinde ne kadar biiyiik bir rolii ve sorumlulugu oldugunu

bilmesi ¢ok dnemlidir.

Okul 6ncesi egitim, egitim kademeleri dikkate alindiginda, en alt kademe gibi
goriinse de 6nemi ve katkis1 dikkate alindiginda birinci derecede onemlidir. Bilindigi
gibi insan yagammin en degerli ve kritik yillar1 okul 6ncesi doneme rastlamaktadir.

Boylesine dnemli bir donemde gérev yapan okul dncesi 6gretmenlerinin niteliklerinin



48

yiiksek olmasi, heniiz bagimsizligin1 kazanmamis, gelisimde en kritik yillarimi geciren
ve bu siirecte egitimcinin destegine ihtiya¢ duyan ¢ocuklar agisindan olduk¢a dnemlidir.
Ciinkii ogretmen bir yandan bilgi, beceri ve tutumlar1 ile egitim siirecine kalite
kazandirirken, diger yandan uyguladigi yontem, teknik ve stratejilerle egitim
programinda yer alan davraniglarin ¢ocuklar tarafindan kazanilmasinda 6nemli bir rol
oynayarak onlarin gelisim ve niteliklerinin artmasmi saglamaktadir (Giirkan,2007;

Zembat, 2007).

Cocuklarin yeni deneyimler kazanmalar1 i¢in tegvik edilmeye ve uyarici ¢evre
icinde bulunmaya ihtiyaclar1 vardir. Cocuklara zengin uyarici firsatlarin saglanmasi ile
cevresiyle etkilesime gecen ¢cocugun dncelikle ¢evresini tanimasi, dil gelisimi ve sosyal
becerilerinin gelismesi ve 08renmesi desteklenir. Eger ¢ocuklara bu destek verilmez
ogrenme cabalar1 dikkate alinmazsa ¢ocugun merak duygusu ve kesfetme yetenegi

azalarak 6grenme icin gerekli olan motivasyonu zayiflayabilir (Richman ve Dawe,
1988).

Oyunu arastrran bir¢cok egitimci, okul Oncesi egitimde oyunun niteligini
arttrmak ve ¢ocuklarda O8renmeyi siirekli gelistirebilmek i¢in, oyun ortaminin
Ogretmen tarafindan diizenlenip, gerekli malzemeleri saglayarak yapilandirilmasinin
oneminden bahsetmis ve etkili bir Ogretmenin oyun ortamindaki tiim detaylar:
cocuklarin 1ilgi ve ihtiyaglar1 dogrultusunda diizenlemesi gerektigini belirtmistir.
Ogrenme ortamlarinm diizenlenmesinde 6gretmenin yerine getirmesi gereken gorevleri
ve rolleri vardir. Bu rol ve sorumluluklar gdzlemci olmak, planlama ve diizenleme
yapmak, katilimc1 ve rehber olmak, iletisimci ve etkilesimci olmak ve degerlendirme

yapmak olarak siralanabilir (Tiifekgioglu, 2001, Estes, 2004).

Okul oncesindeki cocuk merkezli programlarda cocuga kendi Ogrenmesini
yapilandiracak imkanlar sunulur. Burada 6gretmenin yonetmekten ¢ok destekleyici rolii
vardir. Egitim ortamlar1 ¢ocuk merkezli 6grenmenin gerc¢eklesmesinde oldukga
onemlidir. Bu kapsamda smiflarda bulunan ilgi koseleri onemli bir yere sahiptir. Diger
bir deyisle 6grenme merkezleri olan bu koseler ¢ocuklar1 oyuna tesvik ederek kendi
ogrenmelerini yapilandirmalarini saglamaktadir. Bu nedenle her 6gretmen smifinda ilgi
koselerini olusturmak, koseleri materyal ve aktivite agisindan siirekli gdzden gecirerek
cocuklara ilgi ve ihtiyaglarma uygun zengin imkanlar sunmak zorundadir. Ciinkii

cocuga sunulacak zengin uyarici ¢evre ortami ¢ocugun degisik aktivitelerde yer almasi,
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ilgi ve yeteneklerinin ortaya ¢ikmasi ve gelismesi icin gereklidir. Ogretmenin koselerde
oyun etkinliklerindeki gorevi c¢ocuklar1 oyun da nasil kontrol edecegi degil, oyun
oynanacak ¢evreyi cocuklarin ihtiyaclarimi karsilayacak sekilde olusturmak ve kontrol
etmektir. Yetiskin tarafindan tistlenilen goérev oyun ortamini sinirlandirmak degil oyun
ortamini zenginlestirmektir. Ogretmen ayn1 zamanda iyi bir gézlemci olmali, ¢ocuklarin
biitlin késelerden yararlanmalarini saglamali, ilgilenmedikleri kdseleri tespit ederek bu
koselerle ilgili yeni diizenlemeler yapmali ¢ocuklarin bu koselerden de yararlanmasi

icin rehberlik etmelidir (Dicarlo ve Vagianos, 2009; Ford, 1993).

Serbest zaman etkinliklerinde 6gretmen giinliik planinda yer alan amag ve
kazanimlar 1ile 1ilgili uyaricilar1 hazirlayarak, bunlar1 c¢ocuklara sunmak i¢in
diizenlemeler yapmalidir. Cocuklar okula geldiklerinde smif ortamini ¢alismaya hazir
bulmali ve kendilerine sunulan segeneklerden istekleri dogrultusunda yararlanmalidir.
Etkinliklerde seceneklerin ¢cok olmasi ¢ocugun istedigi dogrultuda aktivite segmesini
kolaylastirmaktadir. Bu etkinliklere “serbest zaman etkinlikleri” denilmesi ¢ocugun
tamamen serbest birakilmasi ya da bosa gecirilen zaman anlamini tagimamaktadir.
Buradaki serbest kelimesi ¢ocuga se¢me Ozgiirliigii verirken 6gretmene de cocugun
se¢im yapabilecegi zengin bir etkinlik ortami olusturma ve rehberlik yapma
sorumlulugunu getirmektedir. Bu rehberlik ¢ocuklarin kendi istekleri dogrultusunda
karar verme becerilerini gelistirici nitelikte olmalidir. Cocuklarin caligmalarina
rehberlik kesinlikle onlara miidahale anlamini tasimamalidir. Cocuklarin ¢alismalarinda
serbest brrakilmasi, bagimsiz calisma aligkanligi kazanmalar1 agisindan 6nemlidir.
Serbest zaman etkinlikleri siiresince c¢ocuklarin birden fazla calismaya katilmalari
desteklenmelidir. Etkinlik siiresince basarisizlik endisesi nedeniyle daima ayni
calismaya katilan ve bu calismada ¢cogu zaman kararli olan ¢ocuklara diger ¢calismalar
tanitilmali ve diizeyine uygun en basit caligmalardan baglayarak, daha ileri ¢calismalara
gecilmelidir.  Bunun  sonucunda  Ogretmen, ¢ocuklarin  basarabildiklerinden
basaramadiklarina dogru bir yol izleyerek onlar1 cesaretlendirmelidir (Aral ve dig,
2003).

Gilinitimiizde yapilan ¢esitli arastirmalar, yasanilan fiziki ¢evrenin insan davranisi
ve gelisimi iizerinde etkili oldugunu gdstermektedir. Warner ve Lynch (2004) gore smnif
ortamlarinin da cocuklarin davranislar1 lizerinde 6nemli etkileri vardir. Dagmik ve
diizensiz bir smif ortami ¢cocuklar1 diizensizlige yoneltmekte, sicak ve 6grenmeye davet

edici bir smif ortami ise ¢ocuklarin 6grenme ve gelisimlerini olumlu yonde
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gelistirmelerine katki saglamaktadir. Ayn1 zamanda sinifin diizeni 6gretmenin nasil bir
egitim yaklagiminda oldugunu da yansitmaktadir. Cocuklarm gelisim ve 6grenmelerinin
desteklenmesi i¢in ilgilerini ¢eken ¢esitli aktivitelerin bulundugu sinif ortamlarina
ithtiyac¢lar1 vardir. Cocugun i¢inde bulundugu fiziksel ortam ¢ocukta diizen, cosku, ilgi,
merak, gliven duygusu yaratmali, yaraticilig1 tesvik ederek olumlu ¢ocuk davranislari ve
Ogretmen tutumlarma firsat tanimalidir. Bu ortamda bulunan materyaller olumlu sosyal
davranislar gelistirmeyi tesvik edici, disiindiiriici ve giivenli olmalidir. Bir smaifta
cocuklar sikilmaya, ilgisizlesmeye veya amacgsizca davranmaya basladiklarinda ortam
yeniden gozden gegirilerek yeni bir diizenleme yapilmalidir. Cocuklarin iginde
bulundugu cevre onlarin ebeveynleri ve egitimcileri disinda {igiincii 6gretmenleridir. Bu
nedenle g¢ocuklarin i¢inde bulundugu fiziksel ortamlar ¢ok dikkatli hazirlanmalidir.
Ogretmen bir arastirmaci gibi ¢cocuklar1 incelemeli onlarin ilgilerini ortaya ¢ikarmaya
calismak i¢in zengin egitim ortamlar1 diizenlemelidir (Eliason ve Jenkins, 1994;

Wellhousen ve Crowther, 2004).

Okul Oncesi Ogretmenlerinin 1ilgi koselerinde serbest oyun etkinliklerinin

hazirlanmas1 ve uygulanmasi sirasindaki gérev ve sorumluluklari su sekilde siralanabilir;

Hazirlik Asamasi: Serbest zaman etkinliginde 6gretmen, giinliik planinda yer alan

amag, kazanimlar ¢cocuklarn ilgileri dogrultusunda tasarlanan ve ara¢ amac1 giiden konu
ile ilgili uyaricilar1 (koselere iliskin materyalleri) daha 6nceden hazirlayarak, bunlari
cocuklara en iyi sekilde sunmak i¢in koselerde diizenlemeler yapmalidir. Ogretmen
etkinlikleri planlarken her cocugun her aktiviteden faydalanacagmi disiinerek
planlamali ve amaci bu olmalidir Ogretmen cocuklar geldiklerinde onlarla yeterince
ilgilenebilmek i¢in hazrladiklarin1 son zamana birakmamalidir. Cocuklar okula
geldiklerinde sinif ortamini ¢alismaya hazir bulmalidirlar. Serbest zaman etkinliklerinde

seceneklerin ¢esitli olmasi, cocuklarin ilgilerine gore karar vermesini kolaylastirir.

Yonlendirme_Asamasi: Ogretmen etkinlige cocuklarin hangi kdsede oynamak

istediklerini planlamalarini isteyerek baslar. Her ¢ocuga hangi kosede hangi materyal ya
da materyallerle oynamak istedigini sorar. Cocuklar da buna gore koselere yonelirler.
Okula yeni baslayan g¢ocuklar se¢im yapma konusunda tecriibesizdirler. Bu nedenle
cocuklara okula yeni basladiklar1 donemde 6nce iki ya da ii¢ segenek sunulmali daha

sonra secenek sayis1 arttirilarak se¢im yapma becerisi gelistirilmelidir. Ogretmen kararsiz
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cocuklar1 veya siirekli ayn1 koselere yonelen cocuklar1 degisik koselere yonlendirmede

rehberlik etmeli ve cesaretlendirmelidir. Bunun i¢in 6gretmen;

- Cocuklarla sectikleri koseyi neden sectigi hakkinda konusmali ve ¢ocuklarin siirekli

yoneldigi kose ara sira kaldirilmalidir.

- Az tercih edilen kose hakkinda ¢ocuklarla konusmali ve bu koselerde 6zel aktiviteler
olusturmalidir Cocuklarin dikkatini ¢ekmek icin az tercih edilen kdselerde kendisi bir
seyler yapmalidir Ciinkii ¢ocuklar genellikle 6§retmenin bulundugu yerde olmaktan ve
onunla oynamaktan hoslanirlar (Warner ve Lynch, 2004). Hanley, Tiger, Ingvarsson ve
Cammilleri (2009) tarafindan yapilan arastirmada 6gretmenin koselerle ilgilenmesinin

cocuklarm bu koselere ilgisini arttirdig1 saptanmistir.

Oynama_Asamast. Serbest oyun etkinli§i tamamen basibos etkinlik olarak

diisiiniilmemelidir. Ogretmen smifta ve ¢ocuklarin yaninda olmalidir. Cocuklar1 6zgiir
birakmali gereksiz yere miidahale etmemeli, cocuklarm neler yaptiklarmni, ne tiir oyunlar
oynadiklarini gézlemlemeli ve zaman zaman yanlarma giderek onlara katilmali, oyunlar
gelistirici ve ¢ocugu diisiinmeye yonelten agik uclu sorular sormali, olusabilecek
sorunlarmnin ¢dziilmesinde rehberlik etmelidir. Ogretmen ne asir1 aktif ne de asir1 pasif
bir tutum i¢ine girmemelidir. Cocugun ihtiyact oldugunda onu rahatlatacak bir rol
istlenmelidir. Ancak bunu yaparken ¢ocuga kendi problemini kendisi ¢ozmesi i¢in siire
tanimas1 gerektigini de goz Oniinde bulundurmalidir. Cocuklarin oyununu dikkatle
gozlemlemeyen Ogretmenler, oyuna katilmak isterken i1yi gelisen bir oyun ortamini
bozabilmekte veya yardim gerektigi zaman bunu fark edememektedir (Diizce, Ozyeser

Cinel ve Akga, 2005; Ford, 1993; Saracho, 1991).

Brewer (2007) okul 6ncesi 6gretmenin sinifta oyun etkinliklerinin uygulanmasi
siirecinde gozlemci, tesvik edici (g¢ocuklar1 yeni oyunlara 6zendirici ve oyunlarini
zenginlestirici materyaller ve ortam sunarak), model (bazen oyuncu olarak bazen de
oyun baglatic1 olarak oyunlara katilarak), degerlendirici (yaptig1 gozlemler sonucu
cocuklarm kendilerine sunulan ortamda neler 6grendikleri ve nelere ihtiyaglar1 oldugunu
belirleyerek) ve organizator (gézlemlerine dayali yaptigi degerlendirme sonucuna gore

yeni planlamalar yaparak) olarak 6nemli rolii oldugunu vurgulamaktadir.

Ogretmen oyun sirasinda ¢ocuklarin yaninda bulunmali ve onlar1 izlemelidir.

“Kim oyuna katiliyor? kim oyunu bozuyor? kim ne kadar siire ayn1 materyalle veya
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ayni1 kdosede oynuyor?” gozlemlemeli, gerek sinifin fiziki diizeni gerekse planlamalarini
bu goézlemler dogrultusunda yapmalidir. Oyun swrasinda dikkatlice yapilacak bu
gbdzlemler ayn1 zamanda dgretmene ¢ocuklar hakkinda dnemli ipuglar1 verir. Ornegin,
baz1 ¢ocuklar oyun kurmada giicliik ¢ekerler. Cocugun oyun kuramamasi siirekli oyun
bozmasi, oyun arkadaslarina karsi saldirgan davranislarda bulunmasi ¢ocugun ruhsal ve
toplumsal gelisimi agisindan Onemlidir. Oyun kurma giicliigii bazen dikkat
eksikliginden bazen algilama bozuklugu gibi zihinsel sorunlardan kaynaklanabilir Boyle
bir durumda 6gretmen gozlemlerini aile ile paylasmali ve gerekli dnlemleri almalidir.
Ayrica bazi g¢ocuklar yapi-insa ve hayal oyunlar1 konusunda deneyimsizdirler. Bu
cocuklar siirekli kosma atlama ziplama gibi fiziksel aktivitelerle mesgul olur, dikkat
gerektiren veya diisiince iireten oyunlar oynayamazlar. Evlerinde siirekli televizyon
seyretmek veya bilgisayar oyunu oynamak gibi daha c¢ok pasif aktivitelerde
bulundurulmus olan bu ¢ocuklarm, dogasinda var olan soru sorma ve arastirma yetenegi
koreltilmistir. Boyle durumlarda 6gretmen g¢ocugun diisiinme becerisini gelistirici
sorular sormali ve oyunlara dahil olarak oyuna ¢ocugu katmalidir (Oz 1997; http://

www.sasked.gov.sk .2008).

Oyun, ¢ocuk hakkinda bilgi edinmek i¢in en dogal ve en zengin veri kaynagidir.
Oyun cocuklarin gii¢lii ve zayif yonlerini, ilgilerini, tercihlerini, diinyay: algilayis ve
yorumlayislarinin somut gdostergesidir. Cocuklarin sectikleri oyunlar, oyunlarinda
aldiklar1 roller, oyunlarmnin igerigi, oyun arkadaslar1 ve onlarla kurdugu etkilesim
cocugun sosyal, duygusal, fiziksel ve zihinsel performansi hakkinda objektif bilgiler
verir. Cocuklar oyunlar1 sirasinda 6zel yeteneklerini sergiledikleri gibi, yardima ihtiyag
duyduklar1 alanlarla da ilgili ipuglar1 verirler. Bir 6gretmen i¢in, ¢ocugu oyunlarinda
gozlemek cocuklarin oyun zamanlarmi dikkatle ve sistematik olarak kayit altina almak
ve elde ettigi verileri ¢cocugun kisisel gelisim planinin diizenlenmesinde giivenilir

kaynak olarak kullanmak ¢ok dnemlidir (Tugrul, 2010).

Oyun sirasinda yapilan bu gézlemler ayn1 zamanda 6gretmene ¢ocuklarn ilgi ve
ihtiyaglar1  konusunda  ipuglar1  vererek,  Ogretmenin  oyun  ortamlarim
zenginlestirilmesine yardimci olur. Ciinkii ¢ocuklar, kendilerine sunulan segeneklerin
zenginligi ile kendi ilgi alanlarint ve becerilerini gelistirme ve genisletme sansi

bulabilirler (MEB, 2006).
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Koseler cocuklarin  aktivite se¢cme  Ozglirliigiine, kendi O6grenmesini
yapilandirmasina ve farkli alanlarda gelismesine imkan tanirken, Ogretmenin de
cocuklarin gelisimsel ihtiyaglarinin farkina varmasini saglar. Smif ig¢indeki koselerin
cocuklarm ihtiyaclarina gore diizenlenmemesi veya degisiklik yapilmamasi onlarin bu
koselere ilgisini azaltir ve oyunun egitimde etkin kullanilmasini smirlandirir. Bu nedenle
oyuncak ve aktiviteler 6gretmen tarafindan periyodik araliklarla (en az haftada bir her
ilgi kosesindeki materyallerden ortalama ficiinii) degistirilmelidir. Bu hem 6gretmenin
koseleri kontrol etmesini saglamakta hem de etkinlikleri planlamasini kolaylastirmaktadir

(Warner ve Sower,2005; McWilliam ve Casey, 2008).

Cocuklarla ¢alisan yetiskinlerin bir sonraki haftay1 planlamadan 6nce haftada bir
diizenli olarak toplanmasi oyun kdselerindeki gozlemlerini ve bu koselerde yapmayi
diistindiikler1 degisiklikler1 paylagmalar1 gerekir. Koselerde yapilacak degisikliklerde
cocuklarm 1ilgiler1 dikkate alinmali, materyal ve oyuncaklar plandaki amag ve
kazanimlarla uyumlu olmalidir. Oyun i¢in etkili bir ¢evre olusturabilmek c¢ocuklarin
oyuncaklar ve birbirleri ile etkilesimlerinde neler yaptiklarmin dikkatlice gozlenmesi ile
olmaktadir. Ornegin, dramatik oyun kosesinde cocuk hangi giysi ve aksesuari
kullaniyor? ne tiir konular1 canlandiriyor? oyunda neler soyliiyor? Elde edilecek bu
bilgiler 6gretmenin koseye ekleyecegi veya c¢ikaracagr materyal konusunda oOnemli
ipuglar1 olusturur. Ayrica 6gretmen serbest oyun saati i¢in bir ¢izelge gelistirerek her giin
her bir ¢ocugun ilgilendigi kose ve aktiviteleri not etmeli ve kayit tutmalidir. Boylece
siirekli ayn1 kosede calisan cocuklar1 kolayca belirleyip bunlarin farkli koselere

yonlendirilmesine rehberlik etmelidir. (Henniger, 2005; McWilliam ve Casey, 2008).

Cocuklarin oyun yoluyla deneyerek-yanilarak 6greniyor olmalari, yetiskinlerin
cocuklar1 basibos birakacagi anlamimna gelmemektedir. Burada onerilen yetigkin roli;
ogrenmeyi kolaylastiran 6grenme olayinda ¢ocuga yardimci, destekleyici ve duyarh
olan bir roldiir. Boyle bir yetiskin roliinde “cocuga sayg1” olduk¢a 6nemlidir. Cocuga
saygl cocuklarmn ilgilerini, ihtiyaclarmi, gelisim diizeylerini, bireysel farkliliklarma,
yasamakta olduklar1 deneyimlerini g6z Oniinde bulunduran bir 6grenme ortami
saglanarak gerceklestirilebilmektedir (Fetihi, 1999). Okul 6ncesi egitim kurumlarinda,
oyunla ilgili uygulamalarin iy1 bir sekilde siirdiiriilebilmesi i¢in, 6gretmenin egitim
programlarinda oyunu ¢ok i1yi planlamasi gerekmektedir. Erken 6grenme ortamlarmin

diizenlenmesinde Ogretmenin orkestra sefi gibi gorevi vardir. Okul oOncesi egitim
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kurumunun en temel gorevi ¢ocuklara oyunu temel alan nitelikli bir egitim ortami
sunmaktir. Cocuk bu ortamda aktif deneyimlerde bulunarak duyarli sec¢imler
yapabilecek, tecriibeler kazanacak, bdylece sorumluluk almayi, problem ¢6zmeyi,
yetigkinlerle ve yasitlariyla etkilesimde bulunmayi, kararlar almayi ve sonuclarina
katlanmay1, 1ilgilerini kesfetmeyi, kendini ifade etmeyi ve kendini fark etmeyi
ogrenecektir. Okul 6ncesi egitim kurumlarinda ortam c¢ocuklara 6grenmek i¢in neye
ihtiyag duyuyorlarsa onlar1 sunabilmelidir. Insanin 6grenmesi sosyal bir siireg
oldugundan ortam, ¢ocuklar arasindaki iliskileri saglamali ve desteklemelidir. Ayni
zamanda c¢ocugun iletisim, ifade, diislinme, yaraticilik becerilerini gelistirmeli ve
cevresindeki diinya hakkinda merak uyandirmalidir. Ortamin i1yi organize edilmesi
cocuklarm kendi ilgilerini gelistirmeleri i¢in olanak saglarken ayni zamanda
ogretmeninde ¢ocuklarla doyurucu bir birliktelik kurmasini kolaylastirir (Zembat,

2007).

Okul 6ncesi donemde sosyo dramatik oyunlarin 6nemine deginen Smilansky,
cocugun bu tarz oyunlarda cesaretlendirilmesi i¢in 6gretmenin uygulayacagi yontemleri

su sekilde siralamaktadir.

-Model olma: Ogretmen oyuna bir rolii oynayarak dahil olabilir. Ornegin,
oyuncak bebege elindeki kalemle igne yapiyormus gibi oyuna dahil olabilir veya oyunu
baglatabilir. Bu durumda hem doktorlarin gorevleri konusunda cocuklara bilgi

aktariminda bulunabilir hem de ¢ocuklarin dramatik oyunlara yonlenmesini saglar.

-Sozel rehberlik: Ogretmen oyuna katilmaz ancak oynayan ¢ocuklara 6neride ve
hatirlatmalarda bulunabilir. Ornegin; evcilik kdsesinde anne rolii oynayan g¢ocuga
bebegini yatirmadan yikamasini hatirlatabilir, sorular sorarak diisiinmesini saglayabilir

Ornegin, blok kdsesinde oynayan ¢ocuga “ne yapiyorsun”, “ nasil yapabilirsin” gibi

sorular sorarak onu yaratic1 diistinme ve planlama yapmaya yoneltebilir.

-Hayal oyunlart denemeleri; Farkli duygularin yiiz ifadeleri ile anlatilmasi,
parmak kuklalarinin konusturulmas: veya “yagmurlu bir giindeyiz” diyerek ¢ocuklari
semsiye yerine bir Ortiinlin altina toplamasi, masanin iistiine biiylikge bir ortii orterek

masa altin1 oyun alani olarak kullanmasi vb. gibi (Moyles, 1994 ).

Ogretmenin okul dncesi egitim programlarinda serbest zaman etkinlikleri i¢inde

yer alan ilgi kdselerinin ¢cocugun gelisimi ve egitimi agisindan programin bel kemigini
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olusturdugunu, bu etkinlik i¢in ayrilan zaman diliminin rastgele planlamasiz
yiiriitiilemeyecegini bilmesi gerekmektedir. Ogretmen bu etkinlik saatini ¢ok iyi
degerlendirmeli ve gorev yaptig1 kademedeki ¢ocuklarin en biiyiik ihtiyacinin oyun
oldugunu ve kendisinin de bununla ilgili sorumluluk tasidigini unutmamalidir. Bu
nedenle serbest zaman etkinlikleri titizlikle planlanmali hatta bugiinkii uygulamalarmn
aksine ogretmenin lizerinde en fazla zaman ve emek harcadig: etkinlik saati olarak ele

alinmalidir.
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2.7. Konu ile Tlgili Arastirmalar

Eunsoo ve Bernard (1991) cocuklarin oyun sekli ile 68retmenlerin miidahale
sekli arasindaki iliskinin incelenmesi amaci ile yaptiklar: arastirmada 10 okul oncesi
egitim kurumunda ¢alismiglardir. Her smif ardisik 5 giin siire ile serbest oyun sirasinda
gozlemlenmistir. Cocuklarin oyun davraniglar1 sosyal ve kavramsal olarak 12
kategoriye, oyun alanlar1 sosyal oyun, kavramsal oyun, dramatik etkinlikler ve sanat
etkinlikleri olmak tizere 4’e, 68retmenlerin miidahale sekli 9 kategoriye ayrilmis ve
gozlemler bu kategoriler dogrultusunda yapilmistir. Gozlemler sonucu ¢ocuklara en sik
miidahalenin sosyal oyunlarda, en az miidahalenin de bireysel oyunlar sirasinda
yapildig1 goriilmiistiir. Kiz ve erkek cocuklar arasinda miidahale siklig1 bakimindan bir
fark bulunmamistir. Ayrica dort oyun alaninda da farkli miidahale sekillerinin
kullanildig1 gdzlenmistir. Ogretmenlerin ¢ocuklara en ¢ok sanat etkinlikleri sirasinda en
az da dramatik etkinlikler swrasinda miidahale ettikleri belirlenmistir. Sonuglar

cocuklarin oyunlarmin 6gretmen miidahalesinden etkilendigini gostermistir.

Lisa (1992) okul 6ncesi egitim kurumlarma devam eden 42-60 aylik 107 ¢ocuk
iizerinde yaptig1 calismada gozlem olcegi kullanarak serbest oyun saatinde cocuklarin
davraniglarint gozlemistir. Gozlemleri sonucunda 6gretmen davranisinin etkili bir
cevresel faktor oldugunu, 6gretmenlerin ¢ocuklarin oyunlarina katilmasinin grubun

sosyal etkilesimi ve bilissel faaliyetlerde olumlu sekilde etkili oldugunu bulmustur.

Saracho (1999) cocuklarin sosyal oyun davranislar1 ile biligsel tisluplar
arasindaki iligkiyi incelemistir. Arastirmaya her yas grubundan (3, 4 ve 5 yas), 400 kiz
400 erkek olmak iizere toplam 2400 c¢ocuk dahil edilmistir. Cocuklarin oyun
davranislar1 fiziksel oyun, blok oyun, yonlendirici ve dramatik oyun olmak {izere 4
boyutta degerlendirilmistir. Cocuklarin bilissel oyun tarzlar1 ise “Goodenough Haris
Cizim Testi” ile degerlendirilmistir. Arastirma sonunda alana bagimli biligsel tarzi olan
cocuklarin oyunlarinda daha fazla sosyal davranis sergiledikleri bulunmustur. Alandan
bagimsiz biligsel lislubu olan cocuklar ise daha ¢ok blok oyunlarmi ve yonlendirici
oyunlar1 tercih etmislerdir. Bu arastrma cocuklarm bilissel iisluplart ile oyunlari

arasinda bir iliski oldugunu gostermistir.

Ahioglu (1999) sembolik oyunun dort yas ¢ocuklarmmin dil kazanimma etkisini
arastirdig1 calismasinda yaslar1 48-54 aylar arasinda bulunan 7°si kiz 5’1 erkek 12

cocukla calismistir. Cocuklarm altis1 deney altis1 kontrol gurubunu olusturmaktadir.
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Deney gurubu ile yapilan sembolik oyun uygulamalar1 yirmi bes dakikadan haftada ii¢
kere olmak iizere 2 ay siirdiiriilmiistiir. Uygulamalar sirasinda ses kayitlar1 alinmustir.
Analizler sonrasinda, ortalama s6z uzunlugu degiskeni deney ve kontrol gurubunun 6n
test ve son test sonuclar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur. Bu sonuglar okul
oncesi donemdeki cocuklarda, uygulanan sembolik oyun egitiminin, ¢ocuklarin dil

gelisimi diizeylerinin artirilmasinda 6nemli oldugunu gostermistir.

Erden (2001) okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden ¢ocuklarin ebeveyn ve
ogretmenlerinin ¢ocuk oyun ve oyuncaklari hakkindaki goriislerini incelemistir.
Arastirmada 272 ebeveyn ve 56 O08retmene anket uygulanmistir. Elde edilen verilerin
analizi sonucu ebeveynlerin oyuncak se¢iminde Ogrenim durumlari, meslekleri ve
cocuklarmin cinsiyetlerinin etkili oldugu goriilmiistiir. Ebeveynlerin 6grenim durumu
yiikseldik¢e ¢cocuklarm oyunu konusunda daha olumlu tutumlar sergiledikleri ve onlarin
oyuncak ihtiyacglar1 konusunda daha bilingli ve duyarli olduklar1 belirlenmistir.
Arastirmaya katilan 6gretmenler ise oyunun ¢ocugun gelisiminde 6nemli oldugunu bu
nedenle giinliik planlarinda serbest oyun etkinliklerine genis bir zaman ayirdiklarmni ifade

etmislerdir.

Hannikainen (2001) giiniin biiyiik bir kismin1 oyuna ilaveten yetiskin merkezli,
yapilandirilmig aktiviteler ve rutin etkinliklerler ile gegirilmekte olan giindiiz bakim
evlerindeki, aktiviteleri inceleyerek bunlarin ¢ocuklar i¢in sikici olup olmadigi, oyunun
cocuklar arasinda nasil birliktelik duygusu olusturdugu sorularna cevap aramistir.
Danimarka, Finlandiya ve Isvigre’de giindiiz bakim evlerinde ¢ocuklarin yasam kalitesi
iizerine Nordic igbirligi arastirma projesindeki gozlemleri kullanmistir. Bu veriler,7
bakim evinde giinliik aktiviteler sirasinda 16 tane 5 yas ¢ocugunun gézlenmesi ile elde
edilmistir. Analizler yorumlama metodu ile yapilmistir. Sonuglar oyunlarda ¢ocuklarin
kendi kiiltiirlerini yaratmada aktif kaynaklar oldugunu ortaya koymustur. Ayn1 zamanda
cocuklarin oyundaki eglencelerini mimikler ve sakalagmalarla tiim aktivite tiirlerine
tasidiklar1 ve eglence aksiyonu ile en sikict durumlari bile ilging, heyecanli ve anlamli
hale getirdikleri goriilmiistiir. Ancak oyunda pozitif duygularin ifadesi, birliktelik ve

eglence hissinin daha iist diizeyde oldugu belirlenmistir.

Janson (2001) okul 6ncesi ¢ocuklarin birlikte oyunlarinda sadece fiziksel ortamin
paylasilmasindan 6te, birlikte oyunun ortak fiziksel mekan, sosyal diisiince ve deneyim,

ortak semboller icerdigini belirterek gorme engelli ve goren cocuklarin birlikte oyun
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etkilesimini gozlemistir. Elde ettigi bulgular sonucunda yetersizligi olan g¢ocuklarin
birlikte oyunlarda ortak sembolleri kullanamadiklarindan dolay:1 birlikte oyunda sikinti
yasadiklarmi belirtmistir. Sonug olarak bireysel 6zelliklerin birlikte oynanan oyunlarda

onemli oldugunu vurgulamistir.

Rayna (2001) yapmis oldugu bir arastrmada c¢ocuklarin birlikte oyuna
gecislerini Piaget’nin teorileri agisindan inceleyerek, birlikteligin nasil gelistigini ve
birlikteligin kavram boyutunu hem teorik bilgiler 151g1nda hem de gozleme dayali olarak
ortaya koymustur. Arastirmada Fransa’daki giindiiz bakim evlerinde Piaget’nin teorik
catis1 altinda ve arastrmaciin amagclar:1 dogrultusunda organize edilmis paylasiml
aktivitelerin, 1-4 yaslar1 aras1 ¢ocuklarda ortaya ¢ikismi incelenmistir. Incelemeler
arastirma swrasinda kaydedilmis videokasetleri lizerinden yapilmistir. Bu caligmada
karsilikl1 etkilesimin, kavrama yetenegi ve paylasimci oyunun gelismesinde onemli bir
rolii oldugundan s6z edilmektedir. Sonuglar ayn1 zamanda ¢ocuklarin erken donemlerde
sosyo-biligsel yeteneklerdeki becerilerini de gostermektedir. Bu durum Piaget’nin
teorisinin bir kismiyla ortiismektedir. Piaget teorisine gore bilgi edinme siireci konugma

ve kontrol edilme durumunda baslar, igbirligi de bunun sonucunda olusur.

Lobman (2001) bir tniversitenin biinyesindeki anaokulunda oyun ortami
ozelliklerini, oyun ortamlarinda 6gretmen tarafindan ve ¢ocuk tarafindan yonlendirilen
faaliyetler arasindaki iliskiyi incelemistir. Sinif ortaminda kirksekiz saat siiresince
yapilan gozlemler sonucunda O&gretmenlerin ¢ocuklara yonelik oyun ortamlar
hazirladig1 ve ¢ocuklar1 destekledigi bu yaklasiminda cocuklar {izerinde olumlu etki

yarattigmi belirtilmistir.

Leseman, Rollenberg ve Rispens (2001) cocuk yuvalarinda yaptiklar1 bir
calismada, ¢ocuk merkezli serbest oyun ve Ogretmen yoOnetimindeki c¢alisma
etkinliklerini, biligsel bilgi yapilandirilmasi yoniinden karsilastirmiglardir. Bu arastirma
Piaget ve Vygotsky’nin savundugu soyo-Kkiiltiirel modele gore yapilandirilmis erken
cocukluk egitim miifredatindaki iki egitim durumunda ¢ocuklarin davranislar1 ve sosyal
etkilesimlerini incelemek amaciyla yapilmistir. Calisma Hollanda’nin orta biiyiikliikteki
bir sehrinde yedi anasinifinda ortalama yas1 53 ay ve anadilleri Flamence olan 40 ¢ocuk
(24 kiz,16 erkek) ile yapilmistir. Arastirmanin temel konusu; serbest oyun durumlarinda
ve c¢alisma etkinliklerinde cocuklarin sosyal yakinlagsma hareketlerini (iki tarafli anlayis
ve diislince paylasimi) ve bilgi ingalarini ortaya ¢ikarmaktir. Calismada serbest oyun

zamaninda ¢ocuklar, oyun se¢imi ve yalniz veya birlikte oynama konusunda tamamen
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Ozgiir birakilmigtir. Calisma etkinliklerinde ise 6gretmen ¢ocuklara bir 6dev vermis ve
bunun gurup halinde yapilmasini istemistir. Tiim ¢ocuklarin video kayitlar1 alinmis ve
her smniftan yakalarina mikrofon takilmis 6 ¢ocugun her biri bu farkli iki egitim
durumunda 6 dakika izlenmistir. Ayrica ¢ocuklarin annelerinden ¢ocuklarmin kisisel
ozellikleri hakkinda bir anket doldurmalar1 istenmistir. Bulgular degerlendirilirken
cocukla ilgili faktorler (karakter yapisi, zihinsel beceriler ve ailenin sosyo ekonomik
yapis1) ve ortamla ilgili faktorler (akran ve 6gretmen davranislarl) gz 6niine alinmistir.
Arastrma sonucunda Ogretmenlerin caligma etkinliklerine daha fazla katilim
gosterdikleri ve bilgi insas1 konusunda ¢ocuklara rehberlik ettikleri goriilmiistiir. Ayrica
cocuklarin serbest oyun sirasinda birbirleriyle daha yiiksek diizeyde sozel iletisim
kurduklari, caligma sirasinda ise sozel iletisimin sinirli oldugu ve bunun ¢ogunlugunun

ogretmenle yapildigi belirlenmistir.

Gummaraes ve McSherry (2002) Kuzey irlanda’daki okul Oncesi egitim
miifredatinin  ¢ocuk-merkezli oyun ve Ogretmen-merkezli aktiviteler agisindan
incelemeyi amaclayan bir arastirma yapmislardir. Arastirmada gozlemler 4 farkh tipte
(6zel giindiiz bakimevi, anaokulu, oyun gurubu, anasmnifi) 71 okul Oncesi egitim
ortaminda yapilmistir. Her bir merkez bir giin i¢inde biitiin halinde gézlenerek ¢ocuklarin
katildig1 aktiviteler ve bunlarin icerikleri, mevcut yetiskin ve ¢ocuk sayisi, etkinliklere
harcanan zaman ve yetiskin katilimi kaydedilmistir. Yapilan degerlendirmelerde ortaya
cikan sonugta anasmifi digindaki diger kurumlarin etkinlik ¢esitleri ile cocuk-merkezli
egitimlerinin, O0gretmen merkezli egitimden daha 6n planda oldugu goriilmistiir.
Anasiniflarinda yapilan etkinliklerin ise daha ¢ok 6gretmen yonetimindeki aktiviteler

yoniinden yogun oldugu belirlenmistir.

Giliney (2002) okul Oncesi egitim kurumuna devam eden 5-6 yas gurubu
cocuklarin biligsel tsluplar1 ve oyun davraniglar1 arasindaki iliskiyi incelemistir.
Arastirmada yer alan degiskenler; biligsel tislup (alana bagimli / alandan bagimsiz), oyun
cesitleri ve cocuklarin her oyun ¢esidinde gosterdikleri oyun davraniglaridir. Arastirma
19°u kiz, 11°1 erkek toplam 30 ¢ocukla yapilmistir. Her bir ¢ocuk serbest oyun saatinde
gilinde on dakika olmak {izere bes giin boyunca gozlenmistir. Arastirmada oyun gozlem
formu ve bilissel tislup 6lgegi kullanilmistir. Elde edilen bulgular, oyun se¢iminde
biligsel tislubun belirleyici bir etkisi olmadigmi gostermistir. Ancak c¢ocuklarin yas
diizeylerinin, oynadiklar1 oyun tiiriinii etkiledigi ve 5-6 yas cocuklarmmin daha ¢ok

dramatik oyunu tercih ettikleri belirlenmistir.
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Howard (2002) ¢ocuklarin oyun, ¢alisma (i) ve 6grenmeyi nasil algiladiklarini
belirlemek i¢in 3-6 yas arasindaki 57 erkek 54 kiz 111 c¢ocuk {lizerinde arastirma
yapmistir. Kentsel ve kirsal, 6zel ve resmi, anaokulu ve anasinifi olmak tizere farkl tipte
alt1 alandaki cocuklarla yapilan calisma iki kisimdan olusmustur. Birinci kisimda
cocuklara oyun, calisma ve 6grenme aktivitelerini iceren degisik fotograflar inceletilerek
fotograftakileri oyun/calisma ve Ogrenme/6grenmeme seklinde smiflandirmalar:
istenmistir. Ikinci kistmda ise ¢ocuklara daha az sayida fotograf gosterilerek tekrar
smiflama yapmalar1 ve se¢imlerini belirlemeleri istenmistir. Yapilan arastirma sonucu
cocuklarin oyun, calisma ve Ogrenmeyi ayirt edebildikleri goriilmiistiir. Cocuklarin
secimlerinde, aktivitenin yapist ve materyallerin yani sira mekan ve ortamda yetigkin
bulunup bulunmayisinin etkili oldugu goriilmiistiir. Elde edilen veriler sonucunda oyun

ve 6grenmeme, ¢calisma ve 6grenme arasinda pozitif bir korelasyon oldugu goriilmiistiir.

Demirdali¢ (2003) okul 6ncesi egitim kurumlarinda gérev yapan dgretmenlerin
oyun etkinliklerini planlama, uygulama, degerlendirme ve oyuncak se¢imi, kullanimi
becerilerini incelemistir. Arastrma Corum ilinde 95 oOgretmenle anket yoluyla
yapilmistir. Arastirma sonucunda Ogretmenlerin giinde bir saat serbest oyun
etkinliklerine zaman ayirdiklari, bu siireyi belirlerken ¢ocuklarm ilgi ve ihtiyaglarini,
giinliik plana uygun olmasini dikkatte aldiklar1 belirlenmistir. Ayrica oyun etkinliklerini
planlarken egitimsel amag¢ belirledikleri, oyun sirasinda arag-gere¢ kullanmay1 tercih
ettikleri goriilmiistiir. Arastirma sonuglart ayrica Ogretmenlerin sanat ve gegici kose

hazirlamaya gereken 6nemi vermediklerini de gostermistir.

Gmitrova ve Gmitrova’nin (2003) yaptiklar1 ¢alismanin amaci okul 6ncesi donem
cocuklarinin biligsel gelisiminde Ogretmen-merkezli ve c¢ocuk- merkezli taklit
oyunlarmin etkisini incelemek ve biligsel uyum ve nitelikli taklit oyun arasindaki iliskiyi
ortaya koymaktir. Arastirmada, oyun siirecinde kii¢iik guruplarda ¢ocuk-merkezli oyun
ve smif katilimi ile 6gretmen yonetiminin baskin oldugu 6gretmen-merkezli oyun olmak
iizere iki yap1 incelemistir. 3-6 yas arasi cocuklarin bulundugu iki sinifta 23 erkek, 28 kiz
toplam 51 c¢ocuk ( ortalama yas: 4,6 ) tlizerinde 26 kez gozlem yapilmistir. Gozlenen
cocuklar ayni cografi yapi, benzer etnik ve sosyo-ekonomik 6zelliklerden se¢ilmistir. 26
kez yapilan goézlemlerde 16.144 cocuk davranisi Ol¢iilmiistiir (bunlarm 10.744°(
Ogretmen yoOnetiminde, 5.370’1 Ogretmenin rehber oldugu oyun guruplarinda
gozlenmistir). Sonuglar, 6 yasin altindaki cocuklarda oyun temelli miifredat1 destekleyen

biligsel gelisim ilkeleri ile uyumlu ¢ikmistir. Bu arastirmada deney guruplarinda ki oyun
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organizasyonlarinda dgretmen uyarani ve biligsel alanda ¢cocuk davranisi arasinda yiiksek

bir pozitif korelasyon bulmustur.

Ramani (2005) okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin birlikte oyunu ile problem
¢ozme becerileri arasindaki iligkiyi incelemistir. Calismaya 4-5 yas grubundan 40 kiz,
36 erkek olmak {iizere toplam 76 ¢ocuk katilmistir. Calisma sirasinda ¢ocuklara oyun
icerisinde problem durumlar1 olusturarak, oyunlar video ile kayit altina almmaistir.
Arastirma sonuglar1 okul dncesi egitim siirecinin problem ¢ézme becerilerinin gelisimi
icin 6nemli oldugunu gostermistir. Oyun ¢ocuklarin problem ¢d6zme ve birlikte ¢alisma

becerilerini gelistirmektedir.

Sandberg ve Samuelsson (2005) Isve¢’te 2003 yilinda dgretmenlerin oyun ile
ilgili deneyimlerini belirlemek icin arastirma yapmislardir. Bu arastirmay: temel alarak
yaptiklar1 ikinci bir arastirmayla bu kez okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunu algilayislar:
ve oyunla ilgili tutumlarinda cinsiyete gore farklilik olup olmadigini incelemislerdir.
Caligmanin amaci1 kadin ve erkek 6gretmenlerin oyunu anlamadaki ve oyuna verdikleri
tepkilerdeki farkliliklar1 incelemektir. Arastrma kapsamimda 10 kadin 10 erkek
O0gretmen incelenmis ve goriismeler yapilmistir. Calismanin sonucunda kadin ve erkek
Ogretmenler arasmmda oyuna olan ilgi konusunda farklilik goriilmiistir. Kadin
ogretmenlerin daha sakin ve sosyal gelismeyi 6n plana ¢ikaran oyunlar1 tercih ettikleri,
erkek Ogretmenlerin ise fiziksel gelisimi Oon plana ¢ikaran hareketli oyunlar1 tercih
ettikleri saptanmistir. Ayrica erkek okul Oncesi Ogretmenlerinin oyuna daha sicak
baktiklar1 belirlenmistir. Bu ¢alismada goriisiilen biitiin 6gretmenler cocuklarm gelisimi
ve egitimi i¢in iceride ve digaridaki tiim oyun alanlarinda yaratici bir ¢evrenin

olusturulmasi gerektigini vurgulamiglardir.

Ersan (2006) okul oncesi egitime devam eden 6 yas c¢ocuklarinin oyun ve
calisma algilarini incelemek amaciyla yapmis oldugu arastrmada 170 kiz 192 erkek
olmak iizere 362 cocukla goriismiistiir. Yapilan ¢alismada her ¢ocuga smif i¢i oyun ve
calisma etkinliklerini iceren fotograflar gosterilerek fotograflarla ilgili ayni sorular
sorulmus, ¢ocuklarin agiklamalar1 smirlandirilmamistir. Arastirmanin amaci ¢ocuklarin
oyun ve c¢alisma hakkindaki deneyim, bilgi ve beklentilerinin ortaya konmasi
oldugundan, onlara gosterilen fotograflardaki icerigin oyun mu yoksa calisma mi
oldugu sorulmus ve ¢ocuklarin cevaplar1 dogrultusunda oyun ve calisma segeneklerini

“neden” sectikleri sorularak, algilar1 ortaya c¢ikarilmaya calisiimistir. Arastirma
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sonucunda okul dncesi egitim kurumuna devam eden alt1 yas grubundaki ¢ocuklarin
kendilerine gosterilen oyun ve c¢alisma icerikli fotograflarda oyun ve c¢alismay1
birbirinden ayurt edebildikleri ve ¢ocuklarin fotograflarda oyuncak gordiikleri zaman
“oyun”, gercek malzeme gordiiklerinde ise “calisma” dedikleri goriilmiistiir. Diger
taraftan Ogretmenin bulundugu oyun ortamlarinin bazi ¢ocuklar tarafindan oyun,
bazilar1 tarafindan ¢alisma olarak algilandiklar1 belirlenmistir. Yapilan bu arastirma
sonuglarina gore ¢ocugun, Ogretmenin oyundaki bir oyuncu olmaktan ¢ok, oyunu
yonlendiren veya oyuna miidahale eden bir pozisyonda oldugu durumda, ortamda
oyuncaklarin bulunmasina ragmen oyun ve ¢alisma arasinda az da olsa bir karisiklik
yasandig1 belirlenmistir. Ayni1 zamanda ¢ocuklara verilen bazi oyun malzemelerinin
calisma amacl olarak sunulmasinin veya bazi1 gergek malzemelerin oyun malzemesi
olarak sunulmasinin, ¢ocuklarm algilamalarin etkiledigi goriilmiistiir. Arastirmada elde
edilen bulgular aktivitenin yapildig1 mekanin (yerde veya masada) ¢ocuklarin oyun ve
calisma ile ilgili algilarinda belirleyici bir etkisi olmadigin1 ve cocuklarin oyun ve
calisma algilarinda cinsiyetlere gore bir farklilik bulunmadigini gostermistir. Sonuglara
gore c¢ocuklarin daha cok kullanilan materyalin oyuncak veya gercek malzeme
olmasindan ve ortamda Ogretmenin bulunup bulunmayisindan etkilendikleri

belirlenmistir.

Giirpimnar (2006) okul 6ncesi egitime devam eden ¢ocuklarin tercih ettikleri ilgi
koseleri ve tercih etme nedenleri hakkinda 6gretmen goriislerini belirlemek amaciyla
yaptig1 arastirmada 215 okul Oncesi egitimi Ogretmeni ile ¢alismistir. Arastirmada
ogretmenlere 15 sorudan olusan anket uygulanmistir. Arastirma sonunda 6gretmenlerin
smiflarinda 1lgi koselerine genellikle yer verdikleri, g¢ocuklarin kose tercihlerinde
materyal sayisinin yeterli olmasinin, sik sik degisiklik yapilmasinin, materyallerin ilgi
cekici olmasmm etkili oldugu saptanmustir. Ogretmenlerin goriisleri dogrultusunda
cocuklarin ilgi koselerini tercih etme nedenlerinin basinda ¢ocuklarin kendi tercihleri,
ogretmen yonlendirmesi ve materyal sayisinin yeterli olmasmin geldigi goriilmiistiir.
Ayrica 6gretmenlerin kdse diizenlenmesinde fiziki sartlarin yetersiz olmasi basta olmak
iizere, ¢ocuk sayismin cok olmasi ve materyal sayisinin az olmasi gibi sorunlarla

karsilagtiklar1 gorilmiistiir.

Vickerius ve Sandberg (2006) yaptiklar1 calismada oyunun 6neminin anlasilmasi
ve bu konudaki bilgi birikiminin arttirilmasi, oyunun kisilik gelisimi ve sosyal

gelisimindeki 6neminin aydinlatilmasmi amaglamislardir. Ayrica bugiinkii oyun c¢evresi
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ile yetiskinlerin ¢ocukluklarindaki oyun cevrelerinin karsilastirilmasi hedeflenmistir.
Arastirmada okul Oncesi egitim personeli, aileler ve 3-5 yas arasi ¢ocuklarla goriisme
yapilmis, oyunu tamimlamalar1 ve bir arada bir oyun sahnesi ¢izmeleri ve anlatmalari
istenmistir. Calisma sonunda oyunun eglenceli bir sosyal etkilesim siireci oldugu,
cocuklarin ve yetigkinlerin bir arada olmaktan ve fikir aligverisinde bulunmaktan,
paylagsmaktan mutlu olduklar1 goriilmiistiir. Boylece oyunun bir arada olma ve

paylasimda bulunma yolu oldugu bir kez daha bu ¢alisma ile ortaya konmustur.

Rowlands (2007) 6gretmenlerin oyun yaklasimi, serbest oyun uygulamalar1 ve
cocuklara sunulan serbest oyun imkanlarmi incelemistir. Arastirmanin amaci
dogrultusunda alt1 okul 6ncesi 6gretmeni ile goriisme yapilmistir. Bu 6gretmenler serbest
oyun saatinde iki kez yirmi dakika gozlenmistir. Goriismeler 6gretmenlerin oyunla ilgili
tutum ve yaklagimlarini ortaya c¢ikarmak i¢in hazirlanan sorular dogrultusunda
yapilmistir. Ogretmen davramslarinin gdzlenmesinde “6gretmen uygulamalar1 gdzlem
Oleegi” kullanilmistir. Ayrica smif ortamlarinin degerlendirilmesi “erken cocukluk
egitimi ortamlar1 6lgegi” kullanilarak yapilmistir. Arastirma ayni zamanda Cassidy ve
dig. (1995), Berk (1995)’in yiiksek egitim diizeyine sahip O0gretmenlerin gelisimsel
yaklagimlar dogrultusunda uygulamalarmin kaliteli oldugu bu 6gretmenlerin ¢ocuklarla
iyi ve etkili iletisim kurduklar1 hipotezini test etmek amaciyla gergeklestirilmistir.
Arastirma sonuglar1 6gretmenlerin oyuna yaklagimi ve c¢ocuklara sunduklar1 oyun
ortamlar1 ve imkanlarinin tamamen 6gretmenlerin egitim diizeyiyle orantili olmadigini
gostermistir. Bunun yani swra sonuglar dgretmenlerin smiflarinda c¢ocuklarla kurdugu
iletisimin, yarattig1 sicak ve duygusal atmosferin, ¢ocuklar1 oyuna tesvik etme acisindan
egitim diizeyinden ¢ok daha etkili oldugunu, Ogretmenin oyun baslatici olmasinmn ve
oyunlar sirasinda ¢ocuklarin yaninda bulunmasinin ¢ocuklari oyuna tesvik ettigi ve oyun

kalitesini ylikselttigini gdstermektedir.

Hyvonen (2008) yapmis oldugu calismada is birlikli oyunla ilgili 6gretmenlere,
Ogretim liyelerine ve oyun alanim1 diizenleyen kisilere ipuclar1 ve agiklayict bilgiler
sunmaylt amaglamistir. Finlandiya’daki egitim sistemi ve miifredat, paylasma ve
dayanigsmaya dayali is birlik¢i oyun iizerine odaklanmistir. Modern egitim aktiviteleri
ile 6grenme ortamlar1 smif i¢inden sinif disindaki oyun alanlarina da tasinmistir (oyunla
ogrenme alani), bu alanlar Finlandiya da okul bahgelerine yerlestirilmistir ve amaci

oyun yoluyla 6grenmenin arttirilmasi ve kizlarla erkekler arasinda dayanismaya bagh
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oyunlarin pekistirilmesini saglamaktir. Bu durumu daha 1iyi analiz etmek ve
aciklayabilmek i¢in arastirmaci temel egitimde ve okul 6ncesi egitiminde dgretmenlerin
kiz erkek karisik olarak oynanan oyunlar1 nasil ele aldigini incelemistir. Arastirmada 14
ogretmenle goriisiilmiis ve onlardan elde edilen veriler teorik temellere dayali analitik
yaklagim kullanilarak analiz edilmistir. Arastirma is birlik¢i oyunla ilgili 5 ana nokta

ortaya koymustur.

1) Isbirligine bagl oyunlarla egitim i¢in en uygun ortam disar1 oyunlar1 ve rol

yapma oyunlar1 olarak goriilmektedir.

2) Cocuklarin cinsiyetlerine ait kimlik kazanimlarinda dramatik oyunlarin

onemli bir rolii vardir ve cinsiyete ait kimlik kazanimlar1 bu oyun ortaminda sekillenir.

3) Cocuklarin isbirligi ile ilgili pedagojik disiinceleri cesitli aktiviteler

icermektedir.

4) Ogretmenler egitimde isbirlik¢i dramatik oyunlara yer verilmesini yararli ve

gilivenli bulmaktadir.

5) Her iki cinsiyetin de dayanigsmay1 6grenmek ve pekistirmek i¢in igbirlikei

oyuna ihtiyac1 vardir.

Hyvonen yaptigi bu calismada Ogretmenlerle goriisme sonucu elde ettigi
verilerin, c¢ocuklarn da gozlenmesi ile daha giiglii sonuglara ulasabilecegini

aciklamistir.

Tal, Fares, Azmi ve Waab (2008) yapmus olduklar1 calismada Israil’in kuzeyinde
Druze de bir anaokulu iki anasmifi olmak tlizere ii¢ okul oncesi egitimi 6gretmenini
egitime almislardir. Bu egitimin amaci Ogretmenlerin smiflardaki sosyallestirmeyi
arttrmak ve etkin 6grenme yollarin1 gelistirmektir. Egitim, personel iliskileri ve
isbirligi, velilerle takim caligsmasi, kiigiik gurup aktivitelerinde rehberlik ve serbest oyun
konularinda verilmistir. Arastirma sonucunda egitim alan dgretmenlerin smiflarindaki
cocuklarin anlamli 6grenmeler gerceklestirdikleri, zorluklarla basa cikabildikleri ve
karsilikli iletisim ve etkilesimle sosyallesmelerinde gelisme gosterdikleri ortaya
konmustur. Ayrica bu ¢ocuklarin aileleri ve ¢evreleriyle daha iyi1 iletisim kurduklari,
mantik yiirlitebildikleri goriilmustiir. Grup aktiviteleri egitimcilerin rehberliginde

ogrenme ile ilgili iken, serbest oyun sirasinda ¢ocuklarda fikir yiirlitme, karar verme
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davranislar1 yogun olarak goriilmekte olup etkin 6grenme i¢in gerekli olan yaparak
yasayarak deneyim kazanma s6z konusudur. Ciinkii serbest oyunlarda ¢ocuklar
ogrenme merkezlerinde kendi ilgileri dogrultusunda etkinliklerde bulunmaktadir.
Ilgileri dogrultusunda katildiklar1 ve keyif alarak gerceklestirdikleri etkinlikler cocuklari
gelistirirken Ogretmenlere de bu ortamlar1 zenginlestirme sorumlulugu vermektedir.
Ogretmenin serbest oyun etkinligi ile ilgili bilgi diizeyinin artmasi Ogrenme

merkezlerindeki uygulamalarinin kalitesini arttirmaktadir.

Hanley, Tiger, Ingvarsson ve Cammilleri (2009) okul oncesi egitim
kurumlarinda serbest oyun etkinlikleri icinde ¢ocuklarin siirekli ilgilendikleri ve daha az
ilgilendikleri aktivite ve koseleri belirlemek ve bunun nedenlerini ortaya koymayi
amaclamiglardir. Arastirmanin asil amaci yeterince zaman ayrilmayan, tercih
edilmeyen, gerekli goriilmeyen ancak c¢ocuklarin egitimleri ve gelisimleri agisndan
onemli olan kitap ve fen kdselerine ayrilan zamani ve 6nemi arttirmaktir. Cocuklar en
cok evcilik, blok ve bilgisayar kosesinde oynamay1 tercih etmekte ve burada zaman
gecirmektedir. Oysa en az diger koseler kadar etkin kullanilmas1 gereken ve ¢ocuklarin
akademik becerilerinin gelisimlerinde onemli rolii olan bilim ve fen etkinliklerine ilgi
daha azdir. Bu etkinlik ve koselere ayrilan zamani arttrmak ve bu kdseleri tercih
edilebilir hale getirmek 1i¢in Ozendirici degisiklikler yapilmis, materyaller
zenginlestirilmistir. Ayrica ¢ocuklarin siirekli vakit gegirdikleri koseler zaman zaman
kaldirilarak ilginin ve farkindaligin az tercih edilen koselere kaydirilmasi saglanmistir.
Yapilan astirma sonunda Ogretmenin bu koselerle ilgilenmesinin ¢ocuklarla birlikte
olmasinin cocuklarin koseye olan ilgileri ve burada gegirdikleri zamani etkiledigi

gozlenmistir.

Trawick ve Dziurgot (2010) 6gretmenin egitim diizeyi, tecriibe ve tutumlarinin
cocugun oyun ihtiyacinin karsilanmasinda bir etkisi olup olmadigmi belirlemek
amaciyla yaptiklar1 arastirmada 8 ogretmenle goriisiilmiistiir. Bu 6gretmenlerden; 3’
yiiksek egitim diizeyinde ve tecriibeye sahip, 3’1 diisiik egitim diizeyi ve yiiksek
tecriibeye sahip, 2’si de diisiik egitim diizeyi ve az tecriibeye sahiptir. Ogretmenler 6 ay
boyunca sinif i¢inde etkinlikler sirasinda kamera kaydina alinmis ve daha sonra kayitlar
analiz edilmistir. Gozlem kayitlar1 ile ilgili dort yetiskinin goriisleri de alinmustir.
Verilerin analizinde c¢ocuklarin oyun ihtiyaglar1 ve 6gretmenlerin egitim ve tecriibe
seviyeleri 6zel olarak kodlanmis, ¢ocuklarin ihtiyaglar1 ve o6gretmelerin onlar1 oyuna

tesviki incelenerek bu iki durum arasinda eslestirme yapilarak uyum bulunmaya
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calisilmistir. Yapilan gozlemlerde g¢ocuklara tanimman oyun imkanlar1 ile demografik
ozellikler dikkate almarak ii¢ guruba ayrilan 6gretmenlerin durumlar1 eslestirilmistir.
Elde edilen sonuglara gore yliksek egitim diizeyi ve tecriibeye sahip 6gretmenlerden
istenilen sonug elde edilirken bu 6gretmenlerin smifindaki ¢ocuklarin oyun ihtiyacmni
giderdigi ve ¢ocuklarin oyun sirasindaki tavir ve davranislarini daha iyi yonetebildigi
goriilmiistiir. Bunun aksine diisiik egitim diizeyi ve yiiksek tecriibe sahibi 6gretmenlerin
cogunlukla yetersiz eslesmeye sebep olduklari, ¢ocuklar1 gerekli gereksiz her an oyuna
tesvik ettikleri belirlenmistir. Diisiik egitim diizeyi ve disik tecriibbeye sahip
ogretmenler eslestirmelere gore net aciklanamayan bir tavir sergilemis ve cogunlukla
cocuklarin oyun ihtiyaclarini anlamli sekilde karsilayamamis ve onlara bu konuda fazla
sans vermemistir. Yapilan bu arastirmada son iki guruptaki olumsuz eslesmelerin sebebi
ogretmenin oyun hakkindaki bilgi eksikligi ve cocuklarin ihtiyaclarmma gerekli
hassasiyetin gosterilememesidir. Arastrma okul Oncesi egitimde gorev yapan

ogretmenlerin egitim seviyesinin yiiksek olmas1 gerektigini gostermektedir.

Duman (2010) yaptig1 arastrmada Tiirkiye’de ve Amerika Birlesik
Devletleri’nde anasmifina giden ¢ocuklarin serbest zaman oyun davranislarini ve oyun
davranis Ozelliklerini incelemeyi amaclamistir. Arastirmanin ¢alisma gurubunu Konya
da anasmifina devam eden bes yasinda iki kiz iki erkek, Arizona da anasinifina devam
eden bes yasinda iki kiz iki erkek c¢ocuk ve bunlarin 6gretmenleri ve anneleri
olusturmaktadir. Arastirmada ¢ocuklarin serbest zaman oyun etkinlikleri sirasinda video
kayd1 almarak cocuklarm oyun tiirii, oyun davranis 6zellikleri, oyun dis1 davranislari
incelenmistir. Ayni1 zamanda cocuklarin 6gretmenleri ve anneleri ile goriismeler
yapilmistir. Arastirma sonuglar1 ayni gelisim 6zelligine sahip farkli kiiltiirdeki ¢ocuklar
arasinda uygulanan program ve cinsiyete bagli olarak oyun tiirleri, oyuncak tercihleri ve
oyun davranig Ozellikleri arasinda farkliliklar oldugunu gostermistir. Arastirmada
cocuklarm gelisim donemi 6zellikleri geregi daha ¢ok sosyal oyun oynadiklar1 goriilmiis
ancak cocuklarin oyun davranislarinda bireysel Ozelligin ve smiftaki Ogretim

yontemlerinin de etkili oldugu saptanmistir.



BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, evren ve Orneklem, verilerin toplanmasi, analizi ve

yorumlanmasinda yararlanilan yontem ve teknikler yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Okul oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan Ogretmenlerin ilgi kdselerinde
serbest oyun etkinlikleri ile ilgili gorlis ve uygulamalarinin incelenmesi amaciyla
yapilan bu arastirma, tarama modelindedir. Tarama modeli ge¢miste veya hala var olan
bir durumu var oldugu bicimde betimlemeyi amaglayan bir arastirma modelidir. Veri
elde etmede nitel arastrma yOntemlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme ve
yapilandirilmig gézlem teknikleri birlikte kullanilmigtir. Verilerin analizinde ise nitel
yontemlerden icerik analizi ve nicel yontemlerden frekans dagilimi kullanilmistir. Nitel
olarak yapilandirilan arastirmada verilerin analizinde nicel bir yonteme bagvurulmasinin
gerekgesi, gorlisme yoluyla elde edilen nitel verilerin sayisal hale donistiiriilmesidir.
Nitel bir verinin sayisallastirilmasinda birka¢ temel amag vardir. Bunlar glivenirliligi
arttirmak, yanlilig1 azaltmak, herhangi bir tema ve kategori arasinda yogunlagsmanin ne
yonde oldugunu veya farkliligin ne sekilde oldugunu ortaya koyarak, kiyaslama
yapilmasina imkan tanimaktirr. Bu iki yOntemin bir arada kullanilmasi yontem
cesitlemesidir. Yontem cesitlemesi, yontem i¢i ve yOntemler arasi olmak iizere iki
bicimde yapilabilmektedir. Yontem i¢i ¢esitleme, hangi arastirma yaklasimi (nicel ya da
nitel) kullanilacaksa, o yaklasim icindeki ¢esitli yontemlerin bir arada kullanilmasidir
(Denzin 1989, Creswell 1994). Arastirmada, yontem i¢i ve yontemler arasi gesitlemenin
saglikli sonuclar verebileceginden hareketle verilerin toplanmasinda ve analizinde farkl

teknikler kullanilmastir.

Cesitleme, farkli veri kaynaklari, farkli veri toplama ve analiz yontemleri
kullanarak arastirma sonuglarmin inandiriciligini artirmaya yonelik ¢abalarin biitliniidiir.
Nitel arastirmada gegerligin ve gilivenirligin saglanmasinda kullanilan 6nemli

stratejilerden biri de ¢esitlemedir. Goriismede ortaya ¢ikan bazi sonuglarin gozlem
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yoluyla teyit edilmesi cesitleme Ornegidir. Ayni arastirma sorusu, olabildigince farkli
yontemsel acilardan sorgulandig takdirde, tek bir yonteme, teknige, Ol¢ciime ve Slgme
aracina bagli olarak elde edilen bilginin smirhliklarmin, yanliligmin ortadan

kaldirilacagi diistiniilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2005; Tiirniiklii, 2001).

3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanim evreni Ankara il merkezinde bulunan Milli Egitim Bakanligina
bagli bagimsiz anaokullarmda kadrolu olarak gorev yapan Ogretmenlerden
olugsmaktadir. Calisma evreninden orneklem secilmesinde tabaka Ornekleme yOontemi
kullanilmistir. Bu 6rnekleme yontemi, hem nicel hem de nitel arastirmalarda sikga
kullanilan bir yontemdir. Sinirlar1 saptanmis bir evrende alt tabakalar ya da alt birim
gruplarmin oldugu durumlarda kullanilmaktadir. Boylece, toplam 6rneklem i¢inde her
alt tabakay1 olusturan birim esit diizeyde ya da evrendeki orani Olgiisiinde temsil

edilebilmektedir (Yildirim ve Simsek 2005, Ural ve Kilig 2006)

Arastirma icin iki asamali bir &rneklem yoluna gidilmistir. Orneklemin
olusturulmasi igin &ncelikle Ankara II Milli Egitim Miidiirliigiinden il merkezindeki
bagimsiz anaokullarinda goérev yapan kadrolu 6gretmen sayisi tespit edilmistir. Daha
sonra alt tabakalar olarak 7 merkez ilgenin evrende esit temsil edilebilmesi i¢in her
ilcedeki mevcut Ogretmen sayis1 basit tesadiifi ornekleme yoluyla 1/5 oraninda
ornekleme dahil edilmistir. Basit tesadiifi 6rnekleme, evreni olusturan bireylerin benzer
ozelliklere sahip oldugu (yani homojen oldugu) durumlarda bagvurulan bir 6rnekleme
teknigidir. Bu arastirmada da yedi merkez ilge igerisinde gorev yapan Ogretmenler
arastirma hedefi ¢ergcevesinde homojen niteliklere sahip olarak goriilmektedir. Ciinkii bu
ogretmenler, ayn1 egitim diizeyine (lisans mezunu), ayni mesleki bilgiye ve ayni hedef
grubuna sahiptirler. Bu ylizden secilecek herhangi bir 6gretmen digerlerinin sahip
oldugu bilgi, tecriibe vb. 6zelliklere sahip oldugu icin verecegi bilgiler de digerlerinden
alinacak bilgilerden ¢ok da farkli olmayacaktir. Yani orneklem i¢ine dahil edilen ve
dahil edilmeyen O0gretmenler arasinda biiyiik bir farkliligin olmadig: ¢ok agik oldugu
icin basit tesadiifi Ornekleme yoluna gidilmistir. Zaten bu Ornekleme teknigine
basvurmanin temel gerekgesi arastirilacak grubun benzer ozelliklere sahip olmasi,

ornekleme dahil edilenlerle edilmeyenler arasinda bir farkin olmamasidir. Bundan
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dolay1 da basit tesadiifi 6rnekleme yoluyla elde edilen bilgiler evrenin tamami hakkinda

bir genelleme yapmaya imkan tanimaktadir.

Ankara I1 Milli Egitim Miidiirliigiinden alman sayisal verilere gére Ankara
Merkez ilgelerindeki Bagimsiz Anaokullarinda gorev yapan kadrolu 6gretmen sayisi
191’dir (EK-1). Bu saymin ilgelere gore dagilimi ve ornekleme dahil edilen 6gretmen

sayilar1 su sekildedir.

ILCELER Iicede gorev yapan Orneklem gurubuna
kadrolu 6gretmen alinan 6@retmen
sayis1 (N) sayis1 (n)
Altindag 15 3
Cankaya 31 7
Etimesgut 50 10
Kecioren 15 3
Mamak 19 4
Sincan 28 6
Yenimahalle 33 7
TOPLAM 191 40

Belirlenen 40 kisilik 6rneklem grubuna “yari yapilanmig goriisme formu”
uygulandiktan sonra bu 6rneklem gurubundan en fazla 6gretmen sayisi ile temsil edilen
2 ilgeden (Etimesgut ve Yenimahalle) birer 6gretmen olmak tlizere 2 6gretmen seckisiz
ornekleme yoOntemi ile seg¢ilmistir. Secilen bu Ogretmenler yapilandirilmis gézlem
teknigi ile farkli zamanlarda 3 kez, smiflarinda serbest oyun etkinlikleri uygulamalar

sirasinda gozlenmistir.

3.3.Verilerin Toplanmasi

Aragtrmanm  verilerinin  toplanmasinda, Oncelikle kuramsal boyutun
olusturulmasi amaciyla konuyla ilgili alan yazin taranarak arastirma, makale, tez, kitap

vb. incelenmistir. Arastrmanin alt problemlerini yanitlamak amaciyla, gerekli olan



70

verileri toplamak i¢in nitel yontemlerde kullanilan, yari1 yapilandirilmis gériisme ve

yapilandirilmig gozlem teknigi birlikte kullanilmastir.

Arastirma verilerinin toplanmasinda kullanilan araglar ve izlenilen yol asagida

ayrmtili olarak verilmistir.

3. 3. 1. Goriisme Yoluyla Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veriler toplanirken ilk olarak yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi
kullanilmistir. Gorlisme teknigi, bireylerin goriislerini, deneyimlerini ve duygularmni
ortaya cikarma bakimindan oldukc¢a gii¢lii olmasi ve iletisimin en yaygin bigimi
konugmay1 temel almasi nedeniyle, nitel arastirmalar da en yaygin kullanilan veri
toplama tekniklerinden birisidir. Goriisme, yapilan arastirmanin igerik ve hedeflerine
gore bazen veri toplamak i¢in kullanilan tek teknik olabilmekte bazen de diger
tekniklerin yant swa kullanilabilmektedir. Goriisme teknigi  yapilandirimas,

yapilandirilmamis ve yar1 yapilandirilmis olarak ti¢ farkli bicimde kullanilmaktadir.

Arastirmada kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi, yapilandirilmis
goriisme tekniginden biraz daha esnektir. Bu teknikte, arastirmaci goriisme sirasinda
sormay1 planladigi sorular i¢in bir gériisme formu hazirlar ve bu formda bulunan sorular
dogrultusunda goriismeyi gergeklestirir. Yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi sahip
oldugu belirli diizeydeki standartligi ve ayni zamanda esnekligi nedeniyle egitim
arastirmalarma daha uygun bir teknik olarak goriilmekte ve uygulanmaktadir. Goriigme
tekniginin kullanilmasi; goriisme formunun hazirlanmasi, test edilmesi, goriismelerin
ayarlanmasi, hazirliklarin yapilmasi ve goriismelerin gergeklestirilmesi gibi ¢alismalari

icermektedir (Karasar 1999, Tiirniikli 2000, Yildirim ve Simsek, 2005).

Arastrmada yapilan goriismeler bu boyutlar kapsaminda planlanmig ve

gerceklestirilmistir.

Arastirma verilerinin yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile toplanabilmesi
amaciyla, oncelikle arastirmaci tarafindan agik uglu sorulardan olusan bir goriisme

formu gelistirilmistir.
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Gortisme formundaki sorularin hazirlanmasinda 6ncelikle sorulacak sorularin
arastirmanin amact dogrultusunda 1ilgi kdselerinde serbest oyun etkinliklerinin
planlanmasi, ortamin hazirlanmasi, etkinlik siireci, gozlem ve degerlendirme igeriklerini
kapsamasma dikkat edilmistir. Bu kapsamda 27 acik u¢lu soru hazirlanmistir. Goriisme
sorular1 hazirlandiktan sonra elde edilen goriisme formu alan uzmanlarindan Prof. Dr.
Fatma Alisinanoglu, Prof. Dr. Ismihan Artan, Prof. Dr. Esra Omeroglu, Dog. Dr. Adalet
Kandir ve Yrd. Dog¢. Dr. Serap Demiriz’in goriislerine sunulmustur. En az 3 alan
uzmani tarafindan uygun bulunan sorular goriisme formuna dogrudan alinmis, en az 3
alan uzmani tarafindan uygun bulunmayan sorular formdan tamamen c¢ikarilmistir.
Ayrica goriigler dogrultusunda diizeltme ve degisiklik Onerisi getirilen sorular uzman
onerilerine gore yeniden diizenlenerek toplam 20 sorudan olusan goériisme formu
olusturulmustur. Hazirlanan goriisme formunda yer alan sorularin anlagilir olup
olmadigini test etmek amaciyla 5 dgretmenle 6n uygulama yapilmistir. On uygulama
sonunda yanlis anlagilan veya anlasilamayan ifadeler diizeltilmis olup giivenirlik
calismas1 yapilarak goriisme formuna son bigim verilmistir. Ayrica goriismelere
baslanmadan Once arastirmaci tarafindan yazili bir goriisme kilavuzu hazirlanmistir. Bu
kilavuzda; arastirmacinin kendini tanitan bilgiler arastrmanin amaci, elde edilen
verilerin nasil kullanilacagi, goriisme kaydmin nasil olacagi gibi bilgilere yer
verilmistir. Arastirmaci, goriisiilen her bir Ogretmene goriisme baslamadan Once

goriisme kilavuzunda yer alan bilgileri agiklamistir.

Goriismelerin  tamam1  aragtrmact  tarafindan  goriisiilen  6gretmenlerin
bulunduklar1 okulda ve onlara uygun zamanlarda gerekli idari izinler alinarak
gerceklestirilmistir (EK-2). Arastirmact goriisme Oncesinde, goriisecegi her 6gretmene
arastirmanin amacini belirterek, goriisme kilavuzunda yer alan bilgileri acgiklamistir.
Arastirmaci sorularin kendisi tarafindan sorulacagini belirterek, goriisiilen kisinin isterse
soruyu okuyabilecegini ifade etmistir. Ayrica goriisme sirasinda ses kaydi yapmak
istenildigi, bu kayitlarin giivenirlik ¢alismasinda bulunacak uzmanlar disinda hi¢ kimse
tarafindan dinlenmeyecegi ve 68retmenlerin isimleri veya ¢alistiklar1 kurum gibi kisisel
bilgilerinin higbir sekilde arastirmada kullanilmayacagi belirtilmistir. Sorular her
Ogretmene ayni sira ile sorulmustur. Ancak Ogretmenler, bir soruya verdigi yanitla
birlikte bir bagka sorunun da yanitini istenilen diizeyde vermislerse, yanitlanmis olan

soru sorulmayarak, bir sonraki soruya gecilmistir.
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3. 3. 2. Gozlem Yoluyla Verilerin Toplanmasi

Ogretmenlerin ilgi koselerinde serbest oyun etkinlikleri uygulamalarinmn
incelenmesine yonelik veriler, nitel arastirma yontemlerinden yapilandirilmis gézlem,
teknigi ile toplanmistir. Yapilandirilmis gozlem, egitim ortaminda izlenmesi gereken
durumlar hakkinda o6nceden tespit edilmis ve olusturulmus format dogrultusunda

gbzlemin uygulanmasidir (Ekiz 2003).

Gozlem i¢in arastirmaci tarafindan literatiir destegi ile, serbest zaman
etkinlikleri i¢in diizenlenen fiziksel ortam ve bu etkinlikler sirasinda Ogretmen
davranislarmin  gozlenmesine yonelik 2 bolimden olusan bir gozlem formu
gelistirilmistir. Bu form alan uzmanlarindan Prof. Dr. Fatma Alisinanoglu, Prof. Dr.
Ismihan Artan, Prof. Dr. Esra Omeroglu, Dog. Dr. Adalet Kandir ve Yrd. Dog. Dr.
Serap Demiriz’in goriiglerine sunulmus, uzmanlardan alinan goriisler dogrultusunda

diizenlemeler yapilarak son haline getirilmistir.

Arastirmaya baslarken gozlemlerin video kaydi ile yapilmasi daha sonra
gortintiilerin arastirmact ile birlikte 2 uzman tarafindan izlenerek goézlem formuna
islenmesi ve formlardaki uyum ylizdeligine bakilarak formun giivenirliliginin
saglanmas1 diisiiniilmiistiir. Ancak gbézlem verileri i¢in ¢ekimlere baslandiginda bazi
sikintilarla karsilagilmistir. Yapilan video ¢ekimlerinde gerek arastirma izninin 6n

kosullarindan biri olan géniilliiliik esasi, gerekse Talim Terbiye Kurulunun 04-09-2008

tarth ve 007124 sayili yazisinda kurumlardaki egitim etkinliklerinin kamera ile
izlenmesinin uygun goriilmedigini belirtmesi nedeniyle ¢ekimlerde ¢ok biiyiik sikintilar
yasanmis hi¢bir 6gretmen bu konuda goniilliliik gostermemistir. Okul miidiiriiniin
izniyle gozlem odasindan yapilan ¢ekimlerin biiylik zorluklar olusturmasi ve saglikli
veri elde edilememesi nedeniyle ¢ekimlere devam edilememistir. Tez Izleme
Komisyonuna aktarilan bu sikintilar dogrultusunda komisyon uzmanlar1 gozlemlerin
sinif ortaminda ve giivenirlik agisindan arastirmaci ve 2 uzman olmak tizere ayni anda 3
kisi tarafindan gozlem formu isaretlenerek yapilmasimi uygun bulmustur. Bu dogrultuda
goriisme yapilan orneklem gurubundan secilen 2 6gretmen farkli zamanlarda olmak

iizere 3 kez serbest zaman etkinlikleri sirasinda 3 gozlemci tarafindan gozlenmistir.
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3. 4. Verilerin Analizi
3. 4. 1. Goriisme Verilerinin Analizi

Arastirmada goriisme sonucu elde edilen nitel veriler kodlama ve kategorilere
ayirma islemlerini kapsayan icerik analizi teknigi ile ¢ozliimlenmis daha sonra elde
edilen nitel verilerin sayisallastiriimasi yoluna gidilmistir. Icerik analizi, arastirmaci
tarafindan tanimlanmig arastirma sorusu agisindan onem arz eden, anlam igerikleri
iizerinde odaklasan bir arama ve tarama stratejisidir. Igerik analizinin amaci, genelde
¢ok sayidaki metin igeriklerinin ortak yonlerini ortaya koymaktir. Igerik analizinde
arastirmanin sorusu dogrultusunda, metinlerin iceriklerinden 6nem arz eden bilgiler
secilmekte, smiflandirilmakta, kodlanmakta ve yorumlanmaktadir. Icerik analizinde
sistematiklik kendisini kurallarla belirginlestirmektedir. Baska bir deyisle, icerik
analizinde metinlerin igerdigi anlamlarin farkli arastirmacilar, analizciler ve gézlemciler
tarafindan ayni sekilde olusmasi ve yorumlanmasi temel ilkedir. Bu ise, analiz
kurallarinin ¢ok agik bir bigimde belirlenmesi ve tiim arastirma malzemesine ayni
sekilde uygulamasma baghdir (Gokge 2006). Icerik analizinin diger bir 6zelligi metin
analizlerinde kisilere gore degismeyen bir sonuca ulasmaktir. Bu nokta da bilimsel

bilginin 6nemli bir 6zelligi olarak objektif bilginin ortaya ¢ikmasini saglar.

Nitel arastirmalarmm 6nemli bir 06zelli§i c¢ok fazla sayida bilgiyi ortaya
koymasidir, buna bilgi bollugu da denilmektedir. Ancak bunlar siiziilmiis bilgi degil,
yigin bilgiler olarak ortaya ¢ikmaktadir. Nitel bir aragtirma yapan arastirmacinin basina
gelebilecek en biiyiik problemlerden biri bu bilgi yiginiyla karsi karsiya kalmaktir. Bu
nedenle nitel bilgilerin analiz edilmesi olduk¢ca yogun emek ve zaman istemektedir.
Nicel bir arastrmada veriler istatistik tekniklerle analiz edilmekte ve

sayisallastirilabilmekteyken nitel arastirmalarda bu durum oldukga zordur.

Arastirmada kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme ve yapilandirilmis gézlem
teknikleri ile goriislilen herkese ayni sorular sorularak ve ayni gozlem formu
kullanilarak, elde edilen bilgilerde bir diizenlilik yakalanmaya ¢aligilmistir. Goriisme
formu dogrultusunda elde edilen verilerin ¢oziimlenmesinde igerik analizi yontemi
kullanilmistir. Bunun i¢in Oncelikle goriisme sorular1 tek tek ele alinarak her soru i¢in
tim 0gretmenlerin verdikleri yanitlar ilgili sorunun altina yazilmistir. Yapilan bu islem
sonucunda her bir soru maddesinin altinda bulunan yanitlardaki tekrarlanan

sOzciiklerden yola cikilarak soru ile ilgili yanit seceneklerinin yazili oldugu ““ gdriisme
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kodlama anahtarr” kayit formu diizenlenmistir. Goriisme kodlama anahtarinda
arastirmanin sorularina ve sorularn yanitlarmi kapsayacak bicimde olusturulan

kategorilere yer verilmistir.

Arastirmaci ve bir uzman, se¢ilen goriisme formlarini, birbirlerinden bagimsiz
olarak goriisme kodlama anahtarina gore degerlendirmislerdir. Degerlendirme, her bir
soru i¢cin goriisiilen Ogretmenlerin goriislerine uygun bulunan segcenegin goriisme
kodlama anahtarima igaretlenmesi bigciminde yapilmistir. 2 arastirmaci tarafindan yapilan
bu isaretlemenin tutarliligin1 belirlemek amaciyla, isaretlenen goriisme kodlama
anahtarlar1 her sorunun yanit1 incelenerek karsilastirilmistir. Karsilastirmalar1 yaparken
arastirmacmin ve uzmanin isaretledigi her soru maddesini kapsayan yanit secenegi tek
tek kontrol edilerek uzmanlar aras1 “goriis birligi” ya da * goriis ayriligr” bigiminde
isaretlemeler yapilmistir. Arastirmacit ve uzman ilgili soruda ayni segenegin
isaretlemislerse, bu durum, uzmanlar aras1 goriis birligi (uyusum miktari) farkli secenek
isaretlemisse; arastirmacinin yaptigi referans kabul edilerek, yalnizca bir goriis ayriligi
(uyusmazlik miktar1) olarak kabul edilmistir. Boylece goriisme verilerinin kodlama
calismalar1 denenmis ve kodlama sonuglar1 ile 6nceden belirlenmis kategoriler tekrar

gozden gegirilerek, goriisme kodlama anahtarma son bigimi verilmistir.

Gergeklestirilen calismanin giivenirlik hesaplamasi Tiirniiklii’niin (2000), Croll
(1986), Robson (1993), Bakeman ve Gottman’dan (1997) aktardigi “uyusum ylizdesi

formiilii (Agreement percentage)” kullanilarak yapilmistir.
Na (Uyusum Miktari)

P (Uyusum yizdesi) =---=-mmmmmmmmmmm e x100

Na (Uyusum Miktar1) + Nd (Uyusmazlik Miktar1)

Bu arastirmada giivenirlik ¢aligmasi, arastirmact ve uzman tarafindan isaretlenen
kodlamalar karsilastirilarak yapilmistir. Arastrma giivenirligi, %92-98 arasinda olup,

giivenirlik oranlarinin ortalamasi %95°dir.

Gorilismelerde sorulan her soru ile ilgili elde edilen veriler goriisme kodlama
anahtarindaki secenekler dogrultusunda isaretlenerek daha kolay ve anlasilir duruma
getirilmeye c¢alisilmis ve bu veriler SPSS paket programi kullanilarak nicel hale

getirilmistir. SPSS’e veri degeri girilen her bir soru i¢in frekans dagilimi almarak
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goriisme  yoluyla elde edilen nitel veriler sayisallastirilmistir. Bulgularin
yorumlanmasinda bu frekans dagilimlar1 ve yapilan goriismelerden alintilar birlikte

degerlendirilmeye calisilmistir.

Arastirma sonucunda herhangi bir puanlama yapilmadigindan ve 6gretmenlerden
alman goriisler dogru ve yanlis olarak kodlanmadigindan, karsilastirmali istatistiki

yontem kullanilmamastir.

3.4.2. Gozlem Verilerinin Analizi

Nitel arastirmalarda tek basina veya diger arastirma teknikleri ile bir arada
kullanilan ve sosyal, kurumsal ortamlarda veri toplama araci olan gézlem teknigi bu
arastrmada Ogretmenlerin serbest zaman etkinlikleri uygulamalarimi smif i¢inde
gozlemek amaciyla kullanilmistir. Arastrmacinin da i¢inde bulundugu 3 alan uzmani
tarafindan yapilan gozlemler 2 boliimden (1.boliim fiziksel ortamin tanimlanmasi, 2.
bolim oOgretmen davraniglarmin gozlenmesine yonelik) olusan goézlem formuna
kaydedilmistir. Verilerin analizine gecildiginde oncelikle gozlemin giivenirligi
acisindan gbézlem formu iizerinde 3 kisi tarafindan yapilan isaretlemeler her maddede
tek tek karsilastirilmistir. Karsilastirmalar yapilirken arastirmacinin ve diger uzmanlarin
isaretlemeleri tek tek kontrol edilerek uzmanlar arasi “goriis birligi” ya da “goriis
ayrilig1” biciminde isaretlemeler yapilmistir. Arastirmaci ve uzmanlar tarafindan ayni
isaretlenen veya 3 gozlemciden 2 gozlemci tarafindan ayni isaretlenen maddeler
uzmanlar aras1 goriis birligi olarak kabul edilerek gecerlik ve giivenirlik ¢alismasi
yapilmistir. Bu ¢calisma sonucunda goriis birligini gosteren isaretlemeler yeni bir gozlem
formuna gegirilerek verilerin analizi isleminde bu gozlem formlarindaki isaretlemeler
gecerli sayilmistir. Gozlemlerin yorumlanmasinda, gézlem formlar1 dikkate almarak
gbzlem yapilan siniflarin fiziksel ortamlar: ile ilgili genel tanimlamaya yer verilmistir.
Ayrica gozlem yapilan siirecle ilgili almman 6rnek kayitlar aktarilarak, uygulamalari
sirasinda gozlenen 6gretmenlerden elde edilen gézlem bilgileri ile bu 6gretmenlerin

goriismeler swasinda  verdigi  bilgiler karsilastirilarak  birlikte  sunulmustur.



BOLUM 1V

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, arastirmanin bulgular1 ve bulgulara dayali yorumlar yer almaktadir.
Arastirma ile ilgili toplanan verilerin analizi sonucu elde edilen bulgular aragtirmanin alt
amaclart dogrultusunda incelenmis ve yorumlamalar yapilmistir. Okul Oncesi egitim
kurumlarinda gorev yapan 6gretmenlerin ilgi kdselerinde serbest oyun etkinlikleri ile
ilgili goriis ve uygulamalarinin incelenmesi amaciyla yapilan arastirmanin bulgular
goriismelere iligkin bulgular ve gozlemlere iliskin bulgular olmak {izere iki bolim

olarak sunulmustur.

4.1. Goriismeye Katilan Ogretmenlerin Demografik Ozellikleri

Arastrmanm goriismeyle ilgili boliimiindeki c¢alisma gurubunu olusturan
ogretmenlerin yas, mesleki kidem ve calisma saatlerine gore dagilimlar1 Tablo 1,2 ve

3’de verilmistir.

Tablo 1. Calisma Grubunu Olusturan Ogretmenlerin Yaslara Gore Dagihm

YAS n
24-29 16
30-39 18
40 yas ve lizeri 6
Toplam 40

Tablo 1 incelendiginde ¢alisma grubunu olusturan 6gretmenlerin 16°s1 24-29 yas

araliginda, 18’1 30-39 yas aralifinda 6’s1 40 yas ve tlizerinde oldugu goriilmektedir.
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Tablo 2. Calisma Grubunu Olusturan Ogretmenlerin Mesleki Kidem Dagihm

KIDEM n
1-9Y1l 22
10-20 Y1 18
Toplam 40

Tablo 2 incelendiginde ¢alisma grubunu olusturan 6gretmenlerin 22’°sinin 1-9 yil
aras1 mesleki kideme sahip olduklari, 18’inin ise 10-20 yil arasi ve lizeri mesleki
kideme sahip olduklar1 goriilmektedir. Calisma grubunda 20 yil iizerini ¢alisan 3

ogretmen, kidem araliginda 10-20 yil araliginda degerlendirilmistir.

Tablo 3. Calisma Grubunu Olusturan Ogretmenlerin Calisma Saatlerine Gore
Dagilimm

CALISMA SAATLERI n
Tam giin 21
Yarim giin 19
Toplam 40

Tablo 3’te goriildiigii lizere ¢calisma grubunu olusturan 6gretmenlerinin 21’1 tam
gilin, 19°u yarim giin ¢aligmaktadir. Tam giin ¢alisan 6gretmenlerin mesai saati 8.30-
16.00, yarim giin ¢alisan 6gretmenlerin mesai saati ise 8.30-13.30 veya 12.30-17.30

arasidir.

4.2. Goriismelere iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ogretmenlerle yapilan yar1 yapilandirilmis goériismelerde elde edilen veriler
analiz edilerek tematik c¢erceve olusturulmustur. Arastrmanin bu bdlimiindeki
bulgularin sunumunda; arastirmanin birinci alt amaci dogrultusunda, goriisme sorulari

ve olusturulan temalar g6z oniinde bulundurulmustur. Arastirmada kullanilan goriisme
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teknigi ile goriisme yapilan 68retmenlere arastirmanin alt amaci dogrultusunda sorulan
sorularla 6gretmenlerin ilgi koselerinde serbest oyun etkinliklerini planlama, ortam
hazirlama, etkinlik siireci ve degerlendirme ile 1ilgili goriislerine bakilmigtir.
Ogretmenler sorulara verdikleri yamitlarda birden fazla goriis belirtebildikleri igin
toplamda belirtilen frekans sayisi ile goriismeye katilan Ggretmenlerin sayisi esit

degildir.

Arastirmanim birinci alt amaci, 6gretmenlerin ilgi koselerinde serbest oyun
etkinlikleri ile ilgili goriislerinin belirlenmesidir. Bu dogrultuda, 6gretmenlere dncelikle
“Okul Oncesi Egitim Programlarinda ilgi késelerine yer verilmesinin Ogretmen ve
cocuk agisindan sizce en onemli nedeni nedir?” sorusu yoneltilmistir. Bu soru ile
ogretmenlerin ilgi koselerini kendisi ve c¢ocuk agisindan nasil algiladigi ve
degerlendirdigi, koselerin egitimdeki amaci ve onemi ile ilgili sahip oldugu bilgi diizeyi
anlasilmaya c¢alisiimistir Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar ve cevaplarmn

frekans dagilimlar1 Tablo 4 ve Tablo 5’de verilmistir.

Tablo 4. Ogretmenlerin Okul Oncesi Egitim Programlarinda ilgi Koselerine Yer

Verilmesinin Ogretmen Acisindan Onemine iliskin Gériisleri

flgi Koselerinin Ogretmen Acisindan Onemi f

Cocugu tanima ve ilgilerini belirlemede iyi bir firsat olusturur 23

Cocuklar1 gozleme, degerlendirme ve aileyi yonlendirmede ara¢ olur

22
Cocuklarla iletisim kolaylig1 saglar 10
Ogretmenin amag ve kazanimlara ulasmasma yardimci olur g
Cocuklarin gelisim diizeylerini belirleme ve desteklemeyi saglar ;
Cocuklari rahatlattig1 i¢in diger etkinliklerde kontrolii kolaylastirir 4

Goriisler Toplam
§ P 74
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Tablo 4’de goriildigl gibi okul 6ncesi egitim programlarinda ilgi koselerine yer
verilmesinin 6gretmen acisindan 6nemine yonelik olarak dgretmenlerden elde edilen 74
goriis 6 kategoride gruplandirilmistir. Buna gore 6gretmenlerin 23’1 “Cocugu tanima ve
ilgilerini belirlemede iyi bir firsat olusturur.” , 22’s1 “Cocuklar1 gézleme, degerlendirme
ve aileyi yonlendirmede ara¢ olur.” , 10’u “Cocuklarla iletisim kolaylig1 saglar.”, 8’1
“Ogretmenin ama¢ ve kazamimlara ulasmasinda yardimci olur.”, 7’si “Cocuklarin
gelisim diizeylerini belirleme ve desteklemeyi saglar.” Ifadelerine yer verirken, 4’ii ise
“Cocuklar1 rahatlattigi icin diger etkinliklerde kontrolii kolaylastirir.” Olarak ifadelerine

yer vermislerdir.

Okul oncesi egitimde ilgi koselerinin 6gretmen agisindan Onemine yonelik
olarak “Cocugu tanima ve ilgilerini belirlemede iyi bir firsat olusturur.” Bi¢iminde
goriis bildiren 6gretmenlerden Ogrt. 31, “ligi kdselerinde oyun swrasinda cocuklar
kendilerini daha iyi ifade ettikleri i¢in onlari tammada koseler onemli bir yer tutar.”
Sozleriyle goriislinii ifade etmistir. Bu secenek dogrultusunda goriis bildiren diger
ogretmenlerden Ogrt.22, “ligi kbseleri 6gretmenin cocugu daha iyi tanimasina yardimci

’

olur.” , Ogrt.8, “Cocugu ilgi koselerinde oynarken en dogal haliyle gozleyerek kurdugu
oyunlarda yansittigi i¢ diinyasini kesfederek onu tanima firsati verir. Béylece ¢ocukla
iletisim daha saglikli olur.” Ve Ogrt.16, “Serbest oyun sirasinda ogretmen ¢ocugun

duygu ve diisiincelerini fark ederek ilgilerini 6grenir.” Ifadesini kullanmustir.

Ayni soruya “Cocuklar1 gézleme, degerlendirme ve aileyi yonlendirmede arag
olur” bigiminde cevap veren 08retmenler bu disiincelerini su sozlerle belirtmislerdir.
Ogrt.9, “ligi koseleri cocuklar: gozlemek icin en uygun ortamdir. Ogretmenin burada
yapacagr gozlemler ¢ocugu tammaya dolayisiyla kazamim degerlendirme formlarini
doldurmaya imkan verir. Ayrica yapilan gozlemler sonucu g¢ocukla ilgili aileyle ig
birligine girilir.”, Ogrt.24, “Bu saatlerde cocuklar daha iyi gézlenebiliyor, béylece
cocuklar: tanvyp ilgilerini tespit edip aile ile iletisime gecilerek gelisimlerine katki
saglanabiliyor.”, Ogrt.34, “Koseler cocuklarin gozlenmesi icin uygun bir ortamdir
burada yapilan gozlemler sonucu ¢ocuklarin sorunlart hakkinda aileye bilgi

’

verilebilir.’

Iigi koselerinin 6gretmen agisindan Snemini “Cocuklarla iletisim kolayhgi
saglar.” Diyerek belirten 6gretmenlerden Ogrt.36 goriisiinii “Ogretmen koselerde

cocuklarin oyunlarina katilarak ¢ocuklarla giizel bir bag olusturuyor. Bu da ¢ocuklarla
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daha kolay ve etkili iletisim kurmayr sagliyor.” Sozleriyle ifade ederken, Ogrt.8,
“...Koselerde oyun swrasinda yapilan gézlemler ¢ocuklar: tamma firsati olusturdugu
icin onlarla nasil iletisim kurulacagr konusunda 6gretmene ip uglart verir.” Bigiminde

goriisiinii dile getirmistir.

Koselerin 6gretmenin amag ve kazanimlara ulasmasina yardimei oldugunu ifade
eden Ogretmenlerden Ogrt.36, “.Cocuklar oynayarak ve yasayarak daha kolay
ogreniyorlar bu da Ogretmene egitimde biiyiik destek saglyor.”, Ogrt.27, “Koseler
ogretmenin o giin i¢in tizerinde duracagi konu ile ilgili motive ¢alismalarina firsat
verir.”, Ogrt.31, “ Ogretmen olarak yas grubuna ait ama¢ ve kazammlara bu késelerde
yer verdik¢e daha kolay ve rahat ulasabiliyorum.” Diyerek koselerin 0gretmen

acisindan 6nemine iliskin goriislerini belirtmiglerdir.

Tablo 4 incelendiginde Ogretmen goriislerinin biliyiik bir kisminm, 1ilgi
koselerinin 0gretmen agisindan c¢ocuklar1 tanima, ilgilerini belirleme, c¢ocuklar
gozleme, degerlendirme ve buna bagli olarak aileyi yonlendirmede 6nemli oldugu
yoniinde yogunlastigi goriilmektedir. Ayrica 6gretmenlerden bazilart ilgi kdselerinin
cocuklarla iletisimi kolaylastirdigi icin 6nemli oldugunu ifade etmektedir. Bu
ogretmenlerin ilgi koselerinde ¢ocuklar1 taniyrp ilgilerini belirledikleri i¢in ¢ocukla
anlayacagi bi¢imde iletisim kurma firsatin1 degerlendirdiklerini dile getirdikleri
disiiniilmektedir. Ayrica 68retmenlerin ¢cok azmin ilgi koselerinde oyun etkinliginin,
ama¢ ve kazanimlara ulagsmayr kolaylastirdigi i¢in Onemli oldugunu belirttikleri
goriilmektedir. Bu sonucun MEB 2006 Okul 6ncesi egitim programinda ve dgretmen
klavuz kitabinda, serbest zaman etkinliginin ama¢ ve kazanimlara ulagsmaya katki
saglayacag1 konusunda herhangi agiklayici bir bilgi olmadigindan kaynaklandigi
diisiiniilmektedir. Bununla birlikte ilgi kdselerinin 6gretmen agisindan ¢cocugun gelisim
diizeyini belirleme ve destek saglamada 6nemli oldugunu belirten 6gretmen sayisinin
oldukca az olmasi da dikkat cekicidir. Elde edilen bu sonu¢ 6gretmenlerin ilgi
koselerinden, ¢ocuklarin gelisim diizeyini belirlemek ve gelisimlerini desteklemek i¢in
yeterince yararlanamadiklarini diisiindiirmektedir. Ayrica goriisiilen 6gretmenlerden
23’1 1lgi koselerinin ¢ocuklar: tanima ve ilgilerini belirleme agisindan énemli oldugunu
belirtirken, sadece 7 Ogretmenin ilgi koselerinin ¢ocuklarm gelisim ve egitimlerini
desteklemek icin 6nemli oldugunu belirtmesi ¢eliski olusturmaktadir. Bu durumda

ogretmenlerin ilgi koseleri araciliiyla cocuklar: tanidigi ve ilgilerini belirledigi, ancak
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gelisimlerini ve ilgilerini desteklemede koseleri aktif kullanmadigini sdylemek

miumkiindiir.

Tablo 5. Ogretmenlerin Okul Oncesi Egitim Programlarinda ilgi Koselerine Yer

Verilmesinin Cocuk Acisindan Onemine iliskin Goriisleri

Ilgi Késelerinin Cocuk Acisindan Onemi f

Cocugun paylasma, isbirligi, sorumluluk ve iletisim kurma gibi sosyal
becerileri gelisir 33

Cocugun kendini ifade etmesini saglar 18

Cocugun rahatlamasini, okula uyumunu ve eglenceli zaman geg¢irmesini

saglar 18
Cocuk karar verme ve se¢im yapma imkan1 bulur 9
Cocugun yaraticilik ve hayal giiciinii gelistirir 8
Cocugun yaparak yasayarak aktif bir sekilde siirece dahil olmasin saglar 8
Goriisler Toplam 94

Tablo 5’de goriildiigii lizere okul Oncesi egitim programlarinda ilgi koselerine
yer verilmesinin ¢ocuk a¢isindan neden 6nemli oldugu konusunda toplam 94 goriis
almmis ve bu goriisler 6 kategoride gruplandirilmistir. Bu goriislerin frekans dagilimi
incelendiginde 0gretmenler tarafindan en fazla dile getirilen goriisiin (33) “Cocugun
paylasma, isbirligi, sorumluluk ve iletisim kurma gibi sosyal becerileri gelisir.” Ifadesi
oldugu goriilmektedir. Ayrica 18 goriisiin “Cocugun kendini ifade etmesini saglar.”, 18
goriisiin de, “Cocugun rahatlamasini, okula uyumunu ve eglenceli zaman gecirmesini
saglar.” Seklinde oldugu goriilmektedir. Bu gorisleri sirasiyla , “Cocuga karar verme ve
se¢cim yapma imkanmi verir.” Diyen 9 gorilis , “Cocugun yaraticilik ve hayal giiclinii
gelistirir.” Diyen 8 goriis, “Cocuk yaparak yasayarak aktif bir sekilde siirece dahil olur.”

Diyen 8 goriis izlemektedir.

“Cocugun paylasma ve isbirligi, sorumluluk, iletisim kurma gibi sosyal

becerileri gelisir.” Seklinde goriis bildiren dgretmenlerden Ogrt.2 “.késeler cocuklarin
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arkadagslariyla iletisim kurmasini boylece sosyal alanda gelismesini saglyor...”, ve
Ogrt. 11 “.iletisim becerileri, paylasim gibi sosyal becerilerin gelismesi icin késeler
onemli..” seklinde goriislerini agiklarken ayni konuda goriis belirten Ogrt.21 “Ilgi
koseleri cocuklarin arkadaslariyla serbest¢e oynadiklart yer oldugu icin arkadaslar ile
olumlu iletisim kurabilmelerine yardimct olur.”, Ogrt.25 “Cocuklar késelerde

113

arkadaslariyla iliski kurmayr 6grenek sosyal iliskilerini diizenlerler.”, Ogrt.40

Koselerde ¢ocuklar paylasmayt arkadas edinmeyi birlikte oynamayr ogreniyor.’

Sozleriyle goriiglerini ifade etmislerdir.

Ilgi kdselerinin cocugun kendini ifade etmesini sagladigi icin énemli oldugunu
vurgulayan goriisler su sekilde belirtilmistir. Ogrt.6, “Cocuklar kendilerini en iyi oyun
yolu ile ifade ettikleri icin késelerde oyun énemlidir.”, Ogrt.30, “...Koseler ¢ocuklar
icin olmazsa olmazlardandir. Ciinkii burada oynarken duygularim, diigiincelerini oyuna
yansitarak kendilerini ifade edebiliyorlar.”, Ogrt.26, “Koseler cocuklarin kendilerini

’

ifade etmesine firsat tamr.’

“Cocugun rahatlamasmi, okula uyumunu ve eglenceli zaman ge¢irmesini
saglar.” Biciminde goriis bildiren Ogrt.11, “Cocuklarin okulda en cok severek
katildiklar: etkinlik serbest zaman etkinlikleridir. Clinkii oyun oynadiklarinda mutlu
oluyorlar.”, derken, Ogrt.14, “Yetiskin yonlendirmesi olmadan oynadiklar: icin
cocuklar eglenceli zaman gecirerek rahatliyor ve diger etkinliklere daha kolay uyum
saghyor.” , Ogrt.31, “Okula geldiklerinde sikinti ve problemli durumlar varsa
rahatlyorlar, o giin icin sinifa ve arkadaslarina adapte olarak mutlu oluyorlar.”

Diyerek goriislerini agiklamislardir.

Ilgi koselerinin ¢ocuk agisindan nemini “Cocuk koselerde karar verme ve
secim yapma imkani bulur.” Seklinde goriis belirten Ogretmenlerden Ogrt.8,
“...Koselerde planlama yetenegi geliserek ¢ocuk oynayacagi arkadas ve oyunu kendisi
secer ve kurdugu oyunun kurallarint kendisi belirlediginden ¢ocugun gelisimi i¢in ¢ok

onemlidir.” Diyerek goriisiinii dile getirmistir.

“Yaparak-yasayarak Ogrenme ortami sunar.” Biciminde goriis bildiren
ogretmenlerden Ogrt.1, “flgi koseleri gorsel ve dikkat cekici olmas: nedeniyle
cocuklarin  yaparak-yasayarak égrenebilecekleri ortam  olusturur.” , Ogrt.14,
“Yaparak-yasayarak o6grenme firsati vermek igin ilgi koseleri onemlidir.” Diyerek

goriislerini ifade etmislerdir.
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Tablo 5 incelendiginde 6gretmenlerin programda ilgi kdselerine yer verilmesini
oncelikle c¢ocuklarin sosyal gelisimleri agisindan Onemsedikleri goriilmektedir.
Cocuklarin duygusal gelisimine de katki sagladigi belirtilen serbest oyunun bilissel
gelisim siirecine katkisi ise onem siralamasinda daha gerilerde yer almaktadir. Oysa
Ingiltere’de Bennett, Wood ve Rogers’in (1997) anasinifi gretmenleri arasida yapmis
olduklar1 bir arastrmada, Ogretmenlerin serbest oyunu asagidaki nedenlerden dolay1

onemli gordiikleri ve bunun i¢in uygulamalarinda yer verdikleri belirtilmistir.

e Oyunun merkezinde ¢ocuklarin diisiinceleri ve ilgileri vardir.

e (Cocuklar oyun vyoluyla Ogrenmeyi O&grenirken, bu O8renme isini
sahiplenirler.

e Oyun Ogretmenlerin, cocuklardaki ger¢ek Ogrenmeyi goézlemlemelerine
imkan veriyor.

e Oyun gelisimsel olarak uygunluk durumundadir. Cocuklar sezgisel olarak
ihtiyaclarmin neler oldugunu biliyor ve oyun i¢inde bu ihtiyaclarim

karsilayabiliyorlar.

Benett ve dig., (1997) tarafinda yapilan arastrmada Ingiltere’deki 6gretmenlerin
ilgi koselerindeki oyunun 6nemini vurgularken, oyunun daha ¢ok cocugun bilissel
gelisim ve dolayisiyla biligsel 6grenmelerine katkist yoniinde degerlendirdikleri
goriilmektedir. Ancak bu arastirmada (Tablo 5) goriisme yapilan 68retmenlerin biiyilik
bir ¢ogunlugunun, ilgi koselerinde oyunun ¢ocugun sosyal beceri gelisimine katkisi
acisindan onemli oldugunu vurguladiklar1 gériilmektedir. Arastirma sonuglar1 bu agidan
degerlendirildiginde Ingiltere ve Tiirkiye’de dgretmenlerin oyunun énemi ve cocugun
gelisimine katkilar1 konusunda birbirinden farkli bakis agisma sahip olduklarmi
sOylemek miimkiindiir. Okul Oncesi egitim kurumlarinda ogretmenlerin oyuna
yaklagimlar1 smif i¢i uygulamalarint da dogrudan etkilemektedir. Bu nedenle
Tirkiye’deki 6gretmenlerin oyun uygulamalarinda daha ¢ok c¢ocuklarin sosyal beceri
kazanimlar1 ve oyunla eglenceli zaman gecirmeleri 6nemsendiginden, ilgi koselerinde
oyun etkinlikleri daha ¢ok bas1 bos, amagsiz etkinlikler olarak goriilmekte ve bu etkinlik
saatine gereken onem verilmemektedir. Oysa oyunun biligsel siireclere katkisi ile ilgili
farkindalik 6gretmenlerin, (oyun ortami ile ilgili diizenlemeleri yaparak) cocuklarin

serbestce oynadigir ve eglendigi ilgi koselerinin programda yer alan amag ve
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kazanimlara hizmet edecek sekilde aktif ve islevsel kullanilmasini saglayarak, oyundan

egitimsel agidan daha fazla yararlanmasini saglayacaktir.

MEB (2006) “36-72 Aylik Cocuklar I¢in Okuldncesi Egitim Programi”nda,
Serbest zaman etkinliklerinin Oncelikli amacinin ¢ocuklarin birlikte oynamay1 ve
calismalarin1 6grenmelerini saglamak oldugu belirtilmektedir. Ayrica bu etkinlikler
sirasinda ¢ocuga sunulan firsatlarin onlarin hem akademik hem de sosyal yonden
gelisimlerini destekledigine dikkat ¢ekilmektedir. Aral ve dig. (2002), ilgi koselerinde
serbest oyunun g¢ocugun, kendisini ifade etmesini saglama, yaraticiligmi gelistirme,
paylasma, igbirligi, sorumluluk alma ve aldig1 sorumlulugu yerine getirme, basladigi isi
sonlandirma konusunda kararli olma, problem ¢dzme, olaylar arasinda neden sonug
iligkisi kurma ve kas becerilerini gelistirmesi agisindan biiylikk 6nem tasidigini

belirtmektedir.

Oyunun 6nemli bir 6grenme araci oldugunu ifade eden Morrison (1998), oyunla
desteklenmeyen egitim programlarinin uygulandigi ortamlarda c¢ocuklain daha az
ogrendigini, yaratic1 diislincelerinin gelismedigini belirtmektedir. Bruce (1993) serbest
oyunun c¢ocuk i¢in Onemini ve yararlarmi i¢sel motivasyonla oynandigi i¢in,
deneyimlerin aktif bir bicimde kullamildigini ve cocuklarmm kendi Ogrenmelerini
olusturduklarin1 sdyleyerek dile getirmektedir. Ayni sekilde Kandir (2001b) ¢ocuklarin
oyun yoluyla 6grendigi ve gelistigi, oyunun, 6grenme i¢in temel faktdr olan motivasyon
faktoriinii  barindirdig1 i¢in ¢ocuk acisindan biiyiikk bir 6neme sahip oldugunu

belirtmektedir.

Ilgi kdselerinin cocuk agisindan dnemine deginen birgok egitimci (Brown ve
dig. 2005; Henniger, 2005; Warner ve Sower, 2005; Corekin, 2009) koselerin
cocuklarm aktivite secme Ozgiirliigline, kendi 6grenmelerini yapilandirmalarina ve
farkli alanlarda gelismelerine imkan tanidigini belirtmektedirler. Ogrenme merkezleri
olan ilgi kdselerinin kiiciik cocuklarin gelisimi ve egitiminde basta bagimsiz karar
verme becerisinin gelisimi olmak tizere tiim gelisim alanlarina sayisiz yararlari

oldugunu ifade etmektedirler.

Arastirmada planlamaya yoOnelik goriislerin alinmasi amaciyla 6gretmenlere

“Serbest zaman etkinliklerini giiniin hangi saatinde planliyorsunuz? Bu saatte
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planlamanizin nedenini aciklar misiniz?” seklinde soru yoneltilmistir. Ogretmenlerin
etkinligi giiniin hangi saatinde planladiklarina yonelik cevaplar1 Tablo 6’da, nedenlerine

yonelik goriisleri ise Tablo 7°de gdsterilmistir

Tablo 6. Ogretmenlerin Serbest Zaman Etkinliklerini Giiniin Hangi Saatinde

Planladiklan ile lgili Goriisleri

Serbest Zaman Etkinliklerinin Planlanma Zamani f
Sabah ilk etkinlik 40
Toplam 40

Tablo 6 incelendiginde 6rneklem grubunu olusturan 6gretmenlerin tamaminin

serbest zaman etkinliklerini sabah ilk etkinlik olarak planladiklar1 goriilmektedir.

Tablo 7. Ogretmenlerin Serbest Zaman Etkinliklerini Planladiklart Zamanin

Nedenlerine iliskin Goriisleri

Serbest Zaman Etkinliklerinin i1k Etkinlik Olarak Planlanma
Nedenleri f

Cocuklarn sinifa ve diger etkinliklere uyum saglamasi 27

Cocuklarin enerjilerini harcayarak rahatlamalar1 giine mutlu baglamalar1 15

Cocuklarin kaynagsmasi ve paylasim duygusunun gelismesi 12
Cocuklarin uykularmin agilmasi ve eksik cocuklari tamamlanmasi 8
Ogretmene kolaylik ve hazirlik yapma firsat1 olusturmasi 4
Plandaki amag¢ ve kazanimlarla ilgili hazir bulunuslugun saglanmasi 2
Goriigler Toplamm 68

Tablo 7°de Ogretmenlerin serbest zaman etkinligine neden sabah saatlerinde

planladiklar1 ile ilgili olarak 6 farkli kategoride 68 goriis bulunmaktadir. Buna gore
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ogretmenlerin 27’°s1 “Cocuklarin sinifa ve diger etkinliklere uyum saglamasi i¢in”, 15°1
“Cocuklarin enerjilerini harcayarak rahatlamalar1 giine mutlu baslamalar1 i¢in” , 12’si
“Cocuklarin kaynasmasi ve paylasim duygusunun gelismesi icin”, 8’1 “Cocuklarin
uykularmin agilmasi ve eksik ¢ocuklarin tamamlanmasi i¢in” , 4’{i “Ogretmene kolaylik
ve hazirlik yapma firsat1 olusturmak icin” derken 2’si “Plandaki amag¢ ve kazanimlarla
ilgili hazir bulunuslugu saglamak i¢in” serbest zaman etkinliklerini sabah ilk etkinlik

olarak yaptiklarini ifade etmislerdir.

“Smifa ve diger etkinliklere uyum icin” seklinde goriis bildiren 6gretmenlerden
Ogrt. 10 “Giiniin ilk saatleri cocuklar evden heniiz geldikleri icin bu etkinlikle giine
baslamalari, diger etkinliklere kolay geg¢is sagliyyor ve c¢ocuklar daha kolay uyum
gosteriyor.” Derken Ogrt. 29 “Cocuklar sabah ilk geldiklerinde zihinleri acik oluyor,
swiftaki degisiklikleri fark edebiliyorlar, zaten ilk geldiklerinde onlar: kuralli bir
etkinlige yonlendirmek ¢ok zor oluyor, bu etkinligi sabah ilk etkinlik olarak yapinca

diger etkinliklere ge¢is kolaylasiyor. “bigiminde goriislerini dile getirmistir.

“Cocuklarin enerjilerini harcayarak rahatlamalar1 giine mutlu baglamalar1 i¢in”
bi¢iminde gériis bildiren Ogrt. 8 “Cocugu hemen bir plan icine sokmak istemediginden
serbest oynayarak rahatlamalarint saglyorum” derken Ogrt. 26 goriisiinii “Cocuklarin
evden mutlu veya mutsuz gelis durumlarini bilmedigim i¢in rahatlamalarini desarj
olmalarint istiyorum bu da en iyi serbest zamanda oynarken oluyor” seklinde ifade

etmistir.

Ayni soruya “Ogretmene kolaylik ve hazirlk yapma firsat1 olusturmak igin”
seklinde cevap veren 6gretmenlerden Ogrt. 3 “Cocuklar sabah okula geldiklerinde ve
etkinlik gecgislerinde on hazirltk yapmam gerektigi i¢in bu zaman bana firsat ve kolaylik

olusturuyor.” Diyerek goriigiinii belirtmistir.

Bu soruya “Cocuklarmn uykularmin agilmasi ve eksik ¢cocuklarin tamamlanmasi
icin” seklinde goriis bildiren Ogrt. 6 “Cocuklar sabah okula yeni uyanmis mahmur bir
sekilde geliyorlar. Serbest zaman etkinliginde uykular: acilyyor ve arkadagslariyla
kaynasabiliyorlar.” , Ogrt.11 “ Genellikle cocuklarin hepsi aym saatte okula
gelmediginden sabah serbest zaman etkinliklerini yapinca bu siwrada ¢ocuklarin

tamamlanmasini beklemis oluyorum. ’sozleriyle goriislerini dile getirmislerdir.
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MEB (2006), Okul oncesi egitim programinda, serbest zaman etkinliklerinin
cocuklart diger etkinliklere ve giline hazirlama 6zelligi oldugundan programin ilk
etkinligi olarak uygulanmasi 6nerilmektedir. Bununla birlikte her giline serbest zaman
etkinligi ile baglamanin zorunlu olmadigi, 6gretmenin isterse ¢ocuklarin ilgisini cekmek
ya da o glinkii etkinliklere ¢ocugu hazirlamak amaciyla serbest zaman etkinligi yerine
farkli bir etkinlikle giline baslayabilecegi belirtilmistir. Tablo 7 incelendiginde
ogretmenlerin serbest zaman etkinligini sabah saatlerinde yapmasmin oncelikli nedeni
olarak cocugun smifa ve diger etkinliklere uyum saglamasi goriilmektedir. Bununla
birlikte 27 6gretmen bu etkinlikten cocuklarin zevk aldiklarini ve mutlu olduklarmi, bu
nedenle ¢ocuklarin giine rahatlamis ve mutlu olarak baslayabilmeleri i¢cin etkinligi
sabah yaptiklarin1 ayn1 zamanda etkinligin ¢cocuklar arasinda paylasma ve kaynasmaya
yonelik sosyal beceri kazaniminda etkin bir zaman dilimi oldugunu vurgulamistir.
Gorlisme yapilan 6gretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugu serbest zaman etkinliklerini daha
cok ¢ocugun sosyal ve duygusal gelisimi agisindan dnemserken sadece 2 dgretmen bu
etkinligin bilissel boyutuna deginerek “Plandaki amag¢ ve kazanimlarla ilgili hazir
bulunuslugu saglamak i¢in” bu etkinlikten yararlandiklarimi ve o nedenle giiniin ilk

etkinligi olarak planladiklarini ifade etmistir.

Arastirmada elde edilen bu sonu¢ Duman’in (2010) arastirma sonuglari ile
ortlismektedir. Duman’in (2010), Tiirkiye’de ve Amerika’da ¢ocuklarin serbest oyun
davranislarini karsilastirmak amaciyla yaptigr arastirma kapsaminda, iki tlkedeki
ogretmenlerle de goriismeler yapmistir. Goriismelerde elde edilen bulgulara gore,
ogretmenlerin serbest oyun zamam i¢inde c¢ocuklardan beklentilerinin; birlikte oyun
oynayabilmeleri, oyuncak paylasabilmeleri ve sira ile alip vermeyi becerebilmeleri
oldugu goriilmiistiir. Bu beklentiler 6gretmenlerin oyun etkinlikleri ile ilgili fiziksel,
biligsel, 6zbakim, motor ve sosyal gelisim alanlarindan sosyal gelisim alanin1 daha ¢ok

onemsediklerini ortaya koymustur.

Arastirmanm birinci alt amact dogrultusunda o6gretmenlerin ilgi koselerinde
serbest oyun etkinliklerinin planlanmasi ile ilgili goriislerinin alinmasma yonelik
ogretmenlere “ Bir giin i¢inde serbest zaman etkinligine ne kadar siire ayiriyyorsunuz?
Sizce bu siire ne kadar olmalidir?” sorusu ydneltilmistir. Ogretmenlerin bu soruya

verdikleri cevaplar ve frekans dagilimlar1 Tablo 8 ve Tablo 9’da verilmistir.
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Tablo 8. Ogretmenlerin Giinliik Plan Icinde Serbest Zaman Etkinliklerine
Ayirdiklan Siireye Iliskin Goriisleri

Serbest Zaman Etkinligine Ayrilan Siire f
30-35 dakika 5
40-50 dakika 11
60 dakika 20
90 dakika 4
Toplam 40

Tablo 8’de 0gretmenlerin giin icinde serbest zaman etkinligine ne kadar siire
ayirdiklarma iligkin bulgular bulunmaktadir. Buna gore 68retmenlerin 5°1 serbest zaman
etkinliklerine 30-35 dakika, 11’1 40-50 dakika, 20’si 60 dakika, 4’i 90 dakika
ayirmaktadir. Tablo 8 incelendiginde oOrneklem grubunu olusturan Ggretmenlerin
yarisinin serbest zaman etkinliklerine 60 dakika zaman ayirdiklar1 goérilmektedir.
Demirdali¢ (2003) Corum il merkezinde okul dncesi egitim kurumlarinda gérev yapan
ogretmenlerin oyun etkinliklerini planlama, uygulama ve oyuncak se¢imi becerilerini
incelemek tlizere yaptig1 arastirma sonucunda dgretmenlerin serbest zaman etkinliklerine
bir saat zaman ayirdiklarmi ifade etmistir. Aymi sekilde Bay (2011) okul Oncesi
o0gretmenlerine verilen soru sorma becerisi Ogretiminin etkisini inceledigi arastirma
kapsamimda smiflardaki etkinlikleri gozlerken Ogretmenlerin serbest zaman
etkinliklerine ortalama 50- 55 dakika bir siire ayirdiklarmi tespit etmistir. Arastirma
sonuglarinin, bu arastirmalarda elde edilen siire ile ilgili sonuglarla paralellik gosterdigi

goriilmektedir.

Bununla birlikte Rowlands’in (2007) Kanada’da ogretmenlerin ¢ocuklara
sunduklar1 serbest oyun imkanlar1 dogrultusunda serbest oyunla ilgili tutum ve
davranislarii inceledigi arastirmasinda, goriisme yaptig1 Ogretmenlerin %350’sinin
serbest oyun etkinlerine 30-45 dk. araliinda siire verdiklerini %44,4 {iniin ise 45-60 dk.
araliginda siire verdiklerini belirtmistir. Rowlands (2007) serbest oyuna ayrilan bu

siirenin akademik yaklasimi benimseyen ve bu yonde beklentileri olan velilere ragmen,
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ogretmenin okul oncesi egitimde oyunla ilgili gelistirdigi tutum ve davraniglara paralel

olarak degisiklik gosterdiginin altin1 ¢izmektedir.

Tablo 9. Ogretmenlerin Giin Icinde Serbest Zaman Etkinligine Ayrilmasi Gereken
Siireye iliskin Goriisleri

Serbest Zaman Etkinligine Ayrilmasi1 Gereken Siire f
40-50 dk 7
60 dk 18
90 dk ve tizeri 8
Iigilerine _ore degisken 7
Toplam 40

Tablo 9°da 6gretmenlerin giinliik planda serbest zaman etkinlikleri i¢in ayrilmasi
gereken stire ile ilgili goriisleri soruldugunda, 6gretmenlerin 7’°si 40-50 dakikanin yeterli
oldugunu ifade ederken, 18’1 bu siirenin 60 dakika olmasinin uygun oldugunu
belirtmistir. Ogretmenlerin 8‘i bu etkinlik i¢in 90 dakika ve iizeri bir zaman dilimini
uygun bulurken, 7’si bunun kesin bir zamanlamas1 olmayacagini, siirenin ¢ocuklarin ilgi
ve ihtiyaglarina gore degisebilecegini ifade etmistir. Tablo 9 ve Tablo 8 incelendiginde

ogretmenlerin 60 dakika siire lizerinde yogunlastiklar1 goriilmektedir.

“40-45 dakikanin” yeterli bir siire oldugu konusunda goriis bildiren Ogrt. 30
“40-45 dakika yeterli, fazla siire verilince ¢ocuklar arasinda bir kargasa oluyor,
cocuklarmn dikkati dagiliyor.” Ve Ogrt. 29 “40 dakika yeterli, fazla olursa ¢ocuklarin
ilgileri dagiliyor, kavga ediyorlar” diyerek gorislerini dile getirmislerdir.

“60 dakika” olmali diyen dgretmenlerden Ogrt. 15 “40 dakika siire ayirryorum
ama 60 dakika olmasinmin daha uygun oldugunu diistiniiyorum, ¢iinkii ¢ocuklarin
birbirleriyle en yakin iletisim kurduklar: saat bu etkinlik saati” diyerek goriisiinii ifade

etmistir.
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Ayn1 soruya “90 dakika ve {izeri” goriisiinii bildiren 6gretmenlerden Ogrt.35
“Serbest zaman etkinligine 1,5 saat zaman ayirryorum, ¢ocuklarin gelisimi i¢cin bu
kadar zaman ayrilmas: gerektigini diigiiniiyorum.”, Ogrt.26 “1,5 saat zaman ayiriyorum
ancak ¢ocuklara yetmedigini diigiiniiyorum. 4 Yag grubu ogretmeniyim belki bu nedenle

’

yetmiyor, bence siire yas grubuna gére degisebilir.” , Ogrt.20 “Ben giinliik plammda
serbest zaman etkinligine 1,5 saat ayirryorum, bunun 30 dakikasini kahvaltidan once,
60 dakikasin kahvaltidan sonra. Serbest zaman etkinligine ayrilan siire ne kadar ¢ok
olursa ¢ocuklar o kadar mutlu oluyor ve kendilerini boylelikle daha kolay ifade ediyor”

sOzleriyle gorislerini agiklamiglardir.

“Iigilerine gore degisken” dogrultusunda goriis bildiren Ogrt.3 “Giin icinde
cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda serbest zaman etkinligine yer veriyorum,
bence bu siirenin belli bir sinirt olmamalidir.” Diye goriisiinii ifade ederken, Ogrt. 4
“Serbest zaman etkinligine genellikle 60 dakika zaman aywriyorum ancak bu siirenin
cocuklarin ilgilerine gore degismesi gerektigini diistiniivorum.” Seklinde goriis

bildirmistir.

Tablo 8’de 5 68retmen giin i¢cinde serbest zaman etkinligine 30-35 dakika zaman
ayirdigmi soylerken “ne kadar siire ayrilmalidir” sorusuna cevap olarak farkli zamanlar
onermiglerdir. Ayn1 sekilde Tablo 8 ve Tablo 9’un birebir Ortiismemesi 6gretmenlerin
uygulamalar1 ve diisiinceleri arasinda farkliliklar oldugunu gostermektedir. Bu durum
ogretmenlerin giinliik planlarda etkinliklere ayrilan zaman dilimleri konusunda insiyatif
kullanamadiklarin1 veya okul dncesi egitim programimin esneklik ilkesine gore etkinlik
sirelerinin  belirlenmesi yetkisinin ¢ocuklarm 1ilgi ve ihtiyaglar1 dogrultusunda
ogretmende oldugunun tam kavranmadigini diisiindiirmektedir. MEB 36-72 aylik
cocuklar icin okul Oncesi egitim programida bu etkinlik siiresinin ¢ocuklarin yas

gurubuna, ilgi ve ihtiyaclarma gore belirlenmesi gerektigi belirtilmistir.

Arastirmanim birinci alt amaci dogrultusunda Ogretmenlerin ilgi kdselerinde
serbest oyun etkinliklerinin planlanmasi ile ilgili goriislerinin alinmasma yonelik
ogretmenlere “Serbest zaman etkinliklerinde ilgi késeleri ve sanat etkinliklerine ayni
anda mi yer veriyorsunuz? Neden?” sorusu yoneltilerek 6gretmenlerin bu konudaki
goriisleri alinmustir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar ve frekans dagilimlari

Tablo 10 ve Tablo 11°de gosterilmistir.
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Tablo 10. Ogretmenlerin Serbest Zaman Etkinliklerinde Ilgi Koselerinde Oyun ve
Sanat Etkinliklerine Birlikte Yer Verip Vermediklerine iliskin Goriisleri

Ogretmenlerin ilgi Koselerinde Oyun ve Sanat Etkinliklerine Birlikte

Yer Verip Vermeme Durumlan f
Evet birlikte planliyorum 13
Hayir ayr1 planliyorum 21
Bazen birlikte, bazen ayr1 planliyorum 6

Goriigler Toplamm 40

Tablo 10’da goriisme yapilan Ogretmenlere sorulan “Serbest zaman
etkinliklerinde 1ilgi koselerinde oyun ve sanat etkinliklerine ayni anda mu yer
veriyorsunuz? sorusuna yonelik alman cevaplar gorilmektedir. Buna gore
ogretmenlerin 13’4 “ilgi koselerinde oyun ve sanat etkinliklerini ayni anda
planladiklarin” , 21°1 “ilgi koselerinde oyun ve sanat etkinliklerini ayr1 zamanlarda
planladiklarin1” ifade etmis, 6’s1 ise bu iki etkinligi bazen birlikte bazen ayr1 zaman da
planladiklar1” konusunda goriis bildirmislerdir. Bu soruyla 6gretmenlerin, serbest
zaman etkinlikleri swrasinda ilgi koselerinin yani swra yer verilmesi gereken boyama,
yogurma maddeleriyle ¢alisma, kagit ¢alismalar1 ve de kolaj ¢alismalarindan olusan,
isteyen ¢ocuklarin kendi istekleri dogrultusunda serbest¢e ¢alisabilecekleri bir sanat
kosesi planlayip planlamadiklarini ve bunun nedenlerine yonelik goriislerini 6grenmek

amaclanmistir.

Ogretmenlerin serbest zaman etkinliginde ilgi koselerinde oyun ve sanat
etkinliklerine ayn1 zamanda yer verip vermeme nedenlerine iliskin goriisleri Tablo 9’da

verilmistir.
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Tablo 11. Ogretmenlerin Serbest Zaman Etkinliginde Ilgi Koseleri ve Sanat

Etkinliklerine Aym Zamanda Yer Verip Vermeme Nedenlerine iliskin Goriisleri v

Ogretmenlerin Serbest Zaman Etkinliginde Ilgi Koseleri ve Sanat
Etkinliklerine Aym1 Zamanda Yer Verip Vermeme Nedenleri f

Koselerde oyun ve sanat etkinligi bir arada zengin ortam olusturarak ¢cocuklara
segme hakk1 taniyor 13

Koselerde ¢cocuklar 6zgiirce oynamali, sanat etkinligi yonlendirme olacagindan

ayr1 yapilmal 11
Sanat etkinligi olunca koseler ilgi cekmiyor 4
Cocuklar oynamak istedikleri i¢in sanat etkinligine katilmiyor )

Sanat etkinligine daha uzun ve detayli zaman vermem gerekiyor

4
Glinliik plan ve ¢cocuklarin ilgilerine gore degisebiliyor 6
Goriisler Toplam 40

Tablo 11°de ogretmenlerin, Tablo 10’da verdikleri cevaplarin nedenlerine
yonelik goriisleri bulunmaktadir. Tablo 11 incelendiginde Tablo 10°’da “evet ayn1 anda
yer veriyorum” diye goriis bildiren O68retmenlerin 13’1 “Koselerde oyun ve sanat
etkinlikleri bir arada zengin ortam olusturarak ¢ocuklara segme hakki tanir.” Diyerek iki
etkinlige birlikte yer verme nedenlerini agiklamislardir. Bu dgretmenlerden Ogrt.6, “Iki
etkinligi bir arada uyguluyorum isteyen ¢ocuklar ilgi kogelerinde oynarken, isteyen
cocuklar da serbest resim, boyama veya yogurma maddeleriyle ¢alisiyor.” Derken
Ogrt.31, “Cocuklara secme hakki tamyabilmek, isteklerini ve ilgilerini 6grenebilmek
icin iki etkinligi aym anda yapiyorum.’’seklinde goriisiinii ifade etmistir. Ayrica
Ogrt.15, “ligi koselerini ve kurallara bagl kalmadan yapilan sanat etkinligi masalarin
birlikte hazirlyyorum  boylece ¢ocuklarin  yaratici iiriin  hazirlamalarina  firsat

veriyorum. ’demistir.

Serbest zaman etkinlikleri sirasinda ilgi koseleri ve sanat etkinliklerine ayn1 anda
yer vermediklerini dile getirerek haywr segenegini belirten 21 O6gretmenden, 11°1
“Koselerde c¢ocuklar 6zgilirce oynamali, sanat etkinligi yonlendirme olacagindan ayri

yapilmali”, 4’1l “Sanat etkinligi olunca koseler ilgi ¢ekmiyor” 2’si “Cocuklar oynamak
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istedikleri i¢in sanat etkinligine katilmiyor.” 4’ii “Sanat etkinligine daha uzun ve detayh
zaman vermem gerekir” diyerek ayni anda yer vermeme nedenlerine iliskin goriislerini

dile getirmiglerdir..

Bu soruya “Késelerde cocuklar 6zgiirce oynamali, sanat etkinligi yonlendirme
olacagindan ayr1 yapilmalr” diye cevap veren Ogrt. 1, “Ayni anda yer vermiyorum, ilgi
koselerinde ¢ocuklarin ozgiirce serbest oynamalarint sagliyorum sanat etkinligi biraz
daha kuralli yapilan bir etkinlik oldugundan yénlendirmek gerekiyor onun igin ilgi
késelerinde oyun bittikten sonra sanat etkinligi yapiyorum” derken Ogrt.27, ”Ayni anda
yer vermiyorum sanat etkinligini, serbest zaman etkinliginden sonra uyguluyorum sanat
etkinliginde ¢ocuklarin biraz daha disiplinli ¢alismalar: gerektiginden serbest zaman
etkinliginde cocuklarin daha 6zgiir olmalar: gerektigini diisiiniiyorum.”, Ogrt.36 “Ayni
anda yer vermiyorum. Sanat etkinliklerine de ayrica bir saat zaman aywriyorum. Bence
ilgi koselerinde c¢ocuklar ozgiir olmali ¢ok fazla yonlendirme yapilmamali. Sanat
etkinliklerinde de c¢ok fazla yonlendirme yapilmamali ama gerektigi durumlarda
rehberlik yapilmall ¢ocuklara bazi yardimlarda bulunulmali” diyerek bu konu ile ilgili

goriiglerini dile getirmislerdir.

Ayni soruya “Sanat etkinligi olunca koseler ilgi ¢ekmiyor.” Diye cevap veren
ogretmenlerden Ogrt.3, “Serbest zaman etkinliklerinde ilgi koseleri ve sanat
etkinliklerine ayni anda yer vermiyorum. Clinkii ilgi késelerini giin ic¢in planladigim
konu ile ilgili diizenlemeler yaparak hazirliyorum ve koselerde o giin yapacagimiz
etkinliklerle ilgili ¢cocuklara ip ug¢lart veriyorum, bence sanat etkinligi oldugu zaman
cocuklar farkly bir etkinlik veya ilgi késeleriyle ilgilenmiyor.” Bi¢iminde goriisiini
aciklarken, Ogrt. 21 “Serbest zaman etkinliklerinde ilgi kiselerini o giin verecegim
kavram ve konuya gore planliyorum, ¢ocuklarin dikkatini sadece kogelere
yogunlastirmak igin sanat etkinligini ayri zamanda gergeklestiriyorum.” Sozleriyle

goriisiinii ifade etmistir.

“Cocuklar oynamak istedikleri i¢cin sanat etkinligine katilmiyor” segenegini
belirten 6gretmenlerden Ogrt.20, “dymi anda yer vermiyorum. Ilgi kiselerinde oyun
bitince sanat etkinligi yapryorum ¢iinkii ¢ocuklar oyundan kopmak istemiyorlar ve sanat

etkinligi icin dikkatlerini toplayamiyorlar.” Seklinde goriistinii ifade etmistir.

“Sanat etkinligine daha uzun ve detayli zaman verilmesi gerekir.” Se¢enegini

belirten 6gretmenlerden Ogrt. 22 “Sanat etkinligine ilgi koselerinde oyun sirasinda yer
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vermiyorum. Ciinkii sanat etkinligine gozlemleyecegim kazanimi izleme ve destekleme

firsati bulmak igin daha uzun ve detayli zaman vermem gerekiyor.”

Ogretmenlerin 6’s1 ise bu etkinli§i cocuklarin ilgi ve isteklerine gdre bazen
birlikte bazen ayr1 yaptiklarmi ifade etmislerdir. Bu segenekle ilgili olarak Ogrt.34
“Cocuklarin o giinkii durumlarina ve planlamama bagh olarak ayni anda veya ayri yer
verebiliyorum.” Diyerek Ogrt 37 ise “Bazen sanat etkinliklerini serbest zaman iginde
yapryorum. Clinkii ¢ocuklar onlar i¢in hazirladigim etkinlikleri goriip yapmak
istiyorlar. Ben de isteyen ¢ocuklara etkinligi onceden vererek yapmalarina rehberlik

ediyorum” seklinde goriisiinii dile getirmistir.

Tablo 11 genel olarak incelendiginde 6gretmenlerin yarisindan fazlasinin 1ilgi
koselerinde oyun ve sanat etkinligine ayni anda yer vermedikleri, ¢ocuklarin sanat
etkinliklerini yapabilecegi, (smifta ilgi kdselerinin yani sira hazirlanacak sanat kosesi
bi¢iminde) isteyen ¢ocuklarin burada serbestce ¢alisabilecekleri bir ortam sunmadiklari
sanat etkinligini ayr1 bir zamanda 6gretmen rehberliginde yiiriittiikleri goriilmektedir.
Arastirmada elde edilen bulgularm Demirdalic’in  (2003) Ogretmenlerin  oyun
etkinliklerini planlama ve uygulama becerilerini inceledigi arastirma sonuclari ile
uyumlu oldugu goriilmektedir. Demirdalic yapmis oldugu arastirmada 6gretmenlerin
cocuklara yonelik 1ilgi koseleri hazirladiklarin1 ancak sanat ve gecici ilgi kdsesi
hazirlamaya gereken 6nemi vermedikleri sonucunu elde etmistir. MEB (2006) 36-72 Ay
Cocuklar I¢in Okul Oncesi Egitim Programi’nda, serbest zaman etkinliklerinin ilgi
koselerinde oyun ve sanat etkinliklerinden olustugu belirtilmektedir. Ancak burada sozii
edilen sanat etkinlikleri yetiskin yOnlendirmesi olmadan c¢ocugun kendi ilgileri
dogrultusunda kendisine sunulan yogurma maddeleri, boya caligmalari, kagit ve kolaj
calismalarindan herhangi birisini veya birkacin1 segerek c¢alisacagi etkinliklerdir.
Bununla birlikte giin i¢inde c¢esitli formlarda egitim programindaki amag¢ ve
kazanimlara ulagsmak ve cocuklardaki estetik duygusunu gelistirmek i¢in sanatsal
tekniklerin kullanildig1 sanat calismalarina yer verilmesi beklenmektedir. Oysa
arastirmada elde edilen bulgulara bakildiginda 6gretmenlerin yarisindan fazlasinmn sanat
etkinliklerini bu iki tiir farkl sanat ¢aligmasi olarak uygulamaktan ziyade sadece serbest
zaman etkinliklerinde ilgi kdselerinde oyun etkinliginin ardindan tiim cocuklarin
katilim1 ve kendi yonetimleri ve rehberlikleri ile ne yapilacagina kendilerinin karar

verdigi sanat etkinliklerini (faaliyet) yaptiklari, goriilmektedir.
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Serbest zaman etkinlikleri i¢inde ilgi koselerinde oyun ve sanat etkinliklerine
ayni anda yer vermeyen Ogretmenlerin yaris1 “Koselerde ¢cocuklar ozgiirce oynamali,
sanat etkinligi yonlendirme olacagindan ayri yapiimali” bigiminde goriis bildirmistir.
Bu goriisle ilgili yapilan bazi agiklamalara bakildiginda 6gretmenlerin ilgi koselerinde
cocuklar1 tamamen basibos biraktiklari, bu etkinlik sirasindaki rol ve sorumluluklarini
g0z ardi ettiklerini veya dnemsemediklerini soylemek miimkiin goriilmektedir. Oysa ilgi
koselerinde oyun sirasinda da 6gretmenin gozlemci olmak, rehberlik yapmak, katilimci
olmak ve degerlendirme yapmak gibi sorumluluklar1 vardwr. Diger bir konu; sanat
etkinliginin daha kuralli ve yonlendirmeli bir etkinlik oldugu yoniinde yapilan
aciklamalardir. Bu diisiince yapisiyla gerceklestirilen sanat etkinliklerinde tek kaliba
sokulmaya calisilan ¢ocuklar kendini ifade edememekte, yaraticiliklar1 korelmekte ve

biligsel siire¢lerini kullanamamaktadir.

Ogretmenlerden bazilari ilgi koselerinde oyun ve sanat etkinligine ayn1 anda yer
vermeme nedenlerini agiklarken koseleri “konu”ya gore hazirladiklarmi, koselerde oyun
ve sanat etkinligine ayni anda yer vermeleri durumunda c¢ocuklarin koselerle
ilgilenmediklerini belirtmislerdir. ilgi kdseleri planlanirken diger etkinliklerde oldugu
gibi ama¢ ve kazanimlara gore planlanmalidir. Cilinkii cocugun gelisim alanlarmdaki
kazanimlar1 saglamak icin kdseler 1yi bir firsattir. Ayrica “konu” nun amag degil “arag¢”

oldugu unutulmamalidir.

Okul 6ncesi egitim programinda serbest zaman etkinligi i¢inde yer alan sanat
etkinliklerinin, sanat kosesi olarak isimlendirilmesinin uygulamada karsilasilan bu

karigikl1g1 giderebilecegi diisliniilmektedir.

Arastirmanim birinci alt amact dogrultusunda o6gretmenlerin ilgi kdselerinde
serbest oyun etkinliklerinin uygulanacagi ortamin hazirlanmasi ile ilgili goriislerinin
almmasma yonelik olarak ““ Swnifinizda hangi késelere yer veriyorsunuz?” sorusuna
cevap aranmustir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar ve frekans dagilimlar:

Tablo 12’de verilmistir.
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Tablo 12. Ogretmenlerin Siiflarinda Diizenledikleri Késelerin Dagilin

Sinifta Yer Verilen Koseler f Sinifta Yer Verilmeyen Koseler f

Evcilik kosesi 40  Evcilik kosesi -
Blok kosesi 32 Blok kdésesi 8
Kukla kosesi 35  Kukla kosesi 5
Fen ve matematik kosesi 33  Fen ve matematik kosesi 7
Egitici oyuncak kosesi 35  Egitici oyuncak kosesi 5
Miizik kosesi 31  Miizik kosesi 9
Kitap kosesi 32 Kitap kosesi 8
Sanat kosesi 6 Sanat kosesi 7
Gegici ilgi kosesi 7

Tablo 12’ye gore smifta yer verilen koselerin dagilimina bakildiginda goriisiilen
ogretmenlerin 40’mmin smifinda evcilik kosesine yer verdigi, 32’sinin blok kosesine,
35’inin kukla kosesine, 33’linlin fen ve matematik kosesine, 35’inin egitici oyuncak
kosesine, 31’inin miizik kosesine, 32’sinin kitap kosesine, 6’sinin sanat kosesine,

7’sininde gegici ilgi kdsesine yer verdigi goriilmektedir.

Tablo 12 incelendiginde okul oncesi egitim kurumlarinda 6gretmenlerin evcilik
kosesini diger koselere oranla daha fazla 6nemsedigi ve bu koseyi her kosulda bir
sinifin olmazsa olmazi olarak kabul ettikleri diisiiniilmektedir. Bunun yani sira
ogretmenlerin sanat kosesini Onemsemedikleri veya bircok Ogretmenin cocugun
tamamen diger koselerdeki gibi kendi ilgi ve istegi dogrultusunda serbestce sanat
calismalarin1 yapabilecegi sanat kosesini, kose olarak degerlendirmeyip bugiine kadar
alisageldikleri sekilde ilgi koselerinde oyun etkinligi disinda ayri1 bir etkinlik saati
olarak planladiklar1 i¢in sanat kdsesi kavramina sahip olmadiklarindan belirtmedikleri
sOylenebilir. Sanat kosesi ile ilgili elde edilen bu sonug gerek 6gretmenlerin ilgi koseleri
ve sanat etkinliklerine ayni1 anda yer verip vermedikleri ve bunun nedenlerine iliskin
gortslerinin belirtildigi Tablo 10 ve Tablo 11°de yapilan agiklamalarla, gerekse yer
verilmeyen koselerle ilgili genel olarak bildirilen goriislerin gosterildigi Tablo 13°de

gortilen bulgularla birbirini desteklemektedir. Ayrica okul dncesi egitim kurumlarinda
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gerceklestirilmek istenen amac¢ ve kazamimlar ve g¢ocuklarin ilgilerine bagli olarak
belirli bir siire i¢in diizenlenen gegici ilgi kosesine yer verdigini belirten 6gretmen sayisi
da oldukc¢a azdir. Goriisme yapilan 6gretmenlerden sadece 7’si gegici ilgi kdselerine yer
verdigini belirtirken diger d6gretmenler ne yer verdikleri nede vermedikleri konusunda
goriis belirtmemislerdir. Gegici ilgi koseleri ile elde edilen bu sonu¢ Ggretmenlerin
cogunun siniflarinda gegici ilgi kosesi olusturmadiklarini gostermektedir. Arastirmada
elde edilen bulgularin Demirdali¢’in (2003) 6gretmenlerin oyun etkinliklerini planlama
ve uygulama becerilerini inceledigi arastrma sonuglar1 ile uyumlu oldugu
goriilmektedir. Demirdalig¢ yapmis oldugu arastirmada 6gretmenlerin ¢cocuklara yonelik
ilgi koseleri hazirladiklarmi ancak sanat ve gecici ilgi kosesi hazirlamaya gereken
onemi vermedikleri sonucunu elde etmistir. Gorlismeye katilan 6gretmenlerden bazilari
smiflarinda yer verdikleri koseleri sayarken, yer vermedikleri koselerle ilgili de genel
olarak goriis bildirmislerdir. Bu konu ile ilgili elde edilen goriis sayis1 toplami 36 dir.

Bu goriislere iliskin frekans dagilimi1 Tablo 13’de gosterilmistir.

Tablo 13. Ogretmenlerin Smmflarinda Késelerin Tamamma Yer Vermeme

Nedenlerine iliskin Goriisleri

Ogretmenlerin Smiflarinda Késelerin Tamamina Yer Vermeme
Nedenleri f

Her zaman ihtiya¢ olmadigini diisiiniiyorum gerektikg¢e yer veriyorum. 14

Smifin fiziki yapist uygun olmadigi i¢in ¢ocuklarin en ¢ok ilgilendikleri

koselere yer veriyorum. 8

Sanat etkinliklerini serbest zaman diginda yaptigim icin sanat kdsesini

gerekli gormiiyorum. 7
Tehlikeli oldugunu diisiindiigiimden siirekli yer vermiyorum 5
Okuldaki diger ortak mekanlar1 (kiitiiphane, laboratuvar) kullaniyorum. 2

Goriisler Toplam 36
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Tablo 13 incelendiginde smniflarda yer verilmeyen koselerin nedenleri ile ilgili
olarak elde edilen gorislerde O6gretmenlerin 14’1 “Her zaman ihtiya¢ olmadigmni
diistinliyorum gerektik¢e yer veriyorum” 8’1 “smifin fiziki yapis1 uygun olmadig: icin
cocuklarm en cok ilgilendikleri koselere yer veriyorum”, 7’si “Tehlikeli oldugunu
disiindiigiimden siirekli yer vermiyorum”, 2’si “Okuldaki diger ortak mekanlari
(laboratuar) kullaniyorum” diyerek goriislerini ifade ettikleri goriilmektedir. Ayrica
goriigler toplamina bakildiginda 36 6gretmenin sinifinda yer vermedigi koselerle ilgili
aciklama yaptigi ve sadece 4 Ogretmenin smifinda tiim koselere yer verdigi igin

aciklama yapmadig1 goriilmektedir.

Gorlisme yapilan 6gretmenlerden 14’1 smiflarinda yer vermedikleri koseler
icin“Her zaman ihtiya¢ olmadigmi diisiinliyorum gerektik¢e yer veriyorum” bigiminde
goriis bildirmislerdir. Ogrt.6, bu konudaki gériisiinii “Fen ve doga késesini genelde
deney yapacagim veya plamimdaki konuya dikkat ¢ekmek istedigim zaman
hazirliyorum”,sdzleriyle agiklarken Ogrt.15, “evcilik, kitap, fen ve doga késesi ve masa
oyuncaklarina devamli yer veriyorum. Miizik késesini hep beraber miizik etkinligi
yaptigimiz zaman ge¢ici olarak olusturuyorum” demistir. Ogtr.27 ise “simifimda siirekli
yer verdigim koseler, evcilik, miizik, kukla ve egitici oyuncak koseleridir. Fen ve doga
kosesini islenecek konuyla ilgili olarak bazen hazirliyorum. Kitap kosesini de
swmifimizda kitap giinii olarak belirledigimiz giinlerde ¢ocuklarin evden getirdikleri
kitaplar: da kullanarak diizenleyip sonra kaldirtyorum.” derken Ogrt. 18, “sabit olarak
swifta evcilik, kitap ve fen ve doga kosesi diizenledim. Onun disinda degisiklik olsun
diye blok ve miizik kosesini bazen hazirlayip bazen kaldiriyorum” sdzleriyle goriislerini

dile getirmistir.

Ayni soru ile ilgili olarak 8 §gretmen smiflarinin fiziki yapisinin uygun olmadigi
veya kii¢iik oldugu i¢in tiim koselere yer veremediklerini ancak ¢ocuklarin en ¢ok
ilgilendikleri koselere yer vermeye calistiklar1 yoniinde agiklamalarda bulunmuslardir.
Ogrt.13, bu konuda goriisiinii  “sinmifim kiigiik oldugu icin blok ve miizik késesine yer
vermiyorum” diye ifade ederken Ogrt. 7, “sumfimizda evcilik, kitap, kukla ve miizik
kosesine yer verebiliyorum. Sunif alanimiz kiigiik oldugu i¢in fen-doga ve blok késesine
yer vermiyorum. Onlarin yerine etkinliklerimin icerigine uygun gegici koseler kurup
kaldiriyorum” diyerek Ogrt. 21 “Ozellikle yer vermedigim bir kése yok ancak sinifimin
kiiciik olmasi ve materyal eksikligi gibi nedenlerden dolay: késelerin hepsi yok” ve Ogrt.

19 “sinifin fiziki sartlar késelere yer vermemi engelliyor. Ciinkii simifimdaki iki duvar
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kenart yatak olabilen koltuklarla c¢evrili, ¢ocuklar ii¢, dort dolaba yerlestirdigim
materyallerle oynuyor. Kose seklinde diizenleme yapamadim.” seklinde agiklamalarda

bulunmuslardir.

Genellikle blok kosesini tehlikeli bulduklari i¢in yer vermediklerini ifade eden
ogretmenlerden Ogrt.31, “Blok késesi disinda tiim kiselere yer veriyorum. Oyunlar
sirasinda tehlikelerle karsilastigim icin bu yil blok késesini kaldirdim.” derken Ogrt. 16,
“Cocuklar blok késesinde oynarken hem ¢ok giiriiltii ¢cikariyorlar hem de erkek ¢cocuklar
paylasamadiklar: bir sey oldugunda birbirlerini incitiyorlar onun igin bu koseye siirekli

yer vermiyorum’ diyerek goriislerini belirtmislerdir.

Tablo 13°de bildirilen goriislerin icerikleri incelendiginde 6gretmenlerin fen ve
doga kosesine her zaman gerek duymadiklar1 i¢in veya sinifin fiziki kosullarindan
dolay1 yer vermediklerini ifade ettikleri goriilmektedir. Ayrica bazi 6gretmenlerin bu
koseyi sadece deney yapacaklar1 zaman veya giinliik planlarindaki “konu”ya gore(bu
terim bazi1 Ogretmenlerin hala konular1 merkeze alan giinlik plan yaptigmi
gostermektedir) olusturduklarmi belirtmeleri dikkat ¢ekicidir. Fen ve matematik kdsesi
sadece deneylerin yapildig1 bir kose olmayip cocuklar1 gozlem yapmaya, arastirma,
inceleme ve kesfetmeye yonelten etkinliklerin yapildigi bir bilim kosesidir. Fen ve
matematik kosesi ¢ocugu arastirmaya yonlendirerek, merak duygusunu artirir. Bu yolla
cocuk kendini ve yasadigi cevreyi gézlem ve deney yoluyla tanima ve algilama imkani
bulur. Ayrica giinliik yasantisindaki matematik kavramlarmin farkina vararak
matematiksel kavramlar1 eglenceli ve somut olarak 6grenir ve matematige olumlu bir
yaklagim sergiler. Bununla birlikte belli bir obje ve uyariciya dikkatini toplamay1 ve

olaylar arasinda iliski kurmay1 6grenir (Alisinanoglu ve dig., 2007).

Elde edilen sonuglar bu kdsenin sadece 6gretmenin deney yapma veya bir
konuyu 6gretme ihtiyacina cevap vermek icin kullanildigini, ¢ocugun gelisim alanlari
icin gerekli oldugu konusunda 6gretmenlerde bilgi eksikligi oldugunu veya yeterince
onemsenmedigini gostermektedir. Ayni sekilde miizik ve kitap kdsesine her zaman
ihtiya¢ olmadigimi belirten ac¢iklamalarda bulunmaktadir. Burada tlizerinde durulmasi
gereken en Onemli nokta bazi Ogretmenler tarafindan, her bir kdsenin c¢ocuklarin
gelisimleri, 1lgi ve ihtiyaglar1 i¢in ne kadar 6nemli oldugunun tam olarak anlasilamamais
olmasidir. Kandir (2001b) 6gretmenlerin smiflarinda ilgi koselerinin tamamina ayni

anda yer vermeleri gerektigini, ancak sinifin ¢ok kiiciik olmasi ve ¢ocuk sayisinin fazla
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olmas1 durumunda ilgi koselerini dontisiimlii olarak planlayip bu sekilde ¢ocuklarin her
kose etkinliginden yararlanmasma Ozen gosterilmesi gerektigini belirtmektedir. Bu
durumda Ogretmenlerin “her zaman ihtiyag olmadigmi diisiiniiyorum” agiklamalari
koselerle ilgili bilgi eksikliklerini veya ¢ocuklarm ihtiyaclarini 6n planda tutan gocuk
merkezli egitim yerine Ogretmen merkezli egitim anlayis1 i¢inde olduklarini

gostermektedir.

Bununla birlikte blok kdsesine yer verilmeyis nedeni olarak fiziki yapmin
yetersizligi ve bu kosenin tehlikeli oldugunu ileri siiren goriisler bulunmaktadir. Fiziki
sartlarin elverigsizliginden kaynaklanan yer vermeyisler kabul edilebilir bir gerekce
olarak goriiliirken (ki boyle bir durumda 6gretmenin koseleri doniistimli kullanmasi
onerilmektedir) tehlikeli oldugu i¢in yer verilmeyisi anlagilamamistir. Clinki 1yi
diizenlenmis bir blok kosesinin ¢ocuga saglayacagi yararlar oldukca fazladir. Blok
kosesi cocuklarin biiyiik ve kiiciik kas gelisimini destekleyen, hayal giiclerini ve
yaraticiliklarii gelistiren, problem ¢6zme becerilerini arttiran bir etkinlik alanidir:
Cocuklar bu kdsede oynarken agirlik, hacim, boyut, sekil ve denge gibi kavramlarla
ilgili deneyimler kazanarak matematiksel kavramlar1 6grenir. Bu kdse ayni zamanda
cocugun sosyal gelisimi ve dil gelisiminde 6nemli katkilar saglar. Blok kosesinde
oynayan c¢ocuklar arasinda igbirligi paylasim gibi sosyal beceriler gelisirken, fikir
alisverisi ve sohbet sirasinda dil gelisimleri desteklenmektedir (Beaty, 2000; Hirsh,
2004). Cocuklarin bilissel, motor, soyal ve dil gelisimlerine 6nemli katki saglayan ve
bircok ¢ocugun hoslanarak zaman gecirdigi blok kdsesinin, tehlikeli bulunmasmnin, iyi
diizenlenememis olmasindan veya oOgretmenin bu etkinlik zamaninda c¢ocuklarin

yaninda bulunmayip gézlem yapmadigindan kaynaklandigini séylemek miimkiindiir.

“Sanat etkinligini serbest zaman etkinligi disinda yaptigim icin sanat kosesini
gerekli géormiiyorum” seklinde belirtilen goriis ise cocuklarm yetiskin yonlendirmesi
olmadan kendi yaraticiliklarin1 kullanarak istedikleri malzemeyle istedikleri gibi
calismalarina firsat verilmedigini gostermektedir. Ciinkii bircok Ogretmen sanat
etkinliklerini, ayr1 bir etkinlik olarak degerlendirip tiim ¢ocuklarmn katilimi1 ve kendi

rehberlikleri dogrultusunda (¢ocuklarin yaraticiliklar: kisitlanarak) yaptirmaktadir.

Arastirmada Ogretmenlere “Sinifinizda ilgi koselerini diizenlerken nelere dikkat
ediyorsunuz?” sorusu yoneltilmistir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar Tablo

14°de gosterilmistir.
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Tablo 14. Ogretmenlerin ilgi Késelerini Diizenlerken Dikkat Ettikleri Unsurlara
iliskin Goriisleri

Ogretmenlerin ilgi Koselerini Diizenlerken Dikkat Ettikleri
Noktalar f

Kosenin 6zelligine uygun gesitli ve ilgi ¢ekici materyal
bulundurmaya ¢aligtyorum 29

Cocuklarin yas grubu ve gelisim diizeyine uygun olmasina 6zen
gosteriyorum 22

Malzemelerin dayanikli, tehlikesiz ve kullanisli olmasima dikkat
ediyorum 17

Planlarda yer alan amag¢ ve kazanimlara uygun materyal
bulundurmaya ¢alistyorum 9

Kose i¢in segilen yerin hareketli-sakin aydinlik dengesine uygun
olmasina dikkat ediyorum 7

Kosede yeterli sayida malzeme bulunduruyorum 6

Hayal giicii ve yaraticilig1 gelistirici materyaller bulundurmaya 6zen

gosteriyorum 5
Cocuklarin materyallere rahat ulasabilmesini sagliyorum 4
Goriigler Toplamm 99

Tablo 14 incelendiginde 6gretmenlerin 29°u “Kodsenin 6zelligine uygun gesitli ve
ilgi ¢ekici materyal bulundurmaya ¢alisiyorum”, 22’si “Cocuklarin yas grubu ve gelisim
diizeyine uygun olmasina 6zen gosteriyorum” , 17’si “Malzemelerin dayanikli,
tehlikesiz ve kullanigli olmasma dikkat ediyorum” , 9’u “Planlarda yer alan amag ve
kazanimlara uygun materyal bulundurmaya ¢alistyorum” , 7’si “Kdése icin smifta segilen
yerin hareketli-sakin aydinlik dengesine uygun olmasina dikkat ediyorum” ,6’s1
“Kosede yeterli sayida malzeme bulunduruyorum” , 5’1 “Hayal giicii ve yaraticiligi
gelistirici materyaller bulundurmaya 6zen gosteriyorum”, 4’ii “Cocuklarin materyallere

rahat ulasabilmesini sagliyorum” dikkat ettikleri yoniinde goriis bildirmiglerdir.

“Kosenin ozelligine uygun ¢esitli ve ilgi ¢ekici materyal bulundurmaya dikkat

ediyorum.” diyen 6gretmenlerden Ogrt.19, “Evcilik késesinde ozellikle dramatizede
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kullanilan giysi ve aksesuarlar, kitap kosesinde resimli kitaplarin yanisira
ansiklopediler, fen ve doga kisesinde taslar, kabuklar gibi c¢esitli ¢cocuklarin ilgisini
cekecek materyaller bulundurmaya ozen gosteriyorum.” derken Ogrt. 38, “Tiim
koselerde cocuklarin hayal giiclerini gelistirecek malzeme olmasi énemli bunun igin
evcilik kosesinde oyuncak ve gercek malzemeleri bir arada sunmaya gayret ediyorum.
Fen ve doga kosesini mevsimin ozelligine gore degistiviyorum, kuklalarin cesitli
olmasini, egitici oyuncaklarin ¢ocuklarin uzun siire ilgisini ¢ekebilecek farklt oyunlar

tiretebilecekleri sekilde olmasina dikkat ediyorum.”diyerek goriisiinii dile getirmistir.

“Cocuklarin yas grubu ve gelisim diizeyine uygun olmasina 6zen gosteriyorum”
cevabimi veren dgretmenlerden Ogrt.3, “Késeleri olustururken éncelikle cocuklarin yas
grubuna ve gelisimlerine dikkat ederim, koseler ¢cocuklarin yaslarina uygun olursa daha
cok ilgi ceker.” derken Ogrt. 12, “Anaokulundaki her sey gibi ilgi késeleri de cocuklarin

’

yas ve gelisim diizeyine uygun hazirlanmalidir.” ve Ogrt 21, “Késelerde ¢ocuklarin
vaslarina uygun oyuncak ve materyal bulundurmaya dikkat ediyorum” bi¢iminde

goriiglerini ifade etmislerdir.

“Malzemelerin dayanikli, tehlikesiz ve kullanigli olmasina dikkat ediyorum.”
Sozleriyle goriis bildiren dgretmenlerden Ogrt.7, “késelere koydugum malzemelerin
saglam ve dayanmikli olmasina, oyuncaklarin ¢abuk bozulmayacak sekilde kaliteli
olmasina dikkat ediyorum. Ciinkii; siirekli oyuncak yenileme sansimiz olmuyor, ayrica
cocuklarin giivenligi i¢inde oyuncaklarin tehlikeli olmamasi gerekiyor.” diyerek
Ogrt. 16, “Koseleri olustururken cocuklarin gelisim diizeylerine uygun,onlara zarar
vermeyecek tehlikesi olmayan malzemeler kullanmaya ozen gosteriyorum.” ,ve Ogrt.35,
“Calistigim yas grubu kiiciik oldugundan ozellikle blok kosesi ve masa oyuncaklari
kosesinde agir bloklar ve kiigiik parcali oyuncaklar olmamasina dikkat ederim.”

sOzleriyle gorislerini agiklamiglardir.

“Planlarda yer alan amag¢ ve kazanimlara uygun materyal bulundurmaya dikkat
ediyorum” sdzleriyle goriislerini ifade eden dgretmenlerden Ogrt. 1, “Késelere planima
aldigim amag ve kazammlar: destekleyici materyaller koyuyorum. Mesela planimda Oz
Bakim alaninda temizlikle ilgili bir amag almigsam evcilik késesine dis fircasi-sabun vb.
malzemeler ekliyorum. Kitap késesine konuya dikkat ¢ekecek dergi vb ekliyorum.”

derken Ogrt. 15, “ Giinliik plamimda yer alan kavramlar: géz oniinde bulundurarak

koselerde ekleme veya ¢ikarmalar yapryorum.” demistir.
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“Kose icin simnifta secilen yerin hareketli, sakin, aydmlik dengesine uygun
olmasina dikkat ederim.” seklinde goriis bildiren 6gretmenlerden Ogrt.17 , “Giiriiltii
¢tkaran blok késesini evcilik kosesinin yanina diizenliyorum. Miizik kdsesi de onlarin
yaminda, kitap kosesini ise sinifin en sessiz béliimiine yerlestiriyorum.” , Ogrt.31 , “Tiim
koseler icin simifimin fiziksel ozelligi dogrultusunda hareketli, sakin dengesini

korumaya ¢alistyorum.” sdzleriyle goriislerini agiklamislardir.

Ayni soruya “Kosede yeterli sayida malzeme bulunmasina dikkat ederim.”
seklinde goriis bildiren 8gretmenlerden Ogrt.11, “Ozellikle bazi késelerde miizik, kitap
kosesi gibi yeterli sayida malzeme bulunmasinin, ¢ocuklarin yararlanmasi agisindan
onemli oldugunu diistindiigiim icin bu koseler ve diger koselerde malzeme sayisinin
yeterli olmasina dikkat ediyorum.” sozleriyle koseleri hazirlarken dikkat ettigi noktalari

belirtmistir.

Okul o6ncesi donemde cocuklara amaclarin kazandirilabilmesi i¢in uyarict
ortamin, onlarin ilgi ve ihtiyaglarina uygun sekilde diizenlenmesi, ¢ocuklarin
gelisimleri, yeni davraniglar gelistirebilmeleri, yaraticilifa yoneltilmeleri agisindan
oldukca onemlidir. Sinif i¢i egitim ortamlar1 ¢cok amagl kullanima yonelik alanlardir.
Gelisimsel yaklasimin uygulandigi okul 6ncesi egitim kurumlarinda oyun aktiviteleri
icin diizenlenmis 6grenme merkezleri veya aktivite merkezi olarak da tabir edilen ilgi
koseleri diizenlenirken, koselerin birbirinin goriis alanm1 i¢inde olmasina 6zen
gosterilmelidir. Ayrica her kdsede en az lic gocugun oynayabilecegi genislikte bir alan
olmalidir. Koselerdeki giirtiltii ve 151k diizeyine (dikkat gerektiren kitap, fen ve sanat
koselerinin birbirlerine yakin sekilde ve odanin gelis gidisten uzak, nispeten sessiz ve
aydmlik tarafinda, cocuklarin giiriiltiilii bir sekilde oynadigi blok ve evcilik koseleri ise
bu koselerden uzak daha los alanlarda olusturulmalidir.) dikkat edilmelidir. Ayrica
cocuklar i¢in ilgi ¢ekici, yaraticilifi destekleyici ve yeterli sayida (¢cocuk sayisi ile
orantlll) materyal bulunmasma, c¢ocuklarm oyuncak ve malzemelere rahat
ulasabilmelerine dzen gdsterilmelidir. (Corekin, 2009; Henniger 2005; Omeroglu 2004;
Warner ve Sower,2005).

Tablo 14 incelendiginde 6gretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugunun ilgi kdselerini
diizenlerken koselerde, o kosenin o6zelligine uygun ¢esitli ve ilgi ¢ekici materyaller
bulundurmaya dikkat ettiklerini belirttikleri gériilmektedir. Bununla birlikte koselerdeki

materyallerin yeterli sayida olmasma ve materyalleri c¢ocuklarin rahat ulasip
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kullanabilecekleri sekilde diizenlemeye dikkat eden 6gretmen sayist oldukca azdir. Elde
edilen bu bulgu yapilan gozlem sonuglari ile desteklenmektedir. Gézlemler sirasinda
siniflarda bazi koselerle (miizik, kitap, fen-doga) ilgili materyallerin bulundugu, ancak
cocugun istedigi zaman kullanabilecegi sekilde yerlestirilmedigi, kapali bir dolapta veya
cocugun boy ve goz hizasindan yukarida muhafaza edildigi goriilmistiir. Ayrica ilgi
koselerini diizenlerken giinliikk plandaki amac¢ ve kazanimlari g6z Oniinde tutarak
koselerde buna uygun materyal bulundurdugunu belirten 6§retmen sayismin azligi da
dikkat cekmektedir. Bu sonu¢ Ogretmenlerin ¢ogunun planlarindaki amag¢ ve
kazanimlara ulagsmak i¢in koseleri aktif kullanmadigini, ayni zamanda koselerdeki
materyalleri degistirmedigini diisiindiirmektedir. Oysa koseler O6gretmenin giinliik
planindaki amag¢ ve kazanimlara ulagmasi i¢in Oonemli bir aragtir. Smiflarda koseler
diizenlerken kose i¢in segilen yerin hareketli-sakin aydinlik dengesine uygun olmasinin

cok fazla dikkate alinmadigi da elde edilen sonuglar arasindadir.

Aragtirmanin birinci alt amaci dogrultusunda Ogretmenlerin ilgi koselerinde
serbest oyun etkinliklerinin uygulanacagi ortamin hazirlanmasi ile ilgili goriislerinin
alinmasma yonelik olarak 6gretmenlere “Ilgi késelerini olustururken veya diizenlerken
cocuklardan nasil yararlaniyorsunuz?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin bu soruya

verdikleri cevaplar ve frekans dagilimlar1 Tablo 15° de verilmistir.

Tablo 15. Ogretmenlerin Ilgi Koselerini Olustururken veya Diizenlerken

Cocuklardan Nasil Yararlandiklarina iliskin Gériisleri

Ilgi Késeleri Olusturulurken veya Diizenlenirken Cocuklardan
Yararlanma Sekli f

Cocuklarla beraber diizenliyorum onlarn fikirlerini aliyor, isteklerine yer
veriyorum. 32

Cocuklarin ailelerinden evden materyal gondermelerini istiyorum, bu
materyalleri koseye ekliyorum. 16

Cocuklar1 kose diizenleme ve bakimi konusunda gorevlendirip
sorumluluk veriyorum 13

Cocuklar iizerinde yaptigim gozlem sonucu ilgi ve ihtiyaglarina yonelik
diizenlemeler yapiyorum 7

Goriigler Toplamm 68
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Tablo 15 incelendiginde Ogretmenlerin  koselerin  olusturulmas:  ve
diizenlenmesinde ¢ocuklardan nasil yararlanildigina iliskin 4 farkli kategoride toplam
68 goriis ortaya konulmustur. Goriis bildiren 6§retmenlerden 32’si “Cocuklarla beraber
diizenliyorum onlarm fikirlerini aliyor, isteklerine yer veriyorum.”, 16’s1 “Cocuklarin
ailelerinden evden materyal gondermelerini istiyorum, bu materyalleri kdseye
ekliyorum.”, 13’0 “Cocuklar1 kose diizenleme ve bakimi konusunda goérevlendirip
sorumluluk veriyorum”, 7’si “Cocuklar iizerinde yaptigim gozlem sonucu ilgi ve

ihtiyac¢larina yonelik diizenlemeler yapiyorum.” diyerek cevap vermislerdir.

“Cocuklarla beraber diizenliyorum onlarin fikirlerini aliyor, isteklerine yer
veriyorum.” bigiminde goriis bildiren dgretmenlerden Ogrt.15, “Cocuklarin fikirlerini
alarak diizenleme yapryorum, koseleri yerlestirirken veya yerini degistirirken bana
yardim etmelerini saglyorum.” , Ogrt. 7, “Sumfimiz icin oyuncak almadan once
¢ocuklarin isteklerini sorarak en ¢ok istedikleri oyuncaklart ogrendim ve onlart aldim.
Daha sonra bu oyuncaklari késelere beraber yerlestirdik.” diyerek goriislerini dile

’

getirmislerdir.” Ogrt.39 bu konudaki gorisiinii “koseleri olustururken mutlaka
cocuklarin fikirlerini alirim ve beraber olusturmaya ¢alisirim, sikildiklart zaman da
degisiklikleri onlarla yaparim, boylece hem onlar mutlu olur hem de sinifla ilgili

sorumluluk almis oluyorlar.” sdzleriyle agiklamistir.

Gorlismeye katilan Ogretmenlerden 16’s1  “Cocuklarin ailelerinden evden
materyal gondermelerini istiyorum, bu materyalleri koseye ekliyorum.” seklinde goriis
bildirmislerdir. Bu &gretmenlerden Ogrt.14, “Késeleri diizenlerken veya degisiklik
vaparken evlerinden onlara zarar vermeyecek iitii, kurutma makinesi, telefon gibi bozuk
olan esyalari getirmelerini isteyerek késeye yerlestiriyorum.” derken Ogrt.26, “Aile
katilimi ¢alismalarinda velilerden evden koselere uygun materyaller gondermelerini
istiyorum gelen materyali ¢ocuklarla birlikte yerlestiriyorum.” diyerek aile katilimini
kose diizenlemede de gerceklestirdigini ifade etmistir. Ogrt.31°de “evden kiiciilmiis veya
onceki yillarda kullanilmig giysi ve aksesuarlar istiyor onlart ¢ocuklarla birlikte evcilik

kosesine yerlestiriyorum’ demistir.

“Cocuklar1 kose diizenleme ve bakimi konusunda gorevlendirip sorumluluk
veriyorum.” bigiminde goriis bildiren égretmenlerden Ogrt.18, “ligi késelerini cocuklar
okula baslamadan kendi diisiinceme gore hazirlamistim. Daha sonra ¢ocuklara kogeleri

tanmitarak kogselerde istedikleri degisiklikleri benim rehberligimde yapabileceklerini
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agtkladim. Aynmi zamanda kullandiklar: késelerin diizgiin ve bakimli olmasinin onlarin
sorumlulugunda oldugunu belirttim.”, Ogrt.4, “Simfimda cocuklar oynadiklar kiseyi
ve kullandiklart malzemeyi kendileri diizenliyor bu konuda onlara sirayla sorumluluk

veriyorum. diyerek goriislerini aciklamuistir.

Ayn1 soruya “Cocuklar {izerinde yaptigim gozlem sonucu ilgi ve ihtiyaclarina
yonelik onlemler aliyorum.” Seklinde goriis bildiren dgretmenlerden Ogrt. 29
Cocuklar ilgi késelerinde oynarken onlari gézleyerek ihtiyaglarini belirlemeye ¢alisiyor

bu dogrultuda kosede ihtiya¢ duyulan materyalleri yerlestiriyorum.” demistir.

Tablo 15 incelendiginde ogretmenlerin biiylik bir cogunlugunun koseleri
diizenlerken ¢ocuklarin fikirlerini aldiklari, onlarin istekleri dogrultusunda koseleri
cocuklarla beraber diizenledikleri goriilmektedir. Ancak d6gretmenlerin ¢ogunun koseleri
cocuklarla beraber diizenledigini ifade etmesine ragmen, aynmi ¢ogunlugun koselerle
ilgili ¢ocuklara sorumluluk verme konusuna deginmemesi dikkat ¢cekmektedir. Koseleri
diizenleme ve bakimi konusunda g¢ocuklara sorumluluk verdigini belirten 6gretmen
sayis1 olduk¢a azdir. Bu durum ¢eliski olusturmaktadir. Ciinkii koseler diizenlenirken,
gergekten cocugun fikrini alan, onlarla beraber koseleri diizenleyen Ogretmen ayni
zamanda g¢ocuga koselerle ilgili sorumluluklar da verir. Beraber yapmak demek,
sorumluluk vermek demektir. Dolayisiyla koseleri ¢ocuklarin fikrini alarak beraber
diizenliyorum diyen Ogretmenlerin, yarisindan fazlasinin gorislerinin  gergegi
yansitmadigi diisiiniilebilir. Ayni zamanda bu ¢eliski Ogretmenlerin  koseleri
diizenlemeyi ¢ocuklarla birlikte yapmalarinin, ¢ocuklara sorumluluk verdiklerinin
gostergesi oldugunun farkinda olmadiklarmni da gosteriyor olabilir.

Smiflardaki egitim ortami diizenlenirken c¢ocuklarin fikirlerinin alinmasi,
cocuklarm smifi benimsemelerine ve aldiklari sorumluluklar1 yerine getirmelerine
destek olmaktadir (Cin 1989). Ayrica ¢ocuklar iizerinde gozlem yaparak onlarmn ilgi ve
ihtiyaclarina gore koselerde diizenleme yaptigmi belirten 6gretmen sayist da oldukca
azdir. Gozlemleri sonucu ¢ocuklarimn ihtiyaglarina cevap verecek diizenlemeler yaptigmi
belirten 7 6gretmen disindaki biiyiik bir cogunlugun kdéselerde cocuklarm ilgi ve
ihtiyac¢larini nasil ve neye gore belirledikleri bilinmemektedir. Bu da okul 6ncesi egitim
kurumlarinda Ogretmenlerin, ¢ocugu merkeze alan ve onun ilgi ve ihtiyacindan
hareketle yapilan egitim yerine hala klasik 6gretmen yaklagimi ile sadece programda
belirtilen ve yapmas1 onerilen etkinliklere yer verdigini gostermektedir. Yani 6gretmen

etkinlikleri program gerektirdigi icin yapmakta etkinliklerin ¢ocuklarm ilgi ve



107

ihtiyaclarina cevap vermesini goéz ardi etmektedir. Bu sonug¢ ayrica Ogretmenlerin

gozlemci roliinii yeterince yerine getiremedigini de gostermektedir.

Arastirmanm birinci alt amact dogrultusunda o6gretmenlerin ilgi koselerinde
serbest oyun etkinliklerinin uygulanacagi ortamin hazirlanmasi ile ilgili goriislerinin
alinmasma yonelik olarak dgretmenlere “Ilgi koselerindeki materyaller sizce ne kadar
siirede bir degistirilmeli, degisiklikler neden ve nasil yapilmalidir?” sorusu
yoneltilmistir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar ve frekans dagilimlar1 Tablo

16, Tablo 17 ve Tablo 18’ de verilmistir.

Tablo 16. Ogretmenlerin Ilgi Koselerindeki Materyalleri Degistirme Siirelerine
iliskin Goriisleri

flgi Koselerindeki Materyallerin Degisim Siiresi

f
Cocuklarin koseye ilgisi eksildiginde 17
Plan, konu ve etkinliklere uygun olarak 14
Ayda bir 7
15 giinde bir 6
Goriigler Toplamm 44

Tablo 16’da 6gretmenlerin ilgi koselerindeki materyalleri degistirme siiresi ile
ilgili gortisler verilmistir. Tablo incelendiginde Ogretmenler tarafindan materyallerin
degistirilmesi stiresi ile ilgili en fazla tekrarlanan goriisler “Cocuklarin koseye ilgisi
eksildiginde”(17) , “Plan konu ve etkinliklere uygun olarak™ (14) olmustur. Bu goriisleri
sirasiyla “Ayda bir” (7), “15 giinde bir” (6) seklindeki goriisler izlemektedir.

Ilgi koselerindeki materyallerin  “Cocuklarm kdseye ilgisi eksildiginde”
degistirilmesi gerektigini ifade eden 6gretmenlerden Ogrt.15 “Cocuklarin koselerden
stkildiklar: ve ilgilenmedikleri fark edildigi zaman degistirilmelidir.” , Ogrt.23 “Tiim
cocuklarin koselerle ilgilendiginden emin olduktan sonra késedeki materyaller

degistirilmelidir.” derken Ogrt.38 “Cocuklar késeyle ilgilenmedikleri zaman dikkat
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cekmek icin materyaller degistirilebilir.” sozleriyle koselerdeki materyallerin degisim

siirecine iligkin gorislerini agiklamislardir.

Ayni1 soruya koselerdeki materyaller “Plan, konu ve etkinliklere uygun olarak™
degistirilmeli diye cevap veren Ogretmenlerden Ogrt.16, “...Miimkiin oldugunca
haftada bir veya plan dogrultusunda degistirilerek yeni materyaller eklenmelidir.”,
Ogrt.30, “Plandaki hedeflere ve konuya uygun olarak degistirilmelidir.” diyerek

goriislerini belirtmislerdir.

Okul 6ncesi egitimde ¢ocuk merkezli programlarda ¢ocuga kendi 6grenmesini
yapilandiracak imkanlar sunulmalidir. Cocuklara gelisimsel hedeflerin kazandirilabilmesi
icin onlarin 1lgi ve ihtiyaclarina uygun olarak diizenlenmis uyaric1 smif ortamlar1 bu
acidan biiyiik Onem tasimaktadir. Ilgi koseleri okul oncesi egitim smiflarmin
vazgecilmezidir. Simiflarda diizenlenen bu kdseler ¢ocugun oyun yolu ile yaparak
yasayarak ogrenmesini desteklemektedir. Ayrica kdseler 6gretmenin giinliik planindaki
ama¢ ve kazanimlara ulagsmasi i¢in 6nemli bir aragtir. Koselere ¢ocuklarin ilgisini
cekmek, egitimsel ve gelisimsel amaglara hizmet edebilmek icin diizenli olarak
degisikliklerin yapilmasi gerekmektedir. Cilinkii koselerin ¢ocuklarin ihtiyaglarina gore
diizenlenmemesi veya degisiklik yapilmamasi onlarin bu kdselere ilgisini azaltmakta ve
egitimde etkin kullanilmasini sinirlandirmaktadir. Koseler diizenlenirken veya koselerde
degisiklikler yapilirken ¢ocuklarin ilgileri dikkate alinmali, materyal ve oyuncaklar
plandaki ama¢ ve kazanimlarla uyumlu olmalhdir. Kdselerdeki materyallerin periyodik
araliklarla (en az haftada bir, her ilgi kosesindeki materyallerden ortalama {igiinii)
degistirilmesi hem 06gretmenin koseleri kontrol etmesini saglar hem de ¢ocuklarin
koselere ilgisini canli tutar. (Henniger, 2005; McWilliam ve Casey, 2008; Warner ve
Sower,2005;).

Tablo 16 incelendiginde 6gretmenlerin ¢ogunlugunun koselerdeki materyallerin,
cocuklarin koseye ilgisi eksildiginde ve plandaki ama¢ ve konuya bagli olarak
degistirilmesi gerektigi ile ilgili goriis belirttikleri goriilmektedir. Ancak arastirma
kapsaminda gerceklestirilen gozlemlerle bu ifadeler ¢elismektedir. Ciinkli gozlemler
sirasinda Ogretmenlerin glinlilk planlarindaki amag¢ ve kazanimlara gore koselerde
herhangi bir diizenlemeye gitmedigi ve haftalarca koselerde ayni materyallerin (¢cocuklar
bu koseye ilgileri eksilmis bile olsa) bulunduruldugu herhangi bir ekleme veya ¢ikarma

yapilmadig1 goriilmiistiir. Bu nedenle bu goriislerin tamamen teorik bilgiye dayali oldugu
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ancak uygulamaya yansimadig diisiiniilmektedir. Duman (2010), Tiirkiye ve Amerika’da
serbest oyun etkinliklerinde ¢ocuklarin oyun davraniglarini inceledigi ve karsilastirdigi
arastrma kapsaminda bu iki iilkeden Ogretmenlerle goriisme yapmustir. Yapilan
goriismelerde Amerika’li 6gretmen tematik yaklasim dogrultusunda her hafta ya da iki
haftada bir tema secerek sinif igerisinde yer alan biitiin koseleri ve uyaranlar1 segilen
temaya gore yeniden diizenledigini, koselerde yapilan bu degisiklik igerisinde sadece
blok kosesinin sabit kaldigini belirtmistir. Diger yandan Tirkiye de gorev yapan
Ogretmen biitiin oyuncaklarin stirekli ¢cocuklarin erisimine ac¢ik oldugunu, oyun alanlar1
icerisinde sadece sanat etkinliklerinde her giin degisiklik yaptigini belirtmistir. Duman’in
arastirmasinda Tiirkiye de gorev yapan 6gretmenin koselerde degisiklik ile ilgili belirttigi
durum yaptigimiz arastirmada elde ettigimiz goriisme sonuglari ile ¢eliski olusturmakla
birlikte godzlem sonuglar1 ile oOrtiismektedir. Ayrica koselerde giinlik plana gore
degisiklik yapilmasi gerektigi goriisiinii ileri siiren 6gretmenlerden birisi yapmis oldugu
aciklamada “amac¢” yerine “hedef” ifadesini kullanmis ve “konu”ya gore degisiklik
yapilmasi (hala konu merkezli planlama yaptigindan olabilir) gerektigini ifade etmistir.
Bu durum 2006 yilinda degisen okul Oncesi egitim programimin biitiin dgretmenler

tarafindan tam olarak benimsenmedigini veya anlasilmadigini da géstermektedir.

Tablo 17. Ogretmenlerin ilgi Koselerindeki Materyallerin Neden Degistirilmesi
Gerektigine Iliskin Goriisleri

Ilgi Koselerindeki Materyallerin Degistirilme Nedenleri F
Cocuklarin ilgisini ve dikkatini ¢cekmek i¢in 21
Plandaki amag¢ kazanim ve konuya uymak i¢in 12
Cocuklarin ihtiyaclarmi karsilamak i¢in 8
Ogrenmeyi pekistirmek ve gelisimlerine katki saglamak icin 3
Goriigler Toplamm 44

Tablo 17°de &gretmenlerin “Ilgi koselerindeki materyal degisikligi neden

yapilmalidir?” sorusuna verdikleri yanitlar bulunmaktadir. Tablo incelendiginde 4 farklh

kategoride toplam 44 yanit elde edilmistir. Ogretmenlerin 21°i “Cocuklarm ilgisini ve
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dikkatini ¢cekmek icin” , 12’si “Plandaki ama¢ kazanim ve konuya uymak i¢in” , 8’1
“Cocuklarm ihtiyaclarin1 karsilamak i¢in” , 3’ii “Ogrenmeyi pekistirmek ve
gelisimlerine katki saglamak i¢in” degisiklik yapilmasi gerektigi yoniinde yanitlar

vermislerdir.

“Cocuklarin ilgisini ve dikkatini ¢ekmek i¢cin” degisiklik yapilmasi gerektigini
ifade eden Ogrt.7 “Monotonluktan kurtulmak ve cocuklarin ilgisini ¢ekmek icin
degisiklik yapilmalidir.” , Ogrt.26 “Cocuklarin ilgisini, dikkatini ¢cekmek ve késelerden
daha fazla yararlanmalarini saglamak i¢in materyaller zaman zaman degistirilmelidir.”
derken Ogrt.19 “Koselerdeki degisiklikler ¢ocuklarin dikkatini ¢ektiginden

yapumalidir.” diyerek goriisiinii agiklamistir.

“Plandaki ama¢ kazanim ve konuya uymak i¢in” degisiklik yapilmalidir
cevabimi veren dgretmenlerden Ogrt.2 “Plandaki amag ve kazammlara ulasabilmek icin

’

késelerde degisiklik yapimahdir.” , Ogrt.30 “Cocuga kazandirilacak kavram veya

’

ogretilecek konuya uymak icin koselerde degisiklik yapilir.” sOzleriyle goriislerini

belirtmislerdir.

“Ogrenmeyi pekistirmek ve gelisimlerine katki saglamak i¢in” seklinde goriis
bildiren Ogrt.40 ise “Cocuklarin gelisimlerine katki saglamak ve &Srenmelerini

kolaylastirmak i¢in ihtiya¢ duyuldukca materyaller degistirilmelidir. ”demistir.

Egitim ortamlar1 c¢ocuk merkezli 6grenmenin gergeklesmesinde oldukca
onemlidir. Bu kapsamda siniflarda bulunan ilgi kdseleri ¢ocuklar1 oyuna tesvik ederek
kendi Ogrenmelerini yapilandirmalarini saglamaktadir. Bu nedenle her 6gretmen
sinifinda ilgi koselerini materyal ve aktivite acisindan siirekli goézden gecirerek
cocuklara ilgi ve ihtiyaclarma uygun zengin imkanlar sunmak zorundadir. Ciinki
cocuga sunulacak zengin uyarici ¢evre ortami ¢ocugun degisik aktivitelerde yer almasi,
ilgi ve yeteneklerinin ortaya ¢ikmasi, 6grenmesi ve gelismesi i¢in gereklidir (Dicarlo ve

dig., 2009; Ford, 1993).

Tablo 17°de belirtilen goriislerin igerikleri incelendiginde bazi 6gretmenlerin
hala konu merkezli plan yaptiklar1 veya konu o6grettikleri anlasilmaktadir. Bu durum
MEB (2006) Okul o6ncesi egitim programinin bazi Ogretmenler tarafindan hala
anlasilmadigin1i  veya Ogretmenin program kitabin1 yeterince incelemedigini

gostermektedir. Ayrica 1lgi koselerindeki materyalleri, cocuklarin 6grenmelerini
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desteklemek ve gelisimlerine katki saglamak i¢in degistirdiklerini belirten 6gretmen
olduk¢a azdir. Bu sonug¢ Ogretmenlerin ¢ogunun ilgi koselerinin ¢ocugun gelisim
alanlarma katkis1 ve dgrenmeleri acgisindan dnemli oldugu konusunda yeterince bilgi
sahibi olmadiklarini veya bilgilerini igsellestirmediklerini diisiindiirmektedir. Bununla
birlikte Tablo 15’te elde edilen sonuclar arasinda, ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaclarini
belirlemek i¢cin gozlem yaptigin1 belirten O6gretmen sayismin azligi da dikkate
alindiginda O6gretmenlerin uygulamalarinda ¢ocuk merkezli egitim yaklasimi yerine

ogretmen merkezli egitim yaklagimi i¢cinde olduklarmi sdylemek miimkiindiir.

Tablo 18. Ogretmenlerin flgi Koselerindeki Materyal Degisikliklerinin Nasil
Yapilmasi Gerektigine iliskin Goriisleri

Ilgi Koselerindeki Materyallerin Degistirilme Sekli f
Materyal eksiltme veya arttirma yolu ile 22
Cocuklarin fikirleri sorularak isteklerini karsilayacak bicimde 9
Smiflar aras1 oyuncak degisimi ile 6
Koselerin yerini degistirme ile 4
Goriigler Toplamm 41

Tablo 18’de, oOgretmenlerin ilgi koselerindeki materyaller nasil degistirilmeli
sorusuna verdikleri cevaplar bulunmaktadir. Tablo 18 incelendiginde Ogretmenlerin
22’si “Materyal eksiltme veya arttirma yolu ile” degisikliklerin yapilabilecegini, 9’u
“Cocuklarin fikirleri sorularak isteklerini karsilayacak bicimde” degisiklik yapilmasi
gerektigini, 6’s1 “Siniflar aras1 oyuncak degisimi ile” degisiklik yapilabilecegini, 4’1 ise

“Koselerin yerini degistirme ile” degisiklik yapilabilecegini ifade etmiglerdir.

Bu soruya “materyal eksiltme veya arttirma yolu ile” degisiklikler yapilmalidir,
seklinde cevap veren ogretmenlerden Ogrt.14 goriisiinii “Cocuklarin 6grenmelerini
pekistirmek ve ilgilerini ¢ekmek icin zaman zaman késelerdeki materyallerden bir

kismint kaldirip yeni materyal ekliyorum yani elimde bulunan materyalleri dontistimlii
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kullaniyorum. “diyerek agiklarken, Ogrt.33, “uygulanacak plana gore oyuncaklar

zenginlestirilir ya da bazilart kaldirilir. ” bigiminde goriistinii ifade etmistir.

“Siniflar aras1 oyuncak degisimi ile” degisiklik yapilabilecegini ifade eden
ogretmenlerden Ogrt.7, “Késelerdeki oyuncaklari simiflar arasinda degistirerek
degisiklik yapryorum.” derken Ogrt.19 “her sinifta farkl oyuncaklar bulundugundan
swmiflar arasi oyuncak degisimi ¢ocuklarin ilgisini ¢ekiyor. diyerek goriigiinii

aciklamustir.

2

Ayni soruya ‘“Koselerin yerini degistirme ile” degisiklik yapilabilecegi
konusunda goriis bildiren Ogrt.38, “Materyal ekleyip ¢ikarmamin yam swa sinifta
koselerin  yerinin degistirilmesinin de etkili oldugunu diistiniiyorum. ’s6zleriyle

goriisiini ifade etmistir.

Tablo 18 incelendiginde Ogretmenlerin yarisindan fazlasmin degisikliklerin
materyal ekleme veya ¢ikarma yoluyla yapilabilecegi yoniinde goriis bildirdikleri

goriilmektedir. Elde edilen bu sonug ilgili literatiirle de desteklenmektedir.

Henniger (2005), McWilliam ve Casey (2008) ’in belirtiklerine gore 6gretmenler
en az haftada bir her ilgi kosesindeki materyallerden ortalama tigiinii degistirmelidir.
Koselerle ilgili 6gretmenler haftada bir goriis alisverisinde bulunmali, yaptiklari
gozlemler sonucu koselerde, cocugun gelisimini artiracak eklemeler ve c¢ikarmalar
yapmalidir. Bu degisiklikler yapilirken ¢ocuklarin ilgileri dikkate alinmali, materyal ve
oyuncaklar programdaki hedeflerle uyumlu olmalidir. Wellhousen ve Crowther (2004)
ise bir smifta cocuklar sikilmaya, ilgisizlesmeye veya amagsizca davranmaya
basladiklarinda ortamin yeniden gozden gecirilerek yeni bir diizenleme yapilmasi
gerektigini belirtmektedirler. Ayrica programda yer alan amag¢ ve kazanimlar
dogrultusunda koselerde degisiklik yapilmali, koselere eklenecek materyaller amacg ve

kazanimlara hizmet etmelidir.

Ogretmenler; yi1l boyunca g¢ocuklarin yeni gereksinimlerinin karsilanmasinda,
baz1 koselerin ¢ok fazla ya da ¢ok az kullanilmalar1 durumunda, alinan yeni materyallerin
yerlesimini saglama ve yenilik gereksinimi karsisinda etkinlik kdselerinin diizenlenmesi
ve donatiminda ¢esitli degisiklikler yapabilmelidirler. Ciinkii sinif i¢indeki kdselerin
cocuklarm ihtiyaclarmna gore diizenlenmemesi veya degisiklik yapilmamasi ¢ocuklarin bu

koselere ilgisini azaltmakta ve oyunun egitimde etkin kullanilmasini sinirlandirmaktadir.
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Bu nedenle oyuncak ve aktiviteler Ogretmen tarafindan periyodik araliklarla
degistirilmelidir. Bu hem 06gretmenin kdseleri kontrol etmesini saglamakta hem de
etkinlikleri planlamasini kolaylastirmaktadir (McWilliam ve Casey, 2008; Warner ve
Sower,2005).

Materyal eksiltme ve arttirma yoluyla degisiklik yaptigini belirten 6gretmenlerin
bazilarinin bunu plandaki ama¢ ve kazanimlara gore yaptigini belirtmesi, ¢ocuklarin
oynadiklar1 ilgi koselerini egitimsel acidan firsat olarak degerlendirdiklerini
gostermektedir. Bu da bazi 6gretmenlerin ¢ocuklarm egitiminde duyarh oldugunu, ortam
diizenleme konusundaki rol ve sorumlulugunu yerine getirdigini gosteren sevindirici bir

sonugtur.

Arastirmada Ogretmenlerin ilgi koselerinde serbest oyun etkinliklerinin
uygulanma siireci ile ilgili goriislerinin alinmasina ydnelik olarak * Ilgi kdselerinde
oyun etkinliklerinin uygulanma siirecinde sizce Ogretmen olarak en Onemli 3
sorumlulugunuz nedir? ” sorusuna cevap aranmistir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri

cevaplar ve frekans dagilimlar1 Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19. Ogretmenlerin Ilgi Koselerinde Serbest Oyun Etkinlikleri

Uygulamalarinda Tasidiklar1 Sorumluluklara iliskin Gériisleri

Ogretmenlerin ilgi Koseleri ile Tlgili Sorumluluklan f

Gozlem yapmak, c¢ocugun gelisimini takip etmek, ilgi alanlarini
belirlemek 23

Koselerde oyun sirasinda glivenli ve rahat ortam olusturmak 20

Cocuklarn birbirleri ile etkilesimini ve sosyallesmelerini saglamak

16
Kurallar1 6gretmek, ¢atismalar1 ¢ozmek ve ¢ocuklar1 yonlendirmek 13
Cocuklarin yaninda ve iletisim halinde olmak 11
Koselere ilgi cekmek 8

Goriigler Toplamm 91
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Tablo 19°da goriildiigi gibi ilgi koselerinde serbest oyun uygulamalari ile ilgili
ogretmenin tasidig1 sorumluluklar hakkinda 6 farkl kategoride toplam 91 goriis elde
edilmistir. Tablo incelendiginde 6gretmenlerden 23’1 “Goézlem yapmak, cocugun
gelisimini takip etmek ilgi alanlarini belirlemek™ 20’s1 “Kdselerde oyun sirasinda giiveli
ve rahat ortam olusturmak” 16’s1 “Cocuklarin birbirleri ile etkilesimini ve
sosyallesmelerini saglamak™ 13’1 , “Kurallar1 6gretmek, catismalar1 ¢ozmek ve
cocuklar1 yonlendirmek™” 11°1, “Cocuklarin yaninda ve iletisim halinde olmak™ ve 8’1,
“Koselere 1ilgi c¢ekmek”, bi¢iminde ifadelerle ilgi koselerinde oyun siirecindeki

sorumluluklarini belirtmislerdir.

Ilgi kdselerinde oyun siirecinde dgretmenin en dnemli sorumlulugunun “Gozlem
yapmak, ¢cocugun gelisimini takip etmek ve ilgi alanlarmi belirlemek™ oldugu yoniinde
goriis bildiren dgretmenlerden Ogrt.31, ilgi kdseleri ile ilgili 6gretmen sorumluluklarini
“..Ilgi koselerinde gerek cocuklarla oynayarak, gerekse gozlemleyerek onlari taniyip
gelisimleri hakkinda bilgi edinmek” seklinde dile getirirken Ogrt.11, “Ogretmenin
birinci sorumlulugu iyi bir gozlemci olmak”, Ogrt.29, “Bu zaman diliminde cocuklar
bast bos birakmayip gozlem yapmak.Ciinkii en iyi iletisim bu saatte oldugundan en iyi
gozlemde bu saatlerde oluyor.Gozlem sonucu belirlenen eksikliklerle ilgili ¢ocuklart
yonlendirip gelisimlerine yardimei olmak”, Ogrt.18, “En énemli sorumlulugumuz iyi

bir gozlemci olmak” diyerek goriislerini ifade etmislerdir.

“Koselerde oyun sirasinda giivenli ve rahat bir ortam olusturmanin” dgretmenin

oncelikli sorumlulugu oldugunu dile getiren 6gretmenlerden Ogrt.9, “...Tedbiri elden
birakmamak..”, Ogrt.33, “...Birbirlerine zarar vermelerini ve sumf ici kazalarin
olmasimi  miimkiin  oldugunca engellemeye c¢alisiyorum.”, Ogrt.2, “Cocuklarin

giivenligini saglamak, birlikte oynarken tehlike olusturup olusturmadiklarina dikkat
etmek”, Ogrt.40, “Cocuklara rahat bir oyun ortami saglamak” bigiminde goriislerini

ifade etmislerdir.

Ayni soruya “Cocuklarin birbirleri ile etkilesimini ve sosyallesmelerini
saglamak” seklinde cevap veren dgretmenlerden Ogrt.8 “Cocuklar arasindaki uyumu
saglamak” , Ogrt.16 “Birlikte ve paylasarak oynamalarim saglamak” , Ogrt.2
“Cocugun yasitlariyla saglikli iletisim kurmasina rehberlik ederek sosyallesmesini

saglamak” derken Ogrt.14 “Birbirleriyle iletisimlerini destekleyerek paylasarak
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oynamalarina rehberlik etmek. “sozleriyle 6gretmenin sorumluluklarina dair goriislerini

belirtmislerdir.

Ogretmenin ilgi koseleri ile ilgili sorumlulugunun “Cocuklara kurallar1 §gretmek
catigsmalar1 ¢6zmek ve onlar1 yOnlendirmek” oldugu yOniinde goriis bildiren
ogretmenlerden Ogrt.1 “Késeyi nasil kullanacaklart konusunda ¢ocuklara rehberlik
etmek, kurallar: belirlemek ve ¢ocuklar arasinda dogabilecek problemlerin ¢oziimiinde
sorumluluk iistlenmektedir’, derken, Ogrt.20 “Fazla miidahale etmeden kismen
yonlendirme yapmak” , Ogrt.15 “Kural bilincini yerlestirmek ve cocuklarin birbirlerine
kars1 gosterdikleri davraniglart nezaket kurallart igerisinde degerlendirip gerekli
uyarilart yapmak” , Ogrt.27 “Gerektiginde miidahale etmek” , Ogrt.22 “Cocuklari
izlemek ve yéonlendirmek”, Ogrt.18 de “Sorunlara aninda miidahale etmek ve problem

¢ozmede onlara rehberlik etmek” seklinde goriislerini bildirmislerdir.

Ogretmenin sorumlulugunun “Cocuklarin yaninda ve onlarla iletisim halinde
olmak” oldugunu dile getiren 11 &gretmenden Ogrt.5, “Cocuklarin yamnda bulunup
onlarla ilgilenmek, konusmak, onlarin davramislarina boylece miidahale etmek.” |
Ogrt.25 “Cocuklarin oyununu katilarak onlarla etkilesim halinde olmak” , Ogrt.27,

“Cocuklarin etkinliklerine katilip rehberlik etmek” diyerek goriislerini bildirmislerdir.

Tablo 19 incelendiginde O8retmenlerin serbest oyun etkinlikleri siirecinde en
onemli sorumluluklarmin gézlem yapmak, giivenli bir oyun ortami olusturmak ve
cocuklarm sosyallesmelerini saglamak oldugunu belirttikleri goriilmektedir. Siralanan
sorumluluklar arasinda en alt sirada ¢ocuklarin ilgisini kdselere ¢ekmek gelmektedir.
Oysa koselere ilginin ¢ekilmesi ve cocuklarin tiim koselerden yararlanmasinin
saglanmas1 en az gozlem yapmak ve cocuklarin sosyallesmesini saglamak kadar 6nemli
bir sorumluluktur. Ciinkii koselere ilgi ¢cekme sorumlulugunu 6nemseyen 6gretmen 1iyi
bir planlama ve diizenleme yaparak ilgi c¢ekici hale getirdigi koselerden ¢ocuklarin
yararlanmasin1 saglamak isteyecektir. Aksi takdirde var olan ve gelistirilemeyen
ortamlarda da gozlem yapmak, giivenli oyun ortami olusturmak miimkiin
olabilmektedir. Serbest oyun siirecinde oyunun dogasi geregi sosyallesme kendiliginden
olusmaktadir. Burada oOgretmene diisen gorev ise, bu sosyallesme siirecinin
geceklesecegi oyun ortamini, farkli oyun yelpazesini destekleyici yeterli sayida
materyallerle donatmak ve degisiklikler yaparak bu yolla ¢ocuklarmn ilgisini kdselere

cekmektir. Cocuklarin serbestce kendi ilgileri dogrultusunda oynayacaklar1 ilgi
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koselerinden azami yarar saglamalar1 icin  bu koselerin hazirlanmast ve
diizenlenmesinde 6zen gosterilmesi, emek ve zaman harcanmasi gerekmektedir. Ancak
bu sekilde adeta ugrasip yaptig1 bir yemegi herkesin yemesini veya en azindan tatmasini
isteyen bir sef gibi sunum yapilarak dikkatler ¢ekilebilir ve siiregten hem 6gretmen hem
de cocuklar keyif alabilirler. Aksi takdirde uzun siire degisikliklerin yapilmadigi
ortamlarda koselere dikkat ¢ekmek diye bir sey s6z konusu olmamakta, giinliik
planlarda yazili olarak yer alan bu ifade, goriismelerde elde edilen bulgularda son
siralarda yer almaktadir. Tiirkdogan (2000) goriisme yapilan bir kimsenin kendisine
yoneltilen soru ile ilgili verecegi cevabin kendi yasantisi, bilgisi ve degerleri ile sinirlar
kaldigini1 ifade etmektedir. Bu durumda arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda
ogretmenlerin ¢ocuklarin ilgisini kdselere ¢cekmeyi ¢ok Oonemsemediklerini s6ylemek

miumkiindiir.

MEB 2006 “36-72 Ay Okul Oncesi Egitim Programi” gibi oyunu temel alan
okul 6ncesi egitim programlar1 cocugu merkeze alirken, 6gretmene de ortam hazirlayici
ve rehber rolii vermektedir. Bir¢cok arastirmaci okul dncesi egitimde oyunun niteligini
arttrmak ve ¢ocuklarda Ogrenmeyi siirekli gelistirebilmek i¢in, oyun ortaminin
Ogretmen tarafindan diizenlenip, gerekli malzemeleri saglayarak yapilandirilmasinin
oneminden bahsetmis ve etkili bir Ogretmenin oyun ortamindaki tiim detaylar1
cocuklarin 1ilgi ve ihtiyaglar1 dogrultusunda diizenlemesi gerektigini belirtmistir.
Ogrenme ortamlarinin  diizenlenmesinde ve etkinliklerin uygulanmas1 siirecinde
ogretmenin Oonemli bir sorumlulugu vardir. Bu rol ve sorumluluklar planlama ve
diizenleme yapmak, godzlemci olmak, katilimci ve yonlendirici olmak, iletisimei ve

etkilesimci olmak ve degerlendirme yapmaktir (Estes, 2004; Tiifek¢ioglu, 2001).

Ogretmenin koselerde oyun etkinliklerindeki gorevi cocuklar1 oyunda nasil
kontrol edecegi degil, oyun oynanacak cevreyi c¢ocuklarin ihtiyaglarini karsilayacak
sekilde olusturma ve kontrol etmesidir. Yetigkin tarafinda iistlenilmesi gereken gorev,
oyun ortamii smirlandirmak degil oyun ortamini zenginlestirmektir. Ogretmen ayni
zamanda 1iyi bir gozlemci olmali ¢ocuklarin tiim koselerden yararlanmalarmi saglamak
icin koselere ilgi cekmeli, ilgilenmedikleri koseleri tespit ederek bu kdselerle ilgili yeni
diizenlemeler yapmali ¢ocuklarin bu kdselerden de yararlanmasi igin rehberlik etmelidir

(Ford, 1993; Dicarlo ve dig., 2009).
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Tablo 20. Ogretmenlerin Ilgi Késelerinde Oyun Siirecinde Neler Yaptigina iliskin

Goriisleri

Ogretmenlerin Ilgi Koselerinde Oyun Siirecinde Yaptiklari f
Cocuklar1 gozliiyor gelisim degerlendirme kayitlarini tutuyorum 37
Cocuklara rehberlik ediyor, zaman zaman oyunlara katiliyorum 29
Diger etkinliklere hazirlik yapiyorum 11
Toplam 77

Tablo 20°de goriildiigii gibi 6gretmenlerin 37’°si “Cocuklar1 gozliiyor gelisim
degerlendirme kayitlarini tutuyorum” , 29’u “Cocuklara rehberlik ediyor, zaman zaman
oyunlara katiliyorum”, 11°1 ise “Diger etkinliklere hazirlik yapiyorum” seklinde cevap

vermislerdir.

Bu soruya, ¢ocuklar ilgi koselerinde oynarken, bu siirecte “Cocuklar1 gozliiyor
gelisim degerlendirme kayitlarmi tutuyorum” diyerek cevap veren Ogretmenlerden
Ogrt.11, “...Gézlem formlarini dolduruyorum, anekdotlari kaydediyorum.” , Ogrt.8,
“...doldurmam gereken formlar icin gozlem yaparak bilgi topluyorum...”, Ogrt.29
Kenarda onlar izleyerek gézlem yapiyorum.” derken, Ogrt.34 “...gézlem formlar icin

notlar altyyorum” seklinde goriislerini dile getirmislerdir.

Ayn1 soruya “Cocuklara rehberlik ediyor, zaman zaman oyunlara katiliyorum”
bi¢ciminde cevap veren oOgretmenlerden Ogrt.1 “Bu siirecte bazen oyunlarina
katiliyorum, bazen de sadece seyirci olarak gézlem yapryorum.”, Ogrt.22 “Onlar
seyrediyor, oyunlarina katilarak konusuyorum.”, derken Ogrt.15 “Kafalarina takilan
sorulart cevapliyor bazen de ben onlara soru sorarak beyin firtinasini yaratmaya
calistyorum.”, Ogrt.35 “Bazen oyun sirasinda onlari gozlemleyerek konusmalarin
dinliyorum bazen de masa etkinliklerini yaparken sohbet ediyor, evcilik késesinde
oyunlarina misafir olarak katilyyorum.”’demistir. Bu dogrultuda goriis bildiren diger
ogretmenlerden Ogrt.6 “Zaman zaman oyunlarina katiliyorum, zaman zaman da
yaptiklar: sanat etkinlikleri hakkinda sohbet ediyorum.” ve Ogrt.18, “Eger bir
zorunluluk yoksa siniftan disarrya ¢ikmam, bazen yalniz gordiigiim bir ¢ocugun yanina

oturur nasil oldugunu sorarim. Ara sira ben de onlarla oynarim. Soru sorarlarsa



118

cevaplarim, bazen de onlari yonlendiririm.”, Ogrt.31 “bazen oyunlarina katiliyor bazen

1

de masa faaliyetlerinde ¢ocuklara rehberlik ediyorum.” diyerek goriislerini

belirtmigslerdir.

Ilgi koselerinde oyun etkinlikleri siirecini diger etkinliklere hazirlanma firsat
olarakda degerlendiren dgretmenlerden Ogrt.20 “Bir yandan cocuklar: gozlerken, diger
taraftan hazirlamam gereken etkinlikler varsa onlart yapryorum.”, Ogrt.13 “Hem
cocuklara rehberlik yapryorum hem de giin icin yapmam gereken etkinlikleri
yapiyorum.” Ogrt.9 “Gézlem yaparim ve sanat etkinligi veya baska etkinlik icin
hazirliklarimi yaparim.”, Ogrt.27 “Genel olarak diger etkinliklerle ilgili hazirliklar:
tamamladiktan sonra gozlem yapiyor ve onlara katiliyorum.” bigiminde goriislerini dile

getirmislerdir.

Tablo 20 incelendiginde 6gretmenlerin tamamina yakinin ilgi koselerinde oyun
siirecinde c¢ocuklar1 gozlemledikleri goriilmektedir. Bununla birlikte Ogretmenlerin
bliylik bir cogunlugunun bu siirecte cocuklara rehberlik yaptiklar1 ve cocuklarin
oyunlarmna katildiklarin1 ifade ettikleri goriilmektedir. Oysa Tablo 15°de elde edilen
bulgular az sayida 6gretmenin ¢ocuklar lizerinde gozlem yaptigini ortaya koymustur.
Ayni sekilde oOgretmenlerin ilgi koselerindeki sorumluklular: ile ilgili goriislerinin
bulundugu Tablo 19°da da gézlem yapma sorumlulugunu belirten 6gretmen sayist ¢cok
degildir. Tablolar arasindaki bu c¢eliskili durum distndiriiciidiir. Tablo 20’de
ogretmenlere dogrudan “serbest zaman etkinlik saatinde ¢ocuklar oynarken siz ne
yapryorsunuz? sorusu soruldugu i¢in ¢cogunun olmasi gereken sekilde gézlem yaptigini
belirttigi ancak Tablo 15°de ve 19°da dolayli olarak bu sonuca varildigindan
uygulamalardaki gerg¢egi yansitma konusunda daha gilivenilir bir sonu¢ oldugu

sOylenebilir.

Cagdas ve dig. (2003), ilgi koselerinde oyun siirecinde 6gretmenlerin ¢ocuklar1
gozlemleyerek karsilastigi problemleri kendilerinin ¢oziimleyebilmeleri i¢in onlara
rehberlik yapmalar1 ve soracagi agik uclu sorularla ¢ocugu diisiinmeye ve arastirmaya
yonlendirmeleri gerektigini belirtmektedir. Brewer (2007) ise okul 6ncesi 6gretmenin
sinifta oyun etkinliklerinin uygulanmasi siirecinde gozlemci, tesvik edici (cocuklar1 yeni
oyunlara 6zendirici ve oyunlarini zenginlestirici materyaller ve ortam sunarak), model

(bazen oyuncu olarak bazen de oyun baslatici olarak oyunlara katilarak), degerlendirici

(yaptig1 gozlemler sonucu ¢ocuklari kendilerine sunulan ortamda neler 6grendikleri ve
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nelere ihtiyaglar1 oldugunu belirleyerek) ve organizator (gozlemlerine dayali yaptigi
degerlendirme sonucuna gore yeni planlamalar yaparak) olarak onemli rolii oldugunu

vurgulamaktadir.

Arastirmada goOriisme yapilan Ogretmenlerin biiyiik bir c¢ogunlugunun ilgi
koselerinde oyun etkinliklerinin uygulanmasi siirecinde c¢ocuklar1 gozlemledikleri ve
degerlendirme kayitlarin1 tuttuklarini belirttikleri goriilmektedir. Bununla birlikte
ogretmenlerin ¢ocuklara rehberlik ve modellik yaptiklar1 da belirtilen goriisler
arasindadir. Ancak arastirma kapsaminda yapilan gozlemlerde 68retmenlerin daha ¢ok
smiftaki diizeni ve giivenligi saglamak, ayn1 zamanda cocuklarla ilgili gelisimsel
kayitlar1 doldurmak adma gozlem yaptiklari,, gozlenmistir. Arastirma bulgular1 bu
acidan degerlendirildiginde 6gretmenlerin oyun etkinliklerinin uygulanmasi sirasindaki
rolleri ile ilgili belirtikleri goriisler dogrultusunda rolleri konusunda bilgiye sahip
olduklar1 ancak bu bilgileri uygulamaya aktarmada yetersiz kaldiklarmi sdylemek
miimkiindiir. Tablo 20’de dikkat ¢ekici diger bir nokta 11 6gretmenin serbest zaman
etkinligi sirasinda diger etkinliklere hazirlik yaptiklarimmi ifade etmeleridir. Boyle bir
durumda bu 6gretmenlerin serbest zaman etkinlikleri sirasinda rehber olma, katilimci ve
gbzlemci olma, degerlendirici olma gibi rol ve sorumluluklarmi yerine getirdigini
soylemek imkansizdir. Clinkii 68retmenin gorevi simifta ¢ocuklarin yaninda olmak ve
onlardan baska bir seyle ilgilenmeden sorumluluklarimi yerine getirmektir. Aksi
takdirde sadece fiziksel olarak smifta bulunup, cocuklar disinda baska seylerle

ilgilenmek dogru degildir ve nitelik sahibi hi¢bir 6gretmen boyle davranmamalidir.

Arastirmanin birinci alt amaciyla ilgili olarak * Ilgi koselerinde serbest oyun
etkinliklerinin uygulanmasi swrasinda smifta kendinizi nasil hissediyorsunuz? Bdyle
hissetmenizin nedeni ne olabilir?” sorusuna cevap aranmistir. Ogretmenlerin bu soruya

verdikleri cevaplar ve frekans dagilimlar1 Tablo 21 ve Tablo 22 de gosterilmistir.
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Tablo 21. Ogretmenlerin Ilgi Késelerinde Oyun Etkinliklerinin Uygulanmasi

Sirasinda Kendilerini Nasil Hissettiklerine fliskin Goriisleri

Ogretmenlerin  ilgi Koselerinde Oyun  Etkinliklerinin

Uygulanmasi Sirasinda Hissettikleri f
Rahat ve mutlu 28
Gergin ve tedirgin 12
Toplam 40

Tablo 21 incelendiginde goriisme yapilan Ogretmenlerden 28’inin 1ilgi
koselerinde oyun etkinlikleri sirasinda kendilerini “rahat ve mutlu”, 12’sinin ise “Gergin
ve tedirgin” hissettikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin kendilerini neden bdyle

hissettiklerine iligkin goriisleri ise Tablo 22°de verilmistir.

Tablo 22. Ogretmenlerin Ilgi Késelerinde Oyun Etkinliklerinin Uygulanmasi

Sirasinda Kendilerini Nasil Hissettiklerinin Nedenlerine Iliskin Goriisleri

Ogretmenlerin Kendilerini Rahat veya Gergin Hissetmelerinin

Nedenleri f
Cocuklari serbest birakip, fazla miidahale etmedigim i¢in rahatim 20
Cocuklarla birlikte eglenceli zaman gegirdigim i¢in mutlu oluyorum 8
Cocuklarn birbirine zarar vermesinden korktugum i¢in tedirginim 6
Cok sik uyarida bulundugum i¢in gergin oluyorum 6
Goriis Toplanm 40

Tablo 21°de ilgi koselerinde oyun etkinlikleri sirasinda kendilerini rahat ve
mutlu olarak hissettiklerini ifade eden 28 6gretmenden 20’si bunun nedeni olarak

“Cocuklar1 serbest birakip, fazla miidahale etmedigim icin rahatim” derken 8 6gretmen
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de “ Cocuklarla birlikte eglenceli zaman gec¢irdigim i¢in mutlu oluyorum” ifadesini

kullanmustir.

Ilgi koselerindeki etkinlikler sirasinda ¢ocuklar: serbest birakip fazla miidahale
etmedikleri i¢in kendilerini rahat hisseden Ogretmenler diisiincelerini su sekilde

belirtmislerdir

Ogrt.6, “Rahatim. Her cocuk kendi ilgi alaminda serbestce vakit gecirdigi icin
onlarin  huzurlu ve mutlu olmasi beni rahatlatiyor”, derken Ogrt.12, “Bu tiir
etkinliklerde rahatim. Ciinkii ogretmen rahat olur ¢ocuklari simirlamazsa ¢ocuklar da
rahat ve mutlu olur diye diistiniiyorum” sozleriyle goriisiinii ifade etmistir. Ayn1 yonde
goriis bildiren diger ogretmenlerden Ogrt.13, “serbest zamanda kendimi ¢ok rahat
hissediyorum. Okulun ilk ac¢ildigi giinlerde serbest zamanda neler yapabilecekleri
konusunda ¢ocuklar: ¢ok iyi yonlendirmeye c¢alisiyorum (..kurallar agisindan) ondan
sonra yil icinde sikinti yasamiyorum..”, Ogrt.29, “Cok rahatim ciinkii bu saatte etkin
olmam gerektiren bir sey yok” derken Ogrt7 ise «...kendimi rahat hissediyorum. En az
miidahale ve en az yonlendirme yaptigim etkinlik saati oldugu igin...”diyerek

goriiglerini ifade etmislerdir.

Ayni1 soruya “Cocuklarla birlikte eglenceli zaman gegiriyorum onun i¢in rahat ve
mutluyum” diyerek cevap veren dgretmenlerden Ogrt.19 “bu saatte etkin oldugum icin
kendimi rahat hissediyorum. Yaptigim gozlemlerle ¢ocuklari daha iyi taniyabiliyor
onlarla oynamay: eglenceli buluyorum”, Ogrt 3, “cocuklarla ilgi késelerinde oyunlar
oynamaktan, onlarla paylasimlarda bulunmaktan biiyiik bir keyif aliyorum”, Ogrt.28,
“Cocuklarla birlikte oynamaktan mutlu oluyorum” seklinde diisiincelerini dile

getirmislerdir.

Bu soruya Tablo 21°de goriildiigii gibi “gergin ve tedirgin” olarak cevap veren
12 6gretmenden 6’s1 boyle hissetmesinin nedeni olarak “Cocuklarin birbirine zarar
vermesinden korktugum i¢in tedirginim” derken, 6’s1 “Cok sik uyarida bulundugum i¢in

gergin oluyorum” demistir.

Ilgi kdselerinde oyun etkinligi sirasinda ¢ocuklarin birbirine zarar vermelerinden
korktugu i¢in kendisini gergin veya tedirgin olarak hissettigini ifade eden
ogretmenlerden Ogrt 5, “ben kendimi biraz gergin hissediyorum. Ciinkii cocuklar bu

siire¢ icinde zaman zaman paylasamama, vurma gibi tavirlar sergiliyor. Onlart bu
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siire¢ icinde denetlemek icin diger zamanlardan daha fazla etkin olmak gerekiyor”,
Ogrt 32, “...bu saatte cocuklarin fazla hareketli olmas: kaza riskini arttiriyor.
Cocuklarin zarar gormesini istemedigimden tedirgin oluyorum” sdzleriyle Ogrt.34’de
“...kalabalik bir gurupta siirekli etkin olmak zorundayim. Ciinkii ¢ocuklar birbirine
zarar verebiliyor, asiri hareketli ve giiriiltiilii oynuyorlar bu da beni ister istemez

geriyor” diyerek diisiincelerini ifade etmislerdir

“Cok sik uyarida bulunmam gerektigi icin” bigiminde goriis bildiren .Ogrt.23,
“kendimi  biraz tedirgin  hissediyorum. Ciinkii ¢ocuklart tamamen serbest
birakamiyorum, televizyonda gordiikleri kotii davramislart oyunlarinda kullaniyorlar.
Bu yiizden serbest oyun siwrasinda kendimi ¢ok sorumlu hissediyor sik¢a miidahalede
bulunuyorum” derken Ogrt.39, “cocuklar ilgi kbselerinde oynarken siirekli yiiksek ses
kullaniyorlar bu konuda sik sik uyarida bulunmak zorunda kaldigimdan hem yoruluyor
hem de geriliyorum”, Ogrt.31, “Cogunlukla etkin oldugum icin bu beni hem yoruyor
hem de geriyor. Bu saatte ¢ocuklarin daginik bir sekilde farkli seylerle ugrasiyor
olmalari ve benim de hepsine yetismeye ¢alismam beni geriyor” sozleriyle goriislerini

aciklamiglardir.

Goriis icerikleri incelendiginde bir 6gretmenin kendini rahat hissetmesinin
nedeni olarak “serbest zaman etkinligi icinde etkin olmamami gerektiren bir sey yok”
demesi oldukc¢a diisiindiiriicii bir agiklamadir. Bu ag¢iklama ogretmenin bu etkinlik
zamant ile ilgili sorumluluklarin farkinda olmadigini ve serbest zaman etkinliginin

amagsiz basibos bir etkinlik zamani olarak algiladigini ve uyguladigini gostermektedir.

Ayni alt amagla ilgili olarak 6gretmenlere “ flgi kdselerinde oynayan ¢ocuklarin
oyununa katiltyyor musunuz? Katiliyyorsaniz ne zaman ve ne sekilde katiliyorsunuz?”
sorusu sorulmustur. Goriigmeye katilan Ogretmenlerin hepsi verdikleri cevaplarda
cocuklarm oyununa katildiklarini belirtmistir. Ogretmenlerin ¢ocuklarin oyununa ne
zaman katildig: ile ilgili gorisleri Tablo 23°de, ne sekilde katildiklar1 ile ilgili goriisleri

ve frekans dagilimlari ise Tablo 24’de verilmistir.
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Tablo 23. Ogretmenlerin flgi Koselerinde Oynayan Cocuklarin Oyununa Ne
Zaman Katildiklarina iliskin Gériisleri

Ogretmenlerin Cocuklarin Oyununa Katilma Zamanlan f
Cocuklarin rehberlik ve yardima ihtiyaci oldugu zaman katiliyorum 21
Cocuklar isteyip ¢agirinca katiliyorum 18
Cocuklarin oyunlar1 hosuma gidince kendi istegimle katiliyorum 6
Goriigler Toplamm 45

Tablo 23°de gorildiigii gibi 6gretmenlerin 21°1  “Cocuklarin rehberlik ve
yardima ihtiyaci oldugu zaman”, 18’1 “Cocuklar isteyip cagirinca”, 6’s1 “Cocuklarm
oyunlart hosuma gidince” diyerek c¢ocuklarin oyunlarma  katildiklar1 zamani

belirtmislerdir.

“Cocuklarin rehberlik ve yardima ihtiyact oldugu zaman” bi¢iminde goriis
bildiren d6gretmenlerden Ogrt.3, “cocuklarin kendi baslarina ¢cozemedikleri bir problem
karsisinda onlara yardimer olmak amaciyla oyunlarina katiliyorum”, Ogrt.13, “...oyun
oynayan ¢ocuklar arasinda sorun yasayan guruplarda sorunun ¢oziilmesine yardimci
olmak icin oyuna katiliyorum”, Ogrt.28, “...cocuklarmn bir problemi oldugunda ve
benden yardim istediklerinde aralarina katiliyorum”, Ogrt.31, “...egitici oyuncak gibi
yonerge vermem gereken késelerdeki oyunlara katiliyorum”, Ogrt.1, «...ozellikle sorun
ctktigr durumlarda ya da kizlar ve erkeklerin ayrildigi durumlarda, dislanan ¢ocugu
guruba katmak igin oyuna dahil oluyorum”, Ogrt.36, “llgi kiselerine yéonelmeyen
cocuklart yonlendirmek i¢in ben de oyuna giriyorum” sozleriyle gorislerini ifade

etmislerdir.

Cocuklar isteyip ¢agirinca onlarin oyuna katiliyorum yoniinde goriislerini
belirten &gretmenlerden Ogrt.27, “cocuklar isteyip cagirdiklarinda benim diger
hazirliklarim bitmisse ve bossam katiliyorum” derken Ogrt.39, “kitap késesinde hikaye
okumamu isteyen ¢cocuklar olunca aralarina katiliyorum”, ve Ogtr.7, “cocuklar benim de
oyunlarinda olmami istedikleri zaman onlara katiliyorum.”, Ogrt.14, “cocuklar
oynarken égretmeni de yanlarinda istediklerinde bunu belli ediyorlar. Ornegin, evcilik
kosesinde kendi aralarinda oynarken bana da ikramda bulunup “ogretmenim sana ¢ay

getirdim” diyerek kendileri beni oyuna katiyorlar” diyerek goriislerini belirtmislerdir.



124

Ilgi koselerindeki etkinlikler sirasmda oyun oynayan c¢ocuklarmn oyunlar
hosuma gidince onlarla birlikte oynuyorum diyen 6gretmenlerden Ogrt.18, “cocuklarin
oyuna katiltyyorum bu ilk zamanlar sorun ¢iktiginda ¢abucak ¢ozebilmek icin oluyordu.
Simdilerde ise bazen onlar beni davet ediyorlar bazen de oyunlari hosuma gidince
aralarina katilyyorum. Béylece onlara daha yakin oluyorum Ciinkii her zaman
konugarak bir seyler ogretmek olmuyor oyun iginde olusturdugum kiiciik senaryolar ¢ok
etkili oluyor bence..” derken Ogrt. 22, “Ozellikle masa oyuncaklar: késesindeki oyunlara
katilip onlarla yeni iiriinler olusturmak hosuma gidiyor” soOzleriyle goriislerini

aciklamiglardir.

Tablo 23 incelendiginde goriisme yapilan ogretmenlerin yarisindan fazlasmnin
cocuklarin yardima ihtiyaci oldugunda rehberlik etmek amaciyla oyuna katildiklarini
ifade ettikleri goriilmektedir. Ayrica 18 dgretmenin ¢ocuklarin istekleri {izerine oyuna
katildiklarimi belirttikleri az sayida 6gretmenin ise digerlerinden farkli olarak kendi
istekleri ile oyuna katildiklarini ifade ettikleri goriilmektedir. Cocuklar isteyip cagirmca
katiliyorum bi¢ciminde goriis bildiren 6gretmenlerin agiklamalari incelendiginde bir
ogretmenin “hazirliklarim bitmisse ve bogsam katiliyyorum” demesi dislnduriictidiir.
Clinkii 6gretmenin bu etkinlik saatini, cocuklar oynarken kendisinin de giinliik plan ve
giin i¢indeki diger etkinliklere hazirlik yapacagi bir zaman dilimi olarak algiladig:
goriilmektedir. Ogretmen bu zamanda kendi islerini 6n plana almakta arta kalan
zamanda esas gorevi olan ¢cocuklarla ilgilenmekte ve onlarin oyununa katilabilmektedir.
Boyle bir durumda kurum yoneticisinin de denetim gorevini yerine getirmediginden sz
etmek miimkiindiir. Ogretmenlerin gocuklarm oyununa katilmasmin énemine deginen
Johnson, Christie ve Yawkey (1987), 6gretmenlerin ¢ocuklarin oyununa katilmasinin
cocukla iligkileri gelistirdigini 6gretmenin yer aldigi oyunlarda yaraticiligin arttigini,
ayrica sozel zeka ve goriis alma gibi bir dizi becerinin gelistigini belirtmektedir. Spodek
(1991), ise Ogretmenlerin cocuklarin oyunlarmni bagslatmada ve genisletmede aktif
olmalarmm1 Onermektedir (Akt.Saracho, 1991). Lisa (1992), okul Oncesi egitim
kurumlarmma devam eden 42-60 aylik 107 ¢ocuk lizerinde yaptig1 ¢aligmada gozlem
Olcegi kullanarak serbest oyun saatinde c¢ocuklarin davraniglarini  gézlemistir.
Gozlemleri sonucunda Ogretmen davramigmin etkili bir cevresel faktér oldugunu
ogretmenlerin ¢ocuklarin oyunlarina katilmasinin grubun sosyal etkilesimi ve biligsel

faaliyetlerini olumlu sekilde etkiledigini belirtmistir.
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Serbest oyun etkinligi sirasinda 6gretmen c¢ocuklarm neler yaptiklarini, ne tiir
oyunlar oynadiklarmi gézlemlemeli ve zaman zaman yanlarina giderek onlara katilmali,
oyunlar1 gelistirici ve ¢ocugu diisiinmeye yonelten sorular sormali, olusabilecek
sorunlarmnin ¢oziilmesinde rehberlik etmelidir. Ogretmenler oyuna dahil olduklarinda
ne asir1 aktif ne de asir1 pasif bir tutum i¢ine girmemelidir. Cocugun ihtiyaci oldugunda
onu rahatlatacak bir rol listlenmelidir. Cocuklarin oyununu dikkatle gézlemlemeyen
ogretmenler, oyuna katilmak isterken iyi gelisen bir oyun ortamini1 bozabilmekte veya
yardim gerektigi zaman bunu fark edememektedir (Saracho, 1991; Ford, 1993; Diizce
ve dig.,2005).

Ayrica bazi ¢ocuklar insa ve hayal oyunlarini nasil oynayacaklarini bilemez ve
bu konuda sikint1 yasarlar. Bu ¢ocuklar siirekli kogma atlama ziplama gibi fiziksel
aktivitelerle mesgul olur, dikkat gerektiren veya diisiince lireten oyunlar oynayamazlar.
Evlerinde siirekli televizyon seyretmek veya bilgisayar oyunu oynamak gibi daha ¢ok
pasif aktivitelerde bulundurulmus olan bu ¢ocuklarin, dogasinda var olan soru sorma ve
arastirma yetenegi koreltilmistir. BOyle durumlarda 6gretmen g¢ocugun diisiinme
becerisini gelistirici sorular sormali ve oyunlara dahil olarak, ¢ocugu oyuna katmalidir

(http://www.sasked.gov.sk., 2008; Oz, 1997)

Tablo 24. Ogretmenlerin ilgi Koselerinde Oynayan Cocuklarin Oyununa Nasil
Katildiklarina iliskin Gériisleri

Ogretmenlerin Cocuklarin Oyunlarina Katihs Bicimleri f
Ovyun i¢inde ¢esitli roller alip misafir oyuncu olarak katiliyorum 20
Rehber, model ve oyun baslatic1 olarak katiliyorum 8
Goriigler Toplamm 28

Tablo 24’de 6gretmenlerin ¢ocuklarin oyunlarina ne sekilde katildiklar: ile ilgili
2 farkli kategoride toplam 28 goriis bulunmaktadir. Ogretmenlerin 20’si “Oyun i¢inde

cesitli roller alip misafir oyuncu olarak “katildigini ifade ederken, 8’1 “Rehber, model
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ve oyun baglatict olarak ” ¢ocuklarin oyununa dahil olduklarmi belirtmistir. 12

ogretmen ise bu konuda hi¢ goriis belirtmemistir.

Goriismeye katilan ve bu soru ile ilgili goriis bildiren 6gretmenlerin biiyiik bir
cogunlugu cocuklarm oyununa oyun icinde cesitli roller alip misafir oyuncu olarak
katildiklarm ifade etmislerdir. Bu sekilde ¢ocuklarin oyununa katildigi yoniinde goriis
belirten dgretmenlerden Ogrt.28, « genellikle evcilik késesinde bende oyuncu oluyorum
kukla kosesinde de farkli roller alryorum derken; Ogrt.39, « evcilik kdsesinde gocuk
veya misafir rolii iistlenerek katiliyorum” demistir. Ayni1 yonde goriis belirten Ogrt.37,
“evcilik kukla, blok ve kitap késesinde ¢ocuklarla etkilesim halinde olmak icin degisik
roller aliyorum”,  Ogrt.23, “ miisait oldugum her an ¢ocuklarla oynamaktan zevk
alyorum. Ilk once gurubun oynadigi oyun hakkinda gézlem yaparak oyunun konusu ve
karakterleri ogrenip ben de uygun rolle oyuna giriyorum”, Ogrt 17, “bazen evcilik
kosesinde beni oyunlarina davet ettiklerinde misafir olarak, blok késesinde mimar

olarak cesitli rollerde oyuna giriyorum” diyerek goriislerini dile getirmislerdir.

Bu soruya cocuklarin oyunlarina “Rehber, model ve oyun baslatici olarak

(13

katiliyorum” bigiminde cevap veren O&gretmenlerden Ogrt.1, ...diglanan oyuna
alinmayan ¢ocuklar oldugu zaman veya c¢ekingen c¢ocuklarin oyuna alinmasina
rehberlik etmek icin ben de oyuna girip model oluyorum” Ogrt. 36, « ...genellikle ilgi
koselerine yonelmeyen ¢ocuklara rehberlik edip onunla birlikte bir késeye katilyyorum”,
Ogrt.32, “ Herhangi bir sorunun ¢éziimiine érnek olabilmek igin onlardan birinin
rolune girip model olmaya calisiyorum”. Ogtr.15, “Késelerde oyun kurmak icin siirenin

basinda onlarla birlikte oluyor sonra oyunun akisini onlara birakiyorum” sozleriyle

goriislerini belirtmislerdir.

Tablo 24 incelendiginde goriis bildiren 6gretmenlerin biiylik bir cogunlugunun
cocuklarin oyunlarina gesitli roller alip oyuncu olarak katildiklari, az bir kisminin ise
oyunu baslatmada rehber ve model olarak oyuna katildiklar1 goriilmektedir. Tablo
23’de cocuklarin oyunlarina ne zaman katiliyorsunuz? sorusu ile ilgili 45 goris
alimirken, Tablo 24’de “oyunlara nasil katiliyorsunuz?” gibi konuyla ilgili
derinlemesine bilgi edinmeyi amaclayan sondaj sorusuna cevap olarak 28 goriis
almmistir. Elde edilen bu bulgular dogrultusunda goriis belirtmeyen Ogretmenlerin
cocuklarmm oyunlarma nasil katilabilecekleri konusunda yeterli pratige sahip

olmadiklarmi s6ylemek miimkiindiir.
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Ersan (2006), okul oncesi egitime devam eden 6 yas ¢ocuklarinin oyun ve
calisma algilarini incelemek amaciyla yapmis oldugu arastirmada 170 kiz 192 erkek
olmak iizere 362 cocukla goriismiistiir. Yapilan ¢alismada her ¢ocuga smif i¢ci oyun ve
calisma etkinliklerini iceren fotograflar gosterilerek fotograflarla ilgili ayni sorular
sorulmus, ¢ocuklarin agiklamalar1 smirlandirilmamistir. Arastirmanin amaci ¢ocuklarin
oyun ve c¢alisma hakkindaki deneyim, bilgi ve beklentilerinin ortaya konmasi
oldugundan, onlara gosterilen fotograflardaki icerigin oyun mu yoksa calisma mi
oldugu sorulmus ve ¢ocuklarin cevaplar1 dogrultusunda oyun ve calisma seg¢eneklerini
“neden” sectikleri sorularak algilar1 ortaya c¢ikarilmaya calisilmistir. Arastirma
sonucunda okul dncesi egitim kurumuna devam eden alt1 yas grubundaki ¢ocuklarin
kendilerine gosterilen oyun ve c¢alisma icerikli fotograflarda oyun ve c¢alismay1
birbirinden ayirt edebildikleri ve ¢ocuklarin fotograflarda oyuncak gordiikleri zaman
“oyun”, gercek malzeme gordiiklerinde ise “calisma” dedikleri goriilmiistiir. Diger
taraftan O0gretmenin oyuna dahil oldugu oyun ortamlarmin bazi ¢ocuklar tarafindan
oyun, bazilar1 tarafindan calisma olarak algilandiklar1 belirlenmistir. Yapilan bu
arastirma sonuclarma gore ¢ocugun, 6gretmenin oyundaki bir oyuncu olmaktan ¢ok,
oyunu yonlendiren veya oyuna miidahale eden bir pozisyonda oldugu durumda,
ortamda oyuncaklarmm bulunmasina ragmen oyun ve calisma arasinda az da olsa bir
karisiklik yasandigi belirlenmistir. Ayni zamanda ¢ocuklara verilen bazi oyun
malzemelerinin ¢caligma amacl olarak sunulmasimin (sanat etkinligindeki oyun hamuru
vb gibi) veya bazi ger¢ek malzemelerin oyun malzemesi olarak sunulmasinin,
cocuklarin algilamalarini etkiledigi goriilmiistiir. Bu nedenle 6gretmenlerin oyuna dahil
olurken cok hassas davranmalar1 ve oyunu ¢ok iyi gdzlemleyerek oyun akigmni
bozmayacak sekilde oyuna girmeleri onem tasimaktadir. Aksi takdirde c¢ocuklarin
oyununu dikkatle gozlemlemeyen 6gretmenler, oyuna katilmak isterken ¢ok iy1 gelisen
bir oyun ortamint bozabilmekte veya yardim gerekti§i zaman bunu fark

edememektedir.

Ogretmenlerin  “Ilgi kdselerinde oyun etkinligi swasinda daha ¢ok hangi
koselerde ve neden ydnerge veriyorsunuz?” sorusuna verdikleri cevaplar ve frekans

dagilimlar1 Tablo 25 ve 26’da verilmistir.
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Tablo 25. Ogretmenlerin Serbest Zaman Etkinliklerinde En Cok Yonerge
Verdikleri Késelere iliskin Goriisleri

En Cok Yonerge Verilen Koseler f
Fen ve matematik kosesi 11
Egitici - Manipiilatif oyuncak kosesi 10
Blok Kosesi 8
Miizik kosesi 6
Kitap kosesi 5
Goriisler Toplam 40

Tablo 25’te goriildiigii gibi 6gretmenlerin 11°inin Fen ve matematik kosesinde,
10’unun Egitici oyuncaklar kdsesinde, 8’inin Blok kdsesinde, 6’sinin Miizik kdsesinde,
5’inin ise Kitap Kosesinde g¢ocuklara daha ¢ok yonerge verdikleri goriilmektedir.
Ogretmenlerin bu kdselerde neden daha fazla yonerge verdikleri ile ilgili goriisleri

Tablo 26’da gosterilmistir.

Tablo 26 Ogretmenlerin Ilgi Koselerinde Oyun Etkinlikleri Sirasinda Cocuklara

Yonerge Verme Nedenlerine Iliskin Goriisleri

Ogretmenlerin Koselerde Yonerge Verme Nedenleri f
Cocuklar materyalleri nasil kullanacaklarii bilmedikleri i¢in 16
Kurallar1 6gretmek, paylagimi saglamak i¢in 13

Kavramsal ve bilissel gelisimi destekleyici oyun materyalleri ile
dogru 6grenmeyi saglamak i¢in 5

Birbirlerine zarar vermemeleri i¢in 6

Goriis Toplam 40
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Tablo 26 incelendiginde Ogretmenlerin 16’s1 “Cocuklar materyalleri nasil
kullanacaklarmi bilmedikleri i¢in”, 13’1 “Kurallar1 6gretmek, paylasimi saglamak i¢in”
, 5’1 “Kavramsal ve biligsel gelisim destekleyici oyun materyalleri ile dogru 6grenmeyi
saglamak icin” , 6’s1 “Birbirlerine zarar vermemeleri i¢in” ilgi koselerinde oynayan

cocuklara yonerge verdiklerini belirtmislerdir.

“Cocuklarin materyaller1 nasil kullanacaklarmi bilmedikleri i¢in” ydnerge

verdigini belirten 6gretmenler yonerge verme nedenlerini su sozleriyle agiklamislardir,

Ogrt 35, “ Fen ve doga késesinde koydusum malzemeleri nasil kullanacaklaring
bilmediklerinden onun kullanilmasina yonelik yonerge veriyorum”, Ogrt 18, “Kitap,
miizik ve fen-doga kosesinde ¢ocuklar: kisitlamadan siirekli kosedeki malzemeleri nasil
kullanmalar: gerektigi konusunda yénerge veriyorum”, Ogtr.38, “...cocuklar miizik
kosesindeki aletleri nasil kullanacaklarini bilemediklerinden rastgele kullanmasinlar

diye yonerge veriyorum”,

Ogtr.3, “...fen ve doga kosesinde deney yaparken veya kosede bulunan malzemeleri
cocuklar kullanmirken kullanma asamalari hakkinda yonerge vermek durumundayim.
Ayrica miizik késesinde ritm aletlerini nasil kullanacaklart konusunda yonerge

veriyorum”

Ogtr.30, “cocuklara kitaplik késesindeki kitaplart nasil kullanacaklart nasil

inceleyecekleri konusunda stk sik yonerge veriyorum ’demistir.

Cocuklara kurallar1 6gretmek ve paylasmayr saglamak i¢in yonerge verdigini
belirten &gretmenlerden Ogtr.10, “tiim koselerde kurallart ogretmek ve paylasmay:
saglamak icin sik sik yonerge veriyorum” derken, Ogtr 15, “kitaplarin kullamilmas: ile
ilgili kurallarin kavratilmas: gerektiginden yonergeyi daha c¢ok kitap kosesinde
veriyorum”, ve Ogtr 37, “cocuklarin cogunun oynamay: istedigi evcilik ve blok
kosesinde paylasmayr ogrenmelerini saglamak amaciyla yonerge veriyorum” sézleriyle

aciklamada bulunmuslardir

Bu soruya “Kavramsal ve biligsel gelisimi destekleyici oyun materyalleri ile
dogru ogrenmeyi saglamak i¢in” secenegi dogrultusunda cevap veren Ogretmenler
diisiincelerini soyle ifade etmislerdir; Ogtr.27, “daha cok egitici oyuncak késesinde
yonerge veriyorum. Cocuklarin oynarken ogrenmeleri ya da kazanmalar: gereken

kavram ve becerileri dogru kazanabilmeleri icin” derken, Ogtr.2 ise “en cok yonergeyi
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egitici oyuncak ve fen ve doga késesinde veriyorum, ¢iinkii daha ¢ok anlamalarini ve

ogrenmelerini istiyorum” diyerek goriisiinii belirtmistir.

Cocuklarin birbirlerine zarar vermemeleri i¢in yonerge verdiklerini ifade eden
ogretmenlerden Ogrt.17, “daha ¢ok blok késesinde oynayan erkek cocuklara yonerge
veriyorum, diger arkadaglarini rahatsiz etmemeleri ve birbirlerine zarar vermemeleri
icin” Ogrt 11, * cocuklar birbirlerine zarar vermesin diye blok késesinde oynayanlari
uyararak nasil oynamalari gerektigi konusunda yonerge veriyorum”, Ogrt.29,
“...evcilik ve blok kdsesinde yonerge veriyorum. Ciinkii burada gercek yasam taklitleri
yvaparken televizyondan etkilendikleri icin siddete basvuruyorlar. Birbirlerine zarar
vermemeleri ve dikkatlerini baska yone c¢ekmek icin yonerge veriyorum” diyerek

goriislerini belirtmislerdir.

Tablo 25 incelendiginde 6gretmenlerin en ¢ok fen ve matematik kosesi ile egitici
oyuncak koselerinde oynayan ¢ocuklara yonerge verdikleri goriilmektedir. Tablo 26’da
ogretmenlerin yonerge verme gerekeeleri incelendiginde ise Ozellikle fen-matematik,
miizik ve kitap kosesinde materyallerin kullanimina yOnelik yonergeler verildigi
goriilmektedir. Egitici oyuncaklar kosesinde yoOnerge verilmesinin sebebinin ise
kavramsal ve biligsel gelisimi destekleyici oyun materyalleri ile dogru 6grenmeyi
saglamak ve paylasimi 6gretmek oldugu belirtilmistir. Blok kdsesi ile ilgili olarak da,
cocuklarm birbirlerine zarar vermemeleri ve kurallara uymalarinin saglanmasi, yonerge

verme gerekceleri arasinda yer almaktadir.

Duman’in (2010) yaptig1 aragtirma sonucuna gore Tiirk 6gretmenin serbest oyun
zamant i¢inde c¢ocuklardan beklentileri paylasarak oynama, sinif diizenine uyma,
oynadiklar1 oyuncaklar1 yerine kaldirmalaridir. Bu beklentiler 6gretmenlerin sosyal
gelisimi ve kurallara uymay1 6nemsedigini géstermektedir. Ayn1 6gretmen smif icindeki
rolii konusunda, oyunun normal bir seyirde gelismesi i¢cin gerektiginde ogretmenin
etkin bir sekilde oyuna katilabilecegini, bazi oyuncak ve materyallerin nasil
kullanilacagin1 gosterebilecegini, gerektiginde ise diizen koruyucu bir rol icinde
(yonerge vererek) olabilecegini belirtmistir. Ayni arastirma kapsaminda goriisme
yapilan Amerikali O6gretmen ise serbest oyun zamani igerisinde c¢ocuklardan
beklentilerinin birlikte oyun oynayabilmeleri oldugunu belirterek, smif i¢indeki roliiniin
ise ¢ocuklara oyun oynamak i¢in uygun yer ve materyal saglamak oldugunu ve

cocuklarin oyunlar: igerisinde aktif yer almak oldugunu belirtmistir. Iki kiiltiirden
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ogretmen gorisleri incelendiginde Amerikali 68retmenin ¢cocuk merkezli bir egitim
yaklagimi i¢inde oldugu, Tiirk 6gretmenin ise diizen ve kurala verdigi 6nemle, 6gretmen
merkezli egitim yaklagimmda oldugu gorilmektedir. Bu iki arastirmada elde edilen
bulgular karsilastirildiginda Tiirk 6gretmenlerin sinif i¢indeki tutumlarinin daha ¢ok
kurallar1 6gretmek ve paylasimi saglamak yoniinde oldugu bunun i¢in de yonerge verme

egiliminde olduklar1 sdylenebilmektedir.

Aragtirmanin birinci alt amaci dogrultusunda 6gretmenlere “ilgi kdselerinde
oynanan oyunlar swrasinda c¢ocuklar arasinda gozlemlediginiz en belirgin sorunlar
nelerdir? Bu durumlarda siz ne yapiyorsunuz?” sorusu sorulmustur. Soru ile ilgili
ogretmenlerden alman cevaplar ve frekans dagilimlar1 Tablo 27 ve Tablo 28’de

verilmistir.

Tablo 27. Ogretmenlerin Ilgi Koselerinde Oynanan Oyunlar Sirasinda Cocuklar

Arasinda Gozlemledikleri En Belirgin Sorunlarla flgili Géoriisleri

Tlgi Koselerinde Cocuklar Arasinda Gézlemlenen En Belirgin

Sorunlar f
Paylagsmama 30
Rol dagilim1 8
Diglama 8
Kurallara uymama ve birbirine zarar verme 7
Liderlik kavgasi 5
Goriisler Toplam 58

Tablo 27’de goriildiigii gibi Ogretmenlerin 30’u ilgi kdselerinde cocuklar
arasinda gozlemledikleri en belirgin sorunun “Paylasmama”, 8’1 “Rol dagilimi”, 8’1
“Diglama” 7’°s1 “Kurallara uymama ve birbirine zarar verme”, 5’1 “Liderlik kavgas1”

oldugunu belirtmiglerdir.
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Tablo 28. Ogretmenlerin Ilgi Koselerinde Oynanan Oyunlar Sirasinda Cocuklar

Arasinda Goézlemledikleri En Belirgin Sorunlarin Céziimiine fliskin Goriisleri

Cocuklar Arasinda Gozlemlenen En Belirgin Sorunlarin
Coziimleri f

Sorun hakkinda konusuyor empati kurmalarina yardimc1 olarak

rehberlik yapiyorum 22
Miidahale edip gorev dagilimi yaparak sira ile firsat veriyorum 15
Oyuna dahil oluyor ¢dziim Onerisi getiriyorum 3
Goriigler Toplamm 40

Tablo 28’de goriildiigi iizere ilgi koselerinde oynanan oyunlar sirasinda
cocuklar arasinda gozlemlenen en belirgin sorunlarin ¢éziimiine iliskin 6gretmenlerin
22’sinin “Sorun hakkinda konusuyor empati kurmalarina yardimci olarak rehberlik
yaptyorum.”, 15’inin “Miidahale edip gorev dagilimi yaparak sira ile firsat veriyorum.”,
3’liniin ise “Oyuna dahil oluyor ¢0ziim Onerisi getiriyorum.” biciminde goriis

bildirdikleri gériilmektedir.

“Sorun hakkinda konusuyor empati kurmalarina yardimci olarak rehberlik
yapiyorum” diyerek diisiincelerini ifade eden ogretmenlerden Ogrt.27, “sinifimda
sorunlarla ilgili oncelikle ¢ocuklarla ¢oziimii nasil bulacagimizi konusuyorum. Fikir
yiirtitmelerine izin veriyorum genellikle ¢ocuklar kendi tirettikleri ¢oziimii daha kolay
uyguluyorlar” derken, Ogrt. 16, “cocuklar: diisiindiirmek icin onlarla konusmak
gerekiyor. Sorunu yaratanlari yamima alip “sen diger arkadasinmin yerinde olsan ne
yapardin?” sorusunu sorup empati kurmasina yardimci olmaya ¢alistyorum bence en

etkili yol bu..” sdzleriyle goriisiinii aciklamistir.

Cocuklar arasinda yasanan sorunlarla ilgili “Miidahale edip gorev dagilimi
yaparak sira ile firsat veriyorum” diye goriis bildiren dgretmenlerden Ogrt.31, “3 yas
gurubunda ¢alistyorum. Bu yas gurubunda ki ¢ocuklar ilk defa okula geldikleri icin bir
seyleri paylasmakta iist siniftakilere gére daha ¢ok zorluk ¢ekiyorlar. Oyun sirasinda

oyuncak veya rol konusunda paylasmama oldugunda sirasi ile rol almalarint veya
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oyuncagr sirayla kullanmalarimi saglyorum” , Ogrt.4, “bazen konusarak c¢oziim
bulmaya ¢alistyorum ama ¢ogu zaman konusmadan kisa bir siire sonra tekrar ayni
sorunla karsiasinca aralarinda kavga etmesinler diye gorev dagilimi yapiyorum”
Ogrt.4, “ cocuklarda gozledigim en biiyiik sorun paylasamama. Bazi c¢ocuklarda
Paylasim konusu aile tarafindan da desteklenmedikce sadece okul yeterli olmuyor.Bu
durumlarda ¢ikan sorunda oyuncaklarla sirast ile oynamalarim sagliyorum.” sdzleriye

goriisiinii ifade etmistir.

Bu soruya “Oyuna dahil oluyor ¢6zliim onerisi getiriyorum” seklinde cevap
veren Ogretmenlerden Ogrt.22, “Cocuklar: siirekli gozledigimden sorun ¢ikacagin
anladigim zaman onlara fark ettirmeden oyunlarina ben de katilyyorum. Sorun
cikmadan onlemis oluyorum”, derken Ogrt.39, “genellikle cocuklar bir arkadaslarin

disladiklari zaman onu da yamima alarak oyuna katilyyorum” demistir.

Tablo 27 incelendiginde ¢ocuklarin oyun swasinda yasadiklar1 en belirgin
sorunun paylasmama oldugu goriilmektedir. Paylasmama sorunun en Onemli
nedenlerinden biri, sinifta ¢ocuk sayisina oranla yeterli materyalin bulunmamasidir. Bu
nedenle her kdsede en az ii¢ cocugun birlikte oynayabilecegi sayida yeterli materyal
bulundurulmalidir. Béylelikle cocuk bir materyalle oynamak icin sira beklemek zorunda
kalmayacak ve buna bagl olarak gelisen paylasmama sorunu da azalacaktir. Tablo 28
incelendiginde 6gretmenlerin, serbest oyun sirasinda ¢ocuklar arasinda ¢ikan sorunlarin
giderilmesine yonelik en fazla konusma yontemini kullandiklar1 goriilmektedir. Diger
bir yontem olarak da, ¢ocuklara veya oyuna miidahale edip gérev dagilimi yapma ya da

sira ile firsat verme goriilmektedir.

Arastirmada goriisme yapilan Ogretmenlere “Serbest zaman etkinliklerinde
cocuklarin genelinin en ¢ok ve en az ilgi gosterdikleri késelerin hangi koseler oldugunu
gozlemliyorsunuz? Sizce bunun nedeni nedir?” sorusu yoneltilmistir. Ogretmenlerin bu

soruya verdikleri cevaplar ve frekans dagilimlar1 Tablo 29, 30 ve 31°de gdsterilmistir.
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Tablo 29. Ogretmenlerin Serbest Zaman Etkinliklerinde Cocuklarin Genelinin En

Cok Ve En Az Ilgi Gosterdikleri Koselerle ilgili Goriisleri

Cocuklarin En Cok Cocuklarin En Az

Ilgilendigi Koseler f figilendigi Koseler f
Evcilik kosesi 33 Miizik kosesi 16
Blok kosesi 25 Kitap kosesi 13
Egitici oyuncak kdsesi 11 Fen - matematik kosesi 12
Sanat etkinlikleri 7 Kukla kosesi 9
Goriigler Toplamm 76 Goriigler Toplamm 50

Tablo 29’da 6gretmenlerin gozlemleri sonucu ¢ocuklarin en ¢ok ve en az ilgi
gosterdikleri koselerin dagilimi goriilmektedir. Tablo 29’da 6gretmenlerin 33’1
cocuklarin en ¢ok evcilik kdsesine, 25’1 blok kosesine, 11’1 Egitici oyuncak kdsesine ve
7’s1 sanat etkinliklerine ilgi gosterdiklerini belirtmistir. Aymi sekilde 6gretmenlerin
16’s1 ¢ocuklarin en az miizik kosesi, 13’1 kitap kosesi, 12’°si fen ve matematik kosesi,
ve 9’u ise kukla kosesi ile ilgilendiklerini belirtmistir. Ogretmenlerin ¢ocuklarm en ¢ok
ilgilendiklerini ifade ettikleri kdselerin neden ilgi ¢ektigi konusundaki goriigleri Tablo

30’da verilmistir.

Tablo 30. Ogretmenlerin Cocuklarin En Cok flgilendiklerini Belirtikleri Koselerin
flgi Cekme Nedenleri Konusundaki Goriisleri

Cocuklar Tarafindan Cok Ilgilenilen Késelerin ilgi Cekme

Nedenleri f
Hareketli olmay1 sevdikleri ve grup olarak oynayabildikleri i¢in 11
Hayal giicii ve yaraticiliklarini kullandiklar1 i¢in 9
Koseler materyal yoniinden zengin oldugu i¢in 7
Cocuklarin kendilerini en rahat hissettikleri koseler oldugu icin 6

Goriigler Toplamm 33
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Tablo 30’a gore cocuklarin en c¢ok ilgi gosterdikleri koselerle ilgili 4 farkl
kategoride toplam 33 goriis elde edilmistir. Bu goriislere gore ¢ocuklarin en ¢ok ilgi
gosterdikleri evcilik, blok ve masa oyuncaklar1 kdselerini tercih etme nedenleri olarak
Oogretmen gorislerinin, 11’1, “Hareketli olmay1 sevdikleri ve grup olarak
oynayabildikleri i¢in”, 9’u “Hayal giicii ve yaraticithigmi kullandiklar1 i¢in”, 7’si
“Materyal zenginligi oldugu icin”, 6’s1 “Cocuklarin kendilerini en rahat hissettikleri
koseler oldugu icin” oldugu goriilmektedir. Ayrica toplam goriis sayis1 dikkate

alimdiginda bazi 6gretmenlerin hi¢ goriis belirtmedigi goriilmektedir.

“Hareketli olmay1 sevdikleri ve grup olarak oynayabildikleri icin” bu koseleri
tercih ediyorlar diyerek goriislerini belirten ogretmenlerden Ogrt.38, “Cocuklar
genellikle hareketli olabilecekleri késeleri seviyorlar”, Ogrt.4, “Cocuklar grup olarak
etkinliklerde bulunmaktan hoslaniyorlar, yalniz oynamayr sevmedikleri icin grupca
oynadiklar: evcilik ve blok késesinde oynamay: tercih ediyorlar.” Ogrt.19, “Cocuklarin
serbest zaman etkinliklerinde grup olarak katildiklar: etkinliklerden daha ¢ok keyif
aldiklarint gézledim. Bunun igin késelerde de grup olarak oynayabildikleri evcilik ve
blok késesinde oynamay: tercih ediyorlar.”, Ogrt.17, “ Erkek ¢ocuklar hareketli olmay
sevdikleri i¢in blok késesini kiz ¢ocuklar da grup¢a oynayabildikleri evcilik késesini
tercih ediyorlar.”, Ogrt.20, “Cocuklar en fazla masa oyuncaklari késesi ve blok késesini

seviyorlar grup¢a oynadiklart i¢in” seklinde goriislerini bildirmislerdir.

“Hayal giicli ve yaraticiligin1 kullandiklar1 i¢in” bu kdseleri tercih ediyorlar
diyerek goriislerini ifade eden dgretmenlerden Ogrt.21, “Cocuklar bu késelerde hayal
giiclerini kullanabiliyorlar siirekli yeni oyunlar iiretebiliyorlar”, Ogrt.25, “Bu koselerde
cocuklar  her  zaman  farkli  oyunlar  oynayabiliyorlar,  daha  yaratici
olabiliyorlar”,.Ogrt.18, “Evcilik, blok ve masa oyuncaklar: kdsesinde cocuklar hayal
giiclerini daha fazla kullamp oynayabiliyorlar.Bunun igin tercih ediyorlar sanirim.”
Ogrt.36, “Cocuklar yaraticiliklarimi en ¢ok masa oyunu calismalar: ve blok késesinde
ortaya koyduklart igin evcilik késesinde de her defasinda farkli oyunlar oynayabildikleri

igin tercih ediyorlar.”diyerek gorislerini dile getirmislerdir.

“Materyal zenginligi oldugu i¢in” bu kdseleri tercih ediyorlar seklinde
goriislerini bildiren 6gretmenlerden Ogrt.1, “Cocuklar genellikle evcilik ve blok kosesin
de oynuyorlar. Bence bunun nedeni buradaki materyalin ¢esitli ve ¢ok olmasidir. Eger

diger koselerde dyle olsa onlar da ilgi ¢ekebilir”, Ogrt.33, “Simfimizda en ¢cok malzeme
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evcilik kosesinde var. Cocuklarin evden getirdikleri malzemelerde siirekli farkiilik
olusturuyor bu da ¢ocuklarin ilgisini ¢ekiyor. Bazi koselerdeki materyaller sabit oldugu

icin bu kadar ilgi ¢ekmiyor” demistir.

Cocuklarin kendilerini en rahat hissettikleri koseleri daha c¢ok tercih ettiklerini
belirten &gretmenlerden Ogrt.5, “kizlar evcilik, erkekler blok késesine cok ilgi
gosteriyorla,r ¢iinkii ¢ocuklarin kendilerini en iyi ifade ettikleri yerlerde oynamayt
sectiklerini diisiiniiyorum. Béylece rahatlayyp mutlu oluyorlar” derken Ogrt.37, “Blok
ve evcilik kosesinde bence kendilerini daha rahat ifade ediyor ve sosyallesiyorlar.
Ayrica sanat etkinlikleri ile ugrasmaktan zevk alip rahatliyorlar” sézleriyle goriislerini

aciklamiglardir.

Ogretmenlerin ¢ocuklarm en az ilgilendiklerini ifade ettikleri kdselerin neden az

ilgi ¢ektigi konusundaki goriisleri Tablo 31°de gosterilmistir.

Tablo 31. Ogretmenlerin Cocuklarin En Az ilgilendiklerini Belirtikleri Koselerin

flgi Cekmeme Nedenleri Konusundaki Gériisleri

Cocuklar Tarafindan Az Ilgilenilen Késelerin Ilgi Cekmeme

Nedenleri f
Ayni materyallerle ugragsmaktan sikildiklar1 igin 16
Yalniz degil grupla oynamaktan hoslanip eglendikleri i¢in 12
Daha fazla miidahale edip yonerge verdigim i¢in 7
Goriigler Toplamm 35

Tablo 31’ de goriildiigii gibi cocuklarin en az ilgi gosterdikleri kdselerin az
ilgilenilmesinin nedeni olarak belirttikleri goriislerde, 6gretmenlerin 16°s1 “ ayni
materyallerle ugragsmaktan sikildiklar1 i¢in” , 12’si “Yalniz degil grupla oynamaktan
hoslanip eglendikleri i¢in” ve 7’s1 “Daha fazla miidahale edip yonerge verdigim igin”
seklinde ifade ettikleri goriilmektedir. Ayrica toplam goriis sayisma bakildiginda bu

soru ile ilgili baz1 6gretmenlerin hi¢ goriis belirtmedikleri goriilmektedir.
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Cocuklarin ayn1 materyallerle ugragsmaktan sikildiklar1 i¢in miizik, kitap, fen-
matematik ve kukla koselerine fazla ilgi gostermediklerini ifade eden 6gretmenlerden
Ogrt.8 “Fen ve matematik kosesinde siirekli inceleyecekleri yeni materyaller olmadig
icin fazla ilgi gostermiyorlar”, derken Ogrt 15, “fen ve doga késesi ile az
ilgilenmelerinin nedenini kendi eksikligim olarak goriiyorum. Ciinkii koseye yeni bir
materyal geldigi zaman ilgileniyorlar sanirim degisim siirecini uzun tutuyorum”, Ogrt.
26, “kitaplik ve fen —doga kosesinde dikkatlerini ¢ekebilecek ¢alismalar
yapamadigimizdan olabilir’ , Ogrt.40, “yeterli ve ilging materyal sunamadigimizdan
olabilir> Ogrt.27, “cocuklar okula yeni basladiklarinda siniftaki her kose dikkatlerini
cekiyor fakat zaman gectikce bazi koselerde materyal degisimi olmadig icin sikilip
daha hareketli koselerde oynamaya devam ediyorlar. Biraz ¢ocuklardan biraz da bizden

kaynaklanyyor diye diistiniiyorum” diyerek diisiincelerini agiklamislardir.

Bu soruya “Yalniz degil grupla oynamaktan hoslanip eglendikleri icin”
bi¢iminde cevap veren dgretmenlerden Ogrt.19, «...cocuklar genellikle arkadaslariyla
oynamaktan keyif aliyorlar bu etkinliklerde gurup olarak bir sey yapamadiklarindan
yalniz kaliyorlar”, Ogrt.27, «...bu késelerden cabuk sikiliyorlar dikkat siireleri ¢cok az
ve oturmaktan hoslanmiyorlar hareketli oyunlart seviyorlar”’, QOgrt.38, “cocuklar evde
valniz oldugu i¢in okula geldiklerinde siirekli arkadagslart ile hareketli oyunlar oynamak
istiyorlar..Oyuncaklar ve arkadaslart  disinda  hi¢bir sey onlarin  ilgisini

¢ekmiyor. "demiglerdir.

Ayni soruya “Daha fazla miidahale edip yonerge verdigim i¢in” diyerek cevap
veren 6gretmenlerden, Ogrt.18, “bence cocuklarin en az ilgilendigi kose miizik ve fen-
matematik kosesi, bunun nedeni de belki ikazlarimizdan belki kendi cekincelerinden
materyallere zarar vermemek icin uzak duruyor olabilirler.”, derken Ogrt.25, “Miizik
aletlerini kendi baslarina kullanmalarina izin vermiyorum. Ciinkii arkadaslarini ¢ok

rahatsiz ediyorlar. Buradaki materyalleri bazen sarki séylerken kullaniyoruz.” demistir.

Tablo 31 incelendiginde 6gretmenlerin Tablo 29’da cocuklarm en az ilgi
gosterdikleri koseler olarak belirttikleri miizik, kitap, fen ve doga ve kukla kdsesine
neden ilgi gdstermemelerinin nedeni olarak oOncelikle ¢ocuklarin bu kdselerde aymi
materyallerle ugrasmaktan sikildiklar1 i¢in ilgilenmediklerini belirttikleri goriilmektedir.
Bununla ilgili 6gretmen ifadelerine bakildiginda 6gretmenlerin bu koselerde yeterince

degisiklik yapmadiklary, yeterli ve ilgi cekici materyal bulundurmadiklar1t ve bu
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koselerde ¢cocuklara daha fazla miidahale ettikleri konusunda 6z elestiride bulunduklar1
dikkat cekmektedir. Ayrica bazi 6gretmenlerin miizik ve fen-matematik kdselerindeki
materyalleri kullanmalarma izin vermedikleri ve g¢ocuklar1 bu konuda siirekli ikaz
ettiklerini belirttikleri goriilmektedir. Ogretmenin miizik kosesinde oynamak isteyen
cocuklara diger ¢ocuklar rahatsiz oluyor gerekcesiyle izin vermemesinin ¢ocuklar1 bu
koseden uzaklastirdigi sdylemek miimkiindiir. Bu durumda, sinifta kose olsa bile,
cocuklarin materyal kullanimi1 sinirlandirildigindan koése islevsel olmaktan ¢ikmakta

sadece dekor olmaktadir.

Hanley ve dig., (2009), okul dncesi egitim kurumlarinda serbest oyun etkinlikleri
icinde ¢ocuklarin siirekli ilgilendikleri ve daha az ilgilendikleri aktivite ve koseleri
belirlemek ve bunun nedenlerini ortaya koymak amaciyla bir ¢alisma yapmislardir.
Arastirmanin amaci ¢ocuklarm yeterince zaman ge¢irmedigi ve tercih etmedigi, ancak
cocuklarin egitimleri ve gelisimleri acisindan 6nemli olan kitap ve fen koselerine ilgiyi
arttrmaktir. Cocuklarin geneli en ¢ok evcilik, blok ve bilgisayar kosesinde oynamay1
tercih etmekte ve burada zaman gec¢irmektedir. Oysa en az diger koseler kadar etkin
kullanilmas1 gereken ve cocuklarin akademik becerilerinin gelisimlerinde 6nemli roli
olan bilim ve fen etkinliklerine ilgi daha azdir. Arastirma kapsaminda bu etkinlik ve
koselere ayrilan zamami arttrmak ve bu koseleri tercih edilebilir hale getirmek igin
ozendirici degisiklikler yapilmis, materyaller zenginlestirilmistir. Ayrica ¢ocuklarin
siirekli vakit gecirdikleri koseler zaman zaman kaldirilarak ilginin az tercih edilen
koselere kaydirilmasi saglanmustir. Yapilan calisma sonunda 68retmenin bu koselerle
ilgilenmesinin ¢ocuklarla birlikte olmasinin ¢ocuklarin kdseye olan ilgileri ve burada

gecirdikleri zamani etkiledigi gozlenmistir.

Warner ve Lynch’e (2004) gore Ogretmenler cocuklar1 degisik koselere
yonlendirmede rehberlik etmeli ve cesaretlendirmelidir. Bunun i¢in dgretmenlerin az
tercih edilen kdseler hakkinda ¢ocuklarla konusmalarini ve bu koselerde 6zel aktiviteler
olusturmalarmi 6nermektedir. Bununla birlikte cocuklarla sectikleri koseyi neden sectigi
hakkinda konusmanin ¢ocuklarin ilgi ve istekleri konusunda Ogretmene ipuglari
verecegini ifade etmektedir. Ayrica cocuklarin siirekli yoneldigi koseyi ara sira
kaldirmanim diger koselere ilgiyi arttirmada yararli olacagii ve 6gretmenin, ¢ocuklarin
dikkatini ¢ekmek icin az tercih edilen koselerde bulunmasi ve kendisinin bir seyler

yapmasiin olumlu sonuglar yaratacagini belirtmektedir
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Bu arastirmada cocuklar tarafindan ¢ok ve az tercih edildigi belirtilen koselerle
ilgili bulgular Hanley ve dig.(2009) arastrmasinda belirttikleri ¢ok tercih edilen ve az
tercih edilen koselerle benzerlik gostermektedir. Bununla birlikte bulgular
incelendiginde cocuklar tarafindan az tercih edildigi belirtilen kdselerde 6gretmenlerin
materyal degisikligi yapmadig1 ve bu koselerde cocuklara ¢ok miidahale ettiklerini
belirttikleri goriilmektedir. Arastirma kapsaminda yapilan gézlemler de bu bulguyu
desteklemektedir.

Ayni alt amag¢ dogrultusunda Ogretmenlere “lligi kiselerindeki etkinlikler
swrasinda ¢ocuklart gozlemlerken nelere dikkat ediyorsunuz?” sorusu sorulmustur.

Ogretmenlerden alman cevaplar ve frekans dagilimlar1 Tablo 32°de verilmistir.

Tablo 32. Ogretmenlerin ilgi Koselerinde Oyun Sirasinda Hangi Amacla Gozlem
Yaptiklarina iliskin Gériisleri

Ogretmenlerin Ilgi Koselerinde Gozlem Yapma Amaclar f

Cocuklar1 tanimak, ilgilerini belirlemek ve aileyi yonlendirmek 34

Gelisimlerini takip ederek gelisim ve degerlendirmeyle ilgili formlar

doldurmak 10
Egitim siirecini diizenleyip planlamak 7
Goriigler Toplamm 51

Tablo 32°de goriildiigli gibi 6gretmenlerin 34l “Cocuklar1 tanimak, ilgilerini
belirlemek ve aileyi yonlendirmek”, 10’u “Gelisimlerini takip ederek gelisim ve
degerlendirmeyle ilgili formlar1 doldurmak” ve 7’si “Egitim siirecini diizenleyip

planlamak™ amaciyla gozlem yaptiklarini belirtmislerdir.

Ogretmenlerden  “Cocuklar1 tanmimak, ilgilerini belirlemek ve aileyi
yonlendirmek ” amaciyla gozlem yaptigini belirten Ogrt.23,”Cocuklar: ¢ok yénlii
tamyarak ilgi alanlarint belirlemek, ihtiya¢larint 6grenmek, gelisimleri dogrultusunda
aileyi bilgilendirebilmek icin gézlem yapiyorum.”, Ogrt.16, “Cocuklari daha iyi

tammak, okula uyumlarim saglamak ve gelisim yéniinden eksiklikleri konusunda aileyi
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bilgilendirip aileden destek alarak ¢ocuga yardimci olabilmek amacyla yapiyorum.”,
Ogrt.30, “Adilelerle goriisiirken cocuk hakkinda bilgi sahibi olabilmek, cocugun ilgilerini
Ogrenip onu daha iyi tamyabilmek icin gozlem yapryorum.”, Ogrt.6, “Cocuklarin
ortaya koyamadigi duygu, diisiince seving ve sikintilarini oyun yolu ile ortaya
koyduklarimi diisiindiigiim i¢in bu etkinlik saatinde yaptigim gozlem ¢ocugu daha iyi
tamimama ilgilerini ve ihtiyaglarint belirlememe yardimct oluyor.” seklinde gorislerini

ifade etmislerdir.

Bu soruya “Gelisimlerini takip ederek gelisim ve degerlendirmeyle ilgili
formlar1 doldurmak igin” bi¢iminde cevap veren 6gretmenlerden Ogrt.3, “Cocuklarla
ilgili kazanmim degerlendirme formlari, oyun gézlem formalarini ve bunlara bagh olarak
gelisim raporunu doldurmak ve onlar hakkinda bilgi sahibi olmak igin goézlem
yapiyorum.” derken Ogrt.39, “Cocuklarin bilissel, sosyal ,psikomotor ve 6z-Bakim
acgisindan ne kadar gelistiklerini  kaydetmek ve saglhikli bir gelisim raporu
hazirlayabilmek igin gozlem yapiyorum.Ciinkii ilgi koselerindeki etkinlikler sirasinda
hem ¢ocuklar ¢cok dogal oluyor hem de gézlem igin benim daha fazla zamanim oluyor.”,
Ogrt.36, “Ilgi koselerinde etkinlikler sirasinda yaptigim gézlemler sonucu aldigim kisa

notlart kazanim degerlendirme formlarini doldururken ve gelisim raporu hazirlarken

kullaniyyorum” diyerek goriislerini agiklamislardir.

“Egitim  siirecini  diizenleyip planlamak i¢in” seklinde cevap veren
ogretmenlerden Ogrt.5, “Cocuklar iizerinde yaptigim gozlemleri amag¢ ve kazammlara
ulasithip ulasilmadigini kontrol etmek ve ondan sonraki egitim stirecini diizenlemek i¢in
yapiyorum” derken, Ogrt.16, “Gézlemler sirasinda elde ettigim bilgileri bir sonraki
giiniin planlamasim ¢ocuklarin ihtiyaglart dogrultusunda yapmak igin kullaniyorum.”

demistir.
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Tablo 33. Ogretmenlerin Ilgi Koselerindeki Oyun Sirasinda Cocuklan
Gozlemlerken Nelere Dikkat Ettikleri ile Tlgili Goriisleri

Ogretmenlerin Cocuklar Gozlemlerken Dikkat Ettikleri Noktalar f
Arkadaslik iligkilerine ve iletisimlerine 32
Sectikleri oyun, oyun arkadasi ve materyallere 19

Sosyal becerilere(gruba katilma paylasma, yardimlagma, kurallara uyum
gibi) 14

Goriigler Toplamm 65

Tablo 33’de goriildigii gibi 6gretmenlerin 32’si ilgi kdselerinde oynanan
oyunlar sirasinda c¢ocuklar1 gozlemlerken “Arkadaslik iligkilerine ve iletisimlerine”,
19°u “Sectikleri oyun, oyun arkadasi ve materyallere”, 14’1 “Sosyal becerilere (guruba
katilma, paylagsma, yardimlagma, kurallara uyum gibi)” dikkat ettiklerini ifade

etmislerdir.

Etkinlik sirasinda yapmis oldugu goézlemlerde cocuklar arasindaki “Arkadaslik
iliskileri ve iletisimlerine” dikkat ettigini belirten dgretmenlerden Ogrt.2, “Cocuklarin
davramislarina, oyun swrasinda gosterdikleri tepkilere arkadaslari ile iletisimlerine
dikkat ediyorum”, Ogrt.7, “Gozlem yaparken daha c¢ok cocuklarin arkadaslariyla
iliskilerine, konusma ve davranislarina bakiyorum.”, Ogrt.23, “Gozlemlerim siwrasinda
cocuklara hi¢ karismadan birbirleriyle iliskilerine, duygularini ifade etme bi¢imlerine
dikkat ederek onlari daha iyi tammaya c¢alisiyorum.”, Ogrt.31, “Gézlem yaparken
genellikle ¢ocuklar:t duyabilecegim bir yerde bulummaya ¢alisiyorum béylece hem
konusmalarini hem de arkadagslariyla olan iliskilerini gozleyerek ¢ocuklari tanmimaya
calistyorum.”, Ogrt.34, “Cocuklari gézlerken miimkiin oldugunca onlara miidahale
etmeden dogal hallerinde arkadaslarina nasil davrandiklarina, nasil konustuklarina
sorunlar karsisinda nasil tepki gosterdiklerine bakiyorum.” sdzleriyle goriislerini dile

getirmislerdir.

Bu soruya “Sectikleri oyun, oyun arkadasi ve materyallere” dikkat ediyorum
bi¢iminde cevap veren &gretmenlerden Ogrt.7, “Gézlemler siwrasinda ozellikle ilgi

koselerinde oyun gozlem formu kullandigimdan c¢ocuklarin sectikleri oyunlara,
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arkadaslarina ve oyuncaklara dikkat ediyorum.”, Ogrt.30, “Cocuklarin sectikleri
arkadaglarina, ilgilendikleri késelere, oynadiklari oyun ve materyallere dikkat ederek
onlart daha iyi tamimaya ve ilgilerini ogrenmeye ¢alisiyorum.” diyerek goriislerini

aciklamiglardir.

Gozlem yaparken cocuklarin sosyal becerilerine (gruba katilma paylagma,
yardimlasma, kurallara uyum gibi)” dikkat ettiini belirten 6gretmenlerden Ogrt.8
“Cocuklart gozlerken daha ¢ok kurallart ne kadar umursadiklarina, arkadaslariyla is
birligi yapip yapmadiklarina dikkat ediyorum.” derken Ogrt.28 “Ogretmeni oldugum
grubun yas ozelliklerine uygun sosyal becerilere sahip olup olmadiklarint en iyi ilgi
koselerinde oyun sirasinda gozliiyorum, ¢iinkii burada ¢ocuklar oyun oynarken iletisim
halinde olduklarindan tepkilerini ortaya koyus bigcimleri, grup¢a oynama becerisi daha

rahat gozleniyor.” diyerek goriislerini ifade etmislerdir.

Tablo 19°da 6gretmenler ilgi koselerinde oyun etkinliklerindeki en 6nemli
sorumluluklarin gbézlem yaparak c¢ocugun gelisimini takip etmek oldugunu
belirtmiglerdir. Tablo 32 ve Tablo 33 incelendiginde 6gretmenlerin ilgi koselerinde
oyun sirasinda gézlem yapma amaglarinin 6ncelikle ¢ocugu tanima, ilgilerini belirleme
ve aileyi bilgilendirme oldugunu bunun i¢in de goézlemlerde g¢ocugun arkadashk
iligkilerine ve iletisimlerine, segtikleri oyun ve materyallere dikkat ettiklerini belirtikleri
goriilmektedir. Ayrica 6gretmenler gézlem yapma amaglari olarak ikinci sirada ¢ocukla
ilgili gelisim takip formlarin1 doldurma ve son olarak az da olsa egitim siirecini
planlamay: ifade etmislerdir. Ogretmenlerin bu amagla yaptig1 gdzlemlerde ¢ocuklarin
arkadashik iligkilerine, sectikleri oyun ve materyallere, sosyal becerilerine dikkat
ettikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin genellikle giinliik planlarinda serbest zaman
etkinliklerinde sosyal ve duygusal gelisime yonelik amag ve kazanimlara yer verdikleri
g0z Online alininca gozlemlerinde de buna dikkat etmeleri dogal bir sonug olarak ortaya

cikmaktadir.

Oyun, ¢ocuk hakkinda bilgi edinmek i¢in en dogal ve en zengin veri kaynagidir.
Oyun cocuklarin gii¢lii ve zayif yonlerini, ilgilerini, tercihlerini, diinyay: algilayis ve
yorumlayislarinin  somut gdstergesidir. Bu nedenle cocuklarin sectikleri oyunlar,
oyunlarinda aldiklar:1 roller, oyunlarimin igerigi, oyun arkadaslar1 ve onlarla kurdugu
etkilesim ¢ocugun sosyal, duygusal, fiziksel ve zihinsel performansi hakkinda objektif

bilgiler verir. Bir 6gretmen icin, cocugu oyunlarinda goézlemek cocuklarin oyun
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zamanlarim1 dikkatle ve sistematik olarak kayit altina almak ve elde ettigi verileri
cocugun kisisel gelisim planinin diizenlenmesinde giivenilir kaynak olarak kullanmak
cok Onemlidir (Tugrul, 2010). Oyun swrasinda yapilan bu gozlemler ayni zamanda
ogretmene ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglar1 konusunda ipuclar1 vererek oyun ortamlarini

zenginlestirilmesine yardimci olmaktadir (MEB 2006).

Ayni amagla ilgili olarak O6gretmenlere “serbest zaman etkinlikleri sirasinda
yapmis oldugunuz gézlemler bir sonraki giiniin planmi etkiliyor mu? Nasil etkiliyor?”
sorusu yoneltilerek Ogretmenlerin  planlama yaparken goézlemlerinden nasil
yararlandiklar1 konusunda bilgi elde edilmeye c¢alisilmistir. Ogretmenlerin tamami
yapmis oldugu gozlemlerin gilinliik planlarmni etkiledigini belirtirken, sadece 26°s1 nasil
etkiledigi konusunda goriislerini aciklamuslardir. Ogretmenlerin bu goriisleri ve frekans

dagilimlar1 Tablo 34°de verilmistir.

Tablo 34. Ogretmenlerin Serbest Zaman Etkinlikleri Sirasinda Yapmus Oldugu
Gézlemlerin Bir Sonraki Giiniin Planim1 Nasil Etkiledigi Ile Tlgili Goriisleri

Gozlemlerin Bir Sonraki Giiniin Planim1 Etkileme Sekli f

Cocuklarda gozlemledigim ilgi istek ve ihtiyaglar bir giin sonraki veya giin
icindeki diger etkinlikleri planlarken bana rehber oluyor. 11

Amag ve kazanimlara ulasip ulagilmadigini belirliyor, gerekirse tekrar
planda yer vererek pekistirmeye ¢alistyorum. 9

Cocuklar arasinda gozledigim sorunlar1 ¢ozmeye yonelik etkinlik
planliyorum 6

Goriigler Toplamm 26

Tablo 34’de 6gretmenlerin serbest zaman etkinlikleri sirasinda yapmis oldugu
gbzlemlerin bir sonraki gliniin planmi nasil etkiledigi ile ilgili goriisleri bulunmaktadir.
Goriis belirten 6gretmenlerden 11°1 “Cocuklarda gozlemledigim ilgi istek ve ihtiyaclar
bir giin sonraki veya giin i¢cindeki diger etkinlikleri planlarken bana rehber oluyor.”, 9’u
“Amac ve kazanimlara ulasip ulasilmadigini belirliyor, gerekirse tekrar planda yer

vererek pekistirmeye c¢alistyorum.”, 6’st “Cocuklar arasinda gozledigim sorunlar
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cozmeye yonelik etkinlik planliyorum.”diyerek goriis belirtmislerdir. 14 6gretmen ise

bu konuda hig¢ goriis belirtmemistir..

“Cocuklarda gozlemledigim ilgi istek ve ihtiyaclar1 bir glin sonraki veya giin
icindeki diger etkinlikleri planlarken bana rehber oluyor.” biciminde goriis bildiren
ogretmenlerden Ogrt.11, “Serbest zaman etkinlikleri sirasinda yaptigim gézlemlerle
cocuklarin ihtiyaglarini belirledigimden ertesi giiniin plamni ¢ocuklarin ihtiyaglarina
uygun olarak hazirliyorum.”, Ogrt.19, “Cocuklarin ilgi ve isteklerine uygun plan
yapabilmem icin gézlemlerimden yararlaniyorum.”, Ogrt.35, “Yaptigim gozlemlerle
cocuklarin ilgilerini belirleyip, ilgileri iizerinde plan yapmaya ¢alisiyorum. .Bazen bu
gozlemler sonucu giin icinde daha once plamimda yer verdigim etkinliklerde de

degisiklik yapabiliyorum.” seklinde goriislerini belirtmislerdir.

“Amac ve kazanimlara ulasip ulagilmadigini belirliyor, gerekirse tekrar planda
yer vererek pekistirmeye ¢alistyorum.” diyerek goriis bildiren dgretmenlerden Ogrt.22,
“Giinliik plan hazirlarken kazandirilmak istenen davranislara yonelik planlama
yapryorum, bunun iginde daha once ¢ocuklarda gozlemledigim eksik veya yetersiz
goriilen davramslar: pekistirici etkinliklere plammda yer veriyorum.”, Ogrt.40,
“Gozlemlerim planim iizerinde ekleme veya diizeltme yapmama firsat veriyor, amag ve
kazamimlara ulasilip ulasiimadigina gére ertesi giiniin planminda bunlara tekrar yer
veriyorum.” Ogrt.28, “Ilgi koselerindeki gozlemlerim swrasinda dikkatimi ¢eken
konular giinliik planimin degerlendirme kismina not ediyorum, ertesi giiniin planini

hazirlarken buradaki notlar bana 151k tutuyor.” diyerek goriislerini agiklamiglardir.

Tablo 34 incelendiginde Ogretmenlerin giinliik plan hazirlarken gozlemlerden
yararlanarak cocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina ydnelik plan hazirladiklari, ulasilmayan
ama¢ ve kazanimlara, planlarinda tekrar yer verdikleri ayrica cocuklar arasinda
gozlenen sorunlar1 ¢ozmeye yonelik etkinlikler planladiklarint ifade ettikleri

goriilmektedir.

Serbest zaman etkinliklerinin, ama¢ ve kazanmimlar1 ¢ocuklardaki bireysel
gelismeyi de saglayacak bi¢imde belirlenmelidir. Giin i¢inde uygulanan programin,
hazirlanan ortamin bu amag¢ ve kazanimlar1 gerceklestirmede ne 6lciide basarili oldugu,
yeni bir diizenlemeye ihtiyagc duyulup duyulmadigi, ¢ocuklar {iizerinde yapilan
gozlemler sonucu uygun bir sekilde degerlendirilmelidir. Degerlendirme notlar1 bir

sonraki planin hazirlanmasma 11k tutmahdir (Cagdas, 2003).
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Goriisme ile ilgili bulgular genel olarak degerlendirildiginde 6gretmenlerin okul
oncesi egitim programlarinda ilgi koselerine yer verilmesinin, dgretmen igin ¢ocuklari
tanima, goézleme, degerlendirme ve cocuklarla iletisim kurma acisindan Onemli
oldugunu ifade ettikleri goriilmektedir. Ayrica ¢ocuk acisindan da ilgi kdselerinin sosyal
becerilerin kazanilmasinda ve ¢ocugun okulda eglenceli zaman gecirmesinde dnemli
oldugunu belirttikleri goriilmektedir. Bununla birlikte 6gretmenlerin tamaminin serbest
zaman etkinliklerini sabah ilk etkinlik olarak planladiklar1 ve ¢ogunun bu etkinlige
yaklasik bir saat zaman ayirdig1 goriilmektedir. Ogretmenlerin serbest zaman
etkinliginde ilgi koselerinde oyun ve sanat etkinliklerine ¢ogunlukla ayni anda yer
vermedikleri, sanat etkinligini kdselerde oyun etkinliginin ardindan tiim smifin katilimi
ve kendi rehberlikleri ile yaptiklar1 goriilmektedir. Ogretmenlerin smiflarinda yer
verdikleri koselerle ilgili bulgular incelendiginde, evcilik kosesine tiim smiflarda yer
verildigi, diger koselerden bazilarma (miizik, kitap, blok) smiflarda bazen yer
verilmedigi gorilmektedir. Bunun nedeni olarak da ogretmenlerin bu koselere her
zaman ihtiya¢ duymadiklar1 goriisii lizerinde yogunlastiklari, ayni1 zamanda fiziksel

yapinin yetersiz oldugunu belirttikleri goriilmiistiir.

Bu koselerin diizenlenmesinde 6gretmenlerin ¢ocuklarin fikirlerini aldiklari,
isteklerini  degerlendirdikleri ve ailelerden de destek istedigi goriilmektedir.
Ogretmenlerin kdselerde bulunan materyallerin degistirilme siiresine iliskin goriisleri
alindiginda, materyal degisiminin ¢ocuklarin ilgisini kdseye ¢ekmek, plandaki amag ve
kazanilmas1 beklenen davranisa destek olacak bi¢cimde, daha ¢ok materyal ekleme ve
cikarma bi¢iminde yapilmasini diisiindiikleri goriilmektedir. Ayrica ilgi kdselerinde
oyun etkinlikleri ile ilgili en 6nemli sorumluluklarinin gézlem yapmak, c¢ocuklara
giivenli bir ortam sunmak ve ¢ocuklarin sosyallesmelerini saglamak oldugu goriisiinde
yogunlastiklar1 bununla birlikte kdselere ilgi cekmeye sorumluluklar siralamasinda en
geride yer verdikleri goriilmektedir. Goriisme sonucu elde edilen bulgulara gore ilgi
koselerinde oyun siirecinde 6gretmenlerin ¢cogu ¢ocuklar1 serbest biraktiklari i¢in, az bir
kismi ise ¢ocuklarla eglendigi i¢in kendini rahat ve mutlu hissetmektedir. Bu etkinlik
zamaninda, ¢ocuklarin birbirine zarar vermesinden endise duyan ve ¢ok sik uyarida
bulunan 6gretmenler de, kendilerini gergin hissettiklerini belirtmislerdir. Ayrica bu
siirecte Ogretmenler cocuklar1 gozleyerek kayit tutuklarini ve g¢ocuklara rehberlik
yaptiklari belirtmektedirler. Diger taraftan 6gretmenlerin bazilar1 ise bu siiregte diger

etkinliklere hazirlik yaptiklarini belirtmislerdir.
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Biitiin 6gretmenler, ¢ocuklarm yardima ihtiyaci oldugunu diisiindiiklerinde veya
cocuklarin istegine gore ilgi koselerinde oyunlara katildiklarini belirtmislerdir. Ancak
nasil katildiklar1 konusunda tiimiiniin goriis belirtmedigi, gorlis belirtenlerin ise
cogunlukla misafir oyuncu olarak katildiklarini belirttikleri goriilmektedir. Cocuklara,
materyallerin kullanimini ve kurallar1 6gretmek i¢in 6gretmenlerin en ¢ok fen ve egitici
oyuncaklar kosesinde yonerge verdikleri, ilgi koselerinde oyun sirasinda cocuklar
arasindaki en belirgin sorunun paylasmama oldugu ve bu sorunu gidermek i¢in
ogretmenlerin cocuklarla konustugu, zaman zaman da gorev dagilimi yaptiklar:
goriilmektedir. Serbest zaman etkinliklerinde cocuklarin en ¢ok ilgi gosterdikleri
koselerin basinda hareketli olabildikleri ve gurupc¢a oynayabildikleri i¢cin evcilik kdsesi
ve blok kosesi yer alirken, ayni materyallerle ugrasmaktan sikildiklar1 ve yalniz
oynamak istemedikleri i¢cin az ilgi gosterdikleri koseler miizik, kitap ve fen-matematik
kosesi olarak swralanmaktadir. Arastrmada elde edilen bulgular 6gretmenlerin
cogunlugunun c¢ocuklar1 tanimak, ilgilerini belirlemek ve bu dogrultuda aileleri
yonlendirmek icin ilgi koseleri etkinliklerinde gozlem yaptigini, bunu yaparken de
oncelikle ¢ocuklarin arkadaglari ile iliskilerine ve iletisimlerine, sonra sectikleri oyun ve
materyallerine dikkat ettiklerini gdstermektedir. Ogretmenlerden bazilarmin giinliik
plan hazirlarken bu goézlemler dogrultusunda c¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaclarina uygun
etkinlik planladigi ve ulasilamayan amag¢ ve kazanimlara tekrar yer verdiklerini

belirttikleri goriilmektedir.
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4.3. Gozlemler Sonucu Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanm ikinci alt amaci dogrultusunda oOgretmenlerin ilgi koselerinde
serbest oyun etkinlikleri uygulamalarinin incelenmesine yonelik veriler yapilandirilmis
gozlem teknigi kullanilarak toplanmistir. Gozlem sonucu elde edilen bu bulgularin
sunumu ve yorumlanmasinda, gozlem yapilan smiflarin fiziksel ortamlar1 oldugu gibi
betimlenmis, serbest zaman etkinlikleri siirecinde farkli zamanlarda 3 kez 40 dakika
siire gozlenen Ogretmenlerin smif icindeki uygulama siirecleri, gézlem formundaki
kriterler gz Oniinde tutularak, gozlemler sirasinda alinan 6rnek kayitlar aktarilmistir.
Smiflarinda gdzlenen 2 dgretmenin isimleri yerine (Ogretmen A) ve ( Ogretmen B)

kodlamasi kullanilmistir.

4.3.1. Ogretmen A’ya lliskin Gézlem Bulgular ve Yorumlar

Ogretmen A, 40 yasinda olup 17 yillik mesleki kideme sahiptir. 1992 yilinda
Gazi Universitesi Mesleki Egitim Fakiiltesi Cocuk Gelisimi ve Egitimi 6n lisans
programindan mezun olmus, daha sonra aymi fakiiltede lisans tamamlama programini
bitirmistir. 10 yil ilkégretim okullarinin anasniflarinda 6gretmenlik yaptiktan sonra,

bagimsiz anaokulu 6gretmenligine gegerek tam giin ¢alismaya baslamistir

Ogretmen A’ya ait sinifin fiziksel ortaminin betimlenmesi

Smuf yaklasik 45 metrekare biiyiikliiglinde olup smif mevcudu (4 yas) 22°dir.
Smifta 6gretmenin yaninda siirekli bir yardimci personel bulunmaktadir. Smifin 3 duvar
kenar1 tamamen dolaplar ve kalorifer korkuluklar: ile ¢evrilidir. Ortadaki alana masalar
yerlestirilmistir. A¢ik rafli 1 dolapta ¢ocuklarin etkinlik dosyalar1 bulunmaktadir. Diger
kapakli dolaplarda ne oldugu bilinmemektedir. Sinifin sol duvarinin ortasinda tiim
sinifin goriilebilecegi biliyiikliikte gozlem penceresi bulunmaktadir. Bu pencerenin
altinda duvar kenarma yerlestirilmis kii¢iik bir hali mevcuttur. Sinif igerisinde goze
carpan oyuncak ve materyaller belli bir diizende olmay1p oyuncak ve materyaller karigik
bir sekilde smifin farkli alanlarina yerlestirilmistir. Smifta evcilik, blok, fen-doga ve
egitici oyuncaklar materyalleri bulunmaktadir. Koseler olarak incelendiginde evcilik
kosesine ait materyaller ikiye boliinerek sinifin farkli alanlarina yerlestirilmistir. Sinifa
giriste sag kosede vestiyerin yaninda dolaplar baslangic noktasinda evcilik kosesine
ait giizellik masas1 bulunmaktadir. Bu kdésede cocuklarin oyun kuracaklar1 bir alan

mevcut degildir. Evcilik kdsesine ait oyuncak mutfak dolab1 ve bebekler sinifin sag
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kars1 kosesine yerlestirilmistir. Burada oyun oynayan cocuklar gerek yer darligindan
gerekse kosenin daginik yerlestirilmesinden stirekli ayakta ve hareket halinde olup, belli

bir diizende oynayamamaktadirlar.

Belirgin bir kose dagilimi goze c¢arpmadigindan sadece fen-doga kdsesinin
materyalleri ait olduklar1 kosede muhafaza edilmekte olup, ¢cocuklarin g6z hizasindan
yukarida diizenlenmistir. Bu kosede bir kaplumbaga, 4-5 saks1 menekse ve ¢im adamlar

bulunmaktadir. Ancak ¢icekler oldukca yiiksekteki raflarda bulundurulmaktadir.

Blok kosesi; kose olarak diizenlenmemis olup, bir sepet igerisine yerlestirilmis
plastik bloklarla ¢cocuklarin ihtiyaclarina cevap verilmeye ¢alisilmistir. Ancak kose icin
on goriilen materyal ¢esidi ve sayisi olduk¢a azdir ve bunun i¢in bir alan mevcut
degildir. Cocuklarm sepet ile oynadiklar1 yer blok kosesi olarak adlandirilmaktadir.
Bloklarm bulundugu sepetin lizerinde iki kiiclik seffaf kutuda kiiglik parcali legolar
bulunmaktadir. Kukla, miizik, kitap kosesi ve bunlara ait materyaller bulunmamaktadir.
Sadece gozlemlerin birinde bir iki ¢ocugun ogretmenden izin alarak, O6gretmen
dolabindan hikaye kitab1 aldiklar1 gdzlenmistir. Ayrica sanat kosesi olarak diizenlenmis
bir bolim goze c¢arpmamistir. Cocuklarin sanat etkinliginde yaptiklar: iiriinlerin

sergilendigi bir pano vardir. Ancak ¢ocuklarin goz hizasmin ¢ok istiindedir.

Morrison (2003)’a gore ¢ocugun sosyal, duygusal ve zihinsel gelisimine 6nemli
katkis1 olan ve cocugun kendi kendini kontrol etmesini saglayan serbest oyun, okul
oncesi egitim kurumlarinda benzer materyallerin belli bir amagla gruplanarak belli bir
merkezde bulundurulmasi sonucu olusturulan koselerde oynanmaktadir. Ciinkii burada
cocuk secimini serbestce kendisi yapmakta, siireci kendisi yonetmekte ve en dnemlisi
kendisini eglendirmektedir. Okul Oncesi donemde c¢ocuklara gelisimsel hedeflerin
kazandirilabilmesi i¢in ¢ocuklarn ilgi ve ihtiyaclarina uygun olarak diizenlenmis uyarici
smif ortami ¢ok onemlidir. Bu nedenle etkinlik kdselerinin her birinde, belirli bir oyun
tiirtinii destekleyen yeterli sayida materyaller bulunmali, bu materyallerin saklanis sekli

tutarlilik géstermeli ve benzer nesneler bir arada saklanmalidir.

Warner ve Lynch (2004), yasanilan fiziksel ¢evrenin insan davranisi ve gelisimi
iizerinde 6nemli etkileri oldugunu ileri siirmektedir. Daginik ve diizensiz bir smif ortam
cocuklar1 diizensizlige yoneltmekte, sicak ve 6grenmeye davet edici bir smif ortami ise
cocuklarm 6grenme ve gelisimlerini olumlu yonde gelistirmelerine katki saglamaktadir.

Ayni zamanda sinifin diizeni 6gretmenin nasil bir egitim yaklasiminda oldugunu da
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yansitmaktadir. Ogretmen A’ya ait sinif ortami bu kapsamda degerlendirildiginde, ilk
bakista diizensiz bir ortam dikkat cekmektedir. Oldukc¢a genis olan smifin rastgele
diizenlendigi, ilgi koselerinin smirlarmin belli olmadigi ve koselerde diizenleme
yapilirken ¢ocuklara oyun oynayacak bir alan birakilmasina 6zen gosterilmedigi,
ortadaki genis bir alanin U seklinde masalarla dolduruldugu goriilmiistiir. Siif diizeni
icinde koselerin varhigi ilk anda gbze carpmamakta ancak dikkatli incelendiginde
koseleri ilgilendiren materyallerden yola cikilarak burasi evcilik kdsesi veya masa

oyuncaklar1 kdsesi denebilmektedir.

Oysa cocuklarin gelisim ve 6grenmelerinin desteklenmesi i¢in ilgilerini ¢eken
cesitli aktivitelerin bulundugu sinif ortamlarina ihtiyaglar1 vardir. Bu ortamda bulunan
materyaller sosyal davraniglar1 gelistirmeyi tesvik edici, disiindiiriicii, farkli oyun
yelpazesini destekleyici ve giivenli olmalidir. Ciinkii cocuklarin i¢cinde bulundugu c¢evre
onlarin anneleri ve egitimcileri disinda ti¢ilincli 6gretmenleridir (Elison ve Jenkins,

1994; Wellhousen ve Crowther, 2004).

Serbest zamanda ilgi koselerinde oyun etkinliginin gozlendigi siirecte 6gretmen
A ile ilgili asagidaki oriintii ortaya ¢ikmustir. Ogretmenle dnceden yapilan gdriismede
serbest zaman etkinligini sabah ilk etkinlik olarak planladig1 6grenildiginden gézlemlere
O0gretmenin mesai saatinin baslamasindan 10 dakika Once baslanarak ¢ocuklarin

etkinlige yonlendirilme siirecinin nasil gelistigi gézlenmeye ¢aligilmastir.

1.Gozlem: Gozlem, 08.20 itibariyle baglamistir. Cocuklarin ¢ogunun smifta bulundugu
ve farkli sekilde ikiserli iigerli oyun kurduklari goriilmiistiir. Ogretmen heniiz
gelmediginden ¢ocuklari basinda yardimci personel bulunmaktadir. Daha sonra smnifa
gelen 6gretmen cocuklara “giinaydin ¢ocuklar” diyerek selam vermis ve dolabindan
sanat etkinliginde kullanacagi malzemeleri ¢ikarmis, bazi ¢ocuklar: arkasinda birakacak
sekilde oturdugu bir masada hazirliklarina baslamistir. Ogretmen sinifa girdigi sirada
oyun oynayan c¢ocuklar oyuna devam etmistir. Henliz ne yapacagina karar verememis
sekilde ortada dolasan 4-5 ¢ocuk ise 68retmenin yaninda toplanmis ve onunla birlikte
masaya gecmistir. Ogretmen diger cocuklarin hangi oyun kdsesinde oynadiklar1 ile
ilgilenmemistir. Smiftaki ¢ocuklarin isteklerine yardimci personel cevap vermekte ve
ilgilenmektedir. Cocuklar daginik bir sekilde oyun oynamaya devam etmistir. Kiz
cocuklar smifin 2 farkli boliimiine yerlestirilen evcilik kosesi materyalleriyle oyun

oynarken bu kdsede oyun alanmnin yeterli olmamasi nedeniyle ayakta ve materyaller
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arasinda gidip gelerek hareket halinde oynamiglardir. Bir kag¢ erkek ¢ocuk blok sepetini
oynayabilecekleri bir alana gotiirerek oyun kurmustur. Bu arada kdselerle ilgilenmeyen
4-5 cocuk Ogretmenin yaninda masada oturarak dgretmenin yaptig1 hazirliklar: sorular
sorarak takip etmistir. Ogretmen bu cocuklar1 koselere yoneltici bir rehberlikte
bulunmamaistir. Bu sirada higbir oyun malzemesi ile oynamadan birbirini kovalayan 3—4
cocuga ogretmen “artik kosturmayr birakip arkadagslarinizla oynar misiniz?” diyerek
uyarmig, ondan sonra sanat etkinligi hazirligina devam etmistir. Bu arada 6gretmenden
hikdye kitab1 isteyen bir ¢ocuga kendi dolabindan kitabi alabilecegini soylemis ve
cocuga smifin hali bulunan kismini isaret ederek “kitabina orada bakabilirsin.”
demistir. Bu arada az O6nce masalarin arasinda birbirini kovalayan cocuklarin yerde
masalarin altindan gecerek oynamaya devam ettigini goren O0gretmen “simdi caniniz
yanacak neden siz de oyuncaklarla oynamiyorsunuz?” diye sorarak cevabi beklemeden
yardimc1 personele onlarla ilgilenmesini sOylemistir. Hazirligi bittikten sonra saat
09:07°de cocuklara seslenerek “simdi kahvaltiya kadar oyun alanina gegiyoruz” diyerek
(smiflarin agildig1 orta alanda bulunan kapali oyun parki) cocuklarm sira olmasmi

istemis ve ¢ocuklarla birlikte siniftan ¢ikmustir.

2.Gozlem: Gozlem, 08.25 itibariyle baglamistir. Cocuklar yardime1 personel tarafindan
sinif kapisinda karsilanmistir. Sinifa giren ¢ocuklar dnce ayakiistii birbirleriyle konusup
sonra farkli oyun alanlarma dagilmistir. Ogretmen smifa girdiginde ¢ocuklar oyun
oynamaktadir. Ogretmen ¢ocuklara selam verdikten sonra fen-matematik kdsesinde
bulunan ciceklere bakarak yardimci personelden onlari1 sulamasini istemistir. Daha
sonra yanina gelen bitisik sinifin 6gretmeni ile smiftan ¢ikarak biraz sonra elinde
kagitlarla smifa donmiistiir. Elinde ne oldugunu merak eden 2 c¢ocuga “Bu
faaliyetlerden hangisini yapmak istersiniz?”’ diye sormustur. Cocuklarin tercihleri
dogrultusunda yardimci personelden yardim isteyerek sanat etkinligi hazirliklarina
baslamistir. Cocuklar evcilik kosesi ve blok kosesi malzemeleri ile oyun kurmuslardir.
Kosedeki malzemelere yonelmeyen ¢ocuklar 6gretmenin yaninda durarak hazirliginin
bitmesini beklemis, bir iki tanesi de yardimci personel ile sohbet etmiglerdir. Saat
09.05°de ogretmen cocuklara “Haydi ¢ocuklar toparlamin 5 dakika sonra kahvaltiya

2

gidiyoruz. Simifa gelince de faaliyetimizi yapacagiz.” diyerek kendisi de yaptigi
calismalari masadan kaldirmaya baslamistir. Daha sonra c¢ocuklarin kapi Oniinde

toplanmasini istemistir.
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3.Gozlem: Gozlem, 08.25 itibariyle baslamistir. Etkinlik stireci okula gelen ¢ocuklarin
yardimc1 personel tarafindan sinifa alinmasi ile rutin olarak baslamistir. Cocuklardan
sonra smifa selam vererek giren 6gretmen ¢ocuklarin arasinda dolagsmis ve birkag
giindiir okula gelmeyen ¢ocukla konusarak “Nasilsin? Ilyilestin mi?” diyerek sorular
sormustur. Diger taraftan erkek cocuklarm kavga ettigini ve evcilik oyunlarmi
bozdugunu soyleyen bir kiz ¢ocuguna “Sen oyununa devam et ben onlarla
konusacagim.” dedikten sonra “Simdi birinizin cam aciyacak ya masada hamurla
oynayin ya da arkadaslarimizla giizelce oynayin” diyerek kavga eden cocuklar
uyarmistir. Bu arada yardimei1 personelden masaya oyun hamuru koymasini istemistir.
Daha sonra onceki gozlemler swrasinda oturdugu goézlenen masaya gecerek sinif
yoklamasini almis ve giinliik plan1 iizerinde caligmaya baslamistir. Smiftaki kargasadan
dolay1 ¢cocuklara “Cocuklar biraz sessiz olur musunuz? Kogmayin” gibi yonergelerle sik
sik uyarilarda bulunmustur. 09.10’da yardimc1 personelin kahvaltinin hazir oldugunu
sOylemesi ile birlikte ¢ocuklara “Hadi kahvaltiya gidiyoruz, oyuncaklar: yerine koyarak

yanima gelin” demistir.

Gozlem sonuglar1 genel olarak degerlendirildiginde yapilan gozlemler sirasinda
ogretmenin cocuklarin oyunlariyla ve kose secimleriyle ilgilenmedigi, ¢ocuklardan
sonra smifa geldigi, zaten oyuna baslamis cocuklarin kdselere yonelmesi konusunda
dikkat ¢ekici bir davranis sergilemedigi gozlenmistir. Koselere yonelmeyen ve sinif
icinde basibos sekilde dolasan ve kosusturan ¢ocuklarin herhangi bir késeye yonelmesi
icin rehberlikte bulunmadig etkinlik siirecinde smif i¢cinde bulunan yardime1 personelin
cocuklarin arasinda dolastigi gorilmiistiir. Bu durum c¢ocuklarin materyal kullanimlari
konusunda da aymi sekilde gdzlenmistir. Ogretmen A cocuklarm tiim materyalleri
kendileri ve arkadaslarina zarar vermedigi siirece istedikleri sekilde kullanmalarina
kismen izin vermistir. Cocuklarmn ilgi koselerindeki oyuncaklarla oynamasma izin
verirken bazi ¢ocuklarin sanat etkinliginde kullanacagi materyalleri daha sonra birlikte
calisacagiz gerekcesiyle kullanmalarim kisitladigi, aymi sekilde kitaplar1 kapali dolap
icerisinde muhafaza ederek kitaplarla ilgilenmek isteyen g¢ocuklara her defasinda
kendisinin izni dogrultusunda kitaplar1 kullandirdig1 goriilmiistiir. Bu etkinlik sirasinda
ogretmen simifta bulunmus ancak ¢ocuklar oynarken kendisi sanat etkinligi hazirliklarmi
ylritmiistiir. Cocuklarm oyunu swrasinda oOgretmenin genellikle smifta kapiyi
gorebilecek ancak evcilik ve blok kdsesini arkasinda birakacak sekilde sinifin girisinin

karsisinda bulunan bir masada oturdugu ve sinifi buradan kontrol ettigi gozlenmistir.
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Ogretmenin ¢ocuklar arasinda ¢ikan birkag ¢atismaya yerinden kalkmadan miidahale

ettigi gorilmiistiir.

Ogretmen A’nm ilgi kdselerinde serbest oyun ile ilgili gériisme sonuglari
gozlem bulgular1 ile karsilastirilarak incelendiginde, Ogretmenin serbest zaman
etkinligine 90 dakika siire ayirdigini ve bu etkinligi ¢ocuklarin rahatlamalar1 i¢in sabah
ilk etkinlik olarak planladigm ifade ettigi goriilmektedir. Ogretmen tarafindan belirtilen
90 dakikalik etkinlik siirecinin 35-40 dakikasinin serbest oyun olarak planlandigi
gbzlenmis, araya alinan kahvalt1 saatinden sonra da geriye kalan yaklasik 50 dakikalik
siirenin sanat etkinliginde gecirildigi disiintilmiistiir. Ciinkii 6gretmene ait goriisme
kayitlar1 incelendiginde sanat etkinliklerini serbest zaman etkinligi icinde yapmadigi, bu
siirecte cocuklarin serbestce oynamasi gerektigini diisiindiigli, oysa sanat etkinliginin
daha detayli ve uzun siirede yapilmasi gerektigi i¢in serbest zaman etkinliginden sonra
yaptig1 ifadeleri bulunmaktadir. Ayrica sinifinda tiim koselerin bulundugunu ifade eden
ogretmenin smifinda sadece evcilik, blok, egitici oyuncaklar ve fen-doga kdsesinin
oldugu gdzlenmistir. Ogretmenin koseleri diizenlerken materyallerin gorsel ¢ekiciligine
dikkat ettigini belirtmesine ragmen smifta bulunan materyallerin diizensizligi ve
yetersizligi, ifade ile uygulama arasinda celiski olusturmaktadir. Okul 6ncesi egitim
programlarinda ilgi kdselerine yer verilmesinin 6gretmen agisindan dnemini, ¢ocuklari
tanimaya yardimci olur ifadesiyle aciklayan 6gretmen, ¢ocuklar agisindan 6nemine ise
cocuklarin rahatlamasini saglar ve yaraticiliklarini gelistirir biciminde goriis belirtmistir.
Ayrica bu etkinlik uygulamalarindaki en 6nemli sorumlulugunun g¢ocuklarin ilgi ve
ihtiyac¢larina cevap vermek ve onlarin mutlu olmalarini saglamak oldugunu agiklamistir.
Ogretmenin smifinda yapilan gdzlemlerde, ilgi koselerinde oyun etkinliginin
ogretmenin algilayist dogrultusunda c¢ocuklarin rahatlamalarini ve mutlu olmalarmni
amaclayan bir yaklagimla degil, basibos bir etkinlik olarak uygulandigi, dgretmenin
sadece fiziksel olarak var oldugu, cocuklarin oyunlariyla ve ortamla ¢ok ilgilenmedigi
goriilmiistiir. Ogretmenin bu baglamda “yaraticiklarmi gelistirir” ifadesinin ise sanat

etkinliklerini kapsadig1 diistiniilmektedir.

Ilgi koselerindeki materyallerin neden ve nasil degistirilmesi konusunda goriis
belirtmeyen 6gretmen sadece haftada bir materyal de§isiminin uygun olacagini ifade
etmekle birlikte farkli zamanlarda yapilan gdzlemlerde; Ogretmenin sinifinda gerek
koselerin yerlesiminde, gerekse materyal anlaminda bir degisiklik gdze carpmamistir.

Ogretmenle yapilan goriismede, etkinlik saatinde ¢ocuklar1 gdzledigini ve oyunlarma
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katildigm1 belirtmesine ragmen uygulamada ¢ocuklarn oyunlarma katildigi veya
oyunlariyla ilgilendigi gozlenmemistir. Bununla birlikte 6gretmenin bir sonraki
etkinlige hazirlik yaptig1 gozlenen bu siirecte saglikli bir sekilde ¢ocuklar1 gozledigini
soylemek miimkiin degildir. Goriisme smasinda Ogretmen, ¢ocuklarin en az
ilgilendikleri koselerin fen- matematik ve kitap kosesi oldugunu, bunun nedeni olarak
da bu koselere yeterince dikkat cekilemedigini belirtmistir. Ogretmenin sinifi icerisinde
bu kdselerin konumuna dikkat edildiginde kitap kdsesinin varligindan bile bahsetmek
s0z konusu olamamaktadir. Ciinkii hikaye kitaplar1 ¢cocuklarin gorebilecegi, istedikleri
zaman rahatca ulasabilecekleri bir yerde bulunmamakta, 6gretmen dolabinin icinde
muhafaza edilmektedir. Fen-matematik kosesi ise ¢ocuklarin goz hizasindan yukarida,
ulagamayacaklar1 yiikseklikte ve de c¢ocuklar1 arastrma ve incelemeye tesvik edici
materyallerden yoksundur. Yukari raflara yerlestirilen birkag menekse saksis1 ve dolap
iizerinde bulunan birka¢ ¢im adam ve akvaryum ic¢indeki kaplumbaganin bu kdseye
ilgiyi cekmekte yetersiz kaldigi ve dikkat c¢ekmedigi goriilmiistiir. Oysa fen- doga
kosesine dikkat ¢ekmek sadece materyallerle smirli olmayip 6gretmen becerisi ile de
ilgilidir. Gozlemler sirasinda 6gretmen kosede bulunan ¢iceklerin sulanmasimi yardimei
personelden istemistir. Bunun yerine kendisinin g¢ocuklarla birlikte sulama islemini
yapmasi, ¢ocuklara sorumluluk vermesi ve bu siirecte bitkilerle ilgili sohbet etmesi
gerekirdi. Ogretmenin ¢ocuklarin dikkatinin ¢ekilmesi adina dnem tasiyan bu davranis
bile sergilememesi koseye ilgi ¢cekme isini goz ardi ettigi gibi kdsenin Oneminin
farkinda olmadigini1 da gostermektedir. Ayrica dgretmen yapilan goriismede etkinlik
siirecinde cocuklar1 tanmimak amaciyla gozlem yaptigini, ¢ocuklarin birbirine zarar
vermemesine dikkat ettigini ve bu gozlemlerden bir giin sonraki giinliik plani
hazirlarken yararlanmadigini belirtmistir. Ogretmenin uygulamalarina bakildiginda, bu
siirecte baska islerle mesgul oldugundan saglikli bir sekilde ¢ocuklar1 gézlemedigini
buna bagh olarak da planlamalarinda bu siirecteki gozlemlerinden yararlanamayacagini

s0ylemek miimkiindiir.

4.3.2. Ogretmen B’ye lliskin Gézlem Bulgular ve Yorumlar

Ogretmen B, 29 yasinda olup 7 yillik mesleki kideme sahiptir. 2002 yilinda
Canakkale 18 Mart Universitesi Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi Ogretmenligi boliimden
mezun olmustur. 2 yildir bagimsiz anaokulunda 6gretmenlik yapmakta olup tam giin

calismaktadir.
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Ogretmen B’ye ait sinifin fiziksel ortaminin betimlenmesi

Smif yaklagik 35 metrekare biiyiikliigiinde olup 20 ¢ocuk (Syas) mevcudu vardir.
Smifin iki duvarmin yaklasik tamami ¢ocuklarin boy hizasindan baglayarak tavana
kadar penceredir. Tamami duvar olan diger bir kenarda bastan sona ¢ocuklarin
giysilerinin ve dosyalarmmin kondugu dolaplar mevcuttur. Sinifin pencereli duvarindan
ortaya yakin bir yere kadar 5 masa bulunmaktadir. Ortada kismen bir toplanma alani
vardir. Sinifa genel olarak bakildiginda ilk goze c¢arpan kose blok ve evcilik kdsesidir.
Bu iki kose yan yana diizenlenmis, materyal bakimindan kendini gostermekte olup 3—4
cocugun bir arada oynayabilecegi yeterli bir alana sahiptir. Kitaplik ve kukla kdsesi de
bu koselere bitisik olarak duvara monte edilmis, kukla askiligi ve kitap raflar1 ile
olusturulmustur. Kdseler birbiriyle yan yana siralandigindan simirlar1 net belli degildir.
Diger koselerden bazilar1 ise ancak dikkatli gézlem sonucu fark edilebilmektedir.
Smifin pencereli duvarlarmin kesistigi bir kosede bilgisayar ve televizyon yan yana
bulunmaktadir. Ayrica sinifta kismen c¢ocuklarin goéz hizasinda bir duvar panosu
mevcuttur. Oyuncaklar agik rafli dolaplarda bulundurulmakta olup; evcilik, blok, kitap
ve kukla kosesi materyalleri koselerde ve c¢ocuklarin erigebilecegi yerlerdedir.
Materyaller cocuklar tarafindan rahatga kullanilmaktadir. Ancak sanat etkinligi
materyallerinin bulundugu sanat kdsesi ve miizik kdsesi olmadigr i¢in bunlarla ilgili
malzemeler cocugun ulasabilecegi veya gorebilecegi yerlerde degildir. Sanat etkinlikleri
malzemeleri kapali bir dolapta bulunup 6gretmen tarafindan ¢ocuklara verilmektedir.
Koseler diizenlenirken giiriiltiilii blok kosesi ile sessiz bir alanda olmas1 gereken kitap
kosesi birbirine ¢ok yakin yerlestirilmistir. Ayrica sinifta mevcut olan kitaplhik kapinin
hemen yaninda giris ¢ikis yolu iizerindedir. Koseler tek tek ele alinip degerlendirilecek

olursa;

Evcilik kosesi: Blok kosesi ile yan yana diizenlenmis olup yerdeki hali iki

kosede oynayan c¢ocuklar tarafindan ortak kullanilmaktadir. Bu kdésede bir mutfak
dolabi, 2 oturma koltugu ve bolca mutfak ara¢ gereci ve bebekler vardir. Ancak
dramatik oyunlarinda kullanilabilecek (¢anta, sapka, kravat, aksesuar vb.) yok denecek

kadar azdir. Ayrica giizellik seti (ayna, tarak, kurutma makinesi vb gibi.) yoktur.

Blok kosesi: Bu kosede cesitli boyut ve sekillerde tahta bloklar, plastik gecmeli

tugla bloklar ve legolar bulunmakta olup materyal sayis1 ve kullanilacak alan agisindan
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(en az 3 ¢ocugun oynayabilecegi) yeterli sayilabilecek durumdadir. Bloklar ag¢ik rafli

dolaplarda bulunmaktadir. Zeminde hal1 vardir.

Kukla kosesi: Blok kosesi ile kitap kosesi arasinda duvara monte edilmis dar bir
alanda kukla askiliginda ¢esitli insan ve hayvan figiirlii el kuklalar1 bulunmaktadir.
Kosede ¢cocuklarin kuklalarla oynayabilecegi alan olmadigi gibi smifta kukla sahnesi de
mevcut degildir. Ayrica ¢ocuklarm ilgisini ¢ekebilecek farkli 6zellikte (comak kukla,
parmak kukla vb) kuklalar yoktur. Smifta kukla kosesi icin secilen yer gerek smif giris
cikis noktasina yakmn olmasi gerekse blok ve kitap koselerinin arasinda olmasi
nedeniyle uygun degildir. Gozlemler boyunca kukla kosesi ile ilgilenen ¢ocuk

gorilmemistir.

Kitap kosesi: Smifin giris ¢ikis yolu tizerinde, hareket ve giirtiltiiniin yogun
oldugu bir yerde duvara monte edilmis ¢elik gazetelik standi1 (marketlerde kullanilan)
icine kitaplar yerlestirilmistir. Burada bulunan kitaplar diizensizdir. Bazilar1 yirtik olan
cok sayida kitap tist iiste rastgele raflara dizilmistir. Bu kose smifa giris kapisinin
hemen yaninda oldugu kullanim alan1 yok denecek kadar azdir. Ayrica bu kosedeki
kitaplarin kullanilmasi i¢in kdsede masa, sandalye veya minder bulunmamaktadir.

Sanat Kosesi: Sinifta boyle bir kose olmayip, bunun i¢in bir masa iizerine

konmus pastel boya ve kagitlar bulunmaktadir. Yapilan {ic gézlem boyunca bu durum
degismemistir. Kapali bir dolapta artik materyaller, makaslar, yapistirici, parmak ve
sulu boyalar vardir. Ogretmen ilgi kdselerinde oyun sirasinda resim yapmak isteyen
cocuklar i¢cin boya ve kagidi masaya koydugunu ve esas sanat etkinligini ise biitiin

sinifin katilimi ile daha detayli ve farkli malzemelerle, tekniklerle yaptigini agiklamstir.

Egitici oyuncak kosesi: GOze c¢arpan belirgin bir kdose olmayip bu kosede

bulunmas1 gereken noperler, pazillar, gecmeli oyuncaklar seffaf kutularin iginde
bloklarin yaninda bulundurulmakta ve ¢ocuklar bu materyaller ile blok kosesinde yerde

oynamaktadirlar.

Miizik kosesi: Sinifa genel olarak bakildiginda miizikle ilgili dikkati ¢eken

cocuklarm vestiyerinin Ustliinde st {ste duran farkli biytlklikteki 3 adet
ksilefondur.Ayrica dikkatlice gozlenince 6gretmen dolabinin lizerinde bir seffaf kutuda
marakas, zil, kastaniyet, ritm sopalar1 gibi 3-4 ¢ocugun kullanimina yeterli sayida miizik
aleti oldugu goriilmektedir. 3 gézlem boyunca bu aletlerin kullanildig1 veya yerlerinde

degisiklik yapildig1 goriilmemistir.



156

Fen ve matemetik kosesi: Kdse olarak yerinin gosterildigi duvarda asili bir

kagidin altinda, cocuklarin boy hizasinda, kapakli bir dolabin iistiinde 1 saksi ¢igegi, 1
biiyiiteg, 1 ahsap terazi bulunmaktadir. Smifta olan boy grafigi bu kdseden ayr1 bir
yerdedir. Cocuklarin bu koseyle ilgilenmedigi gdzlenmis olup, 3. gdzlemde bu koseye

bir dis maketi eklendigi goriilmiistiir.

Serbest zamanda 1ilgi koselerinde oyun etkinliginin gozlendigi siirecte 6gretmen B ile
ilgili asagidaki oriintii ortaya ¢ikmustir. Ogretmenle 6nceden yapilan gdriismede serbest
zaman etkinligini sabah ilk etkinlik olarak planladig1 O6grenildiginden gozlemlere
O0gretmenin mesai saatinin baglamasidan 5 dakika once baslanarak ¢ocuklarin etkinlige

yonlendirilme siirecinin nasil gelistigi gozlenmeye ¢alisilmistir.

1. Gozlem: Gozleme saat 08:25°te baslanmistir. Cocuklar birer ikiser smifa
gelmiglerdir. Sinifta evraklarini yerlestiren 6gretmen sinifa girdigini fark ettigi bazi
cocuklarla selamlasmis, bazilarmin geldigini fark etmemistir. Daha sonra bir masaya
oyun hamuru ve merdaneleri, diger masaya da boyalar ve kagitlar koyup c¢ocuklara
seslenerek “ isteyenler burada resim yapabilir veya hamurla oynayabilir’ diyerek
etkinlik siirecini baglatarak smiftan ¢ikmistir. Masadaki etkinlige ilgi gdstermeyip
oynamak isteyen cocuklarin ¢ogunlugu ikiserli tigerli guruplar halinde, erkekler blok
kosesine, kizlar da evcilik kosesine yonelmislerdir. Daha sonra sinifa gelen cocuklardan
bazilar1 oyun hamurunun oldugu masaya yOnelmis bazilari oynayan arkadaslarinin
yanina giderek oyuna dahil olmuslardir. Bu arada kararsiz kalan ve ¢ekingenlik gosteren
bir kiz ¢ocugu uzun siire masalarin arasinda ve sinifin ortasinda bos dolastiktan sonra
sinifta bulunan kii¢iik kanepeye oturmus ve arkadaslarmi seyretmeye basglamistir. 5
dakika sonra smifa giren Ogretmen, sanat etkinliklerinin yapildig1 masaya gecerek
oturmus ve buradaki ¢ocuklarla yaptiklari hakkinda konusmustur. Bu arada kanepede
oturan ¢ocuk kalkip 6gretmenin yanina giderek “sikildim™ 6gretmenim deyince ¢cocuga
“sen de arkadagslarinla resim yapabilirsin” diyerek masaya gegmesini istemistir. Cocuk
masaya ge¢memis tekrar yerine oturmustur. Bu arada 6gretmen smifta giris kapisinin
karsindaki kdsede bos bir masaya gegerek dolaptan cikardigi karisik artik materyalleri
ayirip yeniden diizenlemeyle ugrasirken yanina gelen ve ne yaptigini soran birkag
cocukla materyaller hakkinda konusmaya baslamistir. Bu arada kendisi ile goriismek
isteyen bir veli oldugunu 6grenerek tekrar smiftan ¢ikmistir. Masada yaninda bulunan
cocuklar o6gretmen ¢iktiktan sonra masada bulunan artik materyalleri incelemeye ve

kendi aralarinda konusmaya devam etmislerdir. Kenarda oturan kiz ¢ocuguda oyun



157

hamurlarmin bulundugu masaya gecerek hamurla oynamaya baslamistir. Ogretmenin
siniftan ¢iktign1 goéren erkek c¢ocuklardan ikisi ellerinde oyuncaklarla saga sola
kosturmaya ve birbirlerini kovalamaya baslamislardir. Onlarin bu hareketliligi evcilik
kosesinde oynayan ¢ocuklari rahatsiz ettiginden ¢ocuklardan biri 6gretmenini ¢agirmak
icin smiftan ¢ikmus az sonra bir kac¢1 daha smiftan ¢ikmustir. Ogretmen “neden disari
¢tkiyorsunuz?’ diye uyararak onlarla birlikte smifa geri donmiis ve hala kosusturan iki
cocugu yanima alarak onlarla konugsmaya baslamis ve smif kurallarini hatirlatmigtir.
Kargasaya neden oldugu diisiincesiyle blok kosesinde yerde egitici oyuncaklar ile
oynayan c¢ocuklarin da oyuncaklarmi alip bos bir masaya ge¢melerini istemistir. Kendisi
de daha oOnce ¢alistigi masaya gecerek oturmus ve basladigi ise devam etmistir. Bu
arada serbest resim ¢aligmalarini tamamlayan bazi ¢ocuklar resimlerini 6gretmenlerine
gostererek dolabin iizerine birakmis ve oyuncaklara yonelmislerdir. Ancak daha
onceden oyun kurmus cocuklar materyalleri paylasmak istemediginden aralarinda
catigma ¢ikmistir. Bunun iizerine 68retmen ¢ocuklarin yanina giderek miidahale etmis
ve diger arkadaslarma oyuncaklardan bir kismini vermelerini saglamistir. Bir gérevlinin
sinifa gelerek kahvaltmin hazir oldugunu sdylemesi iizerine saat 09.05’te Ggretmen
cocuklara “herkes oyuncaklari yerine yerlestirsin sonra kahvaltiya gidecegiz’diyerek

cocuklardan sinifi diizenlemelerini istemistir.

2. Gozlem: Gozlem saat 08.20°de baslamistir. Gozlem i¢in smifa girildiginde sinifta
bulunan ¢ocuklarin birbirlerine evden getirdikleri oyuncaklar1 gostererek onlarla ilgili
konustuklar1 goriilmiistiir. Sonradan anlagildig1 {izere o giin smifin oyuncak giiniidiir.
Serbest zaman etkinligi siireci Ogretmenin smifa girip “glinaydin” demesiyle
baslamistir. Cocuklar getirdikleri oyuncaklar1 bu kez ogretmenlerine gostermeye
basladilar. Ogretmen bir yandan onlarla sohbet ederken bir taraftan da masa iizerine
oyun hamuru ve pastel boya kutularini ¢gikarmistir. Bu arada yiiksek sesle “getirdiginiz
oyuncaklarla birlikte oynamanizi istiyorum, yoksa onlart elinizden alirim” uyarisinda
bulunmustur. Oyuncak getirmeyi unutan c¢ocuklardan bir ka¢i diger oyuncaklara
yonelmek yerine oyun hamuru ve boyalarin bulundugu masaya oturarak buradaki
malzemeleri kullanmaya baslamistir. Diger c¢ocuklardan ikisi getirdikleri oyuncak
arabalarla birlikte, bloklarla garaj yapmay1 planlayarak blok kodsesine gecip oynamaya
baslamiglardir. Kiz ¢ocuklar evcilik kdsesinde bebeklerle oynamistir. Ayrica iki gocuk
sinifin kosesinde bulunan bir masada evden getirdikleri robotlar1 savastirmistir. Bu

sirada 0gretmen dolabindan bazi dosyalar1 ¢ikarip geri kaldirarak uzun siire bir seyler
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aramis veya diizenleme yapmistir. Daha sonra sanat etkinligi yapan ¢ocuklardan bazilar1
resimlerinin bittigini sdyleyerek 0gretmenin yanina gelmis ve lriinlerini gostermistir.
Bu sirada evcilik kdsesinde oynayan ¢ocuklar arasinda bir kargasa ve itisip ¢ekisme
olmustur. Bunun {izerine ¢ikan giiriiltiiyle 6gretmen g¢ocuklarin yanina giderek “ne
oluyor neden kavga ediyorsunuz?”’diye sormustur Bunun {izerine ¢ocuklar tarafindan
ismi verilen bir cocugun oyunlarini bozdugu sdylenmistir. Ogretmen sorunu baslattigini
disiindiigii ¢ocugu yanina alipp masaya oturtarak resim yapabilece§ini sOylemis ve
kendisi smiftan ¢ikmis biraz sonra yardimci personelle birlikte geri donmiistiir.
Yardimci personeli ¢ocuklarin yanina masaya oturtan 6gretmen, dolabindan ¢ikardigi
sinif defterini alarak bagka bir masaya ge¢cmis ve ¢alismaya baslamistir. Bu siire¢ iginde
birka¢ kez c¢ocuklar1 “bagirmadan oynayin” seklinde uyarmistir. Masada ¢ocuklarin
yaninda oturan yardimci personel resim ¢alismasi biten ¢ocuklarin adini resimlerinin
arkasina yazarak dolabin iizerine indirmistir. Robot savasi yapan g¢ocuklardan biri
aglayarak ogretmenin yanma gelmis ve diger arkadasinin robotuyla kafasia vurdugunu
sOylemistir. Bunun lizerine 6gretmen diger ¢cocugu dinlemeden ikisinin de oyuncaklarini
alarak O6gretmen dolabina koymustur. Bu olayin ardindan 6gretmen iizerinde caligtigi
sinif defterini kaldrrarak cocuklara “Hadi artik kahvaltiya gegecegiz. Oyuncaklart
yerine koyun” diyerek 5 dakika sonra kapida siralanan ¢ocuklarla birlikte saat 09.07°de

cocuklarla yemekhaneye gecmistir.

3. Gozlem: Gozlem saat 08.25°te baglamustir. Etkinlik Oncesinde sinifa gelen
ogrencilerin O0gretmenleri gelmeden Once arkadas guruplart ile kizlarin evcilik
kosesindeki mutfak ara¢ geregleri ile erkeklerden bir kaginin da tahta bloklar1 raflardan
indirerek blok kosesinde oynamaya basladiklar1 bazi ¢ocuklarin da koselerin disinda
smifin ortasinda birbirini kovalayarak ve ¢igliklar atarak oynadigi gozlenmistir. Bu
sirada smifa girerek selam veren dgretmenin sesi ile kosusturan ¢ocuklar durmus diger
cocuklar ise basladiklar1 oyunlara devam etmislerdir. Ogretmen cantasmi dolaba
yerlestirip smiftan tekrar ¢ikmis ve biraz sonra elinde 2-3 bardakla sinifa donmiistiir.
Smifa girdiginde ortada kosmaya devam eden ¢ocuklar1 uyarmistir. Bardaklar1 masaya
koyarken, ne yapacagini merak ederek yanma gelen cocuklara “sulu boya ¢alismak
isteyenler masaya geg¢sin” demistir. Kosusturan ¢ocuklardan bir kac1t masaya otururken
kendisi smiftan tekrar ¢ikmis ve bir siirahi su ile geri donmiistiir. Boya calismasi
yapilacak masay1 hazirladiktan sonra ¢ocuklara resim kagitlar1 dagitarak sulu boya ile

resim yapmalari istemistir. Bu arada egitici oyuncaklar1 blok kdsesinin yaninda yere
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dokmiis ve dagitmis olarak oynayan ¢ocuklara “cok dagildiniz biraz toparlanir misiniz”
uyarisinda bulunmustur. Ogretmen boyama ¢alismalarinmn yapildig1 masaya oturarak bir
siire buradaki ¢ocuklar1 gbzlemis ve onlara boyay1 nasil kullanacaklarmi gdstermistir.
Evcilik késesinden bir cocugun “ogretmenim sana ¢ay yaptim” diyerek oyuncak fincani
uzatmasi ile cayi alarak igmis ve “cok giizel olmus” diyerek tesekkiir etmistir. Blok
kosesinde oynayan c¢ocuklarin yiiksek sesle konusmasi ve bir kaginin malzemelerle
smifin girisine kadar yayilarak oynamasi lizerine sik sik uyarilarda bulunmustur. Saat
09.10’da ogretmen kahvaltiya gececeklerini sOyleyerek “oyuncagini kaldiran yanimda

sira olsun” diyerek tiim ¢ocuklar siraya girince siniftan yemekhaneye gecmistir.

Yapilan gozlemlerde 6gretmenin etkinlik siirecini baglatirken bazi hazirliklar
yaptig1 (sanat etkinlikleri ile ilgili malzemeleri masaya ¢ikarmak gibi), bunun disinda
diger koselerle ilgili bir diizenleme yapmadigi, koselerde oyuncaklarla oynayan
cocuklar1 serbest biraktigi ve onlarla dikkat g¢ekici bir diizeyde bir sorun ¢ikmadigi
siirece ilgilenmedigi ve yonlendirme yapmadigi gézlenmistir. Bu siirecte ¢cocuklardan
bir kismmin 6gretmenin hareket ve hazirhiginin sanat etkinliklerine yonelik olmast
nedeniyle merak duygusu ile bu etkinlige ydneldikleri gdriilmiistiir. Ogretmenin
koselere veya etkinlige yonelmeyen cocuklarla ilgili belirgin bir davranis sergilemedigi
bu cocuklarin smif icinde dolastigi, bir kdsede oturup bekledigi veya birbirlerini
kovaladiklar1 goriilmiistiir. Sik sik smiftan ¢ikan 6§retmen bu siire¢ i¢inde kararsiz veya
cekimser olan gocuklar1 gérmemis ve ydnlendirme yapmamustir. Ogretmen daha gok
masada etkinlik yapan veya smif diizenini bozacak davraniglar sergileyen cocuk
davranislarima odaklanmistir. Koselerde oynayan ¢ocuklar arasinda ¢ikan c¢atigmalarda
ise ¢ocuklar1 diisiinceye sevk edici sorularla, sorunun ¢ocuklar tarafindan ¢oziilmesine
yonelik rehberlik yapmadigi gibi, miidahale ettigi ve c¢oziim yolunu kendisinin
belirledigi gozlenmistir. Sinif i¢inde bulundugu siirecte Ogretmenin ¢ofu zaman
cocuklar1 gozlemek yerine baska islerle mesgul oldugu goriilmiistiir. Ayrica 6gretmenin
cocuklarin oyunu ile ilgilenmedigi, ancak ¢ocuklarin birbirine zarar vermemeleri igin
sik sik uyarida bulundugu goézlenmistir. Smifta ¢ocuklarin erigebildikleri materyalleri
rahathikla kullandig1 ancak ozellikle masa oyuncaklari olan kiigiik parcali legolar
oldukca dagnik ve diizensiz kullandiklar1 tiim smnif alanina yayildiklar1 gériilmiistiir.

Ogretmen B’nin ilgi kdselerinde serbest oyun ile ilgili gdriisme sonuglar: gdzlem
bulgular ile karsilastirilarak incelendiginde, Ogretmenin serbest zaman etkinligine 40

dakika stire ayirdigini bu etkinligi cocuklarin uykularinin agilmasi ve diger etkinliklere
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zemin hazirlamak i¢in sabah ilk etkinlik olarak planladigmi ifade ettigi goriilmiistiir.
Ogretmenin bu konudaki ifadelerine bakildiginda, etkinlik siiresi konusunda goriis ve
uygulamas1 ortlismektedir. Ancak diger etkinliklere zemin hazirlamak igin serbest
zaman etkinligini sabah ilk etkinlik olarak yaptigin1 ifade eden Ogretmenin
uygulamalarina bakildiginda koselere diger etkinliklere hazirlayict materyal eklemedigi
ve ¢ocuklar1t yonlendirmeye yonelik bir davramis sergilemedigi gorilmiistiir. Ayrica
yapilan goriismede, 68retmen B serbest zaman etkinligi i¢inde ilgi kdselerinde oyun ve
kurallara bagli kalmadan yapilan sanat etkinligi olarak ifade ettigi serbest sanat
etkinliklerine ayn1 anda yer verdigini belirtmis ve bu durumun ¢ocuklarin
yaraticiliklarin1 destekledigini belirtmistir. Yapilan goézlemlerde ogretmenin serbest
zaman etkinlikleri saatinde cocuklarin serbest calisma yapabilecekleri sanat etkinlikleri
malzemelerinden bir veya ikisini ¢ocuklara sundugu, bunun disinda c¢ocuklarin
ogretmenin verdigi materyal disinda diger malzemeleri géremedigi ve istedikleri
malzemeyi kullanamadiklar1 bu nedenle kendilerine sunulan malzeme ile smirh
kaldiklar1 goriilmistiir. Oysa gercek anlamda yaraticiliin gelismesi i¢in sanat
etkinliklerinin yapilacagi sanat kosesinde boya, hamur, kagit ve artik materyallerin
tamaminin ¢ocugun kullanimmna agik olmasi ve bunlarin arasindan ¢ocugun gorerek
se¢im yapmasi ve ne yapacagina kendisinin karar vermesi gerekmektedir. Gorlismelerde
sinifinda tiim koselerin bulundugunu belirten 6gretmenin sinifinda miizik kosesi disinda
diger koselerin bulundugu, ancak miizik kdsesinin kose olarak diizenlenmedigi, sadece
materyallerinin bulundugu onlarin da c¢ocuklarin ulasamayacagi yerde muhafaza

edildigi goriilmiistiir.

Ogretmen ilgi kdselerini diizenlerken yillik ve giinliik planda yer alan kavramlar1
gdz Oniinde bulundurdugunu, kavramlar dogrultusunda koselerdeki materyalleri
diizenledigini belirtmistir. Ancak materyalleri eksiltip, ¢ogaltarak kosenin 1lgi cekici
olmasma dikkat ettigini belirtmesine ragmen yapilan gozlemlerde kdseler ilizerinde
calisildigini gosterir herhangi bir degisiklik géze carpmamistir (hatta kirik bir terazinin
bile yerinin degismedigi gozlendi). Okul dncesi egitim programinda ilgi koselerine yer
verilmesinin 6gretmen agisindan Oonemini, kavram Ogretmeyi kolaylastirir ifadesiyle
aciklayan 6gretmen, cocuklar agisindan 6nemine ise ¢ocuklarin yaraticiliklarmi artirir
bi¢iminde aciklama yapmustir. Bu etkinliklerle ilgili sorumlulugun da, ¢ocuklar1 oyun
srasinda  gozlemek ve kurallar1  6gretmek  oldugunu belirten Ogretmenin

uygulamalarinda ¢ocuklar1 ¢ok fazla goézlemedigi, bu nedenle bazi sorunlari fark
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etmedigi ve cocuklarm ihtiyaclarmi goremedigi gozlenmistir. Ancak diizeni saglamak
icin sik sik sorun ¢ikaran cocuklara uyarilarda bulunarak kurallar1 hatirlattigi, diger
cocuklarla ¢ok ilgilenmedigi goriilmiistiir. Ogretmenin ifade ettigi sekilde kural 8gretme
sorumlulugunu olduk¢a benimsedigi ve bunu davranislarinda sadece sézel uyar1 ve ikaz
yoluyla yaptigi goézlenmistir. Yapilan gozlemler sirasinda oOgretmenin cocuklarin
sorunlarmi1 ¢ozmek i¢in onlara firsat vermedigi, sorular sorarak g¢ocuklar1 sorunlari
iizerinde diisiindiirmeye yoneltmedigi, ¢ocuklarin karar vermelerini desteklemek yerine
genellikle onlar adina kendisinin karar verdigi goriilmiistiir. Etkinlik siirecinde kendini
rahat hissettigini, cocuklarm oyununa katildigini belirten 6gretmenin uygulamalarinda,
cocuklarm oyununa katildig1 veya onlarm (sanat etkinlikleri diginda) ne yaptigi ile
ilgilendigi goriilmemistir. Cocuklara en ¢ok kitap ve egitici oyuncaklar kosesinde
kurallar1 6gretmek i¢cin yOnerge verdigini ifade eden Ogretmenin smif igi
uygulamalarinda egitici oyuncaklarla ile ilgili ydnerge verdigi goriilmiistiir. Ogretmenin
egitici oyuncaklar ile yerlerde oynayan ¢ocuklara sik sik yonerge vermesinin sebebi ise
smiftaki dagmikliga engel olmak istemesinden kaynaklanmaktadir. Ciinkii egitici
oyuncaklarla oynayan c¢ocuklarin bilissel siireglerine ve kavram gelisimlerine katkida
bulunacak herhangi bir yonerge vermedigi veya yonlendirme yapmadigi goriilmiistiir.
Cocuklar bu konuda sadece uyarilmakta, oynayacaklari alanmn simirlar1 konusunda
yeterli rehberlik yapilmamaktadir. Fen ve matematik kdsesinin en az ilgi ¢ceken kdse
oldugunu belirten 6gretmen ilgi ¢cekmeyen bu kosenin Ogretmenin dikkatsizliginden
veya 0zensizliginden kaynaklandigini, kosedeki malzemenin uzun siire ayni olmasimin
cocugu siktigini, degisikliklerin zamaninda yapilmadigmi belirterek 06z elestiride
bulunmustur. Ancak yapilan gozlemlerde, 6gretmenin bu konuda 6zelestiri yapmasina
ve durumun farkinda olmasina ragmen durumu diizeltecek bir gayret icinde olmadigi da
goriilmiistiir. Bu durum 6gretmenin her ne kadar 6zelestiri yapsa da, kdsenin cocugun
gelisim alanlarmna katkis1 acisindan 6nemini kavramadigi veya bu konudaki bilgisini
icsellestirmedigini gostermektedir. Ayrica smif i¢inde fen ve matematik kdsesinin
konumu ve materyalleri incelendiginde kdse icin segilen yerin uygun oldugu ancak

materyal konusunda ¢ok yetersiz oldugu goriilmiistiir.

Etkinlik siirecinde, kurallar1 olmayan 6zgiir oyun ortaminda, ¢ocuklar1 tanimak
icin gozlem yaptigmi, bu gozlemler sirasinda ¢ocuklar birbirleri ile iletisimlerine ve
cikardiklar: tirtinlere dikkat ettigini belirten 0gretmenin uygulamalarinda, sik sik sinif

disma ¢iktig1, ¢ocuklar disinda baska seylerle de ilgilendigi gozlenmis oldugundan
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cocuklart saglikli bicimde gozlemedigi goriilmiistiir. Ayrica ¢ocuklarin {riinleriyle de
ilgilenmemis, bu gorevi yardimci personele yaptirmistir. Bununla birlikte uygulamalarin
incelenmesine yonelik yapilan gozlemlerde 6gretmenin, kurallar1 olmayan 6zgiir oyun
ortami olarak nitelendirdigi serbest zaman etkinligini “basibos gecirilen zaman” olarak
anladig1 diisiiniilebilir. Ogretmenin bir yandan bu etkinlik zamani i¢in, kurallar1 olmayan
oyun ortami derken diger tarafta etkinlik siirecinde kurallar konusunda siirekli ¢ocuklari
uyarmasi ¢eligski olusturmaktadir. Burada 6gretmenin bir anlam karmasasi yasadigindan
s0z etmek miimkiin gériinmektedir. Clinkli 6gretmen “6zglir oyun ortami”ni1 ¢ocuklarin
amagsizca kendi kendilerini eglendirdikleri bir ortam olarak gormekte ve boyle bir
ortamda ka¢inilmaz olan kargasayi engellemek i¢in de siirekli ¢ocuklara kurallar
hatirlatarak diizen saglayici roliinde bulunmaktadir. Oysa serbest zaman etkinliginin
amac1 belli gelisimsel amaglara hizmet etmek i¢in diizenlenmis egitim ortamlar1 (ilgi
koseleri) i¢inde ¢ocugun oyun yoluyla 68renmesini desteklemektedir. Brewer (2007)
okul Oncesi 0gretmenin smifta oyun etkinliklerinin uygulanmasi siirecinde gézlemci,
tesvik edici (cocuklar1 yeni oyunlara 6zendirici ve oyunlarii zenginlestirici materyaller
ve ortam sunarak), model (bazen oyuncu olarak bazen de oyun baslatic1 olarak oyunlara
katilarak), degerlendirici (yaptig1 gozlemler sonucu c¢ocuklarin kendilerine sunulan
ortamda neler dgrendikleri ve nelere ihtiyaclar1 oldugunu belirleyerek) ve organizator
(gbzlemlerine dayali yaptig1 degerlendirme sonucuna gore yeni planlamalar yaparak)

olarak 6nemli rolii oldugunu vurgulamaktadir.



BOLUM V

SONUC VE ONERILER

Bu boéliimde arastirmanin bulgularina dayali olarak ulasilan sonuglar ve

gelistirilen Onerilere yer verilmistir.

5.1.Sonuclar

Arastirma okul Oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan O6gretmenlerin ilgi
koselerinde serbest oyun etkinligi ile ilgili goriis ve uygulamalarinin incelenmesi amaci
ile yapilmistir. Bu ama¢ dogrultusunda Ankara ili merkez ilgelerindeki bagimsiz
anaokullarinda kadrolu olarak gorev yapan 40 Ogretmen ile goriisme yapilmistir.
Gorlisme yapilan Ogretmenlerden ikisi, farkli zamanlarda 3 kez serbest zaman

etkinlikleri siirecinde smif ortaminda gozlenmistir.

Arastirma tarama modelinde olup, nitel ve nicel yOntemler bir arada
kullanilmistir.  Verilerin elde edilmesinde nitel arastrma yontemlerinden yari
yapilandirilmig goriisme ve yapilandirilmis gozlem teknikleri birlikte kullanilmistir.
Verilerin analizi, nitel yontemlerden igerik analizi yapilarak ve nicel yontemlerden
verilerin sayisallastirilmasi yolu ile frekans kullanilarak yapilmistir. Arastirmada
oncelikle Ankara ili merkez il¢elerinde gorev yapan ve drneklem gurubunu olusturan 40
ogretmenle, yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak goriismeler yapilmistir.
Gorilismeler gergeklestirildikten sonra goriisme yapilan bu 6gretmenler arasinda basit
tesadiifi 6rneklem yolu ile iki 6gretmen secilmistir. Bu 6gretmenlerin siniflarinda 1lgi
koselerinde oyun etkinligi siireci farkli zamanlarda yapilandirilmis gozlem formu
kulanilarak go6zlenmistir. Arastrmada gozlem ve goriisme teknikleri kullanilarak
toplanan verilerin analizi sonucunda zaman zaman birbiriyle ¢elisir goriinen, zaman
zaman ise okul 6ncesi programinda yer alan beklentiler dogrultusunda birbiri ile ortiisen

cesitli sonuglara ulasilmistir. Arastirmada ortaya ¢ikan sonuglar sunlardir.

Gorilisme yapilan 0gretmenlerin tamami serbest zaman etkinliklerini sabah ilk

etkinlik olarak planlamakta ve 6gretmenlerin yarisindan fazlasi bu etkinlige yaklasik bir
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saat zaman ayrmaktadirlar. Ogretmenlerin bilyiik bir kismi bu etkinlifin sabah
yapilmasinin ¢ocuklarin smifa ve diger etkinliklere uyumu kolaylastirdigini
belirtmektedir. Elde edilen bu sonu¢ MEB okul 6ncesi egitim programinda Onerilen

serbest zaman etkinlikleri uygulamalari ile uyumlu goriinmektedir.

Ogretmenlerin ¢ogu serbest zaman etkinligi i¢inde ilgi koselerinde oyun ve sanat
etkinliklerine ayn1 anda yer vermemektedir. Sanat etkinliginde, yonlendirme yapilmasi
gerektigi diisiincesi basta olmak {izere, bu etkinligin daha uzun zamanda detayh
yapilmas1 gerektigi gibi ¢esitli nedenlerle, tiim ¢cocuklarin katilimi ve kendi rehberlikleri
dogrultusunda, sanat etkinliklerini kdselerde oyun etkinliginden sonra yapmaktadirlar.
MEB (2006) Okul oncesi egitim programinda serbest zaman etkinliklerinin ilgi
koselerinde oyun ve sanat etkinliklerinden olustugu belirtilmistir. Burada konu edilen
sanat etkinligi, cocugun ilgileri dogrultusunda (tipk: kdselerdeki oyuncaklar gibi) sanat
materyallerini kullanarak serbest¢e calismasidir. Bunun diginda ayrica giin i¢inde sanat
calismalarina yer verilebilecegi ifade edilmistir. Ancak goriismelerden elde edilen
sonuclarda G6gretmenlerin  ¢cogunun uygulamalarint  bu sekilde yapmadiklari
goriilmektedir. Ogretmenlerin serbest zaman etkinlikleri icinde yer alan sanat etkinligini
koselerde oyun etkinliginin yani sira yapmak yerine daha sonra biitiin sinifin katilimi ile
kendi rehberlikleri dogrultusunda yaptiklar1 = goriilmektedir. Ayrica yapilan
goriismelerde serbest zaman etkinlikleri i¢inde, ¢ocuklara segme firsati sunmak i¢in, ilgi
koselerinde oyun ve sanat etkinligine ayni anda yer verdigini belirten 6gretmenin de
sadece kendi sectigi sanat etkinligi materyallerini ¢ocugun kullanimma sundugu

gozlenmistir.

Arastirmada okul Oncesi egitim programlarinda ilgi kdselerine yer verilmesinin,
O0gretmen icin Oneminin, gdzlem yaparak cocuklari tanimak ve cocuklarla iletisim
kurmak oldugu belirlenmistir. Bununla birlikte ¢ocuk agisindan ise ilgi kdselerinin
sosyal becerilerin kazanilmasinda ve ¢ocugun okulda eglenceli zaman geg¢irmesinde
onemli oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6gretmenlerin ¢ok azinin ilgi koselerinde
oyun etkinliginin, amag¢ ve kazanimlara ulagsmay1 kolaylastirdigi i¢cin énemli oldugunu
belirttikleri saptanmustir. Ogretmenlerin ilgi koselerinde oyun etkinlikleri ile ilgili en
onemli sorumluluklarinin goézlem yapmak, ¢ocuklara giivenli bir ortam sunmak ve
cocuklarm sosyallesmelerini saglamak oldugu yoniinde yogunlastigi goriilmektedir.
Bununla birlikte koselere 1lgi cekme sorumlulugu siralamada en geride yer almaktadir.

Yapilan gozlemlerde de 6gretmenlerin, ¢cocuklarin ilgisini kdseye ¢ekecek sozel veya



165

davranigsal bir tutum sergilemedigi, ¢ocuklarin nerede, kiminle ne ile oynadiklar: ile

ilgilenmedigi tespit edilmistir.

Ogretmenlerin tamami smiflarinda, evcilik kdsesine yer vermekte iken, bir
bolimii miizik, kitap ve blok kdselerine yer vermemektedirler. Bunun nedeni olarak da
ogretmenlerin, bu koselere her zaman ihtiya¢ duymadiklar1 goriisii {lizerinde
yogunlastiklari, ayni zamanda fiziksel yapmin yetersizliginin tiim koselere yer
verilmemesinin nedenleri arasinda oldugu elde edilen sonuglar arasindadir. Yer
verilmeyen koselerin nedeni olarak Ogretmenler tarafindan yogunlukla her zaman
ithtiya¢ olmadiginin ifade edilmesi, okul Oncesi egitim programinin ¢ocuk merkezli,
gelisimsel bir program olmasina ragmen, uygulamalarda hala 6gretmenin bunu goz ardi

ettigi ve 6gretmen merkezli yaklasimi siirdiirdiigiinii gostermektedir.

Ogretmenlerin yaridan fazlasinin ilgi koselerini diizenlerken cocuklarin yas
gurubu ve gelisim diizeylerine, az sayida 6gretmenin de planlarda yer alan amacg ve
kazanima uygun materyalleri koselerde bulundurmaya dikkat ettikleri belirlenmistir.
Bununla birlikte olduk¢ca az sayida Ogretmen koseleri diizenlerken yeterli sayida
materyal bulundurmaya dikkat ettiklerini belirtmislerdir. Ayrica diizenleme yaparken
cocuklarm materyallere rahat ulasabilmesine dikkat eden 6gretmen sayisi da oldukca
azdir. Nitekim arastirma kapsaminda yapilan gézlem sonuclar1 da evcilik kdsesi disinda
koselerde yeterli sayida materyal olmadigini ve oOzellikle miizik, kitap ve fen-
matematik kosesi materyallerinin, c¢ocuklarin rahat kullanabilecekleri sekilde
diizenlenmedigini gostermistir. Bu durumda az da olsa smiflarda hi¢ yer verilmedigi
belirlenen miizik, kitap, fen-matematik koselerine, siniflarinda yer veren 6gretmenlerin
ise koseyle ilgili materyalleri c¢ocuklarin rahat¢a ulasip kullanabilecekleri sekilde
diizenlenmediklerini sdylemek miimkiindiir. Ayrica giinliik planda yer alan amag ve

kazanimlara gore koselere materyal eklendigi gozlenmemistir.

Ogretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugu ilgi koselerini diizenlerken cocuklarmn
fikirlerini alarak ve koselerde isteklerine yer vererek ¢ocuklardan yararlandigmi
belirtmektedir. Bunun yani sira ¢ocugun gelisimsel ve egitimsel ihtiyaglarmi gidermek
adina ¢ocuklar1 gozleyerek ve gozlemlerde elde ettigi ipuclarmi degerlendirerek, kose
diizenlenmesinde ¢ocuklardan yararlandigini belirten 6gretmenlerin sayis1 oldukca
azdir. Ogretmenlerin kdse diizenlemesinde cocuklardan ne sekilde yararlandiklari

konusunda goriislerin yogunlastigt ve azaldigt bu iki durum incelendiginde,
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gozlemlerden yararlanarak ¢ocugun ihtiyaglarin1 merkeze alip egitimsel bir diizenleme
yapmak; cocuga soru sorup ondan cevap alarak isteklerini yerine getirmekten daha ¢ok
emek, zaman ve profesyonellik istemektedir. Bundan yola ¢ikarak ve gozlemlerde elde
edilen veriler dogrultusunda 6gretmenlerin ¢ogunun kolay yollar1 tercih ettigi sonucuna
varmak miimkiindiir. Ciinkii 6gretmenin saglikli ve gilivenilir bir gézlem yapabilmesi
icin, ilgi kdselerinde oyun etkinlikleri sirasinda ¢ocuklari yaninda bulunarak, gézlem
kayitlar1 tutarak onlarin etkinlikleri ile ilgilenmesi gerekir. Oysa yapilan gozlemlerde
ogretmenlerin ya ¢ok fazla smifta bulunmadigi ya da smifta bulundugu zamanlarda

cocuklardan ¢ok, kendi isleri ile ilgilendigi goriilmiistiir.

Ilgi koselerinde serbest oyun siirecinde, Ogretmenlerin yarisinin cocuklari
serbest biraktiklar1 i¢in, az bir boliimiiniin ise ¢ocuklarla eglendigi i¢in kendini rahat ve
mutlu hissettigi belirlenmistir. Baz1 6gretmenler ise, bu etkinlik zamaninda, ¢cocuklarin
birbirine zarar vermesinden endise duymakta, bu nedenle ¢ok sik uyarida
bulunmaktadir. Bu durumun ise dgretmenlerde gerginlik hissi yarattigi saptanmistir.
Ayrica bu siiregcte Ogretmenlerin ¢ocuklar1 gozleyerek kayit tuttuklari, g¢ocuklara
rehberlik yaptiklari, bazilarinin ise bu siirecte diger etkinliklere hazirlik yaptiklar1 da
elde edilen sonuclar arasindadir. Sinif ortammda geceklestirilen gozlemlerde
ogretmenin bagka islerle mesgul oldugu goriilmiis ancak dikkatli gozlem yaptig1 veya

gozlem kaydi tuttugu tespit edilmemistir.

Goriisiilen O6gretmenlerin tamaminin ¢ocuklarin yardima ihtiyaci oldugunu
disiindiiklerinde veya c¢ocuklar isteyince 1ilgi koselerinde c¢ocuklarm oyununa
katildiklar1, bu katiliminda ¢ogunlukla misafir oyuncu olarak gergeklestigi goriilmiistiir.
Ogretmenlerin goriislerine gdre serbest zaman etkinliklerinde ¢ocuklarm en ¢ok ilgi
gosterdikleri koseler, hareketli olabildikleri ve gurupga oynayabildikleri i¢in evcilik ve
blok koseleridir. Cocuklarin en az ilgi gosterdikleri koseler ise ayni materyallerle
ugragmaktan sikildiklar1 ve yalniz oynamak istemedikleri i¢in miizik, kitap ve fen-
matematik koseleridir. Yukarida belirtildigi sekilde koselere ilgi ¢ekme sorumlulugunu
cok Onemsemeyen Ogretmenler, cocuklarin ilgisini ¢ekmek i¢in koselerde materyal
degisikligi yapilmasi gerektigini belirtseler de bu degisiklikleri yapmamaktadir. Bunun
en belirgin Orneklerinden biri az ilgi gosterilen koselerin neden az ilgi ¢ektigi
konusunda tiim 6gretmenlerden goriis alinamamasi ve goriis belirten 6gretmenlerin de
bazilarinin bu koselerdeki materyallerden cocuklarin sikildiklarimi belirtmeleridir.

Ayrica hayali oyun doneminde olan ¢ocuklarin evcilik ve blok kdsesini daha ¢ok tercih
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etmelerinin yogunluklu nedeni gurupca oyundan hoslanmaktan g¢ok gelisimsel bir
ozelligin sonucudur. Bunun yan1 sira bu kdselerdeki materyallerle her defasinda farkli
oyunlar iiretilebilmektedir. Bununla birlikte ¢ocuklarin yalniz olmaktan hoslanmadiklar1
icin miizik, kitap ve fen-matematik kosesine ilgi gostermedikleri diisiincesinin gercegi
yansitmadig1 diistiniilmektedir. Ciinkii cocuklar zaman zaman yalniz oynamay1 da tercih
etmektedirler. Ayrica miizik, kitap ve fen ve matematik koselerinde 6zellikle ¢ocuklar
tek basma oynar gibi bir genelleme yapilamaz. Bu kdselerde kiigiik gurup veya biiytlik
gurup etkinligi de yapilabilir. Bu koselere ilginin az olmasmin nedeni oncelikle
materyal yetersizligi ve bu materyallerin uzun siire degistirilmemesi sonucu ¢ekiciligini
kaybetmesidir. Yapilan gozlemler de bunu dogrulamaktadir. Ayrica 6zellikle bu
koselerde materyalleri korumak adina, gerek kdselerin cocuklarin materyallere rahat
ulasabilecekleri bicimde diizenlenmemesi, gerekse ¢cocuklara sik sik miidahale edilmesi

ve yonerge verilmesi de dnemli etkenlerdendir.

Arastirmada 6gretmenlerin materyallerin kullanimi ve kurallar1 6gretmek igin en
cok fen-matematik ve egitici oyuncak kdsesinde ¢ocuklara yonerge verdigi saptanmaistir.
Ayni zamanda miizik ve kitap kdsesinin de yonerge verilen koseler arasinda oldugu, bu
koselere ilginin az olmasi sebepleri arasinda sayilan “sik yonerge verildigi i¢in”
ifadelerinden anlasilmaktadir. ilgi koselerinde oyun etkinligi smrasinda ¢ocuklar
arasindaki en belirgin sorun ise paylasmamadir. Goriismeler sonucu elde edilen bulgular
bu sorunu gidermek i¢in 6gretmenlerin, ¢cocuklarla konustugunu ve zaman zaman da
gorev dagilimi yaptiklarmi gostermektedir. Ancak Ogretmenlerin uygulamalarini
incelemek amaciyla yapilan gozlemlerde, Ogretmenlerin sorunlarin ¢dzlimiinde
genellikle, cocuklarm sorun iizerinde diisiinmelerine firsat vermeden miidahele edip
gorev dagilimi yaparak sorunlari ¢ozdiikleri goriilmiistiir. Bu durum ise g¢ocuklara
paylagsma becerisi kazandiracak bir yaklagim degildir. Ayrica kdselerde oyun etkinligi
sirasindaki en belirgin sorunun paylasmama olmasinda, ilgi kdselerinde yeterli sayida

materyal bulundurulmamasinin 6nemli bir etken oldugu diistiniilmektedir.

Arastirmada elde edilen bulgular Ogretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugunun
cocuklar1 tanimak, ilgilerini belirlemek ve bu dogrultuda aileleri yOnlendirmek
amaciyla, ilgi koseleri etkinliklerinde gozlem yaptigini ortaya koymaktadir. Bununla
birlikte bu etkinlikler sirasinda gézlem yapma amacimnin egitim siirecini diizenleyip
planlama yapmak oldugunu belirten 6gretmen sayisi1 olduk¢a azdir. Nitekim giinliik plan

hazirlarken gozlemlerinden yararlanarak, ¢cocuklarn ilgi ve ihtiyaglarina uygun etkinlik
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planladigini, ulasilamayan amag¢ ve kazanimlara tekrar yer verdigini belirten 6gretmen
sayisinin da az olmasi, dikkatli gozlem yaparak, yapilandirmaci egitim ve c¢ocuk
merkezli yaklasimi benimseyen oOgretmen sayismin  olduk¢a az oldugunu

gostermektedir.

Koselerde oyun sirasinda cocuklar1 gozlemlerken ogretmenlerin biiylik bir
cogunlugu ¢ocuklarin arkadaslari ile iliskilerine ve iletisimlerine dikkat ettiklerini
belirtmislerdir. Bunun yanisira gézlemlerde ¢cocuklari sectikleri oyun ve materyallerine
dikkat ettiklerini belirten dgretmenler de mevcuttur. Ogretmenlerin ilgi kdselerindeki
gozlemleri sirasinda, cocuklarin arkadashik iligkisi ve iletisimlerine dikkat etmesi, bu
etkinlik zamanmi daha ¢ok sosyal gelisim acisindan 6nemsediklerini gostermektedir.
Yapilan bu arastirma sonuglarina gore dgretmenlerin serbest zaman etkinlikleri i¢inde
yer alan ilgi kdselerinde oyunun planlanmasi, ortamin hazirlanmasi, etkinlik siireci ve
degerlendirme ile ilgili teorik bilgiye sahip olduklar1 ve goriismelerde bunu ifade
ettikleri tespit edilmistir Ancak gozlemler bu bilgilerin ¢ogunun uygulamaya
aktarilmadigmi gostermistir. Ayrica goriisme sirasinda, uygulamaya yonelik sorulan
capraz sorulara verilen yanitlar arasindaki geliskilerde bu durumu dogrulamaktadir.
Bununla birlikte 6gretmenlerin, birkac etkinligin bir arada gergeklestigi serbest zaman
etkinliklerinde, smnif yoOnetiminde yetersiz olduklar1 ve bu etkinlik saatini

onemsemedikleri belirlenmistir.

5.2.0Oneriler

Arastirmadan elde edilen bulgular ve incelenen literatiir 1518inda asagidaki

oneriler gelistirilmistir.

Okul 6ncesi donemdeki ¢ocugun en 6nemli faaliyeti ve gelisimsel ihtiyaci olan
oyunun, cocugun gelisimi ve egitimindeki Onemi Ogretmenler tarafindan ¢ok 1yi
bilinmeli ve Onemsenmelidir. Ciinkii ancak oyunun egitimdeki degerini bilen
ogretmenler, ¢cocugun oyun ihtiyacindan yararlanarak, yapilandirilmis ortamlarda onlara
eglenirken Ogrenme imkanlar1 sunabilir. Aksi takdirde oyun sadece bosa gegirilen
zaman gibi algilanir ve cocugun egitiminde etkin olarak kullanilamaz. Cocuklarin
siirekli oynadiklar1 diisiiniildiigiinde okul oncesi egitim kurumlarinda onlara sunulan

oyun ortamlarmin énemi daha da 6n plana ¢ikmaktadir. Ciinkii bu kurumlarda her seyin
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cocugun gelisimi ve egitimi i¢in planlanmasi ve uygulanmasi, tesadiiflere firsat
verilmemesi gerekmektedir. Cocugun egitimsel anlamda oyundan en {ist diizeyde yarar
saglayabilmesi, 6gretmenlerin oyun etkinliklerini planlanma, ortam hazirlama, etkinlik
siirecini yiriitme, degerlendirme konusunda sahip oldugu bilgi ve beceri diizeyine
baghdir. Bu nedenle okul 6ncesi egitim programinda, 6gretmen tarafindan ¢ocuklarin
ilgi ve ihtiyacglar1 dogrultusunda hazirlanmis bir ortamda ¢cocugun serbestce oynamasia

firsat tantyan ilgi koselerinde oyuna gereken 6nem verilmelidir. Bunun i¢in ;

e Ogretmenler serbest zaman etkinliklerinin en az diger etkinlikler kadar

onemli ve anlaml1 bir etkinlik oldugunu unutmamalidir.

e Ogretmenler smiflarinda fiziki kosullar elverdigi siirece ilgi kdselerinin
tamamina yer vermeli veya fiziki kosullar uygun olmadigi takdirde
dontistimlii olarak yer vermelidir. Ciinkii her kdsenin ¢ocugun farkh
gelisim alanlarinda farkli beceriler kazanmasina ayr1 ayr1 katkist vardir.

Bu nedenle ¢ocuklarin tiim kdselerden yararlanmasi saglanmalidir.

e Ogretmenler koselerdeki materyalleri ¢ocuklarm ilgisini ¢ekmesi
acisindan belli araliklarla degistirmeli ve c¢ocuklar1 yeni oyunlara
ozendirici materyaller sunmalidir. Ayrica giinliik planda yer alan amag —
kazanimlar ve de ara¢ olarak kullanilan kavramlar dogrultusunda
materyaller hazirlayip koselere eklemek, cocuklarin giin igindeki

etkinliklere dikkatlerini cekmek agisindan 6nemlidir

e Ogretmenler her giin ¢ocuklarm ilgilendikleri kdse ve aktiviteleri not
etmeli ve kayit tutmahidir. Boylece siirekli ayn1 kdseyi segen ¢ocuklari

belirleyerek farkli kdselere yonlendirilmesine rehberlik yapmalidir.

e Ogretmenler ¢ocuklarin hangi arkadaslariyla oynadiklari, neden onlar1
tercih ettigi vb konularda kayitlar tutmalidir. Bu yolla ¢ocuklarin liderlik
ozellikleri, ¢ekimserlik, paylasma-paylasmama, dislanma, tercih edilme
gibi kisilik 6zelliklerini belirleyerek, sosyal beceri egitimi planlamalar1
yapmali tiim c¢ocuklarin kisiliklerinin saglam temellere oturmasini

saglamalidir.

e Ogretmenler ¢ok tercih edilen kdseleri zaman zaman kaldirmali ve

boylece ¢ocuklarin ilgisini diger koselere kaydirmalidir.
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e Ogretmenler az tercih edildigini gozledigi koselerde daha fazla bulunmali
ve buradaki materyallerle kendisi mesgul olarak ¢ocuklarin dikkatini bu

koselere cekmelidir.

e Ogretmenler ilgi kdselerinde serbest oyun siirecinde siirekli ¢ocuklarin
yaninda olmali, bu etkinlik zamaninin da ¢ocuklardan bagka bir seyle
mesgul olmamalidir. Bu siirecte ¢ocuklar1 gozleyerek ilgi ve ihtiyaglarini
ogrenmeye calismali ve gozlemlerine dayali yaptigi degerlendirme

sonucuna gore yeni planlamalar yapmalidir.

Bununla birlikte kurum yoOneticileri serbest zaman etkinliklerinin bos zaman
etkinligi gibi algilanmasma miisaade etmemeli Ogretmen plan ve uygulamalarmi
denetlemeli ve Ogretmene gereken rehberligi yapmalidir. Ayni sekilde egitim
miifettiglerinin serbest zaman etkinliklerinin 6nemine iligkin bilgi diizeyleri arttirilmal

ve Ogretmenlere bu yolla rehberlik etmeleri saglanmalidir.

Okul 6ncesi egitim programinda yer alan serbest zaman etkinlikleri sabah ilk
etkinlik olarak yapildigindan bu etkinligin 6nemi konusunda yapilacak aile egitimleri ile
ailelerde farkindalik yaratimalidir. Boylece ailelerin bu etkinlik saatine ¢ocuklarini
zamaninda getirmeleri saglanarak, ¢ocuklarin bu etkinlik zamanindan azami 6lglide

yararlanmalar1 saglanmalidir.

Ilgi koselerinde serbest oyun sadece sosyallesmeye degil bilissel siireclere de
onemli katkilar saglamaktadir. Bu durum serbest zaman etkinligine 6gretmenlerin daha
fazla 6zen gostermesine katkida bulunmasi i¢in MEB (2006) 36-72 aylik okul 6ncesi
egitim programinda daha fazla vurgulanabilir. Ayrica bu etkinlik zamaninin amagsiz

olmadig1 6gretmen kilavuz kitabinda verilecek 6rneklerle daha net agiklanmalidir.

MEB (2006) Okul oncesi egitim programinda serbest zaman etkinlikleri; 1lgi
koselerinde oyun ve sanat etkinlikleri olmak iizere iki baslik altinda ifade edilmektedir.
Serbest zaman etkinligi i¢cinde yanlis anlamalara meydan vermemek i¢in sanat etkinligi
ayr1 bir baglik altinda ele almmamalidir. 1lgi koselerinin i¢inde sanat kdsesi olarak ifade
edilmeli ve bu etkinlik saatinin uygulamasima yonelik 6gretmen kilavuz kitabinda daha

net ve aciklayici bilgiler bulunmalidir.

Okul 6ncesi egitimde gorevli 6gretmenlere, serbest zaman etkinliklerine yonelik

sinif yonetimi konusunda uygulamali (atolye calismasi) hizmet i¢i egitimler verilebilir.
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Ayrica serbest zaman etkinligi planlamasinda, uygulanmasinda ve de
degerlendirmesinde 6gretmenlerin sorumluluklar1 (model olma, rehber olma, katilimc1

ve gozlemci olma, organizatdr olma gibi.) ile ilgili hizmetici egitimler diizenlenmelidir.

Universiteler ilgili bdliimlerinde 6grenim goren lisans ogrencilerinin okul
deneyimi ve 6gretmenlik uygulamalar1 dersleri kapsaminda yaptiklar1 uygulamalarda
serbest zaman etkinlikleri uygulamalarma Onem vermelidir. Ayrica O6gretmenlik
uygulamalarmin yapildigr kurumlar ve yaninda staj yapilacak 6gretmenler konusunda
secici olunmalidir. Kurum yoneticileri ile igbirligi yaparak, 6gretmen adaylarinin smif
yonetiminde basarili Ogretmenlerin yaninda gbézlem ve staj yapmalarina Ozen

gosterilmelidir.

Benzer bir ¢calisma daha genis bir 6rneklem gurubu ile yapilabilir. Ayn1 sekilde
o0gretmen adaylar1 ile yapilacak bir ¢alismayla 6§retmenlerin meslege baslamadan 6nce
serbest zaman etkinlikleri ile ilgili goriisleri incelenebilir. Ayrica okul Oncesi egitim
kurumu yoneticileri ile yapilacak benzer ¢aligmalarla, yoneticilerin bu etkinlik saatine

bakis agisi, 1lgi kdselerine materyal temini ve uygulamalarin denetimi konusunda bilgi
elde edilebilir.
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iL iLCE GENEL_MUDURLUK KURUM_TURU GOREV CINSIYET | SAYI
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | ALTINDAG Miidiirliigii Egit. Gen. Miid. Ogretmen | K 15
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | AYAS Miidirligi Egit. Gen. Miid. Ogretmen | K 1
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | BEYPAZARI Miidirligi Egit. Gen. Miid. Ogretmen K 4
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | CANKAYA Miidiirliigii Egit. Gen. Miid. Ogretmen | K 31
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | ETIMESGUT Miidirligi Egit. Gen. Mid. Ogretmen | K 50
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | GOLBASI Miidirligi Egit. Gen. Miid. Ogretmen | K 1
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | KALECIK Miidirligi Egit. Gen. Miid. Ogretmen | K 4
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | KECIOREN Miidirligi Egit. Gen. Mid. Ogretmen K 15
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | MAMAK Miiduirligi Egit. Gen. Mid. Ogretmen | E 1
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | MAMAK Miiduirligi Egit. Gen. Mid. Ogretmen | K 19
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | NALLIHAN Miidirligi Egit. Gen. Miid. Ogretmen K 2
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | POLATLI Miidiirliigii Egit. Gen. Miid. Ogretmen | K 5
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | PURSAKLAR Miidirligi Egit. Gen. Mid. Ogretmen | K 7
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | SINCAN Miidirligi Egit. Gen. Miid. Ogretmen K 28
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | SEREFLIKOCHISAR Miidirligi Egit. Gen. Mid. Ogretmen | K 1
Okul Oncesi Egitimi Genel | Anaokulu( Okul Oncesi

ANKARA | YENIMAHALLE Miidirligi Egit. Gen. Miid. Ogretmen K 33
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