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Bu arastirmada, miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin 6grenimleriyle ilgili mobil
uygulama kullanim diizeyleri ve mobil uygulama kullaniminin Tiirk miizigi isitme becerileri
tizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirma yontemi olarak tarama ve deney desenleri
kullanilmistir. Tarama ¢alismasinda, arastirmaci tarafinda gelistirilen Miizik Ogreniminde
Mobil Uygulama Kullanimi 6lgegi kullanilmistir. Gegerlik ve gilivenirlik caligmalar
yapildiktan sonra 5 iiniversiteden 505 miizik O6gretmeni adayma Ol¢cek uygulamasi
yapilmistir. Deney asamasinda kullanilmak {iizere, gecerlik ve giivenirlik caligmalar
yapilarak basar testi gelistirilmis ve Tirk miizigi isitme ¢aligmalarinin yapilabilecegi bir
mobil uygulama gelistirilmistir. Tarama c¢alismasinin sonucunda: miizik 6gretmeni
adaylarinin mobil uygulama kullanim diizeylerinin orta seviyede oldugu; mobil uygulama
kullanim diizeylerinin cinsiyete gore degistigi; sinif diizeyine, bireysel ¢algi alan tiiriine ve
kullanilan igletim sistemine gore ise degismedigi sonuglarina varilmigtir. Deney ¢alismasi
sonucunda; gelistirilen mobil uygulamanin, miizik egitimi anabilim dal1 6grencilerinin Tiirk
miizigi isitme becerileri diizeylerine yiiksek oranda ve olumlu yonde etki ettigi sonucuna
varilmistir.
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ABSTRACT

In this study, music teacher candidates' levels of mobile application usage during their
education and the effect of using mobile applications on Turkish music aural skills were
examined. Survey and experimental designs were used as research methods. In the survey
study, the Mobile Application Usage in Music Learning scale developed by the researcher
was used. After the validity and reliability studies were carried out, a scale was applied to
505 music teacher candidates from 5 universities. To be used in the experimental phase, an
achievement test was developed by carrying out validity and reliability studies, and a mobile
application, in which Turkish music aural exercises can be performed, was developed.
According to the survey study: It was concluded that the mobile application usage levels of
the music teacher candidates are medium level, which varies according to gender, but it did
not change according to class level, type of individual instrument, and operating system
used. As a result of the experiment; It was concluded that the mobile application developed
had a high and positive effect on the Turkish music aural skills of the music teacher
candidates.
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BOLUM 1

GIRIS

“Seslerin sanati1” (Tanrikorur, 2009, s. 15) olarak tarif edilen miizik, insanin en 6nemli ifade
araclarindan birisidir. Yaklagik 35 bin yil oncesine ait oldugu kesfedilen miizik aletleri
iizerine yapilan caligsmalar, o zamanda bile sosyal ve kiiltiirel baglamda kullanilan miizikal
bir gelenegin varligini ortaya koymaktadir (Conard, Malina, & Munzel, 2009). “Miizik
kelimelerden eskidir” ifadesi de bu durumu ortaya koymaktadir. Torun (202 1) insanin miizik
icin hazir bir beyinle diinyaya geldigini belirtmektedir. Insanoglunun dogustan bir pargasi
olan miizigin, eski ¢aglardan gliniimiize kadar etki alani ve ¢esitliligi artmis; boylece giderek

daha 6nemli bir olgu halini almistir.

Kendini ve c¢evresini yenileme giidiisiiyle araglar gelistiren, ¢evresini diizenleyen
insanoglunun, daha iyiyi bulma arzusuna miizikal ilerlemeler de eslik etmistir. Binlerce yil
oncesinde hayvan kemikleriyle yapilan miizik aletlerinden gilinlimiizdeki dijital aletlere
yapilan yolculuk, ilerleme arzusunun miizikteki gostergesidir. Tarihi siiregte daha iyi tim
arayisiyla sayisiz enstriiman icat edilmis ve gelistirilmistir. Yeni enstriimanlarin bulunmast
yeni miizik tiirlerini ortaya g¢ikarmis, boylece hayvan kemiginden ses cikaran insandan

ihtisaml1 orkestralara giden siire¢ yasanmustir.

Miizikal gelismeler, miizigin Ogretilme seklinde de onemli degisikliklere yol a¢mustir.
Yaklagik bin y1l 6nce miizigin yazili olarak kaydedilmesiyle, miizikal ilerlemelerin ve
cesitliligin  Oniini  a¢ilmistir.  Gilinlimiizde kullanilan miizigin aktarimi ve egitimi
yontemlerinin bu sayede olustugu sdylenebilir. Tarihi akistaki bir diger 6nemli gelismede,
yaklagik 150 y1l 6nce miizigin isitsel olarak kaydedilmesini saglayan fonografin icadi olarak
gortilebilir. Bu sayede dolasim ve iiretim hizi artmis béylece miizige karsi olusan talepte

paralel olarak artmistir. Miizigin kaydedilmesinden beri insan hayatinda devrim yaratan



bircok gelisme yasanmistir. Ozellikle 21. yiizyilda baslayan teknolojik gelismelerle ortaya
¢ikan miizik calarlar, MIDI (Musical Instrument Digital Interface) teknolojisi, kisisel
bilgisayarlar, internet gibi 6nemli yeniliklerin miizik dinleme, miizik performansi ve miizik

egitimi lizerinde biiyiik etkisi olmustur.

Teknolojik ilerlemelerin giiniimiizdeki en dnemli yansimasinin ise mobil cihazlar oldugu
sOylenebilir. Mobil cihazlar ile 6grenme, dinleme, iletisim gibi bir¢ok ihtiya¢ her zaman ve
her yerde karsilanabilmektedir. Mobil cihazlarin 6zellikle de akilli telefonlarin kullanim
alaninin gittikge artmasinda mobil uygulamalar 6n plana ¢ikmaktadir. Finanstan spora,
sagliktan egitime kadar her alanla ilgili iiretilmis mobil uygulamalar insan hayatina biiyilik

kolayliklar saglamaktadir.

Giiniimiizde yaygin olarak kullanilan mobil uygulamalarin miizik alani igin de gelistirilen
bir¢ok ¢esidi bulunmaktadir. Miizige ilgi duyan herkesin kullanabildigi bu uygulamalarin
icinde miiziksel igitme becerilerini gelistirilmesine katki saglamak i¢in olusturulan mobil
uygulamalar da bulunmaktadir. Ritim, tek ses, ¢ift ses, {i¢ ses, akor, miizikal dikte, mod ve
dizi c¢aligmalar1 gibi bir¢cok alan {izerinden hem teorik hem de isitsel calismalar
yapilabilmektedir. Yapilan inceleme sonrasinda isitme egitimi uygulamalarinin bati1 miizigi
sistemi lizerine gelistirildikleri, Tiirk miizigi sistemine yonelik bu sekilde ¢alisma yapilacak

mobil uygulamanin olmadig1 gézlemlenmistir.

Ulkemizdeki ilk ve orta 6gretim miizik dersleri 6gretim programlari incelendiginde bati
miizigi sistemiyle beraber Tiirk miizigi konularmin da yogun sekilde islendigi
goriilmektedir. Miizik egitimi lisans programi incelendiginde yine Tiirk miizigi derslerinin
ogretim programinda yer aldig1 goriilmektedir. Giderek artan mobil uygulama kullanimi g6z
oniine alindiginda Tiirk miizigi sistemi i¢in kullanilabilecek mobil uygulamanin énemli bir
ihtiyact karsilayacagi diisiiniilmektedir. Bu sebeple arastirma kapsaminda Tiirk miizigi
egitimi ile ilgili bir mobil uygulama gelistirilerek, miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin

basar1 diizeyleri lizerindeki etkisi incelenmeye caligilacaktir.

Mobil uygulamalarin egitim amagli kullanilmasinin, 6grenen i¢in 6nemli katkilar sagladigini
gosteren birgok c¢alisma bulunmaktadir (Crompton, 2016; Khoo, 2016; Pachler, Cook &
Bachmair, 2010). Giiniimiiz miizik 6gretmeni adaylari, gelecegin miizisyenlerinin ve
miizikseverlerin yetistirilmesinde onemli gorevler alacaklardir. Cagin getirdiklerini takip
eden vizyon sahibi miizik 6gretmenlerinin, belirtilen gorevlerini yerini getirirken daha da
basarili olacaklar1 diistinliilmektedir. Bu nedenle miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin,
en gilincel egitim teknolojisi olarak goriilen mobil uygulamalar1 kullanma durumlar
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arastirma kapsaminda incelenmeye calisilacaktir.
1.1. Problem Durumu

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler ve yeniliklerle ortaya c¢ikan bilisim
devrimi, gilinlik yasamin her alaninda oldugu gibi egitim alaninda da fark edilebilir
degisikliklere neden olmaktadir (Conradie, Lombard, & Moller, 2013; Yesilorman & Kog,
2016). Ozellikle 1990’11 y1llardan sonra bilgisayar ve internet kullaniminin artmasiyla bilgi
ve iletisim teknolojileri (BIT) kavrami ortaya ¢ikmistir. BIT ile bireyler, az zamanda daha
cok bilgiye ulasabilmektedir. Bireyler elde ettikleri bu bilgileri gozden gecirme, aninda
diizeltme, yenileriyle birlestirme, iletme, isbirligi yapabilme gibi 6zelliklerle kullanabilme
imkani1 kazanmistir (Akkoyunlu & Kurbanoglu, 2004; Kurbanoglu, 2010; Seyfullahogullar
& Akbas, 2013). Yaygin teknoloji kullanimi1 6grenmeyi fiziki sinif ortaminin disarisina
tasimis ve Ogrenenler i¢in esnek Ogrenme ortamlart meydana getirmistir (Sirakaya &
Alsancak Sirakaya, 2017, s. 1086). Teknolojinin egitim uygulamalarina dahil edilmesinin ve
ogrenme-6gretme amagl kullanilmasinin egitim ortamlarini zenginlestirdigi ayrica hem

Ogretenlere hem de 6grenenlere yeni firsatlar sundugu sdylenebilir.

Teknoloji destekli egitim uygulamalarinin tarihsel silirecte bazi basamaklardan gectigi
goriilmektedir. Geleneksel simif ortami disinda egitim olanagi saglayan uzaktan egitim
uygulamasi ilk olarak 1892 yilinda Wisconsin Universitesinde kullanilmistir. Daha sonra
diinyanin cesitli yerlerinde mektup, posta gibi yollarla uzaktan egitim uygulamalari
kullanilmistir. 1960’11 yillara gelindiginde uzaktan egitim teknoloji ile tanigsmis ve bilgisayar
destekli 6gretim modeli ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bu modelde egitim igerikleri veya
yapilacak faaliyetler bilgisayar yoluyla aktarilmaktadir. 1990’11 yillarda ise bilgisayar
destekli egitim ortami iletisim teknolojileri ile biitlinlesmis ve bunun sonucunda uzaktan
egitim ve bilgisayar destekli egitim kavramlar1 elektronik 6grenme (e-0grenme) bashigi

altinda kullanilmaya baslamigtir (Giirpinar & Zayim, 2008, s. 20-21).

Temel olarak e-6grenme zengin igerikli ve etkilesimli 6grenme ortamlari sunar. Bu ortamlar
Ogretim programina uygun yontemlerin teknoloji ile beraber kullanilmasiyla yaratilir
(Haznedar & Baran, 2012, s. 46). E-6grenmede bilgisayar ortamina aktarilan §grenme
materyalleri internet teknolojisi veya c¢oklu medya araglari yardimi ile Ggrenen
pozisyonundaki kisilere aktarilmaktadir. Teknoloji temelli bir 6grenme ortami olan e-
ogrenme modelinin, dogas1 geregi bilisim teknolojilerinde yasanan hizli gelismelerden

etkilendigi ve buna gore degisip yenilendigi sdylenebilir.



Giinliik hayatta kullanim orani oldukg¢a artan mobil cihazlarin 6grenme ortamlarina dahil
edilmesi de bu degisimin etkili unsurlarindan biridir. Mobil cihazlar ve iletisim
teknolojilerindeki gelismelerle ortaya ¢ikan mobil 6grenme (m-68renme) yer ve zamandan
bagimsiz olarak gergeklesen d6grenme bigimidir (Bal & Arici, 2010, s. 7). Traxler (2005)
avug i¢i cihazlarin veya elde tasinabilen cihazlarin tek baslarina ya da baskin olarak
kullanilmastyla gerceklestirilen 6grenme bigiminin m-6grenme olarak tanimlanabilecegini
belirtmistir. Ogrenme ortamlarina mobil cihazlarin eklenmesiyle, fiziksel sinirliliklarin
ortadan kalkarak daha hizli ve ulasilabilir 6§renme ortamlarmin olustugu ifade edilebilir.
Mobil cihazlar ile istenilen zamanda ve istenilen yerden Ogrenme ortamina dahil
olunabilmektedir. Pachler, Cook ve Bachmair (2010), mobil cihazlarin bilgiye erisim ve
kendini ifade etme konularinda ana arag¢ haline gelecegini bu sebeple egitim ortamlarinda
kullanilmasinin yararl olacagini belirtmislerdir. Herrington ve Herrington (2007) ise, mobil
teknolojilerin 6gretme-6grenme ortamlari ile ilgili aliskanliklar1 degistirebilecek potansiyele
sahip oldugunu, 21. yiizyilin gerektirdigi iist diizey becerileri gerektiren otantik 6grenme
icin uygun ortami sagladigini vurgulamislardir. Unesco (2015) egitim raporunda, mobil
teknolojilerin herkes icin esit ve kaliteli hizmet gotiirebilmenin anahtar1 oldugu, genis
kitlelere ulagabildiginden kisitli imkanlari olan gocuk ve gencler i¢in egitimi doniistiirebilme
potansiyeli oldugu, okuryazarlik ve dil 6greniminde pek c¢ok olasiligin Oniinii agtigi
bildirilmistir (s. 50). Ventura (2017) 6gretmen tarafindan planli bigimde kullanilan mobil
teknolojilerin, o6ztimsenen bilginin istikrarli bir sekilde organize edilmesine ve
biitlinlestirilmesine izin veren, 6grenmeye yardimci araglar oldugunu belirtmisgtir. Belirtilen
faydalar1 sebebiyle 2000’11 yillarin basindan itibaren bir¢ok iilkede egitimde mobil ara¢ ve
teknolojilerin kullanimina yonelik ilgi giderek artmis ve mobil 6grenme gelecegin 6gretim

teknolojileri olarak gosterilmeye baslanmistir (Celik, 2013, s. 172).

2018 ECAR (Educause Center for Applied Research) yiiksekdgretim diizeyindeki
ogrencilerin mobil teknoloji kullanim anketine gore, 6grencilerin %94’1 diziistii bilgisayar,
%83’1i tablet ve %531 akilli telefon kullaniminin basarilarinda ¢ok 6nemli bir etkiye sahip
oldugunu belirtmistir (Galanek, Gierdowski, & Brooks, 2018). Bu sonuglardan anlasilacagi
lizere yiiksekogretim 6grencilerinin akademik ¢alismalart icin mobil cihazlardan 6nemli

derecede faydalandigi sdylenebilir.

Glinlimiizde mobil cihazlar i¢in hemen hemen her alanla ilgili mobil uygulama
gelistirilmektedir. Sayilar ve ¢esitliligi diigiiniildiigiinde miizik uygulamalarinin uygulama

gelistirilen alanlar arasinda 6nemli bir yere sahip oldugu goriilmektedir. Miizik uygulamalar1



genel konu bagliklart haricinde, miizikal ihtiyaglar dogrultusunda ¢ok farkli amaglara hizmet
etmek icin gelistirilmektedir. Ornegin bir mobil uygulama ile nefesli bir enstriiman igin
otomatik transkripsiyon yapilabilir (Skoki, Ljubic, Lerga, & Stajduhar, 2019), bir¢ok
enstrimanin dogru parmak pozisyonlar1 6grenilebilir veya metronom ve niians becerileri
kontrol edilebilir. Genel olarak ise miizik dinleme, miizik iiretim, sanal enstriiman, miizik
paylasimi, miizik egitimi vb. alanlarda olusturulmus g¢ok c¢esitli miizik uygulamalari

uygulama marketlerinde bulunmaktadir.

Miizik egitimi uygulamalar1 genel olarak incelendiginde teori, tarih, enstriiman, san, isitme
egitimi gibi birgok ¢esidi oldugu goriilmektedir. Miller (2012) tablet bilgisayarlardaki isitme
egitimi uygulamalariin oldukga islevsel oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin aralik, melodi,
akor, ritim ve miizik 6greniminde gerekli olan diger bir¢ok ¢alismayi tablet kullanarak
gerceklestirebileceklerini, ayrica Ogrencilerin bu calismalari herhangi bir piyano veya
bilgisayara gerek duymadan, zaman ve mekan sinir1 olmadan yapabileceklerini belirtmistir.
Ritim ¢aligmasi, sark1 s6yleme gibi miizikal becerilerin gelistirilmesinde (Burton & Pearsall,
2015; Chen, 2015) enstriiman egitiminde (Palazon & Giraldez, 2018; Ng, Lui, & Kwok,
2015), teori ¢alismalarinda (Chong, 2019; Ng, Lui, & Lo, 2013) mobil uygulama kullanim1
akademik olarak olduk¢a basarili sonuglar vermektedir. Miizikal isitme becerilerinin
gelismesinde mobil uygulama kullanimi Ogrencilere 1ilgi ¢ekici gelmekte bdylece
motivasyonlar1 da artmaktadir (Chen, 2020). Modern 6gretim yontemleriyle optimize
edilmis mobil uygulamalarin miizik derslerinde kullanilmas1 akademik basar1 ve genel kalite
diizeyini olumlu yonde etkilemektedir (Tong, 2016). Mobil uygulama destekli miizik egitimi
ogrencilerin daha yaratict olmasina (Moreno, 2014), sevdikleri miizikleri daha iyi analiz
edebilmelerine ve yeni miizik tiirleri kesfetmelerine yardimei olmaktadir (Stowell & Dixon,
2014).

Gilinimiizdeki en yaygin mobil uygulama platformlar1 olan Apple ve Android’e ait
uygulama marketleri incelendiginde isitme egitimi ile ilgili tek ses, ¢ift ses, aralik, dizi, akor,
melodi, ritim gibi calismalarin yapilabilecegi bir¢ok uygulamanin bulundugu goriilmektedir.
Bunun yaninda ekolayzir ve ses seviyesi gibi 6zel alanlarla ilgili isitme ¢aligmalar1 yapmaya
yonelik uygulamalara da rastlanmaktadir. Tiirk miizigi ile ilgili uygulamalar incelendiginde
ise ¢esitli enstriiman egitimleri, nota saglayicilar, teori ve dinleme ile ilgili uygulamalara
rastlanmaktadir. Tirk miizigi egitimi ile ilgili uygulamalarin sayisinin bati miizigi ile
kiyaslandiginda oldukca az oldugu goriilmektedir. Tampere sistemine gore gelistirilmis

isitme egitimi uygulamalarina benzer Tiirk miizigi ile ilgili herhangi bir uygulamaya ise



rastlanmamustir.

Tiirk miizigi; genis bir cografyada yasamis olan Tiirk milletinin farkli kiiltiirlerle olan
etkilesimleri ve bu kiiltlirlerin slizgecinden gecerek olusan biiylik bir miizikal mirasin

sonucudur (Can & Levendoglu, 2002).

Tarihsel ve kiiltiirel olarak ayn1 kokten beslenen Tiirk sanat miizigi ve Tiirk halk miizigi,
Tiirk miiziginin birer koludur. Her ikisinin makam, usul, ses sistemi gibi 6zellikleri agisindan
benzerlikleri bulunmaktadir ve bu sebeple bir biitiin olarak degerlendirilip Tiirk miizigi
olarak nitelendirilmesi gerekmektedir. Tiirk halk miizigi dizilerinin adlandirilmasinda bazi
problemler oldugu ve bu sebeple terminolojiler arasinda bazi farkliliklar olustugu
bilinmektedir. Tiirk sanat miizigi ve Tiirk halk miizigi nazariyatlari incelendiginde Tiirk
sanat miizigi terminolojisinin daha sistemli oldugu goriilmektedir. Tiirk halk miizigi
eserlerinin adlandirilmasinda Tiirk sanat miiziginin makam dizileri ve makam isimlerinin
kullanilmast bu sebeple daha faydali olacaktir. Tiirk halk miizigi ezgileri incelendiginde
Tiirk sanat miizigindeki basit makam dizilerinin fazlaca kullanildigi goriilmektedir. Bu
sebeple basit makamlarin 6grenilmesi Tiirk halk miizigi dizilerinin adlandirilmasi ve
tirkiileri makamsal olarak ifade edilmesinde biiyiik kolayliklar saglayacak ve olusan
terminolojik sorunlarin ¢oziimiine katli saglayacaktir (Ekici, 2018; Pelikoglu, 2012;
Stimbiillii, 2009). Bu sebeplerle bu ¢alismada Tiirk sanat miizigi ve Tiirk halk miizigi biitiin

olarak ele alinarak Tiirk miizigi olarak anilacaktir.

Tiirk miiziginin 6gretimi ve aktarimi yiizyil dncesine kadar tamamen mesk adi verilen
yontemle yapilmaktaydi. Hem ses ve enstriiman 6grenimi hem de &grencinin repertuvar
olusturmasi usta-cirak iliskisine dayali olan mesk sistemiyle gergeklestirilmekteydi. Tiirk
miizigi yazilmiyor hafizaya alintyordu. Son dort ylizy1l i¢inde birkag kisinin nota yazisi icat
ettigi bilinmektedir. Ancak bu c¢alismalar genis bir kullanici kitlesi bulamamistir. 20.
yiizyilin baslarma kadar miizik metinleri (nota) kullanimi1 benimsenmemis ve bir istisna
olmustur. 20. ylizyilin baslarindan itibaren ise porteli nota yazim sisteminin kullanimi

yayginlagmis egitim ve icranin temel dayanagi haline gelmistir (Behar, 2014, s. 15-19).

Giliniimiizde megsk sistemi devam ettirilmekle beraber formal egitim i¢inde nota yazisi
kullanilmaktadir. Tiirk miizigi icrast ve 0gretimi i¢in kullanilan gliniimiiz sistemi Hiiseyin
Sadeddin Arel, Dr. Suphi Ezgi ve Salih Murad Uzdilek tarafindan gelistirilmistir. Ogretim
ve 6grenimde biiyiik kolayliklar saglayan Arel-Ezgi-Uzdilek sisteminde bir oktav uzakliklari
birbirine esit olmayan 24 araliga boliinmektedir. Bu sistem Tiirk miiziginin biitiin perde
ihtiyaclarina cevap vermedigi sebebiyle bazi elestirilere maruz kalmaktadir. Ancak formal

6



egitim i¢inde Tiirk miizigi 6gretim ve 6greniminde bir sistematik getirmesi sebebiyle 24’li

sistem ideal goziikmektedir (Ozkan, 2011, s. 18-19).

Yiiksekogretim diizeyinde Tiirk miizigi egitimi, Tiirk miizigi konservatuvarlari, miizik
boliimleri, miizikoloji boliimleri ve miizik egitimi boliimlerinde uygulanmaktadir.
Yiiksekogretim Kurulu (2018) tarafindan belirlenmis olan miizik 6gretmenligi lisans
programi incelendiginde alan egitimi dersleri i¢inde Tiirk miizigi derslerinin oldugu

goriilmektedir. Ilgili program igerisinde yer alan Tiirk miizigi ile ilgili dersler su sekildedir;

e Tiirk Halk Miizigi Teorisi ve Uygulamasi1 1 — 2
e Tiirk Sanat Miizigi Teorisi ve Uygulamasi 1 - 2
e Baglama Egitimi 1 —2

e Tiirk Miizigi Tarihi

e Tiirk Halk Miizigi Korosu 1 - 2

e Tiirk Sanat Miizigi Korosu 1 -2

e Bireysel Calgi Egitimi

Ayn1 programda alan egitimi se¢meli dersleri de belirlenmistir ve bu kisim i¢indeki Tiirk

miizigi ile ilgili dersler su sekildedir;

e Dini Musiki

e Tiirk Halk Miizigi Tiir ve Bi¢gim Bilgisi
e Tirk Miizigi Cok Seslendirme

e Tirk Sanat Miizigi Tiir ve Bigim Bilgisi

e Vurmali Calgilar

Miizik egitimi anabilim dal1 6gretim programi incelendiginde teorik olarak Tiirk miizigi ses
sisteminin islendigi derslerin Tiirk Halk Miizigi Teorisi ve Uygulamas1 1-2 ve Tiirk Sanat
Miizigi Teorisi ve Uygulamasi 1-2 derslerinin oldugu goriilmektedir. Ogretim programi ders
icerikleri incelendiginde: Tirk Sanat Miizigi Teorisi ve Uygulamasi dersi igin farkl
konularla beraber, makam bilgisi, makami olusturan dortlii ve begliler, diger perdelere
aktarim, dikte c¢aligmalar1 gibi konulara yer verildigi; Tirk Halk Miizigi Teorisi ve
Uygulamasi dersi iginse yine baska konularla beraber makam-dizi, dikte gibi igeriklere yer

verildigi goziikmektedir (Yiiksekdgretim Kurulu, 2018).

Tirk miizigi teorisi c¢aligmalarinin  basinda dortli ve begliler kavramlariyla

karsilagilmaktadir. Tiirk miiziginin esasini ¢esni denilen dortlii ve begliler olusturmaktadir.



Bu ¢esnilerin bircogu tam dortlii ve beslidir. Basit makamlarda bu ¢esnilerin tam dortlii ve
tam besli olmas1 zorunluluktur. Tiirk miiziginde ii¢ aralif1 toplam1 22 koma olan ¢esniler
tam dortli ve ti¢ aralig1 toplami 31 koma olan ¢esniler tam besli olarak adlandirilmaktadir.
Ayrica diger dortlii ve besliler olarak adlandirilan ve farkli bir takim 6zellikleri olan dortli

ve besliler vardir (Ozkan, 2011, s. 50).

Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan dértlii ve besliler Tablo 1°de sunulmustur (Ozkan,

2011, s. 50-62).

Tablo 1.
Tiirk Miiziginde Dizi Olusturmaya Yarayan Dortlii ve Begsliler

Tam Dortliiler Tam Besliler Diger Dortlii ve Besliler

Cargah Dortliisii Cargah Beslisi Saba Dortlisi

Buselik Dortliisii Buselik Beslisi Segah Beslisi ve Eksik Beslisi

Kiirdi Dortliisti Kiirdi Beslisi Miistear Dortliisti, Beslisi ve Eksik
Beslisi

Rast Dortliisii Rast Beslisi Hiizzam Beslisi

Ussak Dortliisii Hiiseyni Beslisi Nikriz Beslisi

Hicaz Dortliisti Hicaz Beslisi Pencgéh Beslisi

Ferahnak Beslisi ve Eksik Beslisi
Nisabur Dortliisti ve Beslisi

Dortlii ve beslilerin farkli sekillerde birbirine eklenmesiyle makam dizileri, belli kurallar
cergevesinde bu dizilerin kullanmasiyla da makamlar meydana gelmektedir (Ozkan, 2011,
s. 116). Bu ozellikleri sebebiyle dortlii ve besliler konusunun iyi sekilde 6grenilmesinin,

Tiirk Miizigi 6greniminde 6nemli yarar saglayacagi sdylenebilir.

Farkli alanlarda yapilan ¢alismalara gére mobil 6grenme uygulamalari 6grenenlerin bilimsel
siire¢ becerilerine, motivasyonlarina, yaraticiliklarina, anlama ve kavrama diizeylerine
olumlu yonde katki saglamaktadir (Kelekg¢i Olgun, 2018; Parsons, 2017; Steel, 2017). Bu
katkilarindan dolayr miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin de Tiirk miizigi 6grenim
asamalarinda mobil 6grenme ortamlarin1 benimseyerek kullanilmalarmin yararli olacagi

sOylenebilir.

Yiiksekogretimde milli egitimin genel amaglarina uygun olarak &grencilerin, yetenek ve
kabiliyetleri dogrultusunda yurdumuzun bilim politikasina ve toplumun ihtiyacina cevap
verebilecek en yiiksek seviyede yetistirilmesi amaclanmaktadir (MEB, 2018). Bu amag

dogrultusunda miizik egitimi boliimlerinde de alaninda nitelikli ve ¢agin gereklerine gore
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kendini yetistirmis gelismeye ac¢ik miizik Ogretmenleri yetistirilmesi amacglanmaktadir.
Kullanim alan1 gittikge artan ve disiplinler arasi bir ¢alisma alani haline gelen mobil
ogrenme (Ozdamar Keskin, 2011, s. 1) egitsel acidan bir¢ok fayda saglayan giiclii bir egitim
teknolojisi olma potansiyeli tasimaktadir (EKici, 2018, s. 7). Bu potansiyelin miizik
ogretmeni adaylar tarafindan kullanilma durumunun incelenmesi ve Tiirk miizigi 6grenim

stireclerindeki etkisinin sinanmasi bu ¢alismanin konusunu olusturmaktadir.

Bu baglamda arastirmanin problem climlesi “Miizik egitiminde mobil uygulama kullanimi1

ve 6grenime etki durumu nasildir?” seklinde olusturulmustur.

1.1.1. Alt Problemler
Arastirmanin genel amacina bagli olarak cevap aranacak alt problemler su sekildedir:

1. Miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin 6grenim siire¢lerinde mobil uygulama
kullanma diizeyleri nasildir?

2. Mizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama kullanim durumlari
cinsiyetleri, simif diizeyleri, bireysel galgi alan tiirleri ve kullandiklari isletim
sistemine gore farklilagsmakta midir?

3. Miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama kullanim durumlarina
iliskin olarak;

a) Deney grubu Ogrencilerinin Tirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan
dortliiler ve besliler konusundaki dntest puanlar1 nedir?

b) Deney grubu o6grencilerinin Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan
dortliiler ve besliler konusundaki sontest puanlari nedir?

4. Deney grubu Ogrencilerinin Ontest-sontest puanlarinin ortalamalar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

1.2. Arastirmanin Amaci
Bu arastirmada miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin,

e Egitimleriyle ilgili mobil uygulama kullanma diizeylerinin belirlenmesi,
e Tirk miizigi isitme becerileri iizerinde mobil uygulama kullaniminin etkisinin

incelenmesi amaclanmastir.



1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma,

Bu konu ile ilgili yapilan 6ncii ¢aligmalardan olmasi bakimindan,

Hem Tiirk Sanat Miizigi hem de Tiirk Halk Miizigi alaniyla ilgilenenlerin ortak
faydalanabilecegi bir mobil uygulama gelistirilecek olmas1 bakimindan,

Tiirk miizigi sistemi ile ilgili mobil uygulama gelistireceklere yol gdstermesi
bakimindan,

Mobil 6grenme ile ilgili ¢alisma yapacak arastirmacilar i¢in veri saglamasi
bakimindan,

Miizik egitimi alanindaki egitimci ve arastirmacilara yeni fikirler vermesi a¢isindan

Onem tasimaktadir.

1.4. Varsayimlar

Bu arastirmada,

Literatiir taramasi yoluyla elde edilen bilgilerin, bu arastirma i¢in uygun ve gerekli
olup, gergegi yansittidi,

Secilen yontemin arastirmanin amacina uygun oldugu,

Hazirlanan mobil uygulamanin Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan dortlii ve
besliler konusunda yeterli igerige sahip oldugu,

Bilgi toplama araci olarak kullanilan 6l¢egin, arastirma igin yeterli bilgi verecek
seviyede oldugu,

Hazirlanan basari testinin mevcut durumu dogru bir sekilde dl¢tiigi,

Olgeklere yanit verenlerin samimi ve dogru cevaplar verdigi varsayilmistir.

1.5. Arastirmanin Simirhiliklar:

Bu arastirma,

2019-2020 egitim 6gretim yilinda toplanan arastirma verileri ile,
Miizik egitimi anabilim dali 6grencileri ile,

Tiirk miizigi 6greniminde mobil uygulama kullaniminin etkisi basar1 faktorti ile,

10



e Tiirk miizigi egitimi mobil uygulamasi, Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan
dortlii ve besliler ile,

e Basari testi uygulamasi deney grubu 6grencileri ile,

e Miizik 6greniminde mobil uygulama kullanilmasina yonelik veriler 6lgek formunda

yer alan ifadelerle sinirlandirilmastir.

1.6. Tanimlar

Aranje: “Bir besteyi degisik 6ngoriilmemis ¢algilar ya da sesler i¢in uygulamak” (Aktiize,
2010, s. 30).

Amplifikator: “Gelen ses sinyali seviyesini yiikselten cihaz” (Onen, 2013, s. 67).
Delay: “Bir sesin belli bir gecikmeyle bir defa tekrar etmesi” (Onen, 2013, s. 384).

Dijital Yerliler: “Bilgisayar, video oyunlar1 ve internetin dijital dili, anadili halini almis

nesil” (Prensky, 2001, s. 1).

Ekolayzir: “Sesin frekans dengesi, tinis1 ve armonik i¢erigi izerinde degisimler yaparak aktif

ton kontrolii saglayan iinite” (Onen, 2013, s. 386).

Entonasyon: “Bir sarkici ya da calgicinin uyumlu icrasini, tam isabetle istenen sesi

¢ikarabilmesini tanimlayan terim” (Aktiize, 2010, s. 278).

Sequencer: “Performans, kontrol, zamanlama, tempo, tempo degisiklikleri, parganin bas1 ve
sonu ve diger tim MIDI verilerini kaydeden, daha sonra bu verilerin kullanici

tarafindan diizenlenmesini saglayan cihaz veya yazilim” (Onen, 2013, s. 389).

Kadans: “Durgu, bir melodinin, bir boliimiin, bir miizik ciimlesinin sonunu kapanigini

belirleyen yap1” (Aktiize, 2010, s. 89).
Loop: Déngil, tekrarlanan boliim.
Reverb: “Yanki simiilasyonu yapan cihazlara verilen isim” (Onen, 2013, s. 396).

Web 2.0: “2004 yilinda baslayan, internet siteleri {izerinde yonetimin kullanictya yoneldigi,
kullanicilarin pasif konumdan ¢ikarak aktif kullanici haline gelmelerine yarayan sistemdir.
Facebook, Twitter, Youtube gibi Kkitlesel iletisim araglart Web 2.0’in diriinleridir”
(Karaaslan, 2014, s. 161).
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BOLUM 2

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Mobil Ogrenme

Yirmi birinci yiizyilda, iki yeni cagin yakinlagmasi nedeniyle giinliik yasantida her
zamankinden daha radikal degisikliklere tanik olunmaktadir. Bir yanda evden ise giinliik
faaliyetleri ¢evreleyen dijital teknolojilerin biiyiimesiyle olusan dijital ¢ag; diger yanda
hareketliligin insanlar kadar bilgiyi de ilgilendirdigi mobil ¢ag bulunmaktadir (Petit &
Santos, 2014, s. 1). Dijital ¢ag ile insan hayatini kolaylastiric1 birgok gelisme yaganmuistir.
Giinliik hayat1 ve is hayatin1 etkileyen kolaylastirici doniistimler tiretim miktarini artirmis
dolayisiyla rekabette artmigtir. Artan rekabet sonucunda zaman ve zaman y0netimi insanin
en kit kaynaklarindan biri haline gelmistir. Bu kit kaynagi en verimli sekilde kullanma
arzusuyla insanoglu her zaman ve her yerde bilgiye erisme ihtiyact duymaya baslamistir.

Mobil ¢agin bu ihtiya¢ sonucunda ortaya ¢iktig1 sylenebilir.

Giinliik yasantidan is hayatina kadar her yerde etkisini gosteren mobil ¢agin, en temel insan
ithtiyaclarindan birisi olan egitim ihtiyacinda da etkisini gostermesi olagandir. Her yoniiyle
zenginlesmeyi arayan toplumlar i¢in egitim her zaman temel onceliklerden biri olmustur
(Oliveira & Medina, 2008, s. 274). Bu sebeple insan hayatinda gergeklesen degisim 6grenme
yollarinda da kendisini gdstermis ve mobil cihazlar 6grenme 6gretme ortamini etkileyen en
onemli araglardan birisi olarak gériilmeye baslanmistir (Zhang, 2015, s. 3). Mobil cihazlarin
egitim ortamini etkilemesiyle ortaya ¢ikan mobil 6grenme kavramu ile ilgili yapilmis olan

bazi tanimlamalar soyledir;

e “Mobil cihazlar ile e-6grenmenin kesisimi” (Quinn, 2001).
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“Ogrencilerin birbirleriyle iletisim, etkilesim ve davramis bicimlerini ve
ogrenmelerine yonelik algilarini degistiren teknoloji” (Homan & Wood, 2003).
“Bir 6grenciye, yeri ve zamani ne olursa olsun elektronik olarak bilgi ve egitim
icerigi saglayan hizmet” (Lehner, Nosekabel, & Lehmann, 2003, s. 24).
“Ogrencinin dnceden belirlenmis bir yerde olmadan mobil teknolojilerin sundugu
firsatlardan yararlanarak gerceklestirdigi 6grenme modeli” (O’Malley vd., 2005, s.
6).

“Kablosuz aglar sayesinde fiziksel baglanti olmadan istenilen zamanda ve yerde
ogrenme” (Georgiev, Georgieva, & Smrikarov, 2004, s. 2)

“Igerik ve dgrenme destegi sunmak igin 6zel olarak kablosuz iletisim cihazlarini
kullanan bir e-6grenme bi¢imi” (Brown, 2005, s. 1)

“Insanlar ve kisisel etkilesimli teknolojiler arasinda cesitli igerikler yoluyla bilgi
aktarim stireci” (Sharples, Taylor, & Vavoula, 2007, s. 4)

“Ogrencilere ve dgretmenlere, genisleyen uzaktan egitim diinyasinda gezinirken
mevcut secenekler arasinda yardimci olan nispeten yeni pedagojik bir arag”
(Mcconatha, Praul, & Lynch, 2008, s. 1)

“Cep telefonlari, kisisel dijital asistanlar (PDA), akilli telefonlar, dijital miizik
calarlar dahil olmak iizere kablosuz internet ve mobil cihazlarin kullanimi1 yoluyla
ogrencilere 6grenmenin her zaman ve her yerde ulastirilmasi” (Wang, Wu, & Wang,
20009, s. 93)

“Mobil teknolojileri kullanan yeni nesil e-6grenme” (Alzaza & Yaakub, 2011, s. 1)
“Kisisel elektronik cihazlar kullanarak, sosyal ve igerik etkilesimleri araciligiyla
birden ¢ok durumda 6grenme” (Crompton, 2013a, s. 4)

“Her yerde ve her zaman gergeklestirilebilecek bir 6grenme islevi saglamak icin cep
telefonlar1 ve PDA'lar gibi elde tutulan cihazlarin (mobil) hareketlilik dogasinin

kullanildig: sistem” (Hidayat & Gayuh Utomo, 2014, s. 658)

Yapilan tanimlardan da anlasilacagi gibi mobil 6grenme kullanimiyla ilgili farkli bakis

acilar1 bulunmaktadir. Olusan bu farkliliga, mobil cihazlarin 6zelliklerinin ¢ok hizli degisip

gelismesi ve buna bagli olarak kullanim alan ve amaclarinin da hizla degismesinin yol actigi

sOylenebilir.

Ogrenmenin siif ortaminda 6gretmenle yiiz yiize gerceklesmesi fikri ilk olarak uzaktan

egitim uygulamalari ile degismeye baslamistir. Uzaktan egitim uygulamalar1 basladiginda

ogrenene sinif disinda egitim alabilmesi i¢in kaynak basili materyaller verilmistir. Zaman
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icinde verilen basili materyaller teknolojik gelismelerle elektronik materyallere
doniigmiistiir. Yasanan bu degisim elektronik 6grenme kavramini ortaya cikarmistir
(Crompton, 2013b). Zhang, Zhao, Zhou ve Nunamaker (2004) e-6grenmeyi “Ogrenme
materyallerinin bir bilgisayar ag1 araciligiyla uzaktan 6grenenlere elektronik olarak verildigi
teknoloji tabanli 6grenme” (s. 76) olarak tanimlamiglar ayrica artan egitim ihtiyaglari i¢in
gerekli en giiclii ara¢ oldugunu belirtmislerdir. E-6grenme caligmalari ilk ortaya ¢ikmaya
basladiginda radikal bir fikir olarak goriilmiis fakat zaman i¢inde yaygin olarak kullanilan
ana akim bir ydntem halini almistir (Downes, 2005). i1k baslarda sadece uzaktan egitimin
teknolojik bir yansimasi olarak goriilen e-6grenme zaman i¢inde bu formunu genisletmis ve

siif i¢inde de siklikla kullanilmaya baglanmuistir.

Mobil 6grenme ile ilgili tanimlamalara bakildiginda da benzer bir durumun ortaya ¢iktigi
goriilmektedir. Bircok tanimda m-6grenme mobil cihazlarla gerceklestirilen bir e-6grenme
olarak a¢iklanmaktadir. M-6grenme kavramin ortaya ¢iktig1 ilk zamanlarda kullanilan mobil
cihazlarin ozelliklerinin ve kullanim amaclarinin kisitli olmasi bu agiklamalarin gerekgesi
olarak distniilebilir. Giliniimiizde kullanilan mobil cihazlarin kullanim alanlari
diisiiniildiigiinde ise masaiistii veya diziistii bilgisayarlardan olduk¢a farkli oldugu
goriilmektedir. Bu sebeple akilli telefon veya tablet bilgisayar kullanilarak olusturulan
ogrenme modelinin de masaiistii bilgisayarlarla gerceklestirilen 6grenme modelinden

farklilagsmas1 dogaldir.

Feser (2015) m-6grenme ve e-0grenme arasindaki farkin en az e-6grenme ve geleneksel
ogretim arasindaki fark kadar oldugunu belirtmektedir. Arada olusan farklilasmay1 yedi

baslik altinda sdyle incelemistir;

1. Zamanlama: Ogrenmenin gerceklesmesinin beklendigi ve dgrenme siiresince olusan
zaman, farklilasmanin basinda yer almaktadir. Bircok e-6grenme tasariminda
Ogrenen bilgisayar basinda oturmakta, 6grenme zamanini beklemekte veya belli bir
stire boyunca hazirlanmis 6grenme modiiliinii takip etmek zorundadir. M-6grenme
ortamlar1 ise dogas1 geregi her zaman ve her yerden ulagim imkani saglamaktadirlar.
Bu sayede ihtiya¢ halinde aninda ve hizli erisim imkan1 saglanabilmektedir.

2. Bilgi Erisimi: E-6grenme uygulamalarinda anlama ve akilda tutma olmak {izere
temelde iki ana hedef bulunmaktadir. Ogrenilen bilgi ihtiya¢ duyuldugu ana kadar
anlasilmali ve ihtiya¢c zamaninda hatirlanmalidir. Ote yandan m-6grenme bilgiye

ihtiya¢ duyuldugu anda ulagim imkani saglamaktadir.
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3. Kosul: Akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar haberlesme digsinda, miizikten
fotografciliga kadar bir¢ok farkli amag icin kullanilabilmektedirler. Mobil cihazlar
hangi amagla kullanilmaktaysa o duruma ait bir Ogrenme ortami
saglayabilmektedirler.  Egitmen  liderliginde  gergeklestirilen  e-6grenme
uygulamalarinda ise 6grencinin konunun O6nemini anlamasi igin giris yapilmasi,
giidiilenmesi 6nemli bir noktadir. M-6grenme uygulamalarinda ise gerekli 6grenme
kosulu zaten hazirdir ve o an kullanilabilir.

4. Degerlendirme: Ogrenmenin degerlendirilmesinde, 6grenenin egitim hakkindaki
hisleri, goriisleri ve Ogrenme kapasitesindeki artigin tespiti, e-0grenme
uygulamalarinda kullanilan sorularla nispeten daha kolay olarak goziikebilir. Bunun
yaninda davranigsal degisikliklerin tespiti e-6grenme uygulamalarinda zordur.
Ogrenmenin gergeklesmesi ile pratikte uygulanma zamani arasinda olusan bosluk iki
uygulama modeli arasinda farklilasmaktadir. Mobil 6grenmenin fiilen gerceklestigi
zaman ile bu 6grenmenin uygulanmasi arasindaki fark genelde kisa bir zamandir.
Ogrenmenin hem bireyin davranisindaki hem de is sonuclarindaki etkisinin tespiti
daha kolaydir.

5. Performans Destegi: Mobil cihazlarin erisilebilirlik imkanlar1 sayesinde ezbere olan
ihtiya¢ azalirken bilgiye ulagsma ve paylagsma hizi artmaktadir. Bu avantajlar
sayesinde mobil 6grenme, is basinda g¢alisan bir kisi i¢in performans destegi
saglayabilmektedir. Ornegin miizikal bir eseri calismakta olan bir icraci eser
iistiindeki tanimlayici terimlerin anlamlarini aninda 6grenebilmekte, ya da dogru icra
ile ilgili videolara aninda ulagabilmektedir. Mobil 6grenme uygulamalar1 ihtiyag
duyulan bilgiye aninda ulagsma imkani saglayarak performansin iyilesmesine destek
saglamaktadir.

6. Kullanic1 Etkilesimi: E-68renme ortamlart Oncelikli olarak tek yonlii olarak
planlanmaktadir. Ogrenen genellikle bilgisayar basia oturarak grenme modiiliinde
verilmis olan bilgileri alir. Cogu e-6grenme ortaminda 6grenenler arasi etkilesimler
cok azdir veya yoktur. M-0grenme ortamlart ise sosyal ve is birligine dayali
yapilariyla  Ogrenenlere  deneyimlerini  digerleriyle paylasabilme becerisi
vermektedirler. Bu sayede ayni 6grenme ihtiyacina sahip kisiler birbirleriyle baglanti
kurabilmekte ve birbirlerinden 06grenebilmektedirler. Etkilesimin artmasiyla,
oOlgtilebilir sekilde artan, paylasilan ve davranmis degisikligi saglayan bir 6grenme

gerceklesir.
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7. Mobil Cihaz Olanaklari: Geleneksel 6grenme veya e-0grenme ortamlarinda var
olmayan ya da pratik olarak kullanimi miimkiin olmayan bir¢ok uygulama mobil
cihazlarin O6zellikleri sayesinde kullanilabilir hale gelmistir. Konum belirleme,
kamera, ivme 6lgme, mesafe dlgme, ses algilama, akort etme gibi bir¢cok 6zelligi
barindirmasiyla mobil cihazlar ¢ok amagl araglara dontigmiistiir. Bunun da dtesinde
mobil cihazlar daha 1iyi performans i¢in programlanabilen bilgisayarlara
donlismiistiir. Piyano egitimi iizerine gelistirilen bir uygulama, bir eseri calisirken
dogru notalar1 dogru zamanda basabilmeyi akilli telefon iizerindeki basing
sensorleriyle gercek zamanli olarak takip edebilmektedir. Arag siiriisii lizerine
gelistirilen bir uygulama ise ne kadar hizla ara¢ kullanildig1, virajlara nasil girildigi,
fren kullanim1 gibi bilgileri yine telefon sensorleri araciligiyla kaydederek daha iyi
bir siirlis deneyimi icin kullaniciya doniit verebilmektedir. E-6grenme ortaminda bir
esere ¢alisan dgrenciye hangi notalara ne zaman basilacagi veya nasil daha giivenli
ara¢ siirecegi Ogretilirken, mobil 6grenme ortamlart ile bunlarin gergek zamanl

uygulamalar1 6grenene yasatilabilmektedir (s. 37-41).

Feser’in (2015) yaptig1 yedi baslikli incelemelere bakildiginda m-6grenme kullanim zamani
olarak oldukg¢a esnek bir alan yaratmaktadir. Esnek zaman alani kullanicilar i¢in mekansal
olarak da genis bir tercih alan1 yaratmaktadir. Kullanici istedigi an bilgiye erisebilmekte
ayrica bu erisim kolayligi ihtiya¢ aninda da kullanilabilecegi i¢in oldukg¢a faydalidir.
Kullanicilar gergek hayat deneyimleri sirasinda olugan 6grenme ihtiyaclarini m-6grenme ile
aninda giderebilirler ve bdylece 0grenmenin sonucunu aninda gorebilirler. M-6grenme
kullanicilara sosyal ve is birligine dayali 6grenme deneyimi de yasatir. Boylece farkli
o0grenme deneyimlerinden yararlanilabilir ayrica kendi deneyimlerini de iletebilir. Bunlarin
haricinde mobil cihazlarin 6zelliklerinin gelisimine paralel olarak yeni 6grenme alanlar

kazanilabilir.

M-6grenme ve e-O6grenme arasindaki farklilasma baska arastirmalarda da incelenmistir.
Crompton'un (2013a, s. 50) geleneksel 6gretim yontemini de ekleyerek yaptigi karsilastirma

Tablo 2°de verilmistir.
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Tablo 2

Osgrenme Modelleri Karsilastirmas:

Geleneksel E-6grenme M-6grenme
Ogrenme
Zaman Genellikle resmi Kullanim zamani Zaman kisitlamasi
okul saatleri ile smurli fakat baglama yoktur. Ogrenme
siirlidir zamani esnektir herhangi bir zamanda
gerceklesebilir.
Kisisellestirme Farklilasabilme ve ~ Program se¢imi ve Aplikasyon, icerik ve

igerik agisindan
tamamen siirhdir

i¢cerik agisindan
kismen
kisisellestirilebilir

kullanilan cihaz
acisindan
kisisellestirilebilir

Ozel Ogrenme

Ozel degil

Kismen 6zel

Ozel

Cevre Yer ve gergeve Belli bir yere bagh Ogrenme sayisiz yerde
acisindan olduk¢a  olsada mekan olarak ve sosyal ortamda
sinirlidir cesitlendirilebilir gerceklesebilir

Egitim Tirii Formal Formal ve informal Informal ve formal

Sosyal Cevrede Sanal olarak Cevrede bulunanlarla ve

Baglanti bulunanlarla sanal olarak

Spontane Kendiliginden Kismen gergeklesebilir  Yiiksek oranda
gerceklesmez gerceklesir

Tablo 2 incelendiginde yedi baslikli bir karsilastirma yapildig1 goriilmektedir. Crompton’un
yaptig1 karsilastirmaya gore mobil 6grenme zaman ve mekan olarak genis bir kullanim alan
verir. M-6grenme igerik olarak 6zellestirilebilir, sosyal 6grenme ortami saglar ayni zamanda

anlik olarak 6grenme ihtiyacina karsilik verebilir.

Crompton’un karsilastirma listesi ve Fesler’in yaptigi incelemelere bakildiginda m-
ogrenmenin sadece mobil cihazlarla gergeklestirilen e-6grenme olmadigr rahatlikca
sdylenebilir. Ozellikle erken ddnem m-8grenme tanimlarinin yetersiz oldugu goriilmektedir.
Yapilan karsilagtirmalar 1s181inda m-6grenme tanimlamalarina bakildiginda Crompton’un
(2013a) “Kisisel elektronik cihazlar kullanarak, sosyal ve igerik etkilesimleri araciliiyla

birden ¢ok durumda 6grenme” taniminin 6n plana ¢iktig1 sdylenebilir.

Crompton (2013a) yaptig1 mobil 6grenme tanimindaki “birden ¢ok durumda” ifadesi ile
ilgili formal 6grenme, kendi kendine 6grenme ve spontane 6grenme durumlarini isaret
etmektedir. Bu sekilde Ogrenmenin bagkalar1 tarafindan planlanabilecegini, &grenen

tarafindan planlanabilecegini veya plansiz kendiliginden 6grenme deneyimi olabilecegini;
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akademik veya akademik olmayan bir ortamda ger¢eklesebilecegini, fiziksel ¢evrenin

ogrenme deneyimine hem dahil olabilecegini hem de olmayabilecegini belirtmektedir.

M-6grenme benzersiz bir 68renme tiriidiir, ¢linkii Ogrenci dersle iliskili 6grenme
materyallerine, ihtiya¢ duydugu rehberlige ve uygulamalara her zaman ve her yerden
erigebilir (Hidayat & Gayuh Utomo, 2014, s. 658). M-6grenme siireci siif i¢i veya disinda
resmi bir derse katilarak, kisinin kendi belirledigi 6grenme hedefine ulagmak icin yine
kendisinin belirledigi siireci yonetmesiyle veya ilgi duydugu bir seyi ararken kendiliginden
olusabilir. Bu siiregte ortam O0grenme deneyiminin bir pargasi olabilir veya olmayabilir
(Crompton, 2013a). Ornegin, alisveris merkezinde duyulan bir miizigin ismini dgrenmek
icin mobil uygulama kullanildiginda ortam 6grenme deneyimine dahil olmakta veya yemek
sirast beklerken bir aragtirma sonucu okundugunda ortamin 6grenmeye deneyimine bir etkisi

olmamaktadir.

Mobil 6grenme ile ilgili ilk denemeler 1970°1i yillarda goriilmeye baglansa da asil 6nemli
gelismeler 2000’11 yillardan sonra ger¢eklesmeye baglamistir (Stosi¢ & Bogdanovié, 2013,
s. 115). PDA (portable digital assistant) olarak adlandirilan cep bilgisayarlar1 ve kisa mesaj
hizmeti saglayan cep telefonlarinin kullanimlarinin yayginlasmasiyla mobil 6grenme ile
ilgili Oncii ¢alismalar yapilmaya baglamistir. O zaman kullanilan cep bilgisayarlarinin
baglant1 sinirliliklart; cep telefonlarinin ise sesli ve yazili iletisim haricinde 6zelliklerinin
olmayisi sebebi ile mobil 6grenme ¢alismalari genele yayilamamistir. Yine aynit donemlerde
piyasaya c¢ikan ilk tablet bilgisayarlarin kullanim alanlar1 tagmabilirlik ve yazilim
smurliliklart sebebiyle kisith kalmigstir. 2010 yillinda ise yeni nesil tablet bilgisayarlarin ve
ozellikle akilli telefonlarin ortaya ¢ikmasiyla kullanim aliskanliklarinda kokli degisimler

olmustur (Islamoglu, 2019).

McQuiggan Kosturko, McQuiggan, & Sabourin, (2015) m-6grenme ortaminda ele alinacak
mobil cihazlarin tagmnabilir olmasi, hareket halindeyken kullanilabilmesi, icerigin
diizenlenebilmesi ve internet baglantis1 saglamasi gerektigini belirtmistir. Traxler (2010)
mobil 6grenme kavrami i¢inde kullanilan cihazlarin sadece mobil bir cihaz olmalar ya da
teknolojik olarak ¢ok gelismis olmalarmin yeterli olmayacagini belirtmektedir.
Kullanilacak cihazlar belirlenirken cihazlarin kendileri kadar onlar1 destekleyen sistemlerin,
aglar1 ve altyapilarinin da o kadar 6nemli oldugunu belirtmektedir. Bu sebeplerle kuramsal
olarak, yapilan calismalarda Ogrencilerinin hayatlarinda 6nemli bir yer kaplayan akilli

telefonlarin kullanilmasinin yerinde olacagini belirtmektedir.
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Mobil cihazlar disiiniildiigiinde diziistii bilgisayarlar, medya oynaticilar, oyun cihazlari,
kameralar, ses kaydediciler, tablet bilgisayarlar, akilli telefonlar gibi pek ¢ok cihaz
sayilabilir. Biitiin bu cihazlar i¢inde 6zellikle ¢oklu dokunma 6zelligi, genis hafiza, stirekli
internet baglantis1 saglama gibi 6zellikleri bulunan; ayrica diger mobil cihazlarin resim
cekme, ses kaydetme, yazi yazma vb. 6zelliklerini de i¢ine alarak hem tasarim hem de 6zellik
olarak ¢ok gelismis olan akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar 6n plana ¢ikmaktadir. Her
bir ihtiyag i¢in bir cihaz kullanilirken, artik neredeyse her ihtiya¢ icin bir cihaz
kullanilmaktadir. Akilli telefon ve tabletler, donanimsal olarak gii¢lii olan diziisti
bilgisayarlar gibi rakiplerinden ise dnemli bir farklilikla ayrilmaktadir. Bu cihazlar sadece
bir noktadan digerine tasinmakla kalmaz, ayni zamanda hareket halindeyken de
kullanilabilmektedirler. Bu sebeplerle akilli telefon ve tabletlerin egitim ortamlarinda

kullanilmasinin diger mobil cihazlara gére daha avantajli oldugu sdylenebilir.

2.1.1. Mobil Ogrenmenin Avantajlari ve Simirhihklar:

Skinner 1954 yilinda 6grenme alaninda devrim yaratacagini belirttigi bir makine tanitmistir.
Ogretim makinesi olarak adlandirdig1 makineyi 6grencilerin 6grenme hizlarini kendilerinin
belirleyebilecegi ve Ogrenmenin bagimsiz olarak yapilabilecegi yeni bir yol olarak
tanimlamistir. Bu yeni modelin 6g8rencilerde heyecan yarattigi, basarisizlik konusunda
endise etmedikleri boylece motivasyonlarinin arttigin1 ayrica geleneksel yontemlere gore
kiyasla bilginin daha kalict hale geldigini belirtmistir (Skinner, 1958). Skinner’in makinesi
ile ilgili yaptig1 tanimlara bakildiginda bilgisayarlarin, diger teknolojik cihazlarin ve
giiniimiizde mobil cihazlarin egitim ortaminda kullanilmasiyla ilgili tanimlamalarla biiytik

benzerlikler gosterdigi goriilmektedir.

Egitim ortamlarma uzun zamandir gesitli teknolojiler dahil edilmistir. Ornegin bilgisayarlar
onlarca yildir siniflarda kullanilmaktadir. Bilgisayarlarin kullaniminin ortaya ¢ikmasindan
bu yana egitim ortaminda devrim yaratilacagi belirtilmektedir. Skinner’in makinesi gibi
bilgisayarlarin da verimsiz smif yapisini sarsacagi disiiniiliirken beklenilen etkiyi
gosterememislerdir. Gegtigimiz yarim yiizyilda, bilgisayarlar gelisip kiictildiikce, daha
verimli hale geldikg¢e ve kullanimlar1 daha kolay hale geldikce, sinif ortamina giderek daha
fazla girmistir. 1960’larda okul verilerini depolamak i¢in kullanilmaya baslayan
bilgisayarlar 1980’11 yillarda kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasiyla kullanimlar1 artmis
ozellikle 1990’11 yillarla beraber smiflarda yaygin olarak goriilmeye baglanmistir. Bu
sistemler, her kullanici i¢in kendi kendine 6grenme deneyimi saglamistir ancak her 6grenen
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ayn1 yardimi, ayni sorulari, cevaplari ve ayni yolu sunan belirli bir yoriingeyi takip etmistir.
Kisacasi, 6grenmede 6zellestirmenin yerine yalnizca kisisellestirilmis bir hiz saglanmistir

(McQuiggan vd., 2015, s. 3-6).

Yirminci yiizyilin basindan beri siiren egitimde degisim ¢alismalar1 geleneksel ve yenilikgi
egitim uygulamalar1 arasinda ¢atigmalara sebep olmustur. Bilgisayar teknolojilerinin egitim
ortaminda kullanilmasi bile genellikle geleneksel yapiya entegre sekilde gerceklesmistir. M-
O0grenme yoOntemi, arzulanan degisim i¢in biiylik bir firsat dogurmustur. Artik mesele
teknolojinin 6grenme siirecine entegre edilmesi meselesi degil; Ogrenme siirecini
teknolojinin giinliik kullanimina entegre edilmesiyle ilgilidir. Giinliik yasam deneyimlerinde
egitimsel siirekliligi tesvik etmek icin kullanici, akilli telefon ve gevre arasindaki iliskiye
dayal1 ag baglantili bir mobil ortamdan ilk kez faydalanilabilmektedir (Petit & Santos, 2014,
s. 12).

Genellikle bilgisayarlar iizerinden siirdiiriilen teknoloji destekli egitim uygulamalarinin,
2007 yilinda yeni nesil cihazlarin ortaya cikmasiyla degismeye basladigi sOylenebilir.
Dokunmatik ekran teknolojisi, portatiflik, genis hafiza, internet baglantisi ve kolay kullanim
ozelliklerini barindiran tabletler ve akilli telefonlar 6grenme ortamlari i¢in yeni bir donemi
baglatmigtir. Ebner (2015) bu degisimdeki en 6nemli etkenlerin iletisim, etkilesim ve mobil

uygulamalardan kaynaklandigini belirtmistir.

Sekil 1. Egitim teknolojileri degisimi. McQuiggan, S., Kosturko, L., McQuiggan, J., &
Sabourin, J. (2015). Mobile learning, a handbook for developers, educators, and learners.
New Jersey: Wiley.
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Mobil teknolojilerin egitim sisteminin mevcut durumunu sarsma ve gelistirme yetenegi,
icinde oriildiikleri pedagojiye baghidir. Ogretmenlerin acik fikirli, yaratici ve onlari
miifredata entegre edebilme yetenekleri; cihazlarin 6grencilerin eline gegmesine izin
verecek okul biitceleri ve kiiltiirii; etkili kalmalari i¢in cihazlarin nasil kullanildigina dair
stirekli glincelleme bu durumu etkileyecek faktorlerdir. Basari ayn1 zamanda teknolojide
ustalasmis olsalar da dijital yerlilerin egitim amaciyla teknolojiyi nasil kullanacaklarini
bildikleri varsayiminmi ortadan kaldirmayi1 gerektirir. Tipki O6gretmenler, yoneticiler ve
ebeveynler gibi, 0grenciler de bu yeni egitim teknolojisiyle nasil 6grenecekleri konusunda
rehberlige ihtiya¢c duymaktadir. Siirekli artan akilli telefon kullanim orani, iletisim kurma,
bilgiye erisme, akranlar ve meslektaglarla baglanti kurma, 6grenme ve hatta sosyallesme
durumlarinda toplumlarin degisen normlarinin gergek bir géstergesidir. Egitim deneyimleri,
ogrencileri ger¢ek hayata hazirlamak icindir ve bu nedenle, modern diinyanin gergeklerini
yansitmalidir. Akilli telefonlar ve internet 6zellikli mobil cihazlar artik ¢ok yaygindir ve

egitim bu gercegi goz ardi etmemelidir (McQuiggan vd., 2015, s. 9-11).

Mobil 6grenme, 6grencilere farkli yollarla ulasmak ve aldiklar1 egitimi iyilestirmek ve
kisisellestirmek igin birgok fayda ve firsat sunar. Ilk biiyiik fayda, isminin getirdigi mobil
olma durumuyla beraber hareket halindeyken de Ogrenme yetenegi saglamasi olarak
distintilebilir. Diger 6grenme teknolojilerinden ayirt edilen en biiyiik fark mobil cihazlar

sadece belli noktalarda degil noktalar arasi hareket halindeyken de erisim imkani verir.

Mobil 6grenme genellikle orgiin egitim ortamlarinin disinda kullanilmaktadir fakat mobil
teknolojinin kullanilmasi orgiin ve orglin olmayan 6grenme arasindaki engelleri ortadan
kaldirabilir. Ogrenci, smmfta teorik olarak isledigi bir kazanimla ilgili, bagska bir yerde
(6rnegin miizede) ¢alisabilir ve daha sonra sinifta teorik ve uygulama ile ilgili deneyimlerini
birlestirebilir. Ogrenciler, zorunlu ortamin dtesinde dgrenmeye devam edebilir. Orgiin ve
orglin olmayan 6grenme arasindaki koprii mobil cihazlar ile kurulabilir. Mobil 6grenme,
orgiin olmayan 6grenim i¢in bir¢ok firsat (6rnegin ¢aligmak zorunda olan 6grenciler) yaratir
(Scanlon, 2014, s. 86). Olusturulan yeni Ogrenme firsatlari siif i¢i Ggrenimi de

destekleyerek daha etkili bir grenme ortaminin olusmasina etki edebilir.

M-6grenme, 6zellikle sorgulamaya dayali 6grenmeye uygundur clinkii belirli bir igerigi

kesfederken sorulara aninda yamit alinabilir. Igerik, zaman, konum ve dgrenci ihtiyaglari,

mobil 6grenmeden Onceki e-O6grenme uygulamalarmma gore ¢ok daha biiyiik bir rol

oynamaktadir (Woodill, 2015, s. 15). Sorgulamaya dayali 6grenme igin, Ogrenme
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faaliyetlerinin 6zgilin olmas1 ve kisisel olarak ilgi oranin yliksek olmasina ihtiya¢ vardir.
Ogrenciler, arastirmalarim1 kendi yasamlarryla ilgili olarak formiile etmekten sorumlu

olurlarsa, sorgulamayla 6grenmeye daha fazla katilirlar (Scanlon, 2014, s. 86).

M-6grenmenin genel miifredat ve 6gretim tasarimlari {izerindeki en 6nemli etkisi, planh
ogretimden performans destegine dogru bir paradigma kaymasidir. Bunun nedeni,
kullanicilarin ihtiyag aninda bilgilere ve destek materyallerine erisebildigi mobil platformun
her zaman ve her yerde dogasidir. Profesér Seymour Papert'in soyledigi "Insanlara bilmeleri
gereken her seyi 0gretemezsiniz. Yapabileceginiz en iyi sey, onlar1 bilmeleri gereken seyi
bilmeleri gerektiginde bulabilecekleri bir yere yerlestirmektir" sdzii bu durum i¢in oldukga

aciklayicidir (Haag & Berking, 2015, s. 44).

Mobil d6grenim ayrica kisitl imkénlara sahip ¢ocuklara ve okullara ulasmanin potansiyel bir
yoludur. Mobil teknoloji araglari, benzer egitim olanaklarin1 saglayan diger teknolojik
araglarla karsilagtirlldiginda G6grenci  basina nispeten daha diisiik bir maliyet
gerektirmektedir. Tabletler genellikle bilgisayarlardan daha ucuzdur, bu nedenle hem
bireysel hem de kurumsal ilk teminlerde ve ilerde gerektiginde yapilacak olan degisimlerde
daha az maliyetli olur. Aslinda, bu teknolojik yenileme dongiisli, ortaya ¢ikan yeni
teknolojileri egitim ortamina dahil etmeye karsi direnisin birincil nedeni olmustur. Mobil
cihazlar, kisith biitgeler altinda bakimi ¢ok daha kolay olan, tamamen farkli bir finansal ve
teknolojik model sunar. Bircok cihaz iireticisi, cihazlarin siirekli ¢aligmasini saglamak i¢in
diisiik maliyetli bakimlar planlar. Mobil cihazlar, nispeten uygun bir fiyata en son teknolojiyi
saglar (McQuiggan vd., 2015, s. 11).

Martin ve Betrus, (2019) mobil cihazlarin: tamamlayict egitim materyali, sinif yonetimi,
degerlendirme, iletisim, ders materyallerine erisim, zamanlayici, organizator, ezber
amaclartyla kullanilabilecegini ayrica ¢oklu medya ve konum ozelliklerinin 6grenme

ortamlarinda kullanilabilecegini belirtmislerdir (. 133-134).

Mobil cihazlarin gelisen 0Ozellikleri vasitasiyla yeni tir O68renme deneyimleri
yasanabilmektedir. Konum belirleme, dahili sensorler, mesaj, fotograf, sosyal ag olusturma,
baglant1 6zellikleri gibi fonksiyonlar bu 6grenme deneyimlerinde kullanilabilmektedir.
Ornegin arttirilmis gergeklik uygulamasi (Sytwu & Wang, 2016) veya sosyal ag uygulamasi
(Van Rensburg & La Thanh, 2017) dil egitiminde kullanilabilmekte, ya da bir kare kod
uygulamasi miizik egitiminde kullanilabilmektedir (Palazén & Giraldez, 2018). Mobil cihaz
ozellikleri de gelistikce mobil Ogrenme icin yeni yaratict O68renme deneyimleri
gergeklestirilebilecektir (Woodill, 2015, s. 18). Her 6grencinin 6grenme ihtiyaglarinin farkl
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olmasindan yola ¢ikarak, mobil cihazlarin bu 6zellikleri ile ihtiyaca yonelik kisisellestirilmis
O0grenme ortamlar1 yaratilabilmektedir (Pachler, Bachmair, & Cook, 2010, s. 9).
Kisisellestirilmis egitim ortamlarinda 6zellikle 6grenenler kendi cihazlarini kullaniyorsa

Ogrenim siireci ile ilgili veriler kolaylikla kontrol edilebilmektedir.

Ust diizey diisiinme becerileri, bilgimizi verimli bir sekilde nasil kullandigimizla ilgili
davraniglart kapsar. Gergek diinya becerileri olarak kabul edilen elestirel diisiinme,
problemleri verimli bir sekilde ¢6zmek i¢in olgusal bilgiyi uygulama, etkili iletisim kurma,
is birligi yapma ve yaratici fikirler tasarlama gibi 6zellikler iist diizey diisiinme becerisi
gerektirir. Bu gerekliliklere kars1 yapilan ¢aligmalar her giin kullanilan becerilerin ¢ogunun
egitim ortaminda degil okul disinda edinildigini gostermektedir. Ogrencileri bugiiniin
isglicline hazirlamak konusunda idealler ve gerceklik arasinda biiylik bir bosluk
bulunmaktadir. Mobil 6grenme, iist diizey diisiinme becerilerinin gelisimi i¢in gerekli ortami
saglar ve Ogrencilerde bu karmasik beceri setlerini dogal olarak gelistirir. Bilgiyi
basgkalariyla kolayca paylagma, cok cesitli kaynaklar1 yaratici bir sekilde kullanma ve
kaynaklarin dogrulugunu elestirel bir sekilde degerlendirme yetenegi, egitimde mobil
teknolojinin giinliik kullaniminda 6rtiik olan etkinliklerdendir. Bu nedenle, bilgiye her yerde
erisim ve faydali uygulamalar gibi olanaklar, mobil teknolojileri ideal iist diizey diisiinme

yardimcisi haline getirmektedir (McQuiggan vd., 2015, s. 85-111).

Giliniimiiz mobil cihazlar1 bir¢cok gelismis 6zelligi icinde barindiran ¢ok amagl kullanima
olanak taniyan cihazlara doniismiistiir. Hafizalarinin genislemesi, internet baglantilarinin
hizlanmasi, fotograf ve video kalitelerinin artmasi, konum 6zelliklerinin genislemesi, mobil
uygulamalarin hem sayis1t hem de niteliklerinin artmasi gibi 6zellikler bu doniisiime katk1
saglayan Ogeler olarak gosterilebilir. Biitiin bu o6zellikler ile mobil 6grenme araglari
geleneksel 6grenme yaklasimlar: haricinde ters yiiz simif (Wong, 2016), harmanlanmig
ogrenme (Borba vd., 2016), isbirlik¢i 6grenme (llic, 2014), proje tabanl 6grenme (Chou,
Block, & Jesness, 2012), otantik 6grenme (Burden & Kearney, 2016) gibi daha yeni 6gretim
yaklagimlarma kolayca dahil edilebilmektedir. Yapilan bir¢ok calismada mobil 6grenme
ortamlarinin akademik alanlarda kullanilmasinin olumlu yodnde bir etkisi oldugu
bulunmustur. Dil egitimi (Bayyurt, Ercetin, & Karatas, 2014; Eisenlauer, 2014; Wang &
Cui, 2016), matematik (Khoo, 2016), kimya (Melo & Como, 2016), miizik (Debevc, Weiss,
Sorgo, & Kozuh, 2020), tarih (Pegrum, 2019), beden egitimi (Crawford & Fitzpatrick,
2015), cografya (Crompton, 2016) gibi birgok alanda mobil 6grenme basarili bir sekilde

kullanilmistir. Bunun yaninda profesyonel is alanlarinda performans destegi saglayarak
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informal egitim alanlarinda da faydali olmaktadir (Cook & Santos, 2016; Dyson, 2014; Gu,
2016; Fahlman, 2014; Pimmer & Pachler, 2014). Bu noktadan hareketle mobil cihazlarin,
giinliik hayatta farkli amaclarla kullanilabilmesi gibi, egitim ortamina da farkli yonlerden

dahil olabildigi ve olumlu bir etki yarattig1 sdylenebilir.

Biitiin bu avantajlarinin yaninda m-0grenmenin bazi sinirliliklart da mevcuttur. Mobil
cihazlara ve internete erisim giicli farkli bolgelere gore degisebilir. Erisim maliyeti bazi
bolgelerde makul olabilirken ayni maliyet baska bolgeler icin yiliksek gelebilir. Son yillarda
yapilan arastirmalarda diisiik gelir seviyesinde kabul edilen bolgelerde de mobil cihaz
sahiplik oranin arttigmin goriilmesine ragmen yine de arada belli bir fark oldugunun
kabullenilmesi gerekir. Ogrencilerin mobil cihaz kullanimlarinin kontrol edilmesi baska bir
siirliliktir. Mobil cihazlarla her tiirlii yararli bilgilenme i¢in kullanilabilecegi gibi zararl
olabilecek durumlar i¢in de kullanilabilir veya kisisel verilerin gizliliginin korunamadigi
durumlar ortaya ¢ikarabilir. Yetiskinler i¢in de gecerli olabilecek bu durumlar sorumlu
kullanim bilgisi ve dijital okuryazarlik diizeylerinin arttirilmasiyla engellenebilir. Su an
kabul edilmis bir mobil 6grenme teorisi bulunmamaktadir. Bu durum egitimciler ve
yoneticiler arasinda bazi anlagmazliklara yol agmaktadir. Geleneksel 6gretimle dizayn
edilmis egitim sistemlerinde teknolojiye ve dolayisiyla mobil 6grenmeye karsi bir 6n yargi
bulunmaktadir. Mobil teknolojilerin egitim sistemine dahil edilmesi bazi geleneksel
uygulamalarin terk edilmesini gerektirir. BOylesi degisimlere karsi dogal bir direng
gosterilmekte ve mobil 6grenmeye karsit bir tutum olusmaktadir. Insanlik tarihine
bakildiginda koklii degisimlerin genelde zor oldugu goriilmektedir. Mobil cihazlar igin
belirtilen bir bagka snirhilik fiziksel oOzelliklerle ilgilidir. Ekran boyutlariin yeterli
olmamas1 veya harici bir klavye olmamasi sebebiyle yazi yazmanin zor oldugu
belirtilmektedir. Ozellikle akilli telefonlar diisiiniildiigiinde ekran boyutlar1 bilgisayarlarla
kiyaslandiginda gercekten daha elverigsiz gdziikmektedir. Ote yandan fiziki bir klavye
olmadan yazi1 yazmak bir kesim i¢in zor gelirken dijital yerliler (Digital Natives) olarak
adlandirilan kesim i¢in dokunmatik ekranda yaz1 yazmak =zorlayici gelmemektedir

(McQuiggan vd., 2015, s. 13-16).

M-6grenme egitim sisteminde degismesi istenen tiim sorunlar i¢in ¢are olamayabilir. Bu
bakis acisiyla geleneksel 6gretim ve 6grenimin yerini almak icin heniiz yeterli olmadig
goriilebilir. Bu nedenle, m-dgrenmeyi geleneksel 6gretimin yerine kullanmak yerine,
geleneksel 0grenme yontemlerine yardimci olmak i¢in tamamlayict bir yontem olarak

diistinmek daha yararli olacaktir (Zhang, 2015, s. 12). Bunun yani sira yaratici ve agik fikirli
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egiticiler ve yoneticiler tarafindan benimsenirse, egitim ve 6gretimde biiylik degisiklikler

yaratabilecek potansiyeli barindirmaktadir (McQuiggan vd., 2015, s. 3).

2.2. Mobil Uygulama

2020 yil1 akilli telefon satig rakamlar1 1.57 milyar adede yiikselirken (Gartner, 2020) diinya
capinda yaklagik 3.2 milyar aktif akilli telefon kullanicist bulunmaktadir (Gu, 2019). Bunun
yaninda diinya genelinde yaklasik 14 milyar akilli telefon ve tablet bulunmaktadir (Radicati,
2020). En yaygin kullanilan mobil cihaz isletim sistemleri Google firmasinin Android
sistemi ve Apple firmasinin iOS sistemleridir. Akilli telefon kullanicilarinin %73’ Android
sistemi, %26’s1 ise 10S sistemini kullanmaktayken; tablet kullanicilarinin ise %60°1 i10S ve
%40’1 Android sistemini kullanmaktadir (Statcounter, 2020). Diinya niifusunun yaklagik
yarisinin kullandigi mobil cihazlar kendi isletim sistemlerine ait mobil uygulama
marketlerini kullanmaktadir. Android kullanicilar1 Google Play ve iOS kullanicilar1 App

Store uygulama marketlerinden cihazlariyla uyumlu mobil uygulamalari indirebilmektedir.

Mobil uygulamay1 Nickerson, Varshney, Muntermann ve Isaac (2007) “Belirli bir amag i¢in
son kullanici tarafindan kullanilan mobil teknoloji” olarak tanimlamislardir. Benzer olarak
Notari, Hielscher ve King (2016) mobil uygulamay1 “belirli bir amaci gergeklestirmek igin
tasarlanmig bagimsiz program” (s. 86) olarak tanimlamiglardir. Song ve Kim (2015) mobil
uygulamayi, “kullanicilara belirli gorevleri yerine getirmede yardimcit olmak igin
gelistirilmis mobil cihaz tabanli bir yazilim” olarak tamimlamislardir. Bellman, Potter,
Treleaven-Hassard, Robinson ve Varan (2011) ise “adi, logosu veya simgesi ile marka
kimligini belirgin sekilde gosteren, mobil cihaza indirilebilen yazilimlar” (s.191) olarak

mobil uygulama tanimlamas1 yapmiglardir.

Mobil cihazlarin kullanim sayisinin artmasiyla mobil uygulama gesitliligi de Onemli
derecede artmistir. App Store’da 3 milyon ve Google Play’de yaklasik 8 milyon uygulama
bulunmaktadir (Apptrace, 2020). Oyun, is, egitim, miizik, yasam bigimi, eglence, seyahat,
aligveris, saglik gibi hayatin her alaniyla ilgili mobil uygulamalar kullanima hazir olarak
marketlerde bulunmaktadir. App Store’da bulunan uygulamalardan en ¢ok olan uygulama
alan1 marketin yaklagik %22’sini olusturan oyun kategorisidir. Marketin en ¢ok uygulama

bulunan {iglincii alan1 ise %8.7’lik oranla egitim uygulamalar1 kategorisidir (Clement, 2020).

Mobil egitim uygulamalari, hem formal hem de informal 6grenme ortamlari i¢ine senkronize

veya asenkron senaryolarla dahil edilerek 6nemli katkilar saglayabilirler (Sotsenko, Zbick,
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Jansen, & Milrad, 2016). Insanlarin iletisim kurma, is yapma ve 6grenme sekli degistikce

mobil cihazlarda kullanilabilecek ilgi ¢ekici, giincel ve kisisellestirilmis mobil egitim

uygulamalarinin sayisi ve niteligi de artip gelismektedir (Cranford Wesley, 2015, s. 62).

Mobil egitim uygulamalariyla ilgili farkli siiflamalar yapilmistir. Cherner, Dix ve Lee

(2014) mobil egitim uygulamalarini {i¢ sinifa ayirmis ve soyle aciklamislardir:

Beceri temelli: Ogrencilerin okuma-anlama yeteneklerini, aritmetik becerilerini, test
hazirlig1 ve konu alan1 bilgilerini gelistirmek i¢in hatirlama, ezberleme ve aligtirma
Ogretim stratejilerini kullanan uygulamalar.

Icerige dayali: Ogrencilerin, arama yaparak veya dnceden hazirlanmus icerikle biiyiik
miktarda bilgiye erismesini saglayan uygulamalar.

Islev  tabanli:  Ogrencilerin  Ogrenilen  bilgileri kullamlabilir ~ formlara

doniistiirmelerine yardimci olan uygulamalar.

Notari, Hielscher ve King (2016, s. 85-86) ise daha detayli bir siniflama yapmislardir. Mobil

egitim uygulamalart i¢in yaptiklart siniflama ve siniflamalara ait belirlenen Ornekler

sOyledir:

Bilgi ve beceri gelistirme uygulamalari: Resmi bir igerigin kullanildig1 en biiyiik
egitim uygulamalar1 grubudur. Bu uygulamalarin ¢ogu, belirli bir 6gretici tasarima
sahiptir. Genellikle seviyeyi arttirmaya odakli alistirmalar ve gorevler
bulunmaktadir. Tek bir yetenek alanindan farkli yetenekler barindiran karmagsik
ogrenme alanlaria kadar genis bir gesitlilige sahiptirler. Coursera, Udemy, Khan
Academy, Lynda gibi gitar calmaktan, kod Ogrenmeye, isletme kurmaktan,
matematik derslerine kadar cok cesitli alanlarda egitimler barindiran mobil
uygulamalar bulunmaktadir. Cogu kurs belli bir program dahilinde hazirlanmis
igerisinde egitim videolari, okuma oOnerileri, ara simavlar, bitirme 6devleri gibi
ogeleri barindirmaktadir. Herhangi bir alanda gelisim saglamak i¢in hazirlanmig
kurslar oldugu gibi, bazi {iniversitelerce kredili ders olarak sayilan alt1 ay kadar
stirebilen profesyonel sertifika programlarina da bu mobil egitim uygulamalar1 ile
erisilebilir. Biiylik egitim uygulamalar1 haricinde daha 6zel alanlar i¢in gelistirilmis
birgok mobil uygulama bulunmaktadir. Yabanci dil uygulamalari, kisisel gelisim
uygulamalari, smnavlara hazirlik uygulamalari, enstriiman egitimi gibi mobil

uygulamalar uygulama marketlerinde bulunmaktadir.
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e s birligi uygulamalari: Ogrencilerin ortak bir metin iizerinde ¢alismalarini veya bir
medya olusturmalar1 gerektiginde yardimci olan uygulamalardir. Uygulama
marketlerinde egitim uygulamasi olarak kategorize edilmeseler bile kaynak toplama,
dokiiman hazirlama ve beyin firtinasi basliklarinda faydali uygulamalardir. Google
Dokiimanlar veya Dropbox uygulamalar1 6rnek olarak gosterilebilir.

e Ogrenme ve dgretme destek uygulamalari: Destek ve yardimer uygulamalar grenme
icerigi saglamasalar bile 6grenme stratejilerinin uygulanmasina yardimci olan
uygulamalardir. Ogrencilerin gorevlerini organize etmek igin zaman cizelgesi ve ev
odevi planlama uygulamalari, ¢esitli alanlarda hazirlanmis hatirlatma kart1 tipli
uygulamalar uygulama marketlerinde olduk¢a yaygindir. Tim bu uygulamalar,
ogrencinin kendi kontroliinii saglamasima olanak tanir. Ogretmenler, dijital simif
kitaplar1 ve cesitli materyal hazirlama uygulamalarin1 bulabilecekleri gibi bir¢ok
yonetim ve organizasyon uygulamasindan da faydalanabilirler. Flashcard Maker,
Brainscape, Class & Homework Schedule, Smart Timetable, The Homework App,
Google Classroom gibi uygulamalar 6rnek olarak verilebilir.

o lletisim uygulamalari: Mobil iletisim uygulamalarinin kullanim orami oldukga
yiiksektir. Ornegin birgok smifin bugiinlerde kendi WhatsApp grubu bulunmaktadir.
Zaman cizelgesi degisiklikleri, 6devler veya okul gezisi hakkindaki bilgiler bu tiir
sosyal aglar araciligiyla hizli bir sekilde yayilir. Bu tiir uygulamalar, uygulama
marketlerinde egitim uygulamalar1 olarak listelenmez. Buna ragmen Ogretme
ogrenme senaryolarinda 6nemli bir rol oynayabilirler. Twitter, instagram, pinterest
gibi sosyal aglar, bilgi sahibi olmaya veya Ogretim materyallerini paylagsmaya
yardimei olabilir.

e Diger araglar: Bir 6gretim stratejisinde hazirlanmamis fakat dgretme Ogrenme
ortaminda kullanilabilecek hesap makineleri, periyodik tablolar, sozliikler, haritalar

gibi yardimer araglar bu kategoride degerlendirilebilir.

Cesitli siniflamalarla belirtilen mobil uygulamalar egitim ortaminda farkli amaglarla
kullanilabilmektedir. Martin ve Betrus (2019, s. 133-134) 6grencilerin, 6gretim materyaline
erisim, iletisimi gelistirme, Odevleri gonderme, performansi izleme, diizenli kalma,

bildirimleri alma amaglariyla mobil uygulama kullandiklarini belirtmislerdir.

Pegrum, (2019) egitimsel mobil uygulamalarin 6grenmenin kisisellestirilmesini destekliyor
olarak goziikmesine ragmen temel iki sinirliliklarinin oldugunu belirtmistir. Bunlardan ilkini

cogu uygulamanin pedagojik olarak anlatima dayali geleneksel bir yol izlemesi; digerinin
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ise dnceden belirlenmis 6zellestirme seceneklerine bagli, yani aslinda sinirlt olmalart olarak
aciklamistir (s. 55). Pegrum’un elestirileri hakli olsa bile yeni bir alan olarak sunulan mobil
egitim uygulamalarinin daha da gelisecek potansiyele sahip olduklar1 ve goriilen

aksakliklara gore yeni fikirlerle tekrar diizenlenebilecegi sOylenebilir.

Sonug olarak, psikoloji, fen bilimleri, dilbilimi, bilgisayar bilimi, makine 6grenimi, giizel
sanatlar, ndrobiyoloji gibi ¢esitli alanlarda ve bunlarin sentezlerinde egitim ortami saglayan
bu yeni alan; yirmi birinci yiizy1l diinyasinda esnek ve yaratici bir sekilde problem ¢6zme
becerileri kazanmak igin gerekli stratejilerin 6greniminde de faydali olmaktadir (Notari vd.,

2016).

2.3. Miizik Uygulamalari

Sayilar1 milyonlar1 gecen mobil uygulamalar arasinda miizik uygulamalari da dnemli bir yer
tutmaktadir. App Store’da bulunan uygulamalar arasinda miizik kategorisine yer alan
yaklasik 70000 uygulama bulunurken (Clement, 2020) 6zellikle egitim kategorisinde yer

alan miizik ile ilgili uygulamalar eklendiginde bu say1 oldukga artacaktir.

Kell, Wanderley ve Kit (2013) yaptiklar1 ¢alismada miizik uygulamalarini piyano, dj, ses
kayit ve diizenleme, miizik prodiiksiyon, gitar, davul, sentezleyici, sequencer, karaoke,
amplifikator ve diger olacak sekilde gruplamiglardir. Lehimler, (2019) miizik yazilim ve
uygulamalarini miizik teori ve isitme egitimi, nota yazim, kayit/diizenleme, enstriiman
egitimi, koro/vokal, performans araglari, dinleme/izleme olarak gruplamistir. Demirtas
(2019) ise nota yazim, miizik olusturma, miizik egitimi, sanal enstriiman ve yardimci
yazilimlar olarak bir gruplama yapmistir. Khoury (2017) emprovizasyon yeteneklerinin
gelisimine odaklanarak egitici, eslik ve referans uygulamalar1 olarak gruplandirmastir.
Fulcher (2017) miizik 6gretmenleri i¢in yaptigi ¢aligmada mobil uygulamalar igin sinif
yOnetimi, sosyal, oyun, c¢oklu ortam, miizik degerlendirme, miizik {iiretim, miizik
performans, miizik teori, bilgi ve yardimci uygulamalar olarak bir simiflama yapmustir.
Webster ve Williams, (2018) miizik teknolojileri ile ilgili: bilgisayar temelli egitici
yazilimlar, interaktif ¢oklu medya araclari, elektronik klavyeler, nota yazim programlari,
miizik dinleme araglari, kayit araglari, miizikal yaraticilik araglari, sosyal aglar olarak bir

simiflama yapmustir.

App Store ve Google Play uygulama marketleri incelendiginde miizik uygulamalar1 i¢in

keskin hatlarla bir siniflandirilmaya gidilemeyecegi goriilmektedir. Buna sebep olarak
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teknolojilerin ve dolayisiyla uygulamalarin da giin gectik¢e gelismesinin sebep oldugu
sOylenebilir. Bir uygulama akort aleti olarak ve sanal enstriiman olarak kullanilabilirken ayni
zamanda miizik calar gorevi de yapabilmektedir. Bu yaklasimla uygulamalarin 6nci
ozellikleri dikkate alinarak yapilmis olan mobil miizik uygulamalarina ait genel siiflama

Sekil 2°de verilmistir.

Dinleme Performans  Enstriiman Egitim Uretim Yardimci

Sekil 2. Miizik uygulamalari siniflandirmasi

2.3.1. Dinleme Uygulamalari

App Store ve Google Play uygulama marketlerinin miizik kategorileri incelendiginde ilk
gdze carpan grup miizik dinleme iizerine gelistirilen uygulamalardir. Ucretli ve iicretsiz
seceneklerinin oldugu bu uygulamalar ile miizik dinleme araclarinin sekli tamamen
degismistir. Gelismis ¢evrimici 6zellikleri sayesinde milyonlarca esere her zaman ve her
yerde ulasilabilmektedir. Yine bu sayede miizik paylasim olanaklar1 da olduk¢a artmustir.
Kendi miizigini paylagsmak isteyen miizisyenler bu uygulamalar sayesinde biiyiik kitlelere
ulasma imkani1 bulmuslardir. Spotify, Youtube Music, Apple Music, Fizy, Deezer,
SoundCloud gibi uygulamalar bu grup i¢in 6rnek olarak gosterilebilir. Yine dinleme baslig1
altinda radyo uygulamalari da bulunmaktadir. Diinyanin cesitli yerlerine ait radyo
kanallarina veya c¢evrimi¢i olarak yayin yapan radyolara uygulamalar iizerinden

ulasilabilmektedir.

2.3.2. Performans Araglari

Uygulama marketlerinde bulunan miizik uygulamalar1 icindeki en yogun ikinci grup
performansa yonelik gelistirilmis uygulamalardir. Bu uygulama grubunun i¢ine akort aletleri
(Fender Tune, BOSS Tuner), metronomlar (Soundbrenner, Metronom), ekolayzir, amfiler
(amplifikator) ve efekt aletleri (AmpliTube, JamUp) gibi miizisyenlerin icra asamasinda
kullanabilecekleri, aslina uygun olarak modellenmis uygulamalar bulunmaktadir. Cesitli
dontstiiriiciiler sayesinde bir akilli telefon, gitar amfisi veya reverb, delay gibi cesitli

degisikliklerin uygulanabilecegi bir efekt cihazi haline gelebilmektedir. Performans
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araclarinin bireysel ¢aligmalardan profesyonel sahnelere kadar yaygin bir kullanim alani

bulunmaktadir.
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Sekil 3. JamUp uygulamasi goriiniimii
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Sekil 4. Akort aleti ve metronom goriiniimii

2.3.3. Sanal Enstriiman Uygulamalar

Uygulama marketlerinde enstriiman modellemelerini  igeren bir¢ok uygulama
bulunmaktadir. Tek bir enstriiman olarak hazirlanmis uygulamalar oldugu gibi birden ¢ok

enstriiman olarak modellenmis uygulamalar da bulunmaktadir. Piyano, gitar, keman,
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armonika, ud, kanun, ney, tulum, tambur gibi ¢ok c¢esitli enstriiman uygulamalarina
ulagilabilmektedir. Baz1 enstriiman uygulamalari, enstriiman calis sekillerinin 6gretilmesi

gibi ozelliklerle ayrica egitim araci olarak da degerlendirilebilmektedir.

Sekil 5. Kanun, armonika, kalimba uygulamalar1 gériiniimleri

2.3.4. Egitim Uygulamalar

Cocuklar i¢in oyun temelli olarak gelistirilmis isitme, ritim, teori gibi (Bandimal, Kids
Music Factory, Kapu Bloom Tunes) temel miizikal becerilerin gelistirilmesi i¢in hazirlanmis
uygulamalarin yani sira, g¢esitli seviyelere gore hazirlanmis enstriiman egitimi (Coach
Guitar), miizik teorisi (Music Theory Basics), miizik tarihi (RCM Music), armoni (Mapping
tonal harmony pro), nota okuma (Complete Music Reading) isitme (Auralbook) gibi miizikal
becerilerin gelistirilmesini amaglayan birgok uygulama mevcuttur. Ornegin bir uygulama ile
dogru ses agcma egzersizleri (7 Minute Vocal Warm Up) yapilabilir, enstriimanlarin parmak
pozisyonlar1 6grenilebilir (Fingering) ya da modal dizilere yonelik isitme ¢calismalar1 (Better
Ears) yapilabilir. Miizikal egitim uygulamalarina bakildiginda isitme egitimine yonelik
gelistirilmis uygulamalarin 6n plana ¢iktig1 sdylenebilir. Cesitli gorsellerle hazirlanmig bu
uygulamalar ile aralik, dizi, akor, perde, melodik dikte, ritim gibi isitme ¢alismalar1 ¢esitli
seviyelerde yapilabilmektedir (Perfect Ear, MyEar Training, Music Theory Pro). Birgok

isitme uygulamasi ayn1 zamanda teori caligsmalari i¢in de kullanilabilir olarak hazirlanmistir.
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Egitim uygulamalar1 i¢ine miizisyenler arasinda sik¢a kullanilan referans uygulamalari da
dahil edilebilir. Ornegin; iReal Pro, Guitar Pro gibi uygulamalarla altyapilar esliginde
bireysel caligmalar yapilabilir.

a ? Training Learning i Phrygian Scale recognition W

Tap an item to listen to it.
PENTATONIC SCALES
CHURCH MODES

Dorian

Lydian

Mixolydian
Locrian

s Phrygian mode

Whole/Half Tone (Diminished)

\J
Half/Whole Tone 2 4

Whole T < The template below (Use Harvard referencing) is being considered for deletion. See templates for
ole Tone
discussion to help reach a consensus. >

Sl The Phrygian mode (pronounced /fridzien/) can refer to three different musical modes: the

Altered ancient Greek tonos or harmonia sometimes called Phrygian, formed on a particular set of

Keyboard  Frethoard R I Acoustic Grand

Sekil 6. Better Ears uygulamasi gériinlimii

Onceden belirtildigi gibi mobil uygulamalarm keskin hatlarla birbirinden ayrilmasi olduk¢a
zordur. Video paylasim ve miizik dinleme Ozelliklerinin 6n plana ¢iktigi Youtube
uygulamasi1 ayn1 zamanda bir miizik egitim uygulamasi olarak da kullanilabilmektedir. Cok
iyt egitimciler ve icracilar tarafindan hazirlanmis videolara Youtube iizerinden
ulagilabilmektedir. Bu egitici videolar belli bir 6zellik i¢in hazirlanmis tek bir video
olabilecegi gibi bir egitim serisi olarak da hazirlanmaktadir. Miizik kategorisinde yer
almayan Coursera vb. uygulamalar ile diinyanin en iyi iiniversiteleri ve hocalar1 tarafinda
hazirlanmus gesitli konulardaki miizik egitimlerine ulasilabilir. Ornegin Berklee Universitesi
tarafindan hazirlanmis elektronik miizik performans teknikleri veya armoni dersleri
alinabilecegi gibi; Sydney Universitesince hazirlanmis 21. yiizyillda miizik egitiminin

durumuna ydnelik bir egitim alinabilir. Ayn1 zamanda Web 2.0 araglar1 olarak adlandirilan
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sosyal paylasim uygulamalari, bloglar kullanici tercihlerine gore, miizikal becerilerin

gelisimine katki saglayan egitim uygulamalarina dontisebilmektedir.

2.3.5. Uretim Uygulamalar1

Bu uygulama grubu igine; harici ses ve MIDI teknolojisi ile miizik olusturmaya yarayan
DAW (digital audio workstation) olarak adlandirilan ses kayit ve diizenleme uygulamalari,
midi ile c¢alisilabilen uygulamalar (sequencer), dongiiler (loop) olusturarak miizik
olusturulabilen uygulamalar, dj uygulamalari, sentezleyiciler (synthesizer) ve nota yazim

uygulamalar1 dahil edilebilir.

Garageband, Cubasis 3, FL Studio, n-Track, Audio Evolution, gibi uygulamalar ile harici
ses ve MIDI vasitasiyla kayit yapilabilir ve bu sayede eser iiretilebilir. Profesyonel amagh
kullanilan bilgisayar programlarinin mobil cihazlar i¢in modellemeleri olan bu uygulamalar
birden ¢ok dzelligi bir arada bulundurmaktadirlar. Ornegin Garageband uygulamast ile eser
kaydedebilecegi gibi, akort aleti, metronom, sanal enstriiman olarak kullanilabilir veya
gercek bir enstriiman i¢in efekt ve amfi ozellikleri kullanilabilmektedir. Yine kullanict
amacina gore egitim aracina da doniisebilmektedir. Ornegin bir solfej pargasinin altyapisi
kaydedilerek istenilen yerde ve zamanda altyapi eslikli ¢alismalar yapilabilir. Benzer sekilde
Medly, Genome MIDI Sequencer, Yamaha Mobile Music Sequencer, Beatmaker 3,
iMaschine 2, Real Pads, iMPC, Korg Gadget, BandLab, Music Maker JAM gibi uygulamalar
ile MIDI teknolojisi ve dongiiler yardimiyla miizik tiretimi yapilabilmektedir. Gergek Dj
kabinlerinin modellemeleri olarak hazirlanan dJay, DJ Studio 5, Mixfader gibi
uygulamalarla elektronik miizik ¢alismalari yapilabilmektedir. Korg Kaossilator, Caustic 3,
Minimoog Model D gibi sentezleyiciler yine MIDI teknolojisi ile 6zel sesler iiretilebilen

miizikal yaraticilik uygulamalaridir.
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Sekil 7. GaragaBand uygulamasi1 goriiniimii

Isitsel miizik iiretimi haricinde yazili iiretim amagh gelistirilmis Symphony Pro, Maestro,
Notion, Ensemble Composer gibi nota yazim uygulamalari da miizikal {iretim amaglt
kullanilabilir. Music Companion, Suggester gibi sarki bestelemek isteyenler icin akor
ilerlemeleri, alternatif armonik yaklasimlar gibi konularda yol gostermeyi amaglayan miizik

uygulamalar: da bu kategori i¢inde degerlendirilebilir.
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Sekil 8. Notion uygulamas goriiniimii
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2.3.6. Yardimc1 Uygulamalar

Yukarida  belirtilmis  gruplar  haricinde  miizisyenlerin  miizikal hayatlarinda

kullanabilecekleri, onlara kolaylik ve pratiklik kazandirmak i¢in hazirlanmis birgok

uygulama bulunmaktadir. Bu uygulamalarin bazilar1 soyle siralanabilir:

Miizik tanima (Shazam, SoundHound)

Miizik hizin1 degistirme (Anytune, Music Speed Changer, Amazing Slow Downer)

Basili notalar1 ¢evrimici ortama aktarma, dinleme (Sheet Music Scanner, PlayScore
2)

Harici sesi otomatik notaya alma (ScoreCloud Express)

Miizik paylagim (SoundCloud, AudioShare)

Nota goriintiileme ve arsivleme (forScore, IMSLP, nkoda)

Akor bulucu (MyChord, Chord Al)

Sozliik (Oxford Dictionary of Music, MusicTools Music Dictionary)

Ses kaydedici (Auphonic Recorder, Audio Recorder and Editor, Ses Kaydedici Pro)
Uzaktan kontrol (Avid Control, Logic Remote, L-20 Control)

Format doniistiirme (The Video Converter, Offline Music)

Ses 6l¢iim ve analiz (Decibels, Decibel X, Sound Meter, Spectroid, Frequency Sound
Generator)

Sarki s6zii bulma (Musixmatch, Genius)

Sarki soyleme (Smule, StarMaker)
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BOLUM 3

ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boéliimde, arastirma konusuyla ilgili benzerlik gosteren daha 6nce yapilmis yerli ve

yabanci ¢alismalara yer verilmistir.

Birch (2017) “Potential of SoundCloud for mobile learning in music education: A pilot
study” isimli makale ¢alismasinda, SoundCloud mobil uygulamasinin miizik egitiminde
kullanilma potansiyelini incelemistir. SoundCloud uygulamasi ses kaydetme, yiikleme
islemlerinin kolayca yapildigi ve bu yiiklemelerin ¢evrimig¢i ortamda saklanmasina izin
veren bir uygulama olarak tanitilmistir. Tek ekipman olarak mikrofonu etkinlestirilmis bir
mobil cihaz kullanarak ve {icretsiz bir hesap agarak uygulama kullanilabilmektedir.
Kullanicilar  olusturduklart  sesleri  simiflandirabilir, tiiriini  belirtebilir, etiket
ekleyebilmektedir. Bu ¢aligmada bir lisenin miizik dersine kayitli yaklagik 150 6grencinin
SoundCloud kullanimi ele almmustir. Ogrenciler vokal ve/veya enstriiman egitimi almakta;
bireysel calma, diiet ve toplu ¢alma etkinlikleri yapmaktadirlar. Okul hesabi olarak agilan
SoundCloud hesabina yapilan biitiin calismalar kaydedilerek yiiklenmektedir. Bu durumda
farkli simiflarda yapilan ayni parga kayitlar1 olmaktadir. Bu sayede ogrenciler farkli
yorumlar1 dinleyerek benzerlikler ve farkliliklari tespit edebilmektedir. Ogretmen de
kayitlarimi yiikleyerek Ogrencilerin yonlendirilmesini saglamaktadir. Okul SoundCloud
hesabina solo ve diiet icralari, teknik egzersiz 6rnekleri, ritim ¢alismalari, vokal 1sinma
egzersizleri, birlikte ¢alma parcalari, san eserleri gibi miizikal ¢alismalar yiiklenmektedir.
Boylece 6grenciler miizik derslerinde gerceklesen ¢cogu etkinlige mobil cihazlar araciligiyla
erisebilmektedir. Veri toplama araci olarak 14 soruluk anket uygulamasi yapilmistir. 11 ve
12. siniflara devam eden iki yildir san dersi almakta olan 19 Ggrenciye ilgili anket

uygulanmigtir. Yapilan incelemede Ogrencilerin mobil uygulama kullanimini sevdigi,
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yeteneklerini paylasmanin eglenceli oldugu, Ogretmen tarafindan 6zel 6grenme aktiviteleri
verilmeden 6grencilerin dogal olarak sinif i¢i ve disinda 0grenme amagli uygulamayi
kullanmaya yéneldikleri gdzlemlenmistir. Ogrenmenin biiyiik bir kism1 kendi kendine ve
akran Ogrenmesi boyutunda gerceklestigi gdzlemlenmistir. Ogretmenler Ogrencilerini
degerlendirmek, belirli 6gretim alanindaki 6grenci performanslarina yorum yapmak igin
uygulamay1 kullandig1  gériilmiistiir. Ogrenciler 6zgiivenlerinin arttigim1  gelecekte
miiziklerini diinyayla paylasmak istediklerini belirtmislerdir. Mobil uygulama kullanarak
ogrencilerin smif disinda da aktif olarak miizikle ilgilendigi ve bdylece yaratict miizikal
davraniglar sergilemelerine destek olacagi degerlendirilmigtir. Arastirmact Ogrenci
goriislerine gore miizik dersleri i¢in mobil uygulama kullaniminin taginabilir olma, ayn1 anda
her yerde olabilme, kisisellestirilebilme, sosyal etkilesim saglama basliklarinda yararh

oldugunu belirtmektedir.

Buonviri ve Paney (2020) “Technology use in high school aural skills instruction” isimli
makale ¢aligmalarinda, Amerika Birlesik Devletleri’nde lise 6grencilerinin lisans diizeyinde
kredi almalarina olanak saglayan 6zel bir program olan Advanced Placement Music Theory
(APMT) derslerinde isitme egitimi igin teknoloji kullanim durumunu incelemislerdir.
Aragtirma sorularin1 6gretmenlerin isitsel beceriler i¢cin hangi teknolojileri kullandiklari,
nasil kullandiklart ve bunlari kullanma kararlarini neyin etkiledigini belirlemeye yonelik
olusturmuslardir. Veri toplama araci olarak elektronik anket kullanmiglardir. 48 eyalette bu
dersleri veren 866 0gretmene anket gonderilmis 317 6gretmenden geri doniis almislardir.
Arastirma sonuglarina gére 6gretmenlerin %91’isi isitme becerilerinin gelisimi igin teknoloji
kullanmaktadir. Teknoloji kullananlarin %93’ internet sitelerinden, %47’si bilgisayar
programlarindan, %381 ise mobil uygulamalardan yararlandigini beyan etmistir. En sik
kullanilan internet siteleri “musictheory.net” ve “teoria.com”; bilgisayar programlari
“Auralia” ve “Finale”; mobil uygulamalar ise “Tenuto” ve “Ear Trainer” olarak tespit
edilmistir. Mobil uygulama kullaniminin daha az olmasinin sebebi, 6gretmenlerin
ogrencileri i¢in ortak kullanima daha uygun platformlarda ¢alisma yapmak istemeleri olarak
belirtilmistir. Katilimcilarin  %93°0 ders dis1 etkinlikler icin, %78’1 ders sirasinda
ogrencilerin egitimi i¢in teknolojiden yararlandigi, ayrica %55°1 ders ig¢inde yeni materyal
olusturmak i¢in teknolojiden faydalandigi belirlenmistir. Teknoloji kullanmayan
ogretmenler maddi imkansizliklar ve zaman yetersizligi i¢in teknoloji kullanmadiklarini, bir
ogretmen ise teknoloji kullaniminin dikkat dagitict oldugunu belirtmistir. Katilimecilarinin

%87’s1 okullarmin bilisim teknolojileri desteginin yeterli oldugunu belirtmistir.
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Ogretmenlerin kidemlerine gore teknoloji kullamimlarinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark bulunamamistir. Teknoloji kullaniminin avantajlar1 6grenciler i¢in ekstra pratik yapma
imkani sunmasi ve 6grencilerin ihtiyaclarina gore diizenlenebilmesi olarak belirlenmistir.
Isitsel beceri egitimi icin teknolojiyi destegini kullanmak isteyen Ogretmenlerin, cesitli
programlarin avantajlarini birden fazla platformda degerlendirmeleri ve ona gore

hazirlanmalar1 6nerilmistir.

Chen (2015) “Mobile learning: Using application Auralbook to learn aural skills” isimli
makale ¢alismasinda isitsel becerilerin gelisiminde mobil uygulama kullaniminin etkisini
incelemistir. Aragtirmada Auralbook isimli sarki sOyleme, kaydetme, ritim ve teorik
caligmalar yapilabilen uygulama kullanilmistir. Kullanici girisi siklig ile isitsel becerilerin
gelisimi arasinda iligki olup olmadigin belirlemek i¢in Auralbook uygulamasinin veri tabani
kullanilmigtir. Calismada “Auralbook, isitsel becerileri 6grenmek icin etkili bir ara¢ mi1?”,
“Auralbook miizisyenligi ne 6lciide gelistiriyor?” ve “Ogretiminde mobil dgrenme nasil
uygulanabilir?” sorularina yanit aranmistir. Veri toplama araci olarak g¢evrimici anket,
uygulama verileri ve goriisme formu kullanilmistir. Likert tipi hazirlanan ¢evrimigi ankete
diinyanin ¢esitli bolgelerinden 73 kullanici katilmistir. Uygulama verisi analizi igin
baslangig, orta ve ileri seviye gruplarindan 194 katilimci verisi kullanilmistir. Uygulamayi
iki haftadan az kullananlar, kayitlar1 arasinda {i¢ aydan fazla bosluk olanlar ve kayitlarinin
%30 u gecersiz kayit olanlar caligmaya alinmamustir. Veri toplama siireci alt1 ay stirmiistiir.
Goriigme mobil uygulamayi kullanan iki piyano 6gretmeni ile yapilmistir. Cevrimigi anket
sonuclarina gore uygulama kullanicilart motive etme, gelisim, basili kaynaklardan daha
faydali olma basliklarina yiiksek oranda ve olumlu sekilde katilmiglardir. Auralbook
uygulamasinin sarki sdyleme, ritim ve sitil tanima becerilerinin gelisiminde faydali olma
basliklarina da yiiksek oranda ve olumlu sekilde katilmislardir. Uygulama verileri analizine
gore ritim ve stil tanima alanlarinda en biiyiik fark baslangic grubunda, sarki sdyleme
alaninda ise en biiyiik fark orta seviye grubunda gerceklestigi hesaplanmistir. Yapilan
goriismelerde Ogretmenler mobil uygulama kullannminin oyun oynar gibi becerileri
gelistirdigini  belirtmislerdir. Arastirma sonucunda mobil uygulama kullaniminin
motivasyonu arttirdig1 ve miizikal becerilerin gelisiminde etkili bir ara¢ oldugu sonucuna
varilmistir. Egitimcilere 6zellikle 6grencilerin gelisimini takip etmek i¢in mobil 6grenme

ortamlarini kullanmalar1 6nerilmistir.

Chen (2020) “Mobile composing: Professional practices and impact on students’ motivation

in popular music” isimli makale ¢alismasinda orta 6gretim diizeyindeki 6grencilerin beste
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calismalarinda GarageBand uygulamasini kullanmalarmin motivasyonlarina etkisini
incelemistir. Aragtirmada, mobil cihazlarin beste yapma araci olarak kullanilmasi ve mobil
teknolojilerin miizik egitiminde kullanilma durumlarinin incelenmesi amaglanmistir.
Arastirmanin amacina yonelik olarak iki arastirma sorusuna yanit aranmistir. Bu sorular
“Popiiler miizik derslerinde mobil uygulama kullaniminin 6grenci motivasyonu iizerindeki
etkileri nelerdir?” ve “Popiiler miizik derslerinde mobil uygulama kullanimi miizik
ogretmenlerinin mesleki uygulamalarini nasil etkiler?” seklinde olusturulmustur. Calisma
bes ayr1 smiftan 159 ortaokul 6grencisiyle yiiriitilmistiir. Calisma igin 12 haftalik uzaktan
egitim miifredat1 hazirlanmustir. Iki asamal1 hazirlanan miifredatin ilk 6 haftasinda 6grenciler
pop miizik, hip-hop, caz ve rock tiirlerini igeren dersler almistir. Dersler ilk 20 dakika teorik
diger 20 dakika pratik olacak sekilde toplam 40 dakika olarak diizenlenmistir. Diger 6
haftada 6grenciler mobil uygulama kullanarak 6grendikleri stillere gére beste yapmustir.
Veriler motivasyon 6l¢egi, 6grencilerle odak grup goriismesi ve miizik 6gretmeni ile yapilan
goriisme ile toplanmistir. Arastirmada Ontest ve sontest olarak uygulanan motivasyon
Olceginden elde edilen veriler t testi yapilarak karsilastirilmistir. Elde edilen sonuglara gore
mobil uygulama kullaniminin 6grencilerin motivasyonlar1 iizerinde olumlu yonde ve anlamli
bir etkisinin oldugu bulunmustur. Yapilan goriismelere gore Ogrenciler mobil cihaz
kullanarak beste yapmayi ilgi ¢ekici ve eglenceli bulmuslardir. Ogrenciler sanal enstriiman
kullaniminda sinirli oktav kullanimi ve gercek enstriiman hissi alamama gibi baz1 zorluklar
yasadiklarini belirtmislerdir. Yapilan Ogretmen goriismesine gére mobil uygulama
kullaniminin = 6grencilerin  akor O6grenmesini hizlandirdigi, akor iliskilerinin direk
programdan dinlenebilir olmasinin yararli oldugu, verilen akorlara gore melodi olusturmada

kolaylik sagladig: belirtilmistir.

Chong (2019) “Teaching and learning music theory in the age of Al and mobile
technologies” isimli ¢aligmasinda akor baglantilar1 konusu {izerine gelistirdigi miizik teori
uygulamasinin uygulamada goriinlimiinii incelemistir. Kisisel 6grenme aracit olarak
tasarlanmig Harmonia-on-the-Go isimli uygulama ile 6grenciler akor baglantilartyla ilgili
caligmalar1 her yerde yapabilmekte ve geri bildirim alabilmektedirler. Sistem iizerine kayit
olunarak 6gretmenlere de 6grencilerin gelismelerini takip edebilme imkani sunulmaktadir.
Ayrica uygulamadaki danigma 6zelligi ile 6gretmen ve 6grenciler arasinda iletisim imkani
sunulmaktadir. Uygulamanin deneme islemine 4 farkli okuldan 50 lise 6grencisi ile
baglanmis fakat 37 Ogrenci calismayr tamamlamistir. Denem asamasinda oncelikle

Ogretmenlere uygulamayi tanitmak icin bir atdlye ¢alismasi yapilmistir. Calismanin basinda
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ogrencilerin armoni bilgilerini belirlemek i¢in bir 6n test yapilmistir. Uygulama agamasi 5
hafta stirmiistiir. Caligmanin sonunda Ogrencilerin armoni bilgilerinde bir degisim olup
olmadigimi belirlemek i¢in son test uygulanmis ayrica uygulama degerlendirme anketi
yapilmistir. Ankete katilanlarin %94,7°si mobil uygulama ile ilgili olumlu goriis bildirmistir.
Ogrenciler uygulamanin yeni akor baglantilar1 kurma ve yeni akorlar 6grenme konusunda
yardime1 oldugunu ayrica uygulama kullanmanin eglenceli oldugunu belirtmislerdir. On test
son test karsilastirma sonuglarinda mobil uygulama kullaniminin 6grenmeye olumlu yonde
etkisi oldugu sonuclarina varilmistir. Son testte daha fazla Ogrencinin hatali akor
baglantilarin1 tespit ederek agiklayabildigi, yanlis cevaplama oranin diistiigii, hata tespit
edemeyen Ogrenci sayisinin ligte bir oraninda diistiigii sonuglarina varilmistir. Calismaya
katilan 6gretmenler de mobil uygulamanin 6grencilerin akor baglantilar1 konusu ile ilgi

caligma yapmasina olumlu yonde katki sagladigi belirtmislerdir.

Chung ve Wu (2019) “Mobile device applications for head start experience in music” isimli
makale ¢alismalarinda okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in mobil miizik oyunlar gelistirip
cocuklar tizerindeki etkisini gozlemlemislerdir. Cocuklar icin gelistirilen uygulamalarin
icerigi algi, bilgi olusumu, miizikal bilgi, miizikal yetenek ve ¢ocuklarin oyun ve 6grenme
motivasyonlar1 basliklaria gore diizenlenmistir. Iki seviyede toplam sekiz mobil uygulama
hazirlanmigtir. Mobil uygulamalar Adobe Flash kullanilarak Android sistemi i¢in ¢oklu
dokunma &zellikli olarak hazirlanmistir. Ilk seviyede hazirlanan dért uygulama yaslari 4-5
araliginda olan 21 ¢ocuk tarafindan kullanilmistir. Uygulama siiresini 10 hafta stiren 15’er
dakikalik mobil miizik oyunu kullanimlar1 olusturmustur. Hazirlanan mobil miizik
oyunlarinin igerikleri ritmi yakalama, ses ve aralik eslestirme, tiz-pes eslestirme, pentatonik
dogaglama konularint barindirmaktadir. Mobil uygulamalar tutum, etkilesim ve problem
¢ozme  boyutlarinda  degerlendirilmistir. Bu  degerlendirme i¢in  aktif/pasif,
ilgilenen/ilgilenmeyen, duygusal ifadeler, gorsel/isitsel isaretlere fiziksel/sozel cevaplar,
soru cevaplarmi bulmak icin oyunu kesfetme/olasiliklart degerlendirme alt boyutlar
belirlenmistir. Alt boyutlar kodlanarak iki arastirmaci tarafindan uygulama asamasinda
puanlanmistir. Nitel desenli olarak planlanan ¢alismada arastirmacilar verileri gézlem, video
kayitlar1 ve tabletlerin veri kayitlar1 yoluyla toplamiglardir. Yapilan incelemede, oyun
tasarimlarinin tutum, etkilesim ve problem ¢6zme boyutlarii etkiledigi; ¢oklu dokunma
0zelligi ile tasarlanan mobil miizik oyunlarinin ¢ocuklarin tutumlarini ve mobil cihazla olan
etkilesimlerini artirdig1; yaratict seslerle olusturulan miizikal oyunlarin etkilesimi artirarak

daha cok tekrar edilmesini sagladigi bulgularina varilmistir. Bu bulgulara gore, miizik
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uygulamalariin ¢ocuklara miizikal deneyim kazandirdigi ayni zamanda da miizikal bilgi ve

becerilerini daha yiiksek bir seviyeye getirmeleri i¢in destek oldugu sonuglarina varilmaistir.

Debevc, Weiss, Sorgo ve Kozuh (2020) “Solfeggio learning and the influence of a mobile
application based on visual, auditory and tactile modalities” isimli makale ¢alismalarinda
mobil uygulama kullaniminin miizik egitimindeki etkisini incelemislerdir. Aragtirmacilar
tarafindan solfej, ritim, teori ¢alismalar1 yapilabilecek mySolfeggio isimli Android
platformu i¢in bir mobil uygulama gelistirilmistir. Uygulama tasarlanirken 6gretmenlere ve
Ogrencilere miizikal becerilerinin gelistirilmesinde destek olmak ve motivasyonlarini
artirmak hedeflenmistir. Arastirmanin yiiriitiilmesinde kontrol gruplu deneysel model
kullanilmistir. Calisma grubu Ljubljana sehrindeki ti¢ okulda 6grenimlerine devam eden 9-
13 yas araliginda 42 o6grenciden olusturulmustur. Gerekli izinlerin alinmasindan sonra
ogrenciler ayn1 giin bir derslikte toplanmigtir. Normal solfej dersi islenmis ayn1 zamanda
ogrencilere solfej bilgileri ile ilgili 6ntest uygulamasi yapilmigtir. Ardindan dgrencilere
Slovenya resmi miifredatinda bulunan eserler arasindan segilen bir parga 6dev olarak
verilmistir. Ogrenciler rastgele olarak iki gruba ayrilmis ve iki ayr1 smifa alinmistir. Deney
caligmasi i¢in verilen parcaya kontrol grubu geleneksel yontemle, deney grubu ise mobil
uygulama ile ¢alismiglardir. Calisma 15 dakika siirmiis ve iki arastirmaci tarafindan
gozlemlenmiglerdir. Deneyin bitmesinin ardindan &grencilere yine solfej bilgilerini
degerlendirmeleri i¢in sontest uygulamasi yapilmis ayrica deneyimleri ile ilgili anket
doldurmalar1 istenmistir. Ogrencilerin verilen pargay: tek tek seslendirmeleri istenmis ve
kayit edilmistir. Ilgili kayitlar ii¢ miizik egitimcine dinlettirilerek degerlendirmeleri
istenmistir. Degerlendirme sonuglarinda 6grencilerin eser seslendirmeleri genel olarak iyi
olarak degerlendirilmis en cok yapilan hatalarin dogru seste tutma, telaffuz hatalari, siire
degerleri ve ritim Ogelerinde yapildigi tespit edilmistir. Kontrol grubu ogrencilerinin
%66,7’s1, deney grubu dgrencilerinin %71,1°1 iyi olarak degerlendirilmistir. Arada olusan
farkin 6zellikle aralik ve ritim unsurlarinda olustugu tespit edilmistir. Etki bliytikliigi kiigiik
olarak (r=0.17) olarak hesaplanmustir. Ogrencilerin solfej bilgilerinin 6lciildiigii test
sonuglarma gore iki grup arasinda bir bulunmamistir. Ogrencilerin sinif deneyimleri ile ilgili
yapilan anket sonuglaria gore iki grup arasinda olusan bir fark gézlemlenmemistir. Mobil
uygulamay1 kullanan 06grencilerle yapilan goriismelere gore, Ogrenciler uygulamayi
kullanmanin rahat oldugunu ve 0zellikle 6dev ¢alismalarinda kendilerine yardimci
olabilecek bir uygula oldugunu beyan etmislerdir. Gelistirilen mobil uygulamanin siniftaki

dersin yerini almayacag fakat 6zellikle temel solfej egitimi i¢in 6grencilerin ¢aligmalarinda
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iyi bir destek araci olacagi degerlendirilmistir.

Ekici (2018) “Mobil teknoloji tabanli 6grenme uygulamalarinin bilimsel diisiinme siireci
tizerine etkisinin incelenmesi” isimli doktora tezinde, mobil teknoloji tabanli bir 6grenme
uygulamasinin 6grencilerin bilimsel diistinme siiregleri tizerindeki etkisini incelemistir. Bu
amagla Android ve iOS platformlarinda g¢alisacak bir mobil uygulama gelistirilmistir.
Gelistirilen mobil uygulamanin 6grencilerin; bilimsel siire¢ becerileri, bilimsel
epistemolojik inanglari, yansiticit diisiinme becerileri ve motivasyonlar1 tizerindeki etkisi
belirlenmeye caligilmistir. Arastirma yontemi olarak karma yontem kullanilmistir. Nicel
kisim i¢in Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel yontem; nitel bolim i¢in ise giinlik,
goriisme Ve etkinlik kayitlar1 kullanilmistir. Kisisel bilgi formu, bilimsel siire¢ becerileri
testi, bilimsel epistemolojik inanglar olgegi, yansitict giinlikler, yari yapilandirilmig
gortisme formu, program kayitlar1 ve dijital etkinlik kayitlar1 veri toplama araglari olarak
kullanilmistir. Aragtirma rastgele se¢ilmis 46 kisilik deney grubu ve 48 kisilik kontrol grubu
ile ylritilmistir. Toplam 94 6gretmen adayi ile yiiriitiilen calisma dokuz haftada
tamamlanmustir. Verilerin analizinde, istatistikler testler ve igerik analizi kullanilmastir.
Arastirmada elde edilen veriler sonucunda gelistirilen mobil uygulamanin; bilimsel siireg
becerileri, bilimsel epistemolojik inang, yansitici diisiinme ve motivasyon basliklarinda
geleneksel 6grenmeye kiyasla daha etkili oldugu belirlenmistir. Gergeklestirilen goriisme
sonuglarina gore Ogretmen adaylart mobil uygulama kullaniminin rahat oldugunu ve

ogrenme siireclerine dnemli katki sagladigini belirtmislerdir.

Eyles (2018) “Teachers' perspectives about implementing ICT in music education” isimli
makale galigmasinda miizik gretmenlerinin alanlartyla ilgili Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
(BIT) kullanim becerilerini gelistirebilmek igin algiladiklar1 sorunlari tanimlamak ve
Avustralya Queensland bolgesindeki okullardaki miizik derslerinde BIT uygulamalarinin
gelistirilebilmesi i¢in gerekli diizenlemelerin belirlenmesi amaglanmistir. Arastirmada nicel
ve nitel bilgi toplama araglarinin kullanildigi karma yontem kullanilmistir. Veri toplama
araci olarak anket formu ve yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmistir. 29 sorudan
olusturulan anket formu, dgretmenlerin BIT tanimlarina, mevcut kullanim durumlarina,
mevcut 6gretim programlarina ve yeterlilik algilarina yonelik bilgi toplamaya odaklanarak
hazirlanmistir. Elektronik anket olarak hazirlanan form 6 ay boyunca uygulanmis ve
Queensland bolgesindeki 280 miizik Ggretmenine ulasilmistir. Anket sonuglarina gore
katilimcilarin ¢ogu (%51>) akilli tahta, bilgisayar, tablet, diz Ustii bilgisayar ve akilli
telefonlar1 BIT araglar1 olarak gormektedir. Tablet (%13,9) ve diz iistii bilgisayarlarin
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(%11,8) okul tarafindan saglanma oranin diisiik, internet erisimi saglanmasinin (%73,6) ise
yiikksek oldugu tespit edilmistir. Tablet destekli miizik egitimi saglanma oraninda O6zel
okullar en yiiksek devlet okullar1 ise en diisiik orana sahip bulunmustur. Ogrencilerin %401
okul cihazlarini, %14’ kendi cihazlarimi kullanirken %10’unun ise bu cihazlara erisimi
olmadig1 belirtilmistir. Miizik dersliginde tablet olanlarin orani %9 iken, diz iistii bilgisayar
olanlarin orani1 %8 olarak belirtilmistir. Genel olarak bakildiginda okullarin tablet ve diz {istii
bilgisayarlar1 genel kullanim i¢in verdigi, miizik derslikleri i¢in bu cihazlarin saglanma
oranin diisiik oldugu belirlenmistir. Miizik sinifinda bu cihazlarla egitim yapmanin
ogrencilerin kendi cihazlari getirmelerine bagl oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin
smiflarinda kullandiklar1 BIT cihazlarina bakildiginda diz iistii bilgisayar en yiiksek
kullanim oranina (%51,8) sahipken, tablet ve akilli telefon kullanim oranit %10 olarak
bulunmustur. Katilimcilarin %34°i Youtube’u derslerinde sik kullandigini, %10°u ise mobil
uygulamalar1 stk kullandigmni belirtmistir. Ankete katilanlarn ¢ogu BIT kullanma
amaglarinin miizik dersi icin bilgi kaynagi saglamak, ders hazirlig1 yapma ve dersi yonetme
olarak belirtmistir. Calismada ayrica dgretmenlerin BIT kullanma becerilerine giivenip
giivenmedikleri incelenmistir. Sonuglara gore arastirmaya katilan dgretmenlerin %61°1
bireysel kullanimlarinda, %531 digerlerine kullandirirken, %48’1 sinifta 6gretim yaparken,
%41°1 ise mesleki gelisimleri i¢in kullanirken BIT becerilerine giivenmektedir. Miizik
ogretmenleri BIT araglarinin kullanilmasinda en énemli engelin yeterli finansal kaynaklara
ulasamamak oldugunu belirtmislerdir. Calisma sonucunda miifredatta yer alan Ogrenci
yeterliliklerine ulasilabilmesi i¢in profesyonel destegin merkezi olarak saglanmasi

onerilmistir.

Guillen-Gamez, Alvarez-Garcia ve Rodriguez (2019) “Digital tablets in the music
classroom: A study about the academic performance of students in the BYOD context” isimli
makale caligmalarinda lise diizeyi miizik dersinde tablet kullaniminin 6grencilerin akademik
basarilarina etkisini incelemislerdir. Calisma Ispanya da bulunan Torrequebrada
International School isimli 6zel okulda gerceklestirilmistir. Arastirma amaci lise diizeyi
miizik derslerinde tablet kullaniminin 6grenci basarilarina olumlu ya da olumsuz etkisinin
belirlenmesi olarak belirtilmektedir. Arastirma yontemi, deney ve kontrol grubunun
olusturuldugu yar1 deneysel modeldir. Uygulama calismast miizik dersi miifredatinda
bulunan “senfonik orkestrada bulunan enstriimanlarin siniflandirilmasi” {initesi lizerine
yapilmistir. Unite ana hedefleri, senfoni orkestrasinda bulunan enstriiman ailelerini

siniflandirmak, enstriimanlarin temel Ozelliklerini tanimak, farkli enstriiman ailelerini
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tanimlamak i¢cin gorsel ve isitsel yoOntemler kullanmak, enstriimanlarin teknik
siiflandirilmasimi tanimak ve klasik eser dinleyerek dinleme yeteneklerini gelistirmek
olarak belirtilmistir. Kontrol grubu kitap, miizik sistemi ve masaiistii bilgisayar kullanirken
deney grubu 6grencileri internet baglantisi olan tablet bilgisayar (iPad) kullanmistir. Deney
grubu 6grencileri iPad’lere yliklenmis olan GarageBand, Noteflight, Virtual Piano, Virtuous
Piano ve Monstermusic mobil uygulamalarini kullanarak, kontrol grubu ise mobil uygulama
kullanim1 olmadan ayni teorik igeriklere sahip konulara ¢alismislardir. Calisma bes hafta
stirmiis ve sonunda 10 yazili ve 5 dinleme sorusundan olusan test her iki gruba da
uygulanmistir. Arastirma sonucunda her iki grup arasinda akademik basari diizeyinde
anlamli bir fark bulunamamistir. Arastirmacilar bu sonucu, miizik siniflar1 igin tablet
kullaniminin zararli olmadig1 diger yontemlerle uygulanan derslerle ayni sonuca
ulagilabilecegi seklinde yorumlamislardir. Ayrica mobil cihaz kullaniminin 6gretmenlere
farkli kaynaklar ve yontemler kullanilmasina olanak saglayarak daha etkili ¢alismalar
saglayabilecegini belirtmislerdir. Yapilacak olan diger calismalar i¢in ise miizik dersinin

teorik kismi1 disinda uygulamali alanlar1 {izerine arastirmalar yapilmasini 6nermislerdir.

Innocenti, Geronazzo, Vescovi, Nordahl, Serafin, Ludovico ve Avanzini (2019) “Mobile
virtual reality for musical genre learning in primary education” isimli makale ¢alismalarinda
ilkdgretim miizik egitiminde mobil VR (Virtual Reality-Sanal Gergeklik) teknolojisinin
kullanilabilirligini incelemislerdir. Arastirmacilar tarafindan VR4EDU isimli 3 boyutlu
sanal enstriiman modellerini igeren 2 sanal gergeklik uygulamasi tasarlamislardir. Ilk
uygulama VR4EDU ortaminda nasil hareket edebileceklerini o6grendikleri egitim
deneyiminden, ikincisi ise okul programinda yer alan miizik tiirleri konusunda destek olmak
amacgl hazirlanmis ortamdan olusturulmustur. Calisma grubunu Italya’nin Pedova
bolgesindeki D. Alighieri okuluna devam eden, 10-11 yaslarindaki 36 ilkdgretim son sinif
ogrencisinden olusturulmustur. Arastirmada deneysel model kullanilmistir. Kontrol grubu
4’1 ozel O6grenim gereksinimi olan 18 Ogrenciden, deney grubu ise 6’s1 6zel 6grenim
gereksinimi olan 18 ogrenciden olusturulmustur. Her iki grupta geleneksel dersler
yapilmistir deney grubunda ise ek olarak gelistirilen sanal gerceklik uygulamasi
kullanilmistir. Haftada 1 olmak {izere 1 ay boyunca 4 ders yapilmistir. Her iki gruba da ayni
miizik 6gretmeni ders vermis ve testleri uygulamistir. Deney grubunda 6grencilerin sanal
gerceklik gozliiklerini ve kulakliklari kullanmalarinda yardimer olmak i¢in 2 teknisyen
bulunmugtur. Calismada Ontest ve sontest olarak Ogrencilerin miizik tiirlerini bilgilerini

olgmek icin hazirlanan test uygulanmaistir. Ayrica deneyin bitmesinin ardindan 6grencilerin
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ogrenme deneyimlerini almak i¢in anket uygulamasi yapilmistir. Gruplarin ontest puanlari
karsilastirildiginda anlamli bir fark bulunmazken, sontest puanlari karsilastirildiginda deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli fark bulunmustur. Grup i¢i Ontest-sontest puanlari
karsilagtirildiginda da kontrol grubunda anlamli bir fark bulunmazken, deney grubu
sonuclarinda istatistiksel olarak anlamli bir artis gézlemlenmistir. Anket sonuglarina gore
geleneksel yontemle islenen derse olumsuz yorumlar verildigi, deney grubu 6grencilerinin
dersleri ilgi ¢ekici bulduklari tespit edilmistir. Sanal gergeklik uygulamasi kullanan
ogrencilerin ders ylikiine 6nem vermedigi ve 0grenme motivasyonlariin yiiksek oldugu
gozlemlenmistir. Ayrica sanal gerceklik uygulamasi kullanan 6grencilerin ¢aligma sonrast
deneyimlerini diger Ogrencilerle paylastigi boylece akran Ogrenmesi boyutunun da
giiclendirildigi degerlendirilmistir. Caligma sonucunda miizik derslerindeki diger konularla
ilgili ve daha kiigiik yas gruplariyla ilgili sanal gerceklik uygulamalarinin tasarlanmasi

Onerilmistir.

Lehimler (2019) “The evaluation of music teacher candidates’ awareness of music
applications and software, their frequency of use and purpose of use” isimli makale
calismasinda miizik 6gretmeni adaylarinin miizik uygulamalar1 ve yazilimlar1 hakkindaki
farkindaliklarini, kullanim sikliklarint ve kullanim amaglarint cinsiyet ve sif diizeyi
degiskenleri agisindan incelemistir. Tarama yonteminin kullanildig1 arastirmada g¢alisma
grubu, 2018-2019 akademik yilinda Tiirkiye'deki 6 {iniversitede miizik egitimi boliimiine
devam eden 452 dgrenciden olusmustur. Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan
gelistirilen iki bolimlii anket formu kullanilmustir. Verilerin analizinde parametrik olmayan
testlerden Mann Whitney U, Kruskall Wallis ve Dunnet ¢oklu karsilastirma testleri
kullanilmigtir. Arastirma sonuglarina gore, nota yazim programlarinin, miizik performans
araglar1 iceren uygulamalarin, miizik dinleme uygulamalarinin ve kayit uygulamalarinin
varligindan haberdar olan miizik &gretmeni adaylarmin oldukga yiiksek oldugu tespit
edilmistir. Koro/sarki sdyleme uygulamalar ile miizik teorisi ve isitme egitimi
uygulamalarimin farkinda olanlarin oranit calgi egitimi uygulamalarindan haberdar
olanlardan daha yiiksek bulunmustur. En sik kullanilan uygulamalarin miizik performans
araglari igeren uygulamalar ve miizik dinleme uygulamalar1 oldugu goriilmiistiir. Koro/sarki
sOyleme, enstriiman egitimi, miizik teorisi ve isitme egitimi uygulamalar1 ve kayit
uygulamalarinin nadiren kullanildigr goriilmiistiir. Erkek katilimcilar kayit programlari
kadin katilimeilar ise koro/sarki s6yle uygulamalarinda diger gruba gore farkindaliklar: daha

yiiksek bulunmustur. Birinci sinif 6grencilerinin nota yazim uygulamalari ikinci siniflar ise
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calgi egitimi uygulamalar1 hakkinda daha az fikir sahibi oldugu bulunmustur. Arastirmadan
elde edilen sonuglara gore miizik teorisi ve igitme egitimi uygulamalari, enstriiman egitimi
uygulamalar1 ve sanal enstriimanlar1 i¢eren uygulamalar ¢ogunlukla mesleki gelisim igin
kullanilmigtir. Nota yazma uygulamalarinin c¢ogunlukla 6dev i¢in kullanildigi tespit
edilmistir. Miizik dinleme, kayit ve koro/sarki sdyleme uygulamalari cogunlukla eglence
amaglh kullanilmaktadir. Calismanin sonuglari, miizik O0gretmeni adaylarinin o6zellikle
miizigin performans yoniiyle ilgili uygulamalara ve yazilimlara daha az asina olduklarini
gostermistir. Arastirmada elde edilen verilere gére miizik 6gretmeni adaylarinin miizik
uygulamalarin1 ve yazilimlarini yeterince tanimadiklart sonucuna varilmistir. Caligsma
sonucunda miizik 6gretmeni adaylarina miizik uygulamalarini ve yazilimlarini daha iyi
tanimak ve bu uygulamalar1 dogru yontem ve tekniklerle kullanmak icin egitim verilmesi

gerektigi Onerilmistir.

Melo ve Como (2016) “Mobile learning: a case study in physical chemistry laboratory”
isimli makale c¢alismalarinda laboratuvar ortaminda mobil cihaz kullanimimin etkisini
incelemeyi amaglamiglardir. Bu amagla laboratuvar deneyleri sirasinda ve sonrasinda
ogrencileri ve Ogretmenleri desteklemek i¢in web entegreli mobil uygulama
gelistirmislerdir. Android platformunda gelistirilen uygulama, Fen Bilimleri Fakiiltesi lisans
programinin ikinci yil1 6grencilerinin laboratuvar ¢alismasinda test edilmistir. Calismasinin
amaci, doymus buhar basincinin sicakliktan bagimliligin1 deneysel olarak incelemek ve
buharlagsma 1si1sin1  hesaplamak olarak belirlenmistir. Gelistirilen mobil uygulama
ogrencilerin telefonlarina yiiklenmis ayni zamanda 6gretmenlerin siniftaki her grup igin
deneylerin ilerleyisini adim adim ve gercek zamanli olarak gérebilmesi i¢cin web sunucusuna
gonderilmistir. Mobil uygulama kullanilarak deneylerden toplanan veriler igin gerekli
hesaplamalar yapilmig ve sonuglar Google Charts kullanarak grafik haline getirilmistir. 2
Ogretmen ve 17 6grenciyle yiiriitiilen ¢alismanin sonucunda mobil uygulama kullanima ile
ilgili anket uygulamasi yapilmistir. Anket sonucunda Ogrenciler, ¢alismalarinda mobil
uygulama kullanmalarinin akademik basarilarina olumlu ydnde etki saglayacagini,
ogrenmelerine destek sagladigini ve Ogrenme ortamini ilgi ¢ekici hale getirdigini
belirtmislerdir. Mobil uygulama kullaniminin tiim laboratuvar derslerinde de kullanmak
istediklerini aktarmislardir. Calismaya katilan 6gretmenler ise mobil uygulamanin daha iyi
bir 6gretme Ogrenme ortami sagladigim1 ve performansi artirdigini belirtmislerdir.
Aragtirmadan elde edilen verilere gore: mobil cihazlarin laboratuvar dersleri sirasinda biiyiik

bir destek sagladigi; Ogrencilerin ¢aligmalarina istedikleri yerde ve istedikleri zaman
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erigebildikleri ve bunlar diizenleyebildikleri; 6grencilerin ilerlemeleri anlik kontrol

edilebildigi i¢in 6gretmenlere kolayliklar sagladig1 sonuglarina varilmaistir.

Ozdamar Keskin (2011) “Akademisyenler i¢in mobil 6grenme sisteminin gelistirilmesi ve
sinanmas1” isimli doktora tezinde, akademisyenlerin mesleki gelisim gereksinimlerini
karsilamaya yonelik bir mobil uygulama tasarimlanmasini ve bu mobil uygulamay1 kullanan
akademisyenlerin algilarinin ve deneyimlerinin incelenmesini amag¢lamistir. Arastirmada
tasarim tabanli arastirma ve eylem arastirma yontemi birlikte kullanilmistir. Arastirma
verileri; arastirmaci giinligii, odak grup goériismesi, anket, yar1 yapilandirilmis goriisme,
kisisel bilgi formu, kontrol listesi, degerlendirme formu, sistem loglari {izerinden nicel ve
nitel veri toplama araglariyla toplanmistir. Verilerin ¢oziimlenmesi ise betimsel
¢oziimlemelerle gerceklestirilmistir. Odak grup c¢alismasina 12 akademisyen, anket
calismasima 428 akademisyen, mobil 6grenme sistemi gelistirmesine 3 uzman, eylem
aragtirmasina 15 akademisyen katilmig ve arastirmanin veri kaynagini olusturmuslardir.
Odak grup goriismeleriyle akademisyenlerin mesleki gelisim gereksinimleri, anket ¢aligmasi
ile akademisyenlerin teknolojiyi kullanim durumlar1 ve mobil 6grenmeye yonelik algilari
tespit edilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, akademisyenlerin oncelikli ve
Oonemli mesleki gelisim ihtiyaglarinin  bilimsel arastirma boyutunda oldugu,
akademisyenlerin arastirma yaparken sorunlarini ¢ézebilmek i¢in basvurabilecekleri bir
O0grenme ortamina ihtiyag duyduklari belirlenmistir. Elde edilen bulgular ve literatiir
taramas1 sonuglarina gore yenilik¢i ve Ozgiin bir mobil 6grenme sistemi olan Mobil
Akademik Destek Sistemi (MARS) isimli tasarim modeli gelistirilmistir. Akademisyenlerin
mobil 6grenme sistemini iletisim ve etkilesim amaciyla kullanmadiklar1 daha ¢ok kendi
mesleki performanslarini gelistirmek ve bilgilerini yeniden hatirlayarak yeni bilgilerle
orgiitlemek amaciyla kullanmayr tercih ettikleri gozlemlenmistir. Mobil 6grenme

sistemindeki araclar incelendiginde en ¢ok ders videolarinin kullanildig: belirlenmistir.

Palazon ve Giraldez (2018) “QR codes for instrumental performance in the music
classroom” isimli makale ¢aligmalarinda, enstriiman ¢aligmalarinda Quick Response (QR)
teknolojisinin kullanilabilirligini ve etkisini incelemiglerdir. QR kod eklendigi o6geler
hakkinda bilgi igeren (URL, metin, video vb.), iki boyutlu tarama yapabilen cihazlar (mobil
cihazlar) tarafindan okunabilen optik bir etiket olarak tanimlanmistir. Arastirmada karma
yontem kullanilmistir. Calisma grubunu Ispanya’ni Murcia bolgesindeki bir okulun 112 on
birinci sinif 6grencisi olusturmustur. Okul yilinin baginda 6grencilere okul disinda ek olarak

miizikal caligmalar yapip yapmadiklarini belirttikleri bir anket uygulanmistir. Ayrica
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aragtirmadan Once Ogrencilerin enstriiman ¢alma seviyeleri incelenmistir. Genel durumun
cok altinda veya ilerisinde bulunan O&grenciler arastirma kapsamina alinmamustir.
Arastirmada bir eser secilmis ve notaya alinmistir. Eserde yer alan pasajlar belirlenmis, bu
her pasajlar i¢in 6gretici videolar ¢ekilmis ayrica eserin biitiinii i¢in de video c¢ekilmistir.
Cekilen videolar i¢in QR kod etiketleri olusturulmus ve nota kagidinda ilgili yerlere bu
kodlar yerlestirilmistir. Calisma grubu ikiye boliinerek deney grubunun olusturulan QR
kodlu notalar ile ¢alismasi, kontrol grubunun ise diiz nota kagitlar1 ve cd destegi kullanarak
calismasi saglanmistir. Calisma 1 ay boyunca siirmiis, haftada 3 olmak tizere toplamda 12
calisma gercgeklestirilmistir. Deney grubu Ogrencileri ¢alismalart sirasinda cep telefonlari
yardimiyla QR kodlarint kullanmigtir. 11 ve 12. oturumda Ogrencilerin icralar1 kayit
edilmistir. Cekilen videolar analiz edilerek her 6grencinin icrast notaya alinmistir. Alto
ksilofon enstriimani i¢in yapilan ¢alismada her 6grencinin yanlis caldigi nota kagit iizerinde
isaretlenmistir. Ogrenci notlar1 nota basina yapilan hata ile hesaplanmustir. 2 aragtirmaci ayr1
ayr1 not verme islemini gergeklestirmis ayrica {ic uzman 45 video kaydini izlemis ve not
vermistir. Elde edilen sonuglar karsilastirilarak dogrulugu teyit edilmistir. Degerlendiriciler
arasi glivenilirligi incelemek i¢in Kappa giivenirlik indeksi hesaplanmis ve degerlendiriciler
aras1 yiksek uyum oldugu sonucu bulunmustur. Arastirma sonucunda kontrol grubu
ogrencilerinin ortalamasi 4,41, deney grubunun ortalamasi ise 6,19 olarak hesaplanmustir.
Gruplar arasi karsilastirmalar i¢in Ki Kare analizi kullanilmistir. Deney grubu 6grencilerinin
cinsiyetleri arasindaki incelemede anlamli bir fark bulunamamistir. Bdylece gruplarin
atanmasinda rastgele yontemin kullanilmamasina ragmen cinsiyet degiskeninin giivenilirligi
diisirmedigi degerlendirilmistir. Yapilan normallik kontroliinde verilerin normal dagilim
gosterdigi belirlenmistir. Elde edilen sonuglara kullanilan yontem, cinsiyet ve karma olarak
varyans analizi yapilmistir. Hesaplanan varyansin %44,2’sinin kullanilan yontemle ilgili
oldugu belirlenmistir. Yapilan analiz sonuglarina gore deney grubu ve kontrol grubu
ortalamalar1 arasinda olusan farkin cinsiyet degiskeninden bagimsiz olarak gerceklestigi
tespit edilmistir. Arastirmacilar video etkilesimli QR kod kullaniminin sadece sinif i¢inde
degil smif disinda da kullanilmasinin 6grencilerin sorularina hizli yanit verme agisindan
yararli oldugunu belirtmislerdir. Yapilan incelemede ¢alismada akilli telefon kullanilmasiyla
ogrencilerin daha motive sekilde ¢alismaya katildiklar1 gzlemlenmistir. Arastirmacilar QR

kod teknolojisinin diger ders ve konularda da kullanilmasin1 6nermektedir.

Paule-Ruiz, Alvarez-Garcia, Perez-Perez, Alvarez-Sierra ve Trespalacios-Menendez (2017)

“Music learning in preschool with mobile devices” isimli makale ¢alismalarinda okul 6ncesi
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donem miizik 6greniminde mobil cihaz kullaniminin etkisini incelemislerdir. Aragtirmada
okul dncesi ¢ocuklarda nota 6grenimi ve ses tanimada mobil cihaz kullaniminin yarar1 ve
okul 6ncesi donem miizik egitiminde teknolojinin etkisi problemlerine ¢6ziim aranmustir.
Problemlerin ¢6zlimii i¢in nicel ve nitel yontemin beraber kullanildigi karma yontem
kullanilmigtir. Arastirma i¢cin SAMI isminde mobil uygulama gelistirilmistir. Uygulama
kulak egitimi, ses ayirt edebilme ve yaraticilik konularini iceren oyunlardan olugmaktadir.
Deney c¢alismast Montesori yonteminin kullanildigi kontrol grubu (n=43) ile mobil
uygulama kullanilan deney grubu (n=43) ile gerceklestirilmistir. Deney ¢alismasi bes hafta
stirmiistiir. Nitel veriler icin hem Ogrencilerle hem de ogretmenleriyle goriismeler
yapilmistir. Arastirma sonucunda teknoloji desteginin ¢ocuklarin motivasyonlari ve
ilgilerinde olumlu yonde bir etkisi oldugu, nota 6grenme ve ses tanimada konusunda da etkili
oldugu sonuglarina varilmistir. Yeni arastirmalar i¢in farkli egitimsel igeriklerle uygulamalar
tasarlanmasint ve genelleme yapilabilecek biiyiiklilkte Orneklemlerle caligilmasi

Onerilmistir.

Sung, Chang ve Liu (2016) “The effects of integrating mobile devices with teaching and
learning on students’ learning performance: A meta-analysis and research synthesis” isimli
makale ¢alismalarinda, 1993-2013 yillar1 arasinda yayinlanmis olan ve mobil cihaz entegreli
egitim-6gretim siirecini iceren 110 makaleyi incelemislerdir. Arastirmada yontem olarak
meta-analiz yontemi kullanilmistir. Aragtirma amaglarini: egitim-dgretim siirecinde hangi
mobil cihazlarin ve yazilimlarin kullanildigi, bu cihazlar1 kimlerin kullandigi; mobil
teknoloji destekli 6gretim siirecinin 6grencilerin 6grenme basarilari tizerindeki etkisi; igerik
analizi yapilarak mobil &grenmenin avantaj ve dezavantajlarinin incelenmesi olarak
belirlemislerdir. Incelenecek makalelerin belirlenmesi icin Education Resources
Information Center (ERIC) ve Institute of Science Index (ISI) veri tabanlar1 elektronik
ortamda incelenmistir. Baglangicta 1993-2013 yillar1 arasinda yayinlanmis olan 4121
makaleye ulasilmigtir. 2 yazar biitiin makaleleri, mobil cihazlarin 6grenme Ogretme
ortamlarinda kullanilmasiyla ilgi durumlar agisindan incelemis ve yapilan degerlendirme
sonrasinda makale sayis1 925’e diigmiistiir. Incelemenin ikinci asamasinda makaleler
yontem acisindan degerlendirilmis tam deneysel ve yari1 deneysel modelin kullanildigi
caligmalar se¢ilmis bdylece makale sayis1 182°ye inmistir. Tam ve yar1 deneysel modelin
kullanildig1 bu ¢alismalar daha detayli bir sekilde incelenmis ve sonucunda 72 makale
yalnizca bir dgretim modelinin denenmesi, kisith istatistiksel sonuglara yer vermesi gibi

sebeplerle ¢alismadan cikarilmistir. Incelemeler sonucunda 110 makale arastirma
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kriterlerine uygun bulunarak meta-analiz ¢aligmasina dahil edilmistir. Yapilan analizler
sonucunda 110 makalenin toplam etki biiylikligi 419, katilimci sayist ise 18749 olarak
hesaplanmistir. Calismaya katilan en biiylik grup iiniversite 6grencileridir (%38.4),
caligmalarin ¢ogunda (%62.7) 6grenme odakli yazilim kullanilmistir, en yaygin kullanilan
mobil araglar elde taginan (akilli telefon, iPod, mp3 c¢alar vb.) cihazlardir (%72,7),
caligmalarin %50’si smif ortaminda gergeklestirilmistir, 6gretme metotlart iginde kendi
kendine 6grenme en ¢ok arastirilan yontem olmustur (%30.9), calisma stiresi olarak 1-6 ay
stireli ¢alismalar en sik kullanilan ¢alismalar olmustur (%32.7), en ¢ok kullanilan ¢alisma
alani ise dil alan1 olmustur (%34.7). Yapilan incelemelerde 1993-2013 yillar1 arasinda mobil
cihaz kullanim oranlar1 ve sikliklar1 da gézlemlenmistir. Buna gore 2009 yilindan sonra el
cihazlar (akilli telefon vb.) kullanim orani diger cihazlara gore 6nemli derecede artmistir,
mobil cihaz destekli 6gretim uygulamalar1 formal egitim alanlarinda kullanim1 yine 2009
yilindan sonra dénemli derecede artmistir, yine 2009 yilindan itibaren mobil destekli dil
Ogretimi ¢alismalart {izerine yapilan ¢alismalarin yogunlugu diger alanlara oranla 6nemli
derecede artmistir. Arastirma sonuglarina gore; el cihazlar1 kullanimi diz stii bilgisayar
kullanimina goére daha etkilidir; sorgulamaya dayali 6grenme modeli diger modellere gore
daha etkilidir; informal egitim ¢evreleri formal alanlara gore daha etkilidir; orta ve kisa stireli
caligmalar uzun siirelilere gore daha etkilidir. Yapilan istatistiksel analizler sonucunda
egitimde mobil cihaz kullaniminin, 6grenmeye olan etkisinin orta seviyede oldugu baska bir
deyisle, 6grenme ortaminda mobil cihaz kullananlarmm %69,95°1 kullanmayanlara gore
biligsel basar1 diizeyinde daha basarilidir. Elde edilen bulgulara gore daha ayrintili 6gretim
tasarimi gelistirmelerine ihtiya¢ duyuldugu saptanmis ve mobil cihaz kullanarak egitimsel

ilerlemelerden daha fazla yararlanilacag: belirtilmistir.

Tanriverdi (2011) “E-6grenmeye destek amagli mobil 6grenme uygulamasi gelistirme ve
etkilerinin incelenmesi” isimli yiiksek lisans tezinde, uzaktan egitim Ogrencileri igin e-
ogrenmeye destek amacli bir mobil uygulama gelistirmis ve buna baglh olarak etkilerini
incelemistir. Calisma grubunu Gazi Universitesi Uzaktan Egitim Meslek Yiiksekokuluna
devam eden 13 6grenci olusturmustur. Veri toplama araci olarak 6grenci goriis formu ve
ogretim elemanlar goriismelerini kullanmigstir. Gelistirilen m-6grenme uygulamasi i¢in PHP
programlama dilini, veri tabani olarak MYSQL, isletim sistemi olarak LINUX, sunucu
olarak da APACHE ortamlarim1 kullanmistir. Gelistirilen uygulama 6grencilerin mobil
telefonlar1 lizerinden ders igeriklerine erisimini, ders videolarini izlemelerini, derslerin ses

kayitlarini1 dinlemelerini, 6gretmen ve diger dgrenciler ile iletisimini saglamaktadir. Ayrica
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Ogretmenlerin masaiistii ya da diziistii bilgisayarlari ile ders igerikleri ekleyebilmelerini,
ogrencilerin log kayitlarini gorebilmelerini saglayan bir web uygulamasi da gelistirilmistir.
Uygulama siireci 6 hafta siirmiistiir. Arastirma sonucunda, m-6grenme uygulamasi
sayesinde internet ve bilgisayar ihtiyact olmadan Ogrencilerin Ogrenme faaliyetine
katilabildikleri tespit edilmistir. E-6grenmenin sinirliliklarindan olan her zaman ve her
yerden egitim imkani saglanamamasi ve anlik bilgilendirilememe eksikligi ortadan
kaldirilmistir. Mobil telefonlarin ekranlarinin kii¢iik olmasi sebebiyle ders igerikleri ve
videolarin takip edilmesinde smirliliklar ortaya cikardigi tespit edilmistir. Ogrenci
goriislerine gére m-0grenmenin sinirliliklart nedeniyle uzaktan egitim stirecinde tek basina
yeterli olamayacagi, e-6grenme destek amaciyla kullanilmasinin daha etkili olacag: tespit
edilmistir. Ogretim elemanlariyla yapilan goriismelere gére web uygulamasindan memnun
olduklar1 fakat web uygulamasi tizerinden SMS (Short Message Service) gonderme imkanin

olmamasinin bir eksiklik oldugu tespit edilmistir.
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BOLUM 4

YONTEM

Bu béliimde, arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi

boliimlerine yer verilmistir.

4.1. Arastirmanin Modeli

Bu calisma nicel arastirma bakis agisi temel alinarak yiiriitiilmiistir. Bu bakis acisini
“gercekligin nesnel olarak goézlenip, Olgiiliip analiz edilebilecegini kabul eden pozitivist
goriis tanimlamaktadir” (Biytikoztiirk vd. 2016, s.12). Creswell (2017) nicel arastirmalari
“degiskenler arasindaki iliskiyi belirleyen, dnerme veya hipotez haline gelmis birbiriyle
iligkili yapilar dizisi” (S. 54) olarak tanimlamaktadir. Buna gore arastirmada belirlenen
degiskenler arasindaki iliski, nicel aragtirma yontemlerinden deneme (deneysel) ve tarama

modelleri kullanilarak incelenmistir.

Miizik egitiminde mobil uygulama kullaniminin incelenmesi i¢in tarama (survey) modeli
kullanilmistir. Tarama modelini: Karasar (2014) “ge¢miste ya da halen var olan bir durumu
var oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan arastirma yaklasimlar1” (s.79); Creswell (2017)
“bir evren i¢inden segilen bir Orneklem {izerinde yapilan caligmalar yoluyla evren
genelindeki egilim, tutum veya goriislerin nicel veya niimerik olarak betimlenmesi” (s. 155);
Biiytikoztiirk ve digerleri (2016) ise “bir konuya ya da olaya iliskin katilimcilarin
goriislerinin ya da ilgi, beceri, yetenek, tutum vb. 6zelliklerinin belirlendigi genellikle diger
aragtirmalara gore gorece daha biiyiik 6rneklemler iizerinde yapilan arastirmalar” (s. 177)

olarak tanimlamiglardir.

Miizik egitiminde mobil uygulama kullaniminin 6grenime etki durumunun incelenmesi igin

ise tek grup Ontest-sontest desenli deneme (deneysel) modeli kullanilmistir. Deneme
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modelleri “neden sonug iligkilerini belirlemeye ¢alismak amaci ile dogrudan aragtirmacinin
kontrolii altinda gbzlenmek istenen verilerin iiretildigi arastirma modelleridir” (Karasar,
2014, s.87). Biiyiikoztirk ve digerleri (2016) ise deneysel arastirmayi “‘arastirmaci
tarafindan olusturulan farklarin bagimli degisken iizerindeki etkisini test etmeye yonelik
calismalar” (s. 195) olarak tanimlamislardir. “Tek grup ontest-sontest desende deneysel
islemin etkisi tek bir grup lizerinde yapilan calismayla test edilir. Deneklerin bagiml
degiskene iliskin Gl¢iimleri uygulama 6ncesinde Ontest, sonrasinda sontest olarak ayni
denekler ve aymi1 6l¢me araglar1 kullanilarak elde edilir” (Biiyiikoztiirk vd. 2016, s. 201) .

Tablo 3’de bu desene ait izlenen siire¢ verilmistir.

Tablo 3
Deney Islem Siireci
Grup Ontest Islem Sontest
4 Haftalik
Deney Grubu Basar1 Testi Mobil Uygulama Basar1 Testi
Kullanimi1

Tablo 3’te verildigi gibi deney islem siirecinde Oncelikle deney grubuna arastirmaci
tarafindan gelistirilen bagar1 testi uygulamasi yapilmistir. Ontest uygulamasindan sonra
deney grubuyla haftada iki giin olacak sekilde toplamda dort haftalik islem siireci
gergeklestirilmistir. Bu siirecte deney grubunun arastirmaci tarafindan gelistirilen mobil
uygulamay1 kullanarak Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan 4’li ve 5’liler konusuna
ait calisma yapmasi saglanmistir. Biitiin islem siireci kayit altina alinmistir. islem siirecinin

ardindan sontest uygulanarak deney siireci sonlandirilmistir.

Arastirmada takip edilen islem basamaklar1 Sekil 9°da gésterilmistir.
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Literatiir Tarama5|

Degerlendirme

Sekil 9. Arastirma islem basamaklari
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4.2. Cahisma Grubu

Bu calismada arastirma amaglar1 dogrultusunda iki ¢alisma grubu olusturulmustur. Tarama
calismast Gazi Universitesi, Marmara Universitesi, Uludag Universitesi, Dokuz Eyliil
Universitesi, Necmettin Erbakan Universitesi, miizik egitimi anabilim dali béliimlerine

devam eden lisans 6grencileri ile gergeklestirilmistir.

Tablo 4
Kurulus Yillarina Gére Miizik Egitimi Anabilim Dallar

Sira No Universite Kurulus Yili
1 Gazi Universitesi 1924
2 Marmara Universitesi 1980
3 Uludag Universitesi 1981
4 Dokuz Eyliil Universitesi 1982
5 Necmettin Erbakan Universitesi 1987
6 Karadeniz Teknik Universitesi 1988
7 Inénii Universitesi 1990
8 Adnan Menderes Universitesi 1992
9 Atatiirk Universitesi 1992
10 Mugla Sitk1 Kogman Universitesi 1992

Tablo 4’te kurulus sirasina gore en eski on miizik egitimi anabilim dalina ait bilgilere yer
verilmistir. Calisma grubu olusturulurken kurulus olarak en eski iiniversitelere ulagilmasi
hedeflenmistir. Buna gore kurulus sirasi en eski olan bes {iniversite ¢alisma grubu olarak
secilmistir. Tarama calismasinda kullanilacak Slgegin gelistirilmesi i¢in yine en eski 10
iiniversite icinde yer alan fakat tarama ¢alismasina dahil edilmeyen Atatiirk Universitesi
Mugla Sitki1 Kogman Universitesi ve Indnii Universitesi ulasilabilirlik faktorii de goz oniine

alinarak secilmistir. Calisma grubunun tamamina ulasilmaya ¢aligilmistir.

Secilmis olan bu iiniversitelerin miizik egitimi anabilim dallarinda okuyan Ogretmen
adaylarma Olgek uygulamasi yapilmistir. Ulasilabilen ve olumlu yanit verip ¢alismaya
katilarak ¢aligma grubunu olusturan 505 6gretmen adayinin iiniversitelere gore dagilimlar

Tablo 5’te gosterilmektedir.

55



Tablo 5

Universitelere Gére Dagilim

Universiteler n %
Gazi Universitesi 145 28,7
Marmara Universitesi 105 20,8
Uludag Universitesi 89 17,6
Dokuz Eyliil Universitesi 90 17,8
Necmettin Erbakan Universitesi 76 15,0
Toplam 505 100,0

Katilimcilarin 6grenim gérmekte oldugu iiniversitelerle ile ilgili veriler incelendiginde en
yiiksek katilimin Gazi Universitesinde (%28,7) en diisiik katilimim ise Necmettin Erbakan
Universitesinde (%15) oldugu goriilmektedir. Yiiksekogretim Kurulundan (2019) alinan

kayitli 6grenci verilerine gore ulagilan 6grenci oranlar1 Tablo 6°da verilmistir.

Tablo 6
Ulasilabilen Ogrenci Oranlar

Universiteler Kayith Ulasilan %

Gazi Universitesi 236 145 61,4
Marmara Universitesi 326 105 32,2
Uludag Universitesi 214 89 416
Dokuz Eyliil Universitesi 163 90 55,2
Necmettin Erbakan Universitesi 189 76 40,2
Toplam 1128 505 448

Tablo 6°da goriildigii lizere hedeflenen 6grenci grubunun yaklagik yarisina (%44,8)
ulasilmistir. Ulagilan en yiiksek oran Gazi Universitesinde (%61,4), en diisiik oran ise
Marmara Universitesinde (%32,2) gerceklesmistir. Tablo 7°de ¢alisma grubuna ait betimsel

verilere yer verilmistir.
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Tablo 7

Calisma Grubuna Ait Betimsel Veriler

n %
o Kadin 271 53,7
Cinsiyet
Erkek 234 46,3
1. simif 124 24,6
2. smif 141 27,9
Sif
3. smif 134 26,5
4. simif 106 21,0
) Tiirk Miizigi 127 25,1
Bireysel Calgi Alan Tiirti L
Bat1 Miizigi 378 74,9

Tablo 7°de goriildiigii gibi ¢alisma grubu ig¢inde yer alan 6gretmen adaylari, cinsiyetleri

acisindan incelendiginde katilimcilarin %53,7°si kadin, %46,3’t4 ise erkektir. Smif

diizeylerine gore incelendiginde %27,9 ile 2. sinif 6grencileri en yiiksek katilimi, %21 ile 4.

siif 6grencileri en diisiik katilim1 gergeklestirmistir. Bireysel calgi alan tiiriine gore yapilan

incelemede adaylarinin %79,6’s1 batt miizigi enstriimani, %20,4’i ise Tirk Miizigi

enstriimani icra etmektedir. Genel olarak bakildiginda bireysel ¢algi alan tiirii hari¢ dengeli

bir dagilimin gergeklestigi sdylenebilir.

Tablo 8

Akilli Telefon ve Tablet Bilgisayar Sahiplik Durumu

Akilli Telefon Tablet Bilgisayar
n % n %
Android 314 62,2 222 44,0
i0S 188 37,2 94 18,6
Windows 0 0,0 15 3,0
Cihazim Yok 3 0,6 174 34,5
Toplam 505 100,0 505 100,0

Tablo 8’de verildigi {lizere c¢alisma grubunun tamamina yakini (%99,4) akilli telefon

sahibidir. Kullanilan igletim sistemlerine bakildiginda %62,2’si Android, %37,2’si i0S

isletim sistemine sahip akilli telefon kullanmaktadir. Tablet bilgisayar kullanimina
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bakildiginda %62,6’s1 tablet bilgisayar sahibidir. Kullanilan isletim sistemine bakildiginda
%44’ Android, %18,6’s1 i0S igletim sistemine sahip tablet bilgisayar kullanmaktadir.
Tablet bilgisayara sahip olanlar arasinda ise Android sistem kullananlarin oran1 %67,1 iken,
iOS kullananlarin oran1 %28,4 ve Windows sistem kullananlarin orani ise %4,5’dir. Diinya
geneline bakildiginda akilli telefon kullanicilarinin %73’ Android, %26’s1 i0S isletim
sistemini kullanmaktadir (Statcounter, 2020). Calisma grubu verilerine bakildiginda diinya
geneliyle paralellik gostererek en ¢ok kullanilan isletim sisteminin Android oldugu
goriilmektedir. Isletim sistemi {iizerine yapilan incelemeler tablet bilgisayara sahip
olmayanlarin sayisinin fazla olmasi sebebiyle, sadece akilli telefon kullanicilart verileri

iizerinden gergeklestirilmistir.

Tablo 9

Siirekli Internet Baglantisina Sahiplik Durumu

n %
Evet 480 95,0
Hayir 25 5,0

Ogretmen adaylarinin %95’i kullandiklar: mobil cihazlarda siirekli olarak internet

baglantisina sahiptir.

Tablo 10
Mobil Uygulama Egitimi ile Iigili Cevaplar

Mobil miizik uygulamalart ile ilgili egitim almak ister misiniz?

n %
Evet 371 73,5
Hayir 134 26,5
Mobil uygulama gelistirme ile ilgili egitim almak ister misiniz?

n %
Evet 329 65,1
Hayir 176 34,9
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Tablo 10 incelendiginde miizik 6gretmeni adaylarinin hem mobil miizik uygulamalart
(%73,5) hem de mobil uygulama gelistirme (%65,1) ile ilgili egitim almak istedikleri

goriilmektedir.

Arastirmanin deney boliimiiniin ¢alisma grubu i¢in 2019-2020 egitim 6gretim yilinda Gazi
Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii Miizik Egitimi Anabilim
Dalinda 6grenimine devam eden ve Tiirk Sanat Miizigi Teorisi ve Uygulamasi I dersini almis
durumda olan lisans 6grencilerine ulasilmaya ¢alisiimistir. Olumlu yanit vererek calismaya
dahil olan 9 fdglinci simif Ogrencisi arastirmanin deney boliimiiniin ¢alima grubunu

olusturmustur. Deney grubuna ait bilgiler Tablo 11’de verilmistir.

Tablo 11

Deney Grubu
Cinsiyet n %
Kadin 2 22,2
Erkek 7 77,8
Toplam 9 100,0

Tablo 11’de goriildiigii lizere deney grubunu olusturan 6grencilerin 7’si erkek, 2’si ise
kadindir. Deney grubunun olusturulmasinda Tiirk Sanat Miizigi Teorisi ve Uygulamasi I

dersini almis olma ve goniillii olma sartlar1 aranmistir.

4.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin tarama kisminda kullanilmak {izere Miizik Ogreniminde Mobil Uygulama
Kullanimi Olgegi, deney kisminda kullanilmak iizere basari testi ve Tiik Miizigi Egitimi
Mobil Uygulamasi gelistirilmistir. Veri toplama araglarinin gelistirilmesi ile ilgili izlenen

stire¢ sirastyla aktarilmistir.

4.3.1. Miizik Ogreniminde Mobil Uygulama Kullanimi Olgegi

Arastirmanin birinci alt probleminin istatistiksel analizi i¢in gerekli verileri toplamak
amaciyla aragtirmaci tarafindan bir olgek gelistirilmistir. Sekil 9’da olgegin gelistirilme

stireci verilmistir.
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Esas Uygulama
ve
Analizler

Pilot Uygulama

Yapi Uzman
= Xapt Madde Havuzunun o .
Ozelliklerinin Goriiglerinin
. . Olusturulmasi
Belirlenmesi Alinmasi

Sekil 10. Olgek gelistirme siireci

Olgegin yap1 dzelliklerinin ve siirlarinin belirlenmesi igin literatiir taramas1 yapilmistir.
Yapilan incelemeyle Oncelikle miizik egitiminde kullanilabilecek mobil uygulamalar
kullanim amaglarina goére belirlenmeye ¢alisilmistir. Bunun i¢in yapilan caligmalar
(Demirtas, 2019; Fulcher, 2017; Kell, Wanderley & Kit 2013; Khoury, 2017; Kocakaplan,
2018; Lehimler, 2019; Parasiz, 2018; Webster & Williams, 2018) ve mobil uygulama
marketleri incelenmistir. Daha sonra miizik egitimi lisans programi icinde bulunan alan
egitimi dersleri igerikleri ile beraber incelenmistir. Yapilan incelemeler sonrasinda yapilan

eslestirme Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12
Mobil Uygulamalar ile Alan Egitimi Dersleri Eslestirmesi

4+
=
B s £

E S 2 [ sz £ E EQ

= & 8 E = Z € T 3

£ <) =] = >80 = o < L

a z = 2 @m @ & > =
Bat1 Miizigi Teori ve Uygulamasi X X X X X X X X X
Piyano Egitimi X X X X X X X X
Ses Egitimi X X X X X X X X
Miizik Kiiltiirii X X X X
Bireysel Calgi Egitimi X X X X X X X X X
Miizik Ogrenme ve Ogretim Yaklagimlar X X
Tiirk Halk Miizigi Teori ve Uygulamasi X X X X X X X X X
Baglama Egitimi X X X X X X X
Coksesli Koro X X X X X X X
Armoni ve Eglikleme X X X X X X X X X
Bat1 Miizigi Tarihi X X X X X
Miizik Ogretimi Programlari X
Tiirk Miizigi Tarihi X X X X
Tiirk Sanat Miizigi Teori ve Uygulamasi X X X X X X X X X
Gitar Egitimi ve Eglikleme X X X X X X X X
Tiirk Halk Miizigi Korosu X X X X X X
Orkestra - Oda Miizigi X X X X X X X
Okul Miizigi Dagar X X X X X X X
Tiirk Sanat Miizigi Korosu X X X X X X
Orff Calgilar1 X X X X X X X

(2]
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Tablo 12°de mobil uygulamalarin 6zellikleri géz Oniine alinarak alan egitimi dersleri ile
kullanilabilirliklerine gore eslestirilmistir. Yapilan eslestirmeye gore her ders igin mobil
uygulama kullanimi yapilabilecegi goriilmektedir. Fakat bazi uygulamalarin birden c¢ok
0zelliginin olmasi, derslerinde birden fazla igerige sahip olmasi sebebiyle, daha genel bir
eslestirmenin yapilmasinin uygun olacagi degerlendirilmistir. Buna gére mobil uygulamalar
icrasal, teorik ve yardimci olarak ii¢ grupta diisiiniilmiis ve buna gére madde yazimina

gecilmistir.

Madde havuzu olusturulurken uygulama ve ders isimleri kullanilmamis, uygulamalar ile
dersleri biitlinlestirecek durumlar yazilmaya ¢alisilmistir. Maddeler “Solfej galisirken (ses
alma, kontrol etme vb.) mobil uygulama kullanirim” 6rneginde oldugu gibi 6grencilerin
katilim diizeyini belirtebilecekleri sekilde ve birinci tekil sahis ifade kullanilarak yazilmastir.

Bu sekilde olusturulan taslak formda 24 madde yer almistir.

Olgegin kapsam gegerliligini saglamak i¢in uzman goriisiine basvurulmustur. Uzmanlarin
degerlendirmelerini almak i¢in uzman degerlendirme formu hazirlanmigtir. Bunun igin
Olcegin derecelendirme kismi uygun, diizeltilmeli, uygun degil ve aciklamalar olarak
degistirilmistir. Hazirlanan degerlendirme formu iki uzmana g¢evrimigi olarak gonderilmis
diger uzmanlarla arastirmaci bizzat goriiserek degerlendirmelerini almistir. Uzman grubu
miizik egitimi alanindan bes (Atatiirk Universitesi; Gazi Universitesi, Mugla Sitki Kogman
Universitesi), 8lgme ve degerlendirme alanindan bir (Gazi Universitesi), Tiirkge alanindan
bir (Milli Savunma Universitesi) olmak iizere toplam yedi uzmandan olusturulmustur.
Uzmanlar tarafindan yapilan uygunluk, anlasilirlik ve aciklik degerlendirilmelerinin

ardindan Olgekteki madde sayist 18’e diisliriilmiistiir.

Uzman goriislerinin alinmasmim ardinda hazirlanan taslak form 19 Mayis Universitesi
Miizik Egitimi Anabilim Dalinda pilot olarak uygulanmistir. Uygulamaya 33 6gretmen
adayr katilmistir. Pilot uygulamada forma ek bir madde eklenerek katilimcilara
anlamadiklar1 bir madde veya eklemek istedikleri bir konu varsa yazmalar1 istenmistir.
Uygulama sonrasi yapilan analizde madde toplam korelasyon degerleri hesaplanmustir. Elde
edilen sonuglara gore 6l¢ege ait madde toplam korelasyon degerlerinin 0,56 ile 0,94 arasinda
degistigi tespit edilmistir. 0,40 degerinin altinda bir madde olmamasi ve Ogrenci
dontislerinde olumsuz bir yargi olmamasi sebebiyle dlgege esas uygulama icin son sekli

verilmistir.

Veri toplama araci iki bdliimden olugmaktadir. Birinci boliimde arastirmaya katilan
ogrencilerin cinsiyet, sinif, bireysel ¢algi alan tiirii, mobil cihaz sahiplik durumu, siirekli
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internet baglantisina sahip olma, mobil uygulama egitimi alma istegi gibi demografik
ozelliklerini betimlemeye yonelik 8 adet olgusal soru; ikinci boliimiinde ise miizik 6gretmeni
adaylarmin mobil uygulama kullanim sikliklarini belirlemeye yonelik davranis ifadeleri
seklinde yazilmis 18 madde yer almaktadir. Olgek besli Likert (1932) tipi dereceleme
tiiriinde hazirlanmistir. “Likert tipi derecelendirme 6lgekleri bir psikolojik 6zelligi 6lgmede,
bir konudaki goriisleri ortaya ¢ikarmada veya bir davranisin gozlenme sikligini belirlemede
kullanilir” (Biiyiikoztiirk vd. 2016, s. 129). Olgekte kullanilan dereceleme “Hicbir Zaman =
17, “Nadiren = 27, “Ara Sira = 37, “Cogunlukla = 47, “Her Zaman = 5” seklinde
olusturulmustur.

Hazirlanan 6l¢me aracinin gecgerlik ve glivenirliginin test edilmesi i¢gin aragtirma kapsaminin
disinda tutulan 3 {iniversitede veri toplama calismasi yapilmistir. Olcek gelistirme

caligmasinin yapildigi ¢alisma grubuna ait bilgiler Tablo 13’te verilmistir.

Tablo 13
Olcek Gelistirme Calisma Grubu

n %
Atatiirk 73 36,1
Universite Inonii 57 28,2
Mugla 72 35,6
o Kadin 132 65,3
Cinsiyet
Erkek 70 34,7
1. simf 59 29,2
2. smif 66 32,7
Simif
3. smif 40 19,8
4. simif 37 18,3
. Tirk Miizigi 64 31,7
Bireysel Calgi Alan Tiirii
Bat1 Miizigi 138 68,3
Toplam 202 100

Tablo 13’te gorildigi tizere olgek gelistirme ¢alismasina 202 miizik 6gretmeni adayi
katilmistir. Arastirmanin tarama faaliyetinin, kurulus sirasina gore en eski 5 miizik egitimi
anabilim dalinda yiiriitiilmesi planlanmistir. Tarama c¢aligmasinda kullanilacak olan 6l¢egin

gelistirilme agamasi, arastirma kapsamina alinmayan fakat yine kurulus sirasina gore en eski
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10 tniversite arasinda yer alan iiniversitelerden ulasilabilirlik faktorii g6z oniine alinarak
secilmistir.

Miizik Egitiminde Mobil Uygulama Kullanim1 Olgeginin yap1 gegerliginin saptanmasi igin
faktor analizi yapilmistir. “Faktor analizi, ayn1 yapiy1 ya da niteligi 6lcen degiskenleri bir
araya toplayarak 6l¢meyi az sayida faktorle aciklamayi amaglayan bir istatistiksel tekniktir”
(Biiytikoztiirk, 2016, s. 133). Hazirlanan 6lgekle yeni bir yapi ortaya konmaya g¢alisildigi
icin A¢imlayici1 Faktor Analizi (AFA) tercih edilmistir. “AFA yapis1 tam olarak bilinmeyen
ama varlig1 da ortada olan degiskenlerin yapilarini ortaya ¢ikarmak ve belirli bir 6zelligi
Olgmek icin Olgme araglar1 gelistirmek igin kullanilmaktadir” (Can, 2016, s. 316).
“Faktorlerin ortaya ¢ikarilmasinda birgok teknik bulunmaktadir. Bunlar klasik faktor analizi
teknikleri ve temel bilesenler analizidir. Temel bilesenler analizi degisken azaltma ve
anlamli kavramsal yapilara ulasmayr amacglayan en sik kullanilan ¢ok degiskenli bir
istatistiktir” (Biiyiikoztiirk, 2016, s. 134). Bu ¢alismada da faktorlestirme teknigi olarak
Temel bilesenler analizi (principle compenent analysis, PCA) kullanilmigtir.

“Faktor analizinde faktorlerin daha belirgin bi¢imde ortaya ¢ikmalari i¢in dondiirme islemi
yapilmaktadir. Boylece iliskili baz1 maddelerin bir faktordeki yiikleri artirilirken, diisiik
diizeyde iliskili maddelerin faktordeki yiikii azaltilmaktadir” (Can, 2016, s. 319). Dondiirme
islemi iki sekilde yapilmaktadir. Bunlar dik (orthogonal) ve egik (oblique) dondiirme
teknikleridir. Dik dondiirmede faktorlerin iligkisiz oldugu, egik dondirmede ise iliskili
oldugu varsayilmaktadir (Tavsancil, 2014, s. 49). Field (2018) dondiirme yaklasimlari ile
ilgili olarak sosyal bilimlerde insanla ilgili dogal veriler i¢in faktorlerin iligkisiz oldugunun
varsayllamayacagini ve bu sebeple egik dondiirme tekniklerinin kullanilmasinin daha dogru
olacagini belirtmektedir (s. 1009). Buna gore bu c¢alismada egik dondiirme teknikleri
arasinda yaygin olarak kullanilan ve faktdr analizi i¢in en iyi ¢oziimii sundugu belirtilen
(Hendrickson & White, 1964) promax dondiirme teknigi kullanilmigtir.

Olgek gelistirme calismalarinda faktdr analizinin yapilabilmesi igin, ulasilacak katilimci
sayisiyla ilgili farkli gériisler bulunmaktadir. Kline (2015, s. 123) en az 200 kisi olmasini,
Field (2018, s. 1013) ise madde sayisinin 10-15 kati olmasimi Onermektedir. Kesin
standartlar olmamakla beraber genel olarak madde sayisinin 10 kat1 kisiye ulasmak yeterli
goriilmektedir (Ho'dan aktaran Can, 2016, s. 319; Kline, 1994, s. 74). Bu sebeple 18 madde
olarak tasarlanan Ol¢ek i¢in ulasilan 202 Ogretmen adayr sayisinin yeterli oldugu
sOylenebilir.

Olgegin faktdr analizi icin uygun olup olmadigini tespit etmek amaciyla drneklem yeterlilik

testi olan Kaiser-Meyer Olkin (KMO) (Can, 2016, s. 319) ve faktor analizinin evrenindeki
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dagilimin normal olup olmadigmin saptandigi Bartlett kiiresellik testi (Bartlett’s Test of
Sphericity) uygulanmaktadir (Tavsancil, 2014, s. 51). Tablo 14’de KMO ve Bartlett

kiiresellik testi analizleri verilmistir.

Tablo 14
KMO ve Bartlett Kiiresellik Testi Sonuclari

KMO Orneklem Yeterlilik Degeri 0,88
Yaklasik Ki-Kare (x?) 1585,955

Bartlett Kiiresellik Testi Serbestlik Derecesi (df) 153
Anlamlilik Diizeyi (p) 0,00

Tablo 14°de verilen test sonuglarina gore KMO degeri 0,88 olarak bulunmustur. Kaiser
(1974, s. 35) bulunan bu degerin 0,50’ den yiiksek olmasi gerektigini (0,90’1arda mitkemmel,
0,80’ler 1yi, 0,70’ler orta, 0,60’lar vasat, 0,50’ler kotii) belirtmektedir. Buna gore hesaplanan
KMO degerinin (0,88) iyi olarak degerlendirilebilecegi saptanmistir. Uygulanan Bartlett
kiiresellik testine gore bulunan istatistiksel sonucun anlamli oldugu saptanmistir
(x?=1585,955, p=0.00). Elde edilen bu bulgulara gére, hazirlanan Slcegin faktor analizi
caligmas1 yapmak i¢in uygun oldugu sdylenebilir.
Faktor analizinde maddelerin ayiklanmasinda bazi 6lgiitler bulunmaktadir. Biiyiikoztiirk
(2016) bu olgiitleri soyle belirtmektedir;

e Maddelerin bulunduklari faktordeki yiik degerinin 0,30’dan yiiksek olmast,

e Maddelerin yiik degerinin tek bir faktdrde bulunmasi, eger birden fazla faktorde

deger aliyorsa aldig1 degerler arasindaki farkin en az 0,10 olmasi,

e Maddelerin ortak faktor varyansinin yiiksek olmasi (s. 134-135).
AFA sonucunda madde faktor yiikleri incelendiginde iki faktore birden yiik veren 12.
maddenin (0,365-0.325) dlgekten ¢ikartilmasinin uygun olacagi degerlendirilmis ve ilgili

madde ¢ikartilarak analizler bastan yapilmistir.
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Sekil 11. Cizgi grafigi
Cikarilacak faktorlerin belirlenmesinde farkli secenekler bulunmaktadir. Cizgi grafigi
Olgekte olusan faktorlerin belirlenmesinde yararli bir aragtir (Field, 2018, s. 1018). Sekil
10°da goriildiigh iizere 6zdegerlerin kararl bir duruma gectigi kirilma noktasi 4’tiir. Faktor
sayisinin belirlenmesinde bir bagka yontemde 6z degerleri 1 ve 1’den biiytik olan faktdrlerin

onemli olarak degerlendirilmesidir (Biiyiikoztiirk, 2016, s. 135). A¢iklanan toplam varyans

degerleri ile ilgili veriler Tablo 15°de verilmistir.

Tablo 15
Aciklanan Toplam Varyans Degerleri

—_— Baslangicta Ozdeger | Dén dﬁrmg Sonrasi
Toplam Varyans Kiimiilatif Toplam Ozdeger
(%) (%)

1 6,179 36,349 36,349 4,491
2 2,368 13,927 50,276 3,942
3 1,165 6,852 57,129 4,057
4 1,036 6,097 63,226 3,446
5 ,817 4,804 68,030

Extraction Method: Principal Component Analysis.

Tablo 15 incelendiginde 6lgege ait maddelerin 6zdegeri 1’den biiyiik olan dort faktor altinda

toplandig1 goriilmektedir. Onemli olarak belirlenen faktorlerden birincisi toplam varyansin
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36,347lnii, ikinci faktor 13,92°sini, ligiincli faktor 6,85’ini, dordiincii faktor 6,09’unu
aciklamaktadir. Bu dort faktoriin dlgege iliskin varyansin ¢ogunu (%63,226) agikladiklar
gbzlenmistir. Elde edilen ¢izgi grafigi ve 6zdeger puanlar1 sonuglarina gére dlgegin dort

faktorden olustugu belirlenmistir.

Tablo 16

Dondiiriilmiis Temel Bilesenler Analizi Sonuclart

Dondiirme Sonrasi

Madde No  © a\ljtor Ortak — % kiorde 2. Faktorde 3. Faktorde 4. Fakiorde

aryanst Yiikii Yiikii Yiikii Yiikii

mil 552 705

m14 569 772

m15 730 861 -,326

m16 663 793

m17 622 571 461

m18 664 739

ml 702 869

m2 687 735

m3 771 765

mé 586 627

m7 474 421

m8 661 769

m9 615 651

m10 576 614

m5 690 818

mé6 681 827

m13 505 634

Tablo 16 incelendiginde Miizik Ogreniminde Mobil Uygulama Kullanim1 Olgeginin dért
faktor oldugu goriilmektedir. 17. maddenin iki faktére birden yiiksek yiik verdigi
goriilmesine ragmen aradaki farkin 0,10 olmasi sebebiyle Olgekte kalmasi uygun
goriilmistlir. Promax dondiirme islemi sonrasinda, birinci faktoriin alti maddeden (11, 14,
15, 16, 17, 18), ikinci faktoriin dort maddeden (1, 2, 3, 4), tigiincii faktoriin dort maddeden
(7, 8,9, 10), dordiincii faktoriin ti¢ maddeden (5, 6, 13) olustugu belirlenmistir. Maddelerin
yiik degerleri birinci faktérde 0,571-0,861 arasinda, ikinci faktérde 0,627-0,869 arasinda,
tigiincii faktorde 0,421-0,769 arasinda, dordiin faktorde 0,634-0,818 arasinda degismektedir.

Faktorlere madde igerikleri dikkate alinarak isim verilmeye ¢alisilmistir. Yapilan

isimlendirme su sekildedir;

1. Yardimci uygulamalar

2. Bati miizigi uygulamalari
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3. Genel miizik uygulamalar1

4. Tirk miizigi uygulamalar1

Agimlayici faktor analizi ile ortaya konan veri toplama aracinin i¢ tutarliligini incelemek ve

giivenirlik kanitini ortaya koymak i¢in Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayilar1 hesaplanmustir.

Tablo 17
Cronbach Alfa Katsayilar

Faktor Madde Sayisi Cronbach Alfa
Yardimci uygulamalar 6 ,857
Bat1 miizigi uygulamalari 4 ,838
Genel miizik uygulamalari 4 , 7156
Tiirk miizigi uygulamalar 3 ,689

Tablo 17°de faktdrlere ait Cronbach Alfa katsayilari verilmistir. Ozdamar (1999) alfa
katsayisinin degerlendirilmesinde 0,60 iistiiniin olduk¢a giivenilir oldugunu belirtilmekte
(Aktaran Tavsancil, 2014, s. 29), Nunnally ve Bernstein (1994) ise 0,70 degeri istiiniin
yeterli oldugunu belirtmektedir (s. 265). Faktorlere ait verilere bakildiginda Tirk miizigi
uygulamalari (0,689) faktoriiniin 0,70 degerine oldukga yakin diger faktorlerin hepsinin 0.70
degerinin istiinde oldugu goriilmektedir. Field (2018) madde sayisinin alfa katsayisini
etkiledigini belirtmektedir (s. 1046). Tirk miizigi uygulamalar1 faktoriindeki madde
sayisinin (3) digerlerinden az olmasi, arada olusan katsayr farkinin sebebi sayilabilir.
Olgegin geneline yonelik yapilan analizde Cronbach Alfa katsayist 0.888 olarak tespit
edilmistir. Elde edilen Cronbach Alfa katsayilarina bakilarak biitiin faktorlerin istenilen

degerlerler arasinda kaldigindan 6lgegin giivenilir oldugu sdylenebilir.

Olgege ait giivenirlik incelemesi i¢in ayrica madde toplam istatistikleri incelenmistir.
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Tablo 18
Madde Toplam Korelasyon Katsayilar

Madde Madde Toplam Madde Silindiginde
Korelasyon Katsayisi Cronbach Alfa Katsayisi
m1l ,520 ,883
m2 ,557 ,881
m3 ,654 ,878
m4 ,591 ,880
m5 433 ,886
m6 ,499 ,884
m7 ,580 ,880
m8 ,528 ,883
m9 ,615 ,879
m10 ,596 ,880
mil ,500 ,883
m13 ,460 ,885
m14 ,455 ,885
m15 ,505 ,884
m16 ,529 ,882
ml17 ,507 ,883
m18 ,518 ,883

Tablo 18 incelendiginde olgege ait maddelerin, diizeltilmis madde toplam korelasyon
katsayilarinin 0,433 ile 0,654 arasinda degistigi goriilmektedir. Genel olarak madde toplam
korelasyon katsayisi 0,30 ve lizeri olan maddelerin iyi oldugu belirtilmektedir (Biiyiikoztiirk,
2016, s. 183). Maddelerin dl¢ekten ¢ikarildiginda Cronbach Alfa giivenirlik katsayisini nasil
etkileyecegine yonelik incelemede hicbir maddenin gilivenirlik katsayisini artirmadigi

goriildiigiinden madde ¢ikartma iglemi yapilmamustir.

Yapilan analizler sonucunda, miizik 6gretmeni adaylarinin 6grenimlerinde mobil uygulama
kullanim sikliklarin1 &lgmek igin olusturulan Miizik Ogreniminde Mobil Uygulama
Kullanim1 Olgeginin, 17 maddeden olusan gecerli ve giivenli bir dlgme aract oldugu

sOylenebilir.
4.3.2. Basar1 Testi

Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan 4’li ve 5’liler konusu ile ilgili basar1 testi
cevrimigi ve isitsel bir test olarak gelistirilmistir. Hazirlik asamasinda oncelikle konu i¢inde
yer alan biitiin 4’1 ve 5’liler Logic Pro X programi kullanilarak kaydedilmistir. Biitiin 4°1i

ve 5’liler hem yerinden hem de 1, 4 ve 5 ses gogiiriilmiis sekilleriyle ayrica hem ¢ikict hem
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de inici olarak kaydedilmistir. Bu sayede her bir 4’lii ve 5’liye ait 8 ¢esit olmak iizere genel

toplamda 200 ses kayd1 yapilmistir.

Taslak basari testinde kullanilmak icin 10°u tam 4°1i ve 5°li, 10°u 6zel 4’1i ve 5°1i olmak
iizere 20 soru belirlenmistir. Her soruya biri dogru olmak iizere dort cevap sikki yazilmistir.
Basar testi ¢evrimigi olarak kullanilacagindan 20 soruya ait kayitlar video haline getirilmis
ve Youtube tizerine gizli olarak kaydedilmistir. Google formlar ve ilgili Youtube baglantilar
kullanilarak taslak form olusturulmustur. Taslak basar1 testi Tiirk Sanat Miizigi alaninda
uzman 3 O6gretim iiyesine gonderilerek goriisleri alinmistir. Alman goriisler neticesinde
kayitlarda kullanilan ud sesi yeterli diizeyde goriilmediginden degistirilerek kanun sesi ile
biitiin kayitlar yeniden yapilmis ve tekrar goriis alinmistir. Uzman goriisleri neticesinde
basar testinin, ses rengi ve soru cesitliligi bakimindan Tiirk miiziginde dizi olusturmaya

yarayan 4’lii ve 5’liler konusunu 6l¢mek i¢in yeterli seviyede oldugu belirlenmistir.

Basari testinin gegerlik ve giivenirlik calismasi igin Atatiirk Universitesi (n=51), Gazi
Universitesi (n=16) ve Mugla Sitki Kogman Universitesi (n=38) miizik egitimi anabilim
dallarinda 6grenimine devam eden ve Tiirk Sanat Miizigi Teorisi ve Uygulamasi 1 dersini
almis durumda olan 105 miizik egitimi anabilim dali 6grencisine test uygulanmustir.

Katilimcilara ait bilgiler tablo 19’da verilmistir.

Tablo 19
Basari Testi Gelistirme Asamasina Ait Katilimcr Dagilimi
Grup n %

Cinsivet Kadin 61 51,9
y Erkek 44 41,1
3 35 33,3
St 4 70 66,7
Toplam 105 100

Katilimeilarin 61°1 (%51,9) kadin, 44’1 (%41,1) erkek; 70’1 (%66,7) dordiinct smif, 35’1
(%33,3) tugtincii smif Ogrencidir. Test uygulamasi g¢evrimigi olarak Ogretim tiiyeleri
gozetiminde  gergeklestirilmistir.  Ogrenciler e-posta  adreslerini  girerek  testi
doldurmuslardir.

Kapsam gecerligi saglanan testin, 6grencilere uygulanmasindan sonra giiclilk ve ayirt
edicilik degerleri hesaplanmistir. Bunun i¢in test verileri Excel programina girilerek
cevaplar 1 ve 0 puanlarina doniistiiriilmiistiir. Ayirt edicilik degerleri icin 6grencilerin test

basar1 sonuglar en yiiksekten en kotiiye dogru siralanmis ve toplamda en yliksek puan alan
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ve en diisliik puan alan %27’lik dilime giren 29’ar kisi iist ve alt grup olarak belirlenmistir.

Basari testine yonelik madde glicliik ve ayirt edicilik verileri Tablo 20°de verilmistir.

Tablo 20
Madde Giigliik ve Ayiwrt Edicilik Verileri
Madde Madde Giigligii (p) Madde Ayirt Ediciligi (r)
1 ,70 -,03
2 ,61 .10
3 48 ,58
4 ,59 13
5 ,63 13
6 42 12
7 .39 ,62
8 ,67 -,10
9 48 31
10 .33 .82
11 46 82
12 47 44
13 42 ,58
14 47 ,55
15 42 ,65
16 ,63 -,10
17 43 44
18 41 ,68
19 48 51
20 44 ,62

“Madde gii¢liigli (p) maddenin hangi oranda dogru yapildigin1 gosteren ve 0 ile +1 arasinda
deger alan bir istatistiktir” (Gelbal, 1994, s. 93). Sifira yaklasan deger maddenin zorlugunu,
bire yaklasan deger kolayligin1 gostermektedir. Genel olarak bir testin orta giicliikte yani p
degerinin 0,50 olmasi1 beklenmektedir (Hasangebi, Terzi, & Kiigiik, 2020, s. 225). Tablo 20
incelendiginde, hesaplanan gii¢lik indekslerinin 0,33 ile 0,70 arasinda oldugu
goriilmektedir. 1. 2. 5. 8. ve 16. maddelerin kolay olarak nitelendirilebilecek 0,60 degerinin
tistiinde oldugu goriilmekle beraber ¢cok zor olarak nitelendirilecek madde bulunmamaktadir.
Test geneline bakildiginda ortalamanin 0,497 oldugu tespit edilmistir. Buna gore testin orta
giicliikte dengeli bir yapiya sahip oldugu sdylenebilir.

Ayirt edicilik indeksi (r) ilgili maddenin bilenle bilmeyeni birbirinden ayirabilme 6l¢iisiidiir
ve -1 ile +1 arasinda deger almaktadir. “Bir maddenin ayirt edicilik indeksi pozitif ise,

%?27’lik list grubun dogru cevaplama oraninin yiiksek oldugu; negatif ise, %27’lik alt grubun
g

dogru cevaplama oraninin yiiksek oldugu sonucuna varilmaktadir” (Hasangebi vd., 2020, s.
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226). Madde ayirt edicilik indeksi sonuglart; 0,40 ve iizeri ¢ok iyi, 0,30-0,39 iyi fakat
gelistirilebilir, 0,20-0,29 gelistirilmeli, 0,19 ve alti zayif ¢ikartilmali olarak
yorumlanmaktadir (Lebel & Frisbie, 1991, s. 232). Tablo 20 incelendiginde 1. 2. 4. 5. 8. ve
16. maddelerin ayirt edicilik indekslerinin zayif oldugu; 9. maddenin iyi, diger maddelerin

cok 1yi seviyede oldugu goriilmektedir.

Basari testinin giivenirlik analizi i¢in SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) 21
programi kullanilarak Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisi hesaplanmistir. 20 maddelik
testin Cronbach Alfa giivenirlik katsayisi 0,65 olarak bulunmustur. Madde ayirt edicilik
indeksleri diisiik olan 6 madde ¢ikartilarak tekrar yapilan analizde, Cronbach Alfa giivenirlik
katsayist 0,84 olarak hesaplanmistir. “Giivenirlik katsayisinin 0,70 ve daha yiiksek olmasi
test puanlariin giivenirligi igin genel olarak yeterli goriilmektedir” (Biiyiikoztirk, 2016, s.
183). Elde edilen giivenirlik katsayisina gore basari testinin giivenilir seviyede oldugu

sOylenebilir.

Elde edilen verilere gore madde ayirt edicilik indeksi zayif olan 6 maddenin testten
cikartilmasina karar verilmistir. Yapilan analizler sonucunda Tiirk miiziginde dizi
olusturmaya yarayan 4’lii ve 5’liler konusu ile ilgili gecerli, glivenilir ¢oktan se¢meli 14

maddeden olusan 6lgme aracina son sekli verilmistir.

4.3.3. Tiirk Miizigi Egitimi Mobil Uygulamasi

Gelistirilen mobil uygulama ile ilgili izlenen adimlar asagida agiklanmistir.

: Icerik Icerik
Analiz * Planlama #> Ge1i§tirme Diizenleme Test

Sekil 12. Mobil uygulama gelistirme asamalari

Analiz:

Android ve 10S sistemlerine ait uygulama merkezleri incelendiginde tampere sisteme gore
tasarlanmis duyma ¢aligsmalarinin yapilabilecegi bir¢ok uygulamanin oldugu goriilmektedir.
Bu uygulamalarla ses duyma, akor duyma, melodi duyma, mod duyma, kadans duyma,
tizlik-peslik duyma, inici-gikict duyma gibi ¢ok ¢esitli ¢calismalar yapilabilmektedir. Konu
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cesitliligi uygulamalara gore degisiklik gosterebilmektedir. Baz1 uygulamalarin sadece
ogretici olarak hazirlandigi, bazilarinin sadece ¢alisma yapmaya izin verdigi, bazilarinin ise
her iki 6zelligi de barindirdig1 gézlemlenmistir. Tampere sisteme gore hazirlanmis uygulama
cesitliliginin yaninda Tiirk miizigi ses sistemine gore hazirlanan uygulamalarin olduk¢a az
oldugu gozlemlenmistir. Isitsel olarak Tiirk miizigi sistemine yonelik caligsmalarin
yapilabilecegi bir uygulamaya ise rastlanmamistir. Bu sebeple Tiirk miizigi ses sistemi ile
ilgili duyma calismalarinin yapilabilecegi bir uygulama gelistirmenin 6nemli oldugu

degerlendirilmistir.

Gelistirilecek uygulamanin igerigini planlamak igin tampere sistem uygulamalari
incelenmistir. Genel olarak hem 6gretici hem de ¢alisma yapma olanagi olan uygulamalarin
daha faydali olacagi degerlendirilmistir. Caligma yapma kismi i¢in dinleme ve dogruyu
bulma seklinde calisacak test tiiriinde bir icerigin gelistirilmesi uygun goriismiistiir. Test
icerigi icin, konular1 bireysellestirebilme ve calisilan kisim igin yiizdelik dogru cevap
oraninin kaydedilmesi ozelliklerinin faydali olacagi degerlendirilmistir. Bir mobil
uygulamanin benimsenmesi i¢in yararl bir icerige sahip olmast ve kolay bir kullanim
sunmas1 onemlidir (Kang, Mun, & Johnson, 2015). Popiiler uygulamalar incelendiginde de
genel olarak sonu¢ odakli ve sade igeriklerle hazirlandig: tespit edilmis, bu sebeple Tiirk
miizigi uygulamasi da kolay kullanim, yararli i¢erik ve sadelik ilkeleri g6z dniinde tutularak

tasarlanip gelistirilmistir.

Uygulama isminin Ahenk olmasi uygun bulunmustur. Ahenk uygulamasinin kullanici
oranin daha fazla olmas1 (O’Dea, 2020) ve kullanildig1 cihaz markasi ¢esitliliginin daha fazla
olmas1 (Cinar & Bilici, 2020) sebepleriyle Android platformuna uygun olarak gelistirilmesi

belirlenmistir.
Planlama:

Ahenk uygulamasi 6gren ve ¢alis olmak iizere iki ana béliimden olusmaktadir. Ogren
boliimiinde Tiirk miizigi ile ilgili teorik bilgilere, ¢alis boliimiinde ise belirlenen konularla
ilgili isitsel testlere yer verilmesi planlanmistir. Uygulamanin asil hedef noktasi calis

kismidir. Bu sebeple is plani sdyle yapilmustir;

1. Calis kismi igeriginin belirlenmesi
2. Test kisminda yer alan ses dosyalarinin hazirlanmasi
3.Cevaplarin hazirlanmasi

4. Test kismu i¢in grafik tasarimlarinin hazirlamasi
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5.0gren kism1 igeriginin belirlenmesi ve hazirlanmasi
6. Ana menii ve icerikle ilgili grafik tasarimlarinin hazirlanmasi

7.Logonun hazirlanmasi

lhenk

Tiirk Miizigi Alistirmalart

Sekil 13. Ana ekran

Icerik Gelistirme:

Uygulamanin ¢alig kismi test olarak planlanmistir. Test kismi igerigi i¢in Tiirk miiziginde
dizi olusturmaya yarayan “Tam Dértliiler”, “Tam Besliler” ve “Ozel Dértlii ve Besliler”
konular1 belirlenmistir. Ayrica kullanicilar i¢in sen se¢ meniisiiniin eklenmesinin faydali
olacag1 degerlendirilmistir. Sen se¢ meniisii igeriginde kullanici istedigi ¢alisma grubunu
segebilecek ayrica yerinden cal, ¢ikici cal, inici ¢al ve son secimler gibi seceneklerle

caligmasini bireysellestirebilecektir.
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Sekil 14. Calis ve sen se¢ meniisii

Tiirk miizigi ses sitemi kendine 6zel kurallar ve isimlendirmeler barindirmaktadir. Tampere
sistemde bir tam ses iki parcaya ayrilirken Tiirk miizigi sisteminde her biri koma olarak
adlandirilan dokuz pargaya ayrilmaktadir. Seslerin frekans degerleri ve araliklarin kullanimi
tampere sisteme gore farkli kullanilmaktadir. Tiirk miiziginde seslerin frekans degerleri i¢in
akort sistemi kullanilmakta ve ona gore isimlendirilmektedir. Esas akort olarak “Bolahenk”
olarak isimlendirilen akort kullanilmaktadir. Tampere sistemde 440 frekans degerinde
kullanilan la sesi bu akortta re (neva) olarak kullanilmaktadir. Diger akort sistemleri
bolahenk sisteme gore uzakliklarina gore hesaplanmakta ve isimlendirilmektedir. Bolahenk
yerinden, bir ses transpoze “Davud”, dort ses transpoze “Mansur”, bes ses transpoze “Kiz

Neyi” olarak adlandirilmaktadir. Toplamda 12 adet sistem kullanilmaktadir (Ozkan, 2011).

Ahenk uygulamasimin test kisminda kullanilacak 4’1 ve 5’lilerin, kullanimi yaygin olan
Bolahenk, Davud, Mansur, Kiz Neyi akortlarina gore hazirlanmasi uygun goriilmiistiir.
Ayrica her bir ¢esninin inici sekilde de kaydedilmesine karar verilmistir. Buna goére her bir

4’1ii veya 5’11 sorusu i¢in sekiz farkli kayit hazirlamistir.

Ses dosyalarmin hazirlanma islemleri Logic Pro X ses kayit ve diizenleme program ile
gerceklestirilmistir. Program bati miizigi aralik sistemine gore dizayn edilmistir. Aralik
sistemini Tilirk miizigi sistemine gore ayarlanmasi program i¢indeki Tuning sekmesiyle

yapilmistir. Tampere sistemde her bir yarim ses 100 cent araligindadir (Zarate, Ritson, &
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Poeppel, 2012). Boylece bir tam ses 200 cent araligi ile olusmaktadir. Tiirk miizigi ses
siteminde ise bir tam ses araligit 9 pargaya ayrilmakta ve her biri koma olarak
adlandirilmaktadir. Bir tam ses araligi dokuza boliinerek bir komanin 22,2 cent araliginda
oldugu bulunmustur. Bu hesapla biitiin ¢esniler i¢in koma hesaplamalar1 yapilmis ve ayri
ayn kaydedilmistir. Kayitlar Tiirk miizigi akort sistemine gore hazirlanmistir. Bunun igin
yerinden ¢alim icin eksi tam dortlii transpoze, 1 ses i¢in eksi tam besli transpoze, 4 ses igin

eksi yedi ses transpoze kullanilmis, 5 ses i¢in transpoze kullanilmamustir.

& LlogicProX File Edit Track Navigate Record Mix View Window 1 Help O & O ‘) & T %0E Pazl7:00 ErkanDemirtas O, @ =
B Rast 4'lii gk - Tracks )

E @0 R|CH X ««wlp»

P Region: MIDI Region Edit Functions View
P Track: KANUN +

- KANUN
M SR

B Rast 4'ii gik - Step Input Keyboard

.F = r r F g E E * 3 =, ppp pp p mp 'ngf f }‘f ﬂ? Q

Chnl: 1 C

LLHLE LR LA L L LA

Piano Roll Score Step Editor Smart Tempo
Edit Functions View = I Bl | % L3 S Snap: Smart
One Note selected

in MIDI Region

Time Quantize (classic)
1116 Note
Strength
Swing @

Velocity

Sekil 15. Logic Pro X kayit ekrani

Tam 4°1ii ve 5’liler konusuyla ilgili 200 adet soru kaydi yapilmistir. Kayitlar 80 bpm (beats
per minute) tempoda ve kanun enstriiman ornegi kullanilarak gergeklestirilmistir. Ses
kayitlarinin uygunlugu i¢in Tiirk sanat miizigi alaninda uzman ii¢ 6gretim iiyesinin goriisii

alimmigtir. Uzman goriisii sonrasi ses kayitlarinin uygun oldugu kabul edilmistir.

Cevaplar icin havuz sistemi kullanilmistir. 4’lii ve 5°li cevaplar olarak iki grup
olusturmustur. Uygulama icinde kullanici se¢imine gore sorular rastgele secilmektedir.

Secilen soruya gore cevaplar da rastgele atanmaktadir.

Uygulama ile ilgili grafiklerin tasarlanmasinda Affinity Photo programi kullanilmistir.
Tasarimlarda sadelik ilkesi 6n planda tutulmustur. Test kism1 her soru i¢in biri dogru olacak

sekilde dort sikli olarak tasarlanmistir. Oynatma tusuyla kullanicr istedigi kadar dinleme
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yapabilmekte, gegme tusuyla da diger soruya gecis yapabilmektedir. Bu sayede yanlis

verilmis cevabi tekrar dinleyebilmekte, istedigi zaman diger soruya gecebilmektedir.

( Eksik Ferahnak 4'lt ' Eksik Ferahnak 4'lii )
@ Kiirdi 4'li (@ Kiirdi 4'li x)

)
)
)

Sekil 16. Test ekrani

Ogren kismmnn igerigi olusturulurken Tiirk Mfosikisi Nazariyati ve Ustlleri Kudiim
Velveleleri (Ozkan, 2011) isimli kaynak referans olarak almmustir. Ogren kismi Temel, 4°1ii
ve 5’liler, Makamlar olmak tlizere 3 ana basliktan olusturulmustur. Temel kismi giris,
isaretler, ses sistemi, perdeler ve seyir, perde isimleri ve dizilerin genislemesi konularindan

olusturulmustur.
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Perdeler ve Seyir
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Perde Isimleri

(2
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Dizilerin Genislemesi

Sekil 17. Ogren ve temel meniileri

Temel diizeyde nazari bilgilere yer verilen bu boliimde konular gorsel ve isitsel olarak
desteklenmeye calisilmistir. Bir tam ses araliginin tampere ve Tiirk miizigi sistemlerindeki
farkliliklar1 anlagilabilmesi i¢in gorsel ¢izim yapilmis ayrica biitiin sesler kaydedilerek

gorsele eklenmistir. Cizgilere basilarak ilgili sesler dinlenebilmektedir.

SOL = SOL =
Sekil 18. Ses sistemi sekilleri
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4’lii ve 5’liler boliimiinde biitiin ¢esniler ile ilgili bilgiler yer almaktadir. Her ¢esni i¢in gorsel
eklenmis ve her gorsele de ilgili ses kaydi eklenmistir. Kullanic1 gorsele tiklayarak ilgili

cesniyi dinleyebilmektedir.

(Dizeklere basarak dinleyebilirsiniz)

Saba 4'li

Diigah perdesinden baslar. 18 komalik eksik
bir 4'liidir. Araliklar K - S - S dir. icra da
hicaz perdesi 1-2 koma daha dik basilir.

H . |

Sekil 19. 4'li ve 5'liler ekrani

Makamlar boliimiinde 29 adet makama ait bilgilere yer verilmistir. Standart olusturmak icin
her makam ile ilgili duragi, seyri, dizisi, giligliisii, donanimi, yedeni, asma karar perdeleri,
genislemesi ve seyir bilgilerine yer verilmistir. Her makama ait gorsel eklenmistir. Ayrica
her makamin ozelliklerinin gosterildigi 6rnek seyirler Logic Pro X programiyla

kaydedilmistir. Tlgili kayitlar makam bilgilerinin altina yerlestirilmistir.
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Durag: Rast perdesi
Seyri: Cikici
Dizisi: Yerinde Rast 5'li + Neva'da Rast 4'li

Giigliisii: Neva perdesi

Donamim: Si igin koma bemolii

Yedeni: Irak perdesi

Asma Karar Perdeleri:

-Diigah'ta Ussak 4'lG,

-Segah'ta Ferahnak 5'li,

-Segah'ta Segah 5'li,

-Huseyni Asiran'da Ussak 4'ld,

-Yegah'ta Rast 4'li

Geniglemesi: Neva ustiindeki Rast 4'lu
simetrik olarak Yegah perdesine gocurilir.
Seyir: Durak civarindan veya durak alti
genislemis kisimdan seyre baslar giigli'de
yarim karar yapilir. Gerekli asma kararlar,
geckiler ve istenirse genislemis kisim da

Ornek Seyir
0.0

Sekil 20. Makam sayfas1 goriiniimii

Uygulama igerisindeki nota gosterimleri Finale nota yazim programi kullanilarak
hazirlanmistir. Ana menti, icerik ve logo ile ilgili diger grafik tasarimlart Affinity Photo,

Affinity Designer programlari kullanilarak hazirlanmistir.

Ahenk Ana Sayfa (28.7%) e S

v Normal

Tiirk Miizigj Alistirmalary

Artboard1 (Artboard)

V (Curve)

- < Z 0o/’
Ogren  Galbs oo
X: 2621pt  W: 457pt

Y: 4998pt  H: 341pt

Sekil 21. Grafik tasarim ekrani goriintiisii
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@ Affinity Photo  File Edit Text Document Layer Select Arrange Filters View Window Help O
s N

oo 2

curves Fill Stroke:

Sekil 22. Logo tasarim ekrani

» Google Play Q
Ahenk - Turk Muzigi

( Alistirmalar
Erkan Demirtag Egitim

B PEGI3

Ykl

Bunu ailenizle paylasabilirsiniz.Aile Kitaplig: hakkinda daha fazla bilgi

" :« @ 7 ( @q} (\

Ahenk;

Miizik egitimi, konservatuvar ve miizik bolimlerine
hazirlananlar _hii haliimlerde

Sekil 23. Uygulama marketi goriiniimii

Igerik Diizenleme:

%99 @@ Gar11:16 Erkan Demirtas Q @

Layers

v Normal

(Curves)

O o &

Transform

X: BO3,7px  W: 255px
Y: 792,3px  H: 578,1px

R: -1658° v 5:0°

Gelistirilen igerigin uygulama haline getirilmesi bir yazilim uzmani tarafindan yapilmistir.

Uygulama gelistirilmesi Android Studio ve JAVA programlama dilleri kullanilarak
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gerceklestirilmistir. Uygulama gelistirilme asamasindaki gorsel diizenlemeler Photoshop

programu ile yapilmistir.
Test Etme:

Uygulama gelistirilme asamasinda Firebase Test Lab ile farkli cihazlarda, farkli boyutlarda
ve siirimlerde ¢alisma durumu ve gorselligi test edilmistir. Yapilan testler sonucunda
uygulamanin ¢aligsma ve goriiniimiiyle ilgili olusabilecek hatalar engellenmeye calisilmistir.
Apk (Android Application Package) dosyasi haline getirilen uygulama iki 6gretim {iyesi ve
bes miizisyen tarafindan incelenmistir. Yapilan goriismeler sonrasinda uygulamanin
aragtirma kapsaminda kullanilacak 4’lii ve 5’liler konusu ig¢in yeterli oldugu, calis

boliimiiniin problemsiz calistig belirlenmistir.

4.4. Verilerin Analizi

Arastirmanin tarama kismi i¢in gegerlik ve glivenirlik ¢alismalart sonucunda son hali verilen
Olgek formu, gerekli yazili izinlerin alinmasindan sonra uygulanmigtir. Calisma grubu olarak
secilmis olan 5 {iniversitede 6grenimine devam eden 505 miizik 6gretmeni adayina 6lcek

uygulanmistir.

505 miizik 6gretmeni adayindan toplanan veriler, gerekli analizler yapilmak tizere SPSS 21
paket programina girilmistir. Yapilan tim analizlerde anlamlilik diizeyi 0,05 olarak
almmistir. Veri girisi tamamlandiktan sonra ¢alisma grubunun ve belirlenen degiskenlerin
tanimlanmasi i¢in frekans ve yiizde degerleri hesaplanmistir. Buna gore yapilan incelemede
3 kisinin hem akilli telefon hem de tablet bilgisayarinin olmadigini belirtmesine ragmen
Olgegi doldurmus olmalar1 hatali veri olarak degerlendirildiginden analizden

cikartilmislardir. Boylece analizler 502 miizik 6gretmen adayi ile gergeklestirilmistir.

Olgekten elde edilen puanlar degerlendirilirken aritmetik ortalamalar (X) esas almmustir.
Puan araliklan1 belirlenirken “dizi genisligi/yapilacak grup sayisi” (Tekin, 1991, s. 262)
formiilii kullanilmistir. Aralik degeri (4/5=0,8) bulunduktan sonra 1’de baglayarak sirasiyla
puan araliklar1 belirlenmistir. Buna gore “1,00-1,80 = Higbir zaman”, “1,81-2,60 =
Nadiren”, “2,61-3,40 = Ara sira”, “3,41-4,20 = Genellikle”, “4,21-5,00 = Her zaman” olarak
belirlenmistir. Ayrica ayni formiil kullanilarak tiglii diizey (diistik-orta-yiiksek) araliklar1 da
belirlenmistir. Buna gore “1,00-2,33 = diisiik”, “2,33-3,66 = orta”, “3,66-5,00 = yiiksek”

olarak belirlenmis ve buna gore yorumlanmustir.
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Hangi tiir istatistiksel testlerin yapilacagini tespit edebilmek i¢in verilerin normal dagilip
dagilmadigi incelenmistir. Normal dagilimin incelenmesinde ¢arpiklik (skewness), basiklik
(kurtosis) katsayilari, betimsel istatistikler, grafik incelemeleri, normallik testleri (z
istatistikleri, Shapiro-Wilk, Kolmogorov-Smirnov) gibi bir¢ok yontem bulunmaktadir
(Buyiikoztiirk, 2016, s. 40-41). Normallik testi olarak kullanilan z istatistikleri ¢arpiklik,
basiklik degerlerinin kendi standart hatalarina bolinmesiyle elde edilen bir istatistiktir
(Kilmen, 2015, s. 74). Biiyiik 6rnekli gruplarda, standart hatanin diisiik ¢ikacagi ve
dolayisiyla z degerinin de biiyiiyecedi gerekcesiyle z istatistiginin kullanilmamasi
onerilmektedir (Field 2018, s. 348; Tabachnick & Fidell, 2013, s. 80). Shapiro-Wilk,
Kolmogorov-Smirnov testleri normal dagilim ile o6rneklemden elde edilen puanlar
karsilagtirmaktadir. “Test sonucu anlamli ¢ikmazsa (p>0,05) 6rneklem puanlari ile normal
dagilim arasinda anlaml bir fark olmadigi, sonuglar anlaml ¢ikarsa (p<0,05) anlamli bir
fark oldugu sonucuna varilir” (Field 2018, s. 347). Buna gore bu ¢alismada normallik
kontrolii her bir bagimsiz degisken i¢in ayr1 olarak Shapiro-Wilk ve Kolmogorov-Smirnov

testleri ile incelenmistir.

Tablo 21
Cinsiyet Degiskeni Normallik Test Sonuglari

Faktorler Cinsiyet Kolmogorov-Smirnov (p)  Shapiro-Wilk (p)

Kadin ,000 ,000
Bat1 Miizigi Uygulamalar1

Erkek ,004 ,008

Kadin ,000 ,000
Tiirk Miizigi Uygulamalari

Erkek ,000 ,000

Kadin ,000 ,000
Genel Miizik Uygulamalari

Erkek ,000 ,000

Kadin ,000 ,000
Yardime1 Uygulamalar

Erkek ,000 ,000
i Kadin ,200 ,206
Ol¢ek Genel

Erkek ,006 ,013

Tablo 21°de goriildiigii gibi, her faktor icin yapilan normallik testi sonucunda (p) degerleri
0.05’ten kiiclik olarak saptanmistir. Bu sonuca gore “normal dagilimla aralarinda fark

yoktur” seklindeki yokluk hipotezi ret edilerek cinsiyet degiskenine ait verilerin normal
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dagilim gostermedigi kabul edilmistir. Olgek geneline bakildiginda da erkek grubunun
verilerinin normal dagilim gostermedigi tespit edilmistir. Parametrik testlerin
uygulanmasinda verilerin normal dagilim gostermesi 6n sarti bulunmaktadir (Morgan,
Leech, Gloeckner, & Barrett, 2011, s. 55). Bu sebeple cinsiyet degiskeni puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadiginin incelenmesi parametrik olmayan testlerden Mann-Whitney
U testi ile kontrol edilmistir. Mann-Whitney U testi iki gruba ait puanlar arasindaki farkin
smandig@1 parametrik olmayan istatistiksel bir testtir (George & Mallery, 2019, s. 373).
Mann-Whitney U testi ortalamalar arasindaki farki ortaya koymasina ragmen bu farkin
biiyiikliigiinii hesaplamaz. Bu sebeple etki biiyiikliigii ayrica hesaplanmistir. Etki biiytkligi
(r) test sonucu ortaya c¢ikan z degerinin orneklem sayisinin karekokiine boliinmesiyle
hesaplanmaktadir (Field, 2018, s. 403). Hesaplanan etki biiyiikligi 0,10 disiik, 0,30 orta,
0,50 yiiksek (Field, 2018, s. 179) kriterlerine gére yorumlanmustir.

Tablo 22
Swnif Degiskenine Ait Normallik Testi Sonuglar

Faktorler Sinif Kolmogorov-Smirnov (p)  Shapiro-Wilk (p)

1 ,000 ,015

., 2 ,080 ,028

Bat1 Miizigi Uygulamalari 3 027 009

4 ,200" ,068

1 ,000 ,001

, e 2 ,003 ,000

Tiirk Miizigi Uygulamalari 3 000 004

4 ,000 ,003

1 ,001 ,019

.. 2 ,018 ,001

Genel Miizik Uygulamalari 3 097 032

4 ,130 ,129

1 ,001 ,000

2 ,000 ,000

Yardimc1 Uygulamalar 3 000 000

4 ,000 ,000

1 200" A14

. 2 ,200° ,496

Ol¢ek Genel 3 200" 374

4 ,200" ,369

Tablo 22°de goriildiigii gibi, her faktor icin yapilan normallik testi sonucunda (p) degerleri
0.05’ten kiiclik olarak saptanmistir. Bu sonuca gore “normal dagilimla aralarinda fark

yoktur” seklindeki yokluk hipotezi ret edilerek simif degiskenine ait verilerin faktorler
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bazinda normal dagilim gostermedigi kabul edilmistir. Bu sebeple faktorler bazinda sinif
diizeyi degiskeni puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadiginin incelenmesi parametrik
olmayan testlerden Kruskall-Wallis testi ile kontrol edilmistir. Parametrik test kriterlerini
saglayamayan ikiden fazla gruba ait puanlarin karsilastirilmasi i¢in Kruskall-Wallis testi
kullanilmaktadir (Bryman & Cramer, 2005, s. 169). Olgek toplam puanina gore yapilan
analizde ise p degeri (p>0,05) anlamsiz ¢ikmistir. Buna gore 6l¢ek geneline ait toplam
puanlarin normal dagilim gdsterdigi kabul edilmistir. Ug veya daha fazla grubun ortalamalari
arasinda anlamli bir farkin olup olmadiginin tespiti i¢in tek yonlii varyans analizi (ANOVA)
kullanilmaktadir (George & Mallery, 2019, s. 371). Tek yonlii varyans analizinin bir bagka
onkosulu da varyanslarin esit dagilmasidir. Bu dnkosulun sinanmasi i¢in “grup varyanslari
arasinda anlamli bir fark yoktur” hipotezini sinayan Levene testi kullanilmaktadir (Can,
2016, s. 149). Sinif degiskenine ait varyanslarin dagiliminin sinandigi Levene testi sonucuna
gore (0,792, p>0.05), yokluk hipotezi kabul edilerek varyanslarin esit oldugu kabul
edilmigtir. Boylece siif diizeyi degiskenine gore dlgek toplam puanlari arasinda anlamli bir

fark olup olmadiginin sinanmasi i¢in tek yonlii varyans analizi uygulanmaistir.

Tablo 23
Bireysel Calgi Alan Tiirii Degiskenine Ait Normallik Testi Sonuglari

Faktorler Bireysel Calgi  Kolmogorov-Smirnov ~ Shapiro-Wilk

Alan Tiirii (p) (p)

Tiirk Miizigi ,073 ,031
Bat1 Miizigi Uygulamalari o

Bati1 Muizigi ,000 ,000

Tiirk Miizigi ,011 ,019
Tiirk Miizigi Uygulamalari o

Bati1 Muizigi ,000 ,000

Tiirk Miizigi ,026 ,021
Genel Miizik Uygulamalari N

Bati1 Muizigi ,000 ,000

Tiirk Miizigi ,000 ,000
Yardimc1 Uygulamalar L

Bati1 Miizigi ,000 ,000
. Tiirk Miizigi ,200 142
Olgek Genel o

Bati1 Miizigi ,057 503

Tablo 23’de goriildiigii gibi, her faktor igin yapilan normallik testi sonuglart anlamli (p<<0.05)

olarak bulunmustur. Bu sonuca gore “normal dagilimla aralarinda fark yoktur” seklindeki

yokluk hipotezi ret edilerek bireysel c¢algi alan tiirii degiskenine ait verilerin faktorler
84



bazinda normal dagilim gdstermedigi kabul edilmistir. Olgek toplam puanina gore yapilan
analizde ise test sonucu (p>0,05) anlamsiz ¢ikmistir. Buna gore toplam dlgek geneline ait
verilerin normal dagilim gosterdigi kabul edilmistir. Elde edilen sonuglara gore lgek toplam
puanina gore bireysel calgi alan tiirleri arasinda anlamli bir fark olup olmadigini tespiti
parametrik bir test olan bagimsiz 6rneklemler igin t testi ile analiz edilmistir. “iki farkli
gruptan elde edilen veri degerlerinin ortalamalar1 arasinda, istatistiksel olarak anlamli bir
fark olup olmadigini belirlemek i¢in parametrik bir test olan iliskisiz (bagimsiz) 6rneklemler
icin t testi (Independent Samples t Test) kullanilir” (Can, 2016, s.115). Faktorler bazinda
yapilan incelemelerde parametrik testler igin gerekli olan 6n sartlar saglanamadigi igin
Mann-Whitney U testi kullanilarak analizler yapilmistir.

Tablo 24
Isletim Sistemi Degiskenine Ait Normallik Testi Sonuclar

Faktorler Isletim Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk (p)

Sistemi (p)

Android ,000 ,000
Bat1 Miizigi Uygulamalart

i10S ,000 ,004

Android ,000 ,000
Tiirk Miizigi Uygulamalart

i10S ,000 ,001

Android ,001 ,000
Genel Miizik Uygulamalart

i10S ,000 ,001

Android ,000 ,000
Yardimci1 Uygulamalar .

10S ,000 ,000
3 Android ,034 175
Olgek Genel ]

i10S ,200 ,267

Tablo 24°te goriildiigii gibi, her faktor i¢in yapilan normallik testi sonuglari anlamli (p<0.05)
olarak bulunmustur. Bu sonuca gore “normal dagilimla aralarinda fark yoktur” seklindeki
yokluk hipotezi ret edilerek isletim sistemi tiirii degiskenine ait verilerin faktorler bazinda
normal dagilim géstermedigi kabul edilmistir. Olgek toplam puanina gére yapilan analizde
ise bir sonug haric (p>0,05) anlamsiz olarak dl¢iilmiistiir. Olcek geneline ait normallige karar
verebilmek icin ayrica carpiklik ve basiklik degerleri incelenmistir. Yapilan incelemede

carpiklik (0,186-0,259) ve basiklik (0,163-0,215) katsayilarinin normal dagilim igin
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beklenen (+1) deger araliginda (George & Mallery, 2019, s. 115) oldugu tespit edilmistir.
Buna gore 6l¢ek toplam puanlarina ait verilerin normal dagilim gosterdigi kabul edilmistir.
Olgek toplam puanina gore kullanilan isletim sistemleri arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini tespiti parametrik bir test olan bagimsiz Orneklemler igin t testi ile analiz
edilmistir. Faktorler bazinda yapilan incelemelerde parametrik testler i¢in gerekli olan 6n

sartlar saglanamadigi igcin Mann-Whitney U testi kullanilarak analizler yapilmuistir.

Arastirmanin deney kismindan elde edilen basari testi sonuglar1 SPSS 21 paket programina
girilerek puanlar arasinda anlamli bir farkin olup olmadigin belirlenmeye ¢alisilmistir. Hangi
tiir istatistiksel testin segileceginin belirlenmesi i¢in parametrik test kosullari incelenmistir.
Yapilan normallik testinde verilerin normal dagildig: tespit edilmistir. Fakat 6rneklem sayisi
15’in altinda olan galismalarda parametrik olmayan testlerin kullanilmasi 6nerilmektedir
(Bryman & Cramer, 2005, s. 145). Bu ¢aligmada da 6rneklem grubunun kii¢iik olmasi (n=9)
sebebiyle parametrik olmayan testlerden Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmistir.
“Wilcoxon isaretli siralar testi ayn1 gruba ait iki 6l¢clim setine ait puanlar arasindaki farkin
anlamliligini test etmek i¢in kullanilmaktadir” (Biiytikoztiirk, 2016, s. 174). Wilcoxon
isaretli siralar testi ortalamalar arasindaki farki ortaya koymasma ragmen bu farkin
biiytikliigiinii hesaplamamaktadir. Bu sebeple etki biiyiikliigli ayrica hesaplanmistir. Etki
biiyiikliigii (r) test sonucu ortaya c¢ikan z degerinin Orneklem sayisinin karekdkiine
boliinmesiyle hesaplanmaktadir (Field, 2018, s. 403). Hesaplanan etki biyiikligi 0,10
diistik, 0,30 orta, 0,50 yiiksek (Field, 2018, s. 179) kriterlerine gore yorumlanmastir.

Istatistiksel islemlerden sonra elde edilen bulgular arastirmanin amaglari dogrultusunda

tablolar halinde sunulmus, agiklanmig ve yorumlanmustir.
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BOLUM 5

BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin bu boliimiinde, alt problemlere iliskin bulgu ve yorumlara yer verilmistir.

5.1. Miizik Egitimi Anabilim Dali Ogrencilerinin Mobil Uygulama Kullanim Diizeyleri

ile Ilgili Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin birinci alt problemi “Miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin 6grenim
stireglerinde mobil uygulama kullanma diizeyleri nasildir?” seklinde olusturulmustur. Bu

amagla Olcekten toplanan veriler faktorler ve maddelere gore analiz edilerek sirasiyla

yorumlanmuistir.

Tablo 25

Olgege Ait Puanlar
Faktor n En Diislik En Yiiksek X S
Bat1 Miizigi Uygulamalari 502 1,00 5,00 3,32 91
Tiirk Miizigi Uygulamalari 502 1,00 5,00 243 83
Genel Miizik Uygulamalari 502 1,00 5,00 3,21 95
Yardimc1 Uygulamalar 502 2,33 5,00 427 56
Toplam 502 1,65 5,00 331 ,60

Tablo 25 incelendiginde miizik 6greniminde mobil uygulama kullanimi 6lgegine ait verilen

cevaplarin genel ortalamasi 3,31 olarak hesaplanmistir. Buna gore miizik 6gretmeni

adaylarinin 6grenimleri sirasinda mobil uygulama kullanim sikliginin orta diizeyde oldugu

soylenebilir. En yiiksek diizeyde kullanim yardime1 uygulamalar faktoriinde (x=4,27) ve en
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diisiik diizeyde kullanim Tiirk miizigi uygulamalar (x=2,43) faktoriinde gozlenmistir. Bati
miizigi uygulamalari (x=3,32) ve genel miizik uygulamalar1 (x=3,21) faktorlerinde ise orta
diizeyde bir kullanim tespit edilmistir. Olgek geneline ait puanlar incelendiginde miizik
ogretmeni adaylariin 6grenimleri sirasinda mobil uygulama kullanimlarinin orta diizeyde
oldugu soylenebilir. Faktorlere ve ilgili maddelere ait analizler ve yorumlar asagida sirastyla

verilmistir.

Tablo 26
Bati Miizigi Uygulamalar: Faktoriine Ait Puanlar

Madde No Madde x S
1 Solfej calisirken (ses alma, kontrol etme vb.) 365 1,07
2 Bat1 miizigi teorisi ¢alisirken 320 125
3 Duyma (aralik, dizi, akor vb.) ¢caligmalar1 yaparken 330 1,14
4 San ¢alismalar1 yaparken 315 1,25
Ortalama 3,32

Tablo 26’da bat1 miizigi uygulamalar1 faktoriine ait ortalama puanlar verilmektedir. Tablo
incelendiginde “solfej calisirken (ses alma, kontrol etme vb.) maddesinin (x=3,65) en
yiiksek ortalamaya “san ¢aligmalar1 yaparken” maddesinin (x=3,15) en diisiik ortalamaya
sahip oldugu goriilmektedir. Elde edilen sonuglara gore Ogretmen adaylarinin solfej
caligmalar1 yaparken genellikle mobil uygulama kullandiklari; teori, duyma ve san
caligsmalar1 sirasinda ise ara sira mobil uygulama kullandiklar1 soylenebilir. Faktor
ortalamasina bakildiginda bati miizigi uygulamalari kullaniminin orta diizeyde oldugu

sOylenebilir.

Tablo 27
Tiirk Miizigi Uygulamalar: Faktoriine Ait Puanlar

Madde No Madde x S
5 Tiirk miizigine yonelik isitme ¢aligmalar1 yaparken 225 1,04
6 Tiirk miizigi eserlerini calisirken 262 118
12 Tiirk miizigi dizi ve makamlarina ¢aligirken 241 1,08
Ortalama 2,43
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Tablo 27’de Tiirk miizigi uygulamalari faktoriine ait ortalama puanlar verilmektedir. Tablo
incelendiginde “Tirk miizigi eserlerini ¢alisirken” maddesinin en yiiksek (x=2,62) puani
aldig1, “Tirk miizigine yonelik igitme caligmalar1 yaparken” maddesinin ise en diisiik
(x =2,25) puani aldigi goriilmektedir. Elde edilen ortalama puanlara gore Ogretmen
adaylarinin Tiirk miizigi eserlerini ¢aligirken ara sira mobil uygulama kullandiklari; Tiirk
miizigine yonelik isitme ve Tiirk miizigi dizi ve makamlarina ¢alisirken ise nadiren mobil
uygulama kullandiklar1 sdylenebilir. Faktor geneline bakilarak Tiirk miizigi uygulamalar

kullaniminin orta diizeyde oldugu sdylenebilir.

Tablo 28
Genel Miizik Uygulamalar: Faktoriine Ait Puanlar

Madde No Madde x S
7 Enstriiman galisirken 345 1,27
8 Nota yazmam gerektiginde 290 128
9 Eslik ihtiyacim oldugunda 341 129
10 Beste, aranje, diizenleme gibi caligsmalar yaparken 308 131
Ortalama 3,21

Tablo 28’de genel miizik uygulamalari faktoriine ait ortalama puanlar verilmektedir. Tablo
incelendiginde “enstriiman calisirken” maddesinin en yiiksek (x=3,45) puan1 aldigi, “beste,
aranje, diizenleme gibi ¢alismalar yaparken” maddesinin ise en diisiik (x=2,90) puan1 aldig1
goriilmektedir. Elde edilen ortalama puanlara gére 6gretmen adaylari enstriiman ¢aligirken
ve eslik ihtiyaclar oldugunda genellikle mobil uygulamalardan faydalanirken; nota yazmak
ve beste, aranje, diizenleme gibi caligmalar yaparken ara sira mobil uygulama
kullanmaktadir. Faktor ortalamasina bakildiginda genel miizik uygulamalar1 kullaniminin

orta diizeyde oldugu sdylenebilir.
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Tablo 29

Yardimci Uygulamalar Faktoriine Ait Puanlar

Madde No Madde x S
11 Bir eseri dinlemem gerektiginde 4,34 92
13 Metronom kullanmaya ihtiya¢ duydugumda 411 9%
14 Akort cihazi kullanmaya ihtiya¢ duydugumda 4,26 87
15 Sesli/gorsel/yazilt kayit almam gerektiginde 4,33 A7
16 Miizik materyallerine (nota vb.) ulagsmak icin 4,22 (4
17 Miizikal gelismeleri takip etmek icin 4,33 (6
Ortalama 4,27

Tablo 29°da yardimci uygulamalar faktoriine ait ortalama puanlar verilmektedir. Tablo
incelendiginde “metronom kullanmaya ihtiya¢ duydugumda” maddesinin en diisiik (x=4,11)
puant aldigr goriilmektedir. Diger biitiin maddeler 4,20 degerinin iistiinde oldugu
goriilmektedir. En yiiksek puan (x=4,33) “bir eseri dinlemem gerektiginde” maddesinde
hesaplanmistir. Hesaplanan ortalama puanlarina gore Ogretmen adaylari metronom
ihtiyaclar1 oldugunda genellikle mobil uygulama kullanirken diger maddelerle ilgili
durumlarda her zaman mobil uygulama kullanmaktadirlar. Faktore ait hesaplanan ortalama
puana gore (x=4,27) miizik 6gretmeni adaylarinin, yardimei uygulamalar olarak ifade edilen

uygulamalara ait kullanim diizeylerinin oldukga yiiksek oldugu soylenebilir.

5.2. Miizik Egitimi Anabilim Dah Ogrencilerinin Mobil Uygulama Kullanim
Diizeylerinin Demografik Ozelliklerine Gore Karsilastirlmasi ile ilgili Bulgular ve

Yorumlar

Arastirmanin ikinci alt problemi “Miizik egitimi anabilim dali &grencilerinin mobil
uygulama kullanim durumlarn cinsiyetleri, simif diizeyleri, bireysel ¢algi alan tiirleri ve
kullandiklar isletim sistemine gore farklilasmakta midir?” seklinde olusturulmustur. Bu

amagla belirlenen degiskenlere yonelik yapilan analizler sirasiyla asagida verilmistir.

5.2.1. Cinsiyet Degiskeni

Miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama kullanim durumlarinin cinsiyet

degiskenine gore anlamli sekilde farklilasip farklilasmadiginin belirlenmesi igin 6lgek geneli
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ve faktorler bazinda analizler yapilmistir. Tablo 30’da Mann-Whitney U testi kullanilarak

gerceklestirilen analizlere yonelik sonuglar verilmistir.

Tablo 30
Cinsiyet Degiskenine Gore Mann-Whitney U Testi Sonuglar

Sira Sira —
X

Faktorler Gruplar N Ortalamas Toplami p
Kadin 268 274,26 73503,00 3,45

Bat1 Miizigi Uygulamalari ,00
Erkek 234 225,43 52750,00 3,16
Kadin 268 252,32 67622,50 2,42

Tiirk Miizigi Uygulamalari ,89
Erkek 234 250,56 58630,50 2,43
Kadin 268 261,61 70112,00 3,26

Genel Miizik Uygulamalari ,09
Erkek 234 239,92 56141,00 3,15
Kadin 268 264,19 70804,00 4,30

Yardimc1 Uygulamalar ,03
Erkek 234 236,96 55449,00 4,22

) Kadin 268 267,38 71658,50 3,36

Olgek Genel ,00
Erkek 234 233,31 5459450 3,24

Tablo 30 incelendiginde miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama
kullanim durumlarmin cinsiyetlerine goére; Tirk miizigi uygulamalart ve genel miizik
uygulamalar1 faktorlerinde anlamli bir sekilde farklilagmadigi tespit edilmistir (p>0,05). Bati
miizigi uygulamalar1 ve yardimci uygulamalar faktorlerinde ise ortalamalar arasinda anlamli
bir fark bulunmustur (p<0,05). Olgek geneline bakildiginda kadin dgrencilerin puanlar
(x=3,36) ile erkek 6grencilerin puanlari (x=3,24) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
gozlemlenmistir. Test sonucu hesaplanan etki bityikliigi (r=0,11) bu farkin diisiik diizeyde
oldugunu gostermektedir. Analiz sonuglarina gore kadin 6grencilerin erkek 6grencilere gore

ogrenimleri sirasinda daha sik mobil uygulama kullandiklar1 sdylenebilir.

5.2.2. Siif Diizeyi Degiskeni

Miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama kullanim durumlarinin sinif
diizeylerine gore anlamli sekilde farklilasip farklilasmadiginin belirlenmesi i¢in 6lgek geneli
ve faktorler bazinda analizler yapilmistir. Tablo 31°de faktorlere gore yapilan Kruskal-

Wallis testi analiz sonuglar1 verilmistir.
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Tablo 31
Swif Diizeyi Degiskeninin Faktorlere Gore Kruskal-Wallis Testi Sonuglart

Faktorler Gruplarr n  SiraOrtalamas1 Sd X? p
1 121 270,80
2 141 252,44

Bati1 Miizigi Uygulamalar1 3 343 ,33
3 134 243,16
4 106 238,76
1 121 255,40
2 141 230,81

Tiirk Miizigi Uygulamalari 3 7,08 ,06
3 134 275,72
4 106 243,95
1 121 277,83
2 141 245,38

Genel Miizik Uygulamalari 3 6,40 ,09
3 134 250,34
4 106 231,04
1 121 261,82
2 141 266,88

Yardime1 Uygulamalar 3 597 11
3 134 247,11
4 106 224,82

Tablo 31 incelendiginde miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama
kullanim durumlarinin  smif diizeylerine gore faktorler bazinda anlamli sekilde
farklilasmadig1 tespit edilmistir (p>0,05). Olgek geneline ait tek yonlii varyans analizi

sonuglar1 tablo 32°de verilmistir.

Tablo 32
Sinif Diizeyi Degiskenin Olcek Geneline Gore Tek Yonlii Varyans Analizi Sonuclar

Varyansin Kaynagi "1l"<o iff;;rl Sd Orfjlr;rlr?;m F p Fark
Gruplar Arasi 2,146 3 715

Gruplar Ici 179,947 498 ,361 1,98 116 -
Toplam 182,093 501
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Tablo 32 incelendiginde, miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin 6lgek genelinde mobil
uygulama kullanim durumlarinin sinif diizeylerine gore anlamli bir farklilik géstermedigi
goriilmektedir [F(3.498=1,98, p>0.05]. Miizik 6greniminde mobil uygulama kullanimi
Olceginden elde edilen sonuglara gore birinci sinif (x¥=3,40), ikinci sinif (X=3,27), liclincii
siif (¥=3,31) ve dordiincti sinif (x¥=3,21) 6grencilerinin puan ortalamalar: istatistiksel
olarak farklilasmamaktadir. Buna gore sinif diizeyinin miizik 6greniminde mobil uygulama

kullanim1 iizerinde anlamli bir etkisinin olmadig1 sdylenebilir.

5.2.3. Bireysel Calg1 Alan Tiirii Degiskeni

Miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama kullanim durumlarinin bireysel
calgi alan tiirli degiskenine gére anlamli sekilde farklilagip farklilagsmadiginin belirlenmesi
icin Olgek geneli ve faktorler bazinda analizler yapilmistir. Tablo 33’te faktorlere gore

yapilan Mann-Whitney U testi analiz sonuglar1 verilmistir.

Tablo 33
Bireysel Calgi Alan Tiirii Degiskeninin Faktorlere Gore Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Sira Sira _

FaktGrler Gruplar N Ortalamasi Toplami P
Bati Miizigi Tiirk Miizigi 127 237,11 30113,50 3,22 "
Uygulamalari Bati Miizigi 375 256,37 96139,50 3,35
Tiirk Miizigi Tiirk Miizigi 127 283,09 35953,00 2,61 %
Uygulamalari Bati Miizigi 375 240,80 90300,00 2,36
Genel Miizik Tiirk Miizigi 127 244,93 31106,50 3,16
Uygulamalari Bat1 Miizigi 375 253,72 95146,50 3,22 2
Yardimer Tiirk Miizigi 127 249,42 31676,00 4,24
Uygulamalar Bati Miizigi 375 252,21 94577,00 427 8

Tablo 33 incelendiginde miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama
kullanim durumlarinin bireysel ¢algi alan tiirlerine gore Tiirk miizigi uygulamalar
faktoriinde anlamli sekilde farklilastigr bulunmustur (p<0,05). Diger faktorlerde ise anlaml
bir farklilik olusmadig: tespit edilmistir (p>0,05). Tiirk miizigi uygulamalar1 faktoriinde;
bireysel calgis1 Tiirk miizigi enstriimani olan Ogrenciler, bati miizigi enstriimani g¢alan
ogrencilere gore daha sik mobil uygulama kullandig1 sdylenebilir. Olcek geneline ait
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bagimsiz 6rneklemler t testi sonuglari tablo 34’te verilmistir.

Tablo 34
Bireysel Calgi Alan Tiirii Degiskeninin Olcek Geneline Ait t Testi Sonu¢lar:

Gruplar N x S Sd t p
Tiirk Miizigi 127 3,31 67

500 ,104 918
Bat1 Miizigi 375 3,30 57

Tablo 34 incelendiginde, miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin 6lgek genelinde mobil
uygulama kullanim durumlarinin bireysel calgi alan tiirlerine gére anlamli bir farklilik
gostermedigi goriilmektedir [ts00=0.104, p>0.05]. Bireysel ¢algi alan tiiri Tirk miizigi
enstriimani olan 6grencilerin miizik 6greniminde mobil uygulama kullanimina yonelik
aldiklar1 puan ortalamasi (x=3,31) ile bireysel c¢algi alan tiirli bat1 miizigi enstriimani olan
ogrencilerin puan ortalamalar1 (¥=3,30) istatistiksel olarak farklilasmamaktadir. Buna goére
bireysel ¢algi alan tiirliniin miizik 6greniminde mobil uygulama kullanimi {izerinde anlamli

bir etkisinin olmadig1 sylenebilir.

5.2.4. Isletim Sistemi Degiskeni

Miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama kullanim durumlarinin
kullanilan igletim sistemi tiiri degiskenine gore anlamhi sekilde farklilasip
farklilagmadiginin belirlenmesi igin 6lgek geneli ve faktorler bazinda analizler yapilmistir.

Tablo 35’te faktorlere gore yapilan Mann-Whitney U testi analiz sonuglari verilmistir.
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Tablo 35
Isletim Sistemi Degiskeninin Faktorlere Gore Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Sira Sira —_

Faktorler Gruplar N Ortalamast Toplam p
Bati Miizigi Android 314 249,32 78288,00 3,30 "
Uygulamalart i0S 188 255,13 4796500 3,34
Tiirk Miizigi Android 314 244,29 76707,50 2,39 "
Uygulamalar i0S 188 263,54 4954550 2,47
Genel Miizik Android 314 252,65 79331,50 3,23
Uygulamalari i0S 188 249,58 4692150 3,17 81
Yardimel Android 314 243,10 76333,00 4,23
Uygulamalar i0S 188 265,53 49920,00 4,32 09

Tablo 35 incelendiginde miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama
kullanim durumlarinin kullandiklar1 isletim sistemi tiiriine gore faktorler bazinda anlamli
sekilde farklilasmadig tespit edilmistir (p>0,05). Olgek geneline ait bagimsiz drneklemler t

testi sonuglar1 Tablo 36°da verilmistir.

Tablo 36

Isletim Sistemi Degiskeninin Olcek Geneline Gore t Testi Sonuglar

Gruplar N x S Sd t p
Android 314 3,29 61

500 -,666 506
i0S 188 3,33 ,58

Tablo 36 incelendiginde, miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin kullandiklar1 igletim
sistemlerinin, mobil uygulama kullanim durumlarinda anlamli bir etkisinin olup olmadigini
ortaya koymak i¢in yapilan bagimsiz 6rneklemler igin t testinde, Android sistemi kullanan
ogrencilerin puan ortalamasi ile (¥=3,29), i0OS sistemi kullanan 6grencilerin puan ortalamasi
(x=3,33) arasinda anlamli bir fark goriilmemistir [ts00)=-0.666, p>0.05]. Bu durumda
kullanilan isletim sisteminin mobil uygulama kullanim diizeyleri iizerinde anlamli bir

etkisinin olmadig1 sdylenebilir.
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5.3. Deney Grubu Ogrencilerinin Ontest-Sontest Puanlar: ile Tlgili Bulgular ve

Yorumlar

Arastirmanin lg¢ilincli alt problemi “Miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil

uygulama kullanim durumlarina iliskin olarak;

a) Deney grubu 6grencilerinin Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan dortliiler ve
besliler konusundaki dntest puanlart nedir?
b) Deney grubu 6grencilerinin Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan dortliiler ve

besliler konusundaki sontest puanlar1 nedir?”’ seklinde olusturulmustur.

Bu amagla, deney grubu 6grencilerinin Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan 4’lii ve

5’liler konusuyla ilgili yapilan dntest sonuglart Tablo 37°de verilmistir.

Tablo 37
Deney Grubu Ontest Cevaplar
Soru Cevap D-1 D2 D3 D4 D5 D-6 D-7 D-8 D-9 Toplam

1 Buselik 1 1 0 1 1 1 0 0 1 6
4’li

2 Cargdh 0 1 0 0 0 1 0 1 1 4
5’l

3 Nikriz 0 0 1 0 1 0 1 0 1 4
5’1

4 E.Segah 0 0 1 0 1 0 1 1 0 4
5’1l

5 Hiizzam 0 0 0 0 0 0 1 0 1 2
5’1l

6 Kirdi 0 1 1 0 0 0 1 1 1 5
5’1

7 Segdh 0 0 1 1 0 0 1 1 0 4
5’1l

8 Penggdh 0 0 1 0 0 0 1 0 1 3
5’1

9 Ferahnak 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
5’1l

10 Miistear 1 0 0 0 0 0 1 1 1 4
5l

11 Nisabur 1 0 1 0 0 0 0 1 0 3
4’li

12 Cargdh 1 0 0 1 0 1 1 0 0 4
4’li

13 Hicaz 1 0 0 1 0 1 1 0 0 4
5l

14 Saba 1 1 1 0 1 0 0 0 1 5
4’li

Toplam 6 4 7 4 5 4 9 6 8
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Tablo 37°de 6ntest sonuglarinin dogru cevaplari ve deney grubu 6grenci cevaplarinin dogru-
yanlis (1-0) olarak ¢evrilmis puanlari verilmistir. Sorulan 4°1i ve 5’lilerden en ¢ok Buselik
4’11 (6) denekler tarafindan dogru cevap olarak isaretlenmis, en az olarak Ferahnak 5°1i (1)
dogru cevap olarak isaretlenmistir. Ontestte Tam 4°1ii ve 5°li sorularinin (1-2-6-12-13) dogru
yanitlanma ortalamasi 4,6; Ozel 4°lii ve 5°1i sorularmin (3-4-5-7-8-9-10-11-14) ortalamas1
ise 3,3 olmustur. Tablo 38’de deney grubu oOntest sonuglarinin 100’liik sisteme gore

cevrilmis puanlar1 verilmistir.

Tablo 38
Deney Grubu Ontest Puanlar

Puan
(100’lik Sistem)
42,86
28,57
50,00
28,57
35,71
28,57
64,29
42,86
57,14
42,06

Denek No Dogru Cevap Sayisi

0 ~N o g A W N R
o o © M O~ N M O

9

Ortalama

o
(e}
(e}

Tablo 38’de goriildiigii izere ontest sonuglarindan alinan en yiiksek puan 64,29; en diisiik
puan ise 28,57 olmustur. Deney grubundan 3 denek (%33,3) 50 ve {izeri puan almisken; 6
denek (%66,7) 50 altinda puan almistir. Deney grubunun almis oldugu puanlarin ortalamasi

ise 42,06 olarak bulunmustur.

Deney grubu o6grencilerinin Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan 4’lii ve 5’liler

konusuyla ilgili yapilan sontest sonuglar1 Tablo 39’da verilmistir.
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Tablo 39
Deney Grubu Sontest Cevaplari
Soru Cevap D-1 D-2 D-3 D4 D-5 D-6 D-7 D-8 D-9 Toplam

1 Buselik 1 1 1 0 1 0 1 1 1 7
4’1a

2 Cargdh 0 1 0 0 1 0 1 1 1 5
5’1

3 Nikriz 1 0 0 1 0 1 1 0 1 5
5’1

4 E. Segah 0 0 1 1 0 1 0 0 1 4
5’1

5 Hizzam 1 1 1 0 1 1 1 1 1 8
5’1

6 Kirdi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
5’1

7 Segdh 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8
5’1

8 Penggdh 1 0 0 1 0 0 1 0 1 4
5’1

9 Ferahnak 1 0 1 1 1 0 1 0 0 5
5’1

10 Mistear 1 0 0 1 0 0 1 1 1 5
5’1

11 Nisabur 0 0 1 0 1 0 1 1 1 5
4’14

12 Cargdh 0 0 1 1 0 1 1 1 1 6
4’14

13 Hicaz 1 1 1 0 1 1 1 0 1 7
5’h

14 Saba 1 1 0 1 1 1 1 1 1 8
4’14

Toplam 10 6 9 9 9 8 13 9 13

Tablo 39°da sontest sonuglarinin dogru cevaplari ve deney grubu Ogrenci cevaplarinin
dogru-yanlis (1-0) olarak ¢evrilmis puanlart verilmistir. Sorulan 4’lii ve 5’lilerden en ¢ok
Kiirdi 5°1i (9) denekler tarafindan dogru cevap olarak isaretlenmis en az olarak Eksik Segah
5°1i (4) ve Penggah 5°li (4) dogru cevap olarak isaretlenmistir. Sontestte Tam 4’1i ve 5°1i
sorularmin (1-2-6-12-13) dogru yanitlanma ortalamasi 6,8; Ozel 4°1ii ve 5°li sorularinin (3-
4-5-7-8-9-10-11-14) ortalamasi1 ise 5,7 olmustur. Tablo 40°da deney grubu sontest

sonuglariin 100’lik sisteme gore ¢evrilmis puanlar1 verilmistir.
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Tablo 40

Deney Grubu Sontest Puanlari

Denek No Dogru Cevap Sayisi (IOO’IEIliaSnistem)
1 10 71,43
2 6 42,86
3 9 64,29
4 9 64,29
5 9 64,29
6 8 57,14
7 13 92,86
8 9 64,29
9 1 92,86

Ortalama 9,5 68,26

Tablo 40°da goriildiigii tizere sontest sonuglarindan alinan en yiiksek puan 92,86; en diisiik
puan ise 42,86 olmustur. Deney grubundan 8 denek (%88,8) 50 ve iizeri puan almisken; 1
denek (%11,2) 50 altinda puan almistir. Deney grubunun almis oldugu puanlarin ortalamasi

ise 68,26 olarak bulunmustur.

5.4. Deney Grubu Ogrencilerinin Ontest-Sontest Puanlarimin Karsilastirilmasi ile lgili

Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Deney grubu 6grencilerinin 6ntest-sontest puanlarinin
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var mudir?” seklinde
olusturulmustur. Bu amacla, deney grubu 0Ogrencilerinin Ontest-sontest puanlarinin
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigmnin belirlenmesi i¢in
Wilcoxon Isaretli Siralar testi ile analiz yapilmistir. {lgili analize ait sonuglar Tablo 41°de

verilmistir.

Tablo 41

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclar

Sontest - Ontest N  Sira Ortalamasi Sira Toplami z p
Negatif Siralar 0 O 0

-2,69 0,007
Pozitif Siralar 9 5 45
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Arastirma kapsaminda gelistirilen Tirk miizigi kulak egitimi mobil uygulamasi
kullaniminin, Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan 4’li ve 5’liler konusu tizerindeki
etkisi arastirtlmistir. 9 kisilik deney grubunun, mobil uygulama kullanimi 6ncesinde ve
sonrasinda yapilan basari testi puanlarinin ortalamalari arasinda bir fark olup olmadigini
belirlemek icin yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonucunda: mobil uygulama kullanimi
oncesi Ontest puanlar1 ortalamasi (Xonwest=42,06) ile mobil uygulama kullanimi sonrasi
sontest puanlar1 ortalamasi (Xsontest=68,26) arasinda anlamli bir fark bulunmustur [z = -2.69,
p<0,05]. Test sonucu hesaplanan etki biyiikligi (r=0,89) bu farkin yiiksek diizeyde
oldugunu gostermektedir. Bu durum deney grubu 6grencilerinin Tiirk miizigi egitimi mobil
uygulamasini kullanmalarinin, Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan 4’li ve 5’liler

konusundaki basarilar1 iizerinde yiiksek diizeyde ve anlamli bir etkisinin oldugu sdylenebilir.

Tablo 42

Deney Grubunun Test Puanlar: Farklar

Denek No Ontest Puani Sontest Puani Fark Oran (%)
1 42,86 71,43 28,57 66,66
2 28,57 42,86 14,29 50,02
3 50,00 64,29 14,29 28,58
4 28,57 64,29 35,72 125,03
5 35,71 64,29 28,58 80,03
6 28,57 57,14 28,57 100,00
7 64,29 92,86 28,57 44,44
8 42,86 64,29 21,43 50,00
9 57,14 92,86 35,72 62,51

Ortalama 42,06 68,26 26,19 62,27

Tablo 42’de Ontest ve sontest puanlari arasinda olusan farkliliklar denekler bazinda
verilmistir. Buna gore en yliksek artis denek 4’te (%125,03), en diisiik artig ise denek 3’te
(%28,58) gozlemlenmistir. Deney grubunun test puanlari arasindaki genel artis ortalamasi
%62,27 olarak hesaplanmistir. Hi¢ negatif degerin olmamas1 ve en diisiik oranda da dahi
%28’lik bir artisin gergeklesmesi, uygulanan mobil uygulama kullanimimin Tiirk miiziginde
dizi olusturmaya yarayan 4’1l ve 5’liler konusunda 6nemli bir katki sagladiginin gostergesi
oldugu soylenebilir. Denekler bazinda incelenen test puanlar1 Sekil 23’te grafik olarak

gosterilmistir.
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Sekil 24. Denek bazinda test puanlar1 karsilagtirmasi

Gergeklestirilen Ontest ve sontest sonuglar1 ayrica sorulan 4’lii ve 5’liler diizeyinde de
incelenmistir. Tablo 43’de sorulan 4’1ii ve 5’lilerin dogru yanitlanma oranlar1 6ntest-sontest

karsilastirilmasi olarak verilmistir.

Tablo 43

Sorularin Dogru Cevaplanma Oranlari

Ontest Dogru Sontest Dogru

#live 57li Yanitlanma (%) Yanitlanma (%) Artis (%)
Buselik 4’1 66,6 77,7 11,1
Cargah 5’li 44,4 55,5 11,1
Nikriz 5°1i 44 4 55,5 11,1
E. Segah 5’1i 44,4 44 .4 -
Hiizzam 5’11 22,2 88,8 66,6
Kiirdi 5°1i 55,5 100 45,5
Segah 5’li 44,4 88,8 44,4
Penggah 5°1i 33,3 44,4 11,1
Ferahnak 5’li 11,1 55,5 44,4
Miistear 5°li 44,4 55,5 11,1
Nisabur 4’1l 33,3 55,5 22,2
Cargah 4’li 44,4 66,6 22,2
Hicaz 5’11 44,4 77,7 33,3
Saba 4’1i 55,5 88,8 33,3
Ortalama 42 68,2 26,2
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Tablo 43’de goriildiigii tizere 6ntest-sontest artis oranlari incelendiginde Hiizzam 5°1i en ¢ok
artig gosteren ¢esni olmustur. Eksik Segah 5’linin dogru cevaplanma sayisinda herhangi bir
artis gergeklesmemistir. Genel olarak dogru yanitlama oraninda %26,2°lik bir artis
gergeklesmistir. Tam 4°1ii ve 5°li sorularmnin (1-2-6-12-13) artis ortalamasi %24,6; Ozel 4°lii
ve 5’1i sorularinin (3-4-5-7-8-9-10-11-14) artis ortalamasi ise %27,1 olmustur. Sekil 24’te

dogru cevaplanma sayilar grafikle gdsterilmistir.
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BOLUM 6

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde, arastirma ile ilgili olarak elde edilen bulgular dogrultusunda ulasilan sonuglar,

degerlendirmeler ve bu sonuglara dayali olarak gelistirilen oneriler bulunmaktadir.

6.1. Sonu¢ ve Tartisma

Bu aragtirmada miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin, 6grenimleri sirasindaki mobil
uygulama kullanma diizeyleri ve arastirma g¢ergevesinde gelistirilmis olan Tiirk miizigi
egitimi mobil uygulamasinin Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan dortlii ve beslileri

taniyabilme diizeylerindeki etkisi incelenmistir.

Miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil uygulama kullanma diizeyleri tarama
deseni; mobil uygulama kullaniminin 6grenime etki durumu ise deneysel desen kullanilarak

incelenmistir.

Tarama ¢alismasi icin arastirmaci tarafinda Miizik Ogreniminde Mobil Uygulama Kullaninu
Olgegi gelistirilmistir. Olgegin kapsam gegcerliligi icin 7 alan uzmanindan goriis alimis
ardindan pilot uygulama gergeklestirilmistir. Hazirlanan taslak 6lgme aracinin yapi
gecerliligini belirlemek i¢in A¢imlayici Faktér Analizi yapilmis, bunun icin arastirma
kapsam1 disinda tutulan 3 miizik egitimi anabilim dalinda veri toplama galigmas1 yapilmistir.
Faktor analizi ve giivenirlik incelemeleri sonucunda 4 faktor ve 17 maddeden olusan 6lgme
aracina son sekli verilmistir. Tarama ¢alismasi1 kurulus sirasina gore en eski 5 miizik egitimi
anabilim dalinda gerceklestirilmis ve 505 6gretmen adayi tarama calismasina katilim

gostermistir.
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Deney calismasi igin Ahenk ismi verilen Android platformuna uygun bir mobil uygulama
gelistirilmistir. Ahenk uygulamast 6gren ve ¢alis olmak iizere iki boliimlii hazirlanmistir.
Ogren kisminda Tiirk miizigi teorisi ile ilgili temel bilgilere yer verilmis, calis kisminda ise
Tiirk miiziginde dizi olusturmaya yarayan 4’li ve 5’liler konusu ile ilgile isitsel testlere yer

verilmistir.

Arastirmaci tarafindan deney ¢aligmasinda dntest ve sontest olarak kullanilmak tizere, Tiirk
miziginde dizi olusturmaya yarayan 4’li ve 5’liler konusuyla ilgili basar1 testi
gelistirilmistir. Isitsel ve ¢evrimici olarak hazirlanan 20 soruluk testin kapsam gegerliligi
Tiirk Sanat Miizigi alaninda 3 uzmandan goriis alinarak saglanmistir. Giivenlik ve gecerlik
caligmast ise 3 tiniversiteden 105 miizik egitimi anabilim dali 6grencisinden veri toplanilarak
gerceklestirilmistir. Madde giliclik ve ayirt edicilik degerlerinin  ve gilivenirlik
incelenmelerinin ardindan 6 soru testten ¢ikarilmis, boylece 14 soruluk basari testi son halini

almistir.

Deney ¢alismas1 Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Miizik Egitimi Anabilim Dalinda
ogrenimlerine devam eden dokuz lisans Ggrencisiyle gergeklestirilmistir. Deney grubu
olusturulurken Tiirk Miizigi Teorisi ve Uygulamasi I dersini almis olma ve goniillii olma
sartlar1 aranmistir. Calisma haftada iki giin olmak iizere toplam sekiz oturumla
gergeklestirilmistir. Birinci oturumdan 6nce ve sekizinci oturumdan sonra gruba basari testi

uygulamasi yapilmistir.

6.1.1. Miizik Egitimi Anabilim Dali Ogrencilerinin Mobil Uygulama Kullanim

Diizeylerine Yonelik Sonuglar ve Tartisma

Arastirmanin ilk alt problemine yonelik olarak miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin
ogrenim siireglerinde mobil uygulama kullanma diizeyleri incelenmistir. Miizik
Ogreniminde Mobil Uygulama Kullanimi Olgegi ile 502 miizik 6gretmeni adaymndan
toplanan verilere gore; 6gretmen adaylarinin 6grenimleri sirasinda mobil uygulama kullanim
siklig1 dlgek geneline gore orta diizeydedir (¥=3,31). En yiiksek diizeyde katilim yardimci
uygulamalar olarak isimlendirilen faktore olmustur (¥=4,27). Bu faktérdeki maddelere gore
miizik Ogretmeni adaylari; miizik dinlemeleri gerektiginde, metronom ve akort cihazi
ihtiyaglarinda, sesli veya gorsel kayit almalar1 gerektiginde, miizik materyallerine ulasmalari
gerektiginde ve miizikal gelismeleri takip etmek icin yogun sekilde mobil uygulama

kullanmaktadirlar. En diisiik diizeyde katilim Tirk miizigi uygulamalara ait kullanim

104



ifadelerine olmustur (x=2,43). Miizik 6gretmeni adaylar1 Tiirk miizigi eserlerine ¢alisirken
ara sira mobil uygulama kullanirken, Tiirk miizigi isitme ¢aligmalar1 i¢in nadiren mobil
uygulama kullandiklarini belirtmislerdir. Batt miizigi uygulamalar1 (x=3,32) ve genel miizik
uygulamalar (x=3,21) faktorlerine de orta diizeyde bir katilim gerceklesmistir. Miizik
Ogretmeni adaylan solfej ve enstriiman calisirken ve eslik ihtiyaglari oldugunda genellikle
mobil uygulamalardan yararlandiklarini; nota yazma, bati miizigi teori, duyma, san
calisirken ve beste, aranje, diizenleme ¢alismalarinda ara sira mobil uygulama

kullandiklarini belirtmislerdir.

Lehimler (2019) yaptig1 calismada miizik dinleme, nota yazim ve akort aleti, metronom gibi
performans araglari olarak gelistirilen uygulamalara yonelik farkindaligin yiiksek oldugu
sonucuna varmistir. Buna kargin enstriiman egitimi, sarki sdyleme, miizik teorisi ve isitme
egitimlerine yonelik gelistirilen uygulamalara kars1 farkindaligin diisiik seviyede oldugu
sonuglarina varmigtir. Miizik 6gretmeni adaylarmin ozellikle miizikal icraya yonelik
gelistirilmis yazilimlar hakkinda daha az fikir sahibi olduklar1 sonucuna varmistir.
Gorgoretti, (2019) miizik 6gretmeni adaylartyla yiiriittiigii calismada en sik kullanilan miizik
yazilimlarinin nota yazim programlari Ve miizik olusturma yazilimlar1 oldugu ayrica sosyal
aglar ve miizik dinleme uygulamalarmin yogun sekilde kullanildigi sonuglarina varmustir.
Haning (2015) miizik 6gretmeni adaylarinin en yogun kullandiklari yazilimlarin nota yazim
ve miizik olusturma yazilimlarinin oldugu sonucuna ulagsmistir. Bagka bir calismada Ayhan
ve Ertekin (2017) miizik 6grencilerinin solfej ¢aligmalarina yonelik hazirlanmis teknolojik
materyallere yonelik oldukca yogun ilgi duyduklarint ve bu araglarin kullanilmasinin
Ogrencilerin entonasyon, ritim ve aralik ¢aligmalari i¢in yararli olduklarini belirtmislerdir.
Gilbert (2015) ise miizik dgretmenlerinin enstriiman calismalar1 igin teknoloji destegini
yararli gordiiklerini 6zellikle eslik ve kayit i¢in gelistirilen yazilimlarin sik kullanildigi
sonuglaria varmistir. Gaines (2018) yiiksekdgretim diizeyi miizik dgrencilerinin 6grenme,
kesfetme ve icra amaglariyla siklikla teknolojiden yararlandiklarimi 6zellikle eslik, miizik
iiretim ve kayit odakli yazilimlarin kullanildigr sonuglarina varmistir. Fulcher (2017) miizik
ogrencilerinin miizik dinleme uygulamalarini ve miizikal paylasim ve 6grenme amacgh
sosyal ag uygulamalarini sik kullandigini, miizik 6gretmenlerinin ise 6zellikle akort aleti ve
metronom mobil uygulamalarini yogun sekilde kullandiklarini belirtmistir. Upitis, Abrami
ve Boese, (2016) yaptiklar1 ¢alismada miizik 6gretmenlerinin egitim amagli mobil cihaz
kullanimin bilgisayarlara gore daha kullanilabilir bulduklarini, kullanim amac1 olarak en sik

dinleme amagli yazilimlardan yararlandiklarini, kayit ve metronom dijital araglarmi da
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yogun sekilde kullandiklarini belirlemislerdir. Bauer ve Dammers (2016) miizik 6gretmeni
adaylarinin eslik yazilimlarini, sanal enstriiman yazilimlarint ve genel olarak miizik
teknolojilerini kullanma durumlarinin orta diizeyde oldugu sonucuna ulagmistir. Bannerman
ve O’Leary (2020) miizik 6gretmeni adaylarmin en ¢ok miizik i¢in internet kullanimi
amaciyla, nota yazmak amaciyla, performans ve pratik yapma amaciyla miizik
teknolojilerinden yararlandiklarini belirlemislerdir. Belirlenen bu teknolojilerin kullanim
diizeyinin orta seviyede oldugunu (5’li dereceleme olgegine goére ortalama 3,05 ile 3,46)
tespit etmislerdir. Waddell ve Williamon (2019) miizisyenlerle yaptig1 ¢alismada, bireysel
caligmalarinda ve egitim aldiklar1 siirecte en c¢ok mobil cihazlardan yararlandiklar;
metronom, akort ve sesli gorsel kayit almak icin baska cihaz kullanmak yerine akill

telefonlarindan yararlandiklar1 sonucuna varmiglardir.

Verilen sonuglar ile bu arastirmada elde edilen sonugclar karsilastirildiginda miizik dinleme,
sanal enstriiman, eslik, kayit, metronom ve akort aleti kullanimi i¢in yazilimlardan
yararlanma sonuglar1 benzerlik gostermektedir. Buna karsin 6zellikle nota yazim
uygulamalar ise farklilik gostermektedir. Birgok calismada nota yazim programlarinin en
cok kullanilan yazilimlar arasinda oldugu belirtilmistir. Nota yazim uygulamalarinin mobil
cihazlarda kullanimi ile bilgisayar ortamlarinda kullanimlari arasinda olusan kullanim
kolayligi, belirlenen bu farkin temel sebebi olarak goriilebilir. Bilgisayar ekran biiyiikligii
ve klavye kullanimi gibi avantajlar1 ile daha rahat kullanim sunarken, mobil cihazlar bu
konularda sinirli kalmaktadir. Bu sebeple nota yazim programlarinin mobil cihazlara gore
bilgisayar ortamlarinda daha yogun sekilde kullanildig1 sdylenebilir. Uygulama marketleri
incelendiginde de nota yazim ile ilgili mobil uygulamalarin sayisinin diger uygulama
cesitlerine gore daha az oldugu goriilebilmektedir (Kell & Wanderley, 2014). Diger
uygulama gruplarina gore Tirk miizigi uygulamalarinin kullanim sikliginin daha diisiik
olmasinin en biiyiik sebebi ise, 6zel olarak bu alan igin iiretilmis uygulama gesitliliginin

oldukg¢a az olmasi olabilir.

6.1.2. Miizik Egitimi Anabilim Dali Ogrencilerinin Mobil Uygulama Kullanim
Diizeylerinin Demografik Ozelliklerine Gore Karsilastirilmasi ile ilgili Sonuglar

ve Tartisma

Aragtirmanin ikinci alt problemi igin; miizik egitimi anabilim dali 6grencilerinin mobil
uygulama kullanim durumlarn cinsiyetleri, simif diizeyleri, bireysel ¢algi alan tiirleri ve
kullandiklar1 igletim sistemine gore farklilagip farklilagmadigi incelenmistir. Cinsiyet

106



degiskenine gore yapilan analizler sonucunda miizik 6gretmeni adaylarinin mobil uygulama
kullanim durumlar1 kadinlar lehine ve diisiikk diizeyde olmak {izere anlamli sekilde
farklilasmaktadir. Faktorler bazinda yapilan incelemeye gore, Tiirk miizigi uygulamalari ve
genel miizik uygulamalar1 faktorlerinde bir fark bulunmazken; bati miizigi ve yardimci

uygulamalar faktorlerinde kadinlar lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir.

Cinsiyetin teknoloji kullanimi {izerindeki etkisinin incelendigi ¢aligmalara bakildiginda;
cinsiyetin teknoloji kullanimi {izerine bir etkisinin bulunmadigi arastirmalar olmasina
ragmen (Raman, Don, Khalid, & Rizuan, 2014; Salentiny, 2012), erkeklerin teknoloji
kullanim, tutum ve kabul diizeylerinin yiiksek bulundugu ¢alismalarin sayisinin yogunlukta
oldugu sodylenebilir (Ardies, De Maeyer, Gijbels, & van Keulen, 2015; Milis, Wessa,
Poelmans, Doom, & Bloemen, 2008; Liaw & Huang, 2011; Okazaki & Santos, 2012).
Benzer olarak erkeklerin egitimleri ile ilgili miizik teknolojileri kullanimi 6z yeterlilikleri
(Doherty, 2018) ve miizik teknolojilerine yonelik deneyimleri (Bannerman & O’Leary,
2020) kadinlardan daha yiiksek bulunmustur. Bu duruma Karsin mobil teknolojilerle ilgili
arastirma sonuglar1 farklilasmaktadir. Hwang, Chan-Olmsted, Nam ve Chang (2016)
yaptiklari calismada kadinlarin mobil uygulama kullanim sikliginin erkeklerden az bir farkla
daha yogun oldugunu belirtmislerdir. Wai, Ng, Chiu, Ho ve Lo (2018) lisans dgrencilerinin
mobil uygulama kullanimlarinin; Kamiyama vd. (2016) ise mobil cihaz kullanim
sikliklarinin cinsiyete gore farklilasmadigi sonucunu elde etmislerdir. Kim, Briley ve
Ocepek (2015) ise kadinlarin erkeklerden daha yogun mobil cihaz kullandiklari sonucuna
varmiglardir. Huseynov (2020) mobil uygulama kullanim sikliklarini 23 uygulama
kategorisi lizerinden incelemis ve 20 kategoride cinsiyetin bir etkisinin olmadigini tespit
etmistir. Hilao ve Wichadee (2017) 6grenim amacli mobil uygulama kullanimina yonelik
tutumlarin cinsiyete gore farklilagsmadigi sonucuna ulasmiglardir. Lehimler (2019) miizik
uygulamalarina yonelik farkindaliklari inceledigi ¢alismasinda, yedi basligin besinde fark
olmadigini, bir baslikta erkekler, bir baslikta ise kadinlar lehine fark oldugunu saptamastir.
Verilen galismalara bakildiginda mobil cihazlar ve uygulamalar tizerine yapilan aragtirmalar
ile teknoloji basligi {izerine yapilan c¢aligmalarin sonuglari farklilagmaktadir. Buradan
hareketle kullanim alani gittikce artan mobil cihazlar ve uygulamalarla, cinsiyet
degiskeninde olusan farkliligin etki oraninin diistiigii soylenebilir. Yapilan bu ¢alismada da
kadinlarin egitim amacli mobil uygulama kullanim sikliklar erkeklere gore az bir farkla olsa
dahi yiiksek c¢ikmugtir. Cinsiyet lizerine yapilacak olan aragtirmalar ¢aligma konusu,

sosyoekonomik durum, aile, ¢evre vb. etkenler {izerinden farkli ¢alismalarda incelenebilir.
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Siif diizeyi degiskenine gore yapilan incelemede miizik 6gretmeni adaylarinin devam
ettikleri simif diizeyi ile mobil uygulama kullanim sikliklar1 arasinda farklilik tespit
edilememistir. Buna gore lisans egitimindeki 6§renim diizeyinin miizik 6greniminde mobil
uygulama kullanimi tizerinde anlamli bir etkisi olmadig1 s6ylenebilir. Benzer sekilde Prieto,
Miguelafiez ve Garcia-Pefialvo (2016) yaptiklart ¢alismada mobil uygulama kullanimi
tizerinde sinif degiskenin bir etkisinin olmadigini sonucuna ulagmislardir. Salentiny'de
(2012) teknoloji kullanimi iizerine yaptig1 arastirmada yas veya siif faktoriiniin teknoloji
kullanim diizeyinde bir etkisinin olmadigini tespit etmistir. van der Kaay ve Young (2012)
ise, calisma grubunun yas farkliligmin yiiksek oldugu arastirmalarinda yas olarak daha
kiigiik olan kisilerin teknolojik ara¢ kullanimina daha ilgili oldugu sonuglarina ulagsmislardir.
Mobil uygulama indirme ve kullanma oranlarina bakildiginda da yas seviyesinin artarken
kullanim oranin diistiigii goriilmektedir (Shah, 2020). Bu arastirmanin ¢aligma grubunu
olusturan lisans oOgrencilerinin yaslarmin yakin olmasi, mobil uygulama kullanim

diizeylerinde farklilik ¢ikmamasinin sebebi olarak goriilebilir.

Bireysel calgi alan tiirii degiskenine gore yapilan incelemede; miizik 6gretmeni adaylarinin
mobil uygulama kullanimlar1 sadece Tiirk miizigi boyutunda farklilasmaktadir. Olgiilen bu
fark, bireysel ¢algi alan tiirti Tiirk miizigi enstriimani olan 6grencilerin lehine olmak iizere
istatistiksel olarak anlamlidir. Diger faktorler ve 6lgek geneline ait puanlara gore ise farklilik
tespit edilememistir. Tiirk miizigi enstriimani ¢alan Ogrenciler Tiirk miizigi ile ilgili
durumlarda daha yogun mobil uygulama kullanirken; bat1 miizigi uygulamalari, genel miizik
uygulamalar1 ve yardimci uygulamalarda ve 6lgek geneline gore, bireysel ¢algi alan tiiriiniin

mobil uygulama kullanimi {izerinde bir etkisi olmadigi sonucuna ulasilmistir.

Kullanilan igletim sistemine gére mobil uygulama kullanim sikliginin degisip degismedigine
gore yapilan incelemede anlamli bir fark bulunamamistir. Android veya i0S isletim sistemi
kullaniminin miizik 6greniminde mobil uygulama kullanimi1 durumu tizerinde anlamli bir
etkisinin olmadigi sdylenebilir. Chmielarz (2020) yiiksekogrenim Ggrencileri ile yaptigi
calismada 10S kullanicilarinin siklikla, Android kullanicilarinin ise bazen akilli telefonlarini
telefon ve internet gibi temel amaglarinin 6tesinde kullandiklarini belirlemistir. Pryss vd.
(2020) ise bu galismadan elde edilen sonucu destekleyecek sekilde mobil uygulama
kullaniminin, kullanilan isletim sistemine gore degismedigi sonucuna varmiglardir. Bu
noktada 6ne ¢ikan etkenin mobil miizik uygulamalar: ¢esitliligi oldugu sdylenebilir. Miizik
alan1 mobil uygulama marketlerinin en yogun kategorilerinden birisidir. Her iki isletim

sisteminin uygulama marketleri de bu arastirmanin kapsaminda olusturulan uygulama
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kullanim durumlarin1 karsilayacak, benzer mobil uygulamalar1 barindirmaktadir. Benzer
ozellikleri karsilayan mobil uygulamalarin her iki platformda da bulunmasi, miizik
Ogretmeni adaylarinin miizik Ogreniminde mobil uygulama kullanimlarinin benzer

¢ikmasinin sebebi olarak goriilebilir.

Tarama ¢aligmasinda ayrica miizik 6gretmeni adaylarinin miizik uygulamalarina yonelik
(%73,5) ve miizik uygulama gelistirmeye yonelik (%65,1) egitim almak istedikleri
sonuglarina ulasilmistir. Benzer sekilde Dorfman (2016) yaptigi ¢alismada miizik egitimi
ogrencilerinin miizik teknolojilerine yonelik egitim almak istedikleri ve bunun bir gereklilik
oldugu sonuglarma ulagsmistir. Gilbert (2016) ise teknolojinin miizik egitimine dahil
edilmesiyle 6grenmenin temel kosullari olarak adlandirdig1 6grenci merkezli 6grenme, esit
erisim ve saglikli iletisim gibi basliklarda ilerleme kaydedilebilecegini; bu sebeple miizik
egitimi lisans programlarinin yeniden yapilandirilmasi gerektigini belirtmistir. Bannerman
ve O’Leary (2020) miizik 6gretmeni adaylarinin biiyiik ¢ogunlugunun teknoloji destekli
miizik egitiminin hem bireysel gelisimlerine hem de gelecekte iyi bir 6gretmen olmalarina

yardimc1 olacagina inandiklarini tespit etmistir.

6.1.3. Deney Grubu Ogrencilerinin Ontest-Sontest Puanlari ile Tlgili Sonuclar

Arastirmanin {i¢iincii alt probleminin ¢6ziimii i¢in Gazi Universitesi Miizik Egitimi
Anabilim Dalinda 6grenimlerine devam eden 9 lisans 6grencisine deney ¢alismasinin
basinda ve sonunda basar1 testi uygulamasi yapilmistir. Cevrimigi olarak uygulanan ontest
puanlari incelendiginde en yliksek puan 64,29, en diisiik puan 28,57 olarak belirlenmistir.
Deney grubu 6grencilerinin ii¢ii 50 {izeri puan alirken, altis1 50 alti puan almistir. Deney
grubu Ogrencilerinin Ontest basar1 puanlar1 ortalamasi1 42,06 olarak bulunmustur. Deney
caligmasinin sonunda uygulanan sontest puanlar1 incelendiginde ise en yiiksek puan 92,86,
en diisiik puan 42,86 olarak hesaplanmistir. Deney grubu 6grencilerinden Sekizi 50 iizeri
puan alirken, bir 6grenci 50 altinda puan almistir. Deney grubu Ggrencilerinin sontest

puanlar1 ortalamasi 68,26 olarak hesaplanmistir.

6.14. Deney Grubu Ogrencilerinin  Ontest-Sontest  Sonuclarinin

Karsilastirilmasi ile Ilgili Sonuglar ve Tartisma

Arastirmanin dordiincii alt probleminin ¢6ziimii i¢cin deney grubu Ogrencilerinin dntest-

sontest puanlarinin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigi
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incelenmistir. Deney grubu 6grencilerinin Ontest puanlari ortalamasi (42,06) ile sontest
puanlar1 ortalamalar1 (68,26) arasinda yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonucunda
anlaml bir fark bulunmustur. Hesaplanan etki biiyiikliigii (r=0,89) olusan farkin yiiksek
diizeyde oldugunu gostermektedir. Arastirma kapsaminda gelistirilen Tiirk miizigi egitimi
mobil uygulamasi kullanilarak, miizik Ogretmeni adaylarinin Tirk miiziginde dizi
olusturmaya yarayan 4’lii ve 5’liler konusundaki basarilar1 iizerinde yiiksek diizeyde ve
anlaml bir etki elde edilmistir. Puanlar arasinda olusan ylizdelik farka bakildiginda da en
diistik %28, en yiiksek %125’lik bir artis saptanmustir. Deney grubunun test puanlari
arasindaki genel artig ortalamasi %62 olarak hesaplanmistir. Deney grubundaki biitiin
Ogrencilerin test puanlar1 arasinda onemli derecede bir artisin gerceklesmesi ve puan
ortalamalar1 arasinda olusan farkin istatistiksel olarak anlamli olmasi, Tiirk miizigi isitme
caligmalar1 i¢in mobil uygulama desteginin kullanilmasinin, 6grencilerin basarilari iizerinde

olumlu yonde ve anlamli bir etki yarattig1 sdylenebilir.

Miizik egitiminde kullanilmak iizere tasarlanan dijital araglar 6grenme-6gretme ortamlari
i¢in yeni yollar sunmaktadir (Waldron, 2013). Dogasi geregi etkilesimi yiiksek miizik egitim
icin yliz ylize egitim modeli daha uygun olsa da 6grenmeye destek amagli tasarlanan dijital
araglar 6grencilerin ilgisini ¢gekmekte, odaklanmalarini ve motivasyonlarini arttirmakta ve
dolayisiyla basari iizerinde de etkili olabilmektedirler (Birch 2018; Magalhaes, Monteiro,
Carvalho, Magalhaes, & Monteiro, 2018; Upitis, Abrami, Brook, Boese, & King, 2016).
Upitis ve Abrami (2017) gelistirdikleri mobil uygulama ile miizik 6grencilerinin daha etkili
bireysel ¢aligmalar yapabildiklerini ve bdylece daha hizli akademik ilerleme gosterdikleri
sonuglarina varmiglardir. Chong (2019) geleneksel 6gretime destek amaciyla gelistirdigi
isitme ve teori uygulamasi ile Ogrencilerin daha cok pratik yapabildigi ve Ogrenme
seviyelerinde artis oldugu sonuglarina varmistir. Ng, Lui, Kwok (2015) piyano 6grencilerin
bireysel ¢aligmalarina yardimer olmak icin gelistirdikleri mobil uygulama ile 6grencilerin
desifre, miizik teorisi ve isitme becerilerinde artis gergeklestigi sonucuna ulasmislardir.
Sabet (2018) mobil miizik olusturma uygulamasi kullanimimin, 6grencilerin miizik
besteleme konusuyla ilgili 6grenme ve derse katilim diizeylerinde artis oldugu sonucuna
varmistir. Khoury (2017) mobil miizik uygulamasi kullanilarak 6grencilerin emprovizasyon
tekniklerinde artis saglandig1 ve boylece miizikal yaraticiliklarinin gelistigini tespit etmistir.
Kiictiik yas gruplartyla yapilan ¢alismalarda da oOzellikle oyunlastirilmis miizik egitim
uygulamalarinin ¢ocuklarin temel miizikal becerileri kazanmasina yardimci oldugu

gozlemlenmistir (Burton & Pearsall, 2015; Chung & Wu, 2019; de Villliers, 2018).
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Akademik basarinin yaninda miizik egitiminde mobil uygulama desteginin kullanilmasi
kapsamli caligma planlarinin yapilmasina, 6grencilerin gelisiminin takip edilmesine ve
aninda kapsamli geri dontisler yapilmasina yardimeci olmaktadir (Upitis & Abrami, 2017).
Bu faydalar1 sebebiyle miizik 6gretmenleri de miizik 6greniminde teknoloji desteginin

kullanilmasinin, 6grencilerin gelisimlerine olumlu katki sagladigimi diistinmektedir (Upitis,
Abrami, & Boese, 2016).

Verilmis olan arastirma sonuglar1 incelendiginde mobil uygulama destekli miizik egitimi
calismalarinin égrenme diizeyinde olumlu ydnde katkilar1 oldugu goriilmektedir. Incelenen
aragtirma sonuglari, bu arastirmanin deney uygulamasindan elde edilen sonuglari
desteklemektedir. Tiirk miizigi isitme becerilerini gelistirmeye yonelik hazirlanmis olan
mobil uygulama, amacina uygun olarak miizik 6gretmeni adaylarinin Tiirk miizigi isitme

becerilerinin gelistirilmesine destek olmustur.

6.2. Oneriler
Arastirma sonucunda elde edilen veriler 15181nda,

e Miizik egitimi miifredatlar1 incelenerek, 6grenime destek saglayacak uygulamalarin
kullaniminin tesvik edilmesi,

e Miizik egitimi miifredatina, miizik egitiminde teknoloji uygulamalarinin yapilacagi
bir dersin eklenmesi,

e Tirk miizigi ile ilgili kuramsal ve icrasal beceriye destek amagli mobil
uygulamalarin gelistirilmesi,

e Mobil 6grenme araglarinin kullanilmasinin tesvik edilmesi,

e Mobil uygulama gelistirme ile ilgili kurs, seminer gibi yonlendirici etkinliklerin
planlanmasi,

e Alan dersleri ile ilgili mobil uygulama destekli ders senaryolarin gelistirilmesi,

e Ozellikle uygulamali miizik alan dersleri icin dgreticilerin miizik teknolojileri ile

ilgili farkindaliklarini yiikseltecek egitimlerin verilmesi 6nerilmektedir.
Bu arastirmadan yola ¢ikarak yapilacak yeni ¢alismalar igin,

e Miizik egitimi haricinde diger miizik 6grenci gruplarin1 da kapsayan g¢aligmalar
yapilmasi,

e Mobil uygulama kullaniminin farkli miizikal yetenekler {izerindeki etkisinin
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incelenecegi deneysel calismalar yapilmast,

Daha biiyiik ¢alisma gruplariyla arastirmalar yapilmasi,

Miizik egitiminde teknoloji destegi etkisinin nitel boyutuyla incelenecegi ¢alismalar
yapilmasi,

Hizmet i¢inde bulunan miizik 6gretmenleri ile ilgili ¢alismalar yapilmasi,

Daha farkli yas gruplarinda mobil uygulama destekli miizik egitiminin etkisinin

incelenecegi ¢alismalar yapilmasi dnerilmektedir.
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EK 1. Miizik Ogreniminde Mobil Uygulama Kullanim Olgegi

Gelecegin miizik 6gretmeni,

Mobil uygulamalar, akilli telefon, tablet bilgisayar gibi mobil cihazlar i¢in hazirlanmisg
yazilimlardir. Bu ¢aligma, miizik 6grenimi goren bireylerin, mobil uygulamalar1 kullanma
diizeylerini belirleyebilmek i¢in hazirlanmistir. Vereceginiz cevaplar bilimsel bir arastirma
verisi olarak kullanilacagindan, tiim sorular1 i¢tenlikle cevaplamaniz, arastirmanin saglikli
olarak tamamlanmasi i¢in dnemlidir. Her sorunun size en uygun tek bir cevabina (x) igareti

koyunuz. Cevaplar arastirmanin amaglart diginda kullanilmayacaktir. Liitfen bos

birakmaymiz.
Katkilariniz i¢in tesekkiir ederim.
Erkan DEMIRTAS
Cinsiyetiniz 0O Kadin O Erkek
Sinifiniz 01020304
Bi I caler alan tiiriin O Tirk Miizigi
ireysel calgi alan tiiriiniiz O Bati Miizigi
O Android
g e . O 10Ss
Akill telefonunuzun isletim sistemi 0 Windows
O Akalli telefonum yok
O Android
S Crge e . O 10S
Tablet bilgisayarimizin isletim sistemi 0 Windows

O Tablet bilgisayarim yok
Siirekli internet baglantisina sahip misiniz? [ Evet O Hayir
Mobil miizik uygulamalar ile ilgili egitim
almak ister misiniz?
Mobil uygulama gelistirme ile ilgili egitim
almak ister misiniz?

O Evet O Hayir

O Evet O Hayir

134



© 00 N oo o b~ o w N

N R T S =
~ o oM W N LB O

Asagidaki durumlara ait mobil uygulama

kullanim sikliginiz1 belirtiniz

Solfej calisirken (ses alma, kontrol etme vb.)

Bat1 miizigi teorisi ¢alisirken

Duyma (aralik, dizi, akor vb.) ¢alismalar1 yaparken
San caligsmalar yaparken

Tiirk miizigine yonelik isitme ¢aligmalar1 yaparken
Tiirk miizigi eserlerini ¢alisirken

Enstriiman c¢alisirken

Nota yazmam gerektiginde

Eslik ihtiyacim oldugunda

Beste, aranje, diizenleme gibi ¢aligsmalar yaparken
Bir eseri dinlemem gerektiginde

Tiirk miizigi dizi ve makamlarina ¢alisirken
Metronom kullanmaya ihtiya¢ duydugumda

Akort cihazi kullanmaya ihtiya¢ duydugumda
Sesli/gorsel/yazili kayit almam gerektiginde
Miizik materyallerine (nota vb.) ulagsmak i¢in

Miizikal gelismeleri takip etmek i¢in
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EK 2. Etik Komisyon Karari

Evrak Tarih ve Sayisi: 24.10.2019-E.133060

MO
GAZI UNIVERSITESI AR TR AR R

Ol¢me Degerlendirme Etik Alt Cahsma Grubu

Say1 :  91610558-302.08.01-
Konu: Bilimsel ve Egitim Amaglt

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE
Tlgi : 26.08.2019 tarih ve E.103814 sayili yazi

ilgi yaziniz ile gondermis oldugunuz, Enstitiiniiz Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim
Dali, Miizik Egitimi Bilim Dali Doktora Ogrencisi Erkan DEMIRTAS"In, Prof. Sadik
OZCELIK'in danigmanliginda  yiiriittigii ~ ""Miizik  Egitiminde ~ Mobil ~ Uygulama
Kullaniminin ve Ogrenime Etki Durumunun Arastirdmast (Tiirk Miizigi Ornegi) "' adl tez
caligmast ile ilgili konu Kurulumuzun 16.10.2019 tarih ve 10 sayili toplantisinda goriisiilmiis
olup,

flgilinin ¢aligmasmin, yapilmasi planlanan yerlerden izin almmasi kosuluyla
yapilmasinda etik agidan bir sakinca bulunmadigina oybirligi ile karar verilmis ve karara

iliskin imza listesi ekte gonderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

e-imzahdir
Prof. Dr. Mehtap CAKAN
Kurul Baskani
Aragtirma Kod No: 2019-303

Ek: 1 Liste

Ankara ) Bilgi icin e—
T Faks ittt teiiais Birim Evrak Sorumlusu

internet Adresi :http:/etikkomisyon.gazi.edu.tr/ Telefon NevsSiedSsantss
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EK 3. Gazi Universitesi izin Belgesi

Evrak Tarih ve Sayis1: 05.11.2019-E.138318

T.C.
GAZIi UNIVERSITESI

GAZIi EGITIiM FAKULTESI
Giizel Sanatlar Egitimi Boliim Baskanhg:

Sayr :  87908266-044-
Konu: Anketler (Erkan DEMIRTAS)

GAZI EGITIM FAKULTESI DEKANLIGINA
Tlgi : 31.10.2019 tarih ve E.136488 say1li yaz1.

Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Miizik
Egitimi Bilim Dali doktora programi &grencisi Erkan DEMIRTAS'm, Prof. SADIK
OZCELIK'in danismanhigmda yiiriittiigii "Miizik Egitiminde Mobil Uygulama Kullaniminin
ve Ogrenime Etki Durumunun Arastirilmasi (Tiirk Miizigi Ornegi)" bashkli tez galismast
kapsaminda Miizik Egitimi Anabilim Dali 6grencilerine anket uygulama istegi
Baskanligimizca uygun goriilmiistiir.

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

e=imzalidir
Prof. ismet DOGAN
Boliim Baskam

Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii 06500 Bilgi icin - cm——
Teknikokullar’/ ANKARA Boliim Sekreteri
Telefon No:Gtbiediusms

e-Posta :gef@gazi.edu.tr Internet Adresi :http:/gef-guzelsanatlar.gazi.edu.tr/
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EK 4. Marmara Universitesi izin Belgesi

TC.
MARMARA UNIVERSITEST o~ @
Atatirk Egithn Fakilltesi Dekanlijn
A Al Wty
Say1 @ 65796619-302.08.01-E. 2000004599 06.01.2020

Konn : Tirkan DEMIRTAS, fzin

REKTORLUGE
(Oprenci Islen Daire Bagkenhi)

figi: 24,12.2019 terikli vo 16110545-302.08.01-E.1900366372 sanl: belge.

Gazl Universitesi Egitim Bilinler: Enstitisd, Glizel Saratlar Egitimi Ansbilim Daly,
Miizk Bitimi Bilim Dalt Daktora Programy dfrencisi Brlkan DEMIRTAS'm Prof
Sadk OZCELIK damsmanignada yirirmekte  oldugy "Mizk Efttiminde Mohil
Uyzulama Kullsmmumn ve Ofrenime Etki Durwmunun Araytirailmast {Tork Mizig1
Ornepi)" isimli tozininin wygwama cubsmesi Fakiltemiz Gizel Sanetlar Eftitimi
Ralitmimde  yapmesinte uygun gérilldtifn ile ilgili Bolim Baglanhfmn yausi ekte
Sumimugtor,

Qereiind bilgilerinize ar, ederin,

Prof. Dr. Ahmer Sikris OZDEMIR
Deckan

BK:  Blom Bagkaliz yazist

z :.1
™ 3 e e i m’“ﬂi"lil-ﬁ.m:‘tmqﬁﬂmm Faiin Frauhod MUZ2 Aycauic ki g
B @ém , I Kty ISTANGCL a——
) 3 o Trv— Tyttt | ({ ;) QU Lo
%, oSim— ity m—
- ¥ Kap Al spasunars vens il 08 Separ

,  Bu balga, 20X sayih Elakinak Imoa Kanuronur 5. madkdesl qareditoo Ahmst Sliol CZDEMR tasafndan glven| glokironi inea 32
g imz&nmshr. htplabys.manmarea adi InRASDEAF 1585524245
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EK 5. Bursa Uludag Universitesi izin Belgesi

T.C.
BURSA ULUDAG UNIVERSITESI REKTORLUGU
Genel Sekreterlik

Sayi:  26468960-044/40592 07/11/2019
Konu: Erkan DEMIRTAS'1n Uygulama izni

Ilgi : 31.10.2019 tarihli ve 17311665-302.08.01.07.01-E.36525 sayil yaziniz.

Universiteniz Ogrenci Isleri Daire Baskanhgr'nin ilgi yazisinda bahsi gegen Egitim
Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Miizik Egitimi Bilim Dali Doktora
Programi grencisi Erkan DEMIRTAS'In "Miizik Egitiminde Mobil Uygulama Kullaniminin
ve Ogrenime Etki Durumunun Arastiriimast (Tiirk Miizigi Ornegi)" konulu tez calismasi
kapsaminda Universitemiz Egitim Fakiiltesi'nde uygulama yapma istegi Rektorliigiimiizce
uygun bulunmustur.

Bilgilerinize arz/rica ederim.

EIPLEL, /
(/

Prof. Dr. Ferudun YILMAZ
Rektor a.
Rektor Yardimcisi

Ek:
Yazi Ornegi ve Eki (41 Sayfa)

Dagitim :

Geregi : Bilgi :

Gazi Universitesi Rektorliigiine (Ek Egitim Fakiiltesi Dekanhigina
Konulmadr)

Bu Belge, 5070 say:l: Kanun hiikiimlerine uygun olarak elektronik imza ile imzalanmugtir.

BUU Rektorliigii Goriikle Kampusu 16059 Niliifer/BURSA Bilgi Igin -G
Tel: CANEANNANER ks SENEEEN Tel: S
€-posta : egaElutasmttusiilalsiani A5: \Www.uludag.edu.tr

|olsegmintonimin@inetSnimenins

Bu belge UDOS ile hazirlanmigtir. Teyit igin: https://udos.uludag.edu.tr/teyit/?mUsbZrBynEy_uhhR1E1Xxw

M BURSA
Ll =‘l-"‘-‘
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EK 6. Dokuz Eyliil Universitesi izin Belgesi

T.C.
DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI REKTORLUGU
Ogrenci sleri Daire Bagkanhg

E-Imzaludar

Sayr :15563195-300.99-E.92022 11/11/2019
Konu : Erkan DEMIRTAS

GAZI UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

flgi : &) 31.10.2019 tarihli ve 17311665-302.08.01-36525 sayil yaziniz.
b) Universitemiz Buca Egitim Fakiiltesi Dekanliginin 07.11.2019 tarihli ve
85316909-399.99-91347 sayili yazisi.

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dal Miizik
Egitimi Doktora Programi Ogrencisi Erkan DEMIRTAS'In ~ “Miizik Egitiminde Mobil
Uygulama Kullamminin ve Ogrenime Etki Durumunun Arastirilmas: (Tiirk Miizigi Ornegi)”
konulu tezi kapsaminda uygulama yapma isteginin Universitemiz Buca Egitim Fakiiltesi
Dekanhg: tarafindan dersleri aksatmamak ve uygulamayi kendisinin takip etmesi kosuluyla
uygun gorildagii hakkindaki ilgi (b) yazi fotokopisi ilisikte gonderilmektedir.

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Prof. Dr. Ugur MALAYOGLU
Rektor a.
Rektor Yardimcisi

Ek  :1lgi (b) yazi sureti (1 sayfa)

![@] Dokuz Eyliil Universitesi Rektorliigii

Adres: Cum— SRR /P————
¢ Tel: ariymbiiabite|cktronik Ag: www.deu.edu.tr Dahili: CEES
fr Kep Adresi: Gl s E-Posta: em

= =Xr

Bu belge 5070 sayil e-Imza Kanununa gore Prof. Dr. Ugur MALAYOGLU tarafindan 11.11.2019 tarihinde e-imzalanmustir.
Evraginizi http://dogrulama.deu.edu.tr linkinden 95DB7EBFX4 kodu ile dogrulayabilirsiniz.
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EK 7. Necmettin Erbakan Universitesi izin Belgesi

NE Sayisi: 18.11.2019-E.46918

D
A TC.
/ NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI REKTORLUGU
/ Ogrenci Isleri Daire Baskanhg:

Sayr :48178250-300-E.21457 15/11/2019

Konu : Arastirma izni (Erkan DEMIRTAS)

GAZi UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

flgi  : 31/10/2019 tarihli ve E.36525 sayih yaziniz.

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Miizik Egitimi Bilim Dah
Doktora Programi 6grencisi Erkan DEMIRTAS'1n Prof. Dr. Sadik OZCELIK damsmanlhginda "Miizik
Egitiminde Mobil Uygulama Kullamiminin ve Ogrenime Etki Durumunun Arastiriimas: (Tirk Miizigi
Ornegi)" adh tezi kapsaminda uygulama yapma istegi uygun gorilmiistiir.

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

e-imzahdir

Prof. Dr. ZekeriyaMIZIRAK
Rektor a.
Rektdr Yardimas

Adres: (S OO .

Telefon: cifitttttettninnnttttttteiinhd Elektronik Ag: http://www.erbakan.edu.tr
L __J

5070 sayili Elektronik imza Kanunu’na uygun olarak Giivenli Elektronik imza ile iiretilmistir.
Evrak teyidi https:./ebyssor gu.er bakansedy.tr adresinden CO85-A195-0L 39 kadu, jle vapilahilir.
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EK 8. Atatiirk Universitesi Izin Belgesi

T.C.

HR

ATATURK UNIVERSITESI REKTORLUGU 261

Kizim Karabekir Egitim Fakiltesi Dekanligi \
Say1 : 29202147-300-E.1900319890 07.11.2019

Konu: Bilimsel ve Egitim Amagh Izin
(Erkan DEMIRTAS)
REKTORLUK MAKAMINA
(Ogrenci Isleri Daire Baskanlif)

Tigi : 01.11.2019 tanhli ve 88179374-300-E.1900313645 sayili belge.

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dal1
Mizik Egitimi Bilim Dali Doktora Program ogrencisi Erkan DEMIRTAS 'n “Miizik
Egitiminde Mobil Uygulama Kullansmenin ve Odrenime Etki Durumunun Aragtinimas
(Tiirk Miizicy Ornegi)” konulu tez ¢alismasi kapsaminda Fakiiltemiz Giizel Sanatlar Egitimi
Boluma Mizik Egitimi Anabilim Dalinda uygulama yapma talebi, ders akisim bozmayacak
sekilde bizzat kendisi yapmasi kosuluyla Dekanligimizca uygun goralmektedir.

Bilgilerinizi arz ederim.
Prof Dr. Kemal DOYMUS
Dekan

— Bilgi ST————
TSP Faks: difnbdieiiddiCtam
Elekironik AF: hitp-/fwww_atami eda trf#kazim karabekir-egitim-faknltesi E-Postaulesgifisle@etemninsindns
Kep Adresi: atauni@hs®l kep.tr

Bu belge, 5070 sayih Flekironk imza Kanununun 5. maddesi geregince gi imza ile mzal shr.

https-/fubys.atauni_edutr/ERMS/Record/Confirmation/Confirmation?code=80F5BC5CEB8

Bu belge 5070 sayilh Elektronilk imza Kanununun 5. Meddesi gereginee givenli elektronilk imza ille inzala nmmigir.
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EK 9. inénii Universitesi izin Belgesi

Evrak Tarih ve Sayisi: 08/11/2019-E.85235 T.C.
INONU UNIVERSITESI REKTORLUGU

Egitim Fakiiltesi Dekanligt

*BEKABZ2FFV

*

Say1 :92512750-300 )
Konu : Bilimsel ve Egitim Amagli Izin
(Erkan DEMIRTAS)

REKTORLUK MAKAMINA

flgi  : Ogrenci Isleri Daire Baskanligi'nin 05/11/2019 tarihli ve 83845 say1l1 yazisi,

flgi yaz1 geregi; Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Giizel Sanatlar Egitimi
Anabilim Dali, Miizik Egitimi Bilim Dali Doktora Programi 6grencisi Erkan DEMIRTAS; Prof.
Sadik OZCELIK damismanliginda, yiiriitmekte oldugu "Miizik Egitiminde Mobil Uygulama
Kullaniminin ve Ogrenime Etki Durumunun Arastirilmasi (Tiirk Miizigi Ornegi)" konulu tezi
kapsaminda Fakiiltemiz Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Miizik Ogretmenligi Programinda
okuyan 6grencilere yonelik uygulama yapma istegi Dekanligimizca uygun gorilmiistiir.
Geregini ve bilgilerinizi arz ederim.

e-imzahdir
Prof.Dr. Ilhan ERDEM
Dekan
inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi A Blok Merkez Kampiisii/44280 Malatya Bilgi igin: de—ntm—
Telefon No: Sttt Unvan: Memur
E-Posta: opiniminieiingiss—mn (1 intcrnct Adresi:
https:, N -
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EK 10. Mugla Sitki Kogcman Universitesi izin Belgesi

FEvrak Tarih ve Saym: 25.12.2019-L.51843

MUGLA
MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITEST REK TORLUGT
Otrenci fyleri Daire Bagkanh

P l
:

Sayr - 2RET7E8R-000-L.133047 .
Konu : Bilunsel ve EFtim Amagl: ixin (Frkan
DEMIRTAS)

GAZI UNIVERSITESI REKTORLOGUNE

Hgi  :a) GAZI UNIVERSTLES] REKTORLUG U niin 31.10.2019 tarihli ve 1731 [655-
3U2.08.001.07.01-E 36525 sayil) yazist
b) TGITIM FAKTT TESI DEKANT.IC N 20.12,2019 taribli ve 8924146 1-000-
E.132200 sayvih vaz:se

Universitaniz Tjitim Bilicleri Enstifist, Gizel Sanatlur Egitimi Anzhilim Dal,,
Miizix Egitini Bilim Dali Dokiom Prograrm dgrencisi  Frcan DEMIRTAS'n "Miizik
Egitiminde Mob1 Uyeulama Kullanumsnin ve Ogrenirne Tiki Duumunum Arastieimase Lk
Mbzigi Omedi)” konulu toz calismas kapsaminda arastwmalunm, Universiterniz Egitim
Fukiiltesinde uygulamas uygun gorilmilstir.

Bilgilerinizi ve geregini 2rz ederim.

e-imzalidir
Prof. Dr, Sim1 Swiay GURLEYUK
Rektér a.
Rektisr Yr.

Tu he'zeain acls cekleenik Smamlicd Jitlge Meadsmu.ed Ir sdrssindze 3801 9U-NCLTES kecs ile dojs Alavabilineni
MIGLA H11<1 KOCAAN ONIVERATESE CGRENG i1 ERI DATRE DLASKANLIGL %000 Dz i3in; el

NOTELLEMJGLA
- —— Telefeer N Cpmm————

Telefan he o
sFeena g siimuedn o inleret Adresi: Lipdteaw vich oraadines
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