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OZET

Bu calismanin amaci, teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli 6gretime
yonelik tutumlarinin ¢esitli degiskenler agisindan degerlendirilmesidir. Aragtirma evrenini
2022-2023 egitim-6gretim doneminde Eskisehir ili genelinde gérev yapan 147 teknoloji ve
tasarim Ogretmeni olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemini ise rastlantisal olarak segilen
105 teknoloji ve tasarim Ogretmeni olusturmaktadir. Literatiir calismasi neticesinde
aragtirmayi olusturacak veriler 32 sorudan olusan bir dlgek ile toplanmis ve 6gretmenlere
uygulanmistir. Nicel verileri desteklemek i¢in agik uglu sorular da sorulmus ve analiz
edilmistir. Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlar: cinsiyet, kidem,
mezun olunan bolim, kurumdaki gorev tiirli gibi bagimsiz degiskenler acisindan
irdelenmistir. Arastirmada veri toplama araci ile elde edilen nicel veriler yilizde frekans
degerleri ile birlikte ikili degiskenler i¢in bagimsiz t-testi, li¢ ve fazlasi1 degiskenler icin tek
yonlii varyans analizi ve Kruskal Wallis teknikleri kullanilmistir. Verilerin analizi Jamovi
2.3.18 istatistik programi ile yapilmis ve yorumlanmustir. Arastirmada nicel veriler yoluyla
teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlari
betimlenmis ve bu degiskenler arasindaki iliskiler yorumlanmistir. Aragtirma sonucunda
teknoloji ve tasarim dersi Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime ve teknolojiye
yonelik tutumlarinin olumlu yonde oldugu tespit edilmistir. Bilgisayar destekli 6gretimin
oneminin ve faydalarmin farkinda olan G6gretmenler, okullarda teknolojik eksikliklerin
giderilmesiyle bilgisayar destekli Ogretimin daha ¢ok kullanilacagini belirtmislerdir.
Bunlarin yani sira 6gretmenlerin yapilandirmaci 6gretim siirecinde bilgisayar destekli
ogretimin nasil kullanilmasi gerektigine dair bilgilerinin de az oldugu sonucuna
ulagilmigtir. Ayrica yapilandirmaci 6gretime uygun etkinliklerin ~ gelistirilmesinde
bilgisayar teknolojisinin kullanimi konusunda 6nerilerde bulunulmustur.
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ABSTRACT

The aim of this study is to evaluate the attitudes of technology and design teachers towards
computer assisted teaching in terms of various variables. The population of the research
consists of 147 technology and design teachers working throughout Eskisehir in the 2022-
2023 academic year. The sample of the research consists of 105 technology and design
teachers randomly selected. As a result of the literature study, the data that will constitute
the research were collected with a scale consisting of 32 questions and applied to the
teachers. Open-ended questions were also asked and analyzed to support the quantitative
data. Teachers' attitudes towards computer-assisted education were examined in terms of
variables such as gender, seniority, department graduated, type of job in the institution. In
the research, quantitative data obtained with the help of data collection tool were used with
percentage,frequency values, independent t-test for binary variables, one-way analysis of
variance and Kruskal Wallis techniques for three or more variables. The analysis of the
data was made with the Jamovi 2.3.18 statistical program and interpreted. In the study, the
attitudes of technology and design teachers towards computer-assisted education were
described through quantitative data and the relationships between these variables were
predicted. As a result of the research, it has been determined that the attitudes of
technology and design course teachers towards computer assisted education and
technology are positive. Teachers, who are aware of the importance and benefits of
computer-assisted instruction, state that computer-assisted instruction will be used more in
schools by eliminating technological deficiencies. In addition to these, it has been
concluded that teachers have little knowledge about how to use computer-assisted
instruction in the constructivist teaching process. In addition, suggestions were made on
the use of computer technology in the development of activities suitable for constructivist
teaching.
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SIMGELER VE KISALTMALAR

Bu ¢alismada kullanilmis kisaltmalar, agiklamalari ile birlikte asagida sunulmustur.

Kisaltmalar Aciklamalar

BDE Bilgisayar destekli egitim

BDO Bilgisayar destekli gretim

BDT Bilgisayar destekli tasarim

FATIH Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi

EBA Egitim Bilisim Ag1






1. GIRIS

Teknolojinin bir bilim olarak insanlarin yasamini kolaylastirici etkisi gliniimiize kadar
miihendislik, matematik, bilisim gibi alanlarda ¢ok disiplinli olarak devam etmistir. Bilisim
teknolojileri gilinlimiizde hemen her alanda kullanilarak i¢inde bulundugumuz g¢aginin
dijital ¢ag olarak adlandirilmasina sebep olmustur ve giiniimiiziin oncii teknolojik alani
haline gelmistir. Bilginin toplanmasini, depolanmasini, islenmesini ve uzak mesafelere
aglar yardimiyla ileterek kullanicilarin  hizmetine sunulmasini saglayan bilisim
teknolojileri, oldukca genis bir iiriin yelpazesini kapsamaktadir. Bu noktada her gecen giin
gelisen teknoloji cagina uyum saglayabilmek adina, egitim 6gretim faaliyetleri igerisinde
yer alan tiim bireylerin dijital yeterliliklerinin giinden giine artirilmasi gerektigi ortaya

cikmaktadir.

Bilisim teknolojileri, egitimin niteligini artirmak i¢in yapilan yeni arayislarla birlikte cagin
gereksinimlerine uyum saglamak adina 6grenme ve 6gretme stireci icinde degerlendirilmis;
egitim Ogretim hizmetlerinin niteliginin artmasinin yaninda, egitim sorunlarinin ¢ézimii,
egitim Ogretim yonetimi, rehberlik hizmetleri, dlgme ve degerlendirme hizmetleri gibi

farkl alanlarda bir ara¢ olarak kullanilmaya baglanmistir.

Sahin ve Yildirim’a (1999) gore bilgisayar destekli egitim, bilgisayar teknolojisinin
kullanildigr bir Ogretim yontemidir. Bilgisayar destekli egitim, Ogrenme siirecini
desteklemek ve 0grenci motivasyonunu artirmak i¢in bilgisayar ortaminda gerceklestirilen
bir egitim yaklagimidir. Bu yontemde bilgisayarlar, 6grencilere igerik sunma, etkilesimli
O0grenme materyalleri sunma, 6grenci performansini degerlendirme ve geribildirim saglama

gibi islevleri yerine getirmektedir [1].

Egitim Ggretim siirecinde yukarida bahsi gegen Ozelliklerin kazandirilmasinda 6nemli
etkisi olan Ogretmenlerin, etkili ve Ogrenci ile etkilesimli Ogrenme ortamlarini
tasarlamalarinda, bilginin kaliciliginin saglanmasi ve dgrenenin istekli hale gelmesi igin

bilgisayar destekli egitimin ayr1 bir onemi vardir.

Baki’ye (2002) gore oOgretim ve Ogrenim siirecinde bilgisayarlarin kullanilmaya

baslamasiyla birlikte ortaya cikan “Bilgisayar Destekli Ogretim” kavrami; dgrencinin



eksiklerini tanimasini, 6grenim siirecinde doniitler almasini ve siireci kendi 0grenme

becerilerine gore yonetebilmesini saglamaktadir [2].

Yasar (1998)’a gore, egitimde yeni yaklasimlar 6grencinin merkezde oldugu, giinliik
yasamla baglantili, 6grencilerin gecmis yasantilarint ve 0grenme deneyimlerini dikkate
alan, aktif katiliminin desteklendigi yaklagimlar iizerine yogunlagsmakta, buna bagl olarak
geleneksel 6gretim yontemleri yerine yapilandirmaci 6gretim yontemleri kullanilmaktadir.
Ciinkii yapilandirmaci yaklasim, 6grencilerin 6grenme siirecinde bilgiyi sadece pasif
olarak almak yerine, aktif bir sekilde katilim saglayarak 6ztimsemelerine olanak tanir. Bu
yaklagimda, 6grenciler kendi bilgi ve deneyimlerini kullanarak yeni bilgileri anlamlandirir

ve Oziimserler [3].

Yapilandirmaci 6gretim yontemleri Jean Piaget ve John Dewey tarafindan tasarlanan ve
gelistirilen yapilandirmaci egitim yaklasimi ile ortaya c¢ikmistir. Yapilandirmaci
yaklasimda geleneksel 6gretim ydntemlerinin aksine Ogrenenlerin pasif alict olmadigi,
ogrenme siirecinde daha aktif olduklar1 savunulur. Yapilandirmaci yaklasima gore bireyler
ogrendiklerini anlamlandirabilmek i¢in dnceki 6grenmelerin iizerine insa eder. Dolayisiyla
bu durum 6grencinin kendi 6grenmesine rehberlik ettigi, 6grenci merkezli bir yaklasima
yol acar. Yapilandirmaci yaklagimda bireyin 6§renme siirecinde daha fazla sorumluluk
almasini ve zihinsel yapilandirmalar ile 6grenmeyi igsellestirerek, bizzat kendisi tarafindan
gerceklestirmesi beklenmektedir. Egitimde bilgisayarin dogru ve etkili kullanimi
yapilandirmaci yaklasimi destekler nitelikle 6grencinin aktif katilacagi bir siire¢ sunmayi

kolaylastirmaktadir.

Yapilandirmaci yaklagima gore 6grencinin kendi 6grenmesini kontrol edebilmesi, kendi
O0grenme hizina gore Ogrenmeyi modellemesi, diisiince ve becerileri kendi 6grenme
deneyimleri sonucunda elde edebilmesi, 6grenilecek dgelerle ilgili zihinsel siirecler bireyin
kendisi tarafindan yapilandirildigi i¢in yapilandirmaci yaklasim ile egitim yapilirken

bilgisayar destekli egitim kullanilmasi avantajli goriilmektedir.

Ogrenme ve ogretme siirecinde sorumlu ve etkili olan dgretmenlerin yenilik¢i egitim
yaklagimlarin1 6gretim yontemlerini, teknolojik imkanlar1 kullanmalar1 egitim 6gretimin

verimliligi ve kalitesinin artmas1 agisindan 6nemli goriilmektedir.



Bu baglamda teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin yapilandirmaci Ogretim siirecinde
bilgisayar destekli Ogretime yonelik goriislerinin ne oldugu ve teknoloji ve tasarim
derslerinde bilgisayar destekli egitimin nasil daha etkin kullanilabilecegi sorusu

arastirmanin problem climlesini olusturmaktadir.

Bu probleme dayali olarak asagidaki alt problemler belirlenmistir.

1. Teknoloji ve Tasarim oOgretmenlerinin yapilandirmaci Ogretim siirecinde bilgisayar
destekli 6gretim ve uygulamalarmna yonelik tutumlar ne diizeydedir? Ogretmenlerin
tutumlarz;

a) Cinsiyete gore farklilik gdstermekte midir?
b) Mesleki kideme gore farklilik gostermekte midir?
¢) Ogretmenlerin mezun oldugu boliime gore farklilik gostermekte midir?

d) Ogretmenlerin gorev tiiriine gore farklilik gostermekte midir?

2. Teknoloji ve Tasarim Ogretmenlerinin yapilandirmaci 6gretim silirecinde teknolojinin

kullanilmas1 gerekliligine yonelik goriisleri nelerdir?

3. Teknoloji ve Tasarim ogretmenlerinin yapilandirmaci 6gretim siirecinde bilgisayar

destekli 6gretim uygulamalarinin geregi ve dnemine iliskin goriisleri nelerdir?

4. Teknoloji ve Tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli Ogretimin gelistirilmesine

iliskin Onerileri nelerdir?

Teknoloji ve tasarim dersinin amaglarindan biri de O6grencilere teknolojik gelismeler
karsisinda kendilerini yenileme becerisi kazandirmaktir. Giiniimiiz diinyasinda teknoloji
hizla ilerlemekte ve bu gelismeler en iyi sekilde bilgisayar ve internet araciligiyla takip
edilebilmektedir. Bu nedenle, teknolojiyi 6grencilere aktif bir sekilde kullandirmak ve
dersleri teknolojiyle desteklemek, kalic1 ve etkili 6grenme i¢in dnemli bir gereklilik olarak

goriilmektedir.

Ogrenciler teknolojik araglart etkin bir sekilde kullanma becerilerini teknolojiyi kullanarak
gelistirirler. Bu sayede Ogrenciler, giincel bilgilere ulagsma, veri analizi yapma, iletisim

kurma, yaratic1 diisiinme ve problem ¢ézme gibi énemli becerileri kazanabilirler. Ogrenme



stirecinde aktif ve katilimci olmalart tesvik edilir, bilgisayar ve internet gibi araglari
kullanarak bilgiyi arastirabilir, projeler gelistirebilir, sunumlar yapabilir ve igbirligi i¢inde

calisabilirler.

Teknoloji ve tasarim derslerinde teknoloji kullaniminin 6nemli oldugu disiincesi,
ogrencilerin teknolojiye olan gereksinimlerini karsilamak ve onlar1 giinliik yasamda
karsilasacaklar1 teknolojik sorunlara hazirlamak amaciyla 6nemlidir. Ogrencilerin
teknolojiyle etkilesim halinde olmalari, onlarin teknolojik gelismelere uyum saglamalarini

ve gelecekteki is hayatlarinda basarili olmalarini destekleyebilecegi beklenmektedir.

Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlari, teknolojik imkanlardan
yararlanmak istemesi ile dogrudan iligkili olup; egitim O0gretim faaliyetlerinin verimliligi
bakimmdan onemli goriilmektedir. Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik
tutumlarinin, bilgisayarin egitimde kullanimi agisindan 6nemli 6lgiide belirleyici oldugu
dikkat ¢cekmektedir. Ayn1 zamanda bilgisayar destekli egitimin geleneksel sinif ortamlarina
dahil edilmesinin Oniindeki engellerden biri olan bilgisayar destekli egitim kullanma
konusunda ¢ekingen ve isteksiz davranmalarinin, 6gretmenlerin bilgisayar destekli egitime

yonelik olumsuz tutumlarinin oldugu diisiiniilmektedir.

Bu baglamda, teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik
tutumlarmin hangi diizeyde oldugunun bilinmesi, teknoloji ve tasarim derslerinde
bilgisayar1 verimli ve etkin olarak kullanabilmeleri i¢in 6nem arz etmektedir. Konuyla
ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde; teknoloji ve tasarim dersi hakkinda fazla arastirma
yapilmamis oldugu goriilmekle birlikte, Teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar
destekli egitime yonelik tutumlarinin belirlenmesi konusunda bir caligmaya

rastlanmamustir.

Teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinin
cesitli degiskenler agisindan incelenmeye calisilan bu calisma ile teknoloji ve tasarim
egitiminde karsilagilan bazi sorunlarin giderilmesine, dgretmenleri tarafindan bilgisayar
destekli egitim uygulamalar1 kullaniminin 6neminin fark etmeleri ile teknoloji ve tasarim
dersi iizerine olumlu etki birakacag: ve alanda yapilacak ¢aligmalara katki saglayabilecegi

umulmaktadir.



2. KURAMSAL TEMELLER

2.1. Egitim

Glinlimiize kadar egitime yonelik yapilan tanimlamalar farkli bakis acgilari ile felsefi ve
psikolojik yonden ele alinmistir. Ertiirk (1975), egitimi bireyin kendi yasantisi yoluyla
davraniglarinda istendik degisiklik olusturma siireci olarak tanimlamistir [4]. Bu tanim
analiz edildiginde egitimin bir siire¢ gerektirdigi, egitim siireci igerisinde bireyin
davraniglarinda kasitli olarak bir farklilik beklendigi, egitim siirecinde bireyin kendi

yasantilarinin esas alinmasi gerektigi anlasilmaktadir.

Insan yasami boyunca yeni bilgiler, davranslar ve beceriler dgrenir, bunlari yasaminda
yeni kesfettigi semalarla degistirip gelistirebilir. insan aym1 zamanda dogas1 geregi
toplumsal iliskiler kurma, etkilesimde bulunma ve diger insanlarla baglanti kurma
egiliminde olan sosyal bir varliktir. Insanin dogdugu andan itibaren topluma ve sosyal
yasama uyum saglayabilmesi egitimle miimkiin olmaktadir. Egitimin 6ziinde davranis
kazandirmak vardir ve egitim, bireyin ilk ¢ocukluk doneminden itibaren ailede, sonrasinda
okulda devam eden kapsamli ve ¢ok yonlii bir siirectir. Bireylerin toplum yasamina uyum
saglayabilmek, toplumda var olabilmek icin gerekli bilgi, beceri, deneyim elde

edebilmeleri, kisilik gelistirebilmeleri i¢in dogrudan veya dolayli olarak yardim etme isidir.

2.1.1. Egitim teknolojisi

Bilimdeki ve teknolojideki gelismeler farkli disiplinlerde etkisini gostermistir. Bu
gelismeler iletisimden malzeme bilimine, ulasimdan sagliga, eglenceden kiiltiir ve sanat
faaliyetlerine, ekonomiden savunma sanayiine kadar ¢cok genis bir alanda goriilmektedir.
Teknolojinin etkiledigi bir alan olan egitim teknolojisi de, 6gretim ve dgrenme siireclerini
iyilestirmek, Ogrencilerin daha etkili ve verimli bir sekilde 6grenmelerini saglamak

amaciyla teknolojik araglarin kullanimini icermektedir.

Egitim stireclerini desteklemek, 6grenme deneyimini gelistirmek ve 6gretmenlerin dgretim
faaliyetlerini etkili bir sekilde yliriitmelerine yardimer olmak amaciyla kullanilan cesitli

egitim teknolojileri araglar1 arasinda; bilgisayar ve yazilimlar, mobil cihazlar, ses ve



goriintii teknolojileri, elektronik 6grenme platformlari, internet ve web araclart sayilabilir.
Bununla birlikte 6gretmenlerin ve 6grencilerin ihtiyaglarina ve egitim hedeflerine yonelik

olarak egitim teknolojileri siirekli olarak gelisim gdstermektedir.

Egitim teknolojisi ile egitim O0gretim siirecinde geleneksel 6gretim yontemlerinin digina
cikilmasi ve dgretimde modern egitim igin gerekli olan teknolojik araclarin kullanilmasi

mumkuin olmaktadir.

Egitim teknolojileri alaninda kullanilan araclarin hem O&greticiler hem de 6grenenler
tarafindan kullanilabilmesi, Ogreticiler icin &gretmeyi, Ogrenenler igin ise Ogrenmeyi
kolaylastirmasi, daha fazla kaynak ve materyal sunarak Ogrenme deneyimini
cesitlendirmesi, etkilesimli 6grenme ortamlar1 olusturabilmesi, Ogrencilerin &grenme
ilgisini ve ic¢sel giidiilenmesini artirabilmesi, 6grencilere kendi hizlarinda 6grenci merkezli
bir 0grenme deneyimi yasatabilmesi gibi nitelikleri sayesinde giin gectikce Onem

kazanmaktadir.

Gectigimiz yillarda ortaya c¢ikan salgin hastalik doneminde egitim teknolojilerinin bir
pargasi olan uzaktan egitim araclari 6nemli bir rol oynamistir. Salgin siirecinde, fiziksel
olarak okullarda egitim vermenin riskli oldugu durumlarda, uzaktan egitim yontemleri
kullanilarak Ogrencilerin egitimlerine devam etmeleri saglanmigtir. Salgin siirecinde
cevrimici egitim platformlari, canli dersler, uzaktan 6grenme araglar1 gibi uygulamalar,
ogrencilerin uzaktan erisim saglayarak egitim sisteminin siirdiiriilebilirligini saglamak icin
onemli bir ara¢ olmustur. Uzaktan egitim, Ogrencilerin egitimlerine devam etmelerini

saglarken ayn1 zamanda saglik ve giivenlik risklerini azaltmistir.

2.2. Ogretim

Tiirk Dil Kurumu'na gore 6gretim, belirlenmis bir amaca gore gerekli bilgileri verme isini
ifade eder. Bu amaca yonelik olarak 6grenmeyi kolaylagtiracak etkinlikleri diizenleme,
gerekli Ogretim araglarimi saglama ve Ogrencilere kilavuzluk etme de o6gretimin bir
pargasidir [5]. Ogretim, egitim siirecindeki bilgi aktarimmnin ve 6grenme faaliyetlerinin
yonetilmesini icerir. Ogretimde, dgrencilerin 6grenme hedeflerine ulagsmalarini saglamak
ve bilgiyi anlamalarini, uygulamalarini ve degerlendirmelerini kolaylastirmak icin ¢esitli

yontemler ve stratejiler kullanilir.



Genellikle bir 6gretmen veya egitimci tarafindan 6grenme isini kolaylastirmak i¢in yapilan
Ogretim, siire¢ icerisinde bilgi, beceri, deneyim ve degerlerin bir kisiye sistemli olarak

aktarilmasi siirecidir.

2.2.1. Ogretim teknolojisi

Ogretim teknolojisi, dgretme ve ogrenme siireclerini desteklemek ve gelistirmek igin
teknolojik araglar1 ve yontemleri kullanma alanidir. Ogretim teknolojisi, dgrencilerin daha
etkili bir sekilde 6grenmelerini saglamak, 6gretmenlerin 6gretme stratejilerini gelistirmek

ve egitim stirecini daha verimli hale getirmek amaciyla egitimi teknoloji ile biitiinlestirir.

Ogretim teknolojisi, cesitli teknolojik araglar1 ve kaynaklar1 kullanarak &grencilere daha
etkili bir sekilde bilgi aktarimi yapmay1 hedefler. Bu araglar arasinda interaktif tahtalar,
bilgisayar tabanli egitim yazilimlari, O0gretim igin Ozel olarak tasarlanmig yazilimlar,
cevrimici ders platformlari, e-6grenme materyalleri, 6§renme yonetim sistemleri ve diger

dijital araglar yer alabilir.

Ogretim teknolojisi, ©&gretmenlerin Ogretim stratejilerini  gesitlendirmesine, ogrenci
merkezli yaklagimlar benimsemesine ve 6grenme deneyimini zenginlestirmesine yardimci
olur. Ogretmenler, teknolojiyi kullanarak &grencilere etkilesimli, kisisellestirilmis ve
motive edici bir 6grenme deneyimi sunabilir. Ayrica, dgrenci ilerlemesini takip etmek,
ogretim materyallerini paylasmak ve isbirligi i¢inde calismak gibi siiregleri kolaylastiran

araglar da o6gretim teknolojisinin bir parcasi olabilir.

Ogretim teknolojisi, Ogrencilerin daha aktif ve katilimci olmalarini tesvik ederken,
ogretmenlere de daha etkili bir sekilde 6gretme imkani saglar. Bu sekilde, 6gretim
strecinin kalitesi ve etkinligi artirilabilir, 6grenci zihinsel siire¢ igerisinde bilgiyi
yapilandirabilir, bilginin zihinde kalicilig1 artabilir, 68rencinin 6grenme istegi ve basarisi

artirabilir.

Bunula birlikte teknoloji temelli 6gretim araclari, 6grenci-6gretmen etkilesimini azaltabilir.
Bu durum, Ogretmenlerin Ogrencilerin ihtiyaglarin1 ve ilerlemelerini takip etmelerini

zorlastirabilir.



2.3. Teknoloji ve Tasarim Kavramlar

2.3.1. Teknoloji

"Teknoloji" kelimesi Yunanca kokenlidir. "Techne" kelimesi zanaat, beceri veya sanat
anlamina gelirken, "Logia" kelimesi bilim, bilgi veya c¢alisma anlamina gelir. Bu iki
kelimenin birlesimiyle "teknoloji" kavrami olugsmustur. Teknoloji, zanaat, bilgi ve ¢alisma
stireglerini kapsayan bir alani ifade eder. Genel olarak, teknoloji, bilimsel bilgi ve
becerilerin kullanilarak pratik sorunlara ¢oziim {ireten ve insan yasamini kolaylastiran
araglar, yontemler ve siiregleri igerir. Teknoloji, siirekli olarak ilerleyen ve gelisen bir alan

olup, hayatin farkli alanlarinda 6nemli etkileri olan bir kavramdir.

Teknoloji ve tasarim birbirini tamamlayan kavramlardir ve kelime anlamlar1 ile birlikte ele
alindiginda bilgiye dayali tiretimi ifade etmektedir. Teknoloji, tasarimi desteklerken,
tasarim da teknolojinin kullaniciya ergonomik ve estetik bir sekilde sunulmasini

saglamaktadir.

Tugcuoglu (2010), insanoglunun tabiat1 kendi istek ve beklentilerine gore sekillendirmek
icin teknolojiyi kullandigini belirtmistir [6]. Bu goriise gore Teknoloji, insanlarin dogaya
ustiinliik kurmak amaciyla hayatlarin1 daha verimli, konforlu ve baglantili hale getirmekte

kullanilan arag ve siireglerin birlesimi oldugu sonucuna ulasilabilir.

Insanlar tarih boyunca teknolojiyi sorunlar1 ¢ézmek ve yasamlarmi kolaylastirmak igin
kullanmiglardir. Teknoloji, insanlarin dogayr anlamalarimi ve onun iizerinde etkili
olmalarmi saglayan bir aragtir. Insanlar, teknoloji sayesinde cesitli kesifler yapmus, yeni

buluslar gerceklestirmis ve daha verimli yasam kosullar1 olusturmuslardir.

Teknoloji, yaygin olarak insanlarin ihtiyaglarimi ve isteklerini karsilamak, belli amaglara
ulagmak, istidatlarin1 gelistirmek ve yasamlarinda var olan sorunlar1 ¢oziime ulastirmalari

amaciyla kullanilan ¢esitli bilgi ve yontemler olarak anlasilmaktadir.

Finn'e gdre, teknoloji sadece makine kullanimini i¢eren bir kavram degildir. Ayn1 zamanda
sistemlerin, islemlerin, yonetim ve kontrol mekanizmalarinin bir araya gelerek hem insan

hem de esya kaynakli sorunlara uygun c¢oziimler iiretebilme bakis agisidir. Teknoloji,



sorunlarin zorluk derecesine, teknik ¢oziim olasiliklarina ve ekonomik degerlere uygun
¢oziimler iiretmek icin bir yaklasimdir. Yani teknoloji, karmasik sorunlari ¢&zme
yetenegimizi artirmak i¢in kullanilan araglar, yontemler ve stratejilerin bir birlesimini ifade
eder. Bu yaklasim, insanlarin ve esyalarin yasadigi sorunlari anlamak, analiz etmek ve

¢ozmek i¢in teknik bilgi ve becerilerin kullanilmasini gerektirir [7].

Ote yandan, Saettler'e gdre teknoloji sadece makine kullanmak anlamina gelmez, ayni
zamanda bilginin pratige doniiserek gercek diinyadaki sorunlara ¢oziim iiretme siirecini
temsil eder. Saettler, teknolojinin bilimsel prensipleri ve bilginin pratik uygulamalariyla
birleserek yeni firiinlerin, sistemlerin ve siireclerin gelistirilmesini saglayan bir disiplin

oldugunu vurgulamaktadir [8].

Her iki tanim da teknolojinin sadece makine kullanimiyla sinirli olmadigini ve daha genis
bir perspektifi kapsadigin1 vurgulamaktadir. Teknoloji, sorunlar1 ¢6zmek, yeni ¢oziimler

gelistirmek ve bilginin uygulamaya doniistiiriilmesini igeren bir alan olarak goriilmektedir.

Simon (1983) teknolojiyi insanin kendi i¢ diinyas1 ve doga arasinda bir ara-yiiz olarak
tanimlamigtir. O’na gore, teknoloji insanin bilimsel bilgi ve becerileri kullanarak dogay1
anlama, kontrol etme ve ilizerinde etkide bulunma, dogaya istiinlilk kurma ve yasamim
kolaylastirma amaciyla tasarladig1 rasyonel bir disiplindir. Insanlar teknoloji araciligiyla
cevrelerini degistirme, araglar ve sistemler gelistirme, iletisim kurma gibi bircok faaliyette
bulunurlar. Simon'un tanimi, teknolojinin insanin giinliikk yasaminda 6nemli bir rol
oynadigint ve insanin dogayla etkilesiminde araglar ve yoOntemler gelistirdigini

vurgulamaktadir [9].

Perin (1992) ise teknolojiyi, insanlarin kendine gore faydali {irtinleri liretmeye ve yeni

irtinleri tasarlamaya yarayan bilgiler olarak tanimlamistir [10].

Giirak (2004) tarafindan yapilan tanima gore, teknoloji bireylerin i¢inde bulunduklar
ortami degistirmek, gelistirmek ve denetlemek ic¢in iirettikleri bilgidir. Bu tanimda
vurgulanan nokta, teknolojinin bilgiye dayali bir siire¢ oldugudur. Bireyler, sahip olduklar
bilgiyi kullanarak cesitli araclar, sistemler veya siiregler gelistirerek ¢evrelerini etkilemekte

ve degistirmektedirler [11].
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Gilinay (2017) teknolojinin felsefi yoniinii inceledigi aragtirmasinda, ihtiyaglarin yaratici
cabayr harekete gegirdigini, teknolojik gelismelerin neredeyse tamamini bireyin ya da
toplumun ihtiyaclar1 sonucu ortaya ¢iktigini belirtmistir. Ornegin tarihte II. Diinya savasin
yillarinda, ihtiyaglarin yogunlastigi donemlerde adeta zaman sikismis ve teknolojik icatlar

artmastir [12].

2.3.2. Tasarim

Tasarim insanin dogada var olmasiyla birlikte dogmus ve gelismeye baslamistir. Ilk
insanin hayatta kalmak icin oncelikli olarak beslenmesi ve beslenmesi i¢in de avlanmasi

gerektigini kavramasiyla birlikte tastan yaptigi silahlarini tasarlamistir.

Sozlik anlami zihinde kurmak, tasarlamak olan tasarim; bir iiriiniin veya sistemin belirli
bir amacit veya fonksiyonu yerine getirmek {izere planlanmasi, diizenlenmesi ve
sekillendirilmesi  siirecidir.  Tasarim, estetik, islevsellik, kullanici  deneyimi,
kullanilabilirlik, dayaniklilik, ergonomi gibi cesitli faktorleri dikkate alarak bir iiriiniin

veya sistemlerin gelistirilmesini kapsar.

Tasarim, genellikle gorsel veya grafiksel dgelerin diizenlenmesiyle iligkilendirilse de, ayn1
zamanda bir¢ok farkli disiplin ve alan1 kapsayabilir. Endiistriyel tasarim, i¢c mekan
tasarimi, moda tasarimi, grafik tasarim, web tasarimi, kullanici arayiizii tasarimi, mimari

tasarim, iirlin tasarimi gibi bir¢ok farkli tasarim disiplini bulunmaktadir.

Tasarim, bir sorunu ¢ézmek veya bir ihtiyaci karsilamak icin cesitli yontemler kullanarak
yenilik¢i ve islevsel ¢oziimler liretmeyi hedefler. Bu siiregte tasarimcilar, kullanicilarin
ithtiyaclarim1 anlamak, farkli segenekleri degerlendirmek, malzemeleri ve teknolojileri
kullanmak, gorsel ve islevsel unsurlar1 bir araya getirmek gibi adimlar takip ederler.

Tasarimin amaci, insanlarin giinliik hayatlarini daha iyi, daha islevsel ve daha keyifli hale
getirmektir. Tasarim, estetik degeri artirmanin yani sira kullanilabilirlik, kullanici
deneyimi, strdiiriilebilirlik gibi faktorleri de dikkate alarak iiriinlerin veya sistemlerin

kalitesini iyilestirebilir.

Tunali'min (2004) tanimina gore, tasarim bir sorunun ¢oziimii i¢in kurgulanan plan ve bir

diisiincenin olusum siirecinde bigim kazanmasidir. Bu tanima gore, tasarim siireci, bir
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ihtiya¢ veya problem durumunun tespitiyle baslar. Buna gore tasarimin bir problemin
¢Oziimii i¢in planlama siireci oldugunu wvurgular. Tasarim, kullanici ihtiyaglarin
karsilamak, islevselligi saglamak, estetik degeri artirmak ve genel olarak yasam kalitesini

tyilestirmek amaciyla gergeklestirilen yaratici bir siiregtir [13].

554 sayili Endiistriyel Tasarmmlarin Korunmasina iliskin Kanun Hiikmiinde Kararnamede
tasarim kavrami tanimlanirken iirlin tizerindeki sekil, ¢izgi, renk, siisleme, yilizeyin dokusu,
iiretimde kullanilan malzeme gibi algilanan unsurlarin ve fiziksel 6zelliklerin tamami

seklinde ifade edilmistir [14].

Tasarim, insan ihtiyaclarina uygun ¢oziimler iiretmek i¢in yaraticiligi, analitik diislinceyi
sistemli bir yaklasimi {izerinde birlestirir. Tasarim siireci, genellikle arastirma, analiz,
kavram gelistirme, prototipleme, test etme ve uygulama gibi adimlar igerir. Tasarimin
amaci, kullanicilarin veya miisterilerin ihtiyaglarin1 karsilamak, problemleri ¢6zmek,
kullanict deneyimi gelistirmek veya belirli bir amaca hizmet etmek icin islevsel ve estetik

olarak tatmin edici ¢6ziimler tiretmektir.

2.4. Teknoloji ve Tasarim Dersi

Milli Egitim Bakanhig Ilkogretim Programlarinda 2006-2007 egitim 6gretim yilina kadar
“Is Egitimi Dersi” yer almakta ve okullarda okutulmaktaydi. Is Egitimi Dersi, Talim ve
Terbiye Kurulu Bagkanligi'min 21.03.2006 tarihli ve 24 sayili karariyla Is Egitimi Dersi
uygulamadan kaldirilmigtir. Karara gore 2006-2007 6gretim yili itibariyle [lkogretim
Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programu (6., 7. ve 8. sinif) uygulamaya konulmus ve
dersin is egitimi Ogretmenleri tarafindan okutulmasina karar verilmistir. Bu ders,
ogrencilere teknoloji ve tasarim becerileri kazandirmayi hedefleyen bir ders olarak

planlanmustir.

Batili iilkelerde teorik bilgi ve becerilerin uygulamaya dokiilmesi becerilerini 6n planda
tutan “endiistriyel sanatlar” adli boliimler, diinyadaki teknolojik gelismeye ayak uyduracak
sekilde gelisim gostererek teknoloji egitimine doniigsmiistiir. Bu degisim lilkemizde kendini
gbstermis ve teknoloji ve tasarim egitim programi bireylerde teknoloji kiiltiirii olusturmak

adma yeniden yapilandirilmistir.
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Bu siirecin tezahiirii olarak Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi Talim ve
Terbiye Kurulu Baskanliginin 23.01.2018 tarihli ve 46 sayili, “Ortaokul ve imam Hatip
Ortaokulu Teknoloji ve Tasarim Dersi (7. Ve 8. Smuflar) Ogretim Programi” konulu karari
ile glincellenmis; hem yapilandirmaci 6gretim uygulamalari ile 6nceki programdan hem de
2006 yilindan 6nce okutulan is egitimi dersinden igerik olarak biiyiikk degisim gosteren

Teknoloji ve Tasarim 0gretim programi uygulanmaya baglanmaistir.

2018 yilinda giincel hali ile uygulanmaya baglanan yeni Teknoloji ve Tasarim 6gretim
programi ile toplumun, ¢evrenin sorunlarina ve kendi sorunlarina karsi duyarli olan,
sorunlara ¢ozlim iiretebilmeyi gaye edinen, hayal giiciinii kullanabilen, diisiincelerini bir
amag dogrultusunda kurgulayabilen, 6grenmeyi 6grenen, degisimi ve gelisimi benimsemis,

sonu¢ odakli calisabilen bireyler yetistirmek amac¢lanmistir [15].

2.4.1. Teknoloji ve tasarim programinin felsefesi

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programu;

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi; teknoloji ve tasarimin anlamini ve dnemini
igsellestiren, aktif katilim ve deneyimler araciligiyla yeni bilgileri kesfeden, diisiinmeye,
sorgulamaya, ¢6ziim iiretmeye ve 6grenmeye ilgi duyan, kendi fikirlerini gelistiren ve

yaratici ¢oziimler tiretebilen,

Insanlarin ihtiyaglarina odaklanan, kullanici ihtiyaglar1 anlama ve bunlara uygun ¢dziimler

iiretme becerilerini olan, kullanicilarin beklentilerini karsilamaya odaklanan,

Sorunlar1 analiz eden, elestirel diisiinebilen, mantikli sonucglara ulasma yoOntemleri
deneyen, teknoloji ve tasarim alaninda karsilasacaklar1 zorluklara yaratict ¢oziimler

tiretebilen,

Yaratic1 diisiinme ve problem c¢ozme yeteneklerini kullanarak yeni fikirler gelistiren,
mevcut teknolojileri yenilik¢i bir sekilde kullanabilen ve 6zgiin tasarimlar olusturabilen,
edindigi teorik bilgileri bir sekilde uygulayarak tasarim projeleri ve ¢alismalartyla gergek

diinya baglantis1 kurabilen,
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Enerji verimi ve geri dOnistiirilebilir tasarimlarin O6neminin farkinda olan,
Stirdiirtilebilirlik prensiplerini bilen, cevresel sorumluluk bilinciyle hareket ederek

gelecegin siirdiirtilebilir teknolojilerine katkida bulunmaya istekli olan,

Projelerde birlikte calisarak farkli fikirleri sentezleyebilen, iletisim becerileri gii¢li,

isbirligi i¢inde ¢alisabilme ve takim ¢aligmasinin 6nemini bilen,

Kendi tasarimlarini degerlendirme ve geri bildirim alma becerilerini olan, tasarimlarin
elestirel bir gozle degerlendirebilen ve geri bildirimleri kullanarak siirekli 6grenme ve

gelisme anlayisini benimsemeyen, tasarimlarini iyilestirme yolunda adimlar atan,

Ozgiin fikirler gelistirebilen ve bu diisiincelerini cesurca ifade edebilen,

Matematik, bilim, sanat, mithendislik ve diger alanlarla biitiinsel bir perspektif gelistirerek,
farkl disiplinler arasinda koprii kurabilen, genis bir bakis agisina sahip, farkli disiplinlerin

birbirleriyle etkilesimde bulundugunu fark eden,

flgi ve istidatlariin farkinda olan ve bu ilgi ve istidatlarina gére kendi ilgi alanlarim
kesfetmeleri ve projelerini bu ilgi alanlarma gore tasarlayabilen, 6zgiin yeteneklerini

gelistirebilen ve tutkularini takip eden,

Fikri ve sinai miilkiyet haklarinin 6neminin farkinda olan, fikirlerin korunmasinin
teknolojik ilerlemeye etkisinin farkinda olan, bu kapsamda fikirlerinin hukuki anlamda
nasil korunacagmi bilen, patent, marka, faydali model bagvuru siireclerini pratik
uygulamalarla destekleyen, biitiinsel bir yaklasimla teknolojiyi anlayabilen, tasarim
stirecini uygulayabilen, kendi 6zgiin tasarimlarini gelistirebilen, bu sayede, gelecegin
teknoloji diinyasinda basarili olabilecek ve topluma katkida bulunabilecek bireyler

yetistirmeyi hedeflemektedir.
2.4.2. Teknoloji ve tasarim dersinin amaci
Teknoloji, yeni fikirlerin, iirlinlerin ve hizmetlerin ortaya ¢ikmasini saglarken, tasarim bu

fikirleri somutlastirir ve estetik, kullanilabilirlik ve islevsellik gibi faktorleri dikkate alarak

sekillendirir. Inovasyon siirecinde teknoloji ve tasarim birbirini tamamlar.
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Teknoloji ve Tasarim programinin hedefinde 6grencilere bilimsel siire¢ becerilerini ve iist
diizey zihinsel faaliyet becerilerini kazandirmak yer almaktadir. Ogrencilere var olanlart
betimlemek, ortak yonleri sorgulayip sentezlemek ve farkli yonleri sorgulayip analiz etme
becerisi kazandirmayr amaglamaktadir. Burada hedef Ogrencilerin yeni tirlinler ortaya
koymasinin saglanmasidir. Ogrencilerin tasarim olusturmasinda sorunlar1 gorebilme,
sorunlara farkli agilardan bakabilme, sorgulama becerisi kazanma, tasarim odakli diisiinme,
akil yiriitme, hayal kurma, duygudashk yapma gibi iist diizey zihinsel siiregler yer

almaktadir.

Uluslararas1 Teknoloji ve Miihendislik Egitimi Dernegi (International Technology And
Engineering Educators Association - ITEEA), teknoloji egitiminin ¢iktilar1 konusunda bazi
temel Onerilerde bulunmaktadir. Bu oneriler, teknoloji egitiminin amacina, dgrencilerin

ihtiyaglaria ve toplumun beklentilerine dayanmaktadir.

Uluslararas1 Teknoloji ve Miihendislik Egitimi Dernegi (International Technology And

Engineering Educators Association - ITEEA) gore teknoloji egitiminin sonunda ¢ocuklar:

Ogrencilerin teknolojiyi anlama, kullanma ve degerlendirme becerilerini kazanmalari
hedeflenir. Bu, teknolojiyi kritik bir sekilde analiz etme, verileri yorumlama, giivenli ve
etik kullanim, dijital araglar1 etkili bir sekilde kullanma gibi teknoloji okuryazarligi

becerilerini gelistiren yetkinlikleri igerir.

Ogrencilerin tasarim ve miihendislik siireclerini anlamalar1 ve uygulamalar tesvik edilir.
Bu, problemleri tanimlama, ¢6ziim arama, tasarim fikirleri gelistirme, prototip olusturma
ve sonuglart degerlendirme gibi adimlar1 igerir. Bu siiregler, yaraticiligi, elestirel

diisiinmeyi, analitik diistinmeyi, tasarim ve miihendislik becerilerini gelistirir.

Teknoloji egitimi, Ogrencilerin isbirligi ve iletisim becerilerini gelistirmeyi hedefler.
Ogrenciler, takim calismasi, proje yonetimi, liderlik ve etkili iletisim becerilerini kazanir.
Bu, gercek diinya durumlarinda isbirligi yapabilme ve fikirlerini etkili bir sekilde ifade

edebilme becerisini igerir.

Teknoloji egitimi, ogrencilere siirdiiriilebilirlik kavrammi ve kiiresel sorumlulugu

benimsetmeyi amaclar. Ogrencilerin, teknolojinin cevresel etkilerini degerlendirebilme,
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enerji verimliligi ve kaynak tasarrufu gibi siirdiiriilebilirlik prensiplerini uygulama

yetkinligini kazanmalar1 hedeflenir.

Teknoloji egitimi, 6grencilerin yaraticilik ve inovasyon yeteneklerini gelistirmeyi hedefler.
Ogrencilerin yeni fikirler iiretme, mevcut problemlere yenilik¢i ¢dziimler bulma ve

teknolojiyi yaratict bir sekilde kullanma becerilerini gelistirmeleri tesvik edilir.

Teknoloji egitimi, 6grencilerin kiiltiirel ve tarihsel farkindaliklarini artirmayir hedefler.
Ogrenciler, teknolojinin farkli kiiltiirlerde nasil kullanildigim1 anlama, teknolojik

gelismelerin gegmisteki ve giiniimiizdeki etkilerini degerlendirme yetkinliklerini kazanir.

Teknoloji egitimi, 6grencilerin elestirel, farkli ve yaratict diisiinme becerilerini gelistirmeyi
amaclar. Ogrenciler, teknolojik problemleri analiz etme, gesitli ¢oziim seceneklerini
degerlendirme, alternatif tasarimlar olusturma ve yaratici fikirler gelistirme yetkinliklerini

kazanir.

Teknoloji egitimi, 6grencilere etkili karar verme ve problem ¢6zme becerilerini 6gretmeyi
hedefler. Ogrenciler, veri analizi yapma, bilgiye dayali kararlar alma, riskleri

degerlendirme ve sonug odakli ¢oziimler liretme yetkinliklerini gelistirir.

Teknoloji egitimi, dgrencilerin etkili iletisim becerilerini gelistirmeyi hedefler. Ogrenciler,
teknik terimleri anlasilir bir sekilde ifade etme, fikirlerini agik¢a ifade etme, iletisim

kurma, sunum yapma ve etkili yazili iletisim becerilerini kazanir.

Teknoloji egitimi, 6grencilerin girisimcilik ve isletme becerilerini gelistirmeyi destekler.
Ogrenciler, is plan1 olusturma, kaynak yonetimi, pazarlama stratejileri ve yenilikgi
projelerin gelistirilmesi gibi konular1 6grenirler. Bu beceriler, 6grencilerin gelecekteki is

diinyasinda basarili olmalarini adina 6nemlidir.

Teknoloji egitimi, 6grencileri slirekli 6grenme ve kendini gelistirme aliskanliina tesvik
eder. Ogrenciler, teknolojik gelismeleri takip etme, yeni beceriler 6grenme, bilgiyi giincel

tutma ve kendilerini siirekli olarak gelistirme yetkinliklerini kazanir.
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Uluslararas1 Teknoloji ve Miihendislik Egitimi Dernegi (International Technology And
Engineering Educators Association - ITEEA)’a gore bu beceriler, teknoloji egitiminin
temel unsurlar1 arasinda yer alir ve Ogrencilerin giinlilk yasamda, is diinyasinda ve
toplumda basarili olmalarini1 saglar. Teknoloji egitimi, 6grencilere teknolojiyle ilgili bilgi
ve becerilerin yani sira, elestirel diisiinme, yaraticilik, igbirligi, iletisim ve siirdiiriilebilirlik
gibi genel yetkinlikleri de kazandirmay1 amaclar. Boylece 6grenciler, teknolojinin gelistigi

hizla degisen diinyada basarili ve etkili bir sekilde yer alabilirler [16].

2.5. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin Yapisi

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi'nin 2018 yilinda yayimlanan "Teknoloji ve Tasarim
Dersi Ogretim Programi (Ortaokul 7 ve 8. Siniflar)" baghkli kilavuza gore, teknoloji ve
tasarim dersi 6grencilerin biligsel, duyussal ve psikomotor Ozelliklerini dikkate alarak
ogrenme alani1 yaklasimina gore olusturulmustur. Bu 6grenme alanlar1 "Teknoloji ve
Tasarimin Temelleri", "Tasarim Siireci ve Tanmitim", "Yapili Cevre ve Uriin", "Ihtiyaclar ve
Yenilik¢ilik" ile "Tasarim ve Teknolojik Coziim" olarak belirlenmistir. Bu 6grenme
alanlar1 ve tniteler bir hiyerarsik yapida siralanmistir. Her iki sinif diizeyinde de 6gretim
programi1 sarmal bir bigcimde ve basitten karmasiga 6gretim ilkesine gore hazirlanmistir. Bu
ilke, 6grencilerin once temel kavramlar1 ve becerileri edinerek daha karmasik konulara
gecmelerini saglamay1 hedefler. Boylelikle 6grencilerin 6grenme siirecinde birikimli ve

ilerleyici bir sekilde ilerlemeleri amaclanir.

Bu 6gretim programi, 6grencilere teknoloji ve tasarim alaninda temel bilgi ve becerileri
kazandirmay1 hedeflemektedir. Ogrencilerin tasarim siirecini dgrenmelerini, farkli
ihtiyaglar1 ve yenilik¢i ¢Oziimleri tanimalarini, yapili cevre ve iiriinlerin tasarimin
anlamalarin1 saglamayr amaglar. Aym1 zamanda Ogrencilerin bilissel, duyussal ve
psikomotor gelisimlerine katkida bulunarak yaratici diisiinme, problem ¢6zme, iletisim ve
isbirligi gibi becerilerini gelistirmelerini destekler. Bu program, 6grencilerin teknoloji ve
tasarim alaninda temel yetkinliklerini gelistirmelerini ve gelecekte karsilasacaklar

sorunlara yenilik¢i ¢oziimler iiretebilmelerini amaclayan bir yapiya sahiptir [15].

Giincellenen teknoloji ve tasarim Ogretim programinda, yedinci ve sekizinci smif

seviyelerinde Ogrenme alanlar1 benzerdir ve kazamimlar simif diizeyine gore farklilik
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gosterir. Program, teknoloji ve tasarimin yasamdaki yerini ve diger disiplinlerle iligkisini

kapsayacak sekilde tasarlanmistir.

Yedinci sinif seviyesinde, 6grenciler temel teknoloji ve tasarim kavramlarini kesfederler.
Bu seviyede o6grenme alanlari, temel tasarim ilkeleri, malzeme ve ara¢ kullanimu,
problemlerin analizi ve ¢dziimii gibi konular1 igerir. Ogrenciler, tasarim siirecini dgrenerek
ve uygulayarak, problemleri tanimlama, arastirma yapma, fikir gelistirme, modelleme

yapmak ve ilk 6rnek olusturma gibi becerileri kazanirlar.

Sekizinci smif seviyesinde ise, Ogrenciler teknoloji ve tasarim konularin1 daha
derinlemesine aragtirirlar. Ogrenme alanlar1 6grencilerin yaratici diisiinme, elestirel analiz,
problem ¢ézme ve iletisim becerilerini gelistirmeyi hedefler. Bu seviyede, dgrencilerin
Ozglin projeler tasarlamasi ve gercek diinya problemlerine ¢oziimler {iretmesi beklenir.
Ayrica, yenilik¢i fikirlerin korunmasi, dijital tasarim, stirdiiriilebilirlik, etik ve kiiltiirel

degerler gibi konular da ele alinir.

Programin sarmal yapisi, yedinci sinifta edinilen temel beceri ve bilgilerin sekizinci sinifta
derinlestirilerek pekistirilmesini saglar. Ogrenciler, her seviyede yeni bilgiler dgrenirken
onceki seviyelerde kazandiklar1 becerileri kullanma firsat1 bulurlar. Bu sekilde, teknoloji
ve tasarim alaninda siirekli bir ilerleme saglanir.

Teknoloji ve Tasarim Programinin “Nigin Teknoloji ve Tasarim” baslikli boliimiinde
programin hazirlanmasinin gerekgeleri aciklanmigtir. Buna gore oOgrencilerin ileriki
donemlerde yiizyilin sartlarina uygun yeterlilige sahip bireyler olarak yetistirilmesi
gerekliligi vurgulanmis; Teknoloji ve tasarim dersinin amacinin gelecekteki sartlara
yonelik 6grencilerin kazanmasi gereken bilgi, beceri ve tutumlarin kazandirilmasi seklinde

tanimlanmustir.

Ayn1 zamanda yasadigimiz ¢agda bireylerden beklenilenin bir iirlinii kopyalamak olmadigi
aciklanmis, bu c¢agda bireylerden beklenilenin arastirma, gozlem yapma, ihtiyaglar
gorebilme, farkli sorunlar1 yakalama ve bu sorunlara 6zgiin ¢oziimler gelistirebilme, liretim

becerisi kazandirma seklinde 6zetlenebilir.



18

2.5.1. 7. Smif kazanim ve aciklamalari

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin 7. smif diizeyi, grenme alanlari, {inite

basliklari, kazanim sayilar1 asagidaki ¢izelgede gosterilmistir.

Cizelge 2.1. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin 7. smif diizeyi, 6grenme
alanlari, tinite basliklar1, kazanim sayilar1 (MEB, 2017)

7. SINIF
KAZANIM
OGRENME ALANI UNITE ADI SAYILARI

1. Teknoloji ve Tasarim
A. TEKNOLOJI VE TASARIMIN | Ogreniyorum 4
TEMELLERI

Temel Tasarim 5
B. TASARIM SURECI VE 1. Tasarim Odakli Siireg 14
TANITIM

2. Bilgisayar Destekli Tasarim 3
C. YAPILI CEVRE VE URUN 1. Mimari Tasarim 4

2. Uriin Gelistirme 8

1. Enerjinin Doniistimii ve
C. IHTIYACLAR VE Tasarim 3
YENILIKCILIK

2. Engelsiz Hayat Teknolojileri 3

1. Ozgiin Uriiniimii
D. TASARIM VE TEKNOLOJIK Tasarliyorum 6
cOzUM

2. Bunu Ben Yaptim 1
TOPLAM 51

Yapilandirmaci egitim siirecinde kazanimlar, dgrencilerin aktif bir sekilde bilgiyi insa
etmelerini, deneyimlemelerini ve anlamalarini tesvik etmelidir. Teknoloji ve tasarim

programinin kazanimlarin yapist yapilandirmaci egitim anlayisinin esasini yansitmaktadir.
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Programda 7. Ve 8. Smiflarin her ikisinde 5 6grenme alani ve 10 iinite bulunmakla birlikte;

7.smifta 51; 8.smifta 42 kazanim yer almstir.

Yedinci sinif seviyesindeki teknoloji ve tasarim dersinde, 6grenciler "Teknoloji ve Tasarim
Ogreniyorum", "Temel Tasarim", "Tasarim Odakli Siire¢", "Bilgisayar Destekli Tasarim",
"Mimari Tasarmm", "Uriin Gelistirme", "Enerjinin Déniisiimii ve Tasarim", "Engelsiz Hayat
Teknolojileri", "Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum" ve "Bunu Ben Yaptim" iiniteleri
araciligiyla teknoloji ve tasarim kavramlarini, temel tasarim elemanlarini, tasarim odakli
diisiinebilme yetenegini, bilgisayar iizerinde iki boyutlu c¢izimler ve T{i¢ boyutlu
modellemeler yapabilme becerisini, yasadiglr ¢evreyi tanima ve farkli mimari yapilarin
ozelliklerini kesfetme yetenegini, inovasyon yapabilme becerisini, enerji sistemlerini ve
enerji kaynaklarini taniyabilme yetenegini, 6zel gereksinimli bireylerin yasadigi sorunlara
kars1 empati yapabilme yetenegini, 6zglin fikirlerini degerlendirerek bir {iriin olusturma

yetenegini ve olusturdugu {iriinii  topluluk Oniinde sunma becerisini kazanmasi

beklenmektedir.

2.5.2. 8. Simif kazanim ve aciklamalari

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’min 8. simif diizeyi, 6grenme alanlar, iinite

basliklari, kazanim sayilar1 asagidaki ¢izelgede gosterilmistir.

Sekizinci sinif seviyesindeki teknoloji ve tasarrm dersinde &grenciler, "Inovatif
Diisiincenin Gelistirilmesi ve Fikirlerin Korunmasi", "Bilgisayar Destekli Tasarim ve
Akalli Uriinler", "Tanitim ve Pazarlama", "Gorsel Iletisim Tasarmmi", "Uriin Gelistirme",
"Miihendislik ve Tasarim", "Dogadan Tasarima", "Ulasim Teknolojileri", "Ozgiin
Uriiniimii Tasarliyorum" ve "Bunu Ben Yaptim" iiniteleri iizerinde calisarak ¢esitli
beceriler kazanmalar1 amaclanmistir. Bu beceriler arasinda yenilik¢i bir fikir gelistirme ve
koruma altina alma, bilgisayar destekli tasarim kullanarak tasarimlari ii¢ boyutlu gorsellere
dontistiirme, akilli {iriin kavramini ve sensor cesitlerini 6grenme, iirtinlerin markalagmasi,
tanitim ve pazarlama tekniklerinin 6nemini kavrama, ergonomi kavramini kullanarak
inovasyonun Onemini anlama, miihendislik ve tasarim arasindaki iliskiyi fark etme,
dogadan ilham alarak {iriin tasarlama, ulagim araglariin ¢alisma prensiplerini 6grenme,
Ozgiin fikirlerini degerlendirerek bir {iriin olusturma ve olusturduklar {irtinii topluluk

onlinde sunma becerileri yer almaktadir. Bu sekilde, 6grenciler teknoloji ve tasarim
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alaninda yaraticiliklarini gelistirirken ayni1 zamanda isbirligi, iletisim ve problem ¢6zme

becerilerini de gii¢lendirirler.

Cizelge 2.2. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nmin 8. simif diizeyi, 6grenme

alanlari, tinite basliklar1, kazanim sayilar1 (MEB, 2017)

8. SINIF
KAZANIM
OGRENME ALANI UNITE ADI SAYILARI
A. TEKNOLOJI VE é Ilr.lot.v??f D‘.lsun;.el?.“ll .
TASARIMIN TEMELLER] elistirilmesi ve Fikirlerin
Korunmasi 6
1. Bilgisayar Destekli Tasarim
B. TASARIM SURECI VE ve Akilli Uriinler 5
TANITIM
2. Tanitim ve Pazarlama 2
1. Gorsel iletisim Tasarimi 7
C. YAPILI CEVRE VE UR(N |2 Jrin Gelistirme 4
3. Miihendislik ve Tasarim 4
4. Dogadan Tasarima 3
C. IHTIYACLAR VE
YENILIKCILIK 1. Ulasim Teknolojileri 3
1. Ozgiin Uriiniimii
D. TASARIM VE Tasarliyorum 6
TEKNOLOJIK ¢OZUM
2. Bunu Ben Yaptim 2
TOPLAM 42
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2.5.3. Programin ozellikleri

Teknoloji ve Tasarim programinda dgrencilere;

* Teknoloji, tasarim, bilim, icat, kesif, bulus, teknik, sanayi kavramlari ile ilgili temel
bilgiler kazandirilmasi,

* Akla dayanan, yenilik¢i, 6zgilin diisiince gelistirme becerileri kazanmalarini saglama,

* Yasamlar1 boyunca karsilastiklar1 sorunlarin ¢éziimii i¢in sorumluluk hissetmelerini ve
bu sorunlarin ¢6ziimii i¢in 6n 6grenmelerini kullanarak teknoloji gelistirme ve tasarim
becerilerini kullanmalarin1 saglanmast,

* Sorunlara ¢oziim arayist sitirecinde farkli malzemeler kullanabilecegini, uygun
malzemenin se¢imini bilimsel ve teknolojik yontemleri kullanarak segebilecegini
kavratmak,

* Teknoloji ve tasarimin toplum, c¢evre ve birey ile iliskisini ve etkilesimini fark
etmelerini saglamak,

* (COziim Onerilerini diger insanlara aktarabilmek i¢in gorsellestirme becerilerini
gelistirmek,

« Ogzellikle iiretim esnasinda is giivenligi konusunda &nlem almanin 6nemini farkina
varmalarinin saglanmasi,

* Doganin taklit edilerek giinliik yasama uygun ¢éziimler bulunabilecegini fark ettirerek,
doga ve tasarim arasindaki uyum hakkinda biling kazandirmak,

» Farkli teknolojik alanlarin (ulagim, bilisim, savunma vb.) birbiriyle iligkisinin
teknolojinin kollektif olarak ilerlemesine katkisi konusunda biling kazanmalarini
saglama,

* Yenilik¢i (inovatif) iirlinler elde etme siirecinde teknolojinin kullanilmasi konusunda
farkindalik olusturma,

» Teknolojinin tarihsel siireci, teknolojik ilerlemenin ivme kazandigi sanayi devrimleri
donemleri hakkinda bilgi sahibi olmalarinin saglanmasi,

» Fikirlerin yasalarla korunmasi1 ve bunun amac i¢in neler yapilmasi gerektigi, 6zgiin
fikirlerin korunmasinin teknolojik ilerleyemeye olan etkisinin farkina varmalarmin

saglanmas1 amac¢lanmistir [15].
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2.6. Egitimde Bilgisayar Kullanim

Teknolojinin 6grenme siirecinde kullanilmasinda, 6zellikle bilgisayarlarin rolii 6nemli bir
payr vardir. Bilgisayarlarin 6gretim siirecinde kullanilmasi, 6grencilerin  diisiinme
yeteneklerinin gelismesine katki saglar ve basar1 diizeylerini artirir. Bilgisayar tabanl
O0grenme materyalleri ve uygulamalari, 6grencilere etkilesimli ve kisisellestirilmis 6grenme

deneyimleri sunarak 6grenmeyi daha ilgi ¢ekici hale getirebilir.

Bilgisayarlar iletisim, ekonomi, saglik, giivenlik, eglence, savunma sanayii, egitim gibi pek
cok farkli alanda kullanilmaktadir. Cok genis kullanim alani olan bilgisayarlarin egitimde
kullanim1 1960 yillarinda baglamistir. Giiniimiizde de bilgisayarlar egitimde farkli ve

cesitli amaclarla kullanilmaktadir.

Ancak, teknolojinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in uygun egitim materyalleri,
Ogretmen rehberligi ve pedagojik yaklagimlarin da oOnemli oldugunu goz ardi
edilmemelidir. Ogretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde entegre etmeleri ve dgrencilerin
ihtiyaglarina uygun bir sekilde kullanmalari, teknolojinin 6grenme siirecinde yliksek fayda

saglamaya olanak tanimaktadir.

Tandogan’a (1993) gore, egitim ortamlarinda bilgisayarlardan &gretme-6grenme
etkinlikleri, bilgisayar ogretimi, Ofrenme arastirmalari, rehberlik hizmetleri, 6lgme

degerlendirme ve egitim kurumlarinin yonetimi olarak bes alanda yararlanilmaktadir [17].

Akkoyunlu’ya (1995) gore, dgretim siirecinde Ogrenilecek bilgilerin gelisen bilim ve
teknolojiye paralel olarak artmasi ve karmasiklagsmasi, egitimcileri ¢agin gereksinime
uygun daha nitelikli, bireye doniik ve kalic1 6grenmenin saglanmasi i¢in teknolojinin ve

bilgisayarin kullanimina yonlendirmektedir [18].

Odabagi’na (1997) gore, bilgisayar bu teknolojik olanaklardan birisidir ve yasadigimiz
cagda hemen her alanda kullanilan bir ara¢ haline gelmistir. Bilgisayar destekli egitim;
bilisim teknolojilerinin dersin kazanimlarin1 dogrudan gésterme, alistirma yapma, problem
cozme, benzeri etkinliklerde 6grenme 6gretme ve baska yontemlerle 6grenilenleri tekrar

etme amaciyla kullanilmasi siirecidir [19].
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Yasadigimiz yiizyil igerisinde bilim ve teknolojide yasanan ilerlemeler tiim sistemler gibi
egitim sistemini de yakindan ilgilendirmektedir. Akkoyunlu (1998), 6grenmede
teknolojilerden yararlanmanin gerekliligini vurgulamig; bilgisayarin egitim teknolojisi
acisindan diger hizmetlerden daha fazla 6nem tasidigr belirtilmistir. Ayrica, egitim
teknolojisinin temel islevinin 6grenme-6gretme siireglerini daha etkili ve verimli hale

getirmek oldugu ifade edilmistir [20].

Bu goriise gore, bilgisayarin egitim teknolojisi agisindan diger hizmetlerden daha fazla
onem tagimasi, Ogrencilerin O6grenme deneyimini zenginlestirme potansiyeline sahip
olmasiyla iligkilidir. Bilgisayarlar, gorsel ve isitsel 6gelerin kullanimiyla 6grenme siirecini
daha etkili hale getirebilir, 6grencilerin ilgisini ¢ekebilir ve farkli 6grenme stillerine uygun
coziimler sunabilir. Bu nedenle, egitimde teknolojiden yararlanmanin gerekliligi ve

bilgisayarin 6grenme-ogretme siireclerindeki 6nemi vurgulanmaktadir.

Bu konuda diger arastirmacilar da egitimde teknoloji kullanilmasinin yararli oldugu
konusunda benzer goriisler bildirmislerdir. Asil soru “ne kadar teknoloji kullanilmali”
yerine “nasil kullanilmali? olmalidir. Ayrica asil iizerinde durulmasi gereken egitim
ogretimde bilgisayarin kendi basina bir yeterli gériilmemesi, sistem igerisinde tamamlayici

ve gliclendirici bir bilesen olarak algilanmasidir.

Bilgisayarlarin egitimde kullanimi Ogrencilerin biligsel gelisimleri dolayisiyla 6gretim

kademelerine gore asagidaki sekilde siiflandirilmistir.

Okul 6ncesi ve ilkokul diizeyinde bilgisayar kullanimi

Okul 6ncesinde bilgisayarlar 6grencilerin temel becerilerini gelistirme, kavramlart 6gretme
ve pekistirme, sayilari, sekilleri ve renkleri tanima, harfleri 6grenme, sozciik dagarcigini
gelistirme amaciyla interaktif oyunlar, 6§renme programlar1 ve sesli/gorsel materyaller
sunabilir. Okul Oncesinde bilgisayar kullanimi Ogrencilerin sosyal etkilesimlerini ve

fiziksel aktivitelerini engellememesi adina gézetim altinda yapilmalidir.

Ilkokul diizeyinde bilgisayarlar, 6grencilere temel biligsel becerileri gelistirmek icin ve
ogrenme hedeflerini desteklemek igin kullanilabilir. Ogrencilere okuma, yazma, harf ve

say1 tanima, el-goz koordinasyonu, mantiksal diisiinme gibi temel yetileri gelistiren egitim
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programlar1 sunulabilir. Ornegin, harf ve say1 tanitma oyunlari, bulmacalar, interaktif

matematik uygulamalar1 gibi ara¢lar kullanilabilir.

Ortaokul ve lise diizeyinde bilgisayar kullanimi

Ortaokulda bilgisayar 6grencilerin daha karmasik ve derinlemesine 6grenme deneyimleri
yasamasini saglamak i¢in onemli bir rol oynar. Bilisim teknolojileri 6grencilerin internet
lizerinden aragtirma yapmalarina olanak tanir, ¢esitli kaynaklara erisim saglayabilir ve
bilgiyi analiz etme becerilerini gelistirebilir. Bilisim teknolojileri ortaokul c¢agindaki
ogrencilere temel kodlama ve programlama becerilerini 6grenme firsat1 sunar. Ogrenciler,
O0grenme oyunlari, programlama dilleri ve kodlama platformlar1 araciligiyla mantiksal

diisiinme, problem ¢ézme ve algoritma olusturma becerilerini gelistirebilirler.

Lise diizeyinde Ogrenciler, bilgisayarlar1 kullanarak projeler olusturabilir, sunumlar
hazirlayabilir ve isbirligi yapabilir. Bu sekilde elestirel diisiinme, problem g¢ézme ve
iletisim becerileri gelistirilebilir. Elektronik posta, ¢evrimici tartisma platformlari, sanal
siiflar ve proje yonetimi araglari gibi iletisim ve isbirligi araglariyla diger 6grencilerle
etkilesimde bulunabilir, grup calismalar1 yapabilir ve projelerde birlikte calisabilirler.
Sunum yazilimlari, grafik tasarim, 3 boyutlu tasarim programlar1 ve diger yaratici araclarla
caligarak, fikirlerini gorsel olarak ifade edebilir, dijital medya iiretebilir ve projelerini

etkileyici bir sekilde sunabilirler.

Ortaokul ve lisede bilgisayarin egitimde kullanimi, 6grencilere teknolojiye adapte olma
becerileri kazandirirken, 6grenme deneyimlerini daha etkili ve ilgi ¢ekici hale getirir. Bu
noktada 6gretmenlerin, dogru igerikleri segme, teknolojiyi dengeli bir sekilde siirecin igine
dahil etme ve Ogrencilerin dijital giivenliklerini saglama konusunda rehberlik etmesi

Onemlidir.

Universite ve viiksek lisans diizeyinde bilgisayar kullanimi

Bilisim teknolojileri, tiniversite 6grencilerinin karmasik analizler yapma, veri madenciligi,
benzetim ve modelleme gibi ileri diizey arastirma caligmalarinda kullanmasini saglar.
Ogrenciler, kiitiiphane veri tabanlari, ¢evrimici akademik kaynaklar, e-kitaplar ve dergiler

gibi kaynaklara eriserek arastirmalarini yapabilir ve gerekli bilgilere ulasabilirler. Bu
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seviyede bilgisayar uzaktan egitim ve ¢evrimi¢i 6grenmede daha fazla kullanilabilir, sanal
siiflar, e-6grenme platformlar1 ve diger ¢evrimigi araglar araciligiyla dersler alinabilir ve

etkilesimli 6grenme deneyimleri yasanabilir.

Universite diizeyinde bilgisayar ayn1 zamanda &grencilerin veri analizi yapmalarma ve
programlama becerilerini gelistirmelerine olanak tamir. Istatistiksel analiz ve veri
gorsellestirme araclari, bilimsel arastirmalar, proje c¢alismalar1 ve diger disiplinlerdeki
caligmalar i¢in kullanilabilir. Aymi sekilde, programlama dilleri ve yazilim gelistirme
araclari, Ogrencilerin yazilim projeleri yapmalarin1i ve programlama becerilerini

gelistirmelerini saglayabilir.

Bu smiflandirma, 6grencilerin bilissel gelisim seviyelerine gére bilgisayarlarin egitimde
nasil kullanilabilecegini gostermektedir. Tabii ki, her 6grencinin bireysel ihtiyaclari ve
yetenekleri farkli oldugundan, bu siniflandirma genel bir bakis acist sunmaktadir ve

Ogretim siireclerine uygun sekilde 6zellestirilebilir.

2.7. Bilgisayar Destekli Egitim

Egitim-6gretim stirecinde, Ogrencilerin eksikliklerini ve performanslarim1 karsilikli
etkilesim yoluyla tanimasini, geri bildirimler alarak kendi &grenmelerini kontrol altina
almalarini; grafikler, sesler, animasyonlar ve sekiller gibi gorsel ve isitsel araglarla derse
daha ilgi duymalarim1 saglamak amaciyla bilgisayardan yararlanma yontemine Bilgisayar
Destekli Ogrenme (BDO) veya Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) ad1 verilebilir. Bu
yontem, dgrencilere etkilesimli bir 6grenme ortami sunarak dgrenme siirecini daha etkili

hale getirmeyi hedefler [2].

Keser’e (1988) gore bilgisayar dgretim hizmetinde bilgisayar egitimi, bilgisayar destekli
egitim ve bilgisayar destekli 6gretim olarak {i¢ farkli sekilde kullanilmaktadir [21].

Bilgisayar Egitimi, bilgisayarin kullaniminin kendisiyle ilgili bir egitim siirecini ifade eder.
Ogrencilerin bilgisayar donanimi, yazilim uygulamalari, programlama gibi konularda

dogrudan bilgisayar egitimi almasi anlamina gelir.
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Bilgisayarla Egitim, bilgisayarin egitim siirecinde ara¢ olarak kullanilmasini ifade eder.
Ogretmenlerin ve Ogrencilerin bilgisayarlar1 dgrenme ve dgretme siireclerinde aktif bir
sekilde kullanmalarimi saglar. Ogretmenler, sunumlar hazirlamak, 6grenme materyallerini
paylasmak, etkilesimli ders materyalleri olusturmak gibi amaglarla bilgisayarlar
kullanirken, 6grenciler ise bilgisayarlari aragtirma yapmak, 6devlerini tamamlamak, egitim

yazilimlarini kullanmak gibi amaglarla kullanir.

Bilgisayar Destekli Ogretim, bilgisayarin dgretim siirecinde 6gretmenlere ve dgrencilere
destek vermek amaciyla kullanildig1 bir yaklasimi ifade eder. Ogretmenler, bilgisayar
destekli 6gretim yontemleri kullanarak 6grencilere daha etkili bir 6grenme deneyimi sunar.
Bu yontem, Ogretmenlerin Ogretim materyallerini ve aktivitelerini bilgisayar tabanl

araglarla zenginlestirerek 6grencilerin daha aktif ve etkili bir sekilde 6grenmelerini saglar.

Bu arastirmada, Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) iizerinde odaklanilmistir. BDE, 6gretim
stirecinde bilgisayarin 6grenmenin gerceklestigi bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim
slirecini ve Ogrencinin Ogrenme istegini giiclendiren bir O6gretim yontemidir. BDE,
ogrencilere kendi 6grenme hizlarina gore ilerlemesini saglar, kendi kendine 6grenme
ilkelerini bilgisayar teknolojisiyle birlestirir. Bu yontemde, bilgisayarlar 6grenme
materyallerini sunmak, etkilesimli aktiviteler saglamak, geri bildirimler vermek ve
Ogrencilerin 6grenme siirecini desteklemek i¢in kullanilir. BDE, 06grencilerin aktif
katilmini tesvik ederken, 0grenmeyi daha etkilesimli ve kisisellestirilmis bir deneyim

haline getirmeyi hedefler.

Usun’a gore (2004), Ogretim siirecinde bilgisayarlarla etkilesim, bilgisayarlarin
ogrencilerin 0grenme deneyimini desteklemek i¢in kullanildigi etkinliklerden olusur.
Bilgisayarlar, 6gretim arac1 ve 6gretim ortami olarak iglev goriir. Bilgisayarlar sadece bir
secenek olarak degil, O6gretim siirecini tamamlayan ve giliclendiren bir unsurdur.
Ogretmenlerin rolii ve rehberligi hala 6nemlidir ve bilgisayarlar, gretmenlerin dgrencilere
yonlendirme yapmasini, 6grenme hedeflerini belirlemesini ve 6grenci hedef kazanimlara

ne Ol¢iide ulastigini degerlendirmesini destekler [22].

Akpmar’a gore (1999), bilgisayar destekli egitimin tercih edilme sebepleri; 0gretimde
kalite ve etkinligi artirmasi, kisiler arasinda hizli etkilesim olanagi tanimasi, aktivitelerin

zaman kaybima sebep olmasimin Oniine gecilmesi, biliylik miktardaki bilgilerin ¢esitli
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formatlarda islenmesine ve saklanmasina olanak saglamasi, derslerin ¢ekiciligini artirmasi,
esnek bir 6grenme ortami sunmasi ve yeni teknolojilere uyum saglamay1 desteklemesi

olarak sayilabilir [23].

Egitim 6gretimde yaklasik 35 yildir kullanilan bilgisayar, 6nceleri bilginin 6grenciye daha
kolay aktarilmasini saglayan, dersi destekleyen bir cihaz olarak algilanmis ve okullarda bu
sekilde kullanilmistir. Bu nedenle bilgisayar, yalnizca dogrudan anlatim yoOntemini
kullanan 6gretmen tarafindan kullanilmis, geleneksel 6gretim yontemlerini degistirmemis,
egitimde yalnizca bir aksesuar olarak kullanilmistir. Giinlimiizde ise tiim Ogretim
kademelerinde bilgisayar teknolojisinin kullanim1 ve egitimdeki potansiyeli hakkinda

farkindalik artmaya baslamistir.

Yalin’a (2005) gore bilgisayar destekli ogretim, Ogrencilere bir konu veya kavrami
ogretmek veya Onceden kazandirilan davraniglari pekistirmek amaciyla, bilgisayarlarin
programlanmis dersler aracilifiyla kullanilmasidir. Bilgisayarin diger 6gretim araglarindan
farkli olarak benzersiz faydalar sundugunu ve egitimdeki Onemini vurgulayan Yalin,
bilgisayarin bir liretim, 0gretim, yonetim, sunum ve iletisim araci olarak kullanilabildigini
belirtmektedir. Ayrica, bilgisayarin diger araglardan ayrilan en onemli 6zelliginin ise
diinya genelindeki tiim bilgisayarlar1 birbirine baglayan ve internet olarak adlandirdigimiz
biiyiik agin sunmus oldugu iletisim, haberlesme, bilgi paylasimi ve hizli bilgi erigimi gibi

olanaklar oldugunu ifade etmektedir [24].

2.7.1. Bilgisayar destekli egitimin tarihgesi

Tiirkiye'de bilgisayar destekli egitim, 1984 yilindan itibaren ortadgretim kurumlarinda
uygulanmaya baglanmistir. 1984 yilinda Tirkiye'de ortadgretim kurumlarina 1100
mikrobilgisayar alinmis ve bilgisayar egitimi baslamistir. Ancak sonra bilgisayarin egitim
ogretimde kullanilmasi, bilgisayar destekli egitim uygulamalarinin baslatilmasina yol
acmigtir. 1987 yilinda Istanbul'da "Tiirkiye'de Bilgisayar Destekli Egitim Konferanst"
diizenlenmistir. Bu konferansta devlet egitim sektorii temsilcileri ve yabanci uzmanlar bir

araya gelerek bilgisayar destekli egitim konusunda goriis alisverisinde bulunmuslardir [25].

Bilgisayar destekli egitim (BDE) konusundaki g¢aligmalar, 1989'da istanbul'da yapilan
"BDE Birinci Danisma Kurulu" ve 1990'da gerceklestirilen "BDE Projesi Degerlendirme
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ve Damigma Kurulu II. Toplantisi" gibi toplantilarda tartigilmistir. Bu toplantilarda,
BDE'in uygulanmasi i¢in ¢esitli konular ele alinmistir, 6rnegin uygulama modelleri,
yazilim, 6gretmen yetistirme, donanim gereksinimleri ve BDE deneme planlanmasi gibi
konular {izerinde durulmustur. Bu toplantilar, bilgisayar destekli egitim alaninda
farkindalik yaratmayir ve BDE'in daha etkin bir sekilde kullanilmasini tesvik etmeyi
amaglamistir [26].

1984 yilindan 1990 yilina kadar, Milli Egitim Bakanligi'na bagli ortadgretim kurumlarinda
yaklagik 5000 bilgisayar bulunmaktaydi. Ancak, 1990 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 ve
Diinya Bankasi arasinda imzalanan Milli Egitim Projesi, ortadgretimdeki bilgisayar
sayisinda bliylik bir artis saglamistir. Proje kapsaminda, 53 lisede bilgisayar
okuryazarliginin  gelistirilmesi ve bilgisayar destekli egitimin tesvik edilmesi
hedeflenmistir. Bu sayede 0grenciler, teknolojiye erisim ve bilgisayar becerileri konusunda

daha donanimli hale gelmislerdir [19].

Milli Egitim Bakanligi, bilgisayar destekli egitimi desteklemek amaciyla yazilim
konusunda da 6nemli adimlar atmistir. 1989-1990 o6gretim yilinda, 37 ders i¢in 2000
saatlik yazilim gelistirilmistir. Bu donemde bilgisayar destekli egitimi yayginlastirmak
adma &nemli bir adim atilmistir. Ilerleyen donemlerde ise Milli Egitim Bakanlig1, 1990-
1991 donemi i¢in 5000 saatlik yazilim hedeflemistir. Bugiin ise Milli Egitim Bakanligi,
birgok ortak proje araciligiyla bilgisayar destekli egitimin yayginlastirilmasi ve
gelistirilmesi  ¢alismalarini ~ siirdiirmektedir. Bu  projeler, &grencilerin  bilgisayar
teknolojisiyle etkilesimli bir sekilde 6grenmelerini saglamak ve onlar1 gelecegin dijital

cagina hazirlamak amaciyla tasarlanmistir [26].

2.7.2. Bilgisayar destekli egitimin gelecegi

Bilgisayar destekli egitimin gelecegi hakkinda daha pek ¢ok ihtimalden bahsedilebilir.
Teknolojideki hizli ilerlemeler ve egitim sistemlerindeki degisimlerle birlikte, bilgisayar

destekli egitimin daha da yenilik¢i ve etkili hale gelmesini beklenmektedir.

Yapay zeka ve 6grenme analitigi, bilgisayar destekli egitimin geleceginde dncelikli bir rol
oynamaktadir. Yapay zeka, 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarina ve tercihlerine gore

kisisellestirilmis egitim programlari sunabilme potansiyeline sahiptir. Bu, 6grencilerin
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ogrenme siirecinde daha etkili bir sekilde yonlendirilmelerini saglar. Ogrenme analitigi,
ogrenci verilerini toplama, analiz etme ve yorumlama yetenegi sayesinde Ogretmenlere,
ogrencilerin  ilerlemelerini  izleme, O6grenme zorluklarin1 belirleme ve Ggrenci

performansini degerlendirme konularinda degerli bir ara¢ sunmaktadir.

Sanal gergeklik ve artirilmis gerceklik, bilgisayar destekli egitimi daha etkilesimli ve
katilime1 hale getirmektedir. Sanal gergeklik, kullanicilar1 dijital bir ortama tasiyarak
simiilasyonlar ve etkilesimli deneyimler araciligiyla 6grenme deneyimini zenginlestirebilir.
Ogrenciler, sanal laboratuvarlarda pratik yapabilir, kapsamli simiilasyonlarla ger¢ek hayat
senaryolarin1 deneyimleyebilir ve karmagsik konular1 daha derinlemesine anlayabilir. Sanal
gerceklik, gercek diinyadaki materyalleri genisletmek, zenginlestirmek ve 6grencilere daha

fazla etkilesim saglamak suretiyle 6grenme deneyimini gii¢clendirebilir.

Mobil cihazlarin ve internetin yayginlasmasiyla birlikte, bilgisayar destekli egitim daha da
erisilebilir hale gelecegi tahmin edilmektedir. Bu sayede Ogrenciler, akilli telefonlar,
tabletler ve diziistii bilgisayarlar gibi tagiabilir cihazlar araciligiyla ¢evrimici derslere ve
ogrenme kaynaklarina kolayca erisebileceklerdir. Bu, 6grencilere 6grenme igin zamana ve
mekana bagimli olmadan ozgiirlik saglayacaktir. Mobil ve ¢evrimi¢i egitim, 6grenme
firsatlarin1 daha adaletli ve demokratik hale getirebilir. Cografi engellerin ortadan
kalkmasiyla, 6grenciler diinyanin herhangi bir yerinden 6grenme imkani bulabilir. Ayrica,
dezavantajli bolgelerdeki Ogrencilere daha fazla egitim firsati sunarak esitsizlikleri

azaltabilir.

Ayrica, ¢cevrimigi tartisma forumlari, isbirlikei ¢aligma araclari ve sanal sinif ortamlar1 gibi
ogrenme platformlar1 daha yaygin hale gelmesi beklenmektedir. Bu tiir platformlar,
ogrencilerin  etkilesimde bulunmalarini, birlikte ¢alismalarimi  ve paylagimlarda

bulunmalarini saglayarak daha zengin bir 6grenme deneyimi sunabilecektir.

Bilgisayar destekli egitimin gelecegi, bireysellestirilmis 0grenme deneyimi saglayan
uyarlanabilir 6grenme ve kisisellestirilmis Ogretim yaklagimlarinin benimsenmesiyle
sekillenecektir. Yapay zeka ve Ogrenme analitigi sayesinde, ogrencilerin 6grenme
profilleri, ilgi alanlar1 ve 6grenme ihtiyaglari daha iyi anlasilacak ve buna gore 6grenme

deneyimleri Ozellestirilecektir. Bireysel 0Ogrenme planlar, o6grencilerin  6grenme
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hedeflerine ulagsmalarini destekleyecek sekilde tasarlanacak ve Ogrencilere en uygun

materyaller ve 6devler sunulabilir.

Stiphesiz ilerleyen teknolojiye ragmen, sosyal ve insan odakli becerilerin 6nemi hig
azalmayacaktir. Bilgisayar destekli egitim, dgrencilere sadece akademik bilgiyi degil, ayni
zamanda iletisim, igbirligi, elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve liderlik gibi becerileri
gelistirmek i¢in de kullanilacaktir. Boylece, 6grenciler, hem teknik yetkinliklerini hem de

insani yonlerini giiclendirerek gelecegin is diinyasina hazirlanabileceklerdir.

Bilgisayar destekli egitimin gelecegi, genisletilmis gerceklik ve nesnelerin interneti
teknolojileriyle birleserek daha kapsamli bir deneyim sunacaktir. genisletilmis gerceklik,
ogrencilere gercek diinyayla biitlinlestirilmis sanal icerikler ve canli veriler sunarak
ogrenme deneyimini zenginlestirebilecektir. Nesnelerin internetine baglanma yetenegi
sayesinde, Ogrencilerin g¢evrelerindeki nesnelerle etkilesime gegebilecekleri ve gercek

diinyada pratik uygulamalar yapabilecekleri interaktif 6grenme ortamlari olusturabilir.

Bilgisayar destekli egitimin gelecekte 0gretmenlerin roliinii degistirmesi beklenmektedir.
Ogretmenler, teknolojiyi etkili bir sekilde kullanarak, dgrencilerin dgrenme deneyimini
zenginlestirebilecek, Ogrencilerin ilerlemesini daha etkili bir sekilde takip edebilecek,
ogrenme hedeflerini belirleyebilecek ve kisisellestirilmis rehberlik saglanabilecektir.,
Ogretmenler, teknolojiyi etkili bir sekilde kullanarak 6grencilerin motivasyonunu

artirabilecek ve onlara daha iy1 bir 6grenme deneyimi sunabileceklerdir.

Bilgisayar destekli egitimdeki ilerlemelerle birlikte, veri giivenligi ve gizlilik endiseleri de
artmaktadir. Ogrenci verilerinin dogru sekilde korunmasi, izinli kullamimi ve gizliliginin
saglanmas1 onemlidir. Bu nedenle, gii¢lii veri giivenligi 6nlemleri, etik standartlar ve yasal
diizenlemelerin gelistirilmesi, bilgisayar destekli egitimin geleceginde biiyiik bir 6neme

sahip olmasi1 beklenmektedir.

2.7.3. Bilgisayar destekli 6gretimde kullanilan 6gretimsel etkinlikler

Gelisen teknolojilerle birlikte egitimde bilgisayarin yer aldigi daha fazla Ogretimsel

etkinlik tiirii ortaya ¢ikmaktadir ve bu da 6grencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerini
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saglamaktadir. Bilgisayar destekli 6gretimde kullanilan Ogretimsel etkinlikler cesitli

sekillerde tasarlanabilir.

Elektronik kitaplar ve dijital igerikler, 68rencilere ders materyallerine elektronik ortamda
erisim saglar. Bu, 6grencilere kolayca bilgiye ulagma, etkilesimli 6grenme materyalleri
kullanma ve dzellestirilmis 6grenme deneyimleri yasama imkani sunar. Ogrencilerin ilgi,
yetenek ve 6grenme hizlarina gore igerik ve zorluk diizeyi ayarlanabilir, boylece her
Ogrenciye uygun bir 6grenme deneyimi saglanabilir. Bilgisayar destekli sunum araglariyla
ogretmenler, konular1 gorsel olarak destekleyen slaytlar veya sunumlar hazirlayabilir. Bu,

ogrencilere bilgilerin gorsel olarak sunulmasini ve anlatilmasini saglar.

Web tabanli etkilesimli icerikler, 6grencilerin metinleri okumak yerine interaktif bir
sekilde bilgiyi kesfetmelerini saglar. Animasyonlar, interaktif infografikler veya
canlandirmalar gibi c¢esitli araglar kullanilarak Ogrencilere etkilesimli bir 6grenme

deneyimi sunulabilir.

Bilimsel, matematiksel veya miihendislik kavramlarini anlamak i¢in interaktif
simiilasyonlar kullanilabilir. Ogrenciler, deneyler yapabilir, degiskenleri kontrol edebilir ve
sonuclar1 gézlemleyebilir. Bilgisayar programlar1 ve yazilimlart kullanarak gergek hayatta
deneyimlenmesi zor veya pahali olan fen, matematik, tip gibi alanlarda simiilasyonlar veya
sanal laboratuvarlar olusturulabilir. Ogrenciler, teorik kavramlar1 pratik olarak
deneyimleyerek Ogrenebilir. Sanal gerceklik veya artirilmis gerceklik teknolojileriyle
ogrencilere sanal alanlar veya geziler sunulabilir. Ogrenciler, tarihi yerleri, dogal alanlar

veya soyut kavramlari kesfederken etkilesimli bir deneyim yasarlar.

Ses, video, grafikler ve interaktif 6geleri igeren ¢oklu ortam igerikleri, 6grencilerin farkl
duyusal kanallar1 kullanarak 6grenmelerini saglar. Ogrencilerin dikkatini ¢eker ve dgrenme

stirecini daha etkilesimli hale getirir.

Forumlar, ¢evrimigi tartisma platformlar1 veya isbirligi araglari, 6grencilerin birbirleriyle
etkilesimde bulunmasii, fikir aligverisinde bulunmasmi ve ortak projeler iizerinde
caligmasini saglar. Bu, 6grencilerin birbirleriyle etkilesimde bulunarak 6grenme siirecine

aktif katilimini tesvik eder.
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Ogrenme ydnetim sistemleri, grenci takibi, ders planlama, sinavlar ve ddevlerin yonetimi
gibi islemleri kolaylastirir. Ogretmenler, 6grenci ilerlemesini izleyebilir ve gerektiginde

geri bildirim saglayabilir.

Bilgisayar destekli 6gretimde Ogrencilere c¢evrimigi testler ve smavlar sunulabilir. Bu,
ogrencilerin bilgiyi 6lgmek ve kavrama diizeylerini degerlendirmek i¢in aninda doniit

almalarin saglar.

Egitici oyunlar, 6grencilerin eglenerek oOgrenmelerini tesvik eder. Bilgisayar destekli
ogretimde etkilesimli oyunlar kullanilarak konularin  pekistirilmesi, becerilerin
uygulanmasi ve problem ¢d6zme becerilerinin gelistirilmesi hedeflenebilir.

Bilgisayar destekli ogretim, Ogrencilerin 0grenme siirecine aktif katilimini1 saglayan,
etkilesimli ve Ozellestirilebilir bir ortam sunar. Bu sayede 6grenciler, daha motive olur ve
daha derinlemesine 6grenme saglar. Bu Ornekler, bilgisayar destekli 6gretimde kullanilan
cesitli ogretimsel etkinliklerden sadece birkagini temsil etmektedir. Ogretilecek konu

0zelinde ihtiya¢ duyulan bilisim teknolojileri araclari birlikte kullanilabilir.

2.7.4. Bilgisayar destekli egitimin yararlari

Kesfederek Ogrenme, 6grenme siirecinin dnemli bir basamagidir ve Ogrencinin aktif
katilmim tesvik eder. Akpinar’a (1999) gore Ogrenme lizerine yapilan arastirmalar,
ogrencilerin kendi baslarina kesfederek Ogrenmeye olan isteklerinin bazen smirh
olabilecegini gostermektedir. Bu nedenle, 6grencilerin kesfetmeleri i¢in tesvik edilmeleri

ve cesaretlendirilmeleri 6nemlidir [23].

Bilgisayarlar, ogrencilerin ilgi alanlarina ve o6grenme stillerine gore ozellestirilebilen
ogrenme deneyimleri sunar. Ogrencilerin kendi &grenme hizlarinda ilerleme, kendi
kendilerine 6grenme siirecini denetleme, ilgi duyduklar1 konular1 derinlemesine kesfetme

ve aragtirma yapmalarina, 6grenmeye aktif bir sekilde katilmalarini tesvik eder.

Bilgi erisimi

Bilgisayarlar, internete erisim imkani saglayarak &grencilerin genis bir bilgi kaynagina

erismesini saglar. Ogrenciler, arastirma yapabilir, ¢evrimigi kiitiiphanelerden kaynaklara
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ulagabilir ve giincel bilgilere erisebilir. Bu, 6grencilerin bilgiye daha kolay ve hizli

erisimini saglar ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirir.

Gorsel ve interaktif 0grenme araclarn

Bilgisayarlar, 6grencilere gorsel ve interaktif 6grenme araglari sunar. Egitim yazilimlari,
simiilasyonlar, animasyonlar ve interaktif ders materyalleri, Ogrencilerin soyut veya
karmasik kavramlari daha kolay anlamalarmma yardimci olur. Bu sekilde, 6grencilerin

O0grenme motivasyonu artar ve kavramlart daha derinlemesine anlama yetenekleri gelisir.

Kisisellestirilmis 68renme

Bilgisayarlar, dgrencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimi sunar. Ogrenciler, kendi
ogrenme hizlarma ve ihtiyaglarma uygun olarak calisma imkanina sahiptir. Ogretim
materyalleri, 6grencilerin seviyelerine uygun olarak ayarlanabilir ve onlara 6zellestirilmis
geribildirim saglanabilir. Bu, 6grencilerin kendi 6grenme siireclerini yonetmelerine ve

kendi 6grenme hedeflerine odaklanmalarina yardimci olur.

Iletisim ve isbirligi

Bilgisayarlar, 6grenciler arasinda iletisimi ve isbirligini kolaylastirir. Ogrenciler, e-posta,
anlik mesajlasma veya cevrimigi isbirligi araglar1 araciligiyla birbirleriyle iletisim
kurabilir, projelerde birlikte caligabilir ve fikirlerini paylasabilir. Bu, d6grencilerin sosyal

becerilerini gelistirir ve igbirligi yeteneklerini artirir.

Yaraticilik ve poblem ¢c6zme

Bilgisayarlar, 6grencilerin yaraticiligint ve problem ¢ézme becerilerini destekler. Grafik
tasarim, programlama veya dijital sanat araclari gibi yazilimlar, dgrencilerin yaratic
projeler yapmalarmi ve kendi fikirlerini hayata gegirmelerini saglar, iist diizey bilissel
diisinme becerisi gerektiren analitik diisiinme ve problem ¢ozebilme yeteneklerini

gelistirmelerini destekler.
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Osretmenin roliinii destekleme

Bilgisayarlar, oOgretmenlerin is yiikiini hafifletir ve Ogretim silirecini destekler.
Ogretmenler, bilgisayarlar aracilifiyla ders planlama, materyal olusturma, degerlendirme
ve geribildirim stireclerini daha verimli bir sekilde yonetebilirler. Ayrica, dgretmenler,
Ogrencilerin ilerlemesini takip etmek ve bireysel ihtiyaglarina odaklanmak i¢in ¢evrimigi

degerlendirme araclarini kullanabilir.

Osrenmeyi eglenceli hale getirme

Bilgisayarlar, 6grenmeyi eglenceli ve interaktif hale getirir. Oyun tabanli 6grenme ve diger
eglenceli etkinlikler, Ogrencilerin motivasyonunu artirir ve daha aktif bir sekilde
katilimlarin1 saglar. Bu, Ogrencilerin 6grenme siirecine daha olumlu bir tutum

gelistirmelerine yardimci olur.

Uzaktan egitim

Uzaktan egitim, 6grencilerin 6grenme siirecini evlerinde veya uzaktan erisim imkani
saglayan baska bir mekanda stirdiirmelerini saglayan bir egitim yontemidir. Egitim 6gretim
ozellikle salgin hastalik doneminde toplum sagligin1 korumak ve enfeksiyonun yayilmasini
engellemek igin bilgisayarlar araciligiyla gergeklestirilebilir. Ogrenciler, evlerinden veya
uzaktan baglant1 saglanan herhangi bir yerden derslere katilabilir ve 6gretim materyallerine
erisebilirler. Bu, cografi sinirlamalar1 ortadan kaldirir ve daha genis bir 6grenme firsati
sunar. Fakat, uzaktan egitim her durumda tek ¢éziim olmayabilir, bu durumlarda hibrit

egitim gibi ¢oziimler de degerlendirilmelidir.

Veri analizi ve izleme

Bilgisayarlar, 6grenci verilerinin analiz edilmesi ve 6grenme ilerlemesinin izlenmesi i¢in
kullanilabilir. Ogrenci performansi, katilim diizeyi, sinav sonuglar1 gibi veriler, bilgisayar
tabanli yazilimlar araciliiyla toplanabilir ve analiz edilebilir. Bu veriler, dgrencilerin
ihtiyaglarina gore ozellestirilmis 6grenme planlart olusturmak ve Ogrencilerin gelisimini

takip etmek i¢in kullanilabilir.



35

Bilgisayarlarin egitimde kullanilmasi, dgrencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerini
saglar, ogretmenlere daha fazla kaynak ve ara¢ sunar, bdylece 0grenme deneyimini
zenginlestirir. Ancak, bilgisayar destekli egitimin sinirliliklar1 ve dikkat edilmesi gereken

konular da gbz 6niinde bulundurulmalidir.

2.7.5. Bilgisayar destekli 6gretimin simirhiliklar:

Bilgisayar destekli egitim, bircok faydasi olsa da bazi sinirliliklara da sahiptir. Bu

sorunlarin dogru sekilde ¢ozlime ulastirilmasi beklenmektedir.

Erisim sorunlari

Bilgisayar destekli egitim, internete ve uygun teknolojiye erisimi olan Ogrencilere
yoneliktir. Ancak, internet erisimi ve teknoloji altyapisinin yeterli olmadig1 bolgelerde
yasayan Ogrenciler bu firsatlardan yeterince yararlanamayabilir. Erisim sorunlari, dijital

ucurumun geniglemesine ve esitsizliklere yol acabilir.

Teknik sorunlar

Bilgisayar destekli egitim siirecinde teknik sorunlar ortaya cikabilir. Donanim arizalari,
yazilim uyumluluk sorunlari, ag sorunlar1 gibi teknik problemler 6grenme siirecini

kesintiye ugratabilir ve 6grencilerin 6grenme istegini azaltabilir.

Ogretmenin rolii

Bilgisayar destekli egitimde, dgretmenin rolii ve etkisi nemlidir. Ogretmenler, teknolojiyi
etkili bir sekilde kullanabilmek ve 6grencilerin 6grenme siirecini yonlendirebilmek igin
dijital becerilere sahip olmalidir. Ancak, bazi 6gretmenlerin yeterli teknoloji bilgisine ve
egitimine sahip olmamasi, bilgisayar destekli egitimin etkin bir sekilde uygulanmasini

zorlastirabilir.

Bireysel farkliliklar

Her 6grenci, 0grenme siirecine farkli bir hizda ve yontemde yaklasabilir. Bilgisayar

destekli egitim, 6grencilerin bireysel farkliliklarimi tam olarak karsilamayabilir. Bazi
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ogrenciler, birebir etkilesime ve 6gretmen rehberligine daha fazla ihtiya¢ duyabilirken,
bazilar1 ise daha bagimsiz ¢alismaya yonelik yapilandirilmis bir ortama ihtiya¢ duyabilir.

Bilgisayar destekli egitimde bireysel farkliliklar g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Insan iletisimi

Bilgisayar destekli egitim, 6grencilerin yiiz yiize etkilesimlerini azaltabilir. Ogrenciler,
diger Ogrencilerle ve Ogretmenleriyle olan etkilesimlerini  smirli  bir  sekilde
gerceklestirebilir. Bu durum, sosyal becerilerin gelisimi ve 6grenciler arasindaki isbirligini

etkileyebilir.

Pratik beceriler

Bazi egitim alanlarinda, ozellikle el becerisi ve pratik deneyim gerektiren konularda,
bilgisayar destekli egitim sinirl1 olabilir.

Degerlendirme ve geribildirim

Bilgisayar destekli egitimde, 0grencilerin performansini degerlendirmek ve geribildirim
saglamak bazi zorluklarla karsilagabilir. Ogretmenler, dgrencilerin caligmalarii birebir
gozlemleme ve degerlendirme firsatin1 kaybedebilir. Otomatik testler veya yazil
degerlendirme araglar1 kullanilsa bile, 6grencilerin tam bir degerlendirme siireci yagamasi

ve ger¢ek zamanl geribildirim almasi zor olabilir.

Bilisim teknolojileri bagimliligi

Bilgisayar destekli egitim, ogrencilerin bilisim teknolojilerine bagimli olmasina sebep
olabilir. Cevrimigi kaynaklar ve egitim materyalleriyle siirekli olarak etkilesim halinde
olmak, Ogrencilerin diger onemli sosyal ve fiziksel aktivitelere harcadiklari zamani
azaltabilir. Ayrica, teknolojiye bagimlilik, 6grencilerin dikkat siirelerini etkileyebilir ve
derinlemesine Ogrenme siireclerini etkileyebilir. Sosyal medya ve diger c¢evrimigi

aktiviteler, 6grencilerin egitim siirecine odaklanmasini zorlastirabilir.
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Giivenlik ve gizlilik

Bilgisayar destekli egitim, 0grencilerin ve 6gretmenlerin kisisel verilerinin giivenligini
tehlikeye atabilir. Veri giivenligi 6nlemlerinin yeterli olmamas1 veya kotii niyetli kisilerin
siber saldirilari, kisisel bilgilerin ¢alinmasina veya kdtiiye kullanilmasina neden olabilir.
Bu nedenle, giivenlik ve gizlilik konularinin dikkate alinmasit ve Onlemlerin alinmasi

Onemlidir.

Bu sinirhiliklar, bilgisayar destekli egitimin etkin bir sekilde uygulanmasini engelleyebilir
veya zorlastirabilir. Ancak, teknolojinin ilerlemesi ve siirekli olarak gelistirilen ¢éziimler,
veri gizliligi ve giivenligi gibi smirhiliklarin agilmasina yardimci olabilir ve bilgisayar

destekli egitimin etkisini artirabilir.

2.7.6. Bilgisayar destekli egitimde 6@gretmenin rolii

Egitimin ana unsurunun Ogretmenler i¢inde bulundugumuz cagda egitim sisteminde
gerceklesen yenilikleri takip edemezler ve teknolojiyi yeteri kadar kullanamazlarsa egitim
ogretim stirecinin etkinligi ve kalitesi olumsuz etkilenecektir. Bu baglamda, geleneksel
siif ortaminda veya c¢evrimi¢i platformlarda bilgisayar ve diger teknolojik araglarin
kullanildig1 bir 6gretim yaklagimi olan bilgisayar destekli egitimde, 6gretmenden bazi

gorevler ve roller beklenmektedir.

Ogretmenin, bilgisayar destekli egitimde ogrencilerin ihtiyaglarina uygun igerik ve
kaynaklar1 se¢cmesi gerekmektedir. Bu, dijital ders materyallerini hazirlama, c¢evrimici
kaynaklar1 bulma ve uygun yazilim ve uygulamalar1 kullanma becerilerini gerektirmekle
birlikte, 6grencilerin 6grenme hedeflerini ve ilgi alanlarim1 g6z oniinde bulundurarak ¢esitli

kaynaklar birlestirerek ve ders icerigini zenginlestirmelidir.

Bilgisayar destekli egitimde 6gretmen, dgrencilerin motivasyonunu artirmak ve ilgilerini
cekmek icin cesitli teknolojik araglart kullanmalidir. Ogrencilerin yas diizeyine uygun ilgi
cekici ve etkilesimli ders materyalleri sunarak, 6grenmeyi oyunlastirmali ve dgrencilerin

ogrenme deneyimini yapilandirmaci 6gretime gore sekillendirmelidir.
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Ogretmen, bilgisayar destekli egitim siirecinde dgrencileri yonlendiren ve rehberlik eden
bir rol tistlenmeli, 6grencilere, teknolojik araglart dogru ve etkili bir sekilde kullanma
becerileri kazandirmalidir. Ogrencilerin ¢evrimici kaynaklar1 dogru sekilde kullanmalarini

saglamalidir.

Ogretmen, bilgisayar destekli egitimde 6grencilerin ilerlemesini dogru degerlendirmeli ve
geribildirim saglamalidir. Ogretmen, dgrencilerin ¢evrimigi sinavlar, gorevler ve projeler
araciligiyla performansini izlemeli ve degerlendirmeli, 6grencilere geribildirim saglamali,

gerektiginde rehberlik ederek gelisim alanlarini belirlemelidir.

Bilgisayar destekli egitimde Ogretmen, teknolojik araclari etkili bir sekilde kullanarak
Ogrencilerin 6grenme deneyimini zenginlestirir, 6grencileri yonlendirir ve rehberlik eder,
icerik ve kaynaklar1 seger, etkilesimi ve isbirligini tesvik eder, degerlendirme ve
geribildirim saglar ve Ogrencilerin motivasyonunu artirir. Bu sayede Ogretmen,

ogrencilerin daha etkili ve ilgi ¢ekici bir sekilde 6grenmelerine destek olur.

2.8. Egitimde F.A.T.I.H. Projesi

Egitimde Fatih (Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi) Projesi

F.A.T.1.H. Projesi (Fatih Projesi), Tiirkiye'de egitim alaninda gergeklestirilen bir déniisiim
projesidir. F.A.T.L.H., "Fisatlari Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi"
kisaltmasidir. Proje, 2010 yilinda Tiirkiye Cumhuriyeti Milli Egitim Bakanlig: tarafindan
baslatilmistir.

F.A.TIH. Projesi'nin temel hedefi, Tiirkiye genelindeki devlet okullarinda egitim
kalitesini yiikseltmek ve Ogrencilere teknoloji tabanli egitim imkéanlar1 sunmaktir. Bu

amagcla, proje kapsaminda okullara teknolojik altyap: ve donanim saglanmustir.
Projenin ana bilesenleri sunlardir:
Proje kapsaminda 6grencilere tablet veya diziistii bilgisayarlar dagitilmistir. Bu cihazlar,

ogrencilerin egitim materyallerine elektronik olarak erismelerini, dijital igeriklerle

etkilesimde bulunmalarini ve ¢evrimici kaynaklardan faydalanmalarini saglar.
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Proje, okullara entegre bir egitim yoOnetim sistemi sunar. Bu sistem, Ogrenci ve
ogretmenlerin ders programlarmni takip etmelerini, notlar1 girmelerini, O6devleri

yonetmelerini ve iletisim kurmalarini saglar.

F.A.T.ILH. Projesi, okullara internet erisimi saglamay1 hedefler. Ogrenciler, ¢evrimigi
kaynaklara eriserek arastirma yapabilir, etkilesimli 6grenme materyalleri kullanabilir ve

cevrimigi egitim firsatlarindan yararlanabilir.

Proje kapsaminda, Ogretmenler ve Ogrenciler ic¢in dijital ders materyalleri ve egitim
icerikleri olusturulmustur. Bu materyaller, 6grencilerin 6grenme deneyimini zenginlestirir,
etkilesimli Ogrenme ortami sunar ve Ogretmenlerin dersleri daha interaktif hale

getirmelerine yardimei olur.

F.A.T.ILH. Projesi, Tiirkiye genelindeki devlet okullarinda uygulanmis ve milyonlarca
Ogrenciye teknoloji tabanli egitim imkanlar1 sunmustur. Proje, ogrencilerin dijital
becerilerini gelistirmeyi, 6§renmeye erisimi artirmay1 ve egitimde teknoloji kullanimini

tesvik etmeyi ve 6grencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

Proje kapsaminda, Ogretmenler i¢in dijital ders igerikleri gelistirilmistir. Bu igerikler,
ogretim materyalleri, etkilesimli uygulamalar, e-kitaplar, video dersler ve interaktif
simiilasyonlar gibi ¢esitli formatlarda sunulmaktadir. Bu sekilde, 6gretmenler daha etkili

ve ilgi ¢ekici dersler planlayabilir ve 6grencilerin 6grenme motivasyonunu artirabilir.

F.A.-T.IH. Projesi, dgretmenlere teknoloji tabanli egitim ydntemlerini &gretmek ve
teknoloji araglarmi etkin bir sekilde kullanmalarini saglamak i¢in 6gretmen egitimlerini
destekler. Ogretmen Bilisim Ag1 (OBA) ile dgretmenlere, dijital grenme araglarmin ve
egitim yazilimlarmin kullanimiyla ilgili bilgi ve beceriler verilmektedir. Bu sekilde,

ogretmenler teknolojiyi siniflarinda etkili bir sekilde biitlinlestirilebilmektedir.

F.A.T.I.H. Projesi, 6grenci performansini degerlendirmek ve izlemek icin dijital araclar
saglar. Ogrencilerin ilerlemeleri, ¢evrim ici testler, ddevler ve projeler araciligiyla takip
edilebilir. Bu veriler, 6grencilerin gii¢lii yonlerini belirlemek, zayif alanlarini tespit etmek

ve egitimlerini buna goére yonlendirmek i¢in kullanilabilir.
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F.A.T.1.H. Projesi, 6gretmenlerin ve dgrencilerin uzaktan egitimden yararlanmasini saglar.
Ozellikle covid-19 salgimi gibi olaganiistii durumlarda, dgrencilere evden egitim vermek
icin ¢evrimici platformlar ve iletisim araglar1 kullanilir. Bu sekilde, egitim siireci kesintiye

ugramadan devam edebilir.

F.A.T.1H. Projesi, Tiirkiye'deki egitim sisteminde teknoloji kullanimini artirmak, esit
firsatlar sunmak ve Ogrencilerin dijital becerilerini gelistirmek i¢in 6nemli bir adimdir.

Proje, 6grencilerin ¢agin gerektirdigi becerileri kazanmasina yardimci olmaktadir.

F.A.T.1.H. Projesi, dgrenciler ve dgretmenler arasinda elektronik ortamda iletisimini ve
isbirligini tesvik eder. Proje kapsaminda, 6grenciler ve Ogretmenler arasinda sanal sinif
ortamlar1, ¢evrimici forumlar ve iletisim araclar1 kullanilarak igbirligi ve etkilesim saglanir.
Bu, 6grencilerin birlikte calisma becerilerini gelistirmelerine, 0gretmenlerle daha kolay

iletisim kurmalarina ve fikir aligveriginde bulunmalarina olanak tanimaktadir.

F.A.T.LH. Projesi, basarili uygulamalarin &lgeklendirilmesini ve projenin daha fazla okul
ve Ogrenciye yayilmasini hedeflemektedir. Bu sayede, Tiirkiye genelinde daha fazla
Ogrencinin teknoloji tabanli egitiminden faydalanmasi saglanmasi amaglanmistir. Projenin

stirekli olarak glincellenmesi ve iyilestirilmesi i¢in ¢alismalar yapilmaktadir.

F.A.T.I.H. Projesi, 6grencilerin farkli ihtiyaglarina ve 6zel gereksinimlerine uygun olarak
erigilebilirlik Onlemlerini de igermektedir. Bu, 6zel gereksinimli 6grencilerin teknoloji
tabanli egitimden esit sekilde yararlanabilmesini saglar. Ozel gereksinimlere sahip
ogrenciler i¢in uygun donanim ve yazilimlarin saglanmasi, egitime katilimi artirmakta ve

kapsayicilig1 desteklemektedir.

F.A.T.LH. Projesi, Tiirkiye'deki egitim sisteminde teknoloji entegrasyonunu tesvik eden
kapsamli bir caligmadir. Proje, Ogrencilerin dijital becerilerini gelistirmelerini, egitim
materyallerine kolay erisim saglamalarini, 6gretmenlerin egitim siireglerini gelistirmelerini
ve daha etkili iletisim ve isbirligi olanaklar1 sunmay1 amaglar. Bu sekilde, 6grencilerin
egitim kalitesi ve firsatlar1 artirilirken, Ogretmenlerin egitim siireglerini 1yilestirmesi

hedeflenmistir.
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2.9. EBA (Egitim Bilisim A1)

EBA (Egitim Bilisim Agi), Tiirkiye'de Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 2003 yilinda
kurulan bir dijital egitim platformudur. Ilk baslarda, Tiirkiye genelindeki okullar arasinda
iletisimi saglamak ve egitim materyallerini paylasmak amaciyla kullanilan bir ag olarak
baslatilmigtir. Ancak zaman icginde gelistirilerek, daha kapsamli bir dijital egitim
platformuna doniismiistiir. EBA, Turkiye'deki Ogrencilerin, Ogretmenlerin ve velilerin
cevrimi¢i egitim kaynaklarina erisimini kolaylastiran ve wuzaktan egitim siireglerini

destekleyen onemli bir platform haline gelmistir.

EBA, cok cesitli ders igeriklerini, etkilesimli uygulamalari, video dersleri, ders notlarini ve
diger 6grenme materyallerini igeren genis bir kaynak havuzuna sahip olmakla birlikte,
icerikler, ilkokul, ortaokul ve lise diizeyindeki dersler i¢in miifredatla uyumlu olarak

sunulmaktadir.

Platform, 6grencilere interaktif dersler izleme, alistirmalar yapma, sinavlara hazirlanma ve
odevlerini tamamlama i¢in firsatlar sunmaktadir. Bu durum 6grencilerin, kendi hizlarinda
caligsabilmesi agisindan olduk¢a Onemlidir. Ayrica, platform Ogretmenlerin derslerini
planlamalarina ve o6grencilerin ilerlemelerini takip etmelerine yardimci olan araglar da

sunmaktadir.

EBA da aym1 zamanda canli dersler, Ogretmen egitimleri gibi etkinlikler de
diizenlenmektedir. Boylece Ogretmenler, dijital araclari etkin bir sekilde kullanmay1

Ogrenir ve ¢cevrimigi egitim siireclerini yonetebilir hale gelmistir.

EBA, 6grencilerin ve 6gretmenlerin yani sira velilere de hizmet verir. Veliler, 6grencilerin
egitimine daha fazla katiim saglayabilir, 6grencilerin ilerlemelerini takip edebilir ve

egitim materyallerine erisebilir.

EBA platformu, 6zellikle covid-19 salgini sirasinda uzaktan egitim siireclerinde 6nemli bir
rol oynamustir. Ogrencilerin ve dgretmenlerin egitimine erisimi kolaylastirmis, 6grenme
stirecinin kesintisiz devam etmesini saglamis ve egitimde teknoloji kullanimimi tesvik

etmistir.
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EBA, her 6grenci icin erisilebilir olmay1 hedeflemektedir. Ozel gereksinimli dgrenciler igin
ozel olarak tasarlanmis icerikler ve araclar sunulmaktadir. Ogrenciler, ihtiyaclarina uygun

O0grenme materyallerine erisebilir ve 6grenme stlirecine aktif olarak katilabilir.

EBA, Tirkiye'deki egitim siirecini dijitallestirerek 0grencilere ve 0gretmenlere kolaylik

saglayan bir platform olarak 6nemli bir kaynak haline gelmistir.

2.10. Bilgisayar Destekli Tasarim

Bilgisayar destekli tasarim (BDT), tasarimlarin kagit {iizerinde degil; bilgisayar
teknolojisinin kullanilarak ekran {izerinde yapilmasii ifade eden bir kavramdir. BDT,
bilgisayarlar ve 0Ozel tasarim yazilimlart aracilifiyla, tasarimcilarin  fikirlerini
olusturmasini, analiz etmesini, gorsellestirmesini ve belgelemesini saglar. Bu sayede
tasarimcilar, tasarim sonuglarin1 dnceden hesaplayabilmekte, daha hizli, daha kaliteli, daha

dogru ve daha yaratici tasarimlar olusturabilirler [26].

Bilgisayar ortaminda tasarimlarin daha kolay ve hizli bir sekilde yapilabilmesi i¢in ¢esitli
tasarim programlar1 kullanilir. Bu programlar, bilgisayar iizerinde verilerin girilmesiyle
cizgisel veya iki boyutlu geometrik cizimlerin yani sira geometrik olmayan veya ii¢

boyutlu tasarimlarin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir [26].

Tasarim programlari, genellikle ¢izim yapma, modelleme, 6l¢eklendirme, renklendirme,
animasyon ve diger islemleri gergeklestirme imkani sunar. Ayrica, bu programlar
sayesinde tasarimlar dijital formatlarda saklanabilir, paylasilabilir ve basilabilir. Bu tasarim
programlari, grafik tasarim, endiistriyel tasarim, i¢ mimari, miihendislik ve benzeri

alanlarda kullanilmaktadir.

Tasarimcilar, hizla degisen ve gelisen teknolojileri takip etmelidir. Ciinkii ilkel araglardan
baglayarak zamanla gelisen ve degisen teknolojileri kullanmak ig¢in siirekli olarak
kendilerini giincellemek zorundadir. Ornegin, bilgisayar destekli tasarim (CAD)
yazilimlari, dijital cizim tabletleri, 3D modelleme ve baski teknolojileri, gorsel efekt
yazilimlar1 ve daha bir¢ok arac ve teknoloji, tasarimeilarin islerini daha hizli ve etkili bir

sekilde yapmalarina yardimc1 olmaktadir [27].
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BDT'nin temel bilesenleri asagidaki gibi siralanabilir.

Bilgisayarlar

Bilgisayarlar, BDT'nin temel araclaridir. Yiiksek islem giiciine, biiyiik bellek kapasitesine
ve grafik yeteneklerine sahiptirler. Bilgisayarlar, tasarimcilarin 2D ve 3D modelleme
yapmasini, veri analizi gergeklestirmesini, simiilasyonlar olusturmasin1 ve diger tasarim

stireglerini yonetmesini saglar.

Tasarim vazilimlari

BDT i¢in 6zel olarak tasarlanmis yazilimlar, tasarim siireclerini destekler. Bu yazilimlar,
2D ve 3D modelleme, animasyon, simiilasyon, analiz, gorsellestirme ve belgeleme gibi
cesitli fonksiyonlar: igerir. Ormek olarak AutoCAD, 3DsMax, Autodesk Fusion 360,
Blender, SolidWorks, Rhino, CATIA, Adobe Photoshop ve Autodesk Maya gibi yazilimlar
bu alanda kullanilan yazilimlardir. Tasarim yazilimlari, tasarimcilara cesitli araglar ve

islevler sunarak, tasarimlarini olusturmalarini ve yonetmelerini saglamaktadir.

Modelleme ve tasarim

BDT, tasarimcilara 2D ve 3D modeller olusturma imkani sunar. Tasarimcilar, bilgisayar
yazilimlar1 araciligiyla nesnelerin dijital temsillerini olusturabilirler. 2D modeller, diizlem
iizerindeki ¢izimleri temsil ederken, 3D modeller nesnelerin derinlik ve perspektifini
yansitir. Bu modeller, iiriin prototipleri, yapilar, mekanlar, araglar ve daha bir¢ok seyin

tasarimini igermektedir.

Analiz ve simiilasyon araclari

BDT'in bir avantaji, tasarimcilarin tasarimlarini analiz etmelerini ve simiilasyonlar
yapmalarini1 saglamasidir. Tasarimlarin 6zellikleri ve performansi, bilgisayar yazilimlar
araciligiyla incelenmektedir. Bu durum, tasarimcilarin tasarimlarini optimize etmelerine ve

potansiyel sorunlar1 6nceden fark etmelerine olanak tanimaktadir.
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Gorsellestirme

BDT, tasarimcilarin tasarimlarini gorsel olarak ifade etmelerini saglar. Tasarim yazilimlari,
nesneleri, yapilart veya ortamlari gercekci bir sekilde gorsellestirmek icin renderlama
tekniklerini kullanir. Bu, tasarimcilarin miisterilere veya paydaslara tasarimlarini daha
etkili bir sekilde sunmalarina yardimci olur. Gorsellestirme ayrica tasarimcilarin tasarim

seceneklerini karsilagtirmasina ve degerlendirmesine olanak tanimaktadir.

Belgeleme

BDT, tasarimcilarin tasarimlarini ayrintili olarak belgelemelerini saglar. Bu, teknik
cizimlerin, Ol¢limlerin, malzeme Ozelliklerinin ve montaj talimatlarinin olusturulmasini
icerebilir. Bu belgeler, tasarimlarin iiretim agsamasinda veya isbirligi i¢inde ¢alisan ekipler

arasinda bilgi paylasimi i¢in kullanilabilir.

BDT, bir¢ok endiistride kullanilmaktadir, 6zellikle miihendislik, mimarlik, endiistriyel

tasarim, otomotiv, moda, film ve oyun endiistrilerinde yaygin olarak kullanilmaktadir.

Bilgisayar destekli tasarim (BDT) programlari, {i¢ boyutlu ¢izimler olusturarak gercekei ve
detayli gorseller elde etmeyi saglamaktadir. Bu programlar, nesnelerin ve yapilarin gergek
hayattaki Orneklerini taklit eden ili¢ boyutlu modellerinin olusturulmasini, iizerlerinde
detayli diizenlemeler yapilmasini ve gesitli agilardan goriintiilenmesine olanak tanir. Bu
modeller, malzeme ylizeyleri, aydinlatma efektleri ve golgeler gibi detaylari icerebilir, bu

da tasarimlarin daha gercege yakin ve gorsel olarak etkileyici olmasini saglar.

Ayrica “Hizli Prototip” (Rapid Prototyping) ya da {i¢ boyutlu yazicilar marifetiyle alinan
ciktilarda tasarlanan bir modelin gergek Olgiileri veya kiigiiltiilmiis 6lgeklerde maketinin

elde edilebilmektedir.

2.10.1. Bilgisayar destekli tasarimin tarihsel gelisimi

Bilgisayar destekli tasarim (BDT), tasarim siireglerinde bilgisayar teknolojisinin

kullanilmasin1 ifade eder. Bilgisayarlar yaklagik 70 yildir tasarim konusunda insanlarin

hizmetinde olmakla birlikte; baglangicindan bu yana 6nemli bir tarihsel gelisim gecirmistir.
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BDT'in tarihsel gelisimi, bilgisayar teknolojisinin ilerlemesiyle paralel olarak
gerceklesmistir. BDT'nin ana donemlerini ve tarihsel gelisimini asagidaki sekilde

Ozetlemek mimkindiir.

ilk Dénem (1960'lar-1970'ler)

BDT'nin erken donemlerinde, diinyadaki dijitallesmenin baslamasi ile birlikte, bilgisayarlar
grafik cizimleri ve taslaklari olusturmak i¢in kullanilmaya baslanmistir. Bu donemde,
bilgisayarlar kullanilarak temel olarak geometrik sekiller ve basit ¢izimler
olusturabilmekteydi. Ancak, bu islem silireci oldukca karmasiktt ve smirli grafik

yetenekleri vardi.

ikinci Dénem (1980'ler-1990'1ar)

Bu donemde, bilgisayarlarin grafik yetenekleri ve donanim kapasiteleri artmistir. Grafik
kullanicr araytizleri (GUI) gelistirildi ve grafik tabanli tasarim yazilimlari ortaya ¢ikmistir.
Omegin, AutoCAD gibi programlar, miihendisler ve mimarlar igin tasarim ve ¢izim

islemlerini kolaylastiran 2D ¢izimler olusturmay1 miimkiin hale getirmistir.

Uciincii Dénem (2000'ler)

BDT'in {i¢iincii donemi, 3 boyutlu tasarimin 6nemli dl¢iide gelistigi bir donem olarak
goriilmektedir. Bu donemde, 3D modelleme yazilimlar1 ve gorsellestirme araglari daha
fazla kullanilir hale gelmistir. Rhino, SolidWorks, CATIA, AutoCad gibi yazilimlar,
endiistriyel tasarim, miihendislik, mimarlik ve diger alanlarda kullanilmaya baslanmistir.
Bu yazilimlar, karmasik 3D modellerin olusturulmasini, analiz edilmesini ve

gorsellestirilmesini saglamistir.

Giliniimiiz Dénemi

Giliniimiizde, BDT hizla gelismeye devam etmektedir. Hem donanim hem de yazilim
alaninda biliylik ilerlemeler kaydedilmistir. Artik bulut tabanli tasarim ve isbirligi
platformlar1 ortaya ¢ikmistir, bu da farkli kullanicilarin ayni projeler iizerinde ayni anda

calismasini saglamaktadir. Ayrica, artirilmis gergeklik (AR) ve sanal gergeklik (VR) gibi
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teknolojiler, tasarimcilarin daha gergek¢i ve etkilesimli deneyimler yasamasina olanak

tanimaktadir.

BDT'in tarihsel gelisimi, bilgisayarlarin islem giicii, grafik yetenekleri ve yazilim ve
araclarin gelisimiyle birlikte ilerlemistir. Ayrica, BDT'nin yayginlasmasinda endiistriler
arasi talepler ve tasarim siireclerindeki degisiklikler de 6nemli bir rol oynamaistir.

BDT'nin tarihsel gelisimi asagidaki faktorler tarafindan etkilenmistir:

Bilgisavar teknolojisinin ilerlemesi

Bilgisayarlarin islem giicii, bellek kapasitesi ve grafik yetenekleri hizla artmistir. Bu, daha

karmasik ve detayl tasarimlarin olusturulmasini miimkiin kilmstir.

Yazilim gelisimi

Tasarim yazilimlari, BDT'nin gelismesinde kritik bir rol oynamistir. Ozel tasarim
yazilimlari, 2D ve 3D modelleme, animasyon, simiilasyon ve analiz gibi ¢esitli tasarim

siireclerini desteklemektedir.

Artirtlmis gerceklik ve sanal gerceklik

Artirllmis  gerceklik (AR) ve sanal gerceklik (VR) gibi teknolojiler, tasarimcilarin
tasarimlarini daha gercekei bir sekilde deneyimlemelerini saglamaktadir. Bu teknolojiler,

iriin ilk 6rneklerinin sanal ortamda olusturulmasini ve test edilmesini saglamaktadir.

Gilintimiizde BDT, tasarim siireclerini daha verimli, esnek ve yenilik¢i hale getirmek i¢in
kullanilan bir aragtir. Tasarimcilar, bilgisayar destekli tasarim sayesinde daha hizli
modellemeler yapabilir, gercek diinyada maliyetli olabilecek hatalari sanal ortamda tespit
ederek maliyet, isgiicli ve zaman kayiplarinin oniine gecebilir ve daha fazla yaraticiliga
sahip olabilirler. BDT'nin gelecekteki gelisimlerinin, yapay zeka, nesnelerin interneti (IoT)

ve diger ileri teknolojilerle entegrasyonunu beklenmektedir.
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2.10.2. Bilgisayar destekli tasarimda modelleme ve tiirleri

Bilgisayar destekli tasarim (BDT), bilgisayarin temel fiziksel bilesenlerinin ve bu fiziksel
bilesenlerin ¢aligmasini kontrol eden yazilimin kullanildig1 bir tasarim siirecidir. BDT'nin
bir pargast olan modelleme, bir iirlinlin veya mekanizmanin bilgisayar tabanli olarak
olusturulmasi ve gorsellestirilmesi ve temsilini olusturma siirecidir. Modelleme, ger¢ek
diinyadaki nesneleri veya sistemleri temsil etmek, test etmek ve analiz etmek igin

kullanilmaktadir.

Bilgisayar destekli tasarim (BDT) alaninda modelleme, 2 boyutlu ya da 3 boyutlu
ortamlarda nesnelerin dijital olarak olusturulmasi ve tasarim siirecinin sanal halini ifade
eder. BDT, mimarlik, miihendislik, endiistriyel tasarim, moda, oyun gelistirme ve diger
bir¢ok sektorde yaygin olarak kullanilan bir yontemdir. Modelleme ile tasarim siirecindeki

fikirlerin gorsel olarak ifade edilmesi, analiz edilmesi kolaylagmaktadir.

Bilgisayar Destekli Tasarimda degisik modelleme tiirleri kullanilmaktadir. Bu modelleme
tiirleri, bilgisayar destekli tasarimin farkli yonlerini kapsar. Tasarimin dogas1 ve uygulama
alanina bagli olarak, farkli modelleme yontemleri ve araglari kullanilabilir. Bu sayede

tasarimcilar, liriinlerin sanal prototiplerini olusturabilir, analiz edebilir ve gelistirebilirler.

a- Tel orgii modeli ( WireFrame ):

Daha c¢ok diisiik konfigilirasyonlu bilgisayarlarda kullanilan bu modelleme tiirii olan Tel
orgii modelleme, nesnelerin yalnizca kenarlarinin ve koselerinin belirtildigi bir modelleme
tirtidiir. Basit geometrik gekillerin veya modelleme siirecinin baslangicinda kullanilir ve
bu teknikle cizilen bir nesnenin ylizeyindeki hatalar rahatlikla fark edilebilir. Baslangicta
modelin ana hatlarini ¢izmek i¢in kullanilabilir, sonrasinda yiizey modellemesi veya kati
modelleme yontemleri ile detayli modellere doniistiiriilebilir. Karmasik yapidaki

tasarimlarda nokta ve ¢izgi fazla olursa tasarimcinin isini zorlastirabilir.

b- Yizey modelleme ( Surface ):

Yiizey modelleme, nesnelerin kullanic1 tarafindan cizgiler ve noktalar birlestirilerek

olusturdugu ylizeylerin tanimlandig1 bir modelleme tiirtidiir. Bu modelleme tiirii genellikle
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objelerin dig goriiniimiinii olusturma ve diizenleme esnekliginin arandig1 organik sekillerin,
estetik yilizeylerin ve karmasik sekillerin tasariminda kullanilir. Yiizey modelleme,
otomotiv tasarimi, gemi tasarimi, karakter animasyonu ve oyun gelistirme gibi bir¢ok

alanda kullanilan 6nemli bir aractir.

c- Kat1 modelleme (Solid):

Bu modelleme yonteminde, nesnelerin tamamen tanimlanmis kati cisimler olarak
modellenmesini saglanir. Bir nesnenin hacimleri, ylizeyleri ve kenarlart (i¢ ve dis
geometrisi) kesin bir sekilde tanimlanmis olur. Kati modelleme yontemi ile ii¢ boyutlu
nesnelerin gercekei bir sekilde tasarlanmasina olanak saglar. Endiistriyel iirlin tasariminda,

makine parcalarinin modellemesinde ya da mimari projelerde siklikla kullanilmaktadir.

2.10.3. Bilgisayar destekli tasarimin faydalar

Bilgisayar destekli tasarim (BDT), bir¢ok avantaji beraberinde getiren bir tasarim siirecidir.

BDT'nin faydalarindan bazilar1 asagida belirtilmistir.

1. BDT, tasarim siirecini hizlandirir ve verimliligi artirir. Bilgisayar tabanli araclar,
nesnelerin dijital modellerini hizla olusturmayi, degistirmeyi ve analiz etmeyi saglar.
Bu sayede tasarimlarin prototiplendirilmesi ve tekrarlanan islemlerde iyilestirmeler

yapilmasi kolaylasir.

2. BDT, tasarimda olasi hatalari tespit etme ve diizeltme konusunda yardimci olur. Dijital
modelleme ve simiilasyon araglari, tasarimin gercek diinyadaki davranigini dnceden
analiz ederek olasi sorunlar1 belirlemeye yardimei olur. Bu sayede tasarim hatalarinin

gergeklesmesi Onlenir ve maliyetli yeniden diizenlemelerin 6niine gecilmis olur.

3. BDT, tasarimcilar, miihendisler, imalatgilar ve diger paydaslar arasinda daha iyi
iletisim ve igbirligi saglar. Dijital modeller, tasarimin tiim yonlerini net bir sekilde
gorsellestirir ve anlagilmasini  kolaylastirir. Bu da tasarim ekibi arasindaki

koordinasyonu artirir ve hatalarin iletisim eksikliklerinden kaynaklanmasini engeller.
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BDT, prototipleme ve fiziksel testler i¢in gerekli maliyetleri azaltir. Dijital prototipler,
tasarimin davranigini ve performansini sanal ortamda test etmeyi miimkiin kilar. Bu
sayede fiziksel prototip liretimine ve testlerine gerek duyulmaz veya azaltilir, boylece

zaman ve maliyet tasarrufu saglanir.

BDT, tasarimcilarin daha fazla inovasyon yapmasini ve yaraticilifini ortaya ¢ikarmasi

ve tasarimsal deneyimlerin fazlaca olmasi nedeniyle tercih edilmektedir.

BDT, tasarimcilarin fikirlerini ve kavramlarini daha iyi gorsellestirmelerine olanak
tanir. Dijital modelleme araglari, iic boyutlu goriintiiler, animasyonlar ve sanal
gerceklik gibi ozelliklerle tasarimlar1 daha etkileyici ve gergekci hale getirir. Bu,
miisterilere, paydaslara veya kullanicilara tasarimi daha iyi anlatma ve sunma imkani

saglar.

BDT, tasarimlarin analiz edilmesini ve gelistirilmesini kolaylastirir. Dijital simiilasyon
ve analiz araclari, tasarimin performansini, dayanikliligini, akiskan dinamiklerini veya
diger kritik Ozelliklerini degerlendirmek icin kullanilabilir. Bu sayede tasarimin

iyilestirilmesi ve en iyi sonuca ulasilmasi saglanir.

BDT, tasarim verilerini dijital olarak saklamay1 ve paylasmay1 kolaylastirir. Tasarim
dosyalari, veritabanlar1 veya bulut tabanli platformlar araciligiyla erisilebilir hale gelir.
Bu, tasarim siirecindeki tiim paydaslarin gilincel bilgilere erisebilmesini saglar ve

isbirligini artirir.

BDT, imalat siirecinin planlanmasi ve yonetilmesinde 6nemli bir rol oynar. Dijital
modeller, imalatgilara tasarimin ayrintilarini ve gereksinimlerini net bir sekilde
ileterek liretim siirecinin optimize edilmesine yardimci olur. Ayrica, iiretim Oncesi

prototipleme ve testlerde de kullanilabilir.

BDT, siirdiiriilebilir tasarimi tesvik eder. Dijital analiz araglari, enerji tiiketimi,
malzeme kullanimi ve cevresel etkiler gibi faktorleri degerlendirerek tasarimin
stirdiiriilebilirlik performansini analiz eder. Bu, tasarimcilara daha cevre dostu ve

enerji verimli tasarimlar olugturma imkani saglar.
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Genel olarak BDT'nin faydalari, tasarim siirecini iyilestirir, hatalar1 azaltir, verimliligi
artirir ve inovasyonu destekler. Tasarimin dijital ortamda gergeklestirilmesi, daha etkili,
esnek ve basarili sonuclar elde edilmesini saglar. Tasarimsal hatalarin erken tespit
edilmesini ve diizeltilmesini saglar. Boylece maliyetli hatalarin 6niine ge¢ilmis ve tasarim

stirecinde zaman ve kaynak tasarrufu saglanmis olur.

Ilgili alan yazin arastirmasinda teknoloji ve tasarim dersinde bilgisayar destekli tasarim
kullanimina yonelik yapilmis bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bunun temel sebebi Teknoloji
ve Tasarim dersinin okutuldugu okullarda yeterli donanim eksikligi oldugu
diistiniilmektedir. Fakat ileriki yillarda teknoloji ve tasarim egitiminin bilgisayar destekli

tasarim ve ¢izim ile biitiinlesik hale gelecegi timit edilmektedir.

2.11. Tlgili Aragtirmalar

Bu boliimde konu ile ilgili baz1 arastirmalara yer verilmistir.

2.11.1. Yurtdisinda yapilan arastirmalar

Stuart Douglas (2011), “Tasarim ve teknolojide bilgisayar destekli tasarim ve iiretim”
isimli caligmasinda Ingiltere’de tasarim ve teknoloji béliim baskanligmni yiiriittiigii
ortaokulda, bilgisayar destekli tasarimi, tasarim ve teknoloji dersi ile birlestirebilmek
lizerine aragtirma yapmustir. Arastirma yapilan okulda 6grencilerin kullanabilmeleri icin
profesyonel standartlarda bilgisayar yazilim ve {iretim aletleri bulunan bir simnif
olusturulmugstur. Bu smifta 6grenciler kendilerinden emin bir sekilde profesyonel standart
donanim yazilim ve donanim aletlerini kullanmislardir. Ayrica 6grenciler tasarimlarini
bilgisayar destegi ile ¢izerken tasarim bilgileri hakkinda da stratejiler gelistirmistir.
Calismada ogrencilere iki ekran iizerinde caligma ortami sunulmustur. Ekranlardan birinde
bilgisayarda video ile tasarim yapma ogretilirken, digerinde de Ogrencilerin uygulama
yapabilmesi saglanmistir. Ortaokul seviyesindeki Ogrenciler bircok tasarim yontemi
icinden bilgisayar destekli tasarimi secip, bu tasarim yOntemini nasil kullanmalar
gerektigini 0grenmislerdir. Sonu¢ olarak 6grenciler okuldan ayrilana kadar meslekli
becerileri gelismistir. Daha once Ogrendikleri bilgileri igsellestirirken, yeni 6grendikleri

bilgileri de agiklama firsat1 bulmuslardir [28].
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Marion Rutland (2000), “ingiltere’de dgretmen adaylarmnin bilgi iletisim teknolojilerinin
tasarim ve teknoloji derslerinde kullanimi” baslikli ¢alismasinda, dgretmenlerin 6gretim
tekniklerinde bilgi iletisim teknolojilerini nasil kullandiklarini arastirmistir. Arastirmada,
bilisim teknoloji kaynaklarinin uygunlugu, miifredatta kullanimi, bilisim teknolojileri
kullanimindaki olas1 problemler ve aragtirmanin yapildigi diger okullardaki tasarim ve

teknoloji 6grencilerinin uygulamalari arasindaki farklar incelenmistir [29].

Arastirma ¢ergevesinde anketler yapilmistir, okullar ziyaret edilmistir, 6gretmenlerle
gorisiilmistiir ve anketler tamamlanmistir. Uygulanan anket 7 boliimii igermektedir. Bu
boliimler sirasiyla; bilgisayar destekli tasarim, bilgisayar destekli iiretim, elektronik,
kontrol, masa iistii yazilim, cd altyapisi ve internet olarak siralanmugstir. Ogretmenlerle
yapilan goriismelerde derste uygulanan miifredat ile ilgili problemlerin neler oldugu da
saptanmistir. Bu problemler, zaman, maliyet, uzmanlik alaninda yetersizlik, donanim ve
yazilim yetersizligi, bilgisayar erisiminin olmamasidir. Arastirma sonuglarina gore
bilgisayar destekli tasarim ile ilgili, iki okulda donanimin eksik oldugu, 3 okulda yeterli

maddi biitce olmadig1, yazilimsal yetersizlik oldugu belirlenmistir.

Bilgisayar destekli tiretim ile ilgili, 11-18 yas araliginda &grencilerin egitim gordigi 6
okulda bilgisayar destekli liretim malzemelerinin kullaniminin yaygin oldugu goriilmiistiir.
4 okulda donanim yetersizligi tespit edilirken, 2 okulda da mali yetersizlik ve uzman

yetersizligi, bir okulda da yazilimin yetersiz oldugu tespit edilmistir.

Anket sonuglar1 ve 6gretmenlerle goriismelerden alinan geri doniitlere gore, dersin 6gretim
hedeflerine ulagmak i¢in bilisim teknolojilerinin tasarim ve teknoloji dersinde kullaniminin
uygun ve etkili oldugu, dersin amaci gergeklestirmek ve dersin gelisiminin bilgisayar

destekli tasarim yazilimlarini kullanmakla miimkiin olabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Timothy Teo (2008), “Ogretmen adaylarinin bilgisayar kullanimina karsi tutumlari:
Singapur Incelemesi” isimli ¢alismasinda, 139 stajyer 6gretmenin bilgisayar1 kullanmaya
karst tutumlar1 incelenmistir. Arastirma sonuclari ankete katilan 6gretmen adaylar
arasinda bilgisayar tutumuna karsi cinsiyet ve yas farklar1 gozlemlenmedigini ortaya
koymustur. Bununla birlikte, 6gretmen adaylarnin iiniversite egitimleri sirasinda almis
olduklar1 alan bilgisi ile ilgili 6nemli farkliliklar vardir. Bu farklilar; beseri bilimler, fen

bilimleri, dil, genel alanlarda kendini gostermistir. Korelasyon analizi sonucunda 6gretmen
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adaylarinin bilgisayar kullanimi siiresi arttikca bilgisayara karst kendine giliven ve
bilgisayara karsi tutumlarinin da arttig1 ortaya ¢ikmistir. Konuyla ilgili sonraki ¢aligmalar

i¢in Oneriler sunulmustur [30].

2.11.2. Yurticinde yapilan arastirmalar

Kurtulus (2011), “bilgisayar destekli perspektif ¢izimin uzamsal algi ve perspektif ¢izim
basarisi tizerine etkisi “ isimli ¢alismasinda, ortaokul 8. Sinif 6grencilerinin uzamsal algi
ve perspektif c¢izim basarilarinin, bilgisayar destekli perspektif ¢izim {izerine etkisini
incelemistir. Calisma ©6n test — son test kontrol gruplu deneysel desen iizerine
modellenmistir. Arastirma 2009-2010 ogretim  yilinda 30 8. Smuf Ogrencisi ile
yiirlitiilmistiir. 15 6grenciden olusan kontrol grubu 6grencilerine 2 hafta, 8 ders saati
boyunca geleneksel egitim kullanilarak ders iglenmistir. Diger yandan 15 6grenciden
olusan deney grubu 6grencilerine de 2 buguk hafta 10 ders saati boyunca perspektif ¢izim
uygulamali bilgisayar destekli egitim verilmistir. Ogrencilerin uzamsal algi basarisimi
Olemek i¢in uzamsal algi testi ve perspektif ¢izim basarisini 6lgmek i¢in perspektif ¢izim
testi kullanilmistir. Analiz sonuglarina gore, uzamsal algi ve perspektif basar1 diizeyleri
hem deney grubunda hem de kontrol grubunda 6nemli Ol¢lide artmistir. Ancak, deney
grubu Ogrencileri ve kontrol grubu O6grencilerinin uzamsal algi test ortamalar1 ve
perspektrif ¢izim test ortalamalar1 arasinda 6nemli bir istatistiksel fark belirlenmistir. Bu
bulgular 15181inda, bilgisayar destekli perspektif ¢iziminin uzamsal algi ve perspektif

basarisini arttirdig1 sonucuna ulagilmistir [31]

Cekbas ve digerlerinin 2003 yilinda yaptig1 ¢alismada, "Elektrostatik ve Elektrik Akimi1"
konusunun 6gretiminde bilgisayar destekli egitim yonteminin etkisi incelenmistir. Caligsma
icin Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Ilkogretim Boliimii Fen Bilgisi Egitimi
A.B.D o6grencilerinden 20 kisilik bir kontrol grubu ve 22 kisilik bir deney grubu
olusturulmugtur. Kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemleri uygulanirken, deney
grubuna ise arastirmacilar tarafindan hazirlanan bir bilgisayar programi esliginde
bilgisayar destekli egitim verilmistir. Ardindan 6grencilerin basar1 diizeyleri, teorik ve

deneysel olarak karsilastirilmistir [32].

Calismanin sonucunda, bilgisayar destekli egitim yOonteminin fizikte teorik ve deneysel

basar1 diizeyini artirdigi sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin hayalinde canlandirmakta
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zorlandiklan elektrostatik ve elektrik akimi konusu, bilgisayar programinin kullanimryla
daha etkili bir sekilde 6gretilebilmistir. Bu bulgu, bilgisayar destekli egitimin dgrencilerin
O0grenme siirecine olumlu bir katki sagladigini ve 6grenme deneyimini zenginlestirdigini
gostermektedir. Bilgisayar destekli egitim, karmasik veya soyut konularin daha anlasilir
hale getirilmesinde, gorsel ve etkilesimli materyallerin kullanimryla 6grencilerin daha fazla

ilgi gdstermesini saglayabilir.

Agici, Sonmez (2014), “El ¢izimi ve bilgisayar destekli tasarimin i¢ tasarim egitimindeki
yeri” adli ¢aligmalarinda, i¢ mimarlik 3. Sinif 6grencileri iizerinde el ¢izimi ve bilgisayar
cizimini karsilagtirmiglardir. Calismaya katilan 6grencilerden 3x5 metrelik bir ortamda
yasam alani olusturmalar1 istenmis, bu yasam alanimni hem el ¢izimi hem de bilgisayar
destekli tasarimi kullanarak gorsellestirmeleri beklenmistir. Caligma esnasinda 6grencilerin
bir boliimii ¢calismalarini sadece el ¢izimi kullanarak tamamlamis, bir boliimii tasarimin ilk
asamasinda el ¢izimi ile baslayip daha sonra bilgisayara aktarmis, bir bolimi de
caligmalarmin  tamamim  bilgisayar destegi ile tamamlamislardir. Ogrencilerin
caligmalarinin perspektif goriiniimiiniin ilk seviyesinde ¢izimlerini el ¢izimi ile kolay bir
sekilde yaptiklar1 goriiliirken, daha sonraki seviyelerde tasarimlarini bilgisayar ¢izimi ile
tamamladiklar1 goriilmiistiir. Tasarimin baslangicinda ¢ok az Ogrenci bilgisayar ¢izimini

kullanmustir.

Calismanin sonucuna gore ilk olarak perspektifin el ¢izimi ile kolaylikla ¢izilebildigi
gorilmiistiir. Ancak el ¢izimi ile alanin dogal goriiniimiinii detayli bir sekilde anlatmanin
olanaksiz oldugu, bu noktada bilgisayar ortaminda yapilan modelleme ile hem hizli, pratik,
diizenli ve Olgekli hem de uzamsal alanlarin kolaylikla anlatilabildigi sonucuna
ulagilmistir. Ayrica ¢alismanin sonug boliimiinde el ¢izimi ve bilgisayar destekli ¢izimin
olumlu ve olumsuz etkileri g6z Oniinde bulunduruldugunda, baslangic ve taslak
seviyesinde el ¢izimi tasarimi pozitif sekilde etkiledigi, ilerleyen seviyelerde tasarimin el
cizimi ile pozitif bir sekilde uygulanamadig ortaya konmustur. Ayrica tasarimin ilerleyen
donemlerinde ve tasarim bitirilirken bilgisayar kullanilmasiyla sagladigi pozitif etkiler
tasarruf, pratiklik, cok boyutluluk, dikkatli ve titiz bir calismanin elde edilebilecegi
belirtilmistir [33].

Doéngel, N., Cinar, H., Sogiitli, C., (2009), tasarim egitimi konusunda yaptiklari ¢alismada,

Gazi Universitesi Teknik Egitimi Boliimii Mobilya ve Dekorasyon Béliimiinde dgrenim
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goren, rastlantisal olarak secilmis 50 Ogrenci iizerinde, 20 maddelik anket kullanarak,
bilgisayar destekli egitim ve klasik tasarim egitimi karsilagtirmiglardir. Sonug¢ olarak
bilgisayar destekli tasarim egitiminin, klasik egitime gore daha uzun siireli olmasina
ragmen, gorsellik, modelleme, tasarim gibi etkenler hesaba katildiginda, bilgisayar destekli
tasarimin 6grenmede daha etkili oldugu tespit edilmistir. Ayrica, aragtirma sonucuna gore
bilgisayar destekli tasarim egitiminde, gorsellikle ilgili kavramlarin daha kolay anlasildigi
sonucuna ulasilmistir. Bilgisayar destekli tasarim, {i¢ boyutlu diistinme siirecinde zaman
kazandirirken, anlagilmay1 da kolaylagtirmasi basit tasarim egitiminde 6nemli bir adim
oldugu belirtilmistir. Arastirmacinin ulastig1 sonuglardan biri de boliimde okutulan 15
saatlik gorsel derslerin yeterli olmadigi, bilgisayar donanimi ve laboratuvarlarinin da
yetersiz oldugudur. Bunlara ek olarak bilgisayar destekli tasarim konusunda Tiirkce

kaynaklarin yetersiz oldugu da arastirma sonuclarindandir [34].

Albayrak (2001) tarafindan gerceklestirilen "Ilkogretim Okulu Is Egitimi Unitelerinin
Bilgisayar Ortaminda Ogretimi" adli arastirmaya gore, ilkogretim Okulu Is Egitimi dersi
icin bilgisayar ortaminda yeni bir egitim materyali ve egitim ortami gelistirilmesi
amaclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda, genel Ogretim yontemlerine uygun olarak
bilgisayar teknolojisiyle resim, ses, grafik, gdsterim, animasyon gibi teknikler kullanilarak
daha etkin ve kalici bir 6gretim saglanmasi hedeflenmistir. Bu yaklasim, 6grencilerin
ogrenme siirecinde daha etkili bir sekilde yer almasini ve bilgisayar destekli 6grenme

materyallerinin kullanilmasinin dersin kalitesini artirabilecegini gdstermektedir [35].

Aragtirmanin sonucuna gore, is egitimi dersinin miifredata uygun bir sekilde bilgisayar
ortamina tagindig1 belirtilmektedir. Bu tasima siirecinde 6gretim eksikliklerini gidermek
amaciyla ozel bir yazilim gelistirilmistir. Bu yazilim, genel 6gretim ydntemlerine uygun
olarak resim, ses, animasyon gibi bilgisayar teknolojisinin sundugu teknikleri kullanarak
daha etkin ve kalic1 bir 6gretim ortami ve materyali sunmaktadir. Bu yaklagimin amaci,
ogrencilerin daha etkili bir sekilde konulart 6grenmelerini ve o6gretim eksikliklerini
gidermelerini saglamaktir. Bu sekilde bilgisayar destekli egitim, is egitimi dersinde daha
etkin bir sekilde kullanilarak 6grencilerin 6grenme deneyimlerini gelistirebilir ve dersin

kalitesini artirabilir.

Bu arastirma, is egitimi dersinin daha etkili bir sekilde Ogretilebilmesi i¢in bilgisayar

teknolojisinden yararlanmanin 6nemine vurgu yapmaktadir. Bilgisayar ortaminda sunulan
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gorsel ve isitsel 6gelerin kullanimi, 6grencilerin daha etkilesimli bir sekilde 6grenmelerini
saglayabilir ve konular1 daha kalic1 bir sekilde anlamalarina yardimci olabilir. Ayrica,
Ogrencilerin ilgisini ¢eken ve Ogrenmeyi daha keyifli hale getiren animasyon gibi

tekniklerin kullanilmasi, 6grenme istegini artirabilir.

Tuna'nin (2003) "Sanat Egitimi Boliimlerinde Tasarmm Ilke ve Elemanlarmin Bilgisayar
Teknolojisi Yardimi ile Uygulanmasi" adli ¢alismasi, resim-is egitimi alaninda temel
tasarim dersinde bilgisayar teknolojisinin kullanilmasinin {iriinler {izerindeki etkisini
incelemeyi ve tasarim ilke ve elemanlarina ilgi duyanlara bilgisayar destekli tasarim
oOnerileri sunmay1 amaglamaktadir. Aragtirma, test kontrol grup deseni modeli kullanilarak

gerceklestirilmistir [36].

Arastirma kapsaminda, Siileyman Demirel Universitesi, Burdur Egitim Fakiiltesi Giizel
Sanatlar Egitimi Béliimii'nde yer alan Resim-Is Egitimi Anabilim Dali'nmn 1. siifinda
baglayan toplam 24 0&grenciye yer verilmistir. Bu Ogrenciler rastgele secilerek 12
ogrenciden olusan bir deney grubuna ve 12 Ogrenciden olusan bir kontrol grubuna
atanmistir.

Arastirmada, deney grubundaki Ogrenciler bilgisayar kullanarak ¢alisirken, kontrol
grubundaki Ogrenciler geleneksel yontemlerle ¢alismislardir. Tasarim ilke ve elemanlari
konularinda trettikleri iiriinlerin degerlendirmesi yapilmistir. Ayrica, deney grubundaki
ogrencilerin deney Oncesi ve sonrasi temel tasarim egitiminde bilgisayar kullanimina

iligkin gortisleri de degerlendirilmistir.

Arastirma sonuglari, deney grubunun lehine anlamli bir fark oldugunu gostermistir. Bu da,
uygun bir ortam saglandiginda ve Ogrencilere yeterli 6n egitim verildiginde, resim-is
egitimi boliimlerindeki 6grencilerin temel tasarim dersinde bilgisayar kullaniminin basari
diizeyini artirabilecegini  gostermektedir. Arastirma sonuclari, resim-is egitimi
boliimlerinde bilgisayar kullaniminin daha fazla dnemsenmesi, 6grencilere uygun bir
O0grenme ortaminin saglanmasi ve 6gretim programlarinin bu yonde diizenlenmesi gibi

Onerilerin dikkate alinmasini desteklemektedir.

Ozkan (2008) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada, Temel Tasarim egitiminin Dijital

Ortam ile iligkisi incelenmis ve farkli iki alanin birbirini nasil etkiledigi sorusu iizerinde
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durulmustur. Arastirma, Gazi Universitesi Resim-Is Ogretmenligi Béliimiinde 6grenim

goren 100 6grenci iizerinde tarama modeli kullanilarak gerceklestirilmistir [37].

Arastirma sonuglarma gore, 6grencilerin Temel Tasarim dersinde bilgisayar bilgisine
ihtiya¢ duyduklari ortaya ¢ikmistir. Katilimcilarin %61'i, Temel Tasarim Egitimi'nde dijital
ortam kullaniminin eksikligini hissettiklerini belirtmislerdir. Bu sonuglara gore, Temel
Tasarim Egitimi'nin dijital ortamda sunulmasi i¢in gerekli imkanlarin ve olanaklarin

saglanmasi gerektigi vurgulanmistir.

Unal (2006), iiniversitelerde ve meslek yiiksekokullarinda okutulan Teknik Resim
derslerinde kesit goriinlisler konusunun bilgisayar destekli 6gretimi i¢in bir yazilim
gelistirmek ve sunmak Tlizere "Bilgisayar Destekli Egitim ve Kesit Goriiniimlerin
Uygulanmasi" baglikli bir ¢alisma yapmustir. Gelistirilen yazilim, Karabiik Teknik Egitim
Fakiiltesi'nde 2005-2006 egitim 6gretim yili 1. yartyilda acilan ve 239 6grencinin katildigi
Teknik Resim dersinde bilgisayar destekli bir egitim aract olarak uygulanmistir. Bu
calismada bilgisayar destekli Ogretim yoluyla teknik resim Ogretim becerilerinin
gelistirilmesi i¢in gerekli adimlarin belirlenmesi amaglanmis ve teknik resim egitiminde
bilgisayar destekli ders anlatiminin rolii 6grenci bakis agilarina gore degerlendirilmistir. Bu
amacla bilgisayar destekli ogretim ile geleneksel anlatima dayali 6gretim yoOntemleri
arasinda bir karsilastirma yapilmistir. Bilgisayar destekli 0gretimin 6grenmeye etkisini
degerlendirmek icin Ornek bir bilgisayar destekli Ogretim uygulamasi yapilmis ve
gelistirilen bilgisayar destekli yontemin geleneksel yonteme gore iistiin olup olmadigini

arastirmak i¢in bir degerlendirme anketi hazirlanarak 6grencilere uygulanmaistir.

Arastirma sonucunda gelistirilen bilgisayar destekli yazilimin kesit goriintiilerin 6gretildigi
siiflarda ogrencilerin ankette verdikleri toplam puan ortalamalarinin geleneksel yontemin
uygulandig1 simiflara gore daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bilgisayar destekli 6gretim
siiflarindaki 6grenciler, ¢cok sayida ornek verildigini, pratik uygulama i¢in daha fazla
firsat saglandigini ve konunun daha iyi anlasildigin1 bildirmislerdir. Teknik resim
egitiminde bilgisayar destekli ders sunumunun etkisi, 6grenciler tarafindan daha ilgi ¢ekici,
anlasilir ve akilda kalic1 olarak goriilmesi sebebiyle olumlu algilanmis ve sonug¢ olarak
O6grenme motivasyonunu artirmistir. Ayrica gelistirilen yazilimimn 6grencilerin konuya olan

ilgilerini artirict bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir [38].
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Bu goriigler ve arastirma bulgularina dayanarak ogretimsel sunumlarin, 6zellikle egitim
yazilimlarmin sekil animasyonlar1 gibi gorsel 6geleri icermesi ve varsa yazili ders

materyallerinin ses ve video kayitlarini icermesi gerektigi sonucuna varilabilir.

Dinger (2008) tarafindan gerceklestirilen “U¢ Boyutlu Temel Tasarim Uygulamalar I¢in
Etkilesimli Bir Arayiiz Onerisi” isimli c¢alisma, ii¢ boyutlu modelleme yaziliminin
komutlarindan faydalanilarak bir yardimci ara yliziin hazirlanmasi iizerine odaklanmustir.
Bu ¢alismanin amaci, tasarim egitimi alaninda yeni baslayanlara temel tasarim ilkelerini ve
kavramlarii 6gretmek ve ayn1 zamanda sayisal ortam aracglarina olan ilgilerini artirmak ve
erken asamada etkilesimlerini saglamaktir. Bu yontemle, tasarimcilar geleneksel
yontemlerle uzun siireli ve zahmetli islemlerden kurtarilip alternatifler sunulmakta ve
tasarimcilarin bu araglar1 kullanarak ufuklarini genisletmelerine yardimci olmaktadir. Yeni
tasarimcilar, erken asamada bu araclarla tanisarak sayisal ortamda tasarim siire¢lerine daha
kolay adapte olabilecek, Ozgilin irlinler ortaya cikarabilecek ve gelisen teknolojiyi

kolaylikla takip edebileceklerdir.

Bu caligsma, tasarim egitiminde yeni baglayanlarin sayisal ortam araglarina olan ilgilerini
artirmay1, tasarim siirecini kolaylastirmay1 ve tasarimcilarin daha yaratici ve etkili sonuglar
elde etmelerini saglamay1 hedeflemektedir. Bu amaclar dogrultusunda gelistirilen yardimci
iic boyutlu modelleme yazilimi EDUDESIGN, istanbul Teknik Universitesi Mimarlik ve
Peyzaj Mimarisi Boliimii'ndeki bazi dgrencilere tanitilmis ve yazilim ile ilgili deneyler
yapilmistir. Sonug olarak, yazilimdaki uygulamalarin temel tasarim ilkeleri ¢ercevesinde
amaglaria uygun oldugu belirlenmistir. Bu uygulamalarin hedef kitlesi, 6rnegin gencler
gibi yetisme cagindaki bireylere ders kapsaminda sunulabilecegi ve uzaktan egitim
caligmalarinda da degerlendirilebilecegi diislinlilmektedir. Bu nedenle, yazilimin

kapsaminin genisletilebilecegi veya gelistirilebilecegi sonucuna varilmistir [39].

Mollamehmetoglu'nun (2011), “Bilgisayar Teknolojilerinin Ilkdgretim Ogrencilerinin
Tasarim Egilimlerinin Gelisimindeki Roli” adli ¢aligmasma gore, egitsel bilgisayar
uygulamalar1 ve oyun tabanhi tasarim yazilimlari, ilk6gretim Ogrencilerinin tasarim
egilimlerinin gelisiminde rolii arastirilmistir. Calismada, bir ilkégretim okulunda
ogrencilerin bilgisayarla olan iligkilerini ve kullanimlarini belirlemek icin bir 6n anket
caligmas1 yapilmistir. Sonuglara gore, dgrencilerin ¢cogunlugu bilgisayar1 kullanmaktan

keyif aldiklarin1 belirtmisler, eglenirken 6grenmeyi de sagladiklar1 goriilmiistiir [40].
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Calismada, ogrencilere "HomeStyler" adli oyun tabanli bir tasarim yazilimi kullanarak
birebir uygulamalar yapilmistir. Bu uygulamalarin sonuglart degerlendirildiginde, bu tiir
oyun tabanli tasarim yazilimlarinin ilkdgretim 6grencilerinin egilimlerini ve ilgi alanlarini
tespit etmek igin kullanilabilecegi ortaya ¢ikmistir. Ogrenciler, bu ortamda calismaya ve

ogrenmeye devam etmek istediklerini ifade etmislerdir.

Arastirma, oyun tabanl tasarim yazilimlariin 6grencilerin kaygilarini azalttigini, bireysel
ogrenmelerini ve gorsel olarak oOgrenmeyi destekledigini gostermektedir. Bu tiir
uygulamalar Ogrencilere aktif bir 6grenme deneyimi saglayarak kendi O6grenmelerini

gerceklestirmelerine yardimer olmustur.

Sonug olarak, Mollamehmetoglu'nun caligmasi, ilkogretim Ogrencileri arasinda egitsel
bilgisayar uygulamalar1 ve oyun tabanli tasarim yazilimlarinin kullanimimin egilimleri ve
ilgi alanlarmi belirlemede etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Bu tiir uygulamalar
ogrencilere eglenceli bir 6grenme ortami sunarken, 6grenmeyi desteklemekte ve bireysel

Ogrenmeyi tesvik etmektedir.

Dagal, Balat, Kanburoglu, Salli ve Birbir’in (2014) “Yabanci dil altyapisi olmayan okul
oncesi ¢ocuklarinda renkler, sekiller ve kavramlarin bilgisayar destekli egitim ile
gelistirilmesi” isimli ¢calismalarinda, daha énce Ingilizce bilgisi olmayan 160 okul éncesi
ogrencisinde, renkler, sekiller ve sayilarin bilgisayar destekli egitim ile kavranma diizeyini
incelemislerdir. Calismada gorsel ve isitsel yontemlerin 6grencilerin dgrenmelerindeki
etkisi arastirllmistir. Calisma sonucuna gore bilgisayar destekli 6gretim, daha once
yabanct dil egitimi almamis Ogrencilerin Ogrenmelerinde etkili oldugu sonucuna

ulasilmistir [41].

Karadag, Saglam ve Baloglu (2008) tarafindan yapilan g¢alisma, "Bilgisayar Destekli
Egitim (BDE): Ilkdgretim Okulu Yoneticilerinin Tutumlarma iliskin Bir Arastirma"
basligini tagimaktadir. Bu arastirmada, ilkogretim okulu ydneticilerinin bilgisayar destekli
egitime yonelik tutumlari incelenmistir. Arastirma, 2006-2007 egitim-6gretim yilinda 193
ilkogretim okulu yoneticisine anket formu uygulanarak gerceklestirilmistir.

Arastirmanin tarama modeli kullanilarak gerceklestirilen sonuglarina gore, ilkogretim
okulu yoneticilerinin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinin olumlu oldugu

belirlenmistir. Bu sonugclar, ilkdgretim okulu yoneticilerinin bilgisayar destekli egitimin
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Oonemini ve potansiyelini fark ettigini gostermektedir. Bu tutumlar, bilgisayar destekli
egitimin ogrencilerin 6grenme deneyimlerini gelistirmede etkili bir ara¢ oldugu ve egitim
kalitesini artirabilecegi konusunda bir farkindahiga isaret etmektedir. Arastirmanin
sonuglari, bilgisayar destekli egitim uygulamalarinin yayginlastirilmasi ve desteklenmesi
icin ilkogretim okulu yoneticilerinin pozitif bir tutuma sahip olmasinin Onemini

vurgulamaktadir [42].

Ungan (2001) tarafindan yapilan “Bilgisayar kullanimina iliskin 6gretmen tutumlarinin
degerlendirilmesi” isimli calismada, Ogretmenlerin bilgisayar bilgisi ve bilgisayar
kullanimina iligkin tutumlar1 arasinda pozitif bir iliski oldugu belirlenmistir. Caligmanin
bulgularina gore, bilgisayar kurslarina katilan 6gretmenler, bilgisayar ve ilgili teknolojileri
kitaplar kadar 6nemli gérmektedir. Ogretmenlerin bilgisayar kullanimi konusunda daha
fazla bilgi ve deneyim kazandikca, bu alanda daha rahat hissettikleri ve Ozgiliven
kazandiklar1 gézlemlenmistir. Bu durum, dgretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik
tutumlarinin  zamanla olumlu yonde degisebilecegini gostermektedir. Ayrica, alinan
bilgisayar egitimi ile 6gretmenlerin dgretici materyaller olusturabilme becerisi arasinda da

anlamli bir iliski bulunmustur [43].

Yildirim ve Kaban (2010) tarafindan gerceklestirilen bir arastirma, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimii dgrencilerinin bilgisayar destekli egitime yonelik
tutumlarmi siif seviyesi, gelir diizeyi ve cinsiyet agisindan incelemeyi amaglamigtir.
Arastirma, Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi'nde BOTE béliimiinde 6grenim goren 120

ogretmen adayi lizerinde ylriitiilmiistiir.

Arastirma sonuglarina gore, 6gretim siiresi, cinsiyet ve gelir diizeyi faktorlerinin bilgisayar
destekli egitime yonelik tutumlar1 farklilastirmadigi goriilmiistiir. Genel olarak, BOTE
ogrencilerinin bilgisayar destekli egitime olumlu bir tutum sergiledikleri tespit edilmistir.
Ancak cinsiyet acisindan, BOTE &grencilerinin bilgisayarla egitimi bagdastirma ve
bilgisayar destekli egitimin Ogrenenlere sagladigi katkinin harcanan emekle iliskisi
konusunda farkliliklar oldugu belirlenmistir. Bu bulgular, BOTE &grencilerinin genel
olarak bilgisayar destekli egitime olumlu bir yaklasim sergiledigini gosterirken, cinsiyetin
baz1 tutumlar tizerinde etkili oldugunu ve farkliliklarin oldugunu ortaya koymaktadir. Bu

arastirmada, oOgretmen adaylarinin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinin
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belirlenmesine ve egitim programlarinin bu tutumlart dikkate alarak diizenlenmesine

yonelik onerilerde bulunulmustur [44].

Basarict1 ve Ural (2009) tarafindan yiiriitilen bir arastirmada, bilgisayar Ogretmen
adaylarinin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlart incelenmistir. Arastirma, Ali
Arslan (2006) tarafindan gelistirilen "Bilgisayar Destekli Egitim Yapmaya iliskin Tutum
Olgegi" kullanilarak gergeklestirilmistir. Gazi Universitesi'nde 2006-2007 6grenim
doneminde farkl fakiiltelerde ve boliimlerde egitim goren bilgisayar 6gretmen adaylar1 (4.
simf Ogrencileri), arastirmanin evrenini olusturmustur. Ornekleme, basit tesadiifi

ornekleme yontemiyle se¢ilen 119 6grenciden olusmustur [45].

Arastirmanin sonuglarina gore, bilgisayar 6gretmen adaylarinin bilgisayar destekli egitime
yonelik tutumlarimin oldukca yiiksek oldugu goézlenmistir. Bu sonuglar, bilgisayar
Ogretmen adaylarinin genel olarak bilgisayar destekli egitime olumlu bir tutum
sergiledigini ve bu yontemi etkili bir egitim araci olarak gordiiklerini gostermektedir. Bu
bulgu, bilgisayar O0gretmen adaylarinin bilgisayar destekli egitimin potansiyelini fark
ettigini ve egitim pratiginde aktif bir sekilde kullanmay1 amagladiklarint gostermektedir.
Bu yiiksek tutum, bilgisayar Ogretmen adaylarimin bilgisayar teknolojilerine ve bu
teknolojileri egitim siireclerinde kullanmaya yonelik yetkinliklerine olan giivenlerini

yansitabilir.

Kahyaoglu (2011) tarafindan gergeklestirilen bir ¢aligmada, "Fen ve Teknoloji" derslerinde
teknolojinin kullanilmasina yonelik ilkdgretim 6gretmenlerinin goriisleri incelenmistir.
Calisma kapsaminda 20 farkli ilkogretim okulunda gorev yapan sinif ve fen bilgisi

ogretmenlerinden veriler toplanmigtir. Caligmaya toplamda 193 6gretmen katilmistir.

Arastirma sonuglaria gore, fen ve teknoloji 6gretiminde yeni teknolojilerin kullaniminin
Ogretmenler tarafindan oldukga etkili oldugu ifade edilmistir. Bununla birlikte, bu sonuca
ragmen Ogretmenlerin yeni teknolojileri siklikla kullanmadigi belirlenmistir. Arastirmada,
teknoloji acisindan yeterli donanimin bulunmasmma ragmen, Ogretim ortamlarinda
teknolojinin yeterince kullanilmadigi tespit edilmistir. Sonug¢ olarak, Ogretmenlere
teknoloji kullanimina yonelik hizmet i¢i egitimlerin verilmesi gerektigi ve Ogretmen
yetistiren Universitelerin teknolojiyi kullanabilen Ogretmenler yetistirmesi gerektigi

vurgulanmistir [46].
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Bilgisayar destekli O0gretim konusunda yapilan aragtirmalar ve elde edilen bulgular,
ogretmenlerin bilgisayar kullanimima yonelik tutumlarinin, bilgi ve deneyimlerinin
artmastyla olumlu yonde gelistigini gostermektedir. Bilgisayar egitimlerinin, 6gretmenlerin
bilgisayar kullanimina iliskin 0Ozgiivenlerini ve yetkinliklerini artirarak, &gretim
materyallerini etkin bir sekilde olusturabilme becerilerini destekledigi goriilmektedir. Bu
da bilgisayar destekli 6gretimin etkili bir sekilde kullanilabilmesi konusunda 6gretmenlerin
bilgisayar bilgisi, deneyimi ve tutumlarinin 6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Ayrica,
geleneksel 6gretim  yontemleriyle karsilastirildiginda, bilgisayar destekli Ogretim

yonteminin tasarim yapabilme becerisini daha fazla artirdigi goriilmiistiir.
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3. MATERYAL VE METOD

Bu béliimde arastirmanin modeli, evren, 6rneklem, veri toplama araci, verilerin toplanmasi

ve analizi gibi konularin agiklanmasina yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu caligma, Teknoloji ve Tasarim dgretmenlerinin bilgisayar destekli teknoloji ve tasarim
egitimine yonelik tutumlarini ve teknoloji ve tasarim dersinde bilgisayarin nasil
kullanilabilecegini belirlemeyi amaclayan, genel tarama modelinde yapilan bir
arastirmadir. Genel tarama modelleri, mevcut bir durumu tarif etmeyi hedefleyen arastirma
yaklagimlaridir. Bu c¢alismada, genis bir evrende yer alan Teknoloji ve Tasarim
ogretmenlerinin tutumlarini belirlemek i¢in evrenin tamamini ya da belirli bir grup, 6rnek
ya da Orneklem iizerinde tarama diizenlemeleri yapilmistir. Bu sekilde evren hakkinda

genel bir yargiya ulagkimak amaclanmistir.

Calismada, nitel verileri desteklemek i¢in yar1 yapilandirilmis 3 adet agik uclu sorudan
olusan bir nitel veri toplama araci kullanilmistir. Bu nedenle, ¢calismanin bu bolimii nitel
arastirma Ozelligi tasimaktadir. Nitel arastirma, bireysel algilar1 ve perspektifleri ortaya
cikarmayr ve yorumlamayir amaclayan bir arastirma yaklasimidir. Bu calismanin nitel
kismi, "olgu bilim" deseni ¢ergevesinde yiiriitilmistir. Olgu bilim ¢alismalarinda
genellikle belirli bir olguya iliskin bireysel algilarin veya perspektiflerin ortaya ¢ikarilmasi

ve yorumlanmasi amaglanir.

3.2. Arastirmanin Calisma Evreni ve Orneklem

Aragtirmanin  evrenini  2022/2023  egitim-68retim  yilinda  Eskisehir iline bagh
ortaokullarinda goérev yapan Ogretmenler olusturmaktadir. Arastirmada sinirli bir evren
kullanilmistir. Arastirma kapsamina alinan ilge okullarinda toplam 144 teknoloji ve tasarim

ogretmeni bulundugu belirlenmistir.

Arastirmanin 6rneklemini ise rastlantisal olarak secilen okullarda gorev yapan teknoloji ve

tasarim Ogretmenleri olusturmaktadir. Orneklem biiyiikliigii, Krejcie ve Morgan (1970)
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tarafindan hazirlanan, Gay (1996) ve Sekaran (2003) tarafindan Onerilen evren
biiyiikliiklerine karsilik gelen 6rneklem biiytlikliigi ¢izelgesine gore belirlenmistir. (Ural ve
Kilig, 2005, s.43). Ekler boliimiinde yer verilen ¢izelgeye gore, 0,05 hata payiyla temsil
edilen 140 kisilik bir evren i¢in 6rneklem biiylikligiiniin 103 kisi oldugu belirtilmistir.
Anketlerin uygulanmasi1 sirasinda basit tesadiifi ornekleme yontemi kullanilmigtir.
Aragtirmanin Orneklemini olusturan 105 Teknoloji ve Tasarim Ogretmeni, goniilliiliik

esasina gore ¢alismaya katilmistir.

3.3. Veri Toplama Araci

Verileri toplamak amaciyla yapilandirmaci 6gretim siirecinde bilgisayar destekli 6gretim
ile ilgili alan literatiirii taranmis ve bir veri toplama araci olusturulmustur. Veri toplama

araci i¢ bolimden olusmaktadir.

Ik béliimde, katilimecilarm demografik 6zelliklerini belirlemek amaciyla 9 adet soru
bulunmaktadir. Bu sorular, katilimcilarin yas, cinsiyet, e8itim durumu gibi bilgilerini

toplamay1 hedeflemektedir.

Ikinci béliimde, Arslan (2006) tarafindan gelistirilen "Bilgisayar Destekli Egitim Yapmaya
[liskin Tutum Olgegi" yer almaktadir. Bu dlgek, katilimcilarin bilgisayar destekli egitime
yonelik tutumlarin1 6lgmeyi amaglamaktadir. Olgek, katilimeilara cesitli ifadeler sunarak

onlarin bilgisayar destekli egitime olan tutumlarin1 degerlendirmelerini saglar [47].

Ugiincii  boliimde ise teknoloji ve tasarim &gretmenlerinin derslerinde bilgisayar
kullanimina yonelik goriisleri, bilgisayar teknolojisine olan gereksinimleri ve bilisim
teknolojilerinin  gerekliligine olan inanglar1 belirlenmek amaciyla katilimcilarin
diisiincelerini, deneyimlerini ve beklentilerini ifade etmelerine olanak taniyan 3 agik uclu
soru yer almaktadir. Bu veri toplama araci, yapilandirmaci yaklasimin prensiplerine uygun
olarak  Ogretmenlerin  diisiincelerini ve deneyimlerini derinlemesine anlamay1

hedeflemektedir.
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3.3.1. Bilgisayar destekli egitime iliskin tutum 6lcegi

Arslan (2006) tarafindan gelistirilen “Bilgisayar Destekli Egitim Yapmaya iliskin Tutum
Olgegi”, teknoloji ve tasarim oOgretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik
tutumlarmi belirlemek amaciyla kullanilmistir. Olgegin maddeleri, Arslan'm ilgili literatiir
taramasi ve Ogretmen adaylarinin gorlislerine bagvurmasi sonucunda hazirlanmistir.
Toplamda 41 madde belirlenmis, uygulama siirecinde ise madde sayis1 20'ye

diistirilmiistir.

Olgek, Arslan tarafindan Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi'nde sinif dgretmenligi
boliimiinde okuyan 151 &gretmen adayma uygulanmistir. Olgek, tek boyutlu bir yapiya
sahip olup 5'li Likert tipinde (1: Kesinlikle katiliyorum - 5: Kesinlikle katilmiyorum)
toplamda 20 madde igermektedir. Olgegin 10 adet olumlu ve 10 adet olumsuz maddeye
sahip oldugu belirtilmistir. Olumlu maddeler ters cevrilerek kullanilmis ve bu sekilde
yiilksek puan almak bilgisayar destekli egitime yonelik tutumun yiliksek oldugunu

gostermektedir.

Olgegin genel giivenirligi 6lcegi gelistiren arastirmaci tarafindan Cronbach alfa degeri
kullanilarak hesaplanmis ve 0,93 olarak bulunmustur. Bununla birlikte bu arastirma icin
Olgegin giivenirligi iki farkli yontemle hesaplanmistir. Cronbach alfa degeri "0=0,907" ve
McDonald's ® degeri "®w=0,910" olarak bulunmustur. Bu degerler, dlgegin giivenilir

oldugunu gostermektedir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Veri toplama aracinin uygulanmasi arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir. Eskisehir
Valiligi'ne yazilan izin yazisina onay verilmesine istinaden, Eskisehir'deki okullarda gérev
yapan 123 Teknoloji ve Tasarim ogretmenine ulasilmig ve goniilliillik esasmna gore
caligmaya katilmalar i¢in davet gonderilmistir. Baz1 6gretmenler, veri toplama aracini
dijital ortamda doldurmak istediklerini belirtmislerdir. Bu nedenle, fiziki evrak iizerinde
bulunan karekod i¢ine gomiilii bir baglanti araciligiyla veri toplama aracina internet
lizerinden erisim saglanmistir. Geri doniisii olan 110 adet veri toplama aracindan 5
tanesinde bos birakilan maddeler oldugu icin gegersiz kabul edilmis, 105 teknoloji ve

tasarim 0gretmeninden elde edilen veriler edilmistir.
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Aragtirmada yer alan agik uclu sorulara farkli sayilarda Ggretmenler cevap vermistir.
Birinci soruya 92 6gretmen, ikinci soruya 98 6gretmen ve lglincii soruya 81 6gretmen
cevap vermistir. Ogretmenlerin yapilandirmaci siirecte bilgisayar destekli dgretime yonelik
gorlis ve Onerilerini almak amaciyla yonlendirilen agik uclu sorular, bir kodlama sistemi

kullanilarak ¢oziimlenmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmanin verileri, analiz siirecinde Jamovi 2.3.18 bilgisayar paketi kullanilarak
degerlendirilmistir. ilk asamada, katilimec1 6gretmenlerin demografik dzelliklerine iliskin
frekans dagilimlar1 hesaplanmistir. Ardindan, Ogretmenlerin bilgisayar destekli tutum
Olceginden elde ettikleri puanlarin aritmetik ortalamasi ve standart sapmasi incelenmistir.
Veri setinin normal dagilim 6zelligi gosterip gostermedigi ise uygun istatistiksel testler

kullanilarak degerlendirilmistir. Bu analiz sonuglar1 Cizelge 3.1'de gosterilmistir.

Cizelge 3.1. Veri Setinin Normallik Testi

Basiklik Basiklik S.H. Carpiklik Carpiklik S.H
BDE’ye yonelik tutum 0,314 0,467 -0,641 0,236

Olcegi

Cizelge 3.1'e gore, veri setinin basiklik katsayis1 0,314 ve c¢arpiklik katsayisi -0,641'dir.
Her ikisi de -1 ile +1 aralifinda oldugundan, veri setinin normal dagilima uydugu

sOylenebilir.

Arastirmanin sorularina yonelik olarak, homojenlik testi icin Levene's homojenlik testi
uygulanmigtir. Bu test sonucuna gore, gruplar arasinda anlamli bir farkin olup olmadigi
durumunda ise bagimsiz drneklem t-testi, tek yonlii varyans analizi (ANOVA), Kruskal

Wallis Testi ve Post Hoc (Tukey) testi gibi istatistiksel yontemler kullanilmistir.

Anlaml1 farkin derecesini belirlemek i¢cin Cohen-d hesaplamasi yapilmistir. Cohen-d,
karsilagtirilan gruplarin birbirinden kag standart sapma uzak oldugunu ifade eder. Cohen-d
puanlari 0,02 (kii¢iik), 0,05 (orta) ve 0,08 (genis) olarak kabul edilir.
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Veri toplama aracindaki sorular, icerik analizi yontemiyle ¢dziimlenmistir. Olgegin her bir
maddesine verilen cevaplar siiflandirilmis ve sayisal degerlerle temsil edilmistir. Olgegin

degerlendirilmesinde, Likert 6l¢egi kullanilarak 1 ile 5 arasinda degerler kullanilmistir.

Anket formunda 5 dereceli sorularda aritmetik ortalamanin yorumu i¢in asagidaki Slgiit

kullanilmistir.

a= (En Yiiksek puan- En diisiik Puan) /Grup sayisi

a= 5-1/5=0,80 olarak bulunmustur.

Bu aralik katsayisina bagli olarak asagidaki sekilde gruplama yapilmistir.
1,00-1,80—Hig¢ Etkilemez

1,81-2,60— Az Etkiler

2,61-3,40— Kararsizim

3,41-4,20— Etkiler

4,21-5,00— Cok Etkiler
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4. DENEYSEL BULGULAR

Bu béliimde, arastirmanin 6rneklemini olusturan katilimcilarin kisisel bilgilerine iliskin
bulgular, arastirmanin problemine yonelik yapilan istatistiksel analizlerin sonuglar1 ve bu
sonuclara dayali yapilan yorumlar yer almaktadir. Aragtirmaci tarafindan katilimcilarin
demografik o6zelliklerini frekans dagilimlariyla incelemis ve bu bilgilere dayanarak
arastirma sonuglarini degerlendirmistir. Ayrica, veri setinin normal dagilima uygunlugu,
homojenlik testi sonuglar1 ve istatistiksel analizlerin sonuc¢larina dayanarak, elde edilen

bulgular degerlendirilmis ve yorumlanmustir.

4.1. Ogretmenlerin Kisisel Ozellikleri

Eskigehir ili smirlarinda gorev yapan ve arastirmaya katilan teknoloji ve tasarim

ogretmenlerinin kisisel 6zellikleri asagida verilmistir.

Cizelge 4.1. Ogretmenlerin cinsiyete gore dagilimi

f %
Erkek 26 24,82
Cinsiyet Kadin 79 75,2
Toplam 105 100

Sekil 4.1'e gore, Ogretmenlerin cinsiyet dagilimi incelendiginde %?24,82'sinin erkek
ogretmenler oldugu, %75,2'sinin ise bayan Ogretmenler oldugu goriilmektedir. Bu
bulgulara dayanarak, arastirmaya katilan 6gretmenlerin ¢ogunlugunu kadin 6gretmenlerin

olusturdugu soylenebilir. Bu bilgi, 6rneklemin cinsiyet dagilimini yansitmaktadir.

Cizelge 4.2. Ogretmenlerin yas degiskenine gore dagilimlar

f %
21-30 yas 2 1,9%
31-40 yas 38 36,2%
Yas 41-50 yas 52 49,5%
51 ve iizeri yas 13 12,4%

Toplam 105 100




70

Sekil 4.2'deki verilere gore, 6gretmenlerin yas dagilimi incelendiginde %1,9'unun 21-30
yas araliginda oldugu, %36,2'sinin 31-40 yas araliginda oldugu, %49,5'inin 41-50 yas
araliginda oldugu ve %12.4"liniin ise 51 ve lizeri yasta oldugu goriilmektedir. Bu bulgulara
dayanarak, 6gretmenlerin ¢ogunlugunun 41-50 yas araliginda oldugu sdylenebilir. Bu bilgi,

aragtirmanin 6rneklemini olusturan 6gretmenlerin yas dagilimini yansitmaktadir.

Cizelge 4.3. Ogretmenlerin mesleki kidem degiskenine gore dagilimlart

f %
1-5 Y1l 2 %1,9
6-10 Y1l 10 %9,6
Mesleki Kidem  11-15 Yil 19 %18
16-20 Y1l 47 %44,8
21 yil ve tizeri 27 %25,7
Toplam 105 %100

Cizelge 4.3'e gore, ogretmenlerin mesleki kidem dagilimi incelendiginde, %1,9'unun 1-5
yil, %9,6'simin 6-10 yil, %18 'inin 11-15 yil, %44,8'inin 16-20 y1l, %25,7'sinin ise 21 yil ve
iizeri mesleki kideme sahip oldugu goriilmektedir. Bu bulgulara gore, 6gretmenlerin

cogunlugu 16 yil ve {lizeri mesleki deneyime sahiptir.

Cizelge 4.4. Ogretmenlerin mezun olduklar boliimlere dagilimlari

f %

Endiistriyel Teknoloji Egitimi 34 %32,4

Aile Ekonomisi ve Beslenme

Ogretmenligi 24 %22.,9
Mezun Isletme Ogretmenligi 16 %15,2
Olunan Resim Is Ogretmenligi 11 %10,5
Boliim El Sanatlar1 Ogretmenligi 8 %7,6

Simif Ogretmenligi 7 %6,6

Hazir Giyim Ogretmenligi 5 %4,8
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Sekil 4.4.°e gore arastirmaya katilan O6gretmenlerin mezun olduklart boliimlere gore
dagilimi; %32,4°1 Endiistriyel Teknoloji Egitimi, %22,9’s1 Aile Ekonomisi ve Beslenme
Ogretmenligi, %15,2°i Isletme Ogretmenligi, %10,5’i Resim Is Ogretmenligi, %7,6’s1 El
Sanatlar1 Ogretmenligi, %6,6’s1 Simf Ogretmenligi, %4,8’i Hazir Giyim Ogretmenligi

mezunu olduklarini belirtmislerdir.

Cizelge 4.5. Ogretmenlerin 6grenim durumlarina gore dagilimlar

f %
Lisans 88 %383,8
Ogrenim Durumu Yiiksek Lisans 17 %16,2
Doktora 1 %1,0

Cizelge 4.5'e gore, 6gretmenlerin egitim diizeyi dagilimi incelendiginde, 6gretmenlerin
%83,8'Inin lisans mezunu, %16,2'sinin yiiksek lisans mezunu, ve %1,0'inin doktora
mezunu oldugu belirtmislerdir. Bu bulgulara gore, arastirmaya katilan Ogretmenlerin

cogunlugu lisans mezunu oldugunu gostermektedir.

Cizelge 4.6. Okullarda etkilesimli tahta bulunma durumu

f %
Kurumdaki Etkilesimli Evet 96 %91,4
Tahta D
anta Durtma Hayir 9 %38.,6

Cizelge 4.6'ya gore, arastirmaya katilan 6gretmenlerin %91,4'liniin okullarinda etkilesimli
tahta bulundugu goriilmektedir. Bu bulguya dayanarak, etkilesimli tahta bulunan okullarin
bilgisayar destekli egitim icin hazir oldugu sodylenebilir. Egitim Ogretim siirecinde
ogretmenlerin etkilesimli tahtayr kullanarak daha interaktif bir egitim deneyimi

saglayabilecekleri diisiliniilebilir.

FATIH projesinin yayginlagmasi ile neredeyse tiim okullarda yer alan, internet imkan ile
etkili kullanima kavusan etkilesimli tahtalar, okullardaki bilisim teknolojileri altyapisina
onemli Olciide katki saglamistir. Bilgisayarin sinif i¢inde kolay ulasilabilir ve kullanilabilir

olmasinin egitimde kalic1 6grenmeyi ve kaliteyi artiracagi beklenmektedir.
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Cizelge 4.7. Teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik

tutumlart
Olcek Maddeleri X S
1. Bilgisayar egitimde etkili kullanilmaz. 4,38 0,578
2. Bilgisayar1 derste isteyerek ve severek kullanirim. 4,16 0,709

Mecbur kalmadik¢a bilgisayar1 dersi desteklemek amaciyla

3. kullanmam. 4,10 0,766

4. BDE benim i¢in 6nemli bir konudur. 4,39 0,672
BDE ile yapilan derslerde &grenciler yaraticiliklarini

5. gelistiremez. 4,12 0,689
Bilgisayar1 derslerimde daha etkili kullanmanin yollarim

6. aragtiririm. 4,38 0,752

7. Bilgisayarla egitimi bir tiirlii bagdastiramiyorum. 4,65 0,571

8. Bilgisayarin kullanildig: derslerde 6grenciler daha iyi 6grenir. 4,34 0,663

9. BDE yapmak yerine konuyu kendim anlatirim. 3,81 0,833

10. Ogretmenler bilgisayar kullanmaya tesvik edilmelidir. 4,58 0,601

11.  BDE ile ders yapmak zaman kaybidir. 4,53 0,680

12.  Bilgisayar 6grencilerin dikkatini ¢ekmede etkili aragtir. 4,61 0,580
BDE ile 6grenciler diger yontem ve tekniklere gore daha az

13. Ogrenir. 4,16 0,652

14. Bilgisayar yardimiyla yapilan dersler eglenceli geger. 4,64 0,622
Bilgisayar destegi ile yapilan egitimin katkis1 harcanan emegi

15. karsilamaz. 4,51 0,637

16. Her sinifta bilgisayar aktif bir sekilde kullanilmalidir. 4,50 0,667
Dersleri yaparken bilgisayar1 6gretim amagli kullanmayi

17. diistinmem. 4,56 0,536

18. Bilgisayarin etkili bir 6gretim araci oldugunu diistiniiyorum. 4,39 0,672

19. Bilgisayarin bagindan biran dnce kalkmak isterim. 3,99 0,803

20. Derslerimde bilgisayar kullanmaya calisirim. 4,27 0,750

Ortalama 4,35 0,402

Cizelge 4.7.’ye gore, teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime
iliskin tutum puanlarinin ortalamasi 4,35 ve standart sapmasi 0,402'dir. Bu bulgular,

teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime karsi olduk¢a olumlu bir
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tutum sergiledigini gostermektedir. Yiiksek ortalama puan, bu 6gretmenlerin bilgisayar
destekli egitim uygulamalarin1 basariyla gerceklestirebileceklerini gosteren Onemli bir

kazanimdir.

Aragtirmaya katilan Ogretmenlerin  en ¢ok "Bilgisayarla egitimi bir tiirli
bagdastiramiyorum." maddesine (X=4,65) katilmadiklarin1 belirtmislerdir. Bu durum,
Ogretmenlerin bilgisayar ve egitimi birlestirmek konusunda olumlu bir tutum sergiledigini
gostermektedir. Ote yandan, en az "BDE yapmak yerine konuyu kendim anlatirim."
maddesine (X=3,81) katildiklar1 belirtilmistir. Bu da &gretmenlerin bilgisayar destekli
egitimi daha az tercih ettigini, 6gretimi tamamlayici bir etken olarak gormedigini veya

kendi anlatim yontemlerine daha fazla giivendiklerini gosterebilir.

Cizelge 4.8. Ogretmenlerin bilgisayar destekli dgretim (BDE) oncelikle hangi amaglart
gerceklestirmek icin yapilabilecegine dair goriisleri

('j"gretmenlerin BDE’ye yonelik goriisleri f %
e Ogrencinin motivasyonunu (6grenme giidiisiinii) artirmak 59 %56,2
e Her 6grenciye kendi 6grenme hizinda bir 6grenim saglamak 51 %48,6
o Ogretimsel etkinliklerde cesitlilik saglayabilmek 27 %25,7
e Egitim hizmetlerini biiyiik kitlelere ulastirabilmek 23 %21,9
e Grup calismasini desteklemek 29 %27,6
e Ogretimin zaman ve ortamdan bagimsiz olmasini saglamak 31 %29,5

Cizelge 4.8'e gore, ogretmenlere bilgisayar destekli 6gretimi oncelikli hangi amaglarla
kullanabileceklerine yonelik soruldugunda, %56,2 oraninda &grencilerin  §grenme
giidiislinlin artirllmast olarak cevap verdikleri goriilmektedir. Bu sonug, Ogretmenlerin
bilgisayarin 6grencilerin ilgisini ¢ekme ve 0grenme istegini artirma konusunda etkili bir
ara¢ oldugunu diisiindiiklerini gostermektedir. Bu bulgu, 6gretmenlerin bilgisayar destekli
ogretimi Oncelikli olarak dikkat ¢ekmede etkili bir ara¢ olarak gordiiklerini ortaya
koymaktadir. Bilisim teknolojileri iiriinleri olan bilgisayar, tablet ve mobil cihazlan
kullanan ve hayatlarinda 6nemli bir yer veren 6gretmenlerin s6z konusu cihazlarin dikkat

cekmede etkili oldugunu kendi yasantilarinda gorebildikleri sdylenebilir.
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4.2. Teknoloji ve Tasarim Ogretmenlerinin Bilgisayar Destekli Egitime Yonelik
Tutumlarindaki Farkhihklar

Arastirmanin bu boliimiinde, teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli
ogretime yonelik tutumlarinin cinsiyet, hizmet siiresi, mezun olunan bolim ve kurumdaki
gorev tiirli gibi faktorlere gore farklilasip farklilasmadigi incelenmistir. Bu analizlerin
amaci, bu faktorlerin 6gretmenlerin tutumlarinda dogrudan ya da dolayl bir etkiye sahip

olup olmadigini belirlemektir.

4.2.1. Cinsiyetler arasindaki farkhhk

Teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin derslerinde bilgisayar kullanimina yonelik
tutumlariin cinsiyet degiskenine gore anlamli bir farklilik gosterip gostermedigi
aragtirllmistir. Bu amagla, 6ncelikle varyanslarin homojen dagilip dagilmadigini belirlemek
icin Levene's testi uygulanmistir. Elde edilen sonuclar analiz edilmis, sonuglar Cizelge 4.9.

da gosterilmistir.

Cizelge 4.9. Cinsiyetler arasindaki farkliliklara yonelik Levene’s testi sonuglari

F p

Tutum Olgegi Puani 2,73 0.102

Cizelge 4.9. ‘e gore tutum 6l¢egi puanlarinin cinsiyete gore dagilimlarinin homojen oldugu

gorilmiistiir. F=2,73; p>0.05.

Tutum o6l¢egi puanlarinin cinsiyete gére varyans homojenliginin saglanmasi nedeniyle,
parametrik bir test olan bagimsiz 6rneklem t testi kullanilmistir. Cinsiyet degiskeninin 2
kategorili olmasi, karsilastirma i¢in t testi uygulamak i¢in uygun bir durum olusturmustur.

Elde edilen sonugclar, Cizelge 4.10° da gosterilmistir.
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Cizelge 4.10. Tutum Olcegi puanlarinin cinsiyet degiskenine gdre bagimsiz drneklem t-
testi sonuglari

Grup N Ortalama s.s s.d. t p Etki B.
Tutum Erkek 26 4.46 0324 103 1,61 0.111 0363
Oleegi gadin 79 4,32 0,421

Puani

Cizelge 4.10.’a gore gore, teknoloji ve tasarim dgretmenlerinin bilgisayar destekli egitime
yonelik gortisleri acisindan cinsiyet gruplar1 arasinda anlamli bir farklilik tespit
edilmemistir. Kadin 6gretmenlerin (x=4,32) ve erkek ogretmenlerin (x=4,46) bilgisayar
destekli egitime benzer diisiincelere sahip olduklar1 belirtilmektedir. Teknoloji ve tasarim
ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik tutum puanlarinin birbirine ¢ok yakin

ve yiiksek ¢iktig1 goriillmektedir.

Bu durum, cinsiyetin teknoloji ve tasarim 6gretmenlerinin bilgisayar destekli egitime
yonelik gériislerinde belirleyici bir faktér olmadigim gostermektedir. Ogretmenlerin
cinsiyetten bagimsiz olarak bilgisayar destekli egitim ortamlarinin 6grenme Ogretme

stirecine katki sagladigi ve bu yontemin zenginliginin farkinda olduklarin1 géstermektedir.

Buna gore cinsiyet gruplari arasinda teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar
destekli egitime yonelik goriisleri acisindan istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmamaktadir. Istatistiksel analiz sonucunda (t(103)= 0,111; p>0,05) elde edilen

bulgular da bu sonuglar1 desteklemektedir.

4.2.2. Hizmet siiresi arasindaki farklihk

Teknoloji ve tasarim G6gretmenlerinin bilgisayar destekli dgretime yonelik tutumlarinin
hizmet siiresi degiskeni agisindan anlaml bir farklilik gosterip gostermedigini belirlemek
amactyla Oncelikle varyanslarin homojen dagilip dagilmadiginin belirlenmesi icin

Levene’s testi uygulanmis sonuglar Cizelge 4.11°de gosterilmistir.
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Cizelge 4.11. Tutum 06lgegi puanlarinin hizmet siiresi degiskenine gore varyanslarinin
homojenligi i¢in Levene’s testi sonuglari

F p

Tutum Olgegi Puani 1,96 0,106

Cizelge 4.11.” e gore; 6gretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik tutum puanlarinin
hizmet siiresi degiskenine gore varyanslarinin homojen dagildigi goriilmiistiir (Levene’s
F=1,96, p>.05). Homojenlik saglandigi ve hizmet siiresi 3 degiskenli oldugu igin
parametrik test olan Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA) yapilarak analiz sonuglari
Cizelge 4.12.’de verilmistir.

Cizelge 4.12. Ogretmenlerin hizmet siiresine gore alt boyutlarin degiskenlik gosterip
g g g yu g g
gostermedigini belirtmek tizere yapilan ANOVA sonuglari

Tutum Mesleki N Ortalama  Sd F p
Olgegi Kidem
Puani 1-5 Y1l 2 4,35 0,566 5,88 0,021
6-10 Y1l 10 4,51 0,268
11-15 Y1l 19 4,49 0,283
16-20 Yil 47 4,48 0,312
21-iizeri 27 3,99 0,439

Cizelge 4.12° de yer alan Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA) sonuglarina gore,
ogretmenlerin hizmet siiresi degiskenine gore testin toplam puanina iligkin yapilan analiz
sonucunda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmustir. (F=5.88; p<0.05) Bu
anlamliligin hangi gruplar arasinda gergeklestigi Tukey c¢oklu karsilastirma testi ile

belirlenmis olup, sonuglar Cizelge 4.13°de gdsterilmistir.
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Gruplar I-5Y1 6-10Yd 11-15 16-20 21 Y1l
Yil Yil Uzeri

1-5 Yil Ortalama — -0,16 -0,13 -0,12 0,36

Farklar1

P degeri — 0,97 0,98 0,98 0,60
6-10 Y1l Ortalama — -0,02 -0,03 -0,52%*

Farklar1

P Degeri — 1,00 0,99 <,00
11-15 Y1l Ortalama — 0,01 0,50*

Farklar1

P Degeri — 1,00 <0,001
16-20 Y1l Ortalama — 0,49*

Farklar1

P Degeri — <0,00
21 Y1l Uzeri Ortalama —

Farklar1

P Degeri —

*Ortalama farki .05 diizeyinde anlamlidir.

Cizelge 4.13 ’e gore; gorev siiresine bagli olarak gruplar arasinda farkli bir goriis oldugu

belirlenmistir. 21 yil ve tizeri gorev siiresine sahip olan 6gretmenler ile 6-10 yil, 11-15 yil

ve 16-20 yil aralifinda mesleki kideme sahip olan &gretmenler arasinda bir farklilik

goriilmiistiir. Bu farklilik, bilgisayarla daha fazla deneyim sahibi olan ve teknolojinin

sundugu kolayliklardan faydalanmak isteyen gen¢ 6gretmenler lehine olmustur. Bu durum,

bilisim teknolojileri ile daha erken yaslarda tanisan gen¢ Ogretmenlerin derslerinde

bilgisayar destekli egitimi daha etkin bir sekilde kullanma isteginden kaynaklanmig

olabilir.
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4.2.3. Mezun olunan boliime gore farklihk

Teknoloji ve tasarim 6gretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinin mezun
olunan boliim degiskenine gore farklilik gosterip gostermedigini belirlemek icin dncelikle

varyanslarin homojen dagilip dagilmadigi incelenmis, sonug Cizelge 4.14’°da gosterilmistir.

Cizelge 4.14. Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime ydnelik tutum puanlarinin mezun
olunan boliim degiskenine gore varyanslarin homojenligi i¢cin Levene’s testi
sonucu

F p
Tutum Olgegi Puani 3,88 <0,001

Cizelge 4.14°e gore; Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik tutum puanlari
(Levene’s F=3,88 )dagiliminin varyanslarinin homojen dagilmadig goriilmiistiir. (p<0,05).
Homojenlik saglanmadigi icin parametrik olmayan bir test olan Kruskal-Wallis testi

uygulanmistir. Test sonuglart Cizelge 4.15.’de verilmistir.

Cizelge 4.15. Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik tutum puanlarinin mezun
olunan boliim degiskenine gore Kruskal-Wallis Testi Sonucu

XZ df p 82 XZ

Tutum Olgegi Puani 18,2 12 0,109 0,175 18,2

Cizelge 4.15.e gore Teknoloji ve Tasarim 6gretmenlerinin bilgisayar destekli egitime
yonelik tutumlarinin mezun olunan boliim degiskeni agisindan istatistiksel olarak anlamli
bir iliski ortaya koymadigi sdylenebilir. (p=0,.109; p>0,05). Bu baglamda arastirmaya
katilan 6gretmenlerin ¢ok farkli mezuniyet boliimlerine sahip olsalar da teknoloji ve
tasarim egitiminde ya da genel olarak egitim 6gretim siireci icerisinde bilgisayarin gerekli

oldugunu savunduklar1 sdylenebilir.
4.2.4. Kurumdaki gorev tiiriine gore farklihk
Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinin kurumdaki gorev tiirii

degiskenine gore farklilik gosterip gdstermedigini belirlemek ic¢in oncelikle varyanslarin

homojen dagilip dagilmadig incelenmis, sonug Cizelge 4.16°da gdsterilmistir.
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Cizelge 4.16. Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik tutum puanlarinin
kurumdaki gorev tiirii degiskenine gore varyanslarin homojenligi i¢in
Levene’s testi sonucu

F P
Tutum Olgegi Puani 1,89 0,156

Cizelge 4.16’ya gore; Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik tutum puanlarimn
varyanslarinin homojen dagildigi goriilmiistiir (Levene's F=1.89, p>.05). Gruplar arasi
dagilim homojen oldugu ve gorev tiirii 3 degiskenli oldugu i¢in non-parametrik bir test
olan Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA) testin uygulanmis, sonuglar Cizelge 4.17°de

verilmistir.

Cizelge 4.17. Ogretmenlerin kurumdaki gorevine gore alt boyutlarin degiskenlik gosterip
g g g g yu g g
gostermedigini belirlemek tizere yapilan ANOVA sonuglari

Kurumdaki N Ortalama SD SE F p
Gorevi
Mudur 4 4,19 0,170 0,0851 1,58 0,274
Tutum o diir 6 431 0368  0.1502
Olgegi
Yardimcisi
Puanm
Ogretmen 95 4,36 0,412 0,0423

Cizelge 4.17° de yer alan Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA) sonuclarina gore,
ogretmenlerin kurumdaki gorev tiirli degiskenine gore testin toplam puanina iliskin yapilan
analizde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir (F=1,58; p>0,05). Bu sonug
teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin Ogretmen, miidiir yardimcisi veya miidiir olma
durumuna bagl olarak bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinin benzer oldugunu
gostermektedir. Bilgisayar1 okul yonetimi iglerinde daha fazla kullanan okul yoneticilerinin
bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinda farklilik goriilmemektedir. Bu bulgular,
teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin, gorev tiirlinden bagimsiz olarak bilgisayar destekli

egitim konusunda benzer bir tutum sergilediklerini ortaya koymaktadir.
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4.3. Ogretmenlerin Teknoloji ve Tasarim Dersinde BDO Ve Uygulamalarina Yonelik
Acik Uclu Sorulara Verdikleri Cevaplar Dogrultusunda Elde Edilen Verilere Ait
Bulgular

Nitel bulgular calismanin problemleri g¢ercevesinde Ogretmenlerin verdikleri cevaplarla

olusturulan temalar dogrultusunda {i¢ baslik altinda ele alinip yorumlanmastir.

4.3.1. Yapillandirmaci o6gretim siirecinde, teknoloji ve tasarim derslerinde
teknolojinin kullaniminin gerekliligi konusunda 6gretmen goriisleri.

Ogretmenlerin biilyiik ¢ogunlugunun teknoloji ve tasarim dersinde teknolojik araclarm
kullanilmasmin gerekliligi ve faydali olacagi konusunda ortak goriis bildirmislerdir. Bu
ifadeler, Ogretmenlerin teknoloji kullaniminin teknoloji ve tasarim dersinde fayda

saglayacagina ve gerekliligine inandiklarin1 gostermektedir.

Ogretmenlerin ortak goriisiine gore, gorsel 6gelerin kullanilmasinin dgrencilerin dgrenme
istegini artiracagina, ilgi ve dikkatlerini ¢ekecegine, dersleri daha zevkli ve eglenceli hale
getirecegine ve dersi zenginlestirecegine yoneliktir. Ogretmenlere gore dgrencilerin soyut
veya karmasik kavramlari daha somut ve anlagilir bir sekilde kavramalarini saglayabilir.
Ogrenciler, gorsel ogelerle desteklenmis bir ders igeriginde daha fazla etkilesimde

bulunabilir, aktif olarak katilim gosterebilir ve konular1 daha kolay anlayabilirler.

Bilgisayar destekli egitimin kavramlarin daha kolay anlasilmasini saglayacagina ve
bilginin kalicihigin1  artiracagina dair goriisler de bulunmaktadir. Kavramlarin
gorsellestirilmesi, soyut veya soyut olmayan kavramlarin gorsel olarak temsil edilmesi
sayesinde Ogrencilerin daha derinlemesine anlamalarimi saglayabilir. Bu, bilginin uzun

stireli bellekte daha iyi tutulmasina ve hatirlanmasina yardimci olabilir.

Ayrica, gorsel oOgelerin kullanimi o6grencilerin  yaraticiligini ve elestirel diigiinme
becerilerini gelistirebilir. Teknoloji ve tasarim dersi, 6grencilere problem ¢ézme ve tasarim
stireci gibi becerileri 6gretmek amaciyla tasarlanmistir. Gorsel 6geler, 6grencilerin kendi
projelerini planlama, tasarlama ve sunma becerilerini destekleyebilir. Ayrica, teknolojik
araclarin kullanimi, 6grencilere cagdas teknolojik beceriler kazandirarak gelecekteki is

yasamlarina hazirlayabilecegi konusunda goriisler mevcuttur.



81

Aragtirmaya katilan 6gretmenler, dgrencilerin teknoloji okuryazari olmalari, dijital araglar
etkili bir sekilde kullanabilmeleri, bilgiye erisim ve degerlendirme becerilerine sahip
olmalari, dijital giivenlik ve gizlilik konularinda bilingli olmalari, teknolojik gelismelerden
haberdar olmalar1 ve gelecege hazirlanmalar1 konularinda okullarda teknoloji kullaniminin
onemini vurgulayan goriislerini sunmuslardir. Ogretmenler, giiniimiiziin dijital ¢aginda,

teknolojinin hayatin her alaninda 6nemli bir rol oynadigina dikkat ¢ekmislerdir.

Ayrica, O6gretmen gorlslerine gore teknolojiyi egitim siirecinde etkin bir sekilde
kullanmanin, 6grencilerin gelecekte karsilasacaklari zorluklarla basa ¢ikmalarina yardimet
olacag: belirtilmigtir. Teknoloji, 6grencilere 6zgiin 6grenme deneyimleri sunma, isbirligi
ve iletisim becerilerini gelistirme, problem ¢dzme ve elestirel diisiinme yeteneklerini
destekleme gibi avantajlar sundugu, teknoloji araglar1 ve uygulamalari ile 6grencilere farkli
O0grenme stillerine uygun igerikler sunma ve bireysellestirilmis O0grenme deneyimleri

saglama imkani verdigi yoniinde yorumlarda bulunulmustur.

Ogretmenler, teknoloji kullaniminin dgrencilerin motivasyonunu artirabilecegini, dgrenme
stirecini daha ilgi c¢ekici hale getirebilecegini ve Ogrencilerin aktif katilimini tesvik
edebilecegini belirtmislerdir. Ogrencilerin, interaktif ve gorsel olarak zenginlestirilmis
materyallerle daha iyi 6grenme saglayabilecegi, ayrica, teknoloji kullanimi ile 6grencilerin
arastirma becerilerini gelistirmelerine ve gergek diinya baglantilar1 kurmalarina yardimer

olacag yoniinde goriis belirtmislerdir.

Konu hakkinda alinan 6gretmen goriislerine gore, okullarda teknoloji kullaniminin tegvik
edilmesi ve Ogrencilerin siiregte teknolojiyle etkilesimli bir sekilde desteklenmesi
onerilmektedirler. Bunun i¢in egitim kurumlarinin teknoloji altyapisinin giiglendirilmesi,
ogretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilme becerilerini gelistirmeleri ve
ogrencilerin teknoloji araclariyla etkilesimli  6grenme deneyimleri yasamalarinin
saglanmas1 gerekmektedir. Boylece, 6grencilerin teknolojiye hakim olmalari, yasadiklari

diinyaya uyum saglamalar1 ve gelecekteki basarilari i¢in 6nemli bir adim atilmig olacaktir.
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4.3.2. Yapillandirmaci ogretim siirecinde, teknoloji ve tasarim oOgretiminde
bilgisayar destekli o0gretim uygulamalarinin geregi ve oOnemi hakkinda
ogretmen goriisleri

Arastirmaya katilan 6gretmenler 6grencilerin tasarimlarini bilgisayar destekli tasarim ile 2

boyutlu gizebilecegi ya da 3 boyutlu modelleyebilecekleri konusunda goriis bildirmistir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin goriisleri, yapilandirmaci 6gretim siirecinde teknoloji ve
tasarim  Ogretiminde bilgisayar destekli uygulamalarin  gerekliligi ve Onemine
odaklanmaktadir. Ogretmenler, 6grencilerin tasarimlarini bilgisayar ortaminda 2 boyutlu
veya 3 boyutlu olarak ¢izebilme becerisinin, gorsel diisiinme yeteneklerini gelistirmek ve
onlar1 hayata hazirlamak agisindan 6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Ayrica, bilgisayar
destekli tasarimin arastirma, raporlama ve sunum gibi faaliyetlerde aktif olarak
kullanilmas1 gerektigi ve teknolojinin derste dersin anlatimi1 ve projelerin uygulanmasi
siirecinde Ogrencilere yardimci olmasi gerektigi ifade edilmektedir. Ogretmenler,
teknolojinin giiniimiizde neredeyse her alanda kullanildigina dikkat ¢ekerek, 6grencilerin
teknoloji ve tasarim dersinde bu becerilerini gelistirmelerinin 6nemli oldugunu
belirtmektedir. Bilgisayar destekli programlar kullanarak tasarimlarin gergeklestirilmesinin
daha faydali oldugu diisiiniilmektedir. Bununla birlikte, bazi 6gretmenler el ile ¢izim
yapmanin bilgisayar destekli tasarimdan 6nce gelmesi gerektigi konusunda 6nemli goriisler

ortaya koymaktadir.

Ogretmenler ayrica, dgrencilerin bilgisayar ¢izim programlarmni 6grenip kullanmalarini ve
derse teknolojiyle ilgili materyallerin dahil edilmesini 6nemli bulmaktadir. Bilgisayar
destekli 3 boyutlu ¢aligmalarin yapilmast ve iriinlerin ortaya ¢ikarilmasinin da
vurgulandig1 goriilmektedir. Teknolojinin, 6grencilerin zihinlerindeki diislinceleri ve
tasarimlar1 daha iyi ifade etmelerine, gorsellere doniistiirebilmelerine zaman, enerji ve

maliyet agisindan ekonomik bir tercih sunmasina olanak sagladig: ifade edilmektedir.

Sonug olarak, 6gretmenlerin genel goriisleri, yapilandirmaci 6gretim siirecinde teknoloji ve
tasarim Ogretiminde bilgisayar destekli uygulamalarin gerekliligi ve 6nemi konusunda
birlegsmektedir. Bu uygulamalarin 6grencilerin tasarim yeteneklerini gelistirmesi, gorsel
diistinme becerilerini artirmasi ve etkilesimli bir 6grenme ortami sunmasi 6nemli olarak

degerlendirilmektedir.
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4.3.3. Ogretmenlerin teknoloji ve tasarim derslerinde bilgisayar destekli egitim
uygulamalarimin nasil olmasi gerektigine iliskin goriis ve onerileri

Aragtirmaya katilan ogretmenler, bilgisayar destekli egitimin kullanilabilmesi igin
okullarda donanim eksikliginin giderilmesi, ¢aga uygun teknolojik araglarin kullanilmasi
ve Ozellikle i¢ boyutlu modelleme yazilimlar1 konusunda 6gretmenlere hizmet i¢i egitim
verilmesi gerekliligi konusunda goriis bildirmislerdir. Ogretmenler, bilgisayar destekli
ogretimin 6nemli oldugunu, ancak birgok okulda yeterli donanim olmamasi nedeniyle bu
yontemin uygulanmasinin zor oldugunu ifade etmislerdir. Bu nedenle, donanim
eksikliklerinin giderilmesi ve teknoloji ve tasarim atdlyelerinin her okulda zorunlu hale

getirilmesi gerektigini vurgulamislardir.

Okullarda bilisim teknolojileri ile donatilmis atdlyelerin olusturulmasi veya mevcut kisisel
bilisim araclariin (laptop, cep telefonu vb.) okulda kullanilabilir hale getirilmesi
gerektigini belirten 6gretmenler; ¢izim programlari ve kodlama programlarinin aktif olarak
kullanmas1 gerektigini, bu sekilde dersin etkinliginin artirilabilecegini ifade etmislerdir.
Ayrica, 6gretmenlerin bilgisayar destekli tasarim ve iiretim konusunda hizmet i¢i egitime

tabi tutulmas1 gerektigi diisiincesini paylagmislardir.

Etkilesimli tahtalarin tim 06zelliklerinin kullannmi ve Web 2.0 araglarinin derslerde
kullanim1 konusunda yetkinlik kazanabilmek i¢in 68retmenlere yiiz yiize egitim verilmesi
gerektigini diislinen 6gretmenler, boylelikle birlikte bilgisayar destekli 6gretimin daha

etkili hale gelecegini ifade etmislerdir.

Ogrencilerin projelerini iiretebilmelerini saglayacak birbiriyle baglantili, geri doniit
verebilen modiiler bir proje yonetim modelinin gelistirilmesi gerektigi konusunda goriis
bildiren 6gretmenler, bu modelin 6grencilerin proje siireglerini daha etkin ve verimli bir

sekilde yonetmelerine yardimci olabilecegini belirtmislerdir.

Son olarak, endiistriyel teknoloji egitimi mezunu olmayan ders d6gretmenlerine bilgisayar
destekli tasarim ve {iretim egitimi verilmesi gerekliligi belirtilmis, Ogretmen
yeterliliklerinin artirilmasi, okullardaki donanim eksikliklerinin giderilmesi ve derse

yonelik algiin degistirilmesinin 6nemli oldugunu ifade etmislerdir.
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5. SONUC VE ONERILER

5.1. Sonug

Teknoloji ve tasarim O0gretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinin ve
bilgisayarin teknoloji ve tasarim egitiminde nasil kullanilabileceginin sorgulandigi bu
arastirmada elde edilen bulgular, teknoloji ve tasarim 6gretmenlerinin bilgisayar destekli

egitime ve teknolojiye olumlu bir tutum sergiledigini gostermektedir.

Arastirmaya katilan teknoloji ve tasarim 6gretmenlerinin bilgisayar destekli 6gretimi, genel
olarak Ogrencinin motivasyonunu (6grenme giidiisiinii) artirmak ic¢in ve her Ogrenciye

kendi 6grenme hizinda bir 6grenim saglamak i¢in kullanmasinin gerektigini belirtmislerdir.

Arastirmanin alt problemi; teknoloji ve tasarim dgretmenlerinin bilgisayar destekli egitime
yonelik tutumlarinin, 6gretmenlerin cinsiyetlerine, mesleki kidemlerine, mezun olduklari
boliime ve kurumdaki gorevine gore anlamli bir farklilik gosterip gostermediginin

belirlenmesidir. Bu dogrultuda alt probleme iliskin asagida belirtilen sonuglara ulasilmistir:

Arastirmaya katilan teknoloji ve tasarim Ogretmenleri arasinda yapilan analizler
sonucunda, cinsiyet gruplar1 arasinda bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinda
anlaml bir farklilik tespit edilmemistir. Kadin 6gretmenlerin tutum puan ortalamasi 4,32,
erkek 0gretmenlerin tutum puan ortalamasi ise 4,46 olarak hesaplanmistir. Bu bulgulara
dayanarak, kadin ve erkek oOgretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik benzer
fikirlere sahip olduklar1 sdylenebilir. Teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar
destekli egitime iligkin tutum puanlarinin birbirine yakin ve yiliksek ¢ikmasi, cinsiyet fark
etmeksizin bilgisayar destekli egitim ortamlarinin 6grenme-6gretme siirecine katki
sagladigi zenginligin farkinda olduklarini gdstermektedir. Yani, arastirmaya katilan
ogretmenler bilgisayar destekli egitimin olumlu etkilerini ve Ogrencilerin 6grenme

stireglerini zenginlestirdigini kabul etmektedirler.

Teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik goriisleri
acisindan cinsiyet gruplar arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmemistir. Istatistiksel

analizler sonucunda t(103)=0,111 degeri elde edilmis ve p>0,05 olarak hesaplanmistir.
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Aragtirmada, teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli dgretime yonelik
tutumlariin hizmet stiresi degiskenine gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir.
Parametrik bir test olan Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA) kullanilarak analizler
gergeklestirilmistir. ANOVA sonuglari, 0gretmenlerin hizmet siiresi degiskenine gore
bilgisayar destekli 6gretime yonelik tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

oldugunu gostermistir (F=5.88; p<.05).

Bu anlamliligi daha ayrintili bir sekilde incelemek i¢in Tukey coklu karsilastirma testi
kullanilmigtir. Tukey testi sonuglarina gore, gorev siiresine bagli olan gruplar arasinda 21
yil ve tizeri gorev siiresine sahip 6gretmenler ile 6-10 yil, 11-15 yil ve 16-20 y1l araliginda
mesleki kideme sahip Ogretmenler arasinda farkliliklar oldugu tespit edilmistir. Bu
farklilik, 21 yil ve iizeri gorev siiresine sahip olan &gretmenlerin bilgisayar destekli

ogretime yonelik tutumlarinin diger gruplardan daha olumlu oldugunu gdstermektedir.

Bu farkliligin sebebi olarak, daha gen¢ 6gretmenlerin bilgisayarla daha fazla deneyim ve
etkilesim iginde olmalar1 nedeniyle bu teknolojiden daha fazla faydalanma egiliminde
olmalar1 gosterilebilir. Gen¢ 6gretmenler, aktif bir sekilde teknolojiyi kullanmaya yonelik
bir motivasyona sahip olabilirler ve bu da bilgisayar destekli 6gretime yonelik tutumlarin
olumlu yonde etkileyebilir. Ote yandan, daha uzun siire gérev yapmis olan dgretmenlerin
deneyimleri ve geleneksel 6gretim yontemlerine olan aliskanliklar1 nedeniyle bilgisayar

destekli 6gretime daha ¢ekimser bir tutum sergileyebilecekleri diisiiniilebilir.

Bu bulgular, teknoloji ve tasarim dgretmenlerinin hizmet siiresi ve tutumlar arasinda iligki
oldugunu ve bilgisayar destekli 6gretimin farkli gruplar arasinda farkli algilandigini
gostermektedir. Arastirma sonuclari, bu konuda daha fazla g¢alismanin gerekliligini ve
ogretmenlerin bilgisayar destekli egitim i¢in motivasyonlarim1 artiracak stratejilerin

gelistirilmesini desteklemektedir.

Teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinin
mezun olunan boliim degiskenine gore incelenmistir. Tutum puanlarinin varyanslarinin
homojen dagilmadig: tespit edilmistir (Levene's F=3.88; p<.05). Bu nedenle, homojenlik

saglanmadigi i¢in parametrik olmayan bir test olan Kruskal-Wallis testi kullanilmistir.
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Kruskal-Wallis testi sonuglarina gore, teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar
destekli egitime yonelik tutumlari ile mezun olunan boliim degiskeni arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir iliski tespit edilmemistir (p = 0.109; p > 0.05). Bu bulgu, mezun olunan
boliimiin teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik

tutumlarmi etkilemedigini gostermektedir.

Arastirmaya katilan teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin goriislerine gore, bilgisayar
destekli egitim genel olarak onemli ve faydali bir yontem olarak degerlendirilmistir.
Ogretmenler, bilgisayarin derslerde kullaniminin 8grenci motivasyonunu artirdigini, gorsel

ogelerin 6nemli oldugunu ve 6grenmeyi daha etkili hale getirdigini vurgulamiglardir.

Ancak mezun olunan boliim degiskeni ilizerinde yapilan analizler, 6gretmenlerin mezun
olduklart bolimiin bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarini etkilemedigini
gostermektedir. Yani, farkli boliimlerden mezun olan teknoloji ve tasarim 6gretmenlerinin
bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

farklilik bulunmamaktadir.

Bu sonuglar, mezun olan boliimiin teknoloji ve tasarim 6gretmenlerinin bilgisayar destekli
egitime yonelik tutumlart tizerinde dogrudan bir etkisinin olmadigini gostermektedir.
Ogretmenlerin tutumlar1 daha ¢ok genel olarak bilgisayar destekli egitimin faydalar1 ve
onemine odaklanmaktadir, mezun olduklar1 bdliim ise bu tutumlar {izerinde belirleyici bir

faktor degildir.

Aragtirmada, teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik
tutumlarmin kurumdaki gorev tiirii degiskenine gore farklilik gdsterip gostermedigi
incelenmistir. Bu analiz, Ogretmenlerin hangi pozisyonda olduklarina bagli olarak
bilgisayar destekli egitime karsi tutumlarinin ne kadar farklilik gosterdigini belirlemeyi

amaclamaktadir.

Analiz sonuclarmma gore, 6gretmenlerin kurumdaki gorev tiirii degiskenine gore testin
toplam puanina iliskin yapilan analizde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit
edilmemistir (F=1.58; p>.05). Bu, O&gretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik
tutumlarmin, 6gretmen, miidiir yardimcis1 veya miidiir olma gorev tiirline bagl olarak

anlaml bir sekilde degismedigi anlamina gelmektedir.
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Bu bulgular, farkli gorev tiirlerindeki teknoloji ve tasarim Ogretmenlerinin bilgisayar
destekli egitim konusunda benzer diigiincelere sahip oldugunu gostermektedir. Yani,
ogretmenlik pozisyonu veya yoOnetici gorevi arasindaki fark, ogretmenlerin bilgisayar

destekli egitime yonelik tutumlar {izerinde etkili degildir.

Bu sonuglar, teknoloji ve tasarim dgretmenlerinin gorev tiirlerine bagl olarak bilgisayar
destekli egitime yonelik tutumlarinda bir ayrim olmadigim1 gostermektedir. Bu durum,
kurumdaki gorev tiirlinlin 6gretmenlerin bilgisayar destekli egitim konusunda tutumlarini

etkilemedigini ve bu alanda benzer diisiincelere sahip olduklarini gostermektedir.

Nitel bulgularda ise teknoloji ve tasarim Ogretiminde bilgisayar destekli 6gretimin olumlu
katkisindan bahsetmisler ve dersi bilgisayar yardimiyla islemenin bir¢cok faydasi olacagin
belirtmislerdir. Bilgisayarin  6grencilerin  dikkatini  ¢ekebilmek, derse isteklerini
artirabilmek, Ogrenilenlerin kalict olmasmi saglamak ve Ogrenmeyi eglenceli hale
getirebilmenin yaninda, 6grenci merkezli 6gretim yapilabilecegini, 6grencilerin kendi
hizlarinda 6grenebileceklerini, tiim bunlarin netice itibariyle dersin kalitesinin artiracagi

goriisiini bildirmistir.

Ogretmenler teknoloji ve tasarim dersinde bilgisayar destekli tasarim uygulamalar ile
Ogrencilerin tasarim siirecinde zamandan tasarruf edebileceklerini, tasarimlarin
iiretilmeden Once ii¢ boyutlu olarak goriilebilecegini, tasarimi bozma endisesi tagimadan
gelistirilebilecegini ve iiretim sirasinda meydana gelebilecek hatalarin {iretimden Once

goriilebilecegini bildirmistir.

Teknoloji ve tasarim Ogretmenleri bilgisayar destekli egitimin gelismesi i¢in okullarda
teknolojik alt yapinin iyilestirilmesi, 6gretmenlerin bilgisayar ve teknoloji kullanimi gibi
konularda hizmet i¢1 egitimlerle, teknolojik aletleri kullanim becerilerinin iyilestirilmesi

gerektigini belirtmislerdir.

Teknoloji ve tasarim Ogretiminde bilgisayarin etkin bi¢imde kullanilabilmesi i¢in ulusal
teknoloji ve tasarim dersi miifredatinin tiimiiyle yeterli olmadigini, teknoloji ve tasarim
haftalik ders saatinin artirilmasi gerektigini, derste temel tasarim yazilimlarinin
kullaniminin  Ggretilmesi  gerektigini, bilisim teknolojileri ve teknoloji ve tasarim

derslerinin birbirinin tamamlayicisi haline getirilmesi gerektigini belirtmislerdir.
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Ogretmenler teknoloji ve tasarim egitiminde bilgisayar destekli dgretimin kullanilmasina
dair olumlu goriis bildirmislerdir. Bununla birlikte, 6gretmenler, bilgisayar destekli
Ogretimi sadece yardimci bir teknoloji olarak algiladiklari, TinkerCad, Sketch up, Blender,
3ds Max gibi modelleme yazilimlarindan bahsetmedikleri goriilmiistir. Bu durumun
temelinde, bilgisayar destekli teknoloji ve tasarim Ogretiminin nasil kullanilacagina dair
yeterli bilgi ve anlayisin olmamasi yatabilir. Ogretmenlerin bu konuda egitim almalar1 ve
modelleme yazilimlarnin avantajlarimi  kavramalar1  6nemlidir. Ogretmenlere 6rnek
uygulamalar gosterilerek, bu yazilimlarin 6grencilerin tasarim becerilerini gelistirmede
nasil yardimci olabilecegi anlatilmalidir. Bu sekilde, 6gretmenlerin bilgisayar destekli

Ogretimin potansiyelini daha iyi anlamalar1 saglanabilir.

5.2. Oneriler

Arastirmada elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki dnerilerde bulunulabilir.

1. Bu calismada elde edilen veriler dogrultusunda sonuclarin gecerliliginin test

edilebilmesi icin, benzer ¢aligsmalar yapilabilir.

2. Tirkiye’nin diger illerinde de bu calismaya benzer ¢alismalar uygulanarak farkl
bolgelerdeki teknoloji ve tasarim Ogretmenlerin bilgisayar destekli egitime yonelik
tutumlarini ve deneyimlerini kapsamli bir sekilde anlamamiza yardimci olabilir. Bu
sayede, her bolgenin Ogretmenlerine daha iyi hizmet sunabilmek ve teknoloji
entegrasyonunu destekleyebilmek i¢in 6zellikli stratejiler gelistirmek miimkiin olabilir.
[ller aras1 ve bolgeler arasi karsilagtirmalar, egitim politikalarmin ve kaynaklarm daha

etkili bir sekilde dagitilmasina katkida bulunabilir.

3. Bu calismada Teknoloji ve tasarim 6gretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yonelik
tutumlarmi  belirlemek amaciyla yapilmistir. Farkli branslardaki 6gretmenlerin
bilgisayar destekli egitime kars1 tutumlaria yonelik ¢aligsmalar yapilabilir. Bu sayede
egitimde teknoloji kullanimina yonelik daha kapsamli ve etkili stratejiler

gelistirilmesine yardime1 olabilir.
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10.

11.

Teknoloji ve tasarim Ogretmenleri, yeni teknolojik araglar1 ve yontemleri takip
edebilmeleri, bilgisayar destekli Ogretimin en iyi uygulamalart konusunda giincel

kalabilmeleri amaciyla hizmet 6ncesi ve hizmet i¢i kurslara tabi tutulmalidir.

Teknoloji ve tasarim dgretim programi, Ogrencilere dijital tasarim araglari, 3 boyutlu
modelleme yazilimlari, programlama dilleri ve iiretim siireglerine iliskin bilgilerin
aktarilmasmi iceren, bilgisayar destekli tasarim ve iiretim siirec¢lerini kapsayan

bigimde giincellenmelidir.

Okullar, Ogretmenlere ve oOgrencilere bilgisayar destekli Ogretim igin gerekli
kaynaklar1 saglamalidir. Bu kaynaklar, tasarim yazilimlari, egitim videolari, dijital

araglar ve simiilasyonlar gibi ¢esitli materyalleri icerebilir.

Egitim kalitesini artirabilmek i¢in okul idarelerinin 6gretmenleri teknoloji kullanimi
konusunda desteklemesi ve teknolojik cihazlari proje, arastirma ve cesitli etkinlikler

ile kullanmaya tesvik etmesi saglanmalidir.

Okulun ortam ve donanimlarinin yapilandirmaci yaklasimin gerektirdigi sekilde
ogrencilerin farkli alanlarda eylemleriyle ve edindigi deneyimlerle 6grenmenin

gerceklesmesinin saglanmalidir.

Teknoloji ve tasarim dersinin haftalik ders siiresi artirilmalidir ve 5. Siniflardan

itibaren okutulmalidir.

Teknoloji ve tasarim derslerinde kullanilacak ag¢ik kaynak kodlu ve Tiirk¢e dilinde bir

modelleme programu iiretilip, teknoloji ve tasarim derslerinde kullanimi saglanmalidir.

Bilgisayar destekli Ogretim uygulamalarma uygun degerlendirme yoOntemleri
gelistirilmelidir. Ogrencilerin dijital tasarim projelerini sunmalari, dijital portfolyo
olusturmalar1 veya c¢evrimici swnavlarla degerlendirilmeleri gibi  yontemler

kullanilabilir.
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EK- 1. Veri toplama aract

Arastirmada Kullanilacak Veri Toplama Araci
Degerli Meslektagim,

Katilacagimiz bu ¢alisma, Teknoloji ve Tasarim Ogretmenlerinin Bilgisayar Destekli
Egitime Yonelik Tutumlarinin Incelenmesi” adiyla, Nihat KESKIN tarafindan Subat 2023
— Temmuz 2023 tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir. Veri toplama
aracina http://meb.ai/0Z8Stn baglantisindan da ulasabilirsiniz.

Calismada yapilandirmaci 6gretim siirecinde Teknoloji ve Tasarim derslerinde
bilgisayar destekli egitim ve uygulamalarina yonelik tutum, gorlis, Oneri ve
beklentilerinizin incelenmesi amag¢lanmustir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin ve okul/kurum yonetiminin izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliiliik esasina dayali
olmaktadir. Calismada sizden kimlik belirleyici hi¢bir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir. Veriler
sadece arastirmada kullanilacak ve {igiincii kisilerle paylasilmayacaktir.

Uygulamalar, kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar igcermemektedir.
Ancak, katilm sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden rahatsiz
hissederseniz cevaplama isini yarida birakabilirsiniz.

Katilim1 onaylamadan dnce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru
sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Aragtirmanin dogru sonuglara ulagmasi i¢in tiim sorularin cevaplanmasini rica
ederim.

Katilimimiz i¢in tesekkiir ederim.
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EK- 1. (devam) Veri toplama araci

BOLUM 1: Liitfen asagida verilen sorular1 cevaplayimiz.

1. Cinsiyetiniz ?

a. [ ] Kadin b. [ ] Erkek

2. Yasmiz ?

a.[]21-30b.[]31-40c.[]41-50d.[ ] 51 ve iistii

3. Mesleki kideminiz ?

a.[]1-5yilb.[]6-10yilc.[]11-15y1ld.[]16-20 yil e.[ ] 21- {izeri
4.Mezun oldugunuz boliimiiniiz (Liitfen asagidaki birakilmis bosluga yaziniz).
5. Ogrenim Durumunuz ?

a. [ ] Lisans Mezunu c. [ ] Yiiksek Lisans Mezunu / Devam Ediyor. d. [ ] Doktora Mezunu
/ Devam Ediyor.

6. Gorev yaptiginiz kurum tiirii?

a. [ ] Ozel Kurum b. [ ] Devlet Kurumu

7. Kurumunuzdaki goreviniz nedir?

a. [ ] Miidiir b. [ ] Miidiir Yardimcist c. [ ] Ogretmen
8. Gorev yaptiginiz okulda bilgisayar var m1 ?

a.[ ] Evetb. [ ] Hayir

9. Kendinize ait bilgisayariniz var mi ?

a.[ ] Evetb. [ ] Hayir

10. Internet kullantyor musunuz?

a.[ ] Evetb. [ ] Hayir

11. 11. Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) &ncelikle egitimde hangi amaglari
gergeklestirmek i¢in kullanilmalidir?

a.[] Ogrencinin motivasyonunu (6grenme giidiisiinii) artirmak,
b. [ ] Her 6grenciye kendi 6grenme hizinda bir 6grenim saglamak,
c. [ ] Ogretimsel etkinliklerde cesitlilik saglayabilmek,

¢. [ ] Egitim hizmetlerini biiyiik kitlelere ulastirabilmek,

d.[] Grup ¢alismasini desteklemek,

f.[] Ogretimin zaman ve ortamdan bagimsiz olmasin1 saglamak,

B [ ] DT ot
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EK- 1. (devam) Veri toplama araci

BOLUM 2: Liitfen asagida verilen sorular1 cevaplaymiz.

1. Yapilandirmacit 6gretim siirecinde, Teknoloji ve Tasarim derslerinin daha etkili olmasi
icin teknolojinin kullanilmasi gerektigine inaniyor musunuz? (Evet ise ne amagla ve ne
sekilde kullanilmalidir ?)

2. Yapilandirmaci 6gretim siirecinde, Teknoloji ve Tasarim dgretiminde bilgisayar destekli
Ogretim uygulamalarinin geregi ve dnemi nedir?

3. Teknoloji ve Tasarim 6gretiminde bilgisayar destekli 6gretimin gelistirilmesine iliskin
oOnerileriniz nelerdir?



EK- 1. (devam) Veri toplama araci

BOLUM 3: Bilgisayar Destekli Ogretime Yonelik Tutum Olgegi

99

0] § E % g [=) E
o =5 § % § £5
ACIKLAMA: Asagidaki ifadeleri dikkatlice okuyup < g = E = -
size uygun olan segenege ¢arp1 (X) isareti koyunuz. 8= E = Zl EE
Bos birakmamaya 6zen gosteriniz. M M = Ml B X
1. Bilgisayar egitimde etkili kullanilamaz
2. Bilgisayar1 derste isteyerek ve severek kullanirim.
Mecbur kalmadikga bilgisayari dersi desteklemek
3. amaciyla kullanmam.
4. BDE benim i¢in 6nemli bir konudur.
BDE ile yapilan derslerde dgrenciler yaraticiliklarini
5. gelistiremez.
Bilgisayar1 derslerimde daha etkili kullanmanin
6. yollarini aragtiririm.
7. Bilgisayarla egitimi bir tiirlii bagdastiramiyorum.
Bilgisayarin kullanildig: derslerde 6grenciler daha iyi
8. Ogrenir.
9. BDE yapmak yerine konuyu kendim anlatirim.
Ogretmenler bilgisayar kullanmaya tesvik
10. edilmelidir.
11. BDE ile ders yapmak zaman kaybidir.
Bilgisayar 6grencilerin dikkatini cekmede etkili
12. aragtir.
BDE ile 6grenciler diger yontem ve tekniklere gore
13. daha az 6grenir.
14. Bilgisayar yardimiyla yapilan dersler eglenceli gecer.
Bilgisayar destegi ile yapilan egitimin katkisi
15. harcanan emegi karsilamaz.
16. Her sinifta bilgisayar aktif bir sekilde kullanilmalidir.
Dersleri yaparken bilgisayar1 6gretim amaglt
17. kullanmay1 diisiinmem.
Bilgisayarin etkili bir 6gretim arac1 oldugunu
18. diistiniiyorum.
19. Bilgisayarin bagindan biran 6nce kalkmak isterim.
20. Derslerimde bilgisayar kullanmaya ¢aligirim.




EK- 2. Ideal 6rneklem biiyiikliigii belirleme ¢izelgesi

Cizelge 5.1. Ideal 6rneklem biiyiikliigii belirleme ¢izelgesi kaynak: (Ural ve Kilig, 2005,

100

s.43).

N-n N-n N-n N-n N-n

10-10 100- 80 280-162 800- 260 2800 - 338
15-14 110- 86 290-165 850-265 3000 - 341
20-19 120- 92 300-169 900- 269 3500 - 346
25-24 130- 97 320-175 950- 274 4000 - 351
30-28 140-103 340-181 1000-278 4500 - 354
35-32 150-108 360-186 1100-285 5000 - 357
40-36 160-113 380-191 1200-291 6000 - 361
45-40 170-118 400-196 1300-297 7000 - 364
50-44 180-123 420-201 1400-302 8000 - 367
55-48 190-127 440-205 1500-306 9000 - 368
60-52 200-132 460-210 1600-310 10000 - 370
65-56 210-136 480-241 1700-313 15000 - 375
70-59 220-140 500-217 1800-317 20000 - 377
75-63 230-144 550-226 1900-320 30000 - 379
80-66 240-148 600-234 2000-322 40000 - 380
85-70 250-152 650-242 2200-327 50000 - 381
90-73 260-155 700-248 2400-331 75000 - 382
95-76 270-159 750-254 2600-335 100000-384

N= Evren n= Orneklem
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EK-3. Etik kurulu onay belgesi

Evrak Tarih ve Savisi: 23.02.2023-E.595458

T.C.
GAZI TNIVERSITEST REKTORLUGHT
Etik Komisvonu
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