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Bu ¢alismanin amaci 6.smif Sosyal Bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin 6grencilerin
yaratic1 diisiinme becerilerine etkisini belirlemektir. Arastirmada nitel ve nicel analizin
birlikte kullanildigi karma arastirma deseni kullanilmistir. Arastirmanin uygulamalari
2014-2015 egitim-6gretim yili ikinci doneminde Yozgat ili Fatma Temel Turhan Ortaokulu
6.smif 6grencilerinden C subesinde 0grenim goren 27 Ogrenci ile yapilmistir. Calisma
grubu amagsal 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit 6rnekleme yontemiyle karar verilmistir.
Aragtirmanin verileri aragtirmaci tarafindan gelistirilen 2 boliim 9 ag¢ik u¢lu sorudan olusan
“Karikatiir Calisma Kagidi’’ ile 6grencilere ¢izdirilen karikatiirler ve 6grencilerle yapilan
goriismeler ile toplanmistir. Karikatiir ¢alisma kagidinin ilk bolimii karikatiirii tanima ile
ilgili 3 sorudan olusurken ikinci bolimii karikatiirle yaratict disiinme becerisini
kazanabilmelerine yonelik 6 sorudan olusturulmustur. Karikatiir c¢alisima kagidmin
hazirlanmasinda uzman goriislerine basvurulmustur. Karikatiir ¢calisma kagidi uygulama
oncesinde ve uygulama sonrasinda dgrencilere uygulanmistir. Uygulama 4 hafta boyunca
““Elektronik Yiizy1l’’ tinitesindeki 3 kazanim {lizerinde gerceklestirilmistir. Uygulamada 13
tane karikatiir kullanilmistir. Uygulama sonunda goniillii 6grencilerden karikatiir ¢izmeleri
istenmis ve karikatiir ¢izen Ogrencilerle c¢izdikleri karikatiir hakkinda sohbet tarzi
goriigmeler yapilmigtir. Nicel verilerin analizi bagimlh gruplar i¢in t testi ile
gerceklestirilmistir. Nitel veriler ise betimsel ve igerik analize tabi tutulmustur. Arastirma
sonucunda Sosyal Bilgiler dersinde karikatiir kullanimmin 6grencilerin yaratici diisinme
becerilerini artirdigr goriilmistiir. Derste karikatiir kullaniminin yaratict disiinmeyi
artirmasma yonelik uygulanan c¢alisma kagitlar1 sonucunda kiz 6grencilerin erkek
ogrencilere gore daha basarili olduklar1 ve daha yaratici fikirler ortaya koyduklar:
belirlenmistir.
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ABSTRACT

This study aims to specify the effect of using cartoon in 6™ grade social studies course on
the students’ creative thinking skills. Complex research design, where qualitative and
quantitative analyses are used together, is adopted for the study. The implementation of the
study was carried out with 27 students in class C of 6™ grade at Fatma Temel Turhan
Secondary School in Yozgat during the 2014-2015 school year. The research group was
specified by using criterion sampling method, one of the purposive sampling methods. The
data of the study was collected through “Cartoon Worksheet” prepared by the researcher as
2 sections with 9 questions in total as well as cartoon drawn by and interviews carried out
with the students. While the first section of the cartoon worksheet consists of 3 questions
regarding the recognition of cartoon, the second section features 6 questions related to their
acquisition of creative thinking skills with cartoon. During the preparation of cartoon
worksheet, the researcher consulted specialists for their opinions. The students answered
the questions in cartoon worksheet both before and after the implementation process. The
implementation process covers 3 subjects in “Electronic Century” unit, which lasted 4
weeks. 13 cartoon were used for implementation purposes. At the end of implementation
process, the volunteering students were asked to draw cartoon; the students drawing
cartoon were interviewed on their cartoon in a manner of conversation. While quantitative
data were subject to paired samples test, qualitative data went through descriptive and
content analyses. At the end of the study, it was concluded that using cartoon in social
studies course improves the creative thinking skills of students. It was found out that
female students were more successful and came up with more creative ideas than male
students as a result of the worksheets implemented with the purpose of improving creative
thinking by way of using cartoon in the courses.
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BOLUM I

GIRIS

1.1.Problem Durumu

Gliniimiizde teknoloji hizla gelisirken, ona

gorebilen, kendini taniyan, ifade edebilen, ¢evre olanaklarini1 ve teknolojiyi en iyi sekilde
kullanabilen yaratic1 bir yapiya sahip olmalidir. Insanin bu 6zelliklere sahip olabilmesi igin
1yi bir egitim gereklidir. Sosyal bilgiler dersinde de 6grencilerin yaraticiliklarinin ortaya

cikarilmasi i¢in bazi gorsel materyallerden yararlanilir. Bu gorsel materyallerden biri de

karikattirdiir.

Yaraticilik yeni bir diisiince, iiriinii ortaya koymak, yapilmayan1 yapmak, sdylenmeyeni
soylemektir (Taspmar, 2007, s.201). Yani yaraticilikta ortaya yeni bir iiriin konulmalhdir.
Yaratici diistinme ise arastirici, bulus giicli olan, yenilikler pesinde kosan, sorunlara yeni

¢Ozlim Onerileri gelistirebilen ve 6zglin diisiincelerin ortaya ¢ikmasimni saglayan bir diisiince

bi¢imi olarak tanimlanabilir. Diisiinceyi mant

ana baslikta toplayabiliriz.

Tablo 1.

ayak uyduracak olan insan aktif, ileriyi

iksal diisiince ve yaratici diisiince olarak iki

Yaratici Diisiince ve Mantiksal Diistince Arasindaki Fark

Yaratic1 Diisiince

Mantiksal Diisiince

Diigiinme siirecinin ilk agamasinda yer alir

Diisiinme siirecinin ikinci asamasini temsil eder

Yeni ve 6zgiindiir

Bilgi birikimine dayanir

Degisimin kaynagidir

Deneyimlerden yararlanir

Yeni fikirler tiretir

Yaratici diisiinceyi degerlendirir

Kabul edilmesi giigtiir, zaman alir

Kisa zamanda kabul goriir

Var olan1 geligtirir

Var olanin tizerine kuruludur, var olan1 korur

Gelecege doniiktiir

Gegmisin uzantisidir

Aligilmis diisiiniisiin tarzlarini kullanmaz

Tyi-kotii, dogru-yanhs gibi nitelendirmeleri vardir

Yaklagim s6z konusudur

Nesnel ya da mantiksal baglantilar1 vardir

Duygular, degerler, tutumlar, sezgiler ve varsayimlar
igerir

Mantik kurallar1 vardir

Yetenekler kullanilir

Matematiksel ve bilimsel diisiinceye uygundur

Yanal diisiince (g¢ok yonlii diisiinme ve arama)
bigimidir

Diiz ¢izgili, dikey diisiinme bigimidir

Argun, Y., 2004, Okul Oncesi Donemde Yaraticilik ve Egitimi, Ankara: An1.
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Teknolojinin her gecen giin daha da 6nem kazandigir bu donemde iiretici bireyler olmak
gereklidir. Bunun i¢in insanlar diistinme, hayal kurma ve diislerinin pesinden kosabilme
yetisini iyi kullanabilmelidir. Insanlar bu diinyada olumlu bir seyler yapabilmek ve
basartya ulasabilmek icin bu yetilerinin farkina varmali ve yaraticiliin 6nemini
kavramalidir. Bireyler her seyden Once kiiglik yaslardan itibaren yaratici bir sekilde
yetistirilmelidir. Bunun saglanabilmesi i¢in okullara biiyilik is diismektedir. Okul 6ncesi
donemde cocuklarin hayal giigleri, yaraticiliklar1 korunsa da daha sonraki donemlerde
yapilandirmaci sisteme geg¢ilmis olsa da bu yetileri koreltilebilir. Milli Egitim Bakanlig1
(MEB), 2004 yilinda gelistirdigi Sosyal Bilgiler Ogretimi Programm ile &grencilerin
kavram, beceri ve deger Ogretimi lizerinde durmaktadwr. MEB, 0Ogrencilerin yaratici
diisinme gibi soyut kavramlar1 daha kolay 6grenmelerini saglamaya calismaktadir. Fakat
uygulama konusunda biiyiik eksiklikler yasanmaktadir. Yaratici diisiinme beceri olarak
sosyal bilgiler dersinde dogrudan verilecek beceriler arasinda yer almasa da hayatin her

alanini i¢ine alan bu derste yaratici diistinme {izerinde daha ¢ok durulmalidir.

[Ikdgretim yillarnda cevresindeki uyaranlarin zenginlesmesi, cesitlenmesi nedeniyle
ogrenci birgok farkli beceri kazanmaktadir. Bu donemlerde 6grencilerin yaraticiliklari
desteklenmeye calisilmalidir. Sosyal bilgiler dersinde yaratici diisiinme beceri olarak 6.
siif miifredat1 i¢inde kazandirilmaya c¢alisilmistir. Bu kadar soyut ve kazandirilmasi zor
olan bir becerinin daha ¢ok tizerinde durulmalidir. Ciinkii yaraticilik sinirlar1 olmayan bir
seydir. Duygularm ve sezgilerin ancak dogru bilgi ve motivasyonla bir araya gelmesiyle
olusur. Yani yaratici diisiinme hayatin her aninda ve her yerindedir. Sosyal bilgiler dersi de
genel olarak hayatin her alanmi kapsar. Bu ylizden bu derste Ogrencilere yaratici
diisinmenin Ogretilmesi 0nemlidir. Bunun i¢inde Ogretmenlere biiyiik is diismektedir.
Ogretmenler derslerinde gorsel materyallere cokca yer vererek 6grencilerin diisiinmelerini,

arastirmalarini ve sorgulamalarini saglamalidir.

Gorsellik gecmisten giiniimiize toplumlar igerisinde 6nemini korumustur. Oyle ki
ilk¢aglarda bile insanlar iletisim araci olarak gorsel bir unsur olan resmi kullanmislardir.
Toplum igerisinde estetik bir deger tasiyan gorsellik zamanla egitimde de yerini almistir.
Toplumu ve toplum igerisindeki her seyi ele alan sosyal bilgiler dersinde gorsel
materyallerin yerini almasi da kaginilmazdir. Resim, fotograf, karikatiir, minyatiir, graviir,
gazete gibi gorsel materyalleri kullanmak Ogrenme-6gretme siirecini daha zengin ve
nitelikli bir hale getirecektir (Akbaba, 2012, s.287). Bu gorsel materyallerden biri olan
karikatiirii Tirk Dil Kurumu (TDK, 2011, s.1332) ““insan ve toplumla ilgili her tiir olay1



konu alarak abartili bir bicimde belirten, diislindiiriicii ve giildiiriicii resim’’ olarak
tanimlamaktadir. Karikatiiriin toplum igerisindeki olaylar1 aktarirken kendine gore bir
yontemi vardir. Karikatiir en soyut kavramlari bile somutlagtirarak verilmek istenen mesaji
kolay bir sekilde Ogrencilerin anlamasina yardimct olur. Egitim sistemimizde
yapilandirmact yaklagima geg¢ilmis olmasina ragmen hala ezberci anlayis devam
etmektedir. Ozellikle sosyal bilgiler dersinde tarih konularmin &gretiminde bu kendini
daha ¢ok gostermektedir. Iste karikatiir 6grencilerin siradan, sikict ve zor bulduklar
konular1 eglenceli bir sekilde oOgretebilir. Ayrica karikatiir 6grencilerin konu iizerinde
sorgulama yapmalarini, konunun degisik boyutlarim1 kavrayabilmelerini ve sonuglar
cikarabilmelerini de saglayabilir. Boylece karikatiir, ezberciligi ortadan kaldirir. Karikatiire
bakan her bireyin o karikatlirde gorebilecegi farkli bir durum, bunun sonucunda
aciklayabilecegi farkli bir diisiince olusabilir (Akbaba, 2012, s.296). Bu sayede bireylerin
yaratict diisinme yetileri de daha g¢ok gelisebilir. Yani yaratict diisiinme becerisinin

gelistirilmesinde kullanilabilecek en i1yi gérsel materyallerden biri de karikatiir olacaktir.

Sosyal Bilgiler Dersinde karikatiir konusu ile ilgili Se¢gin, Yalva¢ ve Cetin (2010);
Ozsahin (2009); Yiiksel ve Adigiizel (2012); Ersoy (2010); Alkan ve Tokcan (2013);
Akengin ve Ibrahimoglu (2010); Baba (2012); Kogoglu (2012); Oru¢ (2007); Ersoy ve
Tirkan (2010); Palaz (2010) calismalar yapmislardir. Yaraticilikla ilgili Celik (2015);
Erdogan ve Yigit (2008); Akbulut (2004); Caglar (2010); Altikulag ve Akhan (2010); Emir
(2001); Kaplan ve Ercan (2011); Kuyubasicioglu (2009); Palandékenlier (2008); Aksoy
(2005) calismalar yapmuslardir. Ayrica Koseoglu (2009), ‘“Sosyal Bilgiler Dersinde
Karikatiir Kullaniminin Elestirel Diisiinmeye Etkisi’” adli bir ¢alisma yapmustir.

YOK, Milli Kiitiiphane, ASOS veri tabanlar1 ve TUBA Sosyal Bilimler Veri Tabaninda

“‘karikatiir kullanim1”’, “‘yaratici diistinme’” kelimeleri ile yapilan tarama sonucunda bu iki

kavramu bir arada ele alan herhangi bir ¢calisma bulunmamustir.

1.2.Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, 6. smif sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin yaratici
diistinmeye etkisini belirlemektir. Bu ama¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevap
aranmistir:

1. 6. Sinif sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullanimmin 6grencilerin yaratici diisiinme

becerisini kazanmalarina etkisi nedir?



2. 6. smif sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin 6grencilerin yaratici diisiinme
becerisine etkisinde On test ve son test puanlar1 arasinda cinsiyete gore anlamli bir

farklilik var midir?

1.3.Arastirmanin Onemi

Yaratict diisiinmenin giiniimiizde her gecen giin daha 6nemli hale gelmesi nedeniyle bu
konuda yapilan arastirma sayis1 ¢ogalmaktadir. Mutluer (2013) yaratici diistinme becerisi
gibi iist diizey becerilerin 6gretiminin ¢ok zor oldugu ortaya koymustur. Bunun igin
ogretmenler Ogrencilere Ozellikle beceri Ogretirken cok dikkat etmelidirler. Ayrica
geleneksel Ogretim yontemleri de bu konuda yetersiz kalmaktadir. Yaratici diisiinme
becerisi gibi soyut bir becerinin Ogretilmesinde daha kapsamli, ¢ok yonlii bir gorsel
materyal kullanilmalidir. Ogrenciler beceri &gretimi siiresince aktif olmahdir. Iste
karikatiir, yaratici diisiinme becerisinin 6gretiminde diger gorsel materyallerden daha etkili
olacaktwr. Ciinkii karikatiir, Sosyal Bilgiler dersinin amaclariyla dogrudan ilgilidir.
Karikatiir kullanimi hem &grencilerin daha kolay 6grenmesini saglayacak hem de
ogretmenlerin dersleri daha etkili sunmalarina yardimci olacaktir. Ayrica bu calismanin

yapilmasi diger arastirmacilarin daha sonra yapacaklari ¢aligmalara da yardimc1 olacaktir.

1.4 Arastirmanin Varsayimlari

Bu arastirmanin temelini dayandirdig1 varsayimlar sunlardir:

1. Arastirmacmin hazirlanan etkinlikleri ayni1 yeterlilikte uyguladigi varsayilmistir.

2. Kullanilacak 6l¢me araglar1 konusunda bagvurulacak olan uzman goriislerinin yeterli
olacagi varsayilmistir.

3. Arastirmaya katilan 6grenciler karikatiir etkinliklerini titizlikle gergeklestirmislerdir.

1.5.Arastirmanin Simirhhiklar:

Bu arastirma;

1. 2014-2015 Egitim-Ogretim yili Bahar Déneminde gergeklestirilmistir.

2. Yozgat ili Fatma Temel Turhan Ortaokulu 6/C sinifi 6grencileri ile simirlidir.

3. Sosyal Bilgiler Ogretim Programu igerisinde yer alan kavramlardan ve becerilerden

yalnizca yaratici diigiinme becerisi ile smirhidir.



1.6.Tamimlar
Karikatiir: Bugiinkii durumuyla ¢izgi ile mizah yapma sanatidir (Selguk, 1998, s.12).

Yaraticilik: Her bireyde var oldugu kabul edilen, bir seyi yaratmaya iten farazi yatkinlik
(TDK, 2011, s.2534).

Yaratict Diisiinme: Var olmayani yaratmak degil, goriiniiste birbirinden bagimsiz gibi
duran mevcut veriler arasindaki iliskiyi gorebilme ve yeni bir iiriin ortaya ¢ikarma siirecidir

(Goodman’dan aktaran Kuyubasicioglu, 2009, s.14).

1.7. Tlgili Arastirmalar

Bu boliimde online veri tabanlar1 ve basili kaynaklarda yer alan sosyal bilgiler dersinde
karikatiir kullanim1 ve beceri 6gretimi konusundaki arastirmalar taranmistir. Bu taramalar

sonucu elde edilen veriler analiz edilerek ulasilan sonuglar 6zetlenmistir.

1.7.1. Sosyal Bilgiler Dersinde Karikatiir Kullanimu ile ilgili Arastirmalar

Koseoglu (2009) ““Sosyal Bilgiler Dersinde Karikatlir Kullaniminin Elestirel Diisiinmeye
Etkisi’” adli g¢alismasinda sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullanma etkinliginin
ogrencilerin elestirel diisiinme becerisinin gelisimine etkisini incelemistir. On test- son test
kontrol gruplu desen kullanilan ¢aligmanin deney ve kontrol grubunu 2008-2009 egitim-
ogretim yilinda Samsun ili Kavak ilgesi Atatiirk Yatili [lkdgretim Bolge Okulu 7/B ve 7/C
smiflarinda 6grenim goéren 36 Ggrenci olusturmustur. Veri toplama araci olarak ¢oktan
secmeli test, karikatiir ¢aligma kagidi testleri, 6gretmen goriisme formu, dereceli puanlama
anahtarlarindan yararlanilmistir. Sonuglar; sosyal bilgiler dersinde elestirel diistinmede
karikatiir kullanimmin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini artirdigmi gostermistir.
Deney grubu o6grencilerinin elestirel diisiinme sorularma daha basarili yanitlar verdigi
saptanmustir. Ogrencilerin elestirel diisiinme unsurlarindaki basar1 diizeyleri ile sosyal
bilgiler notu ve genel not ortalamalar1 arasindaki pozitif ve anlamli iliskiler
gozlemlenmistir. Arastirmada elde edilen en ilging sonug, elestirel diisiinme gelisiminin
icerikle iligkili ve sinirli oldugu; bir alanda elde edilen becerinin otomatik olarak baska
alanlara yansimadig1 bulgusudur. Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerinde cinsiyete

gore farkliligin olmadig: goriilmiistiir.

Ersoy ve Tiirkan (2010) *‘Ilkdgretim Ogrencilerinin Cizdikleri Karikatiirlere Yansittiklari

Sosyal ve Cevresel Sorunlarm Incelenmesi’> adli calismalarinda ilkdgretim dgrencilerinin



cevrelerinde yasadiklari sorunlara iliskin duygu, diisiince ve gozlemleri ile bu sorunlara
yonelik ¢oziim Onerilerini  kendi ¢izdikleri karikatiirler aracilifiyla incelemeyi
amaglamiglardir. Nitel aragtirma yontemiyle desenledikleri ¢alismanin verilerini a¢ik uglu
sorular, yari-yapilandirilmis goriisme ve Ogrencilerin ¢izdikleri karikatiirler yoluyla
toplamiglardir. Aragtirmanm sonucunda, 6grencilerin sosyal sorunlar1 yorumlamalarinda
icinde yasadiklar1 kiiltiirin 6nemli etkisi oldugu gortlmiistiir. Ayrica, Ogrencilerin
yasadiklar1 sorunlar {lizerine kendi karikatiirlerini ¢izmelerinin, sorun segerken karar verme,
sorunlar tiizerinde yaratict ve elestirel diisinme, yorumlama ve ¢6ziim Onerileri

gelistirmeleri acisindan etkili oldugu sonucuna ulagilmaistir.

Sidekli, Er, Yavaser ve Aydin (2014) ‘‘Sosyal Bilgiler Ogretiminde Alternatif Bir Y6ntem:
Karikatiir’> adhi ¢alismalarinda 6. Smif Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda yer alan
“Yeryiiziinde Yasam” {initesinin “Kutuplardan Collere Degisen Iklim” konusunun
ogretiminde  karikatiir  kullaniminin ~ &grencilerin  akademik basarisina  etkisini
incelemislerdir. Arastirma on test-son test kontrol gruplu modele uygun deneysel bir
calisma olarak tasarlanmistir. Konu kontrol grubunda diiz anlatim yOntemiyle, deney
grubunda karikatiir ile etkinlik temelli islenmistir. Arastirmada elde edilen veriler SPSS
paket programi kullanilarak analiz edilmistir. Analiz sonuglarina gore; deney ve kontrol
gruplarinin basar1 puanlar1 arasinda deney grubunun lehine anlamli bir fark oldugu

bulunmustur.

Akengin ve Ibrahimoglu (2010) “‘Sosyal Bilgiler Dersinde Karikatiir Kullanimmin
Ogrencilerin Akademik Basarisina ve Derse Iliskin Goriislerine Etkisi’’ adli ¢alismalarinda
sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullanimmin O6grencilerin basaris1 ve derse iliskin
goriislerine etkisini arastirmiglardir. Arastirma kapsaminda, Sosyal Bilgiler 7. smif
““Zaman Icinde Bilim’’ iinitesi karikatiir temelli etkinliklerle islenmistir. Calismada nitel
ve nicel yontemler bir arada kullanilmig; 6grencilerin basarilar1 uygulanan {i¢ ¢aligma
kagidiyla, derse iliskin goriisleri 13 maddelik bir anketle tespit edilmeye ¢alisilmis, sorulan
acik uclu sorularla da elde edilen bu nicel verilerin desteklenmesi amag¢lanmistir. Arastirma
bulgularma gore, sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullanimi 6grencilerin akademik
basarisin1 yiikseltmekte ve derse iliskin goriislerinde genel anlamda pozitif bir farklilik

olusturmaktadir.

Secgin, Yalvag ve Cetin (2010) “‘Ilkdgretim 8. Swuf Ogrencilerinin Karikatiirler
Araciligiyla Cevre Sorunlarma iliskin Algilar1® adli ¢alismalarinda sosyal bilgiler ile fen

ve teknoloji egitimi programlarmi yakindan ilgilendiren ¢evre konusunda, ilkdgretim
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ogrencilerinin zihinsel yapilarindaki kavramlar ve c¢evre sorunlarini algilayis bigimleri
karikatiirler araciligi ile tespit etmeye ¢alismislardir. Arastirmada veri toplama araci olarak,
kiiresel 1s1nma, ozon tabakasi, toprak kirliligi, 151k kirliligi, ses kirliligi, su kirliligi, hava
kirliligi, orman tahribat1 ve nesli tilkenen hayvanlar gibi ¢evre sorunlarina ait, resim
Ogretmeni tarafindan c¢izilmis 9 adet karikatiirin yer aldigi form kullanilmustir.
Ogrencilerden, bu formda yer alan karikatiirleri inceleyip, altlarinda yer alan bosluklara
karikatiirlerle ilgili yorumlarmi yazmalar1 istenmistir. Bu siiregte Ogrencilerin
karikatiirlerde yer alan ¢evre sorunlarini zihinlerinde hangi kavramlarla iliskilendirdiklerini
ortaya ¢ikartmak ve bu sayede cevre ile ilgili kavram yanilgilar1 ya da eksik 6grenme
nedenlerini tespit etmek amaglanmistir. Yapilan i¢erik analizi sonucunda Ogrencilerin
cevre sorunlarma iliskin karikatiir yorumlarinda yer alan kavramlarmn kullanilma sikligi
incelenmig; bu karikatiirlerde en ¢ok kiiresel 1sinma, kirlilik, kuraklik, dogal denge,
duyarsizlik, bilingsizlik, insan gibi kavramlarin tekrarlandigr gozlenmistir. Her bir
karikatiiriin iligskilendirildigi kavramlar ve tekrarlanma sikliklar1 incelenerek Ogrencilerin

cevre ile ilgili kavram yanilgilari ya da eksik 6grenmeleri ortaya konulmustur.

Yiiksel ve Adigiizel (2012) “‘Deger Egitiminde Karikatiir Kullanimi: Ilkogretim
Ogrencilerinin Sefkat ve Merhamet Deger Algilarmin Belirlenmesi’> adli ¢alismalarinda
ilk6gretim besinci smif O6grencilerinin sefkat ve merhamet deger algilarinin karikatiir
yoluyla belirlemeyi amacglamiglardir. 73 ilkégretim besinci smnif 6grencisinden olusan
calisma grubu nitel arastirma yaklasimi i¢inde yer alan amagli 6rnekleme yontemlerinden
maksimum ¢esitlilik 6rneklemesi yapilarak belirlenmistir. Arastirmada verileri, karikatiirle
ilgili bes acik u¢lu soruyu igeren calisma yapragi araciligiyla toplanmistir. Bulgular
ogrencilerin neredeyse tamaminin karikatiirdeki mesaji dogru olarak algiladiklarii ortaya
koymustur. Ogrencilerin cogu karikatiirdeki adamin bu davranisi ile sefkat ve merhametini,
hayvan sevgisi duygusunu kaybettigini belirtmislerdir. Ayrica dgrencilerin yarisina yakimni
orada olsaydim adamin foka vurmasini engellerdim seklinde goriis belirtmislerdir.
Ogrencilerin yarisindan fazlasi karikatiirdeki adam icin merhamet kelimesini tarif

edemeyecegini ve merhametin bu adam i¢in 6nemsiz oldugunu belirttikleri goriilmiistiir.

Ersoy (2010) “Ilkdgretimde Deger Kazanimlarmin incelenmesinde Karikatiir Kullanima:
Dayamigma Degeri Ornegi’” adli calismasmda ilkdgretim dgrencilerinin sahip oldugu
dayanigma degerinin karikatiir araciligiyla incelenmesi amaglanmistir. Veri toplama araci
olarak caligma yaprag: kullanilmistir. Caligma yapraginda dayanigma mesaj1 iceren yazisiz

bir karikatiire ve ii¢ agik u¢lu soruya yer verilmistir. Veriler, NVivo 7.0 nitel veri analiz



programi ile betimsel ve siirekli karsilastrma yolu benimsenerek ¢oziimlenmistir.
Aragtirma sonuglarma gore, 6grencilerin dayanisma degeri algilar1 farklilik gostermistir.
Bu algilar; sorun ¢ozmede dayanigma yapilmali, dayanisma davranisinin sonuglarinin
olumsuz olmamas1 6nemli, gegici ¢ikarlar i¢in (se¢im kazanmak vb.) dayanisma yapilabilir
ve kotiileri cezalandirmak i¢in dayanigma olmali bi¢imindedir. Bu bulgulara dayanarak
karikatiirlerin ozellikle sosyal icerikli deger, norm ve kurallara iliskin kazanimlarda bir

durum belirleme arac1 olarak kullanilabilecegi ortaya ¢ikmustir.

Palaz (2010) ‘¢ Ilkogretim 8. Smif Tiirkiye Cumhuriyeti Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik
Dersinde Karikatiir Kullanmanm Ogrenci Basarisina ve Derse Kars1 Tutumuna Etkisi’* adl1
calismasinda karikatiir materyali ile yapilandirmaci yaklasimin 6grenci basarilarina yonelik
etkilerini saptamaya c¢alismistir. Caligmada, deney ve kontrol grubundaki Ogrencilere
arastirma sonunda nasil bir farklilagsma gosterdiklerini tespit etmek amaciyla iinite baginda
ve sonunda olmak tizere hazirlanan basari testi ve 6grenci tutum 6lgekleri uygulanmistir.
Arastrma sonucunda Atatiirk¢iiliik {nitesinde Ogrencilerin basar1 ve tutumunda

karikatiirlerin kullanildigi deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya ¢ikmustur.

1.7.2. Sosyal Bilgiler Dersinde Yaratici Diisiinme ile Tlgili Arastirmalar

Kuyubasicioglu (2009) “‘Ilkogretim Sosyal Bilgiler Dersinde Yaratici Diisiinme
Becerilerinin Kazandirilmasi ile ilgili Ogretmen ve Ogrenci Gériisleri’” adli ¢alismasinda
ilkogretim 5. smiflarda Sosyal Bilgiler dersinde yaratict diistinme becerilerinin
kazandirilmas: ile ilgili 6gretmen ve Ogrenenlerin gorislerini incelemistir. Bu amag
dogrultusunda anket hazirlamistir. Ogretmenlerin  goriisleri incelendiginde, yaratic
diisinme tekniklerinden en ¢ok beyin firtinast ve yaratici dramanm sinif ortamlarinda
tercih edildigi, yaratic1 diisiinme ile ilgili hizmet i¢i egitim istedikleri, smiflarm fiziksel
kosullarmin yaratic1 diisiinme etkinliklerini engelledigi, smiflarin kalabalikliligi, yaratici
diisinme etkinliklerinin ¢ok zaman almas1 gibi sorunlar belirtilmistir. Ancak 6gretmenlerin
bu tiir etkinliklerin 6nemine inandiklar1 ve aktif olarak derslerde kullanmak istedikleri
ortaya cikmustir. Ogrenci goriisleri incelendiginde, yaratic1 diisiinmeyi dogru algiladiklari,
yaratict diisiinme etkinlikleri ile islenen derslerin daha zevkli oldugu, ¢ok arastirma yapma
firsat1 sagladigi, kendilerini ifade ederken sikint1 yasamadiklari, kisacas: yaratici diistinme

etkinliklerini sevdikleri ortaya ¢ikmustir.

Celik (2015) ““7. Smf Sosyal Bilgiler Dersinde Yaratici Diisiinme Etkinliklerinin

Kullanimr>> adli ¢aligmasinda 7. siif Sosyal Bilgiler dersinde yaratict diisiinme
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etkinliklerinin kullanimmin, 6grencilerin derse yonelik basari diizeyleri ve derse karsi
tutumlar1 tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmanin evrenini Aydin ilinde bulunan
ortaokullardaki 7. smif 6grencileri, 6rneklemini ise Aydm ili Efeler ilgesi 75. Y1l Vali
Muharrem Goktayoglu Ortaokulunda 2014-2015 egitim ve Ogretim doneminde &grenim
goren sabahg1 grup tiim 7. smiflar olusturmustur. Arastirmada 7-A smifi I. kontrol grubu,
7-C smift II. kontrol grubu, 7-B smifi ise deney grubu olarak belirlenmistir. Arastirma
toplam 74 6grenci lizerinde uygulanmistir. Arastirma 7. Sinif Sosyal Bilgiler dersi 2 ve 3.
{initelerini olusturan “Ulkemizde Niifus” ve “Tiirk Tarihinde Yolculuk” iiniteleriyle
smirhdir. Arastirmada 13 hafta boyunca yaratici diisiinme yetenegini gelistirdigi diisiiniilen
etkinlik, yontem ve teknikler uygulanmistir. Uygulama Oncesinde ders basarisini 6lgmek
amaciyla kontrol ve deney gruplarina Ontest, uygulama sonrasinda ise sontest
uygulanmistir. Ayrica kaliciligi tespit edebilmek i¢in sontest uygulamasindan 3 hafta
sonrasinda geciktirilmis sontest uygulamasi yapilmistir. Sosyal Bilgiler dersine karsi olan
tutumu Olgmek amaciyla kontrol ve deney gruplarina Ontest-sontest uygulamalari
yapilmistir. Arastirma sonunda elde edilen veriler Kruskal-Wallis ve Wilcoxon testleri ile
analiz edilmistir. Elde edilen bulgular deney grubu Ogrencilerinin, ders basarilarinda
anlamli bir artis yasandigini gdostermistir, ancak bu farklilik geciktirilmis sontest
uygulamalarina yansimamistir. Ayrica deney grubu Ogrencilerinde Sosyal Bilgiler

dersinden hoslanma anlamida olumlu bir degisim yasandig1 goriilmiistiir.

Erdogan ve Yigit (2008) “Sosyal Bilgiler Dersinde Uygulanan Oykiilestirme Y nteminin
[Ikdgretim Altinct Smif Ogrencilerinin  Yaratict Diisiinme Diizeylerine Etkisi” adli
calismasinda Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan oOykiilestirme yonteminin ilkogretim
altinct siif 6grencilerinin yaratici diisiinme diizeylerine etkisini arastirmislardir. Arastirma
sonunda Oykiilestirme yontemine dayali 6gretim siirecinin, geleneksel yonteme gore

ogrencilerin yaratici diisiinme diizeylerini gelistirmede etkili oldugu sonucuna varilmustir.

Akbulut (2004) “Cografya Ogretimi ve Yaratict Diisiince” adli ¢aligmasinda, yaratici
diistincenin cografya 6gretimindeki roliinii tespit etmeye ¢aligmistir. Arastirma sonucunda
elde ettigi bulgulara gore kavramlarin anlamli bir bicime getirilmesi, beceri kazanilmasi,
problemlerin tespiti ve ¢Ozlim Onerilerinin olusturulmasi agisindan yaratict diisiince

yararhdir.

Emir (2001) “‘Sosyal Bilgiler Ogretiminde Yaratici Diisiinmenin Erisiye ve Kahciliga
Etkisi’” adli calismasmda Sosyal Bilgiler dersinin 6gretiminde yaratici diislinmenin erisiye

ve kalicilifa etkisini incelemistir. Bolu ilinde bulunan Atatiirk Ilkégretim okulunun 5. simf
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ogrencilerinden iki grup lizerinde ve sosyal bilgiler dersinde yiiriitiilen arastirmada kontrol
grubunda geleneksel 6gretim, deney grubunda yaratici diisiinme ise kosulmustur.
Arastirmada veriler Ontest, sontest kalicilik testi, tutum Olgegi ve Torrance Yaratici
Diisiinme Testi ile toplanmustir. Elde edilen bilgilerle bilgi diizeyi bakimindan anlamli fark
bulunmus, uygulama diizeyi agisindan ise anlamli bir fark bulunmamistir. Ayrica yaratici
diisinme becerilerinin gelistirilmesine ve yeni yapilacak arastirmalara ilisgkin Oneriler

geligtirilmistir.
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BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1.Sosyal Bilgiler Ogretimi

Sosyal bilgiler, kritik sosyal konularda vatandaslik becerilerinin uygulanmasi amaciyla,
sosyal ve beseri bilimler kavramlarmin disiplinler arasi bir yaklasimla kaynastirilmasidir
(Barth, 1991, s.7). Kritik sosyal konular denildiginde, toplumsal yasamdaki her tiirli
etkinlik akla gelebilir. insanin yasaminda kullandig1 ve zorunlu olan, onun daha kolay,
rahat, mutlu yasamasmi, kendini potansiyeli dogrultusunda gelistirip ger¢eklestirmesini
saglayan tiim toplumsal olgular ve iliskiler bu kavramin kapsami i¢ine girebilir. Bir bakima
sosyal bilgiler tiim sosyal bilimlerin, felsefe ve diger alanlarin kesistigi bir alan olarak

diistiniilebilir.

ANTROPOLOJI

FELSEFE

COGRAFYA

SOSYAL BILGILER

SOSYOLOJi

DiGER ALANLAR
PSIKOLOJi

Sekil 1. Sosyal bilgiler dersinin disiplinleri

Sekilde de goriildiigii gibi sosyal bilgiler, disiplinler aras1 bir disiplin olarak ele almabilir;
clinkii toplumsal yasami diizenleyen tiim ilke ve genellemeler, bu alanin konusu olabilir.

Burada ise tiim sosyal bilimlerin ortak olarak ileri siirdiigli ve benimsedigi, toplumsal
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uzlasmay1 saglayan temel goriisler s6z konusudur. Her sosyal bilimin kendi ilke ve

diistinceleri sosyal bilgilerin kapsamina girmeyebilir.

Sosyal bilgiler dersinde olgular bir biitiin iginde verilmelidir; ¢linkii insan her tiirlii olguyu
parga olarak degil, bir biitiin i¢ginde goriir ve daha kolay 6grenip anlar. Bu nedenden dolay1
ilkogretimde ¢ocuk toplumsallastirilirken, her bilim daliyla ilgili ilke ve genellemeler ayr1
bir ders olarak degil, onlarin ortak noktalar1 bulunup birlestirilerek sunulmalidir. Gergek
parca degil, tersine bir biitlindiir. Biitiinii goriip anlamak ve ona uygun yasamak daha

kolaydir. Bu ilke ¢cocugun gelisim ve 6grenme ilkelerine de uygundur.

Sosyal bilgiler 6gretmenleri her zaman, gelecek kusaklara demokratik gelenekleri
ogretmenin iizerinde durmuslar ve Sosyal Bilgiler 6gretiminin 6grencilerin sosyal hayati
anladiklar1 ve onun i¢inde vatandas olarak yer aldiklar1 aktif bir siire¢ olmasi gerektigini

savunmuslardir (Sunal ve Haas, 2005, s.11).

Sosyal bilgilerle ilgili bazi tanimlar:

e Sosyal bilgiler, toplumsal gergekle kanitlamaya dayali bag kurma siireci ve bunun
sonunda elde edilen dirik bilgiler olarak tanimlanabilir (Sonmez, 1998, s.3).

e Mevzu dogrudan insan cemiyetinin teskilatina ve tekamiiliine ve i¢timai birliklerin bir
uzvu olmasi dolayisiyla insana dair bilgiler sosyal bilgilerdir (Kostiiklii’den aktaran
Akdag, 20009, s.3).

e Sosyal bilgiler, sosyal bilimlerinin bulgularmi entegre edip 6grencilerin diizeyine gore
basitlestiren, bunlar1 kullanarak 6grencilere sosyal yasama uyum saglamada ve sosyal
sorunlara ¢6ziim tiiretmede ihtiya¢ duyacaklar1 bilgi, beceri, tutum ve degerleri
kazandirmay1 amaglayan bir yurttaslik egitimi programidir (Oztiirk ve Otluoglu, 2003,
s.6).

e Sosyal bilgiler; ilkdgretim okullarinda iyi ve sorumlu vatandas yetistirmek amaciyla,
Sosyal Bilimler disiplinlerinden se¢ilmis bilgilere dayal olarak, 6grencilere toplumsal

yasamla ilgili temel bilgi, beceri, tutum ve degerlerin kazanildig1 bir calisma alanidir

(Erden, t.y., s.8).

2.1.1. Sosyal Bilgilerin Amaci ve Onemi

[Ikdgretim programlarinda yer alan sosyal bilgiler dersi; bireyin yasaminda karsisma
cikacak sorunlara en uygun cevabi verebilmesi i¢in bireyi hayata hazirlamayi, ona hayatin

icindeki olaylardan nasil ders almasi gerektigini, sosyal insan ve vatandas olarak gorev ve
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sorumluluklarmi 6gretir. Bu ylizden sosyal bilgiler vatandaslik egitimini zenginlestirme
baglaminda roman mitoloji, biyografi, drama gibi edebi eserlerin yer aldigi iyi anlatilan bir
oykii olmalidir (McGowan-Guzzetti’den aktaran Akdag, 2009, s.6). Sosyal bilgiler hem
gecmisi hem gelecegi hem de iginde bulunulan ani iyi bir sekilde incelemelidir. Sosyal
bilgiler dersi bireye yasadigi hayatla i¢ ige olmayi1, hayatin sorunlarina duyarsiz kalmamay1
Ogretir. Biitlin bu amaglardan dolay1 sosyal bilgiler 6gretimi onemlidir ve dikkate

alinmalidir.
2.1.2. Sosyal Bilgiler Ogretiminin Tarihsel Gelisimi

2.1.2.1. Diinyada Sosyal Bilgiler Ogretiminin Tarihsel Gelisimi

Ilk ve en eski toplum Siimerlerdir (MO.10000-4000). Siimerlerde okul vardir. Okulda
okuma-yazma, matematik, geometri, astronomi dersleri okutulmus; ilk harita, yazi ve
Stimerceden Samiceye ilk sozliik onlar tarafindan hazirlanmistir. Fakat sosyal bilimlerle
ilgili hi¢cbir ders adma rastlanmamistir. Bununla birlikte, devlet diizeninin, toplumsal
yasami diizenleyen kurallar konulmus, 6gretilmis olabilir. Ciinkii tabletlerde mal alisverisi
diizenlemeleri, su¢ isleyenlere verilecek cezalar, meclis kavrami belirtilmistir. Yine ayni
sekilde Eski Misir’da ve Perslerde de sosyal bilimlerle ilgili herhangi bir derse
rastlanmamistir. Fakat onlarinda toplumsal diizenin saglandigi kurallar1 belirledigi ile ilgili
kaynaklarda yer almaktadir. Tarihte ilk kez, Israil Devleti cocuklarma ulusal tarih ve
yurttaghik bilgisi dersleri okutturmustur. Sosyal bilgilerin kapsamina giren konular, Antik
Yunan ve Roma gibi biiyiik medeniyetler kuran bati toplumlarinda ilk ¢aglardan itibaren
okullarda okutulmustur (Kilicoglu, 2012, s.7). Heredotes, Aristo, Eflatun ayn1 zamanda
O0gretmen olarak ¢ocuklara ders vermislerdir. Selguklu Nizamiye Medreseleri ile baslayan
gelenek ile daha sonra Tiirk ve Islam devletleri ve Osmanli medreseleri ile sosyal bilgiler
kapsamma giren konular okutulmaya devam etmistir. Avrupa’da da giliniimiizde de
bildigimiz Oxford, Paris gibi okullarda 13. asirdan itibaren sosyal bilgiler dersleri yer
almaktadr. 19. yiizyillda Bati Avrupa ve Kuzey Amerika iilkelerinde sosyal bilgiler
programda yaygin bir sekilde yer almistir. Osmanlida bu gelisme egitim- G6gretim
programlarma yansitmistir. 20. Yiizyila kadar sosyal bilgiler programlarda tarih ve

cografya gibi tek disiplinli derslere gore yapilandirilmistir (Oztiirk, 2009, s.23).

Sosyal Bilgiler, egitim kurumlarma bir konu alani ya da ders olarak ABD’de 20. Yiizyilin

basinda, sosyal yasantilarin karmasiklagmasi, toplumsal degigsmenin ve c¢atismalarin
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artmasiyla birlikte girmistir. Bunda en etkili goriis “demokratik toplum i¢in vatandas
yetistirme” goriistidiir. 1930°Iu ve 40’11 yillarda sosyal bilgiler programi i¢in ¢ok ¢aba sarf
edilmis fakat 1940’11 ve 50°li yillarda program, tarih ve cografya programi olarak
uygulanmistir. 1960’11 ve 70’li yillarda sosyal bilgiler programi elestirilmis, bu konuda
reform hareketleri baslatilmis ve boylelikle sosyal bilgiler programu igerisindeki tarih ve
cografyanin yogunlugu azaltilirken sosyoloji, antropoloji, ekonomi, siyaset bilimi gibi
derslere agirlik verilmistir. 20. yiizyilin basinda ABD’de sosyal bilgiler programinin,
sosyal yapilandirmacilik kuramina bagli, disiplinler arasi, biitiinlesmis, tematik vb. bir
karakter tagidigi, problem ¢ozme yontemi ve isbirlikli 6grenmeyi ongordiigii gézlenmistir

(Oztiirk, 2009, 5.26).

2.1.2.2. Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler Ogretiminin Tarihsel Gelisimi

Sosyal Bilgiler insanlari ve yasamlarmi konu almugstir. Insanlarm kendilerini ve
toplumlarini anlamalarina yardimci olmustur. Bu yiizden Sosyal bilgilerde her zaman insan
iligkileri g6z oniinde tutulmustur. Toplumlarin en genel amaci etkili vatandas yetistirmek
olmustur. Bu vatandas tipi de yasadigi toplumun kiiltiiriine ve onu yasatma arzusuna sahip

olmalidir. Sosyal bilgiler iste bu amaci gergeklestirebilmek igin ortaya ¢ikmuistir.

Tiirk egitim tarihinde bu amac¢ dogrultusunda sosyal bilgiler dgretimi Islamiyet’in
kabuliiniin 6ncesine dayandirilabilir. Islamiyet’ten 6nce Tiirk toplumlarnda ¢ocuklarin ve
genglerin toplumsallastirilip egitilmesinde toplumun toresi etkili olmustur. Toplumsal
kurallarm 6gretilmesinde torenin etkisi, Tiirklerin Islamiyet’i kabulii ile birlikte, yerini din
eksenli bir sosyal bilgiler anlayisina brrakmistir. Bu anlayis ylizyillar boyunca ilk Tiirk
Islam boylarinda, Selguklularda ve Osmanlilarda siirmiis, iilkemizde Cumhuriyet rejimi
kurulduktan ve devrimler yapildiktan sonra sekiiler bir egitim sistemine gecilmis ve laik
anlayisa dayali bir sosyal bilgiler egitimi verilmistir. Cumhuriyetin ilanindan sonra
programlarda tarih, cografya, yurt bilgisi derslerine yer verilmis, fakat 1962 program
taslaginda tarih, cografya ve yurt bilgisi dersleri birlestirilerek toplum ve iilke incelemeleri

adin1 almistr (Kiligoglu, 2012, s.9).

Sosyal bilgiler iilkemizde ilk kez 1960’11 yillarda ders olarak okutulmustur. Sosyal bilgiler
dersi daha 6nceki yillarda Toplum ve Ulke Incelemeleri adin1 alsa da 1968°de Sosyal
Bilgiler adin1 almistir. Yine bu yilda sosyal bilgiler ilkokullarda, 1975 yilinda itibaren

ortaokullarda ve 1985 yilindan itibaren 2.kademede ders olarak yerini almistir. Giiniimiizde
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de Sosyal Bilgiler 6gretimi programi kademeli olarak 2005-2006 6gretim yilindan itibaren

uygulamaya konulmustur.

2.1.3. Sosyal Bilim Olarak Sosyal Bilgiler Ogretimi

Sosyal Bilimler insan tarafindan ortaya konulan tiim yagayan bilgileri ele alir ve toplumsal
olgularin arasindaki iliskileri inceler. Insanlar tarafindan iiretilen gerceklerin kanitini
ortaya koymaya calisir. Icatlar insanlar tarafindan ortaya konulan gergeklerdir. Ugak, gemi,
radyo, televizyon vb. gibi ornekler fen bilimleri kapsamina girebilir; fakat bu icatlarin kisi,
kurum ve toplumlar arasi iligkileri etkileme sekilleri ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan

toplumsal olgular sosyal bilimler konusu igerisine girer.

Sosyal Bilim olarak sosyal bilgiler 6gretimi sosyal bilimlere ait biitiin bilgileri alarak etkili
vatandas davramslarim &grenciye asilamaya calisir. Ogrenci sosyal bilimlerdeki bilgi
toplama ve yorumlama siireclerini 6grenmelidir. Sosyal bilgiler 6gretiminin igeriginde

sosyal bilimlerin ortaya koymus oldugu bilgiler, 6nemli gordiikleri bulgular yer alir.

Sosyal bilim olarak sosyal bilgiler 6gretiminde yontem arastirma-incelemedir. Sosyal bilim
dallariyla ilgili bilgilerin kazanimi1 yaninda bunlar1 6grenme siirecine de ozellikle yer
verilir (Doganay, 2002, s.21).

Tablo 2.

U¢ Sosyal Bilgiler Ogretim Gelenegi

Vatandaslhik Aktarimi Olarak
Sosyal Bilgiler Ogretimi

Sosyal Bilim Olarak
Sosyal Bilgiler Ogretimi

Yansitici Arastirma Olarak
Sosyal Bilgiler Ogretimi

Amag:

Vatandaslik en iyi, dogru degerlerin
karar almak i¢in bir gerceve olarak
telkin edilmesiyle gelistirilir.

Vatandaglik en iyi, sosyal bilim
kavram, siireg ve problemlerinin
egemenligine dayali olarak karar
verirken gelistirilir.

Vatandaglik en 1iyi, vatandaslarin
karar verirken ve problem ¢6zerken
ihtiyag  duydugu bilgilerin elde
edildigi  bir aragtirma  siireci
kullanilarak gelistirilir.

Yontem:

Aktarim: Kavram ve degerlerin
ders kitabr kullanma, ezberleme,
aktarim, soru-cevap ve
yapilandirilmig  sorun ¢dzme gibi
tekniklerle aktarimi.

Bulus: Sosyal bilimlerden her birinin
kendine 0Ozgii bilgi toplama ve
kamtlama ydntemi vardir. Ogrenciler
bu  yontemleri  kesfetmeli ve
uygulamalidir

Yansitict Arastirma/inceleme: Karar
verme, sorunlari tanimlamayi ve iyi
anlayarak  catigmalari  ¢dzmeyi
hedefleyen bir yansitict inceleme
stirecinde olusturulur ve dgrenilir.

Icerik:

Igerik Ogretmen tarafindan
yorumlanan bir otorite tarafindan
secilir ve inang, deger ve tutumlar
gosterme iglevine sahiptir.

Dogru igerik hem ayri1 olarak hem de
biitiinlesmis sosyal bilimlere ait yapi,
kavram, sorun ve siireglerdir

Icerik ogrenciler tarafindan segilen
sorunlari bigimlendiren birey
vatandagm ilgi ve ihtiyaglarinin
dayandigi degerlerin analizini igerir.
Boylelikle sorunlar, yansitma igin
icerigi olusturur.

Oztiirk, C. (2009). Sosyal Bilgiler: Toplumsal Yasama Disiplinlerarasi Bir Bakis. C. Oztiirk (Ed.), Sosyal
Bilgiler Ogretimi Demokratik Vatandashk Egitimi iginde (s.2-31). Ankara: Pegem.
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2.1.4. Sosyal Bilgiler Ogretiminde Kullanilan Ogretim Ara¢ ve Materyalleri

Sosyal bilgiler dersinde kullanilabilecek ¢ok sayida arag gere¢ vardir. Bu arag gerecler

ogrencilerin bilgileri daha iyi kavramalarini ve uygulayabilmelerini saglayabilir. Cilinkii

ilkogretim ikinci kademede Ogrenciler somut islemler doneminden soyut islemler

donemine gectigi icin dgrencilere soyut kavramlar: 6gretim ara¢ ve materyalleri ile daha

somut hale getirmek gerekir.

Sozer (1998) egitimde 6zellikle gorsel ve isitsel araglarin 6grenmenin kalict izli olmasini

saglama agisindan ¢ok Onemli oldugunu dile getirmistir. Ogretim ara¢ ve materyalleri

ogrenciler i¢in ¢ok gerekli olabilir. Fakat dogru materyal dogru yerde ve sekilde

kullanildig1 zaman etkili olabilir. Bu yiizden 6gretim materyalleri hazirlanirken dikkat

edilmesi gereken bazi hususlar vardir. Yanpar (2005) bu hususlar1 soyle siralamistir:

Ogretim materyali, basit, sade ve anlasilabilir olmalidir.

Ogretim materyali, ders programlarin1 destekleyici bigimde dersin hedef ve
kazanimlarma uygun segilmeli ve hazirlanmalidir.

Ogretim materyali, dersin konusunu olusturan biitiin bilgilerle degil, 6nemli ve dzet
bilgilerle donatilmalidir.

Ogretim materyalinde kullanilacak gorsel dzellikler (resim, grafik, renk vb.) materyalin
onemli noktalarini1 vurgulamak amaciyla kullanilmali, asir1 kullanimdan kagmilmalidir.
Ogretim materyalinde kullanilan yazili metinler, gorsel-isitsel Ogeler, dgrencinin
pedagojik oOzelliklerine uygun olmali ve Ogrencinin gercek hayatiyla tutarlilik
gostermelidir.

Ogretim materyali, dgrenciye alistirma ve uygulama imkan1 saglamalidir.

Ogretim materyalleri miimkiin oldugunca gercek hayat1 yansitmalidir.

Ogretim materyali her 6grencinin erigsimine ve kullanimina agik olmalidir.

Materyaller sadece dgretmenin rahatlikla kullanabilecegi tiirden degil, 6grencilerin de
kullanabilecegi diizeyde basit olmalidir.

Zaman icinde tekrar kullanilacak materyaller dayanikli hazirlanmali, bir defalik
kullanimlarda zarar gérmemelidir.

Hazirlanan Ogretim materyalleri, gerektigi takdirde, kolaylikla gelistirilebilir ve
giincellestirilebilir olmalidir.

Materyal hazirlarken yakin ¢evreden her tiirlii yardim i¢in ¢aba harcanmali ve yardim

almmalidir.
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e Materyalin hazirlama ve kullanim kilavuzlar1 olusturulmalhdir.

Ogretim materyali hazirlama ilkelerini de sdyle siralayabiliriz:

1.
2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Anlamlilik Ilkesi: Anlamlilik ne kadar fazla ise 6grenmek o kadar kolaydir.

Bilinenden Baslama {lkesi: Bir bilginin &grenilmesi i¢in ilk ©nce basitten
baglanilmalidir. Ciinkii basitten baslanildigi zaman karmasik bilgiler daha kolay
Ogrenilebilir.

Cok Ornek Ilkesi: Konularin iyi bir sekilde dgrenilmesi igin drneklendirmenin fazla
olmasi gerekmektedir.

Gorelik Ilkesi: Sekillerle ifade kullaniminda herkeste ortak yargi olusturacak sekiller
se¢ilmelidir.

Segicilik Ilkesi: Herkesin kendine gore segicilik yonleri vardir. Bunlari kullanmak igin
onemli elemanlar1 bu segicilik yonlerine gore yapilmalidir.

Tamamlama Ilkesi: Bir olayin biitiinii verilmek yerine bir kismini vermek yeterlidir.
Yani biitiin yerine parga verilebilir.

Fonun Anlamlilig: Ilkesi: Ogretim materyali diizenlenirken 6gretilmek istenen bilgiye
gore fonlara yer verilmesi 6gretimi daha etkin kilabilir.

Kapalilik Ilkesi: Ogretim materyallerinde sekiller belirgin olmalhdir. A¢ik ve yarim
birakilmamalidir.

Birlestiricilik Ilkesi: Genellikle algilamalar birlestirici ve biitiinleyicidir. Birbirine
yakinlig1 olan olaylar arasinda iliski kurularak daha iyi 6grenme saglanir.

Degismezlik Ilkesi: Bilinen nesnelerde degisiklik yapilmadan alictya iletilmesi
gerekmektedir aksi halde ¢eliski ortaya cikar.

Derinlik Ilkesi: Dogadaki varliklar bize yakmlastik¢a 6zellikleri daha belirgin olur.
Uzaklastik¢a tam zitt1 olur. Bu 6zelliklere ¢ok dikkat edilmelidir.

Yenilik Ilkesi: Dikkat genellikle yeni olan seylere odaklanir. Bu yiizden materyallerde
yeni elemanlar kullanilmalidir.

Basitlik Ilkesi: Ogrenme bilinenden bilinmeyene, basitten karmasiga seklinde
gerceklestirilir. Bu yiizden ilk 6nce basit olandan baglanmalidir.

Hedef Davranis Ilkesi: Kullamilacak araclar grenciyi ulagmak istedigi hedeflere
gotiirmelidir.

Ogrenciye Uygunluk Ilkesi: Kullanilacak &gretim araglar1 dgrenciye her yoniiyle

uygun olmalidir.
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Sosyal Bilgiler dersinde kullanilabilecek ara¢ gerecleri kullanim 6zelliklerine gore degisik
bicimlerde smiflandirmak olanaklidir. Ara¢ geregleri daha iyi tanima, yerinde ve etkili
kullanmaya da olanak saglayan bu siniflamalar inceleme kolayligi bakimimdan da 6nem
tagimaktadirlar. Egitim araclarinin  siniflandirilmast  genel olarak dort baglikta
incelenmektedir. Bunlar: Basili egitim araglari, iki boyutlu materyaller, {i¢ boyutlu

materyaller ve elektronik materyallerdir.

2.1.4.1. Basith Egitim Araglar

Egitim ortaminda en yaygin kullanilan araclar basili egitim araclaridir. Bunun nedeni kolay
ulagilabilmesi ve Ogretim ortamina rahatga getirilebilmesidir (Meydan ve Akdag, 2011,
s.163). Egitim siirecinin en temel Ogrenme kaynaklaridir. Basili egitim araglari
denildiginde ilk akla gelen ders kitaplaridir. Ders kitaplar1 sayesinde 6gretmenler konulari
daha iyi takip eder ve ddev verir. Ayrica ders kitaplar1 ekonomik, dayanikl, fazla yer
kaplamayan, kolay tasman materyallerdir. Ogretimde ¢ok fazla yer verilen ders kitaplarmin
icerigi biiylik 6nem tagimaktadir. Ders kitaplar1 konular1 somutlastirarak zevkli ve ilgi
¢ekici bir sekilde hazirlanmalidir (Yesiltas, 2012, s. 233). Bunun disinda sozlik,

ansiklopedi, dergi ve gazete de bu smiflandirma i¢inde yer alir.

2.1.4.2. Iki Boyutlu Materyaller

2.1.4.2.1. Yazi Tahtasi

Tim egitim kurumlar1 tarafindan uzun yillardan beri kullanilan ucuz bir egitim aracidir.
Cok az sayida Ogretmen yazi tahtasindan ger¢ek anlamda yararlanmaktadir. Fikirleri
resimlendirmek, Ornekler vermek, sembolleri gdstermek amaciyla kullanilir. Uzerine
cizilen resim, sema, grafik ve harita gibi sekillerle konular arasinda iliski kurmaya yarayan

smifin en esasl pargasidir.

Yazi tahtasini kullanirken dikkat edilmesi gereken ilkeler soyle siralanmistir (Erden, t.y.,
s.185):

1) Tahtanin parlamamas: ve yazilarin kolay okunmasi i¢in tahtanin dogrudan 1gik
almayan bir duvara asilmasi gerekir.
2) Tahtaya yazilar okunakli ve arkadaki Ogrencilerin gorebilecegi biyiiklitkte

yazilmalidir.
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3) Tahtalarin nasil kullanilacagi onceden planlanmalidir. Planlama sirasinda hangi
bilgilerin hangi sirayla yazilacagina karar verilmesi, tahtanin tiim yiizeyinin orantil bir

bi¢cimde kullanilmasi gerekir.

2.1.4.2.2. Biilten Tahtas:

Unite ¢alismalar1 sirasida yumusak bir yiizey iizerine afisler, resimler, levhalar, haritalar,
grafikler gibi araclar asilarak olusturulan materyallerdir. Biilten tahtasina asilan ¢aligmalar
toplu igne veya raptiye yardimiyla tutturulur. Bu tahtalarin kullanim amaci sunlardir

(Kaya, 2005, s.49):

e Dekoratif biilten tahtalar1 cevreye gorsel zenginlik katar.
e Ogrencilerin calismalarinin sergilenmesi yoluyla giidiileme amaciyla kullanilir.

e Egitim ya da 6gretim hedeflerini tamamlamak tizere kullanilir.

2.1.4.2.3. Dosya Tahtasi

Cok sayida biiyiik ebath kagidin iistiinde birlestirilerek metal ya da plastik ayakli panolara
yerlestirilmesiyle olusturulan 6gretim materyalleridir. Biiyiik kagitlar ayr1 sekilde yazilarak
biten her kagit arka tarafa yerlestirilir ve yeni kagittan yazmaya devam edilir. Fonksiyon
olarak yazi tahtasina benzer ancak yazilarin geri alinarak yeniden gdsterilmesi bakimindan

yazi tahtasindan daha avantajlidir.

2.1.4.2.4. Akalli Tahta

Son birkag yildir ismi duyulan ve egitim 6gretimde kullanilmaya baslanan bir ders aracidir.
Akilli tahta genel anlamda biitiinlesik yani kombine bir ders aracidir. Akilli tahta
kombinasyonu bir bilgisayar, interaktif tahta, interaktif kalem, bir projeksiyon cihazi ve
yazilimlardan olusmaktadir. Yani kisaca eski kara tahtalarin yerine bilgisayara entegre

edilmis yeni nesil tahtalardir.

Ogretmen, bir program yardimiyla bilgisayara baglanmis (USB baglant1 kablosu) bir tahta
ve tahtadaki titresimleri algilayan 6zel kalem ve projeksiyon yardimiyla dersini interaktif
olarak  Ogrencilerine aktarabilmektedir. Yani eskiden sadece projeksiyonlarla
bilgisayarimizdaki bir video filmini ya da power point vb. sunumlar1 aktarabiliyorken akilli
tahtayla birlikte ayn1 zamanda es zamanli olarak tahta da interaktif bir Ozellige

kavusmustur.
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2.1.4.2.5. Poster

Biiyiikk boy resim anlamma gelir. Egitimde dikkat ¢ekmek ve vermek istedigi mesaji
cabucak vermek amaciyla kullanilir. Sosyal bilgiler dersinde yaygin olarak kullanilir.

Poster yeni bir konu, bir olay ve duyurular i¢in kullanilabilir ve giidiilenmeyi saglar.

2.1.4.2.6. Pano

Tahtaya ya da sert bir ylizeye yerlestirilen sert kumastan zemini olan materyaldir.
Ogrencilerin katilimi agisindan yararhdir. Pano iizerine yapistirilan materyaller kaldirilip
tekrar kullanilabilir. Panolar derste kolay bir sekilde kullanilabilir ve 6grencilerin ilgilerini

derse ¢ekmede kullanilabilir.

2.1.4.2.7. Levhalar

Kalin karton veya tahta gibi bir zemin {izerinde yaz1 ve renkli-renksiz resimlerin birlikte
gorlintiilenmesidir. Daha ¢ok herhangi bir goriis, 6zellik ya da konuya o6grencilerin

ilgilerini cekmek amaciyla hazirlanir.

2.1.4.2.8. Afisler

Levhalara benzeyen ancak daha c¢ok reklam amaci tasiyan araglardir. Sosyal bilgiler
dersinde daha c¢ok toplumsal konular veya belirli giin ve haftalarmm kutlanmasinda

kullanilir.

2.1.4.2.9. Grafikler

Grafikler sayisal verileri gorsel bilgilere doniistiiriip anlamli hale getirir. Karmasik
verilerin daha kolay okunabilmesi ve yorumlanabilmesine yardimeci olur. Grafikler daha
cok Sosyal Bilgiler ve Cografya derslerinde kullanilir. Grafikler 6grencilerin yorumlama
ve genelleme becerilerini gelistirir. IIkdgretim diizeyindeki dgrencilere daha basit grafikler
olusturulmalidir. Bu konuya Yasar ve Giiltekin (2009), calismalarinda daha ayrmntili bir
sekilde deginmislerdir.

2.1.4.2.10. Resimler

Gorsel araglarm en ¢ok kullanilanidir. Resimler kapsaminda fotograflarda yer almaktadir.

Resimler konuya uygun fotograflar ya da el yapimi renkli-renksiz sekilde olabilir. Resimler
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okumay1 daha ilgi ¢ekici hale getirirler, zor terimlerin agiklanmasina ve anlagilmasina da

yardim ederler.

2.1.4.2.11. Zaman ve Tarih Seridi

Zaman seridi, mevsimler ve onemli olaylarin tarihlerini 6gretmek i¢in kullanirken, tarih
seridi ise tarihsel siire¢ icinde insanligmn geg¢irdigi evrimi 6gretmek amacryla kullanilir.

Olaylar1 somutlastirmakta olduk¢a 6nemli bir géreve sahiptir.

2.1.4.2.12. Diyagramlar

Bir olayin verilerindeki degismeyi, degisimin farkli agamalarini zamana gore gdsteren
grafik yonteme diyagram denir. Genelde ii¢ c¢esit diyagram vardir. Bunlar: Blok

diyagramlar, klimatik diyagramlar ve mevsim diyagramlaridir.

2.1.4.2.13. Model ve Numuneler

Model, smifa getirilmeyecek kadar kiigiik veya biiylik olan esyalarm ideal gorsellige
getirtilip smif ortaminda goézlenmesidir. Numuneler ise dogal ortamdan alinip sinifa
getirilen cisimlerdir. Modele 6rnek verilecek olursa gezegen modelleri, numuneye ise
Sosyal Bilgiler dersinde Dogu Anadolu Bolgesi’nde yetisen bitkilerin sinifa getirilmesi
ornek verilebilir. Model ve numunelerin en 6nemli faydasi &grencilerin biitiin duyu

organlarini kullanarak yasant1 gegirmelerini saglamasidir.

2.1.4.2.14. Koleksiyonlar

Ortak 6zelliklere sahip varliklarin bir araya toplanmis haline denir. Sosyal Bilgiler dersi ile
ilgili Kkoleksiyonlar; tas tiirleri koleksiyonu, toprak tiirleri koleksiyonu, bitki tiirleri

koleksiyonu gibi.

2.1.4.2.15. Profiller

Bir olay veya olgunun dis goriiniimiine iligkin durumu gosteren ¢izim ve gosterim seklidir.
Kesitin profilden ¢ikan kesitin i¢ durumunun gosterilmesidir. Profiller yogun olarak

cografya dersinde kullanilir.
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2.1.4.2.16. Harita

Bir alan1 sembolik olarak temsil eden araglardir. Okullarda ilk kez harita kullanan kisi
Alman asilli A. Francke’dir (Inel, 2011, s.20). Sosyal Bilgiler dersinde 6zellikle cografya
ve tarih 6gretiminde yogun olarak kullanilir. Harita alani ile ilgili 6grencilerin sahip olmasi

gereken beceriler vardir. Bunlar soyledir:

e Harita iizerinde yonleri belirleme,

e Harita iizerinde yerleri konumlandirma,

e Olgegi kullanarak mesafeleri hesaplama,

e Harita sembollerini yorumlama ve ne anlama geldiklerini zihinde canlandirma,

e Bir yerin konumunu tarif ederek ac¢iklama.

2.1.4.3. U¢ Boyutlu Materyaller

2.1.4.3.1. Kiire

Yer yuvarlaginin ¢ok kii¢iiltiilmiis bir modelidir. Cografyadaki soyut ifadelerin somut hale
getirilmesi i¢in kullanilir. Kiireleri okuyabilme, bu aragtan yararlanabilme Sosyal Bilgiler

dersi icin 0zellikle cografya dersi i¢in biiylik 6nem tasir.

2.1.4.3.2. Maketler

Alg1 ve kagittan yapilan dag, ova, vadi, deniz, anitsal eserler veya kentlerin modelleridir.
Giines sisteminin basit bir maketi 6grencilere yapilip, diinyamizla ilgili kavramlar, ilkeler

ogretilip kavratilirken ve bunlar uygulanirken egitim ortaminda kullanilabilir.

2.1.4.3.3. Kum Masasi

Kenarlar1 kapali bir masa {istiine temiz kum dokiilerek olusturulmus masadir. Ozellikle
Sosyal Bilgiler cografya konularinda yeryiizii sekillerini gostermek amaciyla kullanilan
materyallerdir. Kum masasinda gercgeklestirilen etkinlikler hem 6grencilerin olgulari

somutlastirmasini hem de 6grencilerin katilimiyla davraniglarin kaliciligini saglar.

2.1.4.3.4. Karikatiirler

Karikatiir, iletisimsel islevi olan bir yazi bigimi olarak tanimlanan mizahin resimle ifade

edilis bigimidir (Heinzmann, 2004, s.14). Diger bir tanimda karikatiir, bir olay1 belirtmek
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veya masallagtirmak icin yapilan resimlerdir. Karikatiirler 6grencilerin ilgilerini ¢ekerek
ogrencileri diisiindiirmeyi amaclar. Ogrencileri elestirel ve yaratic1 diisinmeye sevk eder

ve onlar1 uyarmak konusunda yardimci olur.

2.1.4.4. Gorsel Isitsel Araclar

2.1.4.4.1. Dramatizasyon

Olay ve olgularin 6grenciler tarafindan temsil edilip canlandirilmasidir. Bu etkinlikte jest,
mimik ve viicut hareketleri kullanilir. Kuklalarda bu etkinlik kapsaminda yer alir. Bu

amagla konular iglenirken 6grencide ilgiyi artirir ve anlamay1 kolaylastirir.

2.1.4.4.2. Gosteriler

Bir olay veya olgunun duyu organlarini etkileyerek gosterilmesi veya anlatilmasidir. Bu
arac¢ bir isin nasil yapildigini gostermek, bir varligi tanitmak veya arag-gereg¢ eksikliginden

dolay1 deney yapilmadigi durumlarda kullanilir.

2.1.4.5. Elektronik Materyaller

2.1.4.5.1. Radyo ve Kasetcalar

Genis kitlelere ulasmada ve bilginin sonradan kullanilmasinda etkili olan araglardir.
Tasmmas1 kolay ve ekonomiktir. Isitme duyusuna hitap ederler. Dinleme ve konusma
becerisinin kazanilmasinda etkilidir. Sosyal Bilgiler dersinde, giincel olaylarla belirli giin
ve haftalar konusunda yararlanilabilir. Kalic1 ders araglaridir. Bu kaliciliklar1 sayesinde yiiz

yiize egitimde de yararlanilir.

2.1.4.5.2. Slaytlar

Bir olgu ya da olaymn degisik yonlerini ifade eden ¢ok sayida resimlerin bir makine
araciligiyla gosterilmesidir. Slaytlar kalict olmasi, gorsel zenginlik saglamasi, asamali
olaylar1 gostermesi ve kolay kullanilip tagmmasi agisindan 6nemli materyallerdir. Slaytlar
ogrencileri giidilleme ve Ogrencilerin dikkatinin devamini saglamada onemli araglardir.

Ayrica 6grencide aragtirma istegi uyandirir.
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2.1.4.5.3. Tepegoz

Asetatlar ilizerinde bulunan resim, ¢izim ve yazilarin perdeye ya da diiz beyaz herhangi bir
yiizeye yansitilmasini saglayan aragtir. Bilgisayar kullanimmin yayginlagsmasi ile eski
Oonemini yitirmistir.

Tepegoz kullanimi esnasinda Ogretmen Ogretim swrasinda Ogrencileri gozlemleme,

Ogrencilerle goz temasi ya da sorular yoluyla dogrudan iletisim kurma, &grencilerin

dikkatlerini ve 6gretim akismni kontrol altinda tutma imkan1 saglar.

2.1.4.5.4. Video, Filmler ve Televizyon

Egitimin ayrilmaz bir parcas: ve en etkili kitle iletisim araglaridir. Bu materyallerin birgok

yarar1 vardir. Bunlardan bazilar1 s6yledir;

e Sinifa getirilmesi miimkiin olmayan esya, olgu veya olaylar1 oldugu gibi gosterir ve
duyurur.

e Egitimin niteligini artirir ve bu niteligin lilke capinda standartlasmasini saglar.

e Somut ve kalic1 6grenmelerin ger¢eklesmesine yardim eder.

e Egitim hizmetlerinin yiiriitiilmesinde yer, kaynak ve zaman tasarrufu saglar.

e Yetiskin egitimine yaptig1 katkiyla toplumsal kalkinmay1 hizlandirir.

2.1.4.5.5. Kamera, Fotograf Makinesi ve CD ’ler

Bu materyaller Ogrencilerin sorun ¢6zme ve benzetim gibi etkinliklere katilmasini
saglamakta ayrica kendi bilgilerini yapilandirmalarimi  ve kendi arastirmalarmi

olusturmalarini tesvik etmektedir.

2.1.4.5.6. Bilgisayarli Tepegoz (Data Show)

Videolar ya da bilgisayar iinitesinin tepegdzle birlestirilmesiyle elde edilen aractir.
Bireysel bir 6gretim aract olan bilgisayarm sinif ortaminda kullanilmasimi saglayarak onun

tiim sinifin yararlanacagi bir ara¢ olmasini saglamaktadir.

2.2. Karikatiir

Karikatiir, italyancada doldurmak, yiiklemek, abartmak, alay etmek anlamlarma gelen
“caricare” sOzclglinden tiiremistir. 16. yilizyilda abartili ¢izimleriyle taninan Agostino

Carracci (1557- 1602) ve Annibale Carracci (1560-1609) ressam kardeslerin caricatura
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sozcuglni ilk kez kullandiklari muhtemeldir (Ko6seoglu, 2009, s.8). Modernlesme
stirecinde yayin organlarinin Fransa 6rnek modeline gére Osmanli Devleti topraklarina 19.

Yiizyilda girmesinin etkisiyle bu sozciik, Tiirkgeye Fransizcadan gegmistir.

Karikatiir ile ilgili baz1 tanimlar:

e Insanlarin, varliklarin, olaylarin hatta duygu ve diisiincelerin dogala ters diisen, olaganla
celisen, giiliing yanlarmi yakalayip bunlar1 abartili ¢izimlerle bir giilmece anlatimina
doniistiirme sanatidir (Alsag, 1994, s.7).

e Bir kimsenin, bir nesnenin bazi Ozelliklerini giildiiriicii bicimde belirten eglenceli
resim” (Orug, 2006, s.28).

e Herhangi bir nesnenin, diisiincenin, konunun ya da bir olaymn resimlendirilerek esprili
ve eglenceli olarak anlatilmasidir (Isman, 2011, 5.278).

e Olumsuzlugu degil, geliskiyi vurgulayan, gercekligi insanligin lehine doniistirmeyi
amacglayan bunu yaparken de izleyiciyi sarsan, disiindiiren, aklin elestirici tavrini
cizgiyle somutlastiran bir elestiri baskaldir1 bi¢imidir (Dokgbz’den aktaran Kdseoglu,
2009, s.9).

e (Cizgi film anlamlarini igeren genis bir kiimeyi temsil eder (Redhouse Dictionary, 2001,

s. 55).

Tanimlar1 inceledigimizde birkag¢ degisiklik disinda ayni seylere vurgu yapilmistir. Yani
karikatiir, insanlara bilgiyi, diisiinceyi, elestiriyi giildiiriicii bir sekilde resimlendirerek

aktarr.

Unlii Tiirk karikatiirist Mehmet Cemil Cem *‘karikatiir higbir zaman kétii diisinmez, hep
tuhaf diisiintir’” diyerek karikatiiriin aslinda farkli diisiincelerin iiriinii oldugunu yine
““Herhangi bir kisinin karikatilirii olmaz, saygi deger kisilerin karikatiiri yapilir. Yurdun
siyasal ve bilimsel yasaminda yeri olmayan kisilerin karikatiirii olmaz...”” diyerek

karikatiirin toplumun 6nemli alanlarinda etkili oldugunu dile getirmistir (Yiicebas, 2010).

Hakki Uslu “‘Karikatiir bakmay1 degil gérmeyi saglar. Sanatiyla toplumun olumlu yonde
ilerlemesini, bireylerin aydinlanarak, sorunlar1 sezip bunlar1 ¢dzebilecek yeterlilige
gelebilmesini amaglar’” diyerek karikatiiriin toplum i¢in ne kadar onemli oldugunu dile

getirmistir (Altun, 2014, 5.192).

Kiibali tanmmis ¢izer Nunez: “yalniz giildiirmek degil diisiindiirmek istiyorum. Kiiba’da

sOyle bir atasozii vardir: Bir desen bin sdzden iistiindiir. Ama bunu basarabilmek igin iyi
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karikatiircii olmak gerek” demistir (Ozer, 1998). Bu soziiyle karikatiiriin etkili

kullanildiginda toplum i¢in insanlar i¢in ne kadar faydali olabilecegini dile getirmistir.

Karikatiirler farkli bigimlerde tanimlandiklar1 gibi bigimsel agidan, yapisal agidan ve
hazirlanig amacma bagli olarak farkli smiflandirmalara tabi tutulmustur. Bu
siiflandirmalardan bazilar1 sdyledir:

v Viladimir Kazanevsky (2005), calismasinda karikatiirleri {i¢ gruba aywrmistir; birincisi,
insanoglunun “felsefi” sorunlarin1 yansitan cizimlerdir. Ikincisi, toplumun sosyal
yapismi elestiren karikatiirlerdir. Uciinciisii ise, “sessiz /sdzsiiz mizah” ya da “saf
mizah”1 kapsayan karikatiirlerdir.

v’ Tan Oral ise Kkarikatiirii ikiye ayirmustir; birincisi, insanlar1 diisiinmeye yonelten ikincisi

de eglendirmeyi amaglayan karikatiirlerdir.

Bir diger siniflandirma da Kkarikatiirler; editoryal (politik), esprili-komik (gag) ve

aciklayici-aydmlatici (illustrative) bi¢ciminde {i¢c gruba ayrilmistir:

1. Politik Karikatiirler: Giincel olaylar tizerine gorsel bir yansima ortaya konan yalnizca
mizahi olmaktan 6te hicivi de igeren karikatiirlerdir. Genellikle karikatiiristin politik

bakis acilarini ortaya koyarlar.

or. 2010 < 16

Sekil 2. Politik karikatlir ornegi. Ceviker, T., 2010, Karikatiirkiye-Karikatiirlerle
Cumhuriyet Tarihi (1923-2008), Istanbul, NTV.

2. Esprili-Komik Karikatiirler: Genellikle bireyleri hicivsel olarak ele almak yerine insan
tipleri ya da topluluklari ile alay eden karikatiirlerdir.
3. Aciklayici-Aydmlatic1 Karikatiirler: Bu tiir karikatiirler 6grenme materyalleri ya da

reklamlar ile baglantili olarak kullanilan onlara iligkin 6nemli noktalar1 agiklayan
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yapidadir. Egitsel bir metni ya da reklami giiglendirmek i¢in gerekli olan siire¢lerin

gorsel temsillerini saglarlar.

Sekil 3. Agiklayici-aydinlatict karikatiir 6rnegi. http:/www.forumbilir.net/organ-nakli-
haftasi/348-organ-nakli-haftasi-ile-ilgili-resimler.html sayfasindan 25.02.2015 tarihinde
erisilmistir.

Uslu ise ifade tarzi, teknigi ve kurgu-yap1 6zelliklerine gore karikatiirii siniflandirmistir

(Ugurel ve Moral, t.y.):

1. ifade Tarzma Goére: Ifade tarzma gore karikatiirler yazili ve yazisiz olarak ikiye

ayrilmistir:

a) Yazili Karikatiirler: Daha ¢ok giinliik gazetelerde yayinlanan genis kitleleri hedefleyen

ve ¢izgilerin yazilarla desteklendigi karikatiirlerdir.

b) Yazisiz (grafik-ciddi) Karikatiirler: Uluslararas1 dil olma 6zelligi ve sanatsal kaygi
tasiyan yazinin mimkiin olan en azmmn alindigi ya da hi¢ yerinin alinmadigi
karikatiirlerdir.

2. Teknigine Gore: Teknigine gore karikatiirler renkli ve siyah-beyaz olarak ikiye

ayrilmistir:

a) Renkli Karikatiirler: Yaz1 ve ¢izgilerin kuru, pastel, guaj vb. boyalar ile renklendirerek

sunuldugu karikatiirlerdir.

b) Siyah-Beyaz Karikatiirler: Beyaz zemin {izerinde siyah ¢ini miirekkebi kullanilarak
iiretilen karikatiirlerdir.
3. Kurgu-Yap: Ozelligine Gore: Kurgu-yap: dzelligine gore karikatiirler tek kare ve bant

olarak ikiye ayrilmstir:
a) Tek Kare Karikatiirler: Esprinin tek bir karede (bir asamada) anlatildigi karikatiirlerdir.

b) Bant Karikatiirler: Belirli mekanlarmn, tiplerin bulundugu seri olarak ¢izilen bir olay

orgilisii iceren karikatiirlerdir.
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2.2.1. Karikatiir ve Egitim

[Ikdgretimde derslerde kullanilabilecek pek ¢ok materyal bulunmaktadir. Bunlar arasinda
karikatiirlerin nemli bir degeri vardir. Karikatiirler bir konuyu fazla ayrintiya girmeden bir
veya birkag¢ resimle anlatirlar. Karikatiir, 6grencilere kavramlarin dogru ve eglenceli bir sekilde
kazandirilmasii saglar. Ogretme-6grenme siirecinde karikatiir, gorsellik saglar, motivasyon

verir, tartisma firsat1 yaratir (Ozer’den aktaran Yiiksel ve Adigiizel, 2012, s. 302).

Son yillarda karikatiir basta ilkogretim olmak iizere egitimin tiim kademelerinde
kullanilmaktadir. [lkdgretim dordiincii smif Tiirkge dersinde dgrenci, ‘‘Karikatiirde verilen
mesaji algilar’” kazanmmi ile besinci sinif Sosyal Bilgiler dersinde dogrudan verilecek
beceriler arasinda karikatiir kullanimini da igeren gorsel kanit kullanma becerisi
bulunmaktadir. Ayrica, Tiirk¢e dersinde yeni bir 6grenme alami olarak yer alan gorsel
okuma, yazili metinlerin digsinda kalan resim, sembol, sekil, grafik vb. ve doga olaylarni
ve sosyal olaylar1 anlamlandirma, yorumlama olarak tanimlanmaktadir. Bu 6grenme alani

icerisinde de karikatiirlere rahat bir sekilde yer verilebilir.

Konuyla ilgili kaynaklar 1s1ginda egitimde karikatiirlerden yararlanmanin 6nemi, islevi ve

yararlari su sekilde 6zetlenebilir:

1. Ogrenciler derste eglence ararlar. Karikatiiriin tanimlarindan da anlagilacag: gibi
karikatiir eglendirerek diisiindiiren bir materyaldir.

2. Beceri ve tavirlarin grenilmesi agisindan etkilidir. Ogrenciler bir konuyu yorumlama,
elestirel diisiinmeyle birlikte yaratict fikirler {tretebilmeyi karikatiir sayesinde
ogrenirler. S6zIi ve yazili anlatim becerilerini de gelistirirler.

3. Kaynaklari tahlil edebilme, derste konular arasinda muhakeme kurma ve 6grencilerin
derste problem ¢6zme yetenegini artirma yoniinden onemlidir. Karikatiirden her insan
farkli bir yorum ¢ikarabilir. Ozellikle yazisiz karikatiirler evrenseldir. Her 6grenci
daha ¢ok diisiiniip farkli sonuglar ¢ikarabilir.

4. Karikatiir, ogrencilerin derste elestirel diisiinmesini saglar. Elestiriye doniik olup
icinde mizahin, niiktenin, latifenin, tezatlarin, farkli bakis acilarinin, karsi duruslarin
bulundugu bir sanat dalidur.

5. Ogrencilerin ilgi siiresi kisithdir. Karikatiir 6grencilerin daha c¢ok ilgisini gekerek
derse odaklanmalarini saglar. Boylece 6grenci daha uzun siire 6grenmeye katilir.

6. Karikatiir, 6grencinin cevresini ve i¢inde yasadiZi toplumu daha iyi tanimasina
yardimct olur. Karikatilir toplumun i¢inden beslenir ve verdigi mesajlar toplumla

ilgilidir. Dénemin kisilerini, olaylarmi1 mizahi bir dille ¢izime aktarwr. Karikatiirler
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10.

11.

12.

13.

gecmisini ve gelecegini 6grenmek isteyen 0grencilere bunlar1 farkli bir pencereden
aktarir.

Ogrencilerin sanata ilgileri artar ve estetik duygular1 gelisir. Karikatiir her seyden 6nce
karikatiiristlerin ortaya koydugu sanatsal bir yapit 6zelligi tasir. Nasil ki resim bir
sanatsa karikatiir de ilk 6nce sanattir.

Egitimde ogrencilerin demokratik gelisimini saglar. Karikatiir 6grencilerin farkl
gorlislere saygi duymasini, saygili bir sekilde tartigabilmelerini saglayacaktir.
Karikatiir, 6grenciyle iletisim kurmada etkilidir. Karikatiirle iletisim kurmak etkileyici,
ilgi ¢ekicidir. Ogrencilerle karikatiirle mizahi bir sekilde iletisime gecilebilir.
Ogrenimin  6zgiirlesmesine, yorumlama yetisinin artmasina ve yaraticiigin
gelismesine yardimcidir. Ogrenciler karikatiirler sayesinde farkli fikirler ortaya
koyabilir, verilen mesajin 6tesinde yeni fikirler olusturabilirler.

Karikatiir, kiiltiirel degerleri, inanglari, normlari, yazilar1 iletmede 6nemli rol iistlenir.
Donemin olumlu-olumsuz biitiin gergekligi tek bir karikatiirde bile degerlendirilebilir.
Ozellikle politik karikatiirler, yeni olusum ve degisimleri iceren fikirleri isleyerek
toplumu olumlu yonde etkileyebilir. Toplumun aksakliklarini géstererek toplumu bu
konuda bilinglendirebilir.

Diisiinen, toplumda sorumluluk sahibi genglerin yetismesine katki saglar. Karikatiirler
yolluyla oOgrencilerin kendi deger sistemlerini agida c¢ikarmalari, on bilgilerini,
uygulamalari, gorsel sembolleri kullanmalari, diisiincelerinde 6zgilin, yaratict ve

clestirel olmalar1 saglanir (Kleeman’dan aktaran Yiiksel ve Adigiizel, 2012, s.70).

Karikatiiriin temelinde diisiindiirmek vardir. Ogrenciler bir karikatiirii fikir aligverisi

yaparak tartisma ortami i¢inde diisiinerek yorumlayabilirler. Fakat her karikatiir 6grencileri

diistindiirmez. Bunun i¢in dogru karikatiir sunmak ¢ok etkilidir.

Karikatiir smirhiliklarina ragmen, egitim-6gretim ortamlarmmda kullanilmalidir. Ciinki

ogrencilerin karikatiirle 6grenme faaliyetlerine katilma istekleri artmaktadir. Gelismis

iilkelerde egitimde karikatiire daha fazla yer verilirken iilkemizde egitimde karikatiir cok

yaygin kullanilmamaktadir. Ulkemizde karikatiiriin egitimde kullanimi yukarda verilen

maddelere bakilacak olursa mutlaka artirilmalidir.

Egitim-Ogretim ortaminda kullanilabilecek karikatiirler su sekilde smiflandirilmstir

(Akkaya, 2011, s.58):
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Tablo 3.
Egitim-Ogretim Ortaminda Kullamlabilecek Karikatiirler

1.0n Bilgileri Hatirlatici 2.Kavram Karikatiirleri 3.Dikkat ve Giidiilenmeyi
Karikatiirler Artiric1 Karikatiirler

B |=,'ﬁ
1.Caligma Yapragi

Bi¢imindeki Kavram Karikatiirleri 2.Poster Bigimindeki
Kavram Karikatiirleri

2.2.1.1. On Bilgileri Hatirlatici Karikatiirler

Bu karikatiirler derslerin baslarinda sunulan 6grencilerin hazir bulunuslarmi artiran, verilen
ipuglarin1 6grencilerin kesfettigi karikatiirlerdir. Bu karikatiirler dersin basinda verildigi

icin dikkat ve giidiilenmeyi saglarlar. Bu karikatiirlerin yararlar1 su sekilde siralanmistir
(Akkaya, 2011, s.59):

[EY

. Dikkat ve gilidiilenmeyi arttirarak 6grenciyi cesaretlendirebilir.

2. Hazirbulunusluk diizeyini arttirabilir.

3. Gizil olan anlam kesfedildiginden yaratici ve elestirel diisiinceyi gelistirebilir.

4. Derse gegici hizlandirabilir.

5. Ogrencinin zorlandig1 ya da korktugu bir konuda korku ve heyecaninin azalmasmi

saglayabilir.

Altmcr smif sosyal bilgiler dersi ‘‘Elektronik Yiizyil’’ iinitesinde ‘‘Telif ve patent haklari
sakli iirtinlerin yasal yollardan temin edilmesinin gerekliligini savunur’ kazaniminin
ogretilmesinde kullanilabilecek asagidaki karikatiir, on bilgileri hatirlatici karikatiirlere

ornek olarak gosterilebilir:

Sekil 4. On bilgileri hatirlatic1 karikatiir

30



2.2.1.2. Kavram Karikatiirleri

Kavram karikatiirleri, gorsel bir uyaran ile konusma formunda yazilmis metinlerin birlikte
kullanimindan meydana gelmekte ve giinlik yasamdan olaylar1 yansitan karikatiir
bi¢iminde ¢izimleri igermektedir (Alkis, 2012, s.85). Kavram Kkarikatiirleri normal
karikatiirlere gore farkli ozellikler gostermektedir. Kavram karikatiirleri 6grencileri
eglendirerek bilgilerini sorgulatmak amaciyla kullanilmaktadir. Her bir kavram
karikatiiriiniin amac1 6grencilerin kendi kisisel deneyimleriyle ilgili giinlik yasamdaki

olaylar1 birlestirmektir.

Kavram karikatiirlerinde iki ya da daha fazla karakterin giinliilk yasamda karsilagilan bir
olay hakkinda karsilikli sorular1 ya da fikirleri, konusma balonlar1 bi¢iminde
sunulmaktadir. Genel olarak Ogrenciler kavram karikatiirlerine pozitif cevap verirler,
tartismaya odaklanirlar, alternatif bakis agilar1 ileri siirer ve savunurlar. Tartisma siireci

arastirmay1 ve sorunun ¢oziimii olarak bilgiyi sorgulamay1 destekler bi¢imde olur.

Yapilandirmact yaklasim Ogrenmenin sosyal ve biligsel siirecler yardimiyla birey
tarafindan aktif olarak gergeklestirildigini savunmaktadir. Kavram karikatiirlerinin
o0grenme ortamlarinda kullanilmasiyla 6grenciler, goriislerini sosyal ortamlarda tartisma
olanagi bulmakta ve daha sonra tartisilan goriis ve oOneriler dogrultusunda bilgilerini
sorgulayarak kendi bilissel yapilarinda degerlendirmelere ve yeniden diizenlemelere
gitmektedirler. Bu nedenle 6grenciler kavramsal anlamalarmni gelistirmek ve kavramsal
yapilarin1 ortaya ¢ikarmak i¢in kullanilan kavram karikatiirleriyle 6grenmenin, sosyal bir
stire¢ olarak kabul eder. Kavram Xkarikatiirlerinin genel nitelikleri asagidaki gibi
siralanabilir (inel, Balim ve Evrekli, 2009, s.4):

e Ogrencilerin var olan bilgi ve diisiincelerinin ortaya ¢ikarilmasini saglar.

¢ Diisiinceleri sorgulatarak ve derinlestirerek ayrintiya girmeyi kolaylastirir.

e Alternatif bakis agilari sunar.

e Tartisma ortami yaratmak i¢in bir uyaran olarak kullanilir.

e Ogrencilerin kendi diisiincelerini sorgulamalarini saglar.

e Kavram yanilgilarini ve kararsizliklari ortaya ¢ikarir ve giderilmesini saglar.
e Arastirmaya yonlendirir.

e Katilim1 ve motivasyonu artirir.

e Bir konuyu 6zetlemek ya da tekrar etmeye yardime1 olmak i¢in kullanilabilir.
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2.2.1.2.1. Poster Bicimindeki Kavram Karikatiirleri

Poster bigimindeki kavram karikatiirlerinde ii¢ ya da li¢ten fazla karakter karikatiirde yer

alir. Ogrencilerin bu karakterlerin konusmalari {izerinden konuyu anlayama calisir.

Hayw Bence pahe onu
¥ardan adama bep soguk twincak ve
Falho Doy derreen
enmeye bagior.

STV N SN eY SOSk.

Bence palto
Slydemamiin kasdan
wimrm b wtiooms yok

Sekil 5. Poster bigimindeki kavram karikatiirii 6rnegi.
http://egitimplatformu.aydin.edu.tr/gundem/haber_detay.asp?haberlD=125 sayfasindan
01.05.2015 tarihinde erisilmistir.

2.2.1.2.2. Calisma Yaprag Bicimindeki Kavram Karikatiirleri

Poster bigimindeki kavram karikatiirtinden farki c¢alisma yapraginin girisinde karikatiiri
tanitic1 bir metnin olmas1 ve kavram karikatiiriiniin ardindan sorularin yer almasidir. Bu
karikatiirde 6grenciler grup olusturur. Gruplar karikatiirdeki hangi karakterin diisiincesine
katildiklarin1 belirler ve sorular1 birbirleriyle tartisarak cevaplamaya c¢alisirlar. Her grup
goriislerini bir temsilci vasitasiyla agiklar. En sonunda ortak bir yargi olusturulur. Boylece

igbirlikli bir 6grenme ger¢eklesmis olur.

Haywr bence palto onu
Kardan sdama hep soduk tutacsk ve Yanda werilen karikatirde, G¢ arkadas

palto giydirirsen srimesini engelleyscak . kardan adama palte giydirip
srimsys baslar. T giyvdirmeme konusunda kararsiz
kaldilar. Sizce hangi arkadasin gérisi
/ﬁ dogrudur? Meden bu gértisin dogru

oldugunu distniyorsunuz? Meden
diger goriasler dogru olamaz asagida
wverilen delillerden yararlanarak
acklayimz.

Bence palto
giydinrmemizin kandan

adama bir atkisi yok.

Deliller:
- Kisin wiicut isimaz korumak igcin
palto giyeriz
- Palto edanes iIsinlarinin
wicudumuza temas etmesini
engeller
- Soguk hawva ile temas halinde
olan sicak cisimler 1s1 kaybeder
—_— — - Isiwe sicakhik farkh kavramlardir

Sekil 6. Calisma kagidi bicimindeki kavram karikatiirii 6rnegi.
http://egitimplatformu.aydin.edu.tr/gundem/haber_detay.asp?haberID=125 sayfasindan
01.05.2015 tarihinde erisilmistir.
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2.2.1.3. Dikkat ve Giidiilenmeyi Artirici Karikatiirler

Dikkat ve giidiilenmeyi artirict karikatiirler, dersin basinda veya derste anlatimin
boliindiigii zamanlarda Ogrenciye sunulabilen, anlatilan konuyla ilgisi olmayan
karikatiirlerdir. Bu karikatiirler anlatim tekniginin kullanildigi derslerde oOgrencilerin
dikkatinin dagildig1 zaman kullanilarak 6grencilerin dikkatinin tekrar derse yogunlagmasini
saglar. Ders isleme siirecinde bu karikatiirlerin yararlari sdyle siralanabilir:

1. Ogrencinin dikkatini kisa siirede toplayabilirler.

2. Ogrencinin motivasyon diizeyini arttirirlar.

3. Ogrencinin ¢ok yonlii ve yaratici diisiinmesini saglarlar.

4. Konuyla ilgili kazanimlara 6grencilerin kolay bir sekilde ulasmasii saglarlar.

5

. Dersin sikic1 havasini dagitip eglenceli 6grenme ortami saglarlar.

Asagida verilen dikkat ve giidiilemeyi arttirici karikatiir, ilkgaglardaki kesiflerin
karikatiirize edildigi, 6grencinin ders esnasinda dagilan dikkatinin toplanmasma ve konuyu
daha iyi ve kisa siirede kavramasina olanak saglar. Bu ve bunun gibi ilk cag karikatiirleri,
tarth dersinin miifredatin1 olusturan konularm anlatiminda 6grencinin dikkatini canli

tutmak amaciyla kullanilabilir.

Atest bulduun WM SR

o

Acik yaklasin
bakrrm,;,T-.;En de
atadsszund buledns. ..

Sekil 7. Dikkat ve giidiilenmeyi artiric1 karikatiir 6rnegi. ‘‘Erdil Yasaroglu Karikatiirleri’’,
Yasaroglu, E. (t.y.), www.komikaze.net sayfasindan erisilmistir.

2.2.2. Karikatiir Etkinliginde Ogretmen ve Ogrencinin Rolii

Karikatiiriin egitimde basariyla kullanilabilmesi i¢in 6gretmenin 6zel bir beceri ve egitime

sahip olmas1 gerekir. Bu yonde etkinlik yapacak bir dgretmen, Oncelikle karikatiiriin
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teknigini, anlatmak istedigini, kalitesini bilmek zorundadir. Ogretmen Kkarikatiirii
yorumlayabilmeli ve siirekle karikatiirle igli disli olmalidir. Bu sayede 6grencilerden 6nce
duraganliktan kurtulur ve siirekli bir diisiinme, yaratma siirecine girer. Kendini hazirlayan
Ogretmen konuya uygun karikatiirii bulur, simif ortamina getirebilir ve egitim-6gretim

faaliyetinde kullanabilir.

Egitimde karikatiirlerden beklenen sonucun alinabilmesi icin etkinlik Oncesinde

ogrencilerin su konularda bilgilendirilmesi gerekir:

1. Karikatiirist, hitap ettigi okurun bilgi birikimi ve bazen siyasal goriisleri konusunda
varsayimlar yapar. Daha incelikli karikatiirleri anlayabilmesi igin, 6grencilerin bu
varsayimlarin neler oldugunu arastirip 6grenmesi gerekir.

2. Karikatiirler, genellikle olgusal bilgilerden ¢ok goriisler sunarlar. Karikatiirler
taraflidir, konuya iliskin bir bakis acis1 ¢ok sayida perspektif sunmaya calismazlar.

3. Karikatiiristler biiylik ol¢iide giiliinglestirme ve abartma unsurlarini kullanirlar. Bunlar
olumlu ya da olumsuz olabilir. Karikatiiristler halka mesajlarin1 iletmek i¢in
basmakalip anlayislara siklikla bagvururlar; bir sosyal gruba veya ulusa iliskin ¢ogu
kez kiiciimseyici ve asir1 basitlestirilmis genellemeler sunabilirler.

4. Bir karikatiiriin etkili olabilmesi i¢in karikatiir ve hiciv agisindan nelerin komik,
nelerin ‘kolay hedef” oldugu konusunda donemin sosyal géreneklerine uymasi gerekir.

5. Karikatiirlerin ¢ogunda sembol araciligi anlatmaya basvurulur. Karikatiiriin anlamin1
¢ozmek i¢in bu sembollerin neyi temsil ettigini bilmek gerekir (Stradling, 2003, s.102-
103).

Ogretmenler, daha onceden hazirlanan karikatiirleri kullanabilecekleri gibi eger konuyla
ilgili karikatiir bulamazlarsa kendileri hazirlayabilirler. Ogretmenler karikatiirleri kendileri

hazirlarken bazi hususlara dikkat etmeleri gerekir. Bu hususlar1 soyle 6zetleyebiliriz:

Karikatiirdeki yazilar biiylik olmalidir.

Cizilen resimler biiyiik olmalidir.

Karikatiirdeki resim ve yazilar arasinda iligki bulunmalidir.

Cizilen karikatiirler konuya uygun olmahdir.

Cizilen karikatiirler 6grencilerin hazirbulunusluk diizeylerine uygun olmalidir.
Cizilen karikatiirler siyasi bir mesaj igermemelidir.

Cizilen karikatiirlerde giincel bilgilere yer verilmelidir.

vV V. V V V V V V

Karikatiir ¢izilirken ilgi ¢ekici ve farkli renkler kullanilmalidir.
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» Cizilen karikatiirlerde mutlaka ¢ergeve olmalidir.

» Birden fazla karikatiir varsa, her karikatiire bir sayfa numarasi verilmelidir.

Ogretmen belirtilen hususlar1 sagladiginda konunun ayrmtilarma deginmeden ana fikri
verir. Ogrenmeyi daha eglenceli hale getirir. Ogrencilerin derse karsi motivasyonunu
artirr. Ogretmen karikatiirii 6grenme ortamlarinda defalarca kullanabilir. Verilmek istenen

mesaji gorsellestirmis olur. Ogrencilerin mesaji daha kolay algilamalarmi saglar.

Ogretmen karikatiirii kullanmadan once smirhiliklarmi da bilmelidir. Karikatiiriin

smirliliklart s6yle siralanabilir:

Tek bir konu ele alir.

Ozellikle dgretmenlerin hazirladiklar: karikatiirlerde, ¢izimler kalitesiz olabilir.
Uygun karikatiirler se¢ilmezse, 6grencilerde sikilmalar meydana gelebilir.
Siyasi amag i¢in kullanilabilir.

Karikatiir hazirlamak 6zel yetenek gerektirir.

Karikatiirler dogru kullanilmazsa ¢abuk yipranabilir.

Plansiz 6gretim faaliyetleri ortaya ¢ikabilir.

© N o 0o B~ w D PE

Ogrenme-dgretme faaliyetlerinde fazla karikatiir kullanilirsa ¢ok fazla esprili ve

giiliing ortamlar olustugundan smif yonetimi zorlasabilir.

2.2.3. Sosyal Bilgiler Dersinde Karikatiir

Sosyal bilgiler dersi konularinin sosyal hayatin biitiin yanlarin1 6grenmeye dayali oldugu
bilinen bir gergektir. insanin toplum hayatina etkin uyumunu saglamada &nemli rolii

vardrr.

Ogretim programinda, Tiirk Milli egitiminin genel amaglar1 ile uyumlu Sosyal bilgiler

dersine yonelik 17 genel amag belirlenmistir. Bu genel amaglar sunlardir:

1. Ozgiir bir birey olarak fiziksel, duygusal dzelliklerinin; ilgi, istek ve yeteneklerinin
farkina varir.

2. Tiirkiye Cumhuriyeti vatandasi olarak, vatanini ve milletini seven, haklarini bilen ve
kullanan, sorumluluklarint yerine getiren, ulusal bilince sahip bir vatandas olarak
yetisir.

3. Atatiirk Ilke ve Inkilaplarinm, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
kalkinmasindaki yerini kavrar; laik, demokratik, ulusal ve cagdas degerleri yasatmaya
istekli olur.

4. Hukuk kurallarinin herkes i¢in baglayicit oldugunu, tiim kisi ve kuruluslarin yasalar
oniinde esit oldugunu gerekgeleriyle bilir.
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5. Tirk kiltiiriinii ve tarihini olugturan temel 6ge ve siiregleri kavrayarak, milll bilincin
olugsmasini saglayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelistirilmesi gerektigini kabul
eder.

6. Yasadig1 ¢evrenin ve diinyanin cografi 6zelliklerini taniyarak, insanlar ile dogal gevre
arasindaki etkilesimi agiklar.

7. Bilgiyi uygun ve cesitli bicimlerde (harita, grafik, tablo, kiire, diyagram, zaman seridi
vb.) kullanir, diizenler ve gelistirir.

8. [Ekonominin temel kavramlarini anlayarak, kalkinmada ve uluslararasi ekonomik
iligkilerde ulusal ekonominin yerini kavrar.

9. Meslekleri tanir, ¢aligmanin toplumsal yasamdaki 6nemine ve her meslegin gerekli
olduguna inanir.

10. Farkli donem ve mekanlara ait tarihsel kanitlari sorgulayarak insanlar, nesneler,
olaylar ve olgular arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 belirler, degisim ve siirekliligi
algilar.

11. Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam iizerindeki etkilerini
kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanir.

12. Bilimsel distinmeyi temel alarak bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma ve {iretmede
bilimsel ahlaki gozetir.

13. Birey, toplum ve devlet arasindaki iliskileri agiklarken, sosyal bilimlerin temel
kavramlarmdan yararlanir.

14. Katilimin 6nemine inanir, kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢éziimii i¢cin kendine 6zgii
goriisler ileri siirer.

15. Insan haklari, ulusal egemenlik, demokrasi, 1aiklik, cumhuriyet kavramlarmin tarihsel
stiregleri ve giinlimiiz Tiirkiyesi tizerindeki etkilerini kavrayarak yasamini demokratik
kurallara gore diizenler.

16. Farkli donem ve mekanlardaki toplumlararasi siyasal, sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
etkilesimi analiz eder.

17. Insanhigin bir parcasi oldugu bilincini tasiyarak, iilkesini ve diinyay: ilgilendiren
konulara duyarlilik gosterir (MEB, 2005).

Bu amaglarin etkinliklerle Ogrenciye katki saglayacagi bilinen bir durumdur. Sosyal
bilgilerin genel amaglarimi gerceklestirmek i¢in programin uygulanmasi siirecinde gerekli
olan beceri, bilgi ve kavramlar1 kazandirmada etkinliklere temel olusturabilecek
uygulamalardan birisi de gorsel imge olusturmadir. MEB, gorsel imgeyi ‘‘6grencilerin
islenen konuyu grafik, resim, karikatiir, tablo, sema ve sekillerle gostermesidir’’ seklinde
tanimlamistir. Buradan da anlasiliyor ki 6grenciler de bir konuyu 6grenme veya daha
derinlestirmek igin yetenekleri oraninda karikatiir ¢izip derste kullanabilirler. Bunda da

ogretmenin 6grencileri motive etmesi ve sevklendirmesi 6nemlidir.

Heitzmann’a (2004) gore karikatiirler; smif tartigmalarini baslatmaya, cok disiplinli

dersleri desteklemeye, diiz anlatimli dersleri gorsellestirmeye, yiiksek diizeydeki sorulari

36



desteklemeye ve Ozgiin degerlendirmeye bir temel saglamaya olduk¢a uygundur.
Karikatiirlerin sahip oldugu bu egitimsel degerler, Sosyal Bilgiler dersinde ¢ok daha 6nem
kazanmaktadir. Sinif tartigmasi, Sosyal Bilgiler dersinin etkili bir sekilde 6gretiminin temel
yontemlerinden birisidir. Sosyal Bilgiler dersinin igerigi, ¢oziilmeyi bekleyen pek g¢ok
problem, tartigmali konu ve giincel meselelerle doludur. Karikatiirler bu konulara bir ¢ikis

noktasi olusturarak tartigmalarin baglatilmasini saglayabilir (Altun, 2014, s. 193).

Karikatiirlerin 6zellikle Sosyal Bilgiler dersinin ¢ok disiplinli yapisina hitap eden nadir
materyallerden biri olmasi, Sosyal Bilgiler dersindeki kiymetini arttirmaktadir.
Karikatiirlerden faydalanarak tarihi bir olaym yorumlanmasi, giincel bir sorunun analizi ya
da herhangi bir konuyla ilgili kavram yanilgilarinin giderilmesi saglanabilir. Karikatiirler
sosyal bilgiler dersinde Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek, sinif ortamimi yumusatmak, zor
konular1 daha basit anlatmak ve konunun ana fikrini vermek agisindan vazgecilmez

materyallerdir.

Karikatiirde bulunmasi gereken {i¢ 6ge: ¢izgi, giildiirme ve diisiindiirme 6gesidir (Akbaba,
2009, s.294). Bu ii¢ 6ge derste kimi zaman 6grencilerin dikkatini ¢ekmede kimi zaman
smif ortamini yumusatmada kimi zamanda konu iizerinde diisinmede c¢ok etkili bir

materyaldir.

Sosyal Bilgiler dersinde karikatiirii kullanmadan 6nce su temel noktalara deginmek

gerekir:

» Dogru karikatiirleri segme ve dogru sorular1 sorma, bu teknigi ¢aligmanin anahtaridir.

» Karikatiirlerin hepsinin sinifta kullanmak i¢in uygun oldugu dogru degildir.

» Belirli bir karikatiiriin basaris1 i¢in 6grencilerin seviyesi de ¢cok 6nemli olabilir.

» Genel bir tartisma lizerinde hareket etmeden Once, tiim 6grencilerin karikatiirde olanlar1
bilmelerini saglamak son derece dnemlidir.

» Karikatiirler, 6grencilerin yalnizca tarihsel hafizalarini katki saglamaz, ayn1 zamanda
basit bir dogru cevabi olamayabilecek diinya politikalar ile ilgili fikir iiretmelerine de
yardimci olur.

» Karikatiirler, cifte standarda dikkat ¢ekmede esit bir sekilde etkilidirler.

» Bir ogretim teknigi olarak karikatiirler kullanildiginda, 6grencilerin dikkatlerinin
ayrintilara ¢ekilmesi de dnemlidir.

» Karikatiirler tartigmali konularin sinifa getirilmesinde de kullanilabilir.
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Gegmisten giliniimiize toplum yasamina 1s1k tutan boylesine etkin bir materyalden Sosyal

Bilgiler dersinde faydalanmak kaginilmazdir.

2.2.3.1. Karikatiirlerin Analiz edilmesi

Karikatiirlerle ilgili olarak Sosyal Bilgiler derslerinde sik¢a basvurulan uygulamalardan
biri karikatiirlerin analiz edilmesidir. Bu uygulamanin saglikli bir sekilde yapilabilmesi
icin Ozellikle karikatiir sanat1 ve karikatiiristlik ile ilgili baz1 hususlarmn farkinda olunmas:
gerekmektedir. Ayrica karikatiiristin ele aldigi mevzu ile ilgili arka plan bilgiye de asina
olunmasi1 gerekmektedir. Bu ii¢ faktor bir araya getirilerek karikatiiriin analizi yapildiginda

daha ger¢ekei neticeler elde edilebilecektir.

Karikatiirist diisiincelerini, duygularmi ¢izgiye dokerken bazi stratejiler kullanmaktadir. Bu
stratejiler karikatiiriin temel unsurlaridir. Bunlarm bilinmesi karikatiiriin saghkl bir sekilde
analiz edilmesini saglayarak mesajin anlasilmasini da kolaylastiracaktir. Mesajin dogru
anlagilmas1 da karikatliriin saglikli bir sekilde yorumlanmasini saglayacaktwr. Bir
karikatiirde bu unsurlarin hepsinden ziyade birkag¢ tanesi bir arada bulunabilmektedir.
Karikatiir sanatma iligkin bu unsurlar ve bu unsurlarin karikatiir igindeki fonksiyonlar1
asagida yer alan tablo 4’te verilmistir. Karikatiirler farkli mesajlar1 iletmek amaci ile
kullanildiklarindan dolayi, birbirinden farkli temalara dayali olarak cizilebilirler. Bu
temalara arastirmanin Onceki kisimlarinda deginilmistir. Burada 6nemli olan amacin
ger¢eklemesine katkida bulunabilecek igerige sahip olmasi ve bu igerige uygun ¢izim ve

ifadeler icermesidir.

Tablo 4.

Karikatiirii Olusturan Unsurlar

Kavram

Agiklama

Karikatiir
(caricatura)

Karikatiir, konunun kolaylikla ayirt edilebilen 6zelliklerinin ve acayipliklerinin, komik ya da giildiirecek
kadar acayip bir etki meydana getirmek igin kasten abartildigi ve carpitildigi 6zellikle resimsel ya da
yazinsal bir betimlemedir.

Hiciv Hiciv bireylerin, fikirlerin, kurumlarin, sosyal geleneklerin ya da sanat ve edebiyat g¢alismalarinin

(satire) elestirilmesi ya da onlarla alay edilmesidir.

froni Ironi ifade edilen ile amaglanan, ya da olmasi umulanla gergekte olan arasindaki zithktir. Sozlii ironide, bir

(irony) kelime ya da ifade genel anlamimin ziddini akla getirme i¢in kullanilir. Dramatik ironide, karakterin dogru
olarak bildigi ile okuyucularin dogru olarak bildikleri arasindaki celiski vardir. Durumsal ironide,
karakterlerin ya da okuyucularin beklentilerine ters diisen bir olay meydana gelir.

Sembolizm Sembol, baska bir seyi temsil etmek {izere onun yerini alan herhangi bir seydir. Geleneksel ve 6zel olmak

(symbolism) tizere ikiye ayrilirlar.

Abartma Karikatiirlerde sik sik abartiya bagvurulur. Bu bir kisinin bazi 6zelliklenin olumlu ya da olumsuz olarak

(exaggeration) abartilmasiyla olur.

Kiigtimseme Abartiyla birlikte karikatiirlerde olumsuz olarak sik sik kiigimsemeye de basvurulur.

(understatement)

Alegori Soyut olan veya soyut yonii agir basan bir kavramin veya varligin kendisin hatirlamak o kavram veya

varlikla ilgili duygu, diisiince ve hayal uyandirmak igin varligin biitiiniinii degil, herhangi bir yoniinii veya
bir pargasint dogrudan yahut az ortiilii bir sekilde somutlastirilarak ifadelendirmeye alegorik ifade denir.
Alegorik anlatimda daima cagristirtlan ile ilgili bir ¢agristiran unsur vardir ve ¢agrisim ne kadar giicli
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olursa cagristirmak tizere segilen yol ve obje de o kadar etkilidir denilebilir. Karikatiirde, soyut bir
diisiinceyi heykel ya da resim ile gostermek gibi. Ornegin adalet diisiincesinin gozii bagh ve elinde terazi
bulunan bir kadinla anlatilmas gibi.

Kalip yargilar
(Stereotip)

Stereotip terimi, genel olarak diger insanlari igine yerlestirdigimiz kategorileri ifade etmektedir. Ornegin bu
¢ergevede kadinlar romgntik ve duygusal, “kotii sofor”, geveze; erkeler mantikli ve rasyonel; Almanlar
disiplinli ve caligkan; Italyanlar coskulu ve giiriiltiilii vs. olarak etiketlenir. Bu siire¢ stereo tipleme
siirecidir.

Benzetme Karikatiirlerde iki unsur arasinda benzerlik kurulur ve bu benzerlikle diger unsurlar (ironi gibi) ortaya
(simile) konulabilir. Ayrica benzetmenin yani sira karsilagtirmaya da bagvurabilir.

Mecaz Metafor, bir seyi anlatmak igin ona benzetilen baska bir seyin adini egreti olarak kullanmadir. Karikatiirde,
(metaphor) ironiyi ortaya koymak i¢in siklikla kullanilmaktadir.

ima Ima iyi bilinen kisiler, yerler, olaylar, edebiyat ¢alismalar1 ya da sanat caligmalarina ydnelik olur.

Karakter Karikatiirlerin en 6nemli, vazgecilmez unsurlarindandir. Diger unsurlarin bir nevi tatbik alamidir. Diger
(character) unsurlar karakter lizerinde anlam kazanirlar.

Ana Fikir Ana fikir ¢ogunlukla kelimelerle ifade edilmez. Cizgiler vasitasiyla aktarilir. Ana fikir karikatiiristin,
(main idea) karikatiir gozden gegirildikten sonra aklimizda kalmasini istedigi anlamdir.

Ortam Karakterden sonra diger unsurlarin anlam kazandig diger bir kritik unsur da zaman ve mekan unsurudur.
(setting)

Bakis ag1st Karikatiirii 6zgilin yapan unsurdur. Her karikatiir, karikatiiristinin bakis agisini yansitir.

(point of view)

Altun, A. (2014). Sosyal Bilgiler Derslerinde Karikatiirlerin Kullanimi. R. Turan, A.M. Siinbiil ve H. Akdag
(Ed.), Sosyal Bilgiler Ogretiminde Yeni Yaklasimlar-1 i¢inde (s. 192-212). Ankara: Pegem.

Karikatiirii olusturan temel unsurlarin (karikatiir, ironi, sembolizm, alegori gibi) bilinmesi,

karikatiiriin ele aldig1 konunun arka plan bilgisine sahip olmak ve karikatiiristin bakis

acisin1  yansittigii farkinda olmak karikatiirlerin analiz edilmesini kolaylastiran

hususlardir. Bunlarin yani swra hazir karikatiir analiz formalarindan da yararlanilabilir.

Karikatiirlerin analiz edilmesiyle ilgili olarak pek cok format kullanilmaktadir. Asagida bu

formatlardan en yaygin olan1 verilmistir:

Tablo 5.

Karikatiirii Analiz Formu

1.Seviye

Gorsel Calismalar

1.Karikatiirde gordigiinii nesneleri ya da kisileri listeleyiniz.

Yazil1 Calismalar

1.Karikatiiriin bagligin1 ve/ya da konusunu saptayiniz.
2.Karikatiirist tarafindan karikatiirde kullanilan nesneleri ve kisileri tanimak i¢in ii¢ kelime ya da ifade

yerlestiriniz.

3.Karikatiirde goriinen herhangi bir 6nemli tarihi ya da sayilari yaziniz.

2.Seviye

Gorsel Caligsmalar

2.Listenizdeki nesnelerden hangisi/hangileri semboldiir.
3.Her bir semboliin ne anlama geldigini diisiiniiyorsunuz.

Yazili Calismalar

4 Karikatiirdeki hangi kelimelerin ya da ifadelerin en anlamli-6nemli gériiniiyor?
5.Karikatiirde resmedilen duygulari anlatan sifatlar1 listeleyiniz.

3.Seviye

A) Karikatiirde meydana gelen eylemi anlatiniz?

B) Karikatiirdeki kelimelerin sembolleri nasil aydinlattigini agiklayiniz?

C) Karikatiiriin vermek istedigi mesaj1 aciklayimiz?

D) Hangi 6zel ¢gikar gruplari karikatiiriin mesajiyla ayni fikirdedir/ayni fikirde degildir? Nigin?

Altun, A. (2014). Sosyal Bilgiler Derslerinde Karikatiirlerin Kullammi. R. Turan, A.M. Siinbil ve H. Akdag
(Ed.), Sosyal Bilgiler Ogretiminde Yeni Yaklasimlar-1 i¢inde (s. 192-212). Ankara: Pegem.
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2.2.3.2. Karikatiirlerin Yorumlanmasi

Karikatiirlerin yorumlanmasi sinifta 6grenme ortami yaratabilmek icin en fazla ihtiyag
duyulan beceridir. Bu yiizden diisiinme becerilerinin iyi bir sekilde desteklenmesinde

karikatiir yorumlamasi sarttir.

Karikatiiriin yorumlanmasi analiz edilmesinden daha zor bir siirectir. Ogretmen ve dgrenci
karikatiire iyi odaklanmali, karikatiirde yer alan biitiin bilgiler iyi incelenmeli ve
karikatiirdeki mesaj1 daha i1yi kavramalidirlar. Ayrica karikatiiristin hayat goriisii, yasadigi

donemin siyasi, sosyal, ekonomik 6zelliklerde bilinirse daha iyi bir yorumlama yapilir.

Karikatiir yorumlamasi ile ilgili 6rnek sablon asagida verilmistir:

Tablo 6.

Karikatiir Yorumlama Formu

Karikatiiriin aslen hangi iilkede yayimlandigimi diisiiniiyorsun?

Bu politik karikatiirde kullanilan herhangi bir karikatiir semboliinii tanimlayin ve neyi temsil ettiklerini
aciklayin.

---Obje/Sembol--- ---Temsil etme/Sembolizm---

1-10 arasinda degisen oranli bir Olgekte karikatiiristin amacini ne kadar iyi anlatabildigini puanlayin ve
diistincenizi ifade edin (kavranamayan maddelere bu kategoriyi katarak yardimci olunur, 6rnegin: mizah,
istihza (sarcasm), yaraticilik vb.).

---Kategori--- ---Diisiince---

Altun, A. (2014). Sosyal Bilgiler Derslerinde Karikatiirlerin Kullanim1. R. Turan, A.M. Siinbiil ve H. Akdag
(Ed.), Sosyal Bilgiler Ogretiminde Yeni Yaklasimlar-1 iginde (s. 192-212). Ankara: Pegem.

2.2.3.3. Karikatiirlerin Degerlendirme Araci Olarak Kullanilmasi

Karikatiirler degerlendirme araci olarak da kullanilabilir. Yukarda aciklanan karikatiir
analizi ve yorumlamas: degerlendirme c¢aligmasi olarak kullanilabilir. Ayrica kavram
karikatiirlerinin kavram yanilgisini tespit etmek i¢in kullanildig1 degerlendirme ¢aligmalar:

da yer almaktadir.

Heitzmann’a (2004) gore karikatiirlerin degerlendirmede kullanilmasiyla ilgili olarak su

teknikler kullanilabilir:
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v' Basliksiz bir karikatiir belirleyebilir ve siniftan bir baslik bulmalarimn isteyebilirsiniz.

v Konuya belirli bir agidan bakan bir karikatiirii sinifa getirebilir ve smiftan zit bir bakis
acistyla bir karikatiir ¢izmelerini isteyebilirisiniz.

v’ Iki karsit karikatiirii sinifa sunabilir ve birini savunmalarini isteyebilirsiniz.

v Bir Ornek gosterebilir ve Ogrencilerden sanatkdrin Onyargismin basit bir izahini

yapmalarini isteyebilirisiniz.

2.2.3.4. Sosyal Bilgiler Derslerinde Yer Alan Karikatiirler

Sosyal bilgiler ve tarih derslerinde karikatiir kullanilabilirligi ¢ogu Kisi tarafindan
vurgulanmis olsa da bu derslerde karikatiirii kaynak olarak kullanma, analiz etme ve
yorumlama yaygin degildir. Bir¢ok sosyal bilimci, kaynak olarak gorsel malzemeden
yararlanma konusunda rahatsizlik duymaktadir. Genelde karikatiir derslerde resim olarak

gosterilmekte analiz ve yorumlama kismina ¢ok az yer verilmektedir.

Ders kitaplarinda da ¢ogunlukla karikatiirlere sadece gorsel amagla yer vermeyi yeterli
goren yazarlar vardir. Oysa sosyal konularda ders veren egitim uzmanlari, Karikatiir
sanatina has 6zellikleri, bir konu, olay ya da sahis hakkinda tek tarafli bakis ag¢isini ortaya
koymak i¢in basvurulan giiliinglestirme ve abartma gibi ¢esitli tsluplar1 dikkate almak

durumundadir.

Tiirkiye’de sosyal bilgiler ders kitaplarinda karikatiirler, 2006- 2007 egitim-6gretim
yilindan itibaren girmeye baslamistir. Arastirmaci MEB yaymlarinin biitiin sosyal bilgiler
ders kitaplarim1 incelemistir. Karikatiirler, ders Kitaplarinda 5. siniflarda ‘‘Gergeklesen
Diisler’” ve *‘Bir Ulke Bir Bayrak’’ iinitelerinde; 6. siniflarda ‘‘Demokrasinin Seriiveni’’
ve ““Ulkemiz ve Diinya’ iinitelerinde; 7.smiflarda “‘iletisim ve Insan iliskileri’’,
“Yasayan Demokrasi’> ve ‘‘Ulkeler Arasi Kopriiler” iinitelerinde; 8.smiflarda
““Atatiirkgiiliik”” ve ‘‘Atatirk Dénemi Tiirk Dis Politikast ve Atatiirk’iin Oliimii>’

tinitelerinde yer almaktadir.

Ders kitaplarinda; karikatiir tizerinde agik uglu tek soru sunulup 6grencinin bilgisinin
Olclilmeye calisildig1 veya karikatiirde verilen mesajin 6grenci tarafindan alinip alinmadigi

sorgulanmaktadir.

S.smiflarda “‘Gergeklesen Diisler’” iinitesinde iki farkli karikatiire yer verilmistir. Birinci
karikatiiriin iistiinde Ogrenciye ‘‘Asagidaki karikatiirii inceleyiniz. Karikatiirde ne

anlatilmaktadir?’’ sorusu sorulmustur. Bu karikatiir Oncii Cocuk dergisinden alinmustir. Bu
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karikatiire Sekil 8°de yer verilmistir. Ikinci karikatiiriin yaninda karikatiirle ilgili {i¢ tane de
soru sorulmustur. Bu karikatiirle birlikte ‘‘Karikatiirdeki insanlar hangi duygular
icerisindedirler?’’, “‘Sizce karikatiirde anlatilan soruna nasil bir ¢oziim bulunabilir?’’ ve
“Insanlar1 teknolojinin olumsuz etkileri konusunda bilinglendirmek igin sizce neler

yapilabilir?’’ sorularma yer verilmistir. Bu karikatiire Sekil 9°da yer verilmistir.

Sekil 8. “‘Gergeklesen Diisler’’ tinitesindeki birinci karikatiir

Sekil 9. “‘Gergeklesen Diisler’’ iinitesindeki ikinci karikatiir

5.siniflarda *‘Bir Ulke Bir Bayrak’’ iinitesinde bir etkinlikte iki karikatiire yer verilmistir.
Ik 6nce her karikatiir igin ayr1 bir soru sorulmus, daha sonra iki karikatiire ortak iki soru

sorulmustur. Birinci karikatiire ‘“Yandaki karikatiirde siiriiciiniin ve yayanin davraniginin

42



sonucunu degerlendiriniz.”’ Sorusu sorulmustur. Ikinci karikatiire ‘‘Yandaki karikatiirde
stiriicliniin yasalara uygun davrandigi bir durum var mi? Ni¢in?’’ sorusu sorulmustur. Her
iki karikatiir i¢in ‘“Yukaridaki karikatiirlerde ortak sorun nedir? Aciklaymiz.”” ve
“Yasalarin 6nemi ile ilgili bir karikatiir de siz ¢iziniz. Bu karikatiirde vermek istediginiz

mesaj1 belirtiniz.’” sorular1 sorulmustur. Bu etkinlik Sekil 10’de verilmistir.

Sekil 10. “Bir Ulke Bir Bayrak’” iinitesindeki etkinlik

6.smiflarda Ulkemiz ve Diinya’’ iinitesinde bir tane karikatiire yer verilmistir. Karikatiir
icin ‘‘Karikatiirde verilmek istenen mesaj1 aciklayiniz.”” sorusu sorulmustur. Bu karikatiir

Sekil 11°de verilmistir

Sekil 11. ““Ulkemiz ve Diinya’’ iinitesindeki karikatiir

6.smiflarda ‘‘Demokrasinin Seriiveni’’ iinitesinde iki tane karikatiire yer verilmistir.
Birinci Karikatiir sadece parga icerinde resim olarak kullamlmustir. Ikinci karikatiire

Atatiirk’iin bir soziiyle iligkilendirerek bir soru sorulmustur. Atatiirk’iin “‘Fikirler baski ve
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b

siddetle, top ve tiifekle asla Oldiiriilemez.”” Soziine yer verilmistir. Karikatiir igin
““Atatiirk’lin sayfanimn iist tarafindaki soziiyle karikatiiriin anlattiklar1 arasinda sizce nasil
bir iliski vardir?”’ sorusu sorulmustur. Bu Xkarikatiirler Sekil 12°de ve Sekil 13’te

verilmistir.

Sekil 12. <‘Demokrasinin Sertiveni’” tinitesindeki birinci karikatiir

Sekil 13. <“Demokrasinin Seriiveni’” Uinitesindeki ikinci karikatiir

7.smiflarda “‘Iletisim ve Insan Iliskileri’’ iinitesinde bir karikatiir verilmistir. Bu karikatiir
icin ‘‘Karikatiirde verilmek istenen mesaj nedir? Siz bu mesaja katiliyor musunuz?

Neden?’’ sorusu sorulmustur. Bu karikatiir Sekil 14’te verilmistir.
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Sekil 14. ““Iletisim ve insan iliskileri’’ iinitesindeki karikatiir

7.smiflarda ““Yasayan Demokrasi’’ tinitesinde bir parga igerisinde iki karikatiire yer

verilmistir. Bu karikatiirler pargada resim olarak kullanilmistir. Karikatiirler Sekil 15°de

verilmistir.

Sekil 15. “Yagayan Demokrasi’’ tinitesindeki karikatiirler

7.smiflarda “‘Ulkeler Aras1 Kopriiler’” iinitesinde iki karikatiir verilmistir. iki karikatiir i¢in
de ‘‘Asagida verilen karikatiirleri inceleyiniz. Karikatiirlerde kiiresel 1sinmanin neden

olacag1 hangi sorunlara dikkat ¢ekilmistir?’’ sorusu sorulmustur. Karikatiirler Sekil 16’da

verilmistir.
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Sekil 16. <“Ulkeler aras1 Kopriiler’” iinitesindeki iki karikatiir

8.smiflarda ‘‘Atatiirkciiliik’” tinitesinde bir karikatiir verilmistir. Bu Kkarikatiir i¢in
“Yukaridaki karikatiirii yorumlaymiz.”” sorusu sorulmustur. Karikatiir Sekil 17°de
verilmistir.

IR

Sekil 17. ““Atatiirk¢iiliik’’ tinitesindeki karikatiir

8.smiflarda ‘‘Atatiirk Dénemi Tiirk Dis Politikas1 ve Atatiirk’iin Oliimii’” iinitesinde iki
karikatiire yer verilnistir. Birinci karikatiir i¢in ‘‘Yukaridaki karikatiire bakarak Tiirk-

Yunan iligkileri ile ilgili olarak neler soyleyebilirsiniz?’’ sorusu sorulmustur. Karikatiir
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Sekil 18°de verilmistir. Ikinci karikatiir par¢a icerisinde resim olarak kullanilmistir.

Karikatiir Sekil 19°da verilmistir.

Sekil 18. **Atatiirk Dénemi Tiirk Dis Politikas1 ve Atatiirk’iin Oliimii’” {initesi birinci
karikatiir

Sekil 19. *“Atatiirk Dénemi Tiirk Dis Politikas1 ve Atatiirk’iin Oliimii’> {iinitesi ikinci
karikatiir

2.3.Yaraticilik ve Yaratici Diisiinme

Yaraticilik hem diisiinsel hem de duygusal yasami ifade eder. Yaratici bir etkinlik

kendiliginden meydana gelmez. Bunun i¢in cesaretlendirme ve yol gdsterme, insan i¢in
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yasam bicimi olmalidir. Arastirmacilar yaraticiligi kisilere olagan olarak dagitilan bir

ozellik, bir yetenek, duygusal bir siire¢ ve yasam bicimi olarak degerlendirmislerdir
(Yavuzer, 1989, s.9).

Yaraticiligin ilgi ¢eken ti¢ 6zelligi soyle siralanabilir:

v’ Yaratma iglemi: Kisinin yaratic1 bir eylem i¢indeyken ge¢irdigi evreler ve kullandigi
mekanizmadir (Argun, 2004, s.4).

v' Yaratici kisi: Burada yaratma etkinligini ortaya koyanm kisilik 6zellikleri ana konudur.

v' Yaratma durumu sirasindaki ¢evre kosullar1 ve bunun etkileri ise bir baska ozellik

olarak ele alinabilir.

Yaratici kisiler bazi 6zelliklere sahiptir. Bu 6zellikler su sekilde siralanabilir:

[EY

. Bagarili insandir.

N

. Yaratici kisi her seyi anlamaya ¢alisir, meraklidir.

3. Yaratic1 kisi kendine giivenen, baskm, kendi kendine yeterlidir. Onderdir ve kisisel
girisimlerde bulunur.

4. Yeniliklere aciktir. Baski mekanizmasina boyun egmez.

5. Gidiilerinde stireklilik, bir isi tamamina erdirme istegi vardiwr. Kendini disipline

sokabilen, sabirl ve yiiksek tliretim giiciine sahip bir kisidir.

Yaratici kisi bagimsiz ve 6zerktir.

Yapici elestirilere her zaman agiktir.

Bilgisi genis, ¢esitli ilgileri olan, ¢ok yonlii bir kisidir.

© o N o

Duygu ve heyecanlara agiktir. Ona gore duygu diisiinmeden daha 6nemli ve 6zneldir.

Yaratici kisi, canli ve coskulu kisidir.

10. Yargi ve deger egilimleri estetige dogru kaymaktadir.

11. Ekonomik degerlere 6nem vermez.

12. Yaratict kisi, ice doniiktiir. Sosyal degerler kendisini etkilemez ve kolayca insanlara
yaklagmaz.

13. Duygusal yonden durulmamis, bununla beraber istikrarsizligini etkili bi¢cimde
kullanabilendir.

14. Kendisinin yaratic1 oldugunun farkindadir.

15. Onsezileri yiiksektir.

16. Olumsuz ve kiigiiltiicii sifatlar kullanma egilimi yoktur.

17. Diger kisileri etkileyebilme giicii yliksektir.
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Yaratici kisiler genelde asagidaki kisilik 6zelliklerine sahiptir (Argun, 2004, s.83):
v' En yiiksek diizeyde segme kapasitesi

v’ Karar1 sonraya birakma

v’ Tutarsiz olma

v" Serbest olma

v" Hareket merkezli olma

Yaratici kisiler yukaridaki 6zelliklerin tiimiine sahip olmasa da bir bdliimiine sahiptir.

Yaraticilik hayatin her alaninda vardir. Yaraticilik, sadece is hayatinda ya da sanatta degil,
ekonomiden spora, siyasetten sivil toplum kuruluslarina kadar her alanda 6nem kazanacak
olan insan 6zelliklerinin en baginda gelir. Ayrica yaraticilik 6grenilebilen ve gelistirilebilen
bir kisilik o6zelligidir (Yanik, 2007, s.17). Yani kisi yaraticilik konusunda kendini
gelistirebilir.

Glinlimiizde bilim insanlar1 tarafindan yaraticilikla ilgili birden fazla tanim yapilmakta ve
cesitli sekillerde yaraticilik tanimlanmaktadir. Ancak yaraticilik kavramu {izerinde bilim
insanlarinca uzlasilan ortak nokta; yaraticiligin yeni ve farkli bir sey yapmak oldugu ya da
gbzlenebilen bir {irline bagh olarak yaraticihi@in degerlendirilebilecegi seklindedir
(Erdogdu, 2006, s.95).

Yaraticilik kavrammin Bati dillerindeki karsiligi “kreativitaet, creativity” dir. Latince
“creare” kelimesinden gelir. Bu kelime, “dogurmak, yaratmak, meydana getirmek”
anlamindadir (San, 1985, s.9).

Yaraticilikla ile ilgili bazi tanimlar soyledir:

e Yaraticilik her bireyde var olan ve insan yasaminin her boliimiinde bulunabilen bir yeti,
giinlik yasamdan bilimsel ¢alismalara dek uzanan genis bir alani i¢ine alan siiregler
biitlinii, bir tutum ve davranis bi¢imidir (San, 1979, s.179).

e Sorunlara, aksakliklara, bilgi eksikliklerine, kayip dgelere, uyumsuzluga karsi duyarl
olmak, gilicliigli tanimmlamak, giiclige ¢6ziim aramak ve kestirimde bulunmak
(Torrance’den aktaran Ozden, 1998, s.45).

e Insanm sosyal, manevi, estetik, bilimsel veya teknolojik degeri oldugu kabul edilen yeni
fikirleri, gortsleri, buluslar1 veya artistik objeleri iiretme kapasitesidir (Vernon’dan
aktaran Arik, 1987, s.14).

e (Cok boyutlu diisiinen usun iiriinii (Kirisoglu, 2002, s.167).
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e Mevcut kavramlarin aralarindaki iligkilerden yeni kavramlar veya diisiinceler tiretmek
(Y1ldirim, 1998, s.21).

e Yaraticilik, bir uyum, saskinlik, kesif, siirpriz, bencillik, kesinlik, inat¢ilik, disiplinli bir
ozgirliik, seving, sabir, istenilen bir hosnutluk, dogaiistii bir beklenti ve bir farkliliktir
(Cubukgu, 2013, s.317).

e Herkesin ayn1 sekilde gordiigii bir sey iizerinde farkl diisiinebilme yetenegi, tutum veya
davranisi, 6nceden var olan nesne veya kavramlari ele alip, bunlar1 yeni bir amag i¢in
farkli ve sira dis1 sekillerde iliskilendirme becerisidir (Dogan, 2011, s.169).

e Var olan kaliplar1 yikmak, baskalarmin yasantilarina agik olmak, alisilmislarin disina
cikmak, yeni yollar kesfetmek, hayata farkli perspektiflerden bakmak, bilinmeyenlere
ilgili davranmak, merak etmek, empoze edilmis diisiince ¢izgisini kirmak ve yeni bir
diisiince ¢izgisini ortaya koymak, belirli bir problem i¢in alternatif ¢oziimler getirmek,
baskalarmin izledigi yoldan ¢ikmak, baska seylere yol acan yeni bir sey bulmak, yeni
bir iliski kurmak veya var olan diislinceler arasinda iliski kurmak, yeni bir diisiince
ortaya koymak, bilinmeyen yeni bir teknik veya yontem icat etmek veya eklemeler
yapabilmek (Ozerbas, 2011, 5.678).

e Bireyin 6grenme yasantist sonunda edindigi bilgileri birbiri ile iliskilendirerek herhangi

bir sorunu ¢6zmesi (Gtileryliz, 2001, s.165).

Yaratici diistinme ile ilgili baz1 tanimlar:

v Cogunlukla aniden ortaya ¢ikan bir fikir ya da anlik bir esin (Demirkaya, 2011, s.411).

v Yeni deney imkan ve firsatlar1 ortaya ¢ikaran, tekrar olmayan bir diisiince bi¢imidir ki,
mevcut olana yeni anlamlar getirir (Ozcan, 2000, s.61).

v/ Daha Once aralarinda iliski kurulmamis nesneler ya da diisiinceler arasinda iliski

kurulmasi (Rawlinson, 2001, s.20).

2.3.1. Yaratici Diisiinme Siireci

Yaratic1 diisiince cogunlukla aniden ortaya ¢ikan bir fikir ya da anlik bir esin olarak
degerlendirilir. Ancak yaratici diisiinme bundan ¢ok daha fazlasini kapsar. Esin gelinceye
kadar mutlaka bilingli veya bilingsiz bir diistinme siireci gegirilir. Yeni yaratic1 fikirlerin
sekillendirilmesi i¢in aciklanabilmesi gerekecektir. Bu da bazen uzun yillar alabilir

(Demirkaya, 2011, s.411).

Yaraticilik siirecinin agsamalari su sekildedir (Akgam, 2007, s.5):
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1) Hazirlik evresi: Bu asamada sorun ya da gerceklestirilmek istenen sey saptanir,
tanimlanir. Gerekli veriler toplanir ve bunlar arasindaki iligkiler incelenir. Bdylece
problem tanimlanarak, ¢6zliim yollar1 ortaya konmaya caligilir.

2) Kulugka evresi: Bu asamada kisi bagka islerle ugrasmaya baslar, ancak bir taraftan da
bilingsiz olarak beyninin i¢inde problemi ¢dzmek igin ugrasir. Bu ugrasi glinler
stirebilecegi gibi yillarca da siirebilir.

3) Aydmlanma evresi: Bir anda gelisir ve beyni problemin ¢éziimiinii o anda bulur.

4) Dogrulama evresi: Bu asamada bulunan ¢6ziim uygulanabilirlik; gecerlilik ve

calisabilirlik yoniinden kontrol edilir.

Yaraticilikta dort diizey vardir (Ustiindag, 2005, s.11):
Birinci Diizey: Birey dolambacli diisiinceler arasindan inandiklarina karar verir.

Ikinci Diizey: Bu diizeyde yaratic1 teknikler, ¢oziimlemeler, arastirmalar gibi zihinsel

hazirliklar ve bu diisiincelerden sonuglar ¢ikarma s6z konusudur.

Ugiincii Diizey: Bir gecenin ortasinda bilingsizce ve birdenbire gelisen 6zgiir diisiinceleri

ve teknikleri igerir.

Dordiincii Diizey: Aydinlanma denilen bu asama ne diisiiniildiigiinii bilmeden, en gii¢

deneyimleri anlar duruma gelmeyi anlatir.
2.3.2. Yaratic1 Diisiinme ile flgili Kuramlar

2.3.2.1. Psikoanalitik Kuram

Psikoanalitik kuramu kurucusu olan Sigmund Freud, yaraticiligin psikolojik temelleri
iizerinde durarak psikoanalitik yaratici diisiinme kuramini ortaya atmuistir. Daha sonra

Ernest Kris ve Lawrence Kubie psikoanalitik yaratic1 diisiinme kuramini gelistirmislerdir.

Psikoanalitik¢ilere gore; yaraticilik insan yapisinin olumsuz yonlerinden olusmaktadir.
Bireyin i¢ ¢atigmalarinin ve saldirgan enerjisinin onaylanan kiiltiirel davraniglara
doniismesidir ve bilinmeyen icgiidiisel diirtiilerle atilganhigin {riinii olarak ortaya
¢ikmaktadir. Ornegin {ist diizeyde yaratic1 kabul edilen bir mimar, ayn1 zamanda norotik

egilimler gosterebilir (Ulgen, 1990, 5.13-16).
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2.3.2.2. Insancil (Hiimanistik) Kuram

Bu kuram insana deger verir. Psikoanalitik kuramcilarin, insan davranislarmi kaynag: olan
ve bilingaltinda yer alan saldirganlik, cinsellik gibi (Libido enerjisi) dirtiilerden
giidiilendigi goriisiine karsi ¢ikar. Hiimanistik kuram, insan1 6nemli ve 6zel ayn1 zamanda

kendini gergeklestirme potansiyeline sahip olarak tanimlar.

Carl Rogers, yaratici siireci bir taraftan bireyin birtekligi disinda gelisen bir karmasik
iligkisel iriiniin ortaya ¢ikisi; 6te yandan maddelerin, olaylarin insanlarin ya da onun

yasantisinin kosullarinin ortaya ¢ikisi olarak tanimlar (Sungur, 1997, s.37-38).

2.3.2.3. Faktoriyalist (Karmasik) Kuram

Jacques Hadamard, yaratici siiregte 4 adim onermistir (Aydin, 2009, s.50). Bunlar hazirlik,

kulugka, aydinlanma ve sonuglarin dogrulama, gésterme ve kullanilmasi:

v' Hazrrlik Evresi: Bir soruna, bilingli, sistematik ve mantiksal yaklasimi igerir.

v" Kulugka Evresi: Bu asamada birey problemi bilingli olarak ele almaz, sadece eski
bilgilerin yeni bilgilerle etkilesimi sonucu bir takim zihinsel siiregler meydana gelir.

v' Aydmlanma Evresi: Coziim bireyin zihinde aniden canlanir ve problem ¢oziiliir.

v' Dogrulama Evresi: Coziim gozden gegirilir varsa aksakliklar giderilir ve ¢6ziim

dogrulanir.

2.3.2.4. Biligsel Gelisimsel Kuramlar

Biligsel gelisimsel kurami David Feldman gelistirmistir (Kuyubasioglu, 2009, s.17).
Piaget’in zihinsel gelisim asamalari ile yaratici basar1 arasindaki benzerlikleri kesfetmistir.
Kesfettigi bu benzerliklerden yola ¢ikan Feldman, yaraticiligi, Piaget’in asamalarmnin
ongordiigi gelismeyi de igeren genel zihinsel gelismenin 6zel bir durumu olarak tanimlar.
Feldman, zihinsel gelismelerle yaratici basarmayi temsil eden bir diisiince ve eylem

alaninin yeniden orgiitlenmeleri arasinda bir siireklilik ileri stirmiistiir (Sungur, 1997, s.41).

Davit Feldman, Piaget'in gelisim asamalar1 ile yaratici basarma arasinda 4 benzerlik
bulmustur (Sungur, 1997, s.41):

Cozlime tepki ¢ogu kere siirprizlerden birisidir.

(Cozlim bir kez basarildi m1 ¢ogu kere acik anlasilir goriiliir.

¢ Sorun iizerinde ¢aligmada genelde ¢oziime dogru ¢ekilme duygusu olur.

Coziim bir kere basarildi mi1 6nemi kalmaz olur.
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2.3.2.5. Gestalt Kurami

Gestalt psikologlarma gore; biitiin, pargalarin toplamindan daha fazladir ve birey, biitlinii
parcalarina ayristirarak degil, tamammi algilar. Gestalt¢ilar, bireyin disaridan gelen
uyaricilara kendisinden bir seyler kattigint ve yasantiyt yeniden oOrgiitledigini

savunmaktadirlar (Senemoglu, 2005, s.240).

Yaratici diigiince, sorunun yeniden yapilandirilmasini gerektirir ve bir sorunun yapisal
yonleri, diisiiniirde stresler ve gerilimler yaratir. Sorunun ¢oziilebilmesi igin Wertheimer
asagidaki ilkelerle bireylerin yaratici diisinmeye yoneltilebilecegini belirtmistir (Sungur,
1997, 5.36):

v’ Agikliklar, gii¢liik-sorun bolgeleri ve rahatsizliklar gozden gegirilmeli ve yapisal olarak
ele alimmalidir.

v/ Sorunu ¢ozen birey, rahatsizliklarm hangi durumla ilgili oldugunu biitiini ve
pargalariyla iligkili olarak diisiinmelidir.

v Yapisal gruplastirmanin, biitiinlestirmenin ve merkezilestirmenin soruna uyarlanmasi
gerekir.

v' Sorunun asil ve dnemsiz yonleri birbirinden ayrilmalidir.

v' Yapisal dogruluk-par¢a dogruluktan daha ¢ok aranmalidir.

2.3.2.6. Cagrisim Kurami

Bu kurammn olusumu Hume ve Mill basta olmak iizere Ingiliz ampiristlerine kadar dayanir
(Aydin, 2009, s.49). Bu kurama gore, fikirler arasindaki ¢agrisimlar diisiinmenin zeminini
olusturur. Yaraticilik, bu g¢agrisimlarin sayisina ve alisilmamis olmasina baghdir. Uzak
cagrisim testini gelistiren Mednick; bireyin yaraticiiginin onun ¢agrisimsal hiyerarsisine
bagli oldugunu one siirmiistiir. Ornegin; “masa” denildiginde diisiik diizeyde yaratict
insanlar biiyiikk bir olasilikla “sandalye” gibi kaliplasmis tepkiler verir. Daha yaratici
olanlar ise genel bir tepkide bulunabildikleri gibi ayn1 zamanda “su” gibi uzak tepkiler de
gosterebilirler (Sungur, 1997, s.37).

2.3.2.7. Algisal Kuram

Ernest Schachtel, Metamorphosis adli el kitabinda algisal bir yaratici siire¢ kurami
gelistirdi (Kuyubasioglu, 2009, s.18). Ona gore yaraticiligin ortaya ¢ikabilmesi i¢in bireyin

giidiilenmesi ve dis diinyayla iliski kurmasi gerekir. Yaraticilik, bir objeye degisik ve farkli
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goriis agilarindan yaklasabilmeye olanak saglayan algisal bir agliktan dogar (Sungur, 1997,
s.37).

2.3.3. Yaraticih@1 Engelleyen Faktorler

Yaraticilik dogustan getirilir ancak gelistirilmedigi takdirde yok olup gider. Her insan
diinyaya yaraticilik kimligiyle gelir ancak zamanla bu 6zellikleri bazi nedenlerle yok olur.
Yaraticiligr gelistirmek icin yapilmasi gereken ilk sey yaraticiligin oniindeki engelleri
kaldirmaktir. Yaraticihigin Oniindeki engeller asagidaki gibi swralanmistir (Riza, 1999,
s.16):

v" Duygusal Engeller: Hata yapmaktan ve elestirilmekten korkma, acelecilik, denetim
korkusu, 6n yargili olma, kendine giivenmeme, isteklendirme azligi, basarisizlik
korkusu, utangaclik, asir1 6zelestiri.

v Algisal Engeller: Problemin farkina varamama, bilgi yetersizligi, anlayamama.

v Kiiltiirel Engeller: Toplumsal aliskanliklar, toreler, hayal etmenin bosa harcanan
zaman olarak goriilmesi, oyunun sadece c¢ocuklar i¢in oldugunun diisiiniilmesi,
yaraticilig1 engelleyen atasozi ve deyimler.

v Ogrenilmis Engeller: Esyalara ya da olaylara kalip anlamlar verilmesi, esyalar1 belirli
bir tarzda kullanmaya alisma, fobiler ve tabular bu tip engellerdir.

v Yiikli Program Engelleri: Bir 6gretim programinin belirli bir zamanda tamamlanmasi

zorunlulugu veya konularin st {iste yigilimi da yaraticilig1 onleyebilmektedir.

Ozden (1998)’e gore yaraticiligr etkileyen faktdrler {ic grupta toplanabilir. Bu engeller
kiiltiirel, algisal ve duygusal olarak siralandirilabilir. Kiiltiirel engellerde toplumsal
beklentiler, gelenek ve gorenekler etkili olmaktadir. Algisal engellerin basinda insanlarin
problemleri standart kaliplar cergevesinde ¢ézme seklinde bir algiya sahip olmalaridir.

Duygusal engeller olarak ise kendine giiven eksikligi gibi hisler karsimiza ¢ikmaktadir.

Argun (2004) yaratic1 diisinmeye engel olabilecek bir¢ok etken saymaktadir. Bunlardan
bazilar1 sunlardir:

v" Cesitli malzemelerin degisik amaglarla kullanilmasina olanak verilmemesi,

v" Begenilmeme ve sosyal kabul gérmeme gibi yanlis bir tavirla cocuklarin yetigtirilmesi,
v Her problemin tek ¢éziimiiniin olabilecegi fikrinin uyandirilmasi,

v Ezbercilige dayanan egitim ortamu,

v' Asirt miikemmeliyetgi yetistirilmek,
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v" Ozgiin olusumlarn garip karsilanmast,

v Basarisizliga ve beceriksizlige tolerans gosterilmemesi.

2.3.4. Yaraticith@: Etkileyen Faktorler

Dogan (2011) yaraticiligi etkileyen baslica faktorleri zeka, yetenek, benlik algisi, basa
cikma davraniglary, gilidiilenme diizeyi olarak swralamistir. Bu faktorler asagida

aciklanmustir:

Zeka: Yaraticilikla zeka iligkisi agisindan alt diizeyde belirli bir sinir sdylenebilir, ama tist
seviyede bir smir belirlenmemistir. Arastirmacilar yiiksek diizeyde zekanin, yiiksek
diizeyde yaraticiligi garanti etmedigini, yaraticilikla zekad arasinda c¢ok yiiksek bir

korelasyon olmadigini belirtmektedirler (Hargraves’dan aktaran Sungur, 1997, s.77).

Yaraticilikla zeka iliskisi hakkinda bir¢ok tartisma yapilmistir. Zekanin yaraticilik iizerinde
etki yapabilecegi hatta yaraticihigin salt zeka oldugu distiniilmistiir. Ancak Sungur (1997)
zekdnm yaraticilikta higbir zaman tek basma belirleyici bir degisken olmadigini

belirtmektedir.

Oncii (2003), yiiksek yaraticilik siirecini yiiksek zeka ile birlikte giden bir yetenek olarak
diisiinme egiliminin olduk¢a yaygin oldugunu dile getirmistir. Oysa zeka, 6grenme siireci
icinde cabuk ve hizli kavramayi, yaraticilik ise orijinal ve yararh tepkiler vermeyi ifade
etmektedir. Arastirmalarin sonuglarma gore, zeka testlerinden alinan yiiksek puanlarla
yaraticilik arasinda diisiik bir ilisgki vardir. Ancak yiiksek zekanin yaraticiigi garanti
etmemesine karsin, diisik zeka da yaraticiligi engeller gibi goriinmektedir. Yaklagik
ortalamanin tizerindeki bir zeka 6zel bir yetenek gerektirmese de yaratici basari i¢in gerekli

goriilmektedir.

Ozden (1998) zeka ile yaraticilik arasinda bir paralellik oldugu fikrini hem dogru hem de
yanlis olarak gérmektedir. Belli bir zeka seviyesine kadar daha zeki olanlar daha yaratict
olmakta, ancak belirli bir zeka diizeyi asildiginda zeka ile yaraticilik arasindaki iligki

neredeyse kaybolmaktadir.

Yetenekler: Yetenekler, yaraticiligi olumlu yonde etkilemekte, kisiler yetenekli oldugu

alanlarda daha yaratict davraniglar sergilemektedir.

Cinsiyet: Yaraticilik ve cinsiyet arasindaki iliskiyi inceleyen arastirmalar, kullandiklar1 veri
toplama tekniklerine, 0rneklem ve arastirma desenlerine gore farkli sonuglar icermektedir.

Bazi arastirmalar, farkh kiiltiirlerde cinsiyetlere yiiklenen rollere bagli olarak yaraticilik
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acisindan cinsiyetler arasi farklilasmanin olabildigini go6stermistir. Cinsiyet rolleri
beklentisine dayali olarak bazi toplumlar, kizlari itaatkar, baskalarinin fikrine kars1
gelmekten kaginan bireyler olarak algilar. Kizlarin yaraticiligmm engellenmesine bu
tutumun yol actig1 diisliniilebilir. Tiirkiye'de bununla birlikte biiylik sehirlerde yapilan

aragtirmalarda genelde cinsiyet agisindan farkliliga rastlanmamastir.

Akgam (2007), diinya literatiirii incelendiginde, genelde sozel Olglimlerde kizlarin
yaraticilik agisindan daha basarili oldugunu belirtmistir. Sungur (1997) ise yaraticilikta
cinsiyetin rolinii belirlemeye yonelik yapilmis c¢alismalarda degisik sonuglar ortaya
ciktigini dile getirmistir. Bu c¢esitliligin nedeni ise kullanilan test, 6rneklem ve arastirma
deseni farkliliklaridir. Cinsiyete gore yaraticilik konusunda kiiltiirel farkliliklarda 6nemli

bir etkendir.

Yas: Yaratici diisiinme becerisinin yasla ilgili olup olmadig1r merak konusu olmus ve bu
konuda ¢esitli arastirmalar yapilmistir. Bireyin, gelisim siirecinin dogal bir geregi olarak
kimligini sorgulamaya baslamas1 ve 6niindeki ¢ok sayida secenekleri irdelemesinin yaratict

diisiinme siire¢lerini de hizlandirabilecegi diisiiniilebilir.

Yaraticihigin gelistirilebilir bir 6zellik oldugu yapilan birgok arastirma sonucunda kabul
edilmistir. Bu noktada yaratic1 diisiinme kabiliyetini kazandiracak ¢alismalarin da belirli

yas gruplarma gore uygulanmasi gerekmektedir.

Benlik Algisi: Benlik algis1 olumlu ya da yiiksek olan bireylerin yaratici 6zelliklerini

gelistirme sanslarinin artmasindan s6z edilebilir.
Insanlararasi iliskilerimiz incelendiginde iig tip benlik algisindan s6z edilebilir. Bunlar:

Ana baba benlik durumumuz: Cocukluk yillarinda ana-babadan, 6gretmenlerden ve diger

biiytiklerden aldigimiz tutum ve davranis bigimleridir.

Yetiskin benlik durumumuz: Goézlemlerimizi, bilgilerimizi ve ana-baba benligimizdeki
tutum davraniglarimizi sorgulayan analiz eden yoniimiizii temsil eder. Cocuk benlik
durumumuz: Dogalligimizi, i¢glidiilerimizi, duygularimizi, yaraticiigimizi, arzu ve

isteklerimizi simgeler.

Basa Cikma Davranmiglari: Problemlerle karsilasildiginda yaraticit bireylerin gosterdigi
davranis bicimi ka¢cmak degil, degisik bakis acilar1 gelistirerek ¢O0ziim tiretmektir.
Sorunlarla basa ¢ikabilme giiclinii kendinde bulan kisiler paniklemek yerine, herkesin

gordiigiinden baska seyler géorme yolunu secer. Dolayisiyla zorluklarla basa ¢ikma giicii
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olan kisiler yaraticit olmaya daha yakindir. Bu nedenle basa ¢ikma davranislar1 yaraticiligi

etkileyen dnemli bir faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Giidiilenme Diizeyi: Tuim basarilarin ardinda az ya da ¢ok giidiilenmislik yatmaktadir.
Gldiillenme olmaksizin basaridan s6z etmek zordur. Bu baglamda belirli diizeyde zekaya
sahip yetenekli, benlik algis1 pozitif, basa ¢ikma durumlari gelismis, olumlu tutumlari olan
ve yeterince glidiilenmis bireylerde yaratict davraniglar1 gozlemek daha olasi olacaktir.
Tiim bunlarin yaninda egitim alaninda yaraticiligi etkileyen baslhica faktorler olarak okul
binalari, egitim sistemi, 6gretmenler, ders materyalleri, ders kitaplar1 sayilabilir. Tiim bu
faktorler dogustan herkeste var olan yaratict diisiinebilme yetisinin gelismesinde son

derece Onemlidir.

Yaraticiligin ortaya ¢ikmasi i¢in birey kendisi ile barisik olmalidir. Kendisi ile barisik olan
kisi bagkalariyla da barisik olacaktir. Boylece toplumsal baskidan rahatsiz olmayacak ve

yaraticilik patlamasi yasanacaktir.

2.3.5. Okullarda Yaraticihk

Okul; binasi, fiziksel 6zellikleri, hizmet veren insanlariyla ve egitim programlariyla bir
biitlindiir. Bunlarm hepsi bir arada 6grencinin yaraticiligia katki saglayabilir. Yaraticilikta
giidiilenme gereklidir. Her Ogrenci farkli sekilde giidiilenir. Herhangi bir 6grenme
etkinliginin miimkiin oldugunca farkli duyulara hitap etmesi, gerceklesecek olan
O0grenmenin kalitesini ve niteligini artirabilir. Ayrica 6grencilerin gelisiminde 6gretmen
biiyiik faktdrdiir. Ogretmen dgrencilerde yaraticihigi gelistirmede bazi hususlar1 dikkate

almalidir. Bunlar:

1) Cesaretlendirici bir hava yaratmalidir.

2) Ogrencilerde degisme gergegini yerlestirmelidir.

3) Yaratici hissetmeyi-anlamayi tesvik etmelidir.

4) Uretici diisiinmeyi ve degerlendirmeyi 6gretmelidir.

5) Kendine giiveni tesvik etmelidir.

6) Daha ¢ok 6diil vermeyi saglayan yollarla ¢cocuga davranmalidir.

7) Kendi kendine yaratict bir kisi olabilecegini 6gretmelidir (Siinbiil, 2010, s. 232-235).

Okulda yaratic1 olabilmek i¢in bazi nitelikler gereklidir. Bunlar:

v" Yaraticilig1 yalnizca yaratici 6gretmen gelistirebilir.

v Yaraticiligin gelismesi i¢in agik ve rahat bir atmosfer gerekir.
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Cocuklarin kendi kendine tecriibe edip kesfetmeleri gerekir.

Smirliliklar ve hatalarin normal kabul edilmesi gerekir.

Farkli yaklagim ve iliskilerin miikafatlandirilmasi gerekir.

Esnek ders ¢izelgeleri ve ders saatleri gerekir.

Ogretmenleri yaraticilik i¢in plan yapmalar1 gerekir.

Cesitli malzeme ve tecriibeler ile uyarilmig bir ¢evre ortami olusturulmasi gerekir.
Yeni tecriibeler ve problemler olusturulmalidir.

Ogrencileri siniflandirmalar, rekabet ve mukayese en aza indirilmelidir.

Soru sorma ve karsi ¢ikma tesvik edilmelidir (Varig, 1988, s. 221).

Yaraticiligin 6grencilere yararlari sunlardir:

Bir probleme verilecek cevaplar limitsiz olursa, yeni fikir ve yaklasimlar dogar.
Glinlimiiz toplum yasaminda orijinallige ihtiya¢ vardir.

Gerek okul gerekse yetiskinlik hayatinda hayal giicii genis insanlar daha basarili
olmaktadir.

Teknoloji caginda verileri yeni bir bicimde kullanacak insana gereksinim duyulur.
Yaratic1 68renciler yeni durumlara daha kolay uyum saglayabilirler.

Yaratic1 6grenciler yeni ilgi ve yetenek alanlar1 kesfederler ve bunlar1 heyecan ve
kuvvetle izlerler.

Kendini dile getirme, kendini ger¢eklestirme ve uyuma yardim eder.

Yaratic1 68renciler baskalarinin yaratmalarindan da yararlanirlar.

Yaratic1 6grenciler baskalarinin essizligine sempati duyarlar.

[letisim ve kendini ifade kuvveti gelisir.

Yeni kesif ve icatlar yaraticilarin eseridir.

Yaraticiliga bazi elestiriler de vardir. Varig (1988) yaraticiliga elestirileri su sekilde
siralamastir:

Smifta serbest bir atmosfer cogu 6gretmenleri rahatsiz etmektedir.
Yaraticilik uyumu bozabilir.

Yaraticilik ¢ogu zaman belli konularda uygulanmaktadir.

Insan ¢ogu zaman yeniye giiven duymamaktadir.

Genellikle planli, diizenli ve kontrollii bir sinif tercih edilmektedir.
Ogretilenden farkli olan cevaplar dogru kabul edilmemektedir.

Yaraticilik 6grenmenin psikolojik diizenini bozmaktadir.
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e (Cogu zaman dikkatsiz diisiince ve yaratici diisiince karigtirilmaktadir.

Yaraticilikla ilgili elestiriler olsa da yaraticilik egitim- Ogretim ortaminda gerekli bir
beceridir ve dgrencilerin bu becerileri ortaya ¢ikarilmalidir. Bunun i¢in yaraticigi artiracak

yontem ve teknikler siniflarda uygulanmalidir.

2.3.5.1. Yaratic1 Diisiinme Yontem ve Teknikleri

Yaratic1 diistinme 6grencilerde bir fikri, bir liriinii degistirmeyi, gelistirmeyi, yeni fikirler
iretmeyi, olaylara farkli bakabilmeyi, sorunlara kendine 6zgii ¢6ziimler bulabilmeyi,
olaylara biitiinsel bakabilmeyi vb. gibi 6zellikleri ortaya ¢ikarmaya calisir. Bu 6zellikler

egitim yoluyla kazandirilabilir ve bunun i¢in baz1 yontem ve teknikler kullanilir.

Yaratic1 diistinmeyi gelistirebilecek bazi1 yontem ve teknikler sunlardir:

2.3.5.1.1. Beyin Furtinast

Alex Osborn tarafindan gelistirilen beyin firtmas1 grup halinde fikir tiretmek icin yapilir.
“Yargilamay1 geciktirme” ve “Diger katilimcilarin fikirleriyle cagrisim yapabilme” olanagi

sagladigi i¢in yaraticihiga katkisi vardir (Yildirim, 1998, s.61).

Giileryliz (2001)’e gore beyin firtinasi, bir konuya ¢6ziim getirmek ve hayal yoluyla
diisiince ve fikir tiretmek i¢in kullanilan yaratici bir tekniktir. Yeni fikirler “firtina gibi”
sunuldugu igin bu adi almistir ve bu teknige “Bulus Firtinasi” da denilmektedir. Beyin
firtinasinda bir konu, olumsuz sorularla da ele alinarak uygulanirsa buna “ters beyin

firtinas1” denir.

Beyin firtinasi etkinliginin, yaratici diistinme ve imgeleme saglamasi i¢in dort temel kosulu

saglamasi gerekir (Ozden, 1998, s.198):

1. Beyin firtmasi esnasinda 6grencilerin fikirleri asla elestirilmemelidir.

2. Beyin firtinas1 esnasinda dgrencilerde sinirsiz diisiinme 6zendirilmelidir. Ogrenciler
ilging, yeni, farkh fikirler iiretmeye tesvik edilmelidir. Fikirlerin, acayip, alisilmadik
olmasinin ¢ekinilecek bir durum yaratmadigini aksine bu tiir fikirlerin problemlere yeni
¢Oziim yollart bulmak i¢in 6nemli oldugunu bilmesi gerekir.

3. Beyin firtinas1 esnasinda o6grencilerin fikirlerinde genellikle nitelik yerine nicelik
aranmalidir. Ciinkii ne kadar ¢ok sayida fikir iiretilirse probleme iyi bir ¢6ziim bulma
olasiigmi artacagmi bilmelidir. Ogrenciler ¢ok sayida fikir iiretmeleri ydniinde

cesaretlendirilmelidir.
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4. Beyin firtinasi esnasina ogrenciler birbirlerinin fikirlerinden esinlenerek degisik
kombinasyonlar olustururlar. Yeni kombinasyonlarla 6grencilerin diisiinme listesindeki

fikirler daha da ¢ogalir

2.3.5.1.2. Sinektik (Benzetme)

Insanoglunun icat ettigi birgok alet, makine, sistem, iiriin ashnda ya direkt olarak dogadan
ya da gevresindeki nesnelerden analoji yapilarak, yani benzestirilerek veya onlardan

esinlenerek gelistirilmistir (Ozdzer, 2004, 5.135).

Sinektik teknigi farkli ve goriiniirde birbiriyle ilgisiz ve farkli elemanlari, sistemli bigimde
bir araya getirmeye dayanir. Bu teknikte benzetmeler ve mecazlar kullanilir. Teknik, 1944
yilinda Gordon’un grup ve bireysel yaraticilik ¢alismalarindan dogmustur (Sungur, 1997,
5.263).

Birbiriyle alakasiz parcalar1 bir araya getirme anlamini tagiyan bu teknik yaratici bireylerin

farkinda olmadan, bilingsizce kullandiklar1 yontemlerden biridir. Temeli analojiye (fikirleri

baska ortamlara aktarma) dayanan Sinektik’in {ic yontemi vardir (Ozden, 1998, s.199-200):

1. Dogrudan Analoji: Bu yontemde bireyden, sorunu tabiattaki canlilarin ¢6zdiigiline
benzer bir sekilde ¢6zmesi istenir.

2. Kisisel Analoji: Bu yontemde bireyden kendisini bir obje ya da bir canlinin yerine
koymasi istenir. Bu sekilde diisiinmesi saglanan birey, s6z konusu olan obje ya da canli
oldugunu diisiinerek bir¢ok yaratici ¢6ziim yolu iiretebilecektir.

3. Fantazik Analoji: Bir ¢esit arzu ve temenniler listesi ¢ikarmay1 6n goren bir tekniktir.

Fantazik analojide amag, bireyin hayal giiclinii kullanmasini1 saglamaktir.

2.3.5.1.3. Yaratict Drama

Yaratic1 drama, bir grup calismasi iginde, 6grencilerin bir yasantiyi, bir kavrami, ders
tinitelerinden belli konu ya da temalar1 yasayarak, canlandirarak, oynayarak égrenmelerini
saglayan bir siire¢, egitsel bir ortamdir. Burada eski bilgiler yeniden gézden gegirilir,

sorgulanir, yeni bilissel ve duyussal oriintiiler iginde pekistirilir.

San (1991)’a gore yaratict drama, dogaglama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlanarak, bir grup ¢alismasi iginde, bireylerin bir yagantiy1, bir olayi, bir

fikri, kimi zaman bir soyut kavrami ya da davranisi, eski biligsel ortintiilerin yeniden
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diizenlenmesi yoluyla gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gézden gecirildigi

stire¢lerde anlamlandirilmasi, canlandirilmasidir.

Yaratict dramanin okul dncesinden baglayarak dgretimin tim kademelerinde kullanilmasi
ogrencilerin ¢ok boyutlu sosyal ve kiiltiirel kimlik kazanmasina yardimeci olur. Boylece
ogrenciler, yasama daha iyi hazirlanacak ve kendisi ile baska insanlar arasindaki
benzerlikleri kesfedecek ve insanligin ortak kiiltiir degerlerinin farkina varacaktir (Sungur,
2001, s.81-82).

Yaraticiligin egitimle gelistirilebilecegi goriisii temel alindiginda, drama bireylerin
iclerindeki yaratict cevheri agia ¢ikarmada ise Kkosulabilir (Ustiindag, 2005, s.88).
Egitimde yaratici dramanm amaglarmi su sekilde o6zetleyebiliriz: Ogrencilerin hayal
giictinii gelistirme, bagimsiz diisiinmeyi saglama, dil ve iletisim becerilerini gelistirme,
farkli olay ve durumlarla ilgili deneyim kazandirma, empati kurmay1 6grenme, cevresini

tanima, kendine olan giiven duygusunu gelistirme, birlikte caligma aliskanligi kazandirma.

2.3.5.1.4. Ornek Olay Incelemesi

Ornek olay incelemesi, dgrencilerin hayatin iginde karsilasilan sorunlu bir olayr smnif
ortammda ¢dzmeleri esasma dayanir. Ornek olay incelemesi ydnteminde &grencilerin
problemli bir olaya aktif olarak katilmalar1 ve problemin nedenleri hakkinda fikir ve ¢6ziim
Onerileri iiretmeleri istenir. Bazen Ogrencilerden kendilerinin 6rnek bir olayr yazmalari

istenir (Saban, 2005, s.264).

Erciyes (2007), 6rnek olay inceleme yontemini, gercek hayattan alinmis veya karsilasilma
ihtimali olan bir problemin sinif ortaminda 6grencilerle birlikte derinlemesine incelenmesi
olarak tanimlamistir. Gergek hayatta karsilasilmis, ancak istisna durumunda olan bir olayin
tartisilmasi, istenilen 6grenmeyi saglamaz. Clinkii eger secilen drnek olay konuyu temsil
etme giiciine sahip degilse 6grenciler bu durumu genelleyemeyeceklerdir. Iyi hazirlanmis
bir 6rnek olay calismasi dgrencilerin derse olan ilgilerini artirir. Ornek olay yazmak kolay
degildir. Bu nedenle iyi bir planlama gerektirir. Ozellikle kalabalik smiflarda égretmen bu
yontemi uygulamakta zorlanabilir. Ayrica 6rnek olay yontemi i¢in seg¢ilecek olan konular

ikilem yaratan, zitliklar igeren konular olmalidir.
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2.3.5.1.5. Zihin Haritast

1970’1li yillarda Tony Buzan tarafindan gelistirilmistir. Bireylerin merkez bir kavrama ya
da disiinceye iligkin sahip olduklar1 kavramlar1 ve diisiinceleri iligkilendirmelerini ve
resim, ifade, sekil, biiyiikliik, renk unsurlarmm kullanimi sayesinde sol beynin yaninda sag
beynin de aktif olarak kullanilmasini saglayan beyin temelli etkili bir gorsel tekniktir

(Balim, Evrekli ve Aydin, 2007, s.232).

Zihin haritalar1 belli bir bilgi ile ilgili olarak bireyin aklina gelen kavramlari, ilkeleri,
sekilleri, grafikleri, fikirleri vb. igerir. Belli bir bilgi yapisi ile ilgili olarak akla gelenlerin
bir sema iginde yer almasi, o bilgi yapisiin diger bilgi yapilart ile birlikte
iligkilendirilmesini kolaylastirabilmekte ve o bilginin tiim boyutlariyla bir arada

goriilebilmesini saglayabilmektedir (Cubukgu, 2013, 5.308).

2.3.5.1.6. Alt1 Sapkalr Diisiinme Teknigi

De Bono, insanlarda yaygm olarak alt1 tip diisiinme bigimi oldugunu ifade etmistir. Bu
disinme bigimlerini ise insanlarin baslarina taktigi farkli renkte sapkalarla
sembollestirmistir. Alt1 farkli renkteki sapka ve temsil ettikleri diisiinme bigimleri asagida

verilmistir (Demirkaya, 2011, s.419).

v’ Beyaz sapka: Tarafsizlik anlamina gelmektedir. Bu sapkay1 takanlar olaylara yansiz bir
sekilde yaklasir.

v/ Kirmizi sapka: Duygusalligi sembolize etmektedir. Daha c¢ok duygular ve hisler
tizerinden diisiiniir ve karar verir.

v’ Siyah sapka: Elestirici diisiinmeyi sembolize eder. Bu sapkay: takan kisiler daha ¢ok
olaylarm neden ve niginleri tizerinde dururlar.

v Sar1 sapka: Iyimserligi temsil eder. Bu sapkayi takanlar olaylarm olumlu ydnlerine
dikkat ceker.

v Yesil sapka: Yaraticilik ve yeniligi temsil eder. Bu sapkay1 takanlar olaylara farkl
acilardan yaklasir ve alternatifler {iretirler.

v Mavi sapka: Bir bakima sonuglari ortaya koyan sapkadir. Bu sapkay: takanlar siireg

hakkinda genel degerlendirmelerde bulunur.

Sosyal Bilgiler dersinin igerik olarak farkli bakis agilar1 gerektiriyor olmasi alt1 sapka
tekniginin 6gretmenler tarafindan kullamlabilmesinin oniinii agmaktadir. Ornegin gog

konusunda uygulanacak bir alti sapka teknigi ile 6grencilerin gogiin farkli boyutlarini
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kavramasi saglanabilir. Bu durumda gd¢ olaymin duygusal boyutundan, iyimserlik

boyutuna kadar her agsamasi 6grenciler tarafindan kavranacaktir.

2.3.5.2. Sosyal Bilgiler Dersinde Yaratici Diisiinme

Egitim programlari, yaratict kisilerin uygarliga katkilarmi, insanlarin ¢esitli alanlardaki
problemlerini belirleme ve ¢6zmede ortaya koydugu iistiin basarilart vurgulamali ve
ogrencilerde yaraticilik bilincinin olusmasina katki saglamalidir (Mutluer, 2013, 5.357). Bu
cergevede egitim kurumlarma diisen en biiyiikk gorev 6gretim programlar: araciligiyla

ogrencilere temel becerilerin 6gretilmesidir.

Sosyal Bilgiler programlariin beceri boyutuyla ilgili yasanan sorunlar iki binli yillarin
basindan itibaren baslayan program gelistirme c¢alismalariyla giderilmeye calisiimis ve
2005-2006 yilinda yiiriirliige giren 4- 7 smiflarda okutulan sosyal bilgiler programinda bir
dizi beceriden bahsedilmistir. Yeni sosyal bilgiler 6gretim programlarinda sosyal bilgiler
Ogretimi araciligiyla 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen bir dizi beceri konulmasima

karsin, bu becerilerin igerikle yeterince iliskilendirilmedigi de gériilmektedir.

Yukarida da bahsedildigi iizere, 68retim programlarinda son yillarda yasanan degisime
bagl olarak bazi becerilerin sosyal bilgiler programlarina yansidigi goriilmektedir. Sosyal
bilgiler programu ilkégretim 4 - 8. siif diizeyinde diger derslerle birlikte ilk 9 beceriyi
kazandirmanin yaninda, kendine 6zgii 6 beceriyi kazandirmayir da amaglamaktadir. Bu

beceriler asagidaki gibidir (MEB, 2005, s.45):

Elestirel Diistinme Becerisi

Yaratic1 Diisiinme Becerisi

[letisim Becerisi

Arastirma Becerisi

Problem C6zme Becerisi

Karar Verme Becerisi

Bilgi Teknolojilerini Kullanma Becerisi

Girisimcilik Becerisi

© oo N o g B~ wbhPE

Tiirk¢eyi Dogru, Giizel ve Etkili Kullanma Becerisi

=
o

. GOzlem Becerisi

-
-

. Mekan1 Algilama Becerisi

=
N

. Zaman ve Kronolojiyi Algilama Becerisi

=
w

. Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi
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14. Sosyal Katilim Becerisi
15. Empati Becerisi

Yukarida siralanan sosyal bilgiler programindaki beceriler,
sartlarinda yetistirmeyi hedeflemektedir. Buna ilaveten bu beceriler, 6grenme siireci
icerisinde kazanilmasi, gelistirilmesi ve yasama aktarilmasi tasarlanan kabiliyetler olarak

goriilmekte ve ayni zamanda 6grencilerin programda yer alan konular1 ve etkinlikleri daha

kalict ve anlamli olarak 6grenmesine yardim eden unsurlar olarak goriilmektedir.

Sosyal bilgiler derslerinde 6gretilebilecek temel beceriler sosyal bilgiler programlarimin

hepsinde asagidaki tablolardaki gibi belirtilmistir:

Tablo 7.

4. simif Sosyal Bilgiler Dersinde Becerilerin Dagilimi

4. Simif

Ogrenme Alani

Dogrudan Verilecek Beceri

Birey ve Toplum

Kaniti tanima ve kullanma

Kiltir ve Miras

Bilgiyi kullanabilir bigimlerde planlama ve yazma

Insanlar, Yerler ve Cevreler

Mekani algilama

Uretim, Tiiketim ve Dagitim

Tablo, diyagram ve grafik okuma

Bilim, Teknoloji ve Dagitim

Kargilagtirma yapma

Gruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler

Sebep sonug iliskisini belirleme

Gii¢, Yonetim ve Toplum

Karar verme

Kiiresel Baglantilar

Kiitiiphane ve referans kaynaklar1 kullanma

Tablo 8.

5. sumif Sosyal Bilgiler Dersinde Becerilerin Dagilimi

5. Smf

Ogrenme Alani

Dogrudan Verilecek Beceri

Birey ve Toplum

Yazili anlatim

Kiiltiir ve Miras

Gorsel Kanit Kullanma

Insanlar, Yerler ve Cevreler

Gozlem

Uretim, Tiiketim ve Dagitim

Basit istatistik verilerini yorumlama

Bilim, Teknoloji ve Toplum

Kiitiiphane ve referans kaynaklari kullanma

Gruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler

Sosyal Katilim

Gii¢ Yonetim ve Toplum

Basili ve gorsel kaynaklart kullanma

Kiiresel Baglantilar z

Olgu ve diigiinceleri ayirt etme

Tablo 9.

6. sinif Sosyal Bilgiler Dersinde Becerilerin Dagilimi

6. Sinif

Ogrenme Alani

Dogrudan Verilecek Beceri

Sosyal Bilgiler Ogreniyorum

Bilimsel genelleme yapma

Yeryiiziinde Yasam Harita okuma ve atlas kullanma
Ipek Yolunda Tiirkler Cikarimda bulunma
Ulkemizin Kaynaklari Girisimcilik
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Ulkemiz ve Diinya Aragtirma

Demokrasinin Seriiveni Sosyal katilim
Elektronik Yiizyil Yaraticilik
Tablo 10.

7. sinif Sosyal Bilgiler Dersinde Becerilerin Dagilimi

7. Smif
Ogrenme Alam Dogrudan Verilecek Beceri
Iletisim ve Insan Iliskileri Tletisim
Ulkemizde Niifus Grafik hazirlama
Tirk Tarihinde Yolculuk Tarihsel olgular1 ve yorumlari ayirt etme
Ekonomi ve Sosyal Hayat Tarihsel empati
Zaman I¢inde Bilim Zaman ve kronolojiyi algilama
Yasayan Demokrasi Karar verme
Ulkeler Arasi Kopriiler Kalip yargilan fark etme

Yukaridaki tablolara bakildiginda yaratici diisiinme becerisinin kazandirilmasini 6.smif
sosyal bilgiler dersi ‘‘Elektronik Yiizyil’’ tinitesinde vermislerdir. Beceri olarak tek bir

iinitede verilse de ders genelinde yaratici bir 6gretim ortami olusturulmasi gerekir.
Yaratic1 diistinme becerisinin alt becerileri de vardir. Bu beceriler sunlardir:

e Esnek ve orijinal olma
e Imgeleme
e Analiz, sentez, degerlendirme yapma

e Sira dis1 baglantilar kurma

Yaratic1 diisiinmeyi niteleyen en onemli 6zellik, ayristiric1 ve ¢oziimleyici diisiincedir.
Yukarida da belirtilen ve ayristiric1 diisiinmenin igerisinde yer alan 6zgiinliik, esneklik ve
akicilik niteliklerinin yaninda, alisilmisin disinda 6zgiin diistinme yeterliligi de bulunur

(Kaya, 2014, s. 155).

Sosyal Bilgiler dersinde wraksak diislinme sorularmm yer almasi yaratici diisiinmenin
gelistirilmesinde 6nemlidir. Doganay (2009) calismasinda bunun 6nemini dile getirmis ve

raksak diisiinme sorularina 6rnek vermistir. Bunlar:

v' Tiirkiye Avrupa Birligine girdiginde yasamin nasil olacagini tahmin ediyorsunuz?

v" Yeryiiziinde dag ve tepeler olmasaydi ne olurdu?

v" Yantt ilkbahar. Bu yanitin sorusu ne olabilir?

v Geg¢miste Anadolu’nun Cinliler tarafindan somiirgelestirdigini disiiniin, Turkiye’nin
tarihinde ne gibi degisiklikler olurdu?

v" Kirsal kesimden kente gogii onlemek i¢in ne gibi yollar 6nerirsiniz? (Doganay, 20009,
s.169).
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Yaratici diisiinme, 6grenci merkezli egitimde 6grencilere kazandirilacak hedeflerin basinda
gelmektedir (Demirkaya, 2011, s.410). Yaratict diisiinmeyi Ogrenci merkezli egitimle

kazandirirken kullanilabilecek en iyi materyallerden biri de karikatiirdiir. Erginer (2015)

yaratici diisiinme etkinliklerinde karikatiire yer veren ornekler hazirlamistir. Bu 6rnekler
Sekil 20 ve Sekil 21 yer almaktadir.

Sekil 20. Yaratic diisiinme etkinliklerinde karikatiir 1. Erginer, E., 2015, Ogretim Ilke ve
Yontemleri Uygulamali Bir Calisma, Ankara: Pegem.

Sekil 21. Yaratici diisiinme etkinliklerinde karikatiir 2. Erginer, E., 2015, Ogretim ilke ve
Yontemleri Uygulamali Bir Calisma, Ankara: Pegem.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin toplanmasi

ve veri toplama araglari ile verilerin analizi ve yorumlanmasi iizerinde durulmaktadir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Arastirmada nitel ve nicel analizin birlikte kullanildigi karma arastirma deseni
kullanilmistir. Creswell’e (2012)gdre karma yontem bir arastirmada nicel ve nitel verileri

bir arada toplama, analiz etme ve yorumlama siirecini kapsayan bir yontemdir.

Bu ¢aligmada nitel ve nicel verilerin ayn1 anda toplandig1 ancak analizlerinin ayr1 yapildigi,
onceligin ise nicel ya da nitel veri tiirlerinden birine verildigi es zamanli doniistimsel

tasarim kullanmilmistir (Baki ve Gokgek, 2012, s.10).

3.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin 6rneklemi amagsal 6rnekleme yontemlerinden Ol¢iit 6rnekleme yoluyla
belirlenmistir. Olgiit drneklemede temel anlayis onceden belirlenmis bir dizi olgiitii
karsilayan biitiin durumlarm c¢alisgilmasidir. Burada sozii edilen oOlgiit veya Olgiitler
arastirmaci tarafindan olusturulabilir ya da daha onceden hazirlanmis bir Olgiit listesi

kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 2011, s.112).
Bu arastirmanin olgiitii sunlardir:

v Arastirma yapilacak okulun Yozgat ilinde yer almasi

v' Arastirma yapilacak olan okulun basar1 seviyesinin yiiksek olmasi

Aragtirmanin daha verimli ilerleyebilmesi i¢in 6grenci yeterliliklerinin {ist diizeyde olmasi
gerekir. Bunun i¢in Yozgat ili igerisinde basar1 seviyesi yiiksek okullardan biri olan Fatma

Temel Turhan Ortaokulu se¢ilmistir.
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Bu arastirmanin ¢alisma grubunu 2014-2015 egitim-6gretim yilinda Yozgat ilinde Fatma
Temel Turhan Ortaokuluna devam eden 6/C smifi 6grencileri olusturmustur. Arastirmaya
13 kiz 14 erkek oOgrenci katilmistir. Arastrmanin yapilabilmesi i¢in Milli Egitim
Midiirligi’nden gerekli izinler alinmistir. Ayrica dgrencilerin arastirmaya goniillii olup
olmadiklar1 sorulmus ve 6grenciler goniillii olarak arastirmaya katilmistir.

Tablo 11.

Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Cinsiyete Gore Dagilimi

Cinsiyet Frekans Yiizde ( %)
Kiz 13 48.1
Erkek 14 51.8
Toplam 27 100.0

Tablo 11°e gore arastirmaya katilan 6grencilerin 13’1 (% 48.1) kiz, 14’1 (% 51.8) erkektir.

3.3.Veri Toplanmasi, Veri Toplama Araclar1 ve Uygulama

Arastrmada veriler c¢alisma kagidi ve karikatiirlerden olusan dokiimanlardan,

goriismelerden ve gozlemlerden elde edilmistir.

On-Son Test Karikatiir Calisma Kagidi: Arastirmaci tarafindan &grencilerin yaratici
diisinme becerilerini belirleyebilmek i¢in karikatiir ¢alisma kagidi hazirlanmistir. Bu
calisma kagidiyla, ogrencilerin karikatiirlere verdikleri yanitlar dogrultusunda onlarin
yaratici diisiinme becerisi unsurlarina ne 6lgiide dogru yanitlar verebildikleri ve ne kadar
yaratic1 ¢dziimler iiretebildikleri belirlenmeye ¢alisiimistir. Ayrica Ogrencilerin &n ve son
test cevaplarinda cinsiyete gore farklilik olup olmadigi ortaya konmaya caligilmistir.
Ogrencilere karikatiir ¢ahisma kagitlar1 uygulama &ncesi ve uygulama sonrasi

uygulanmaistir.

Calisma kagidinda ‘‘Karikatiirii Taniyalim’” bashigi altinda 3 acik uglu soru, karikatiir ile
Ogrencilerin yaratict diistinme becerisini belirleyebilmek 6 acik uglu soru olusturulmustur.
Sorular olusturulurken gecerliligi artwrmak i¢cin uzman goriislerinden yararlanilmistir.

Karikatiir caligma kagidi testinde sorularin dagilimi su sekildedir:

1. Karikatiirii tanima: 3 soru

» Karikatiirde neler goriiyorsunuz?

» Karikatiirde adam ne yapiyor?

» Karikatiirde bilgisayar ne olarak kullaniliyor?
2. Kavramlar: 1 soru

» Karikatiirdeki semboller nelerdir? Neyi ifade etmektedir?
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3. Sorun: 1 soru
» Sizce karikatiiriin baglig1 ne olabilir?
4. Amag: 1 soru
» Karikatiirist bu karikatiirii ¢izmekle neyi amaglamistir?
5. Varsaymm: 1 soru
» Bu karikatiirii ¢izenin sizce haklilik pay1 var mi? Neden?
6. Sonug: 1 soru
» Karikatiiriin bize anlatmak istedigi diisiincelerin ne gibi sonuglar1 olabilir?
7. Etki: 1 soru
» Bu karikatiiriin devamu niteliginde bir karikatiir daha ¢izilse nasil bir karikatiir

cizerdiniz?

Uygulama oncesi farkli okullardaki 6 tane 6. sinif 6grencisine ¢aligma kagidi uygulanmis

ve sorularin 6grencilerin seviyesine uygunlugu tespit edilmistir.

Uygulama 06ncesi ve sonrasinda 6grencilere uygulanan calisma kagitlarindaki 6grenci
cevaplar1 arastirmaci tarafindan dereceli puanlama anahtari hazirlanarak sirasiyla
okunmustur. Karikatiir tanimanin yaninda yaratici1 diisinme unsurlar1 kapsamindaki
Olgtitlere 6grencilerin yanitlar1 uygun degil (1) uygun (2), tam uygun (3) puan verilerek
basar1 puanlar1 hesaplanmstir.

Dereceli puanlama anahtarlari, 6g8rencilere yaptiklar1 calismalarin hangi Olgiitlere goére
degerlendirilecegini ve performanslarinin hangi diizeydeki puana denk gelecegini gosteren
puanlama araglaridir (Koseoglu, 2009, s.46). Dereceli puanlama anahtar1 ile 6grencilerin

basar1 durumu belirlenebilir.

Nitel kisimda arastirmanin giivenirlili§i i¢in 6grenci cevaplar1 ikinci bir arastirmaci

tarafindan okunmus ve analiz kisminda ortak kavramlara yer verilmistir.
Uygulama 2014-2015 egitim-6gretim yilinin ikinci doneminde ‘‘Elektronik Yiizyil”’
iinitesindeki ti¢ konu tizerinde yapilmistir. Bu konularm ilgili kazanimlar1 sunlardir:

1. Sosyal bilimlerdeki ¢aligma ve bulgulardan hareketle sosyal bilimlerin toplum hayatina

etkisine Oornekler verir.

2. Bilimsel ve teknolojik gelismelerin gelecekteki yasam lizerine etkilerine iligkin yaratici

fikirler ileri siirer.

3. Telif ve patent haklar1 sakli iirlinlerin yasal yollardan temin edilmesinin gerekliligini

savunur.
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Uygulamalar1 bizzat arastirmaci gergeklestirmistir. Uygulamalar 16 ders saati iginde

gergeklestirilmistir. Uygulama 6ncesi 6grenciler karikatiir hakkinda bilgilendirilmistir.

Uygulama siirecinde Kkarikatiirlerden olusan Powerpoint sunusuna yer verilmistir.
Karikatiirler daha once ¢izilmis olan karikatiirler arasindan ders kazanimlarma uygun
olacak sekilde arastirmaci tarafindan seg¢ilmistir. Powerpoint sunusunda 7 Kkarikatiir
kullanilmistir. Yine uygulama esnasinda karikatiirlerle alt1 sapkali diisinme teknigi ve
beyin firtinasi teknigi etkinliklerine yer verilmis olup alt1 sapkali diisiinme etkinliginde 4

karikatiir, beyin firtinasi tekniginde 2 karikatiir kullanilmistir.

© Hakan Okay

£
>
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5]
[v]

Sekil 22. Alt1 sapkal diistinme tekniginde kullanilan karikatiirler
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Sekil 23. Beyin firtinasi tekniginde kullanilan karikatiirler

Uygulama sonunda 6grencilerin yaraticiliklarimi belirleyebilmek igin karikatiir ¢izdirilmis
ve ¢izdikleri karikatiirle ilgili sohbet tarzinda goriismeler yapilmistir. Goniillii 7 6grenci
O1. 02. 03. seklinde kodlanmustir. Ogrenciler uygulama siirecinde arastirmaci tarafindan

gozlemlenmistir.

3.4 Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Nicel verilerin analizinde bagimli gruplar i¢in t testi kullanilmistir. Bagimmli gruplar igin t
testi, bagimsiz iki grup i¢in farklarin testi konusu incelenirken gruplarin birbirlerinden
bagimsiz evrenlerden geldigi varsayimi kabul edilmektedir. Ancak 6zellikle kontrollii ve
deneysel c¢alismalarda aym1 deneklerin farkli durumlarda nasil davrandiklarinin
incelenmesine gerek duyulabilir. Amag farkli iki kosulda elde edilen sonuclarin farkli olup
olmadigmi aragtrmaktir. Bir grubun veya oOrneklemin bir degiskene ait iki farkli
zamandaki Ol¢limlerine iliskin ortalamalarmin karsilastirilarak s6z konusu ortalamalar
arasindaki farkin belirli bir giiven diizeyinde onemli olup olmadigmi test etmek igin
kullanilir. Tekrarli 6l¢timler ile iki ortalamanm karsilastirildigi bu duruma tipik 6rnek

aragtirtlmalarda uygulanan on test-son test modelidir (Tay ve Tosunoglu, 2007, s.16).

Calisma kagidindaki 6grenci cevaplarinda 6n ve son uygulama puanlar1 arasindaki
basarmnin belirlenmesi i¢in t- testi analizi yapilmistir. Ayrica 6grencilerin cinsiyetlerinin
yaratict diisiinme unsurlarindaki basart diizeylerine etkisi, Mann Whitney-U testi ile
yapilmistir. Mann Whitney-U testi, normal dagilim varsayiminin saglanmadigi durumlarda t-

testinin parametrik olmayan testlerdeki karsiligidir (Tay ve Tosunoglu, 2007, s.16).
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Nitel verilerde 6grencilerden elde edilen dokiimanlarin analizinde betimsel ve nitel analiz
yontemleri kullanilmistir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda 6grencilere uygulanan c¢alisma
kagitlarindaki Ogrenci cevaplar1 arastirmaci tarafindan sirasiyla okunmus ve analiz
edilmistir. Ayrica arastrmanin giivenirliligi icin 6grenci cevaplar1 ikinci bir arastirmact

tarafindan okunmus ve analiz kisminda ortak kavramlara yer verilmistir.

Betimsel analizde, goriisiilen ya da gozlenen bireylerin goriislerini ¢arpict bir sekilde
yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik yer verilir. Bu tiir analizde amag, elde edilen
bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis bir bicimde okuyucuya sunmaktir (Yidirim ve

Simsek, 2011, s.224).

Igerik analizi, bir mesajin belli 6zelliklerinin objektif ve sistematik bir sekilde taninmasina
yonelik ¢ikarimlarin yapildig: bir tekniktir. Icerik analizi metin veya metinlerden olusan bir
kiimenin i¢indeki belli kelimelerin veya kavramlarm varhigini, anlamlarmi ve iliskilerini
belirler ve analiz ederek metinlerdeki mesaja iliskin ¢ikarimlarda bulunurlar (Biiylikoztiirk,
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2009, s.269).

Arastirmada Ogrencilerin ¢alisma kagitlarindaki verdikleri on ve son uygulama
cevaplarinda ne kadar yaratici kavramlar kullandiklarini belirlemek i¢in igerik analizi
yapilmistir.  Ogrencilerin ¢izdikleri karikatiirler ile 6grencilerle yapilan goriismeleri

yorumlayabilmek i¢in betimsel analiz kullanilmistir.
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BOLUM 1V

BULGULAR VE YORUM

4.1. Nicel Verilerin Bulgulari ve Yorumlari

Tablo 12.

Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Karikatiirle Ilgili Calisma Kagidina Verdikleri On-Son
Test Basar: Puanlart

N Minimum  Maksimum Ortalama Standart sapma
On Test 27 30 100.00 60.050 25.337
Son Test 27 50 100.00 76.280 20.433

Tablo 12’de goriildiigii gibi 6grencilerin uygulama oncesinde karikatiire dayali ¢aligma
yapragidaki basarilarindan uygulama sonrasinda karikatiire dayali ¢alisma yapragindaki
basarilar1 daha yiiksektir. Uygulama 6ncesindeki 6n ¢alisma kagidindaki basar1 ortalamasi

60 iken son ¢alisma kagidindaki basar1 ortalamasi 76’ya ylikselmistir.

100.000

80.000 -

60.000 -
40.000
20.000
0 - T T
ON SON

Sekil 24. Ogrencilerin uygulanan ¢aligma yapraklaridan aldiklari puan ortalamalar1

Asagida, uygulanan 2 ¢alisma kagidindan 6grencilerin almis olduklar1 notlar arasindaki

iliski bagimli gruplar i¢in t testi uygulanarak gdsterilmistir.
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Tablo 13.

Osrencilerin Calisma Yapraklarindan Aldiklar: Puanlarin Farkina Iliskin t Testi

Ortalama S.sapma t sd Anlamlilik

ON-SON -16,24 23,906 -2,537 27 ,007

Tablo 13 incelendiginde Ogrencilerin 6n g¢alisma kagitlarinin puanlari ile son calisma
kagitlarmmn puanlar1 arasinda anlamli bir fark vardir. Ogrenciler karikatiirle yapilan

uygulamalardan sonra ¢alisma kagidinda daha basarili olmuslardir.

4.1.1. Kiz ve Erkek Ogrencilerin Yaratici Diisiinme Unsurlar1 Bakimindan

On ve Son Test Karikatiir Uygulama Sonug¢lar1 Arasindaki Fark

Tablo 14.

Ogrencilerin Cinsiyetlerine Gére Yaratici Diisiinme Unsurlart Bakimindan On ve Son Test
Karikatiir Uygulama Sonuglart Arasindaki Fark

Gruplar N Ortalama S Anlamlilik
diizeyi
On Test Kiz 13 65,50 16,972 0,033
Erkek 14 55,50 8,365
Son Test Kiz 13 85,67 12,050 0,039
Erkek 14 66,89 8,383

Tablo 14’te goriildiigii lizere kiz 68renciler erkek 6grencilere gére On-son test karikatiir
calisma kagidini cevaplamada daha basarili olmuslardir. Kiz 6grenciler erkek 6grencilere
gore karikatiirli tanima, karikatiirdeki kavramlar1 bilme, sorunlar1 anlama, karikatiiriin

amacini, varsayimlarini, sonug ve etkilerini kavramada daha basarili olmuslardir.
4.2. Nitel Verilerin Bulgulari ve Yorumlar

4.2.1. On-Son Calisma Yapraklarinda Cinsiyete Gore Ogrencilerin Karikatiir

Icin Kullandiklar1 Kavramlar

Arastirmada elde edilen bulgular, 6grencilerin 6n-son ¢alisma kagitlarinda cinsiyete gore
cevaplarinda kullandiklar1 kavramlar belirlenerek, 6n ve son uygulama arasindaki fark
ortaya konulmaya ve yorumlanmaya caligilmistir. Arastrmada bulgular, 6grencilerin
karikatiirde gordiikleri, karikatiirde temsil edilen semboller, o6grencilerin karikatiir
hakkinda diisiindiikleri ve karikatiirlin devamini getirirken kullandiklar1 kavramlar

bi¢iminde olusturulan dort baslikta sunulmustur.
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Tablo 15.

On uygulamada Ogrencilerin Karikatiirde Gordiikleri

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Dogru 4 2
Kismen Dogru 6 6
Ogrencilerin Karikatiirde Yanlis 2 3
Gordiikleri Kismen lgili 1 1
llgisiz 0 2
Toplam 13 14
Tablo 14.
Son uygulamada Ogrencilerin Karikatiirde Gordiikleri
Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Dogru 9 7
Kismen Dogru 3 5
Ogrencilerin Karikatiirde Yanlis 0 0
Gordiikleri Kismen [lgili 1 2
Tgisiz 0 0
Toplam 13 14

Tablo 15 ve 16 incelendiginde dgrencilerin uygulamadan 6nceki cevaplarinda karikatiirleri
cok 1y1 tantyamadiklar1 goriiliir. 27 6grenciden 6’s1 karikatiirli iyi tanimlamis, 12’°si kismen
dogru tanimlamistir. Uygulama oncesi ¢calisma kagidindaki karikatiirii kiz 6grenciler erkek
ogrencilere gore kismen daha iyi tanimiglardir. Uygulama sonrasi1 6grenci cevaplarinda 27
ogrenciden 16’°s1 karikatiirii iyi tanimlamis, 8’1 kismen dogru tanimlamistir. Tabloya gore
yine kiz Ogrenciler erkek Ogrencilerden karikatiirii daha dogru tanimlamiglardir.
Karikatiirde dogru ve yaratict cevaplar olabilmesi i¢in karikatiirii ilk 6nce dogru
tanimlamak gerekir. Bulgulara bakacak olursak 6grencilere uygulamalar verimli olmus ve

ogrenciler karikatiirleri daha dogru tanimlamaya baslamislardir.

Tablo 15.

On uygulamada Karikatiirde Temsil Edilen Semboller

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Bilgisayar-Balik 6 5
Bilgisayar-Teknoloji 1 7
Karikatiirde Temsil Edilen Bilgisayar-Deniz 3 1
Semboller Adam-Kole 3 1
Toplam 13 14
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Tablo 16.

Son uygulamada Karikatiirde Temsil Edilen Semboller

Ana Tema Alt Tema Erkek
Bilgisayar-Balik
Bilgisayar-Teknoloji
Karikatiirde Temsil Edilen Bilgisayar-Deniz
Semboller Adam-Kole
Adam-Sanallik
Bilgisayar-Bos vakit
Deniz-Col
Toplam
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Tablo 17 ve 18 incelendiginde Ggrencilerin uygulama sonrasi olusturduklar1 semboller
uygulama 6ncesi olusturduklar1 sembollerden daha fazladir. Bu da 6grencilerin daha derin
karikatiirii inceledigini gosterir. Yine kiz ogrenciler erkek Ogrencilere gore daha farkli
semboller ortaya koymuslardir. Uygulamada yapilan gozlemlerde kiz dgrencilerin ilgileri
goriilmiistiir. Kiz 6grenciler bunu son ¢alisma kagidinda yansitmiglardir.

Tablo 19.

On uygulamada Ogrencilerin Karikatiir Hakkinda Diisiindiikleri

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Teknolojinin Olumsuzlugu 7 6
Sanal Diinya 3 4
Ogrencilerin Karikatiirde Kirlenen Diinya ve Teknoloji 2 1
Disiindiikleri Bagimlilik 1 3
Toplam 13 14
Tablo 20.

Son uygulamada Ogrencilerin Karikatiir Hakkinda Diigiindiikleri
Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek

Teknolojinin Olumsuzlugu
Sanal Diinya
Ogrencilerin Karikatiirde Kirlenen Diinya ve Teknoloji
Diisiindiikleri Bagimlilik
Kiiresellesen Diinya
Sessizlik
Tembel Toplum
Toplam
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Tablo 19 ve 20 incelendiginde 6grenciler uygulama sonrasi ¢alisma kagidinda uygulama
oncesine gore daha dogru ve farkli goriisler sunmuslardir. ilk basta karikatiire teknolojinin
getirdikleri olarak bakan ogrenciler uygulama sonrasinda ashinda karikatiiriin
kiiresellesmeyle 1ilgili olabilecegini diislinmeye baslamiglar ve daha yaratict fikirler
sunmuglardir. Uygulama srasindaki gozlemlerde de Ogrencilerin karikatiirleri farkli bir

bakis acistyla yorumlamaya basladiklar1 da gozlemlenmistir.
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Tablo 17.

On uygulamada Ogrencilerin Karikatiiriin Devam I¢in Kullandiklar: Kavramlar

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Mutlu Bir Insan 4 3
Balik Tutmus insan 4 5
Karikatiiriin Devami I¢in Sanal Insanlarin Olmasi 3 1
Kullandiklar1 Kavramlar Bilgisayar Yerine Yazici 0 2
Kitap Okuyan Adam 2 0
iki Bilgisayar 0 1
Toplam 13 14
Tablo 22.

Son uygulamada Ogrencilerin Karikatiiriin Devami Igin Kullandiklar: Kavramlar

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Robot Devri 3 4
Diinya Laptopu Tutarken 2 1
Karikatiiriin Devanm Igin Sanal Insanlarin Olmast 2 4
Kullandiklar Kavramlar Bilgisayarin Kitaba Doniismesi 2 1
Bilgisayar Adami Tutarken 1 2
Denizin Bilgisayarda da olmamasi 2 1
Karanlik Diinya 1 0

[y

Toplam 3 14

Tablo 21 ve 22 incelendiginde 6grencilerin uygulama oncesi verdikleri cevaplarda yaratici
fikirler yerine daha basit fikirler ortaya koyduklar1 goriilmiistiir. Daha ileri goriisli ya da
daha sasirtici, yaratici bir fikir ortaya konuldugu goriilmemistir. Uygulama sonrasi
ogrenciler daha farkl fikirler sunmuslardir. Ayrica kiz 6grencilerin agiklama kisminda
daha yaratic1 olduklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin karikatiiriin devaminda nasil bir karikatiir

cizmek istediklerini belirttikleri uygulama sonrasi cevaplarindan bazilar1 sunlardir:

“Tam tersi olarak bilgisayar adami oltasina diisiirmiis olarak ¢izerdim. Denizin ¢ok

>

uzaklarinda ise yani kiyida o adam gibi insanlar ama o adama ¢ok uzaktalar.’

i)

““Her seyin elektronik olup artik insanlarin devri bitip robotlarin devri baglamasi.’
“Artik sanal insanlar ¢izebilirdim yani durum béyle devam ederse.’’
“Sanal bir baligin bilgisayardan ¢iktigini adamin ona saskin baktigini ¢izerdim.’’

“Ben bu karikatiirii soyle devam ettirirdim: Agaclarin suyunu tiiketip etraftaki her seyi

’

karanlik yapardim.’

4.2.2. (")grencilerin Cizdikleri Karikatiirler ve Cizdikleri Karikatiir

Hakkindaki Diisiinceleri

Aragtirmada goniillii 68renciler uygulamadaki konulardan istedikleri bir konuyla ilgili

uygulama sonunda karikatiir ¢izmislerdir. Daha sonra c¢izdikleri bu karikatiirleri ni¢in
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cizdiklerini arastrmacinin sohbet tarzinda yaptigi goriismelerde dile getirmislerdir.

Karikatiir ¢iziminde de kiz 6grenciler erkek dgrencilere gore daha istekli davranmiglardir.

Sekil 25. O. 1’in ¢izdigi karikatiir
O.1 yukaridaki karikatiirii ¢izmistir. Karikatiirlerle ders anlatimmin ¢ok eglenceli oldugunu
hayal giiciinii gelistirdigi dile getirmistir. Niye boyle bir karikatiir ¢izdigi ile ilgili sunlar

sOylemistir:

“Sectigim konu hayatimizda neler degisiyor. Diinyamiz her giin daha kotii oluyo. Bunu
surekli diistindiim. Gelecekte bizi ne bekliyor. Gegen sene Kapadokya ya gittim. Cok giizel
bir yer. Ama gelecekte her yer ¢op olacak gibime geliyor. Bu yiizden béyle bir karikatiir
cizdim. Boyle bir sey yapmak benim icin eglenceliydi. Daha ¢ok karikatiir ¢izmeyi

deneyecegim.’’

Sekil 26. O. 2’nin ¢izdigi karikatiir



0.2 karikatiirii cizerken zorlanmadigini, resim ¢izmeyi de ¢ok sevdigini dile getirmistir.
Ama karikatiirde istediklerini daha giizel bir sekilde dile getirdigini soylemistir. Bu 6grenci
de hayatimizda neler degisecek konusunda karikatiir ¢izmeyi tercih etmistir. Niye boyle bir

karikatiir ¢izdigini ise su sekilde dile getirmistir:

““Herkes gelecekte ¢ol olacagini diistiniiyor ama bence her yer suyla dolu olacak. Ciinkii
diinyamin her yeri su degil mi?(Biraz disiindii ve karikatiire bakti.) Bakin burada suyu
doken bir insan. Cevreyi kirleten insan oldugu i¢in temizlemesi gerekende o degil mi?

Birbirimize bile zarar veriyoruz. ™’

Sekil 27. O. 3’iin ¢izdigi karikatiir
0.3, daha 6nce arastirmaci tarafindan uygulama esnasinda kullanilan bir karikatiiriin
devamu niteliginde bir karikatiir ¢izmeyi tercih etmistir. insanlarmn gezilecek yerleri siirekli

tiikettigini karikatiiriin cok giizel anlattigmi bunun i¢in yapilmasi gerekeni kendi ¢izdigi

karikatiirde gostermek istedigini sdylemistir. O.3 karikatiir igin sunlar1 sdylemistir:

“Karikatiirdeki G harfi diisiiyor. G harfi diistiigiinde insanlarin bu yerleri ezdigi
goriiliiyor. Yani karikatiivii ¢izen oyle diisiinmiis. Bende bir araya gelerek bunu
diizeltebiliriz diye diisiindiim. Boylece hi¢chbir yer yok olmaz. Arkadaslarimi bana yardim

s

ederken ¢izdim. Hep bir arada bunu diizelttik. Diinya daha giizel olsun.’
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Sekil 28. O. 4’{in ¢izdigi karikatiir
0.4, karikatiirii ¢izerken teknolojinin esiri olan insanlar1 diisiindiigiinii sdylemistir.
Arkadaglarmin bile telefonu oldugunu dile getirmistir. Sadece yemekte herkesin bir arada

oldugunu sdylemis ve bunun yanlishgmi anlatmistir. Ogrenci kendini de elestirdigini

soylemistir. O.4 karikatiir icin sunlar1 sdylemistir:

““‘Herkes teknolojinin esiri olmus. Odadan odaya mesaj ¢ekiyoruz. Tembelde olduk. Yani
ogretmenim ben o6yleyim. Yani burada kendimi ¢izdim sayilir.(Glliyor) Hayal giiciimii

kendimi elestirerek kullandim. Bundan sonra karikatiir ¢cizerken daha ¢ok diisiinecem.’’

Sekil 29. O. 5’in ¢izdigi karikatiir
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0.5 teknolojinin hayatimizda ne kadar yer kapladigini belirten bir karikatiir ¢izmistir.
Karikatiirii ¢izmeden 6nce c¢ok diisiindiigiinii dile getirmistir. Biiyliklerinden eskiden olan
seyleri ¢ok dinledigini ama simdi ¢ok farkli oldugunu sdylemistir. O.5 karikatiir igin

sunlar1 soylemistir:

“‘Ogretmenim bakin burada bebek anne ben seni ¢aldiririm diyo o da telefonum nerde
diyo. Her sey ¢ok normal. Anne bebeginin telefonu olmasina sasirmiyo. Bakin giiliiyo.
Artik bebek bile biliyo telefon kullanmayi. Radyasyon onu ¢ok etkiliyordur. Ama annesi
aldirmwyor ki. Kitaplarda olmaz gelecekte. Biz hep telefondan, bilgisayardan bakariz.

Bende elestirmek icin ¢izdim bunu ogretmenim.”’

Sekil 30. O. 6’nin ¢izdigi karikatiir

0.6, karikatiirii cizerken haberlerde olanlardan etkilendigini bdyle bir karikatiir ¢izmek
istedigini dile getirmistir. Karikatiir ¢izmenin kendisini iyi hissettirdigini, hayalinde ¢ok
degisik karikatiirler canlandirdigint da sOylemistir. Cizdigi karikatlir i¢in sunlari

sOylemistir:

“Haberleri izledigimde c¢ok iiziildiim. Aslinda konu disinda ama siz bizle dersleri
karikatiirle igleyince aklima o giin geldi. Zaten ilk ben verdim size ogretmenim. Cocuklar
tiziilmesin. Babasiz kalmasin artik. Size baska zaman da karikatiir ¢izip versem olur mu?

’

Ben ¢ok giizel seyler diisiiniiyorum.’

81



Sekil 31. O. 7’nin ¢izdigi karikatiir

0.7, karikatiirlerle ¢ok ilgilendigini ¢ok fazla dile getirmistir. Hatta arastirmaciya farkli
cizdigi resimleri de goOstermistir. Teknolojinin eskiden de bu kadar ilerlemis oldugunu
hayal ederek bdyle bir karikatiir ¢izmeye karar verdigini sdylemistir. Ogrenci karikatiir i¢in

sunlar1 dile getirmistir:

“‘Ogretmenim padisahlarda béyle bir teknoloji olsa daha ¢ok yer fethetmezler mi? Bence
ederler. Hemen her yerden bilgi alirlar. Hem atla da gitmeye gerek yok. Hem komik hem
de diigtindiiriicii bir karikatiir ¢izdim. Siz bize siirekli karikatiirlerde soru soruyordunuz ya.
Bir de karikatiir eglendirirken diisiindiiriiv demistiniz. Simdi karikatiirist benim ve
istedigimi ¢izmekte 6zgiiriim. Ben de boyle yaptim. Teknoloji aslinda onemli bir sey. Bunu

anlatmak istedim.’’

Ogrencilerin ¢izdikleri karikatiirlerde ve dgrencilerle yapilan goriismelerde &grencilerin
cevrelerine kars1 duyarliliklarmi yaratici bir sekilde ortaya koyabildikleri goériilmiistiir.
Ogrencilerin yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmak icin karikatiirii kullanmalar1 onlar igin
eglenceli olmustur. Goriismelerde ve gozlemlerde dgrencilerin memnuniyeti goriilmiistiir.
Ogrenciler karikatiirlerle ilgili arastirmactya uygulama sonundaki goriismelerde gok farkl
sorularda sormuglardir. Ayrica kiz 6grenciler bu konuda erkek 6grencilere gore daha istekli

gorunmustiir.

Arastrmamizda uygulanan ¢alisma kagitlari, Ogrencilere ¢izdirilen karikatiirler,
ogrencilerle yapilan goriismeler ve aragtirma boyunca yapilan gozlemler sonucunda Sosyal
Bilgiler dersinde karikatiir kullanim1 yaratic1 diisiinme becerisinin kazandirilmasinda katki

saglayacag1 goriilmiistiir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu calismada sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin yaratic1 diisiinmeye etkisi
ortaya konulmaya c¢alisilmistir. Calismada Ogrencilerin uygulama Oncesi ve sonrasi
cevapladiklar1 ¢alisma kagitlari, 6grencilerin ¢izdikleri karikatiirler, 6grencilerle yapilan
goriismeler ve sinifta yapilan gozlemler sonucunda belirli bulgular ortaya konulmustur.
Elde edilen bulgular sonucunda sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin 6grencilerin
yaratic1 diistinme becerilerini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Sidekli vd. (2014) ile
Secgin vd. (2010) caligmalarinda karikatiir destekli egitimin Ogretimde ne kadar etkili

oldugunu belirtmislerdir. Bu da yaptigimiz ¢alisma ile dogru orantilidir.

Calismada o6grencilere uygulama oncesi ve sonrasi cevaplandirilan ¢alisma kagitlarinda
ogrencilerin uygulama sonrasi cevapladiklar1 ¢calisma kagitlarinda daha basarili olduklari
goriilmiistliir. Bunun nedeninin uygulama esnasinda 6grencilerin karikatiir betimlemeyi iyi
kavramis olmalar1 diisiiniilmektedir. Ersoy’un (2010) c¢aptig1 calismada bu durumu

desteklemektedir.

Calismada kiz Ogrencilerin erkek 6grencilere gore daha basarili olduklar1 goriilmiistiir.
Derslerde karikatiir kullanimi1 kiz 6grencilerin yaratict 6zelliklerini daha c¢ok ortaya
cikarmistir. Koseoglu (2009) ¢ Sosyal Bilgiler Dersinde Karikatiir Kullanimmin Elestirel
Diistinmeye Etki’’ adli ¢alismasinda ise benzer bir ¢calisma olmasina ragmen cinsiyete gore

bir farklilik gériilmemistir.

Ogrencilerin ¢izdikleri karikatiirlere gdre dgrencilerin karikatiir ile yaratic1 6zelliklerini
daha 1yi ortaya koyduklar1 goriilmiistiir. Ersoy ve Tirkkan (2010) calismalarinda
Ogrencilerin karikatiir ¢izmelerinin sorunlar iizerinde yaraticit ve elestirel diisiinmelerini

gelistirmeleri agisindan etkili oldugunu dile getirmislerdir.

Karikatiir calisma kagitlarinda dikkat ¢eken bir nokta ise dgrencilerin ilk bastaki sorulari

cevaplayamadiklarinda diger sorular1 da cevaplayamamis olmalaridir.  Ogrenci
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karikatiirdeki kavramlari, sembolleri tanimlayamiyorsa, diger sorularda da yaratict

diistiinmesi olduk¢a zordur. Késeoglu (2009) da ¢alismasinda bdyle bir sonuca varmistir.

Ogrencilerin caligma yapraklar incelendiginde kisa cevaplarla sorular1 yamtladiklar
goriilmiistiir. Bu durumun zaman smiri olmasindan kaynaklandigi diistiniilmektedir.

Ogrencilerin goriisme esnasinda verdikleri cevaplardan boyle bir sonug ¢ikarilmustir.

Calismada 6grencilerin karikatiirle ders islediklerinde daha aktif olduklar1 ve derslere daha
merakla katildiklar1 goriilmiistiir. Aktiirk, Yazict ve Bulut (2013) c¢alismalarinda karikatiir

kullaniminin 68rencileri daha aktif hale getirdigini belirtmislerdir.

Calismada Ogrencilere karikatiir ¢izdirilmesi Ogrencilerin yaratici becerilerini gormek
acisindan daha etkili olmustur. Palaz (2010) ¢alismasinda O&grencilere karikatiir

¢izdirmenin onlara yeni bir bakis agis1 kazandiracagini dile getirmistir.

Uygulamada karikatiiri yaraticit diisiinme etkinlikleriyle bir arada vermek ogrencilerin
yaraticiligini olumlu etkilemistir. Bu sonu¢ Kuyubasioglu’nun (2009) calismasini destekler

niteliktedir.

Calismada elde edilen sonuglardan yola ¢ikilarak asagidaki onerilerde bulunulabilir:

1. Karikatiirle yapilan etkinliklerde oncelikle 6grencilere karikatiiriin ne oldugu iyi
anlatilmalidur.

2. Ogzellikle yaratici diisiinme gibi soyut kavramlarin kazandirilmasinda karikatiir
kullaniliyorsa 6gretmen etkili bir smif yonetimi uygulamalidir. Ciinkii 6grencilerin
dikkatleri cok ¢abuk dagilmaktadir.

3. Ogretmenler smiflarda karikatiirii daha etkili kullanabilmek icin ders saatini iyi
planlamalidir. Ciinkii ders iyi planlanmazsa Ogretmenin Ogrencileri derse motive
etmesi zorlasabilir.

4. Karikatiirle beceri 6gretiminde 6grenciler stirekli aktif tutulmali ve soru sormalarma
izin verilmelidir. Etkili soru sormak Ogrencilerin siirekli diisiinlir olmasini
saglayacaktir.

5.  Ogrencilere karikatiir ¢izdirmek de diisiinme becerilerini gretmede etkili bir ydntem
olabilir. Karikatiir ¢izmek, Ogrencinin duygu ve diislincelerini daha rahat ifade
etmesini saglayabilir.

6. Smuflarda karikatiirle beceri Ogretiminde karikatiirii 6grencilerin net bir sekilde

inceleyebilmeleri saglanmalidir.
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Smifta beceri 0gretiminde karikatiirle ilgili soru sorarken net soru sorulmaktan
kagcmilmalidir. Ogrencilere dolayli yoldan sorular sorularak belli kaliplardan
kurtulmasi saglanmalidir.

Karikatiirle yapilan etkinliklerde Ogrencilere daha fazla zaman verilmeli ve

ogrencilerin karikatiirde verilen mesaj1 iyi anlamalar1 saglanmalidir.
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Ek-1. On-Son Test Karikatiir Cahsma Kagidi

P21 L BT 1) Tt | Karikatiirii Taniyalm

A-Karikatiirde neler goriiyorsunuz?

B- Karikatiirde adam ne yapiyor?

C- Karikatiirde bilgisayar ne olarak
kullanihyor?

1.Karikatiirdeki semboller nelerdir? Neyi ifade etmektedir?

2.Sizce bu karikatiiriin bashg ne olabilir?

3.Karikatiirist bu karikatiirii ¢cizmekle neyi amaclamistir?

4. Bu karikatiirii ¢izenin sizce hakhilik pay1 var m1? Neden?

5. Karikatiiriin bize anlatmak istedigi diisiincelerin ne gibi sonuclari olabilir?

6.Bu karikatiiriin devam niteliginde bir karikatiir daha ¢izilse nasil bir karikatiir cizerdiniz?
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Ek-2 Dereceli Puanlama Anahtar1 (On-Son Test Karikatiir I¢in)

OLCUTLER Uygun Degil Uygun Tam Uygun Basan
(1) (2) (3) Puam
Karikatiir Karikatiirde tanima ~ Karikatiirde tasvir Karikatiiriin tasviri
Tanima yetersiz edilen ozellikler yapilirken teknoloji ile
hakkinda bilgi ilgili tanitic1 bilgilere
sunuluyor de yer veriliyor
Kavram Karikatiirdeki Teknoloji, bilim Teknoloji, bilim gibi
kavramlar dogru bir  gibi kavramlar kavramlari tam olarak
sekilde kismen sunuluyor ifade ediyor
belirtilmiyor
Sorun Karikatiirde Teknolojiyle ortaya  Teknolojiyle ortaya
sunulan teknolojik  ¢ikan sorun kismen  ¢ikan sorun tam olarak
sorun ortaya belirtiliyor ortaya konuluyor
konulmuyor
Amag Karikatiiristin bu Karikatiiristin Karikatiiristin
karikatiirii teknolojinin teknolojinin getirdikleri
cizmesindeki ama¢  getirdikleri soruna  ile ilgili amacina
anlasilamiyor yo6nelik amaci yonelik tam olarak
hakkinda vurgu var  agiklama yapilmis
Varsayim Karikatiiristin Karikatiiristin Karikatiiristin
varsayimi disiincelerinde distincelerinde hakli
konusunda fikir hakli oldugu oldugu bilimsel ve
yuriitillemiyor nedenleriyle ortaya  teknolojik gelismelerin
konulmus yasam lizerinde olumlu
etkisi oldugu kadar
olumsuz etkilerinin
oldugu ortaya
konuluyor
Sonug¢ Karikatiirde Karikatiirde Karikatiirdeki goriisiin
savunulan goriisin - teknolojinin teknolojik sonuglari
sonuglari dogru bir  getirdigi sonuglar tam olarak agiklantyor
sekilde kismen agiklaniyor
aciklanamiyor
Etki Karikatiirle ortaya Karikatiiriin devam  Karikatiiriin devami
¢ikan teknolojik ile ilgili konuyla yaratici bir sekilde
etkinin gelecekteki  baglantili bir etki konuyla baglantil1 bir
durumu konuyla kismen ortaya sekilde ortaya
baglantili olarak konulmus konulmus
ortaya konulamryor
Toplam Basari
Puam
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Ek-3 Uygulama Esnasinda Kullanilan Karikatiirler

1980 2014
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Ek-4 Arastirma Izin Belgeleri
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