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Sanatin, insanlik tarihi kadar eski bir olgu oldugu ve magara duvarlarina yapilan
betimlemelerin ¢ok eski donemlere dayandigi bilinmektedir. Bilim ve teknolojideki
gelismelerle birlikte sanatin ifade bigimlerinin de degismesiyle sanat, hem bireylerin
kendilerini ifade etme araci olmus hem de toplumlar arasinda bir iletisim kopriisii islevi
goérmiistiir. Matbaanin icadi, sanayi devrimi ve bilgisayar teknolojilerinin gelisimi, sanatin
ve Ozellikle grafik tasarimin gelisiminde 6nemli rol oynamistir. Giiniimiizde yeni medya;
iletisim, etkilesim ve katilimi 6n planda tutan dijital ortamlardan olugmakta, zaman ve
mekan siirlarini ortadan kaldirarak kullaniciy: siirece dahil etmektedir. Sanat ve tasarim,
ge¢misten glinlimiize iletisim teknolojileri ile birlikte gelismis; bireyler ve toplumlar arasi
duygusal, kiiltiirel ve diislinsel baglarin kurulmasini saglamistir. Grafik tasarim egitimi ve
yeni medya teknolojilerinin s6z konusu baglarla birbirini etkiledigi soylenebilir. Bu
arastirma ile 2024-2025 Bahar Donemi’nde Ankara’da bulunan alti iiniversitenin ilgili
fakiiltelerinin grafik, grafik tasarimi ve gorsel iletisim tasarimi boliimlerinde akademik
faaliyetlerine devam eden 3 ve 4. siniftaki 209 6grenci ile 37 6gretim elemanindan elde
edilen verilerle grafik tasarimi ve yeni medya teknolojilerine yonelik algilari incelenmistir.
Tarama modeline dayali aragtirma, kolay ulasilabilir durum drneklemesi ile olugturulmustur.
Aragtirma ile elde edilen veriler AMOS 22 ve SPSS 22 programlari ile analiz edilerek grafik
tasarim egitiminde yeni medya teknolojilerinin kullanimi; fiziki altyapi, bireysel egitim,
genel yeterlilik, kaynak erisimi ve igerik tiretme istekliligi boyutlarinda incelenmistir. Vakif
tiniversitelerinin  sahip oldugu fiziki ve teknik altyapmmin daha etkili oldugu
degerlendirilirken, devlet tiniversitelerinde altyap: ve kaynak eksiklikleri 6ne ¢ikmaktadir.
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Ogrenci ve ogretim {iyeleri arasinda egitim yeterliligine dair algisal farkliliklar
bulunmaktadir. Ogretim programlarinin alandaki gelismelere uygun olarak giincellenmesi,
dijital teknolojideki son gelismelere yonelik donanim yatirimlari, agik kaynak ¢oziimleri ve
sektorel is birliklerinin 6nemi vurgulanmistir. Egitim kalitesinin artirilmasi i¢in hem
ogrencilerin hem de 6gretim {yelerinin teknolojik gelismelere uyum saglayacak bigimde
desteklenmesine yonelik Oneriler ifade edilmistir.

Anahtar Kelimeler  : Grafik tasarim, gorsel iletisim, yeni medya
Sayfa Adedi : Xvi+120
Danigsman : Prof. Dr. Hiiseyin ELMAS
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ABSTRACT

It is known that art is a phenomenon as old as human history, and that depictions on cave
walls date back to ancient times. With advancements in science and technology, art has
evolved into a means of self-expression for individuals and a bridge of communication
between societies. The invention of the printing press, the industrial revolution, and the
development of computer technologies have played a significant role in the transformation
of art, and particularly graphic design. Today, new media consists of digital environments
that prioritize communication, interaction, and participation, eliminating the boundaries of
time and space and engaging the user in the process. Art and design have evolved alongside
communication technologies from past to present, enabling the establishment of emotional,
cultural, and intellectual bonds between individuals and societies. It can be argued that
graphic design education and new media technologies influence each other through these
connections. This research examines the perceptions of graphic design and new media
technologies regarding graphic design and new media technologies using data obtained from
209 students and 37 faculty members enrolled in the departments of graphics, graphic design,
and visual communication design at the relevant faculties of six universities in Ankara during
the 2024-2025 Spring Semester. The research, based on a survey model, employed a
convenience sampling method. Data obtained through the study was analyzed using AMOS
22 and SPSS 22 programs, and the use of new media technologies in graphic design
education was examined in terms of physical infrastructure, individual learning, general
competence, resource access, and willingness to produce content. While the physical and
technical infrastructure of foundation universities is considered more effective,
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infrastructure and resource deficiencies are more pronounced in state universities.
Perceptions of educational adequacy differ between students and faculty. The importance of
updating curricula in line with developments in the field, hardware investments in the latest
digital technologies, open-source solutions, and sectoral collaborations were emphasized.
Recommendations were made to support both students and faculty in adapting to
technological advancements to improve educational quality.

Key Words  : Graphic design, visual communication, new media
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BOLUM I

1. GIRIS

[k insanlarin magara duvarlar1 ve gesitli yasam alanlaria isledikleri betimlemeler sanatin
ok eski caglara dayandigimin bir gostergesidir. Insanlik tarihi ile yasit oldugu kabul edilen
sanatin, giiniimiize gelinceye kadar ¢ok ¢esitli siireglerden gectigi bilinmektedir. Bireyin
kendini etkili bir bicimde ifade etmesine yardimci olan sanat, bilim ve teknolojinin kendisine
sundugu imkanlardan ge¢miste oldugu gibi gelecekte de yararlanacaktir. Devamli olarak
degisim ve gelisim siireglerini biinyesinde barindiran sanat egitimi tarihsel siire¢ icerisinde

devingen bir yapida varolusunu siirdiirmektedir.

Matbaanin icadiyla bilginin yayilimi ve iletisim siirecleri dnceki donemlere gore oldukca
hizlanmigtir. Sanayi devrimi ve devam eden siiregte seri iiretimin ortaya ¢ikist diinyada geri
doniilmez gelismelere sahne olmustur. Bilgisayar teknolojilerinin sundugu imkanlarla
harmanlanan grafik tasarimi 21. ylizyilla birlikte ekranlarin hemen her alanda kullanimi ve
Internetin yayginlasmasiyla iletisim siireglerine dahil olarak gelisimini bilgi ve iletisim
teknolojileriyle birlikte siirdirmektedir. Bunun sonucunda sanat nesnesinin kendisi ve
iretiminde kullanilan malzemeler alisilmisin disindaki malzeme ve formlara doniigsmiistiir.
Etkilesimli deneyimlere imkan vererek izleyicisini siirece dahil eden bir yapiya

bliriinmiistiir.

Sanat insan ihtiyaglarindan dogan sebeplerle ¢esitlenmistir. Sanat aracilig1 ile insanlar hem
cagdaglar1 ile hem de yasadiklar1 cagdan ylizyillar sonra bile iletisim kurabilmislerdir.
Bilingli ya da bilmeden insan hayatini ¢evreleyen sanat ile insanimn iligkisi yasamin her
alaninda kendini gostermistir. Bu yoniiyle sanat, ayn1 zaman diliminde yasamis insanlar ile
farkl1 zaman diliminde yasamis insanlar arasinda bag kurabilen bir olgudur. Yiizyillar
oncesinden magara duvarlarina ¢izilen bir hayvan figiirii, bir testiye islenmis motif ya da
kilden yapilmis bir tablete kazilan harfler izleyicisinin o donemle bir bag kurabilmesine

yardimet olabilmektedir. Sanat, kendi donemi ile kendinden 6nceki donemi harmanlayan,
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kendinden sonraki doneme aktardiklari ile bilgiyi transfer ederek nesiller arasi iletisime,

egitime katki saglayarak gelecegi aydinlatan bir yapidadir.

Sanat farkli zaman dilimlerinde yasayan insanlar1 bir araya getirdigi gibi farkli toplumlari
da etkileyip gelisimlerine katki saglayabilir. Bilgi bu yolla ¢esitlenip farkli diisiinsel
stireglere evrilip gelisimini siirdiirebilir. Sanatla bilgi birikimi, degisim ve gelisimle birlikte
insana dair her tiirden duygunun kaynaginin g¢esitlenmesi ve zenginlesmesi miimkiindiir.
Insan; iiziintii, seving, gurur, cesaret gibi kendine has hislerin yasanmasina sanatla anlam
katabilir. Tarihin her doneminde insan ve sanatin birlikteliginden bahsedilebilir. Hayatin her
alaninda bulunan sanat, bulundugu insan toplulugunda yasananlari farkli farkli siireglerden
gecirerek yeni ifade bigimleri ile ortaya koyan dinamik bir yapidadir. Estetik agidan farkli
doyumlar elde edilse de sanat ve insan birlikteligi hayatin basrolleri arasindadir. insanlar
caglar boyunca ihtiyaclarin1 karsilayabilmek i¢in dogada yer alan malzemelerden yola
cikarak cesitli arag ve gereg tiretimine gitmislerdir. Gerek hayat gerekse sanata yonelik bu
tirden ara¢ ve gereclerle hayatlarina yon vermislerdir. Tarih oncesi ¢aglarda kullanilan
malzemeler ile glinlimiizde kullanilan malzemeler cesitlilik arz etmektedir. Bu acidan
bakildiginda hem ge¢miste hem de giiniimiizde sanatin hayatla birlikteligi farkli disiplinlerin

bir araya gelmesiyle olusan bir yapidadir.

Ik caglardan giiniimiize kadar artarak ilerleyen bilgi, uygarliklarin ve medeniyetlerin
sekillenmesinde etkin bir rol tistlenmistir. Uygarlik; bir toplumu diger toplumlardan ayiran,
o topluma has 6zellikleri yansitan hayata dair olgularin, 0 toplumda ige kosulan her tiirlii alet
ve teknolojinin, i yapma bicim ve yontemlerinin, inaniglarinin, diislinsel ve sanata iliskin
etkinliklerin, sosyal ve politik 6rgiitlenme bigimlerinin biitiinii iken medeniyet; bireylerin ya
da toplumlarin bilin¢li olarak meydana getirdigi sosyal olaylar ve olgularin biitiinli olarak
tanimlanir (Buyurgan ve Mercin, 2005). Bilgiye sahip olan ve onu degistirerek gelistiren
toplumlar diger toplumlarin oniine gecerek onlar1 etkilemislerdir. Bilim ve teknolojideki
gelismeler insan hayatina dair ne varsa dogrudan etkilemektedir. i¢inde bulundugumuz bilgi
cagimin siiphesiz en biiyiik icadi bilgisayardir. Bilgisayar ve iletisim teknolojisi insan
hayatini geri doniilmez bir bicimde ve hizda sekillendirmektedir. Bu bas dondiiriicti hizdaki
degisimden etkilenen alanlardan biri de sanattir. Insanlik tarihi ile ortaya ¢iktigi bilinen
sanatin giiniimiizde s6z konusu teknolojik gelismelerle sekillendigi goriilmektedir. Bu
sekillenmenin iletisim ile birlikte gergeklesmekte oldugu Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirkge
Sozlik tarafindan yapilan tanimlamada da goriilmektedir. Buna gore iletisim; duygu ve

diisiincelerin, bireyler, insan topluluklar1 ya da kitleler aras1 s6z, isaret, yazi, goriintii ve her



tirlii gorsel materyal, simge ve isaretler araciligr ile degis-tokus edilmesi siirecine
denilmektedir (TDK, 2023). Bireyler ya da toplumlar arasi mesaj aligverisi olarak
gergeklesen iletisim siireci insana 6zgl duyularin yardimiyla 6nem kazanir. Gorsel iletisim
bu duyulardan en etkili olani, belki de en 6nemlisi olarak gosterilebilir. Cilinkii herhangi bir
gorsel, simge veya isaret evrensel oldugu takdirde sbzel olarak gergeklestirilebilen
iletisimden daha anlasilir, islevsel ve amaca yonelik olabilir. O halde magara duvarlarina
islenen ve yazi 6ncesi donemlere rast gelen her tiirden gorsel 6genin gorsel iletisimin ilk

orneklerini olusturdugu sdylenebilir.

Gecmisten glinimilize kadar kullanilan, kendiliginden sekillendirilmemis her tiirden
malzemenin bir tasarim Uriinii oldugundan bahsedilebilir. Belli zihin egzersizleri, hayal
giiclimiiz ve yaratici diisiince ile aklimiza kazinan 6nceden diisiiniilmiis ve istendik bir forma
kavusturulmus malzemelerin tasarim olgusuna karsilik geldigi sdylenebilir. Tasarim; bir
iirlin veya nesnenin bir boliimiiniin ya da tamaminin ¢izgi, sekil renk, bi¢im, malzeme
esnekligi veya disindaki yiizeyin bezenmesi gibi duyularimizla algilayabilecegimiz gorsel
dgeye ait dzelliklerin bir araya getirilmesine verilen isimdir (Incearik, 2011). Diger taraftan
tasarim; eglenceli bir diisiin sporu ve soyut diisiince boyutundan siyrilarak somut algilama
ve formsal evrene iliskin fonksiyonel onerileri igine alan bir olgu olarak tanimlanir (Inan,
1998). Boylece tasarim; bir mesaji1 en yalin ve etkili haliyle hedef kitlesinin ilgisi, yasi, dili,
cinsiyeti ve i¢inde bulundugu toplumun degerleri gibi 6zellikleri gbz 6niinde bulundurularak
iletilmesi durumunda amacina ulasabilmesi agisindan énemlidir (Caydere, 2015). Giinliik
hayatta oldukg¢a fazla alanda ve siklikla kullanilan etkileyici bir s6zciik olan tasarim; akilda
stizmek, istendik sekilde kurgulamak, ¢izmek, organize etmek, projelendirmek, diizenlemek,
bulus yapmak ve yaratici siirecleri i¢ine alan anlamlar1 da karsilamaktadir (Odabasi, 2002).
Bir problem ¢6zme aktivitesi olarak goriilen tasarim, bir olgu veya yapinin herhangi bir form

icerisindeki halidir (Erkmen, 2001).

Yirminci yilizyilin ilk yarisi, metal kaliplara kazilarak yazilan, ¢izilen ve bunlarin
cogaltilmak iizere matbaa araciligiyla basilabildigi gorsel liriiniin grafik tasarim terimine
karsilik geldigi yillar olarak bilinmektedir. Grafik tasarim, resim ve yazinin bir arada
kullanilmastyla bir fikir, duygu, diislince, hizmet ya da {iriiniin etkileyici bir sekilde
tanitilmasina imkan veren uygulamalara grafik sanatlar ismi verilebildiginden dolay1, gorsel
iletisim sanatlarindan biridir (Caydere, 2016). Grafik tasarim, yaratic1 imgeler, kavramsal ve
estetik anlatimlarla hedef kitleyi etkileyen ve fotograf, illiistrasyon, tipografi gibi yardime1

unsurlarla desteklenen bir kitle iletisim sanatidir (Uslu, 2017).



Glinlimiizde yeni medya denildiginde biinyesinde olduk¢a genis bir anlami ihtiva etmektedir.
Bunun baglica sebebi ise kullanicisina iletisim, etkilesim, erigsim ve algisal deneyimlere
imkan veren ortamlar1 igeren dijital teknolojilerden meydana geliyor olmas1 gosterilebilir.
Kavram olarak yeni medyadaki “yeni” sOzciigii, bilgisayar teknolojilerinin elverdigi
imkanlarin kullanilarak, ¢abucak ve bas dondiiriicii bir hizda gerceklesen ve kendinden
sonrakine gore eskiyen bir yapiya biiriinen kavram olmaktan ¢ikip “en son” anlamini
karsilayan bir terim anlamina karsilik geldigi sdylenebilir. Yeni medyanin olduk¢a kapsamli
bir sekilde faaliyet gosterdigi alanlarin basinda reklam, medya, kiiltiir ve egitim gelmektedir.
Bircok disiplinin bir araya gelmesiyle birlikte bir disiplinlerarasiliktan bahsedilebilir.
Temelde bilgisayar teknolojileri araciligi ile ise kosulan yeni medya ile mekan ve zaman
sinirlamas1 olmaksizin segeneklerin ¢ogalmasi, iletisim siireclerinin rol degistirerek
edilgenlikten etkenlige gegisi ile birlikte katilimct bir role biiriiniilen ve boylelikle kisinin
bizzat kendisinin, sunulan iiriin ya da hizmetin nesnesi haline gelerek onu deneyimledigi

say1siz duruma bir bagkasinin eklenebildigi ortamlardir.

Yeni medyaya iligskin yaygin olan anlayis bilgisayar teknolojilerinin liretimden ¢ok dagitim
ve sergilemede kullaniliyor olmasidir. Bilgisayar oyunlari, sanal gergeklik ortamlari,
Internet, dijital kameralarla kaydedilen ve bilgisayar araciligiyla kurgulanan video igerikler,
animasyon filmleri, yine bilgisayar ortaminda {iretilip kagida basilan illiistrasyon ve

fotograflar yeni medyanin en etkin oldugu alanlardan bazilaridir.

1.1. Problem Durumu

Hayatin hemen her alaninda oldugu gibi sanat egitimi de dijital teknolojilerin gelisiminden
etkilenmektedir. Etkili bir sanat egitimi, i¢inde bulunulan ¢agin degisen durumlarina gore
kendini yenileyebilen ve gelisen teknolojiye ayak uydurabilen bir yapiya uygun olarak
olusturulan 6gretim programlar ile etkili hale gelebilir (S. Buyurgan ve Buyurgan, 2018).
Multidisipliner bir yap1 ve bu yapiya iliskin degerlerle desteklenen sanat egitimi kendi
degerlerini de katarak zaman1 yakalayabilecek 6zelliklere biiriinebilecektir. Sanayi devrimi
ile 19. Yiizyilda meydana gelen gelismeler iiretimin daha Once goriilmeyen hizda
yapilabilmesini saglarken fabrikasyon sistemi ile seri iiretim triinlerin artarak el emegi ile
iretilen Uriinlerin yerini almistir (Alakus ve Mercin, 2019). Giindelik hayatta yaygin olarak
kullanilan tirtinler yerini belli standartlara gore tiretilmis ayni1 kaliptan ¢ikan ve seri olarak
imal edilmis iirlinlere birakmistir. Tarihsel siire¢ icerisinde diger bir¢ok alanda oldugu gibi

sanat egitimi alaninda da arag, gerec, malzeme ve materyal degisikligi zamanin ihtiyaglarina
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uygun olarak degisiklik gosterebilir, gelisip baska alanlara aktarilabilir ve bunun sonucunda
etki alan1 genisleyebilir. Dijital teknolojiler gelistik¢e insan yagamini etkilemekte ve hayatin
hemen her alaninda bir arada bulunmaktadir. Bu sebeple iletisimdeki hiz eskiye gore oldukca
artmistir. Ekranlar, projeksiyon cihazlar1 vb. goriintiileme sistemleriyle sanat eserleri direkt
olarak eserin kendisi ya da baski sistemleriyle ¢ogaltilmis kopyasinin disina ¢ikarak yiiksek
kaliteye sahip goriintilleme sistemlerine tasinmis ve g¢esitli uygulamalar araciligiyla
hareketlendirilmistir. Neticede hayatin her alaninda gelisen teknoloji ile birlikte tiretilmis bir
sanat eseri, bir tirtin ya da tasarim gorebiliriz. Dijital yenilikler, sanat egitimi ile birlikte
hayatin birgok alanini etkilemistir. Sanat {iretimi kendine yepyeni bir mecra bulmustur. Bu
mecranin adi ekrandir. Ekranlarin gittikce 6nem kazanmaya baslamasinin temel nedeni,
bilgisayar ve dijital teknolojilerin artarak ilerleyen bir yapida olmalaridir. Grafik, grafik
tasarim1 ve gorsel iletisim tasarimi egitimi veren boliimlerin de s6z konusu gelismeleri
yakindan takip ederek icinde bulunulan c¢agin gereklerine sahip insan kaynagi

yetistirebilmesi, ilgili fakiilteler i¢in 6nem arz etmektedir.

1.2. Problem Cimlesi

Grafik, grafik tasarimi ve gorsel iletisim tasarimi egitimi veren fakiiltelerdeki 6grenciler ve

ogretim elemanlariin, yeni medya teknolojilerinin kullanim durumu nedir?

1.3. Alt Problemler

Genel problem durumunun desteklemesi amaciyla asagida ifade edilen alt problemlere

yer verilmistir.

1. Grafik tasarim egitimi veren fakiiltelerde yeni medya teknolojilerine iliskin fiziki ve
teknik imkanlar nasildir?

2. Grafik tasarim egitimi veren Ogretim elemanlar: ile 0grenim goren Ogrenciler
tiniversitelerindeki yeni medya teknolojilerine yonelik egitimlere iligkin gorisleri
nasildir?

3. Grafik tasarim egitimi veren Ogretim elemanlar1 ile dgrenim goren Ogrenciler
Tiirkiye’deki tiniversitelerin yeni medya teknolojilerine yonelik egitimlere iliskin
goriisleri nasildir?

4. Yeni medya teknolojilerine yonelik egitim materyallerine ve lisans haklarina erigime

iligkin goriisleri nasildir?



5. Grafik tasarim egitimi veren 6gretim elemanlari ile 6grenim goren 6grencilerin yeni
medya teknolojilerini kullanarak igerik iiretme konusunda kendi yeterliliklerine

iliskin goriisleri nasildir?

1.4. Amag

Bu arastirma; yiiksek 6gretim kurumlarinda grafik, grafik tasarimi ve gorsel iletisim tasarimi
boliimlerinde 6grenim goren dgrenciler ile ders veren 6gretim elemanlarinin yeni medya
teknolojilerine iliskin goriislerini ortaya koymak amaglanmistir. Arastirma ile Tiirkiye’de
bulunan grafik, grafik tasarimi ve gorsel iletisim tasarimi boliimlerine dgretim programi,

Ogretim materyali ve ders igerikleri hazirlanirken katki sunabilecegi diisiiniilmektedir.

1.5. Onem

Gilinlimiizde bir¢ok alanda oldugu gibi grafik tasarim da siirekli bir etkilesim ve donilisiim
stireci igerisindedir. Hizla ilerleyen teknolojik gelismeler dogrultusunda, bireylerin bu
degisime ayak uydurabilmeleri biiyiik l¢tide egitim araciligiyla miimkiin hale gelmektedir.
Bu arastirmada, grafik tasarim egitimi alan Ogrenciler ile bu alanda ders veren 0gretim
elemanlarinin yeni medya teknolojilerine iliskin diisiince ve beklentilerinin ortaya
konulmasi, farkindaliklarinin ise artirilmasi amaglanmustir. Grafik, grafik tasarimi ve gorsel
iletisim tasarimi bdliimlerinden mezun bireylerin, ¢agin gerektirdigi niteliklere uygun
sekilde daha donanimli yetismelerine katki saglamak da ¢caligmanin bir diger 6nemli yoniinii

olusturmaktadir.

Ilgili arastirmalarda ele alinanlara ek olarak Arikan (2008), Armutcu (2006), Azazi (2019),
Ceylan (2019), Caliskan (2018), Dugan (2021), Gok (2017), Kalender (2022), Mercan
(2021), Ortag (2021), Polat (2022), Polat (2020), Tanyeri (2020), Tiiregiin (2020), Umit
(2019), Vurusan (2020), Winegard (2019), Yenice (2019), Yildirim (2019) ve Yildirim’a
(2021) ait grafik tasarim ve yeni medya teknolojilerine iliskin aragtirmalar incelendiginde
genellikle nitel arastirma yontemlerden yola c¢ikildigr gozlemlenmistir. Bu ydniiyle
arastirma, diger arastirmalardan ayrilarak istatistiki veriler 1s181inda bu ve benzer dlceklerin
gelistirilmesinin faydali olacagi, olgcek kullanilarak yiiksekdgrenim kurumlarinin yeni
medya teknolojileri egitiminin giiclii ve gelisim alanlarmin objektif metotlarla

degerlendirilmesine imkan saglayacagi, ayrica yiliksekdgretim kurumlarimin ilgili



boliimlerinin stratejik planlarini ve gelisim planlamalarint olugturmalar1 sirasinda katki

sunabilecegi diisiiniilmektedir.

1.6. Sayiltilar

Alan uzmanlar1 ve sanat egitimi alan Ogrencilerin, arastirmanin amacina uygun olarak

hazirlanan sorulart igtenlikle ve tarafsizca cevaplandirdigi varsayilmistir.

1.7. Smrhliklar

Bu arastirma, “Grafik Tasarim Egitiminde Yeni Medya Teknolojilerinin Kullanim1” isimli
baslik ile ele alinarak arastirmacinin konuya iliskin literatiir, kiitiiphane, Internet taramasi ve
Ankara ilinde bulunan Ankara Yildirim Beyazit Universitesi Mimarlik ve Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii, Atilim Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim ve
Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimii, Baskent Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim
ve Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimii, Bilkent Universitesi Giizel Sanatlar
Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimii, Hacettepe Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii, Hact Bayram Veli Universitesi Sanat ve Tasarim
Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimii ile ayni {iniversitenin Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel
[letisim Tasarimi Boliimiinde 2024-2025 Ogretim Y1li, bahar déneminde 6grenim géren 3
ve 4. sinif 6grencileri ile s6z konusu boliimlerde ders veren 6gretim elemanlarina uygulanan

veri toplama araclari ile sinirlidir.

1.8. Tlgili Aragtirmalar

Karagali (2009) tarafindan yapilan “Tiirkiye’de Sanat ve Yeni Medya” isimli sanatta yeterlik
tez calismasinda yeni medya baglamina iilkemizde sanatsal iiretim yapan sanatgilar ve

caligmalar ele alinmustir.

Giiney (2014). “Dijital gorsel kiiltiir ve yeni medya ekseninde sanatin degisen roli” isimli
doktora tezi caligmasinda bilim, sanat ve teknoloji birlikteliginin egitim ortamlarina
aktarimmin gerekliligine dikkat c¢ekilmistir. Ayrica lilkemizde sanat egitimi veren
tiniversitelerde yeterli sayida olmayan yeni medya bolimlerinin teknoloji ve sanat
birlikteliginin ayrilmaz bir pargasi olarak goriilerek gelisimini stirdiirmesi gerektigi ifade

edilmistir.



Merdese, (2017) tarafindan yapilan “Yeni medya sanatinda devingen imgeler: Video
alanlar” isimli sanatta yeterlik tez ¢aligmasinda, yeni medya video sanatinin diinden bugiine
degisim evresi ve cagdas sanat parametrelerindeki odak noktalar1 arastirilmistir. Bu
parametreler Onciliiglinde videonun yapisal degisimini ve kavramsal alt yapisini
multidisipliner, politik ve 6zel yeni bakis acist sunmustur. Videonun gelisim siireci ve
videonun bilgisayar teknolojileri eklenerek ortaya ¢ikan yapisal degisimi incelemis, yeni
medyanin kokenini tarihsel ve kuramsal siizgecten gegirerek verilerin zenginlestirilmesinde

katki saglamistir.

Kartal, (2018) tarafindan yapilan “Yeni medya c¢aginda fotograf estetiginin yeniden
kurgulanmas1” isimli doktora tezinde bilgisayar ve internet gibi teknolojik gelismelerin
ardindan fotograf sanatinin bigimsel, estetik yapisini1 konu almistir. Tez icerisinde estetik ve

yeni medya kavramlari, yeni medya sanat1 ve fotograf iliskisine deginilmistir.

Aydemir, (2019) tarafindan yapilan “7-9 yas egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin gorsel
tasarim1” isimli doktora tezinde bilgisayar teknolojilerinin egitimde kullanimini ve Web 2.0
araglartyla o6grencilere mekansiz ve zamansiz egitim imkani1 sunulmasini ele almaktadir.
Ancak, artan sayida yeni medya uygulamasi, tasarim sorunlarini da beraberinde getirmistir.
Ozellikle kiigiik yas gruplarina hitap eden uygulamalarda, tasarimin 6grenme siirecine etkisi
onemlidir. Cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun, profesyonelce tasarlanmis yeni medya
uygulamalarima ihtiyag duyulmaktadir. Arastirma, egitim amacli yeni medya
uygulamalarinin tasarim ilkelerine uygunlugunu inceleyerek, Vitamin Egitim, Morpa
Kampiis ve Adapted Mind gibi uygulamalari ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri ve gorsel tasarim

acisindan degerlendirmistir.

Ahmadoghli (2021), tarafindan yapilan “Hareketli Grafik Kapsaminda Tipografi ve Yeni
Medya Sanat1” isimli sanatta yeterlik tezinde hareket, gorsel iletisimde ilgi gekici bir unsur
olmanin yam sira, anlam katmani ekleyerek basarili bir iletisim siireci olusturulmasi
hakkinda bilgi verir. Grafik tasarim, uzun siire basilit medya ile sinirl kalmisken, giiniimiizde
ekran temelli iletisim araglarimin yayginlasmasiyla yeni alanlar kazanmistir. Teknolojik
gelismeler ve kisisellesen ekranlar, hareketli iceriklere olan talebi artirmistir. Hareketli
grafiklerin artis1, sanatsal faaliyetler ve etkilesimli tasarimlarda da 6nemli bir yer edinmistir.
S6z konusu arastirmada, tanimi, iiretim asamalari, kullanim alanlar1 ve tipografinin bu
baglamdaki rolii incelenmis, grafik tasarimcinin bu yeni mecralarda iistlendigi roller ve

gelecegi hakkinda 6ngoriilerde bulunulmustur.



Yilmaz (2022) tarafindan yapilan “Yeni Medyada Go¢ Odakli Olagandis1 Durum {letileri
Uretmeye Dayali Gorsel-Algisal Sorgulama: Tasarim Tabanli Arastirma Ornegi” baslikli
doktora tezinde gorsel sanatlar 6gretmen adaylarina sosyal medya odakli tasarim siireciyle
sorgulayici, elestirel ve dinamik bir bakis a¢is1 kazandirmay1 amaglamaktadir. Arastirma,
2020-2021 egitim Ogretim yili boyunca Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii Grafik Anasanat Atolye derslerinde gercgeklestirilmistir. Katilimcilar, 4. simf
ogrencileri ve dersin yiiriitiiclistinden olugsmaktadir. Veriler, katilime1 gézlem, odak grup
goriismeleri, 6grenci Uriinleri gibi nitel tekniklerle toplanmis ve NVivo1l2 programiyla analiz
edilmistir. Aragtirma bulgulari, 6grencilerin olagandisi durum iletileri iizerinden gorsel ve

algisal sorgulamalar yaparak sorgulayici bir bakis acist gelistirdiklerini gostermektedir.

Tokaslan. (2024) tarafindan yapilan “Gérmenin teknik araci olarak yeni medya ve resim
sanat1 iligkisi” konulu sanatta yeterlik tezinde giinlimiiz yeni medya araclari, toplumsal,
kiiltiirel ve ekonomik etkilerinin yani sira gérme pratiklerini de sekillendirmektedir. Ilk¢ag
optik teorilerinden baslayarak, perspektif, camera obscura, fotograf, sinema, televizyon,
video ve dijital teknolojilere kadar gelisen teknikler, gérme ve gosterme stratejilerini
olusturmustur. Roénesans donemiyle birlikte optik teoriler, resim ve perspektif teorilerine
doniiserek gorsel kiiltiirii  giiclendirmistir.  1960'larda  bilgisayarin  sanat aracina
donligmesiyle, giiniimiiz sanatgilari Jeff Koons, Dan Hays, Brian Alfred ve Julian Opie yeni
medya olanaklarini kullanarak gérme ve gosterme bigimlerinde yenilikler yaratmislardir. Bu

arastirma, bu slirecin resim sanatiyla iliskilerini incelemektedir.

Alicioglu, (2024) tarafindan yapilan “Yetiskin sanat egitimi siirecinde yeni medya
etkilesimine dayali A/R/tografik arastirma” konulu doktora tezinde yetiskin sanat egitimi
stirecinde yeni medya araglarinin etkisini incelemektedir. 14 haftalik bir egitim programi
cercevesinde, katilimcilarin sanat egitimi alarak 6znel gelisim, estetik farkindalik ve dijital
sanat anlayisin1 kazandiklar1 gézlemlenmistir. Ayrica, yeni medya ve sosyal medyanin
sanatin genis kitlelere ulasmasinda ve demokratiklesmesinde 6nemli bir rol oynadigi ortaya
cikmistir. Arastirma, dijital sanat egitimine daha fazla yer verilmesinin ve teknolojik
yeterliliklerin artirilmasimin 6nemini vurgulamaktadir. Sanat ve dijital medyanin kamusal

alandaki etkisinin artirilmasi gerektigi ifade edilmistir.

Kanal (2024) tarafindan yapilan “Tiirkiye’de Lisans Diizeyinde Sanat Egitimi Veren
Kurumlarda Yeni Medya ile Iliskili Ders Iceriklerinin Incelenmesi ve Ogrenci Goriislerinin
Belirlenmesi” baglikli yiiksek lisans tezinde yeni medya ve ilgili ders igeriklerini

incelemekte ve 6grencilerin bu derslere yonelik goriislerini ortaya koymay1 hedeflemektedir.
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Arastirmada karma yoOntem benimsenmis; nitel veri toplama aracit olarak dokiiman
incelemesi, nicel veri toplama araci olarak ise tesadiifi 6rneklem yontemiyle belirlenen
ogrencilere uygulanan anket kullanilmistir. Incelenen iiniversitelerin ders programlari,
ogrencilerin yeni medyay1 iletisim ve ¢agdas yasamla iligkilendirme becerisi kazandiklarini
gostermektedir. Ayrica, yeni medya egitiminin yalnizca dijital araglarla sinirhh kalmadigy;
geleneksel sanat anlayisiyla iliskilendirilerek disiplinlerarast bir yaklagim benimsendigi
gorilmektedir. Elde edilen bulgular, sanat egitimi veren iiniversitelerde yeni medya
konularinin ders programlarinda yeterince yer almadigini ve 6grencilerin bu alandaki bilgi
diizeylerinin yetersiz kaldigini ortaya koymaktadir. Bu gercevede, arastirmada sanat egitimi
miifredatinda yeni medya konularinin hem teorik hem de uygulamali yonleriyle daha
kapsamli sekilde ele alinmasi ve 6grencilere etkilesimli 6§renme ortamlarinin sunulmasi

Onerilmektedir.

Tan (2024) tarafindan yapilan “Yeni Medyanin Sanata Etkisi: Dijital Sanat Paradigmasinda
Degisen Sanat Algis1 ve Sanatcilarin Bakis A¢is1” isimli yiiksek lisans tez ¢aligmasina gore
dijital sanatin hem sanat¢ilar hem de izleyiciler acisindan yeni ifade alanlar1 sundugunu ve
sanatin Uretim, dagitim ile algilanma bi¢imlerinde koklii doniisiimlere yol actigini ortaya
koymaktadir. Teknolojik gelismelerin, sanatin sinirlarini genigleterek sanatsal pratiklere
yeni bir dinamizm kazandirdigi belirlenmistir. Dijital teknolojilerin sundugu olanaklar,
sanatcilara daha 6nce miimkiin olmayan yaratici ifade bigimleri sunmakta; interaktif ve ¢ok
katmanli eserlerin olusumuna imké&n tanimaktadir. Bu durum, izleyicilerin sanatla daha
kisisel ve etkilesimli iliskiler kurmasina olanak saglayarak sanatin daha demokratik bir
yapiya evrilmesine katki sunmaktadir. Dijital sanatin sanat¢ilara hem ifade araclarini
cesitlendirme hem de eserlerini daha genis kitlelere ulastirma imkani sundugu belirlenmistir.
Yapay zeka, algoritmik sanat ve sanal gergeklik gibi teknolojilerin sanatsal iiretimde yeni
yollar agtif1 ve ¢ok duyusal deneyimler yaratma potansiyeli tasidigr vurgulanmaktadir.
Tiirkiye baglaminda ise ¢alismada, yerli sanatcilarin uluslararasi dijital sanat sahnesinde
daha goriiniir hale geldikleri ve kiiltiirel miras1t modern teknolojilerle yeniden yorumlayarak
hem yerel hem de kiiresel izleyicilerin ilgisini ¢ektikleri ifade edilmektedir. Egitim
alanindaki ilerlemeler ile 6zel sektdrle kurulan is birliklerinin, dijital sanatin Tiirkiye'deki
stirdiiriilebilir gelisimini destekledigi goriilmektedir. Ayrica c¢alisma, sanat ile teknoloji
arasindaki smirlarin giderek daha belirsiz hale geldigini ve bu siirecte sanatin yeni ifade

bi¢imlerine evrildigini gostermektedir. Dijital sanatin, hem tiretim yontemlerini hem de
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toplumsal islevlerini doniistiirerek sanatin gelecegini sekillendirecek dnemli bir alan oldugu

vurgulanmaktadir.

Kurt (2024) tarafindan yapilan “Cagdas Sanat Tarihi Baglaminda Oz ve Yeni Medya
[liskisi” isimli yiiksek lisans tez ¢alismasinda uygarlik tarihi boyunca iiretilen gorsel kiiltiir
Ogeleri ve anlatilarinin 6z ve bicim iligkileri ¢ercevesinde incelenerek, giiniimiiz sanat
ortamlarina katki saglamayi amaclamaktadir. Dort bolimden olusan g¢alismanin ilk
boliimiinde, sanat, sanat eseri, 6z ve bi¢im kavramlarma acgiklik getirilmis ve tarihsel
siirecteki onemli eserler iizerinden karsilastirmalar yapilmistir. Ikinci boliimde ise tarihsel
baglamda etkili olmus sanat akimlar1 ve diistince gruplar1 degerlendirilmis; boliim sonunda
Yeni Medya Sanatinin kullanim alanlarina odaklanilmistir. Ugiincii béliimde, ‘Cagdas’ ve
‘Giincel Sanat’ kavramlar1 agiklanmig, bu kavramlar Yeni Medya Sanati baglaminda
orneklerle karsilastirilmistir. Ozellikle cagdas sanat iiretimlerinde ortaya ¢ikan gorsel
iceriklerin, 6z ve bigim agisindan nasil yapilandig1 analiz edilmistir. Son boliimde ise medya
araglariin yalnizca sanat alaninda degil, ¢esitli endiistrilerde de kullanimina yer verilmis;
Yeni Medya Sanatinin ¢agdas sanatcilar i¢cin 6nemli bir ifade aract oldugu vurgulanmistir.
Arastirma sonucunda, giiniimiizde iiretilen sanatsal gostergelerin, tarih boyunca ortaya

konmus gorsel anlatilarla giiglii baglar kurdugu belirlenmistir.

Celikoglu (2025) Tarafindan Yapilan “Yeni Medya Teknolojilerinin Mekén Deneyimine
Etkisi ve Antalya Arkeoloji Miizesi Ornegi” adli yiiksek lisans tezinde dijitallesmenin
getirdigi yeni medya teknolojilerinin sanat mekanlarinda yarattigi donilisiimii ve bu
doniistimiin izleyici deneyimine etkilerini incelemeyi amaclamaktadir. Gelisen dijital
ortamlarla birlikte hayatin pek cok alaninda hizla yer bulan yeni medya, geleneksel
medyanin siirl yapisinin aksine, yliksek erisilebilirlik, etkilesim ve siirekli yenilenen bir
yap1 sunarak farkli alanlarda yaratici ¢oziimler iliretmektedir. Sanat alaninda da cagdas
sanatcilar, bu teknolojileri bir liretim araci veya alani olarak kullanmakta; bdylece farkl
ifade bicimlerini deneyimleme firsati bulmakta ve izleyiciyle etkilesim kuran interaktif
eserler ortaya koyabilmektedir. Yeni medya teknolojilerinin etkisi yalnizca sanat liretimiyle
siirlt kalmayip, sanat mekanlartyla izleyici arasindaki iliskiyi de yeniden sekillendirmekte;
ozellikle mekan deneyimine icerik ve bigim agisindan yeni bir boyut kazandirmaktadir. Bu
baglamda tez, miizeler gibi kiiltiirel kurumlarin giiniimiiz teknolojileriyle nasil entegre
olabilecegini ele almakta ve bu doniisiimiin siirdiiriilebilir, etkilesimli ve egitici yapilarin
olusturulmasinda nasil bir rol oynayabilecegini irdelemektedir. Arastirma 6zelinde arkeoloji

miizeleri odaga almmis, Orneklem olarak Antalya Arkeoloji Miizesi tercih edilmistir.
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Miizedeki Seramik Eserler Salonu incelenmis; bilgi sunumu ve teknolojik entegrasyon
konularindaki eksikliklerin ziyaret¢i deneyimine etkisi degerlendirilmistir. Bu amagla sinirh
kapsamda bir alan arastirmasi gerceklestirilmis, veri toplama araci olarak gozlem,
belgelendirme ve anket yontemlerinden yararlanilmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda,
yeni medya teknolojilerinin miize deneyimini zenginlestirdigi ve 6zellikle incelenen salonda
dijital iyilestirmelere ihtiya¢ duyuldugu tespit edilmistir. Caligma sonucunda, secilen

mekana uygun baglangi¢ diizeyinde bir dijital kiosk 6rnegi olusturulmustur.

Lotfi (2025) tarafindan yapilan “Yeni Medya Tasarimlarinda Yapay Zeka Araglarinin Roli”
adl1 sanatta yeterlik tezinde yapay zeka teknolojilerinin yeni medya tasarimi iizerindeki
etkilerini incelemeyi amacglamaktadir. Arastirmada, yapay zekanin grafik tasarim siireglerine
ve tasarimcilarin mesleki rollerine olan yansimalari ele alinmistir. Nitel arastirma
yontemlerinden yiiz yiize goriisme teknigi kullanilarak, Istanbul il smirlar1 iginde yapay zeka
araglartyla sanat veya tasarim tiretimi gerceklestiren 19 katilimciyla goriismeler yapilmistir.
Arastirma sonugclari, yapay zeka araclarinin tasarim siireglerine hem olumlu hem de olumsuz
etkilerinin bulundugunu ortaya koymaktadir. Olumlu etkiler arasinda, yapay zekanin yaratici
stirecleri desteklemesi, zamani verimli kullanmaya katki saglamasi ve sorunlara farkli
perspektiflerden ¢dziim iiretebilmesi one gikmaktadir. Ote yandan, psikolojik etkiler ve etik
sorunlar gibi bazi olumsuzluklara da dikkat ¢ekilmektedir. Ayrica, yapay zekanin 6zgiin
iretim kapasitesinin sinirli oldugu, yalnizca insan yonlendirmesiyle islev kazandigi ve
bagimsiz olarak yaratici tasarimlar ortaya koyamadigi belirtilmistir. Calisma sonucunda,
yeni medya tasariminda yapay zeka araclarinin destekleyici roliine ragmen, yaratici
diistincenin merkezde yer almasi gerektigi vurgulanmaktadir. Bununla birlikte, yapay zeka
teknolojilerinin yaygin kullanimimnin artan enerji tilketimiyle iliskilendirilebilecegi ifade
edilerek, bu alanda siirdiiriilebilirlik ve enerji verimliligine yonelik yeni arastirmalara ihtiyag

duyuldugu 6nerilmektedir.
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BOLUM 11

2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Grafik Tasarim

Tarihin her déneminde, insanlar yasadiklar1 ¢cevrede gerceklesen her tiirden olay hakkinda
bilgi sahibi olmay1 arzulamistir. Bu durumun insanin sosyal bir varlik olmasindan ileri
geldigi diisiiniilmektedir. Iletisim ihtiyacindan hareketle insan, her dénemde farkl1 yollarla
ama ayn1 amaca hizmet etmesi icin gelistirilen yontemler kullanmustir. Ornegin atesin
kullanilmaya baslamasiyla dumanla, hayvanlarin terbiye edilmesiyle birlikte giivercinle
haberlesmeyi saglamislardir. ihtiyacin karsilanmasi igin diisiinerek ve karar vererek yapilan
¢oziim Onerileridir. Her birey, yasamini, ¢evresini ve giinlilk aktivitelerini dogal olarak
tasarlar. Sanat da insanin bir parcasi haline gelmis ve tasarim 0Ogeleriyle sekillenen bir
alandir. Sanatci, tasarimlariyla eserinin nihai halini zihinlerinde tasarlarlar. Tasarim, sadece
model, kalip veya siisleme yapmak degil, bir ihtiyaca yonelik diisiiniilerek yapilan tiretim
strecidir. Bu siirecte, tasarimin 6geleri birbirine entegre edilerek hem giizellik hem de
islevsellik olusturulmali, iletisim saglanabilmelidir. Tasarimin amaci, bir biitliniin
parcalarinin uyumunu yakalayarak istenilen sonuca ulagsmaktir. Her tasarimin bir hedefi
vardir; bir amaca yonelik diizen yaratmak tasarim, bu diizeni estetikle zenginlestirmek ise
sanattir (Becer, 2015). Bu baglamda, tasarim hem insan duyularina hitap eder hem de
matematiksel 6geler icerir. Ozetle, tasarim, amacin gerceklestirilmesi i¢in diisiiniiliip yapilan

yaratici bir siiregtir.

Grafik, Yunanca kokenli olup, yazmak ve kazimak anlaminda kullanilmig, zamanla anlami
genislemistir. Baslangigta tek renkli yazi anlamina gelen grafik, gliniimiizde farkl renkler,
semboller, desenler ve cizgilerle zenginlesmistir. Grafik, tarih boyunca baski sanat1 olarak
kabul edilmistir ve insanin giiclii iletisim araglarindan biri olmustur. Deri, kemik ya da kagit
gibi materyallerdeki grafikler, grafik sanatinin tarihsel varliginin en 6nemli kanitlaridir.

Grafikler, mesajlari kalici, agik ve ekonomik bir sekilde iletmenin yollarini sunmustur. Bazi
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durumlarda, uzun metinlerin grafikler araciligiyla aktarilmasi, bilgilerin daha anlagilir ve
verimli bir sekilde iletilmesine olanak saglamaktadir (Gafuroglullari, 2014). Grafik tasarim,
grafiklerin planlanmasi ve tasarlanmasidir. Bu gorsel sanat dali, iletisim amaci tagir ve
teknolojiyle birlikte gelismistir. Reklam ve tanitim gibi bir¢ok alanda kullanilir. Grafik
tasarimin tarihi ¢cok eski olsa da bu sanat dali yeniliklere aciktir ve gelisimi hizla devam

etmektedir. Bu, grafik tasarimcisinin siirekli olarak giincel bilgiye sahip olmasini gerektirir.

Grafik tasarimin amaci, bilgi kargasasinda kaybolan ve karar verme siirecinde zorlanan birey
ve gruplari etkilemek, onlara iletilmesi gereken mesajlar1 aktarmaktir. Bu noktada yaraticilik
Oonemli bir rol oynar. Yaraticiligin tanimi zor olsa da her tasarim ve mekanik sistemde bir
yaratict siire¢ bulunmaktadir ve bu siire¢ insanlarin ilgisini ¢ekebilen eserler ortaya
koyabilir. Perrey ve Turner’a gore yaraticilik, bes unsurdan olusmalidir: orijinallik (yapilan
sey nadir, biricik ve siirpriz etkisi yaratmali), esneklik (farkli fikirler, temalar ve konseptlerle
iliskilendirilmis olmali), detay (kompleks ve ayrintili olmali), Sentez (farkli nesnelerin ve
fikirlerin baglanti kurmasi) ve sanatsal deger (gorsel, sozlii veya grafik anlamda estetik
acidan degerli olmal1). Grafik tasarim, egitimden reklamciliga kadar genis bir alanda faaliyet
gostermektedir ve sanatla iletisimi birlestiren bir disiplindir (Arikan, 2008). Grafik tasarim,
iletisim hedefine yonelik bir gorsel anlatim bi¢imidir ve gorseller ile metinlerin uyumlu bir
sekilde organize edilmesidir. Grafik tasarim, grafik sanatlardan farkli olarak, islev ve estetigi
birlestirerek kitlelerle iletisim kurmay1 amaglayan bir gérsel anlatim dilini ifade eder. Grafik
tasarimcilar, belirli bir miisteriye ait mesajlari, g¢esitli iletisim araglariyla hedef kitleye
iletmek icin yaratici bir siire¢ uygularlar ve bu siiregte resimler, yazilar, ses, hareket, zaman,
mekan ve etkilesim gibi unsurlar kullanilabilir. Grafik tasarimin ¢esitli unsurlar1 arasinda
amblem, logo, afis, basin ilani, etiket, ambalaj gibi 6geler bulunmaktadir. Grafik tasarim
egitimi, gorsel algiy1 gelistirmek ve tasarim yapabilme yetenegini kazanmak i¢in gereklidir.
Bu egitim, tasarimcilarin hem estetik hem de islevsel agidan topluma katki saglayan 6zgiin
isler tiretmelerini hedefler. Grafik tasarimin temel degerlerinin 6gretildigi bir egitim siireci,
ogrencilere yaratici giiclerini gelistirme imkani tanir ve onlarin mesleki yasamlarinda

basarili olmalarini saglar.

Grafik tasarim, zeka ve sanatsal becerilerin birlesiminden dogan bir alandir. Grafik kelimesi,
Yunanca “grafikos” ve Fransizca “graphein” koklerinden tiiretilmistir ve yazmak, ¢izim
yapmak, isaret veya desen anlamlarina gelir (Erkmen, 1983). Bu alan, gizgilerle insan
figtirleri veya nesneleri gostererek sanatsal bir ¢alisma yapmay1 ifade eder. “-graf” veya “-

graphy” ile biten kelimeler, tasarlanmis bir bigimin gorsellestirilmesini ifade eder. Ornegin;
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"fotograf" 151kl1 goriintiilemenin, "litografi" tasla yazmanin 6rnegidir. Grafik sanatlar, 6zgiin
baski yontemleriyle yapilan sanat eserlerini ve kitle iletisim araglarinda kullanilmak {izere
bilgi iletmek amaciyla tasarlanmis ¢izim, yazi, resim ve bunlarin diizenlemelerinden olusur
(Erkmen, 1983). Bir makine resmi, diyagram ya da bina plani ¢izmek gibi teknik ¢alismalar
da grafik tasarim alanina girer. Bu yoniiyle grafik tasarim genis kitlelere hitap eden, egitim,
tanitim, bicimlendirme, reklam, etkilesim ve uyar1 amaglariyla yapilan bir sanat dali olarak

tanimlanir (Pekmezci, 2009).

Tasarim, bir yaratim siirecinin sonucu olarak ortaya ¢ikan proje, ¢izim, maket gibi iirlinleri
ifade eder (S6zen & Tanyeli, 1992). Ancak, bir tasarim, iletmesi gereken mesaji dogru bir
sekilde iletemezse deger tasimaz. Benton & Bowles reklam ajansindan Robert Pliskin,
tasarimin giizelliginin izleyicinin algisina gore degistigini vurgular ve drnegin bir is adami

icin en giizel seyin satis grafiginde yiikselen egri oldugunu soyler.

Reklam ajanslari, satisa yonelik belirli hedeflere odaklanir ve is boliimii ile basar1 sansini
artirir. Tasarimcilar, matbaacilik bilgisine sahip yardimer grafik tasarimcilar ve grafik
operatdrleriyle is birligi yaparak dogru kagit se¢imi, renk uyumu ve kaplama gibi unsurlar
kullanarak etkili tasarimlar olustururlar. Grafik tasarim, cagimizin gorsel iletisim sanatidir
ve ¢evremizdeki her seyin gorsel degerleri, tasarim ilkelerinin uygulanmasiyla sekillenir.
Grafik tasarimcilar, iletmek istedikleri mesajlart dogru sekilde yonlendirir ve gorsel 6geleri

etkili bir bigimde diizenler.

Grafik tasarim, her tiirlii mesaj1 topluma iletmek, {irlin veya hizmet tanitmak i¢in kullanilan
estetik deger tasiyan bir gorsel iletisim yontemidir (Becer, 2015). XX. yiizyilin ilk yarisinda
kullanilan grafik tasarim, sadece basili materyallerle sinirli kalmayip, film, video ve
bilgisayarlarla tiretilen gorsel materyalleri de kapsamaya baslamistir. Giiniimiizde, masaiistii
yayincilik programlariyla veya el yapimi tasarimlarla iiretilen gorsel igerikler baski dncesi

iriinler olarak ortaya ¢ikar (Tepecik, 2002).

Tasarim, planli ve belirli bir amagla yaratilan bir {irtindiir. Grafik tasarimda, sanat¢inin 6zgiin
bigimlendirmeleri veya ¢ogaltmalar1 kullanarak bilgi iletme ve kitle iletisim araglar1 i¢in
hazirlanan tasarimlar ortaya ¢ikar (Lynn, 1988). Grafik tasarim, bir iletisim sanatidir ve
hedef kitlenin kolayca algilayabilecegi orijinal ve dikkat ¢ekici degerler tasir. Bu tasarimlar,
yorgun ve dikkati dagilmis izleyicinin ilgisini ¢ekmeye yonelik yaratici siireglerdir (Becer,

2015).
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Grafik tasarim, iletisim c¢ergevesinde diisiinceleri veya sorunlari gorsellestirerek daha
anlagilir hale getirmeyi amacglar (Bodur, 2006). Her alanda kullanilan grafik tasarim
ornekleri, tasitlar, kentler, ambalajlar, semboller, hareketli goriintiiler ve TV yayinlar1 gibi
unsurlarla ¢evremizi sarar. Gegmisten bugiine grafik tasarim, geleneksel degerleri yansitarak

estetik ve duyarlikla birlestirilmistir.

Grafik tasarimci, ¢evresindeki tiim kaynaklar1 kullanarak yaratici siireci gelistirir ve estetik
acidan degerli tasarimlar olusturur. Grafik tasarimci, mesajin dogru yazi karakteriyle ve
uygun islupla iletilmesini saglar, illiistrasyonlar, fotograflar gibi materyalleri kullanabilir.
Gilinlimiiz tasarimcilari, teorik ve pratik bilgi birikimlerini teknolojiyi kullanarak estetik ve

amacina uygun tasarimlar yaratir.

Grafik tasarimda, sozel ve gorsel bilgilerin diizenlenmesi ve iletilmesi 6nemli bir konudur.
Iyi bir tasarim, degerli bir yatinmdir ciinkii giiniimiizdeki tiim insan etkinlikleri, grafik
imgelerle iletisim kurabilme yetenegine dayanir. Grafik iletisim sistemleri, fikir aligverigini
saglamaya yardimci olur ve tiim toplumlarda yazilar, resimler ve fotograflar 6nemli iletisim

araclaridir.

Grafik sanatlarin kokenleri, insanlik tarihinin ilk sanat tirtinlerine kadar uzanir. Eski Misir'da
yapilan papliriis resimleri, Hititler ve Asurlardaki miihiir baskilar1 ilk 6rnekler olarak kabul
edilir. Grafik sanatlar, ¢esitli basim ve ¢cogaltim teknikleriyle yapilan sanat dallarin1 kapsar
ve 0zgiin baskilar da bu sanatin bir parcasidir. Grafik tasarim, gorsel iletisim tasarimi olarak
tanimlanir ve pazarlama stratejileri dogrultusunda gesitli materyallerin gorsel anlatimim
igerir.

Eski Yunancadaki "grapnein" (yazmak) kelimesinden tiireyen grafik kavrami, harfleri,
kelimeleri, ctimleleri, fotograflar, sekilleri ve renkleri belirli bir estetik anlayisla diizenleyip
yerlestirme isidir. Bu yerlesim, yenilik ve ¢ekicilik olusturmay:r amaglar (Bati, 2012).
Grafik, tliim sanatsal teknikler ve endiistriyel resim, yazi, ¢izim ile baski tekniklerini kapsar.
Grafik sanatlar denildiginde ise, 6zgiin olarak ¢izilmis, yazilmis ve baski amaciyla yapilan

resimler ve bunlarin iiretim siirecleri anlagilmaktadir (Odabasi, 2002).

Tasarim, giiniimiizde farkli meslek dallarini etkileyen ve her gecen giin daha da yayginlasan
bir kavramdir (Armutgu, 2006). Tasarim, organizasyon ve yapiy1 sekillendirmeye yonelik
her tiirlii faaliyeti kapsar ve sadece bir model ya da siisleme olusturmak degildir (Becer,
2007). Tasarim, bir iirlin, hizmet ya da olaym tanitimini yapmak amaciyla yeni bir varlik

bicimi ortaya koymak anlamina gelir (Boliikkoglu, 2004).
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Grafik tasarim, okunan ya da izlenen gorsellerin belirli bir diizenle tasarlanmasi olarak
tanimlanabilir. Planlama, grafik tasarimin en 6nemli 6zelligidir; yaratici bir eylem olarak
tasarim, belirli bir amaci gozeterek yapilir (Bati, 2012). Grafik tasarim, fikirleri, metinleri
ve gorselleri alarak onlar1 baski, elektronik ya da diger siireglerden gecirir ve gorsel anlamda
etkileyici bir bicimde sunar. Bu siire¢, mesajin hedef kitleye dogru bir sekilde iletilmesini

saglamak i¢in igerige diizen ve yap1 ekler (Ambrose & Harris, 2012).

Tasarim, ingilizce’de "design" kelimesiyle tanimlanir ve zihinsel bir plan yapma, proje
olusturma gibi anlamlari igerir. Grafik tasarim ayni1 zamanda "gorsel iletisim tasarimi" olarak
da adlandirilir ve resim ve yaziyr birbirini tamamlayan bir bigimde kullanarak, estetik

degerlerle bir mesaj1 hedef kitleye iletme islevi goriir (Odabasi, 2002).

Grafik tasarim, tarihsel olarak sanat akimlari ve bilimsel, teknolojik gelismelerle
sekillenerek gorsel kiiltiiriimiizii olusturan 6nemli bir uygulama alan1 olmustur. Grafik
tasarimin en temel islevi, bir mesaj1 iletmek ya da bir iiriinii tanitmaktir. iletisim, grafik
tasarimin varlik sebebidir (Ketenci & Bilgili, 2006). Grafik tasarim, yazilar, fotograflar ve

resimler gibi 6geleri igerir ve bu 6geler grafik iletisimin temel bilesenleridir (Ugar, 2004).

Grafik tasarim, genis etki alanina sahip ve yaratict becerileri kapsayan dinamik bir
disiplindir. Sanat yonetimi, tipografi, sayfa diizeni ve diger yaratici alanlari igerir (Ambrose
& Harris, 2012). 11k basta piktogramlar kullanilsa da zamanla sembollerle daha karmasik bir
yazi sistemi olusturulmus, endiistri devrimiyle birlikte toplumsal yasamda 6nemli
degisiklikler yasanmistir. Tasarim sanatlari, bu degisimlere ¢6ziim arayarak, insanin dogal

cevresiyle olan bagin1 yeniden kurmay1 hedeflemistir.

Giliniimiizde tasarim, kagit tizerindeki 6n c¢alismalarla sinirli kalmayip, mimari ve endiistri
tasarim1 gibi genis alanlar1 kapsayan bir kavramdir (Armutgu, 2006). Tasarim sanatlari,
toplumun evrimiyle birlikte gelismistir ve her gecen gilin yasamimiza daha fazla etki
etmektedir. Grafik tasarimcilar, toplumun kiiltiirel, sosyal, ekonomik ve teknolojik

ozelliklerine gore tasarimlarini sekillendirir (Boliikoglu, 2004).

Gorsel kiiltiiriimiiz, isaretler ve sembollerle iletisim kurmamiza olanak tamir. Ornegin,
otomobillerin gostergelerinde, uzaktan kumandalarda ve diger {riinlerde semboller
yayginlagsmistir (Ugar, 2004). Grafik tasarim, yasamin her alaninda, dergilerden ambalajlara,
tabelalardan kurumsal kimliklere kadar genis bir yelpazede karsimiza c¢ikar (Ketenci &

Bilgili, 2006).
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Grafik tasarim siirecinde, siradan bir iirlin tasarimei tarafindan farkli bir bicime ve anlamina
doniisiir. Bu siiregte tasarimct, tirtinlere farkli anlamlar yiikler ve onlar1 yeniden sekillendirir
(Boliikoglu, 2004). Grafik tasarim, mesajin algilanmasini ve yorumlanmasini etkileyebilir.
Her tasarim, hedef kitleyle iletisim kurar ve estetik, yazi karakterleri ve renkler gibi unsurlar,

tasarimda popiiler kiiltiirle uyumlu olarak kullanilir (Ambrose & Harris, 2012).

Grafik tasarimin amaci, sadece estetik zevke hitap etmek degil, aynm1 zamanda giinliik
yasamda karsilagilan sorunlara ¢oziim onerileri sunmak, bilgilendirmek ve uyarmaktir. Bu
nedenle haberlesme, ulasim, egitim, saglik gibi bircok alanda hizmet verir (Bilgin, 1988).
Grafik tasarim, yasamimizin bir pargasi haline gelmis ve silirekli degisen dinamiklerle

geligen bir disiplindir.

Grafik sanatlar, gorsel diislincenin ifadesidir. Bir iiriin, organizasyon veya olayin tanitim
amaciyla iletisim kanallar1 olusturacak sekilde yeni bir bi¢ime doniistiiriilmesidir. Bu
stiregte, konu ve mesaj lizerinde yogunlasarak kitleyle etkili bir iletisim saglanir. Grafik
tasarim stireci, bir kesif ve bulusun ardindan siirsel bir biitiinliikk ortaya koyarken, ayni
zamanda detayli bir planlama siirecini de igerir. Grafik sanatlar, farkli basim teknikleri ile
gerceklestirilen gorsel materyallerin tasarimiyla ilgilenen sanat dallar1 grubudur. Afisler,
tekstil tasarimi, tipografi gibi alanlar bu kapsamda yer alir. Grafik sanatlar, resim ve heykel
gibi sanat dallarindan, islevsel yonlerinin 6n planda olmasiyla ayrilir. Yani, grafik
sanatlariin tirlinli sadece estetik bir amaca hizmet etmez, ayn1 zamanda somut kullanim

alanlarina da hitap eder (S6zen & Tanyeli, 2012).

Grafik kelimesi Latince "grafayn" kokenine dayanir. Ingilizce "graphic", Fransizca
"graphique” kelimeleri de bu kokeni tasir ve gliniimiizde uluslararasi iletisimde ortak bir
anlam tasir. Grafik kelimesi, yazmak, ¢izmek, goriintiilemek ve cogaltmak anlamlarina gelir
(Tepecik, 2002). Dilimizde, "yazmak" ve "¢izmek" anlamlariyla kullanilan grafik, ¢ogu

dilde bu sekilde taninir (Ising6r vd., 1986).

Grafik terimi, fotograf ve serigrafi gibi basili cogaltma teknikleriyle ilgili ¢aligmalarda da
yer alir. Bu agidan, grafik tasarimin cogaltmaya dayali yonii de vurgulanir. Bu nedenle,
grafik tasarim gii¢lii bir kitlesel iletisim aracidir (Hanci, 2008). Ugar’in da belirttigi gibi,
grafik tasarim, bircok ihtisas alanina sahip, teknik ve yaratici yonleriyle siirekli yenilik

kazanan dinamik bir gorsel iletisim dalidir (Ugar, 2004).

Grafik tasarimin en 6nemli unsurlarindan biri, iletisim yoniidiir. Grafik tasarim her zaman

bir iletisim stireciyle ilgilidir. Tasarimci, gorsel algilamanin dogasini, gorsel yanilsamalarin
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roliinii ve sozel ile gorsel iletisimin iliskilerini bilmek zorundadir (Becer, 1997). Grafik
tasarimin ¢agdas, dinamik ve 6nemli olmasinin, iletisimde etkin 6gelerden biri olmasindan

kaynaklandigini belirtmektedir (Ketenci & Bilgili, 2006).

Tasarim, zihinde sekillendirilen bir diisiincenin, projenin ya da eserin disa vurulmus
bi¢imidir. Tasarimcilar, ¢ok brangli uzmanlardir ve teknik ile yaratici becerileri birlestirerek
gorsel tasarimlar olustururlar. Grafik tasarim, her tiirlii gorsel materyalin yaratilmasiyla

ilgilidir, 6rnegin kitaplar, dergiler, afisler, ilanlar ve davetiyeler (Tepecik, 2002).

Grafik tasarim, bir mesaj iletme ve bir iirlin veya hizmeti tanitma iglevi goriir. Sanat¢inin
Ozglin bigimlendirdigi eserin, basilt materyallerde ve kitle iletisim araglarinda kullanilmak
lizere yapilan tasarimlarini kapsar (Sozen & Tanyeli, 2012). Bu yoniiyle grafik tasarimin
amaci1 sadece estetik zevkleri tatmin etmek degil, ayn1 zamanda giinliik yasamda karsilasilan
sorunlara ¢oziim Onerileri sunmaktir. Cagdas iletisim ortamlarinda hayatin her alaninda
varlik gosterir. Toplumsal, kiiltiirel, ekonomik ihtiyaglar1 karsilamak amaciyla her tiirden
insan etkinliginin ve ihtiyacinin bir parcasi olarak karsimiza ¢ikar. Gilinlik hayatta hangi
yone baksak muhakkak resim, afis, basin ilani, fotograf ve televizyonlardan animasyona

kadar bircok alanda grafik tasarimdan yararlanilir.

2.2. Grafik Tasarim Egitiminin Tiirkiye'deki Gelisimi

Tiirkiye'deki grafik tasarim uygulamalari, kokli ve zengin bir ge¢cmise dayanmaktadir.
Tiirklerin Islamiyet’i kabul etmeleriyle birlikte Arap harflerini kullanmaya baslamalar1, hat
sanatinin gelismesine zemin hazirlamistir. Bu sanatsal yazi bigimi, zamanla estetik bir form
kazanarak duvar ve kitap siislemelerinde kullanilmis, 6zellikle Osmanli déneminde zirveye
ulagmugstir. Bu slisleme gelenegi, Tiirk grafik sanatlarinin temelini olusturan 6nemli bir gorsel

kiiltiir mirasi olarak kabul edilmektedir (Tarlakazan, 2010).

Grafik tasarim, toplumsal yapinin farkli katmanlar1 arasinda kiiltiir aligverisini saglayarak,
bireyler ve kurumlar araciligiyla tarihsel mirasi da bu yolla aktarir. Bu baglamda, Tiirk grafik
tarihi, Tiirk basimecilik tarihinin gelisimiyle paralel bir siire¢ izler. Grafik tasarimin gelisimi,
Cumhuriyet oncesi ve sonrast olmak tizere iki ana doneme ayrilabilir. Cumhuriyet 6ncesi

donemde grafik tasarim, basimcilik tarihinin bir parcasi olarak sekillenmistir (Armutgu,

2006).

Matbaanin Osmanli'daki tarihi, Fatih Sultan Mehmet donemine kadar uzanir. Azinlik

gruplarina ait Musevi, Ermeni ve Rum topluluklari, dini eserlerini basmak icin kendi
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matbaalarin1  kurmuslardir (Tepecik, 2002). Grafik tasarim egitimi, baski sanati ve
teknolojisi ile dogrudan iliskilidir; bu nedenle bu alanlari birbirinden bagimsiz
degerlendirmek miimkiin degildir. Tirkiye'de grafik tasarimin gelisim siireci, iilkenin ilk
matbaasinin kurulusuyla baslamistir. Nitekim, 1727 yilinda Ibrahim Miiteferrika tarafindan
kurulan ilk Tiirk matbaasi, grafik sanatlarinin temellerinin atildig1 en 6nemli asamalardan
biri olarak kabul edilmektedir (Ketenci & Bilgili, 2006). 1729°da ise ilk Tiirk matbaasinda,
Arapga “Vankulu Lugat1” yayimlandi ve bu eser, Tiirk basimciliginin ilk kitabi kabul edilir
(Armutgu, 2006). 1860’11 yillarda Tiirk¢e gazeteler yayimlanmaya baslanmis ve 1880’lerde
resimli ilanlar, dergilerde yer almaya baslamistir. Bu donemde grafik sanatlarin ilk 6rnekleri
hattatlarin eserleriyle goriiliir. Ayrica, Osmanli doneminde tiyatro afislerinin ¢alisilmasi,
grafik tasarimin bir parcasi olarak 6ne ¢ikmistir (Maden, 1985). Bu matbaada basilan harita,
atlas, gazete, sozliikk, pul ve diger basili materyaller, Tiirk grafik tasariminin alt yapisin
olusturan erken donem Orneklerdir. Ayrica, bu matbaada iiretilen eserlerde illiistrasyonlar

icin ahsap ve metal graviir tekniklerinin kullanildigi tespit edilmistir (Uyan, 2021).

Ronesans doneminde ortaya ¢ikan yenilikler, yalnizca Avrupa’da degil, Osmanli
Devleti’nde de 6nemli etkiler yaratmis; bu etkiler, ayn1 zamanda Osmanli’nin gerileme
siirecini baslatan temel dinamiklerden biri olmustur. Ozellikle askeri alandaki
basarisizliklar, Osmanli yoneticilerini ¢esitli alanlarda reform girisimlerine yonlendirmistir.
Bu reformlar 6nce askeri ve egitim alaninda baslamis, daha sonra sanat dahil olmak iizere
toplumun tiim kesimlerine yayilmistir (Goktas, 2009). Sanat alanindaki reformlar
baslangigta askeri amacgli olmakla birlikte, zamanla estetik ve Kkiiltiirel bir nitelige
doniigmiistiir. 18. yiizy1l, Osmanli sanatinin Batil1 anlamda doniisiime ugradigi ve yeni bir
estetik anlayisin gelistigi bir donemdir (Alakus, 2003). Bu siiregte baz1 yetenekli 6grenciler
resim egitimi almalar1 amaciyla Avrupa’ya gonderilmistir (Tansug, 1993). Nitekim, 1835
yilinda Mithendishane-i Berr-i Hiimayun’dan ilk defa yurtdigina sanat egitimi i¢in grenci
gonderilmistir (Renda & Erol, 1980). 19. yiizyilin sonlarinda Osmanli Imparatorlugu'nda
giizel sanatlar egitimi sistemli bir bigimde gelismeye baslamis; bu kapsamda, 1 Ocak 1882
tarihinde Sanayi-i Nefise Mektebi, Osmanli'nin ilk resmi giizel sanatlar okulu olarak

faaliyete ge¢mistir (Gengel, 2021).

Grafik tasarimin Tiirkiye'deki evrimi, 19. ylizy1l sonlarina dogru ilanlar ve reklamcilikla
iliskilendirilir ve bu donem, reklamcili§in dogusunun temelini olusturur (Armutgu, 2006).
Kurtulus Savasi sirasinda Atatiirk, Tiirk ordusunun moralini yiikseltmek amaciyla basili

ilanlar ve yayilar hazirlanmasini istemistir (Tepecik, 2002).
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Tiirkiye'de grafik tasarim alanindaki ilk profesyonel ¢alismalar 1920°li yillarda baslamistir.
fhap Hulusi, afis sanatim yayginlastirmaya yonelik c¢alismalar yapmis, Almanya’da
"Kunstgewerbe Schule"de afis ilizerine egitim almis ve ¢esitli firmalar igin afisler
hazirlamigtir. Tiirkiye'ye dondiikten sonra ise, afis sanatgisi olarak calismalarim
stirdiirmiistiir (Armutgu, 2006). Kendisi, Tiirk grafik tasariminda profesyonel olarak bu
alandan ge¢imini saglayan ilk tasarimcidir (Miilayim, 1999). Kenan Temizan, Almanya'da
moda dergileri i¢in tasarimlar yapmis ve UFA ile TOBIS gibi Alman film sirketleri i¢in
reklam ve afisler hazirlamistir. Tiirkiye’ye dondiikten sonra, Giizel Sanatlar Akademisi’nde
dersler vermistir. Bu donemde, Ihap Hulusi, Miinif Fehmi ve Kenan Temizan gibi isimler;
afis, kitap kapagi ve ilan tasarimlari ile grafik sanatinin Tiirkiye'deki Onciileri arasinda yer
almistir. Ancak grafik tasarim egitiminin kurumsallasmas1 Cumhuriyet’in ilanindan sonra

gerceklesmistir (Bektas, 2003).

1923 yilinda Tezyinat (slisleme) boliimii kurularak sanat egitimi ¢esitlendirilmis; bu boliim
1928 yilinda Giizel Sanatlar Akademisi adin1 almis ve seramik, grafik, afis, i¢ mimarlik ve
slisleme sanatlar1 gibi alanlar1 biinyesinde toplamistir. Cumhuriyet’in ilk yillarinda, genis
kitlelere duyurulmasi gereken {iriinler i¢in grafik tasarimlar, genellikle resim sanat¢ilart ve
hattatlar tarafindan yapilmistir. Grafik tasarimin uzmanlik alani olarak gelismesi, uzun yillar
stiren bir siire¢ olmustur. Resim sanatinda oldugu gibi yurtdisina sanat egitimi almalari i¢in
devlet tarafindan gonderilen sanatgilar gibi Tiirkiye'ye donen tasarimcilar, bu siiregte onemli
bir rol oynamiglardir. Bauhaus’un sanat ve endiistri arasindaki is birligini temel alan egitim

anlayisi, Tiirkiye’de de tasarim egitiminin gelisimini etkilemistir (Becer, 2015).

Sanat egitimi kapsaminda resim 6gretmenligi kurslar1 da gelistirilmeye baslanmis; 1927
yilinda Giizel Sanatlar Akademisi’nde resim 6gretmenligi kursu agilmistir. Ancak bu alanda
ayr1 bir bolim kurulmasi, 1925-1926 yillarinda Tiirkiye’ye gelen egitim reformcusu John
Dewey ve G. Stiekler’in hazirladig: raporlar dogrultusunda gergeklestirilmis, bu raporlarin
etkisiyle kurulan Gazi Orta Muallim Mektebi ve Terbiye Enstitiisii biinyesinde ilk resim
boliimii agilarak 1932—-1933 egitim dgretim yilinda faaliyetlerine baglamis ve miifredatinda

grafik tasarima dair derslere de yer verilmistir (Ozsoy, 2007).

Sanayi-i Nefise Mektebi 1926 yilinda Giizel Sanatlar Akademisi adini almis, donemin
miidiirii Namik {smail Bey tarafindan 1927°de Afis Atdlyesi kurularak iilkemizdeki grafik
tasarim egitimi verilen ilk kurum olma {invanim1 almistir (Mimar Sinan Giizel Sanatlar
Universitesi, 2025). Bu siiregte, akademiye yabanci egitmenler de davet edilerek egitim

kadrosu zenginlestirilmistir (Ketenci & Bilgili, 2006). 1936 yilinda ise, bu atdlyede Eric
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Veber tarafindan grafik tasarim dersleri verilmeye baslanmistir (Sakman, 2015). Afis
Atolyesi'nin baskanlik gérevine, 1932-1940 yillari arasinda Mithat Ozar, 1940-1950 yillari
arasinda Zeki Faik Izer, 1950-1988 yillar1 arasinda ise Namik Bayik getirilmistir (Mimar
Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, 2025). Afis atdlyesi, donemin &nemli grafik
tasarimcilarinin yetistigi bir merkez haline gelmis; bu donemde Almanya’dan Tiirkiye’ye
donen Kenan Temizan da bu atdlyeye katki saglamistir (Giirses, 2015). 1967'de Grafik
Atdlyesi adin1 almig, 1982'de Giizel Sanatlar Akademisi'nin Mimar Sinan Universitesi'ne
dontismesiyle birlikte, bu atdlye de Grafik Boliimii olarak yeniden adlandirilmistir almistir
(Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, 2025). Grafik egitimi alanindaki énemli bir diger
adim, 1957 yilinda Istanbul’da kurulan Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu’dur. Bu
kurum, endiistriyel sanatlar ve tasarim alanlarinda uzman bireyler yetistirmeyi amaglamistir.
1970’11 y1illarda ayn1 amaca hizmet eden bir diger kurum olan Uygulamali Endiistri Sanatlar1

Yiiksekokulu da egitim hayatina dahil edilmistir (Becer, 2015).

1950’lerden sonra Mengii Ertel ve Yurdaer Altintas gibi sanatgilar, Tiirk grafik sanatlarina
onemli katkilarda bulunmuslardir (Tepecik, 2002). 1960’larla birlikte tiikketim toplumuna
doniisen Tiirkiye'de, reklam ajanslarinda grafik tasarim onemli bir meslek dali haline
gelmistir. 1970’lerde ise, grafik tasarim diinya ¢apinda bir sektdr olma yolunda biiyiik bir
ivme kazanmistir (Maden, 1985). Grafik sanatlarinin toplumla i¢ igce olmasi, afis,
illiistrasyon, tipografi, endiistri grafigi, animasyon gibi bircok alan1 kapsamasi sayesinde
olmustur (Igmeli, 1985). 1960 sonras1 dénemde Tiirkiye’de sanayi iiretiminin cesitlenmesi
ve buna paralel olarak tliketimin artmasi, {irlin tanittimi ve pazarlamasina yonelik yeni
arayislar1 dogurmustur. Bu sliregte reklamcilik sektorii hizli bir ivme kazanmis, tanitim
materyallerine olan ihtiya¢ artmistir. Bu gelismelere yanit olarak, ¢ok sayida matbaa
kurulmus ve nitelikli grafik tasarimci ihtiyacini karsilamak amaciyla ilgili egitim kurumlari
gliclendirilmistir. Tatbiki Glizel Sanatlar Yiiksekokulu ile Uygulamali Endiistri Sanatlar
Yiiksekokulu, bu alanda 6nemli gorevler iistlenmistir (Maden, 1985). Okulun egitim
kadrosunda yer alan Alman kokenli tasarim egitmenleri sayesinde grafik tasarim, tekstil, i¢
mimarlik, seramik gibi alanlarda disiplinler aras1 bir anlayisla egitim verilmistir. Tasarim

merkezli bu yaklasim kisa siirede etkili sonuglar vermistir (Becer, 2015).

1969 yilinda kurulan Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi, Batili anlamda grafik
tasarim egitimi veren ilk kurumlardan biri olarak kabul edilmektedir (Sakman, 2015). 1970'1
yillarda kurulan Uygulamali Endiistri Sanatlar1 Yiiksekokulu ise kisa siireli faaliyet

gostermis ve daha sonra akademik sistem igerisine entegre edilmistir. 1978 yil1 itibariyla ise
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grafik tasarimcilar, mesleki birlik catisi altinda birlesme yoluna giderek "Grafikerler Meslek
Kurulusu"nu kurmus ve sektorel sorunlara ¢ozliim iiretme yoniinde adimlar atmislardir
(Ketenci & Bilgili, 2006). 1980'1i yillarda, kiiresel Ol¢ekte etkili olan iletisim g¢aginin
etkisiyle grafik tasarim ve reklam sektorii birbirinden ayrilmaz hale gelmistir. Bu donemde
Tiirkiye’deki giizel sanatlar ve meslek liselerinde grafik tasarim boliimleri agilarak nitelikli

insan giicii yetistirilmesi hedeflenmistir (Sakman, 2015).

Yiiksekogretim sisteminde birlik saglamak amaciyla 1982 yilinda ¢ikarilan 2547 Sayili
Yiiksekogretim Kanunu ve 1983 tarihli 2809 Sayili Teskilat Kanunu kapsaminda,
akademiler iiniversite statiisiine kavusturulmustur. Bu dogrultuda; istanbul Devlet Giizel
Sanatlar Akademisi Mimar Sinan Universitesi’ne, Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar
Yiiksekokulu ise Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’ne baglanmigtir. Mimar
Sinan Universitesi’'nde yer alan Grafik Atdlyesi, bu siiregte Grafik Boliimii adin1 almistir
(Uzun, 2014). Mimar Sinan Universitesi’nde 1988 yilinda Prof. Namik Bayik'n emekli
olmasiyla, boliim bagkanligi gorevini 1988-1990 ve 1994-1996 yillar arasinda iki donem
boyunca Prof. Siileyman Saim Tekcan iistlenmis, boliimiin biinyesinde bilgisayar atolyesini
kurarak dnemli bir yenilige imza atmistir (Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, 2025).
Bu iki kurumun disinda, grafik tasarim egitimi veren yeni boliimler de acilmistir. Ankara’da
Hacettepe Universitesi ve Bilkent Universitesi, Eskisehir’de Anadolu Universitesi, izmir’de
ise Dokuz Eyliil Universitesi biinyesinde Giizel Sanatlar Fakiilteleri kurulmus ve grafik
boliimleri faaliyete gegmistir. 1990’11 yillarda ise Tiirkiye genelindeki bir¢ok tiniversitede
Giizel Sanatlar Fakiilteleri ile Egitim Fakiiltelerine bagli Resim-Is Egitimi Ogretmenligi
boliimleri agilmig; bu bdliimlerin miifredatlarinda grafik sanatlar ve grafik tasarim derslerine
de yer verilmistir (Becer, 2015). 20. ylizyilin ikinci yarisinda ise uluslararasi diizeyde grafik
tasarim egitimi, alt disiplinlere ayrilmaya baslamistir. Bu donemde gelismis tilkelerde gorsel
iletisim tasarimi egitimi, grafik tasarim, reklam tasarimi ve illiistrasyon gibi alanlara

ayrilmis; zamanla bu yapiya multimedya tasarimi da dahil edilmistir (Karamustafa, 2003).

1980’11 yillardan itibaren hizla gelisen iletisim teknolojileri, grafik tasarim ile reklamcilig1
birbirinden ayrilmaz iki alan haline getirmistir. Bu baglamda, giizel sanatlar liseleri ve
meslek liselerinde grafik tasarim boliimleri agilmis, bu boliimler grafik alaninda nitelikli
insan kaynagi yetistirme amaci tagimistir. Reklamcilik sektorti, grafik tasarimi pazarlama ve
tanitim siireclerinin vazgecilmez bir parcasi haline getirerek, bu alana yonelik uzman

thtiyacinm artirmistir (Kesici, 2000). Yiiksekogretim kurumlarinin yayginlagsmasiyla birlikte,
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grafik tasarim egitimi Universite diizeyinde ayri bir disiplin olarak kabul edilmistir.
Giliniimiizde birgok iiniversitede grafik tasarim programlarina giris, genel siav puani ile
yetenek smavinin birlikte degerlendirilmesi sonucu yapilmakta; bu sayede grafik tasarim
alaninda egitim almak isteyen Ogrenciler, alaninda uzmanlasmalar1 hedeflenerek

yetistirilmektedir.

2.3. Grafik Tasarim Egitiminin Diinya'daki Gelisimi

Grafik tasarim, yalnizca estetik liretimden ibaret olmayan; kiiltiirel, toplumsal ve teknolojik
dinamiklerle sekillenen ¢ok boyutlu bir iletisim disiplinidir. Bu disiplinin kokenleri, tarih
oncesi ¢aglara kadar uzanmaktadir. MO 15.000 ila 3.600 yillarma tarihlenen Lascaux
Magaralari’ndaki duvar resimleri, grafik anlatimin ilk 6rneklerini sunar. Bu resimler; hayvan
figtirleri, el izleri ve av sahneleri gibi unsurlar lizerinden gorsel iletisimi saglamakta ve

insanin ilk anlatim bi¢imi olarak resme basvurdugunu gostermektedir (Akin, 2006).

Yazinin icadi ile grafik tasarimin evriminde yeni bir donem baglamistir. Stimerler tarafindan
MO 3300-3000 yillar arasinda gelistirilen civi yazisi, yalnizca bir iletisim arac1 degil, ayn
zamanda gorsel bir sistem olarak grafik tasarim tarihinin 6nemli bir basamagini temsil eder
(Ketenci & Bilgili, 2006). Bu yazi sistemi, zamanla pek ¢ok medeniyetin yazi dili haline

gelmis ve tarihi belgelerin, edebi metinlerin, bilimsel bilgilerin aktariminda rol oynamuistir.

Grafik tasarimin gelisimi agisindan bir diger 6nemli kilometre tasi, kagidin Cin’de icadi ve
ardindan matbaanin Avrupa'da gelistirilmesidir. Johannes Gutenberg’in 1450’lerde
gelistirdigi hareketli metal harf sistemi, bilgi iiretiminde devrim yaratmis; kitap {iretiminin
maliyetini diislirerek grafik tasarimin daha genis kitlelere ulagmasini miimkiin kilmistir
(Twemlow, 2006). Bu donemde tipografi standardize olmus, sayfa diizeni, harf
bicimlendirme ve baski teknikleri lizerine ilk egitim pratikleri ortaya ¢ikmistir (Meggs &
Purvis, 2016).

Sanayi Devrimi ile birlikte grafik tasarim, kitlesel iiretimin bir pargasi haline gelmistir.
Litografi, ¢elik graviir ve ofset bask1 gibi yeni teknikler sayesinde afis, ilan ve ambalaj gibi
gorsel materyaller yaygmlasmis; bu gelismeler grafik tasarim egitimini de
kurumsallastirmistir. Ingiltere'de 1837'de kurulan Government School of Design, bu

alandaki ilk sistematik egitim modeli olarak 6ne ¢ikmistir (Ambrose & Harris, 2012). Bu
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stirecte Arts and Crafts hareketi, estetik duyarliligi el isciligiyle birlestirerek modern tasarim

egitimine onemli katkilar saglamistir (Droste, 2006).

20. yiizy1ilin baslarinda grafik tasarim egitiminin modern anlamda kurumsallastig1 Bauhaus
Okulu’'nda sanat ile endistri arasinda is birligini esas alan bir pedagojik yaklasim
benimsenmistir (Kara, 2009). 1919 yilinda Almanya’nin Weimar kentinde kurulan Bauhaus,
sanat ve tasarimi bir arada ele alan disiplinlerarasi bir egitim modeli gelistirmistir. Bu okulda
tipografi, fotograf, baski teknikleri gibi alanlarda hem teorik hem de pratik egitimler
verilmistir (Hodge, 2020). Herbert Bayer gibi isimlerin onciiliigiinde sade, okunabilir ve

islevsel tasarim anlayis1 benimsenmistir (Hollis, 2006).

Bauhaus’un ardindan Isvigre’de gelisen "Uluslararas1 Tipografik Stil" (Swiss Style), grafik
tasarim egitimine netlik, diizen ve islevsellik ilkelerini kazandirmistir (Hollis, 2006). Basel
Tasarim Okulu ve Ziirih Sanat Okulu gibi kurumlar, Armin Hofmann, Emil Ruder ve Josef
Miiller-Brockmann gibi egitmenlerin katkilariyla bu stilin temel prensiplerini egitim

sistemlerine entegre etmislerdir (Lupton, 2014).

1970’11 yillarda ise postmodernizm, modernizmin kati yapisina karsi alternatif bir bakis
sunmustur (Poynor, 2013). Bu donemde grafik tasarim egitiminde kiiltiirel gesitlilik, bireysel
ifade ve eklektisizm one ¢ikmis; Cranbrook Academy of Art gibi kurumlar, tipografi ve
gorsel dili yeniden yorumlamistir (Heller & Vienne, 2012). Wolfgang Weingart gibi

egitmenler, grid sistemine dayal1 yapilar1 kirarak "yeni tipografi" anlayigsini gelistirmistir.

1980’11 yillardan itibaren kisisel bilgisayarlarin yayginlasmasiyla birlikte dijital tasarim
stireci Onem kazanmistir. Masaiistii yayincilik teknolojileri ve dijital yazilimlar, hem grafik
tasarimin iiretim siireclerini doniistiirmiis hem de egitimin erisilebilirligini artirmistir. Bu
degisim, ayn1 zamanda geleneksel el becerilerine dayali yontemlerin geri planda kalmasina

neden olmustur (Frascara, 2004).

2000’11 yillardan itibaren ise grafik tasarim egitimi, dijitallesme, kiiresellesme ve
kiiltiirleraras1 etkilesim gibi etkenlerle daha da gesitlenmistir. Giliniimiizde miifredatlar,
yalnizca estetik ve teknik becerileri degil, ayn1 zamanda kullanict deneyimi, arayiiz tasarima,
veri gorsellestirme, etik tasarim ve yapay zeka destekli araglar1 da kapsamaktadir (Norman,
2013). Grafik tasarim egitimi, artik sadece ge¢misin bilgi birikimini aktaran bir ara¢ degil;

ayn1 zamanda yenilik¢i ve elestirel diisiinceyi tesvik eden bir platform haline gelmistir.

25



Gecmiste tasarimcilar, bir projenin tiim asamalarini bireysel olarak {istlenmek
durumundayken; giiniimiizde teknolojinin sagladig1 imkanlarla birlikte, grafik tasarimcilar

farkl1 yaratici disiplinler arasinda koordinasyonu saglayan bir rol iistlenmeye baslamistir.

2.4. Yeni Medya

Tarih boyunca yasanan gelismeler medyanin mesaji iletmeye dair degisimi ve gelisimini
blinyesinde barmdirmistir. Giiniimiiz ile karsilastirildiginda medyanin  gegmisteki
orneklerinin oldukga farklilastig1 gézlemlenmektedir. Yazinin icadi ile baglayan siireg icinde
bulunulan dénemin, zamanin en biiylik gelismelerine sahne olmasina imkan saglamistir.
Tarihte kendine hatir1 sayilir bir yer edinen medeniyetlerden olan Siimerler kil tabakalara
kazinan ¢ivi yazisi ile, Misirlilar ise hiyeroglif ve papiriis kullanimu ile bilgiyi kullanabilme
acisindan kendi donemlerinin gelismis bir kiiltiire sahip medeniyetlerindendir. ik érnekleri
magara duvarlarina ¢esitli amaglarla islenmis olsa da alfabe kullanimi ile gelismis bir kiiltiir
ve medeniyet insa edebilmeleri Romalilarin yonetim agisindan etkili ¢ozliimler
gelistirmelerine olanak saglamistir. Avrupa’da meydana gelen Ronesans ve Reform
hareketleri ile baslayan Aydinlanma Cagi, matbaanin icadiyla birlikte bilginin {iretimi ve
yayginlastirilmasina olanak saglamis, insandan insana yerine insandan daha genis kitlelere
ulagim saglanmistir. Artarak ilerleyen bilimsel bilginin kullanilmasi sonucu kesfedilen kitle
iletisim araclar1 ile 6nceki donemlerde benzeri olmayan sekilde ve hizda genis kitlelerin,

iletisimin etki alanindan belirgin sekilde etkilendigi gézlemlenmektedir.

Tiirk Dil Kurumu’nun Giincel Tiirkge Sozliiglinde (2023) medya; iletisim ortami ve araglari
olarak ifade edilmektedir. Afis, brosiir, kitap, dergi, gazete, televizyon vb. gorsel iletisim
araglar1 araciligiyla kurulan iletisimin geleneksel medya olarak ifade edildigi bilinmektedir.
Buna karsilik bilgisayar, cep telefonu, Internet ve haberlesme uydular1 ve ekranlar yeni
medya teknolojilerinin kapsaminda bulunmaktadir. Geleneksel medya olarak yillarca
kullanilagelen iletisim araglarinin yerine dijital teknoloji marifetiyle desteklenen yeni medya
araclarinin karsilagtirilmasinin anlam bakimindan herhangi bir eksiklige neden olabilecegi,
bu nedenle farkliliklarindan bahsetmenin gerektigi diigiiniilmektedir. Yeni medyaya iliskin
benzesik ama farkli tanimlamalar yapilmis olsa da kapsami oldukca genis sayilabilen bir
mecra oldugu disiiniilmektedir. Artarak ilerleyen bilgisayar teknolojileri bir yandan
geleneksel medya ile birlikte gelisen yeni medya araglarini, diger yandan yine ayni

imkanlarin sagladig: farkli ve yenilik¢i yonleri biinyesinde barindirmaktadir.
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Yeni medya, geleneksel medyadan farkli olarak iletisim siireclerinin temelinin dijital
teknoloji tarafindan olusturulmus, oldukca sik sekilde giincellenip yenilenen, degisen ve
gelisen oOzelliklere sahip bir ortamdir (Standage, 2013). Biinyesinde bulunan yeni
sOzcligliniin yalnizca tarihsel bir anlam igermedigi; yeni medyanin 20. Yiizyilin sonlarina
rast gelen bilgisayar teknolojilerinin sagladig: imkanlarla déniisen, Internetle biitiinlesen
dijital ortamlar aracilifiyla olusturulan ortami ve iletigsim araclarini igerdiginden bahsetmek
mimkiindiir. Yeni denildiginde eskinin karsiti olan bir anlami ifade etse de yeni medyanin
geleneksel medyaya olan karsitliginin onu tamamen yok sayma ya da reddetme anlamina
gelmedigi, teknolojik olarak istiinliige eskiyi de siirece dahil ederek yeni bir alternatif

olusturdugu diistiniilmektedir (Timisi, 2003).

Geleneksel medya ile yeni medya arasinda bir birliktelikten sz edilebilir. S6z konusu
birliktelik beraberinde yeni bazi ortam, imkén ve araglari dogurmustur. Geleneksel
medyanin bilgisayar teknolojileri araciligiyla olusturulmasi, saklanmasi ve iletisim
stireclerine yeniden dahil edilebilmesi yeni medya ile aralarinda pek de keskin olmayan
ayrimlarin oldugunun gostergesidir. Teknolojinin sundugu imkanlardan beslenen iletisim
araglarmin eski ile yeninin icerik ve yaygilastirilmast bakimindan birbiriyle
biitiinlestirildigi  savunulabilir. 1950’lerin  ortalarinda karmasik sayisal verilerin
hesaplanabilmesi i¢in gelistirilen modern bilgisayarin ilk orneklerinin ortaya ¢ikis1 6zel
sirketler ve ¢ok sayida devlet tarafindan kullanilmakta olan hesap makinalar1 ve tablolarin
yerini almasiyla goriintli, ses ve metinsel medya igeriklerinin yiikselisinden bahsetmek
miimkiindiir. Gegmiste kullanilan bir fotograf, film ya da ses kaydimin bilgisayar
teknolojileriyle erisime agilip sayisal bir veriye doniistiiriilmesi siirecinin tamamima yeni
medya ad1 verilir (Manovich, 2001). Kéken olarak camera obscura ile yiizlerce yil 6ncesine
dayanan, zaman igerisinde islenerek fotograf, video kamera, televizyon ekranlar1 ve son
olarak bilgisayar ile birleserek elektronik medyaya evrilen ve adina yeni medya denen
kendinden onceki 6rneklerini de kapsayan ¢ok yonlii ve etkili mecralardan biridir. Yeni
medyay1 boylesine etkili hale getiren etmenlerden biri de ekranlardir. Hayatin hemen her
alaninda, kitlesel ve kisisel alanlarda ekranlarin yaygin olarak kullanildig1 goériilmektedir.
Modern toplumlarda yasamin bir parcasi olan ticari isletmeler, bankalar, kamusal alanlar
ekranlar araciligiyla hedef kitlelerine ulasmaktadirlar. Ote yandan bireyin dzel yasamina cep
telefonu, tablet ve bilgisayar ekranlar1 araciligiyla ulasilabilmektedir. Ister kisisel ister

kitlesel yasamimizin 6nemli kism1 ekranlar ve onlarin yansittiklar1 mesajlar ile ¢evrilidir.
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2.5. Yeni Medyanin Ozellikleri

Dijital diizlemde bilgisayar teknolojileriyle birlikte ilerleyen yeni medya ortamlar
beraberinde verilerin sayisallagsmasi, saklama ve dagitim kosullarinin gesitlenmesi ile
birbirini etkileyerek ilerleyen sistemlerden olusmaktadir. Bilgisayarin icadi ile baslayan
siireg, Internet ile ekranlarin ise kosulmastyla bunlara bagl olarak gelistirilen teknolojik
araclarin Uretilmesine olanak saglamistir. Yiksek ¢oziiniirlige sahip dijital fotograf
makinasi, dijital kamera ve bu araglarla iiretilen veriyi isleme ve oynatmaya yarayan cihaz
ve yazilimlar goriintiiniin sayisallasmasina imkan vermistir. Uretilen veriyi hard disk, flas
bellek ve Internet araciligiyla transfer etmek, saklamak ve yeniden isleyebilme olanag
dogmustur. Yiiksek kalitede kayit yapabilen mikrofon, kayit cihazlar1 ve 3D ses sistemleri

ile tiretilen igeriklerin siirekli yenilenen teknolojinin devingen bir yapiyla iiretilen araglaridir.

Bilgiye ulasabilmedeki smirliliklarin gelisen Internet ve bilgisayar teknolojileri sayesinde
cozlimlenmesi, iletisim araglarinin ve kanallarinin dijitalleserek ¢esitlenmesi, sosyal aglarin
giinden giine hayatimizda daha fazla yer edinmesiyle ¢evrimigci ortamlarda zaman ve mekan
ayrimi olmaksizin etkilesimde bulunulabilmesi gibi 6zellikleriyle yeni medya; biinyesinde
dijitallik, etkilesimlilik, sanallik ve hiz gibi 6zellikleriyle 6ne ¢ikmakta ve insan hayatinin
her sathasinda kendine yer edinen bir kavrami kargilamaktadir. Ayrica Lister vd. (2009) yeni
medyanin baglica 6zelliklerinin; dijitallik, etkilesimsellik, hipermetinsellik, sanallik, ag

yapililik ve simiilasyon oldugunu vurgulamistir.

Kavram olarak yeni medya, dijital teknolojiyle iiretilen etkilesimli iletisim siireglerine
dayanan, siirekli gelisen ve yenilenen bir alan olarak tanimlanabilir. 1960’larda kullanilmaya
baslanan ancak 1990’larin ortalarina dogru yogunlasan, yalnizca fotograf, video ve metin
gibi dijitallesmis medya unsurlarini degil, ayn1 zamanda etkilesimli medya olarak da
tanimlanmaktadir (Chun, 2006). Yeni medyanin en temel 6zelligi, teknolojik gelismelerle

birlikte kullaniciya etkilesim ve ¢oklu deneyim olanaklari sunmasidir (Alioglu, 2011).

Yeni medya, izleyici roliindeki bireyleri, aktif kullanici statiisiine doniistiirmiis ve kendi
iceriklerini iiretebilecekleri bir alan olusturmustur. Teknolojik yeniliklerle birlikte, yeni
medya dijital is giiciinii temsil eden ‘procumer’ yani iiretici-tiiketici-kullanict formunu
olusturmustur. Dijital is giicii, karmasik ve ulusotesi siireglerden gegerek yeni medya

ortamlarinda sekillenmektedir (Cakir, 2014).
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2.5.1. Dijitallik

Zaman ve i¢inde bulunulan toplum, kiiltiir ve sahip olunan sartlarin sundugu imkéanlarla
birliktelik, sosyal bir varlik olan insan i¢in kagimilmaz bir 6zelliktir. Gelisen teknolojiyle
yeni medya ortamlari medya ile olan ge¢mis deneyimleri ve gérme bigimlerini eskiden
oldugundan farkli bir hale getirmistir. Bilgisayar dncesi donemde kullanilan analog medya,

bilgisayarl1 donemde dijitallestirilmis analog medya yani yeni medya adin alir.

Ikili sistem olarak isimlendirilen dijital kavrami bilgisayar sistemlerinin temelini
olusturmaktadir. 0 ve 1 sayilarmin sembolize edildigi ikili kodlara alinarak dijital ortama
iletilen verilere doniistiirtiliir. Sayisal olarak anlamli isaretlerle kodlanan her tiirden veri
(fotograf, video, ses, grafik vb.) ve bilgisayar algoritmalar1 ve yazilimlariyla iizerlerinde
islem yapilabilir hale ¢evrilebilmektedir. Bu 6zelligiyle bir goriintii matematiksel bir formdil

ya da deger olarak tanimlanabilmektedir.

1980’lerin ardindan bilgisayarlarin yalnizca bilim insanlarinin kullanimina sunulmasinin
Otesine gecerek bireylerin de erisebilecegi bir arag haline gelmesiyle birlikte, her tiirli
bilginin dijital ortama aktarilmasi siireci baslamistir. Internetin gelisimiyle birlikte,
giiniimiizdeki dijital diinya sekillenmeye baslamistir. Dijital diinyanin etkisiyle, glinlimiiz
bilgileri dijital, yani sayisal hale doniistiiriilmeye baslanmistir. Dijitallik, bilgisayarlarin
temelini olusturan ikili sistem kavrami iizerinden tanimlanir. Dijital ortama aktarilmis
veriler, 0 ve 1’lerle sembolize edilerek ikili koda doniistiirtiliir. Fotograflar, sesler, videolar
ve grafikler gibi veriler, matematiksel anlam tasiyan isaretlerle kodlanir. Bu dijital veriler,
bilgisayar yazilimlarinin algoritmalarim1 kullanarak matematiksel islemlerle islenebilir.
Manovich (2001), yeni medyayi dijitallestirilmis analog medya olarak tanimlar ve tiim dijital
medya (metinler, duragan gorseller, sesli veya gorsel veriler, sekiller, ti¢ boyutlu alanlar)
ayni dijital kodu kullanmakta oldugunu ifade eder. Bu durum, farkli medya tiirlerinin
yalnizca bir cihaz, yani bilgisayar araciligiyla goriintiilenebilmesine olanak saglar. Analog
medya kopyalandikca her seferinde kalite kaybina ugrarken, dijital medya kopyalanirken

bozulmadan sonsuza kadar ¢ogaltilabilir.

Dijitallesme; zaman ve mekandan bagimsiz olarak nesnelerin sanal ortamda var olmasina,
cogaltilmasina, aglar iizerinden iletilmesine, biiyiik veri miktarlarinin hizla aktarilmasina,
bellek ve disklerde depolanmasina ve paylasilmasina imkan tanir. Firmalar, verilerini dijital
ortama aktararak daha hizli1 ve verimli ¢alisma olanaklar1 yaratmaktadir. Fiziksel ortamda
bulunan veriler dijital hale getirildikten sonra, bilgisayar uygulamalariyla {izerinde yenilik¢i

ve yaratici ¢aligmalar yapilabilir veya gelistirme siireglerine tabi tutulabilir.
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2.5.2. Etkilesim

Yeni medya iletisim sistemlerinde, bireylerin karsilikli ve anlik geri bildirim sagladigi bir
etkilesim dilizeyine ulasabildigi belirtilmektedir. Bu durum, bireylerin yeni medyada daha
aktif bir rol iistlenmelerine ve igerikleri istedikleri gibi sekillendirmelerine olanak tanir.
Geleneksel medyanin aksine, yeni medya ortamlarinda etkilesim, kullanicilarin igerik ve
diger kullanicilarla daha dogrudan ve aktif bir sekilde iletisim kurmalarini miimkiin kilar.
Bu siireg, bireylerin yalnizca alic1 degil, ayn1 zamanda igerik iireticisi ve yonlendiricisi
olmalarin1 saglar. Etkilesim, bireylerin diger bireylerle, kitlelerle ve teknolojik iceriklerle
karsilikl1 iletisim kurmalarim saglayan bir 6zelliktir. iletisim teknolojilerinin gelisimi, tek
yonlii iletisimden bireysel, ¢ift yonlii iletisime gecisi miimkiin kilmaktadir. Bu sayede,
kullanicilar geri bildirimlerde bulunabilir, iceriklere kendi yorumlarini ekleyebilir ve kendi
ihtiyaclar1 dogrultusunda iletisim siireclerini yonlendirebilir. Geleneksel medyada bireyler
genellikle pasif alicilar iken, yeni medyada kullanicilar daha aktif bir rol iistlenir. Ozellikle
sosyal medya platformlari, kullanicilarin diger bireylerle yiiz yiize benzeri bir iletisim
kurmalarmi, igeriklere geri bildirimde bulunmalarin1 ve kendi tercihleri dogrultusunda
etkilesimde bulunmalarini saglar. Yeni medyada zaman ve mekan kavramlarinin esnekligi,

kisisel etkilesimi arttirir ve daha kaliteli bir iletisim deneyimi sunar (Rogers, 1986).

Etkilesim kavrami, yeni medyanin geleneksel medyadan ayrilmasini saglayan temel
ozelliklerden biri olarak tanimlanmakta, medya igerigi ile kullanici arasindaki mesafeyi
ortadan kaldirip medya kullanimini daha bireysellestirilmis hale getirerek, kullanicilarin
pasif alicilardan aktif katilimcilara déniismelerini saglamaktadir (Ispir, 2013). Geleneksel
medya, izleyiciyi, okuyucuyu veya dinleyiciyi birer pasif alict olarak tanimlarken, yeni
medya, bu bireyleri "kullanic1" olarak adlandirir. Kullanicilar, medya icerigiyle etkilesime
girerek, kendi beklentileri ve ihtiyaclarina gore igerikleri sekillendirebilir. Kitlesizlestirme,
yeni medya sayesinde Kkitle iletisimi icerisindeki bireylerin 6zel mesajlarla ve
kisisellestirilmis i¢eriklerle hedeflenebilmesini ifade eder. Etkilesimli haberlesme sistemleri,
her bireye farkli bir mesaj sunma imkani yaratir. Bu durum, mesajin kaynaktan alictya dogru
olan akisinda bir doniislim meydana getirir. Bireyler, kendi iceriklerini olusturabilir ve
mevcut icerikleri kendi ihtiyaclarina gére sekillendirebilirler. Ornegin, bilyiik firmalar
milyonlarca kisiye ayni mesaj1 iletmekle birlikte, her bir kullanict kendi kisisel geri
bildirimini verebilir ve icerikleri daha 6zgiin bir sekilde alip iletebilir. Bu, kitlesizlesmenin
bir 6rnegidir; kullanicilar, istedikleri zaman istedikleri kisilerle iletisim kurup, mesajlar alip

gonderebilirler. Eg zamanlilik, yeni medya iletisim teknolojilerinin sundugu bir diger 6nemli
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ozelliktir. Bu o6zellik, kullanicilarin mesajlar1 kendi uygun zamanlarinda gonderip
alabilmelerine olanak tanir. Geleneksel medya, belirli zaman dilimlerinde yayin yaparak
kullanicinin bu zaman dilimlerine uymasini gerektirirken, yeni medya es zamanlilik
sayesinde zamanin daha esnek bir sekilde yonetilmesini saglar. Bireyler, igeriklere
istedikleri zaman ve herhangi bir yerden ulagabilirler, bdylece zamanin sinirlar1 ortadan
kalkar. Bu, kullanictya 6zgiir bir iletisim deneyimi sunar ve iletisimdeki zaman kavramint

yeniden sekillendirir (Rogers, 1986).

Etkilesim, kitlesizlestirme ve es zamanlilik, yeni medyanin temel 6zellikleri arasinda yer alir
ve bu ozellikler, yeni medya teknolojilerinin geleneksel medyadan ayrilmasini saglayan en
belirgin faktorlerdir. Cok yonlii iletisim olanaklari, medya kullanicilarini yaratirken,
kitlesizlestirme, medyada bireyselligi on plana ¢ikartir ve es zamanlilik, zaman bagimsiz
iletisimi mimkiin kilar. Bu 06zellikler, yeni medyanin smirlarinin stirekli olarak
genislemesini saglar. Yeni medya, kullanicilarin igeriklerle etkilesime girmesini miimkiin
kilar. Etkilesim, kaynak ile alic1 arasindaki iletisimin tek yonlii degil, ¢ok yonlii bir hale
gelmesini saglar (Pavlik, 1998). Etkilesim, tek yonlii, ¢ift yonli veya ¢ok yonlii olarak
gerceklesebilir. Geleneksel medyada, kullanicilar pasif durumdayken, yeni medya,
kullanictya ¢ok yonlii iletisim imkanlari sunar. Kullanicilar, etkilesim siirecinde hangi

boliimlerle, hangi sekilde ve ne zaman iletisim kuracaklarina karar verebilirler.

Dijital medya, kullanicilara medya tizerinde etkilesimde bulunma firsatlar1 sunan énemli bir
aractir. Bu firsatlar, yeni medyanin etkilesimli potansiyelinden kaynaklanir ve kullanicilara
medya igerigiyle daha giiclii bir bag kurma, daha bagimsiz bir iliski gelistirme ve igerik
iizerinde daha fazla kontrol saglama imkan verir (Eristi, 2018). Etkilesim, yeni medyanin
en onemli degerlerinden biridir. Geleneksel medyanin pasif tikketim modelinin aksine, yeni
medya etkilesimli bir deneyim sunar. Bu etkilesim, kullaniciy1 sadece bir tiiketici olarak
gormeyip, aynt zamanda medya icerigiyle giiclii bir bag kurarak daha bagimsiz bir iligki
gelistiren bir birey olarak tanimlar. Bu anlayis, o6zellikle neo-liberal toplumlarin
bireysellestirilmis se¢imler ve 6zellestirilmis yasam tarzlar1 sunma amacina dayanir. Bu
baglamda, dijital medya etkilesimi, kullanicilarin kisisel tercihlerine dayali igerik
se¢imlerini en st diizeye ¢ikarmayi amaglar (Lister vd., 2009). Teknolojik gelismeler,
etkilesim i¢in yeni firsatlar yaratmaktadir. Sosyal aglar, icerik liretimi ve paylasimi saglayan
platformlar ve dijital TV gibi uygulamalar, ¢cok yonlii iletisimi destekler ve kullanicilara
genis bir etkilesim yelpazesi sunar. Bu sayede, kullanicilar dijital medyada daha fazla

kontrol ve kisisellestirilmis bir deneyim elde ederler.
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2.5.3. Hipermetin

Hipermetin terimi, ilk olarak bilim insan1 Vannevar Bush tarafindan 1945 yilinda
yayimlanan “As We May Think” adli makalesinde ortaya atilmistir. Bush, bu makalede,
glinimiiz bilgisayarlarinin igleyisinden farkli olarak mekanik bir sistemle ¢alisan ve
"memex" olarak adlandirdigi teorik bir cihazdan bahsetmektedir. Memex, bireylerin
kitaplarini, belgelerini ve diger kayitlarini saklayabilecegi bir aygittir. Bu aygitta her belge,
birbirine baglantilarla baglanarak, kullanicilarin bu belgeler arasindaki iliskiler sayesinde
hizlica ulagabilmesini saglar. Bu fikir, daha sonra bilgisayar hipermetini kavramini gelistiren
Ted Nelson’a ilham vermistir. Hipermetin terimi, Nelson tarafindan kullanilmaya baslanmis
ve 1987 yilinda yayimlanan “Literary Machines” adli eserinde, hipermetini “ardisik

olmayan yazi1” veya “okuyucuya se¢imler sunan metin” olarak tanimlamistir.

Gergekten de hipermetin, internet ortaminda kullanilan dogrusal olmayan bir yaz: tiirii olarak
tanimlanabilir. Bir okuyucu, bir kitab1 bagtan sona sirayla okuyabilecegi gibi, bazi boliimleri
atlayarak veya siralamayi degistirerek metni farkli bir sekilde kesfedebilir. Internette, bu
deneyim ¢ok daha ¢esitlenmistir ¢iinkii dijital ortamda secenekler ¢ok daha fazladir.
Okuyucular, metinler, gorseller, videolar ve diger igerikler arasinda, bunlar arasindaki
hipermetinsel baglantilar sayesinde gezinebilir ve her birinin deneyimini 6zellestirebilirler.
Landow (1997), bu durumu hipermedya kavrami ile tanimlar. Ona gore, gorsel bilgi, ses,
animasyon ve diger veri tiirleri hipermetindeki metin islevini genisleterek daha zengin bir
deneyim sunar. Hipermetin, bilgisayar ekranindaki yazilarda baglantilar iceren kelimelerdir.
Bu sekilde, bilgisayarlar veya bilgisayarlar aras1 baglantilarla, metinlerin koprii iglevi goren
diger bilgi alanlarina hizlica erisim saglanabilir. Bu, bilgiye ulasimda esneklik yaratir.
Elektronik bilgi, yazili metinlerin yani sira, grafikler veya diger dijital medya tiirlerinde de

sunulabilir.

Hipermetin, bagli metin ya da kopriilerle oriilii metin olarak tanimlanabilir. Bu metinler,
HTML adi verilen isaretleme diliyle kodlanir. HTML, World Wide Web’in (Internetin) bilgi
sunma formati olarak yaygin bir dosya tiirtidiir. HTML sayfalari, metinleri ¢esitli bicimlerde
goriintiilemeyi, resim ve ses eklemeyi miimkiin kilar. Bu sayfalarin goriintiilenmesi i¢in ag
tarayicilart adi verilen yazilimlar kullanilir ve bu yazilimlar sayesinde sayfalar arasinda
gezilebilir. Sayfalar arasindaki bu gezinti, hiperbaglar aracilifiyla saglanir (Heeter, 1989).
Hipermetin, hem bir uygulama hem de bir arastirma konusu olarak ¢ift yonlii bir gegmise
sahiptir. Bir hipermetin, birbirine baglanmis bir dizi farkli icerik pargasindan olusur.

Kullanici, bu igerikler arasinda gezinmek i¢in arayiiz tasarimindaki navigasyon araglarini
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kullanarak baglant1 agin1 kesfeder. Web tizerindeki her "diiglim", birkag girise ve ¢ikisa, yani
baglantiya sahiptir. Dijital olarak kodlanmis bir metinde, bir boliim baska bir bdliimden
kolayca erisilebilir. Bu, metnin her boliimiiniin okuyucuya esit mesafede oldugu anlamina
gelir. Bu teknoloji, veri konumlarinin birbirine bagli ve her birine aninda erisilebilen birkag

baglantiya sahip oldugu fikrini sunar (Lister vd., 2009).

Hipermetin, kullanicilarin ihtiya¢ duydugu iceriklere hizla ulasabilmesi i¢in tasarlanmis bir
aractir. Kullanici, bir metnin i¢inde derinlemesine bilgiye ulasmak i¢in, hipermetin
sayesinde yogun bir ortamdan daha ayrintili bilgilere hizli bir gegis yapabilir. Bu, 6zellikle
dijital kiitiiphanelerde konular arasinda gegisler ve boliim segimleri i¢in biiyiik bir avantaj
saglar. Internet sitelerinde ise, hipermetin araciligiyla sosyal medya sayfalarma ve diger
iceriklere de kolayca erisilebilir. Hipermetinselligin en 6nemli avantaji, geleneksel kitle
iletisim araglarin sinirlamalarin1 asma konusunda sundugu kolayliklar ve esnekliklerdir.
Yeni medya ortaminda, hipermetinsellik sayesinde web sayfalar1 arasinda gecis yapmak
miimkiindiir. internetin en belirgin dzelligi, her tiir bilginin dogru bir sekilde siiflandirilip
organize edilerek dijital ortamda yer alabilmesidir. Hipermetinsellik, geleneksel medya
bi¢imlerinden farkli olarak, igeriklerin sunumunu ve islenisini yeniden sekillendirir.
Geleneksel medya, dogrusal bir yapiya sahiptir ve bu yapida iletisim genellikle tek yonliidiir.
fletisimin bu sinirlayic1 dogasi, izleyicilerin pasif kalmasma neden olur. Oysa internet
ortami, dogrusal olmayan bir yapiya sahiptir. Igerikler pargalara ayrilmistir, detaylhdir,
renklidir ve sikict degildir. Internetin bu &zelliklerinden biri de, kullanicilarin ayni sayfa
iizerinde bir metnin belirli bir yerine veya farkli sayfalara baglantilar araciligiyla
ulasabilmesidir. Boylece, metinlerin diizeni dogrusal olmaktan ¢ikarak, kullanicilara istedigi
zaman, istedikleri yerden bilgiye erisim firsat1 sunar. Bu dogrusal olmayan yap1, internet
kullanicisin1 daha etkin bir katilimc1 yapar ve onu geleneksel medya izleyicisinden ¢ok daha
aktif kilar (Birsen, 2013).

2.5.4. Sanalhk

Sanal, gercekte var olmayan, ancak gercek olmasa da sahte ya da yanlis olmayan kavramlari
tanimlar (TDK, 2023). Sanal diinyalar, mekanlar, nesneler, kimlikler ve deneyimler, yeni
medya tartismalarinin temel unsurlaridir. Yeni medya teknolojileri, ¢ogunlukla sanal
ortamlar iiretmektedir. "Sanal" terimi, 6zellikle sanal gerceklik baglaminda sik¢a kullanilsa
da, bu terim karmasik ve c¢ok katmanli bir anlam tasir. Sanal gerceklik, kullanicilarin
bilgisayar grafikleri ve dijital video ile yaratilmis bir ortamda etkilesimde bulunarak gercek

diinyay1 deneyimlemelerini saglayan bir teknolojidir. Filmler ve diger medya, insanlarin
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gercek diinyadan farkli sanal bir diinyada yasamalarini tasvir ederken, sanallik teknolojisi
genellikle postmodern kiiltiirlerin ve giinliik deneyimlerin bir yansimasi olarak karsimiza
cikar. Bu tiir uygulamalar, sanal magazalarin veya bankalarin gezilmesi, sanal toplantilarin
yapilmas1 ve ekran tabanli 3D diinyalarin kesfi gibi yeni medya Kkiiltiirlerinin temel yap1

taglarini olusturur (Lister vd., 2009).

Sanal ger¢eklik uygulamalari, ger¢ek diinyaya benzer ortamlar yaratmayi1 amaclar ve ses,
gorsel 6geler, 3D gozliikler, kulakliklar ve diger cihazlarla desteklenir. Boylece kullanici,
fiziksel olarak mevcut olmayan bir diinyay1 duyulariyla deneyimleyebilir. Sanal gergeklik,
bireylerin etkilesimde bulundugu ve ii¢ boyutlu bilgisayar teknolojileri ile olusturulmus,
gercege oldukca yakin ortamlar kapsar. Dijital diinyada var olmanin ve burada yeni yasam
bigcimleri olusturmanin, sanal gerceklikle miimkiin oldugu ve bunun insanin duyusal
deneyimlerini genisleterek farkli yasam bigimlerine olanak tanidigi vurgulanir (Avci, 2018).
Ozellikle oyun ve tasarim sektdrlerinde, sanal diinyalar kullanicilara siiriikleyici, kesfetmeye
dayali ve interaktif deneyimler sunar. Bu sanal ortamlar, insanlarin fiziksel diinyada var
olmayan ancak dijital ortamda var olan seyleri deneyimlemelerini saglar. Bu tiir

uygulamalar, sanat diinyasinda da yeni alanlar yaratmaktadir.

2.5.5. Ag Yapisal

Yeni medya iirlinlerinin yayilimi ve tiiketimi, internet gibi ag baglantilar1 araciligiyla
gergeklesmektedir. Kiiresel Olcekte kullanilan internet, yeni medya igeriklerinin
dagitilmasinda en biiyiik platformdur. Yeni medyada igerik iiretmek, yayinlanan igerikleri
degistirmek ya da yeni igerikler olusturmak icin bilgisayar tabanli bir aga bagli olmak
zorunludur. Bu agda medya {ireticileri, tiiketicileri ve izleyicileri etkilesim i¢inde olurlar.
Internetin sunucu aglari, kurumsal intranetler, ¢evrimici egitim platformlari, biiyiik ¢ok
oyunculu oyunlar, sanal diinyalar, sosyal medya siteleri, blog aglari, forumlar ve e-posta
listeleri gibi ¢esitli aglardan olustugunu belirtilir (Lister vd., 2009). Tiim bu aglar, genellikle
giivenlik duvarlari, sifreler, erisim izinleri, bant genislikleri ve cihazlarin verimlilikleri gibi
sinirlamalarla gercevelenmistir ve nihayetinde, herkesin birbirine baglandig1 kiiresel bir ag
olan internetin bir pargasidir. Bu ag, geleneksel sabit telefon hatlar1 veya masaiistii
bilgisayarlarla degil, kablosuz mobil cihazlar, diziistii bilgisayarlar, akilli telefonlar ve diger
taginabilir cihazlarla erisilebilir hale gelmistir. Yeni medyay1 eski kitle iletisim araglarindan
ayiran temel fark, bunun dagilmis bir medya yapisina sahip olmasidir. Yeni medyanin iiretim
ve dagitimi, merkezi olmayan, bireysellesmis ve giinliik yasamin dinamiklerine yakin bir
sekilde sekillenir. Medya iceriklerinin hem tiiketimi hem de tiretimindeki bu degisiklikler,

dagitim stirecinin bir sonucudur.
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2.5.6. Simiilasyon

Simiilasyon, sanayi, bilim ya da egitimde islemleri deney kosullar1 altinda olusturarak bu
olaylar1 inceleme ve arastirmaya yonelik ¢éziimleme teknigi, izlence olarak tanimlanir
(TDK, 2023). Teknik ag¢idan ise, simiilasyon, gercek bir diinyadaki siire¢ veya sistemlerin
zaman i¢inde taklit edilmesidir. Simiilasyon, gergek bir ortamin yapay bir versiyonunun
olusturulmasidir. Gergek diinyada uygulamasi pahali ya da yiiksek risk tastyan bir siirecin
simiile edilmesi, bu risklerden kaginmak ve maliyetleri azaltmak icin etkili bir yol sunar.
Ornegin, pilot egitiminde ucus simiilasyonlar1, gercekte karsilasilabilecek risklerin dniine
gecilmesini ve maliyetlerin disiiriilmesini saglar. Baudrillard’a gore simiilasyon, gercekligin
tim gostergelerinin gercek yerine gegmesiyle olusan "hiper-gerceklik"tir. Bu baglamda,
simiilasyonun 6zii, gergegin bir kopyast ya da benzeri degil, onun yerine gecen bir seydir.
Simiilasyonun dogasinda "gercek" yoktur, sadece "sahte gergeklik" vardir. Baudrillard'a

gore, simiilasyon, ger¢ekligin kokeninden yoksun olarak iiretilen bir modeldir (Avci, 2018).

Dijital kiilttirle ilgili olarak, "sanal" terimi genellikle "simiilasyon" ile i¢ ice ge¢mis bir anlam
tagir. Simiilasyon, yeni medya literatiiriinde sik¢a kullanilan, fakat genellikle tantmlanmayan
bir kavramdir. Simiilasyon, taklit etme veya temsil etme anlamina gelir ancak kesinlikle
"sahte" ya da "yaniltic1" degildir. Simiilasyon, gercek siire¢lerin ve sistemlerin dijital olarak
iretilmesidir ve sonuglar1 gergek diinyadaki nesneleri taklit eden yeni gercekler yaratir.
Baska bir deyisle, simiilasyon gergekligi taklit etmeden 6nce gergektir (Lister vd., 2009).
Simiilasyon, bir siirecin gerceke¢i sonuglarini almak i¢in ger¢ege yakin bir modelin liretilmesi
amacini tasir. Bu modelde, gozlem yapmak, test etmek ve degistirmek miimkiindiir.
Simiilasyon sayesinde bir siire¢ defalarca calistirilabilir, degiskenler modifiye edilebilir ve
her seferinde farkli sonuclar elde edilebilir. Bu sayede simiilasyon, gercek diinyada
karsimiza ¢ikabilecek tiim olasiliklar1 ve riskleri dijital ortamda deneyimlememize olanak
tanir. Son olarak, hipermetin, birbirine bagli metinler veya kopriilerle isaretlenmis metinler
olarak tanimlanabilir. Hipermetinler, HTML adli bir isaretleme diliyle kodlanir. HTML,
internet iizerindeki sayfalarda bilgilerin goriintiilenmesinde kullanilan yaygin bir dosya
formatidir. HTML sayfalari, metinleri, gorselleri ve sesleri ekrana farkli sekillerde
yerlestirmeyi miimkiin kilar. Bu sayfalara tarayicilar aracilifiyla erisilir ve kullanicilar

sayfalar arasinda ve metinler i¢inde gezinebilir. Bu gezinti, hiperbaglar kullanilarak saglanir
(Heeter, 1989).
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2.6. Yeni Medyada Grafik Tasarimin Yeri

Grafik tasarim, giiniimiiziin dijital caginda kendini siirekli yenileyen bir disiplindir. Yeni
medya diinyasinda, 6zellikle dinamik ve degisken iceriklerin bulundugu bir ortamda grafik
tasarim, geleneksel yontemlerin 6tesine gecmistir. Grafik tasarim, sadece estetik degil, ayn
zamanda etkilesimli bir iletisim araci haline gelmistir ve yeni medyanin hemen her alaninda
aktif bir rol listlenmektedir. Geleneksel grafik tasarim, bireysel tasarimcilar tarafindan belirli
uzmanliklar ve egilimler dogrultusunda olusturulabilirken, yeni medya bu simirlamalari
asarak ¢ok daha kapsamli bir etkilesim ve is birligi siireci gerektirir. Giinlimiizde grafik
tasarimcilar, ¢esitli disiplinleri bir araya getirerek tek bir yeni medya platformunda birlesik

bir eser ortaya koyabilmektedirler.

Etkilesimli medya, gorsel-isitsel unsurlarin ve sinematik 6gelerin birlesimiyle hareketli bir
kompozisyon yaratir. Bu tlir medya, bilginin dogrusal bir sekilde sunulmasindan farkli
olarak, kullanictya 6zgiin bir deneyim sunar. Geleneksel kitaplar veya filmler gibi dogrusal
anlatimlarin aksine, etkilesimli medya kullanicinin tercih ettigi bir yolu takip etmesine
olanak tanir ve her izleyici, kendine ait bir bilgi yolculuguna ¢ikarak medya ile etkilesimde
bulunur. Yeni medya teknolojilerinin sundugu imkanlarla grafik tasarim, sanat ve tasarim
diinyasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Teknolojinin ilerlemesiyle bu rol, her gecen giin
daha da biiytimekte ve ¢esitlenmektedir. Grafik tasarim, 6zellikle ekran tabanli igeriklerde

ve hareketli grafiklerin sergilendigi alanlarda biiytik bir yer tutar.

Etkilesimli yeni medya projeleri genellikle gorsel-isitsel tasarimcilar, metin yazarlari,
bilgisayar programcilari, icerik tasarimcilari, yonetmenler, grafik tasarimcilar, veri
analistleri, mimarlar, goriintii yonetmenleri ve yapimcilar gibi profesyonellerin bir araya
geldigi ekipler tarafindan olusturulur. Matbaa iiriinlerinin aksine, etkilesimli medya tirtinleri
acitk uclu ve dinamik yapilar sunar. Bu tir medya, icerik siirekli olarak eklenip
degistirilebilecegi icin sonsuz bir revizyon siireci saglar. Bu esneklik, iceriklerin

giincellenmesini ve yenilenmesini kolaylastirir (Philip & Alston, 2006).

2.7. Yeni Medyanin Uygulama Alanlari

Gilinlimiizlin yeni medya anlayisi, sosyal medya, sanal ger¢eklik diinyalari, dijital oyunlar ve
elektronik yayinlar gibi platformlari icerir (Creeber & Martin, 2008). Yeni medya tasarim
stireclerinde, grafik tasarimcilar genellikle ¢cok cesitli alanlarda gorev alirlar: kavram ve

tasarim gelistirme, dijital gorseller, fotograflar, videolar, sesler ve animasyonlar iiretme,
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etkilesim tasarimi olusturma, programlama dillerine hakim olma ve ¢oklu ortam projeleri
gelistirme gibi becerilere sahip olurlar. Teknolojinin ilerlemesi ve yeni medya bilesenlerinin
artan ¢esitliligi, tasarim siirecinin disiplinlerarasi bir sekilde genislemesine neden olmustur.
Yeni medya tasarim ortamlar1: mobil cihazlar, tabletler ve her tiirlii ekran arayiiz tasarimi,
sosyal medya platformlarina dayali etkilesimli tasarimlar, sanal ve artirilmis gergeklik
tasarimi, hareketli gorlintii ve animasyonlar, 3D modelleme, oyun ve eglence arayiizleri,
kinetik tipografi tasarimi, hipermetin igerik gelistirme, etkilesimli piktogramlar seklinde

siralanabilir.
2.7.1. Sosyal Medya

Sosyal medya, kullanicilarin kisisel profilleri araciligiyla birbirleriyle ¢cok yonlii bir sekilde
iletisim kurduklar, yiiksek etkilesimli dijital platformlardir. Bu platformlara erisim
kolayligi, sistematik yap1 ve etkilesim imkanlar1 gibi 6zelliklerle dikkat ceker. Eskiden,
bilgilere ulagmanin ve mevcut bilgilerin hedef kitleye sunulmasinin olduke¢a sinirli oldugu
bir ortam s6z konusuyken, gilinlimiizde bu sinirlamalar giderek ortadan kalkmaktadir.
Sinirlarin kalktig1 bu dijital ortamda, dijital kirlilik ve bilgi ytikii gibi kavramlar da medya
tasarim siireclerine dahil olmaktadir (Eristi, 2018).

2.7.2.Sanal ve Artirilmis Gergeklik

Yeni medyanin 6nemli bir yonii olan sanal gerceklik (VR) ve artirlmis gergeklik (AR)
teknolojileri, kendilerini yeniden tanimlamak ve gelisen medya platformlarinda yer almak
isteyen bir¢ok sistem i¢in biiyiik bir firsat sunmaktadir. Sanal gergeklik, kullanicilarin gergek
diinyadaki deneyimlere benzer, ii¢ boyutlu bir ortamda etkilesimde bulunmalarini saglayan
bir teknoloji olarak, iletisimin yeni bir boyuta tasinmasini saglar. Bu teknolojilerle, sanal
ortamda kullanicilar, gergek diinyadaki gibi etkilesimde bulunabilir ve gorsel iletisimdeki

siirlar yeniden sekillenir.

Artirilmig  gergeklik ise gercek diinyadaki nesneler veya ortamlarin {izerine dijital
miidahaleler ekleyerek yeni bir deneyim yaratir. Bu teknoloji, kullanicilarin ¢evreleriyle
etkilesimde bulunarak bilgi edinmelerini ve hayal diinyalarin1 genisletmelerini saglar.
Teknolojik gelismeler, bu tiir uygulamalara daha kolay erisim imkani sunmaktadir. Sanal
gergeklikte her sey dijital ortamda yaratilirken, artirilmis gerceklikte dijital ve fiziksel
diinyalar birlesir. Bu baglamda, sanal gerceklik, artirilmis gergekligin gelisimine Onciiliik

eden bir asama olarak kabul edilebilir.
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2.7.3. Oyun Tasarimi

Son yillarda, 6zellikle 21. yiizyilin basindan itibaren oyun tasarimi, grafik tasarimcilarinin
en fazla tercih ettigi alanlardan biri haline gelmistir. Bu sektor, ekonomik, kiiltiirel ve
teknolojik agidan hizli bir sekilde biiyiimekte olup, bir¢ok farkli tasarim disiplinini igerisinde
barindirmaktadir. Video oyunlari i¢in sanatsal igeriklerin ve grafik dgelerinin tiretildigi bu
alanda, oyun tasarimi bir prodiiksiyon siirecinin baslangicini olusturur. Oyun tasarimcilari,
arayiiz, ortam ve karakter tasarimi gibi unsurlarin ilk taslaklarin1 gelistirirken, hareketli
grafik tasarimi, hikaye anlatimi ve post prodiiksiyon siiregleri de benzer iiretim siireglerini

takip eder.

Oyun tasarimcilari, hareketli grafiklerden farkli disiplinleri bir araya getirerek oyun
mekanigini ve isleyisini planlarlar. Bu alanda, tasarimcilarin egitim siirecleri de 6zel olarak
sekillenmekte ve ¢ogu oyun tasarimcisi, 6zgiin bir egitim siirecine sahip olmaktadir. Eric
Zimmerman ve Katie Salen, "Rules of Play: Game Design Fundamentals" adl1 eserlerinde,
oyun tasarimcisini sadece bir grafik tasarimci, endiistriyel tasarimci veya mimar olarak degil,
ayn1 zamanda bir deneyim tasarimcisi olarak tanimlarlar. Oyun tasarimi, sosyoloji, edebiyat
ve kiiltiirel ¢aligmalar gibi diger alanlardan beslenen bir disiplin olarak gelismektedir

(Zimmerman & Salen, 2003).

2.7.4. Kinetik Tipografi

Kinetik tipografi, giiniimiizde sinema ve televizyon diinyasinda oldugu kadar dijital medya
platformlarinda da 6nemli bir yer tutmaktadir. Hareketli yazi, mesaj1 iletmek i¢in dinamik
bir gorsel anlatim kullanarak izleyicinin ilgisini ¢eker. Grafik tasarimcilar ve tipograflar,
web siteleri, oyun fragmanlari, veri gorsellestirmeleri ve mobil uygulamalar gibi bir¢ok
projede hareketli yazilar kullanmaktadirlar. Ekran temelli iletisimde, kinetik tipografinin
hem bilgilendirme hem de estetik agidan iki temel amaci vardir: bilgi iletmek ve estetik bir

goriiniimle dikkat cekmek.

Glinlimiizde, o6zellikle ¢cok sayida bilginin aktarildigi bir diinyada, bilginin sunum sekli
oldukca dnemlidir. Hareketli yazilar, bilginin gorsel olarak vurgulanmasini saglar, ancak
sadece hareketli grafiklerle dikkat ¢ekmek bazen mesajin dogru bir sekilde iletilmesini
engelleyebilir. Kinetik tipografi, yalnizca dijital medya ile sinirli degildir; sinema jenerikleri
gibi alanlarda da yer almakla birlikte, dijital medya i¢inde ¢ok daha genis bir kullanim

alanina sahiptir.
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Kinetik tipografi, geleneksel baski sanatiyla bir ¢eligki olusturur; ¢iinkii tipografi, genellikle
sabit bir formda basilir. Ancak kinetik tipografi, metnin hareket etmesiyle anlam kazandigi
bir tiirdiir ve ekranlar araciligiyla bu hareketlilik daha belirgin hale gelir. Bu tiir yazilar,
gorsel etkilesimi artirir ve kullaniciyr igerige ¢ekmek amaciyla kullanilir. Hiper metinler,
kinetik tipografinin etkili kullanim alanlarindan biridir ve bu metinler sayesinde kullanicilar,
dijital platformlarda hizli ve etkili bir sekilde iceriklere erisebilirler. Kinetik tipografi, her
tiirlii yeni medya teknolojisi i¢in igerik karakterize etme ve kullanici etkilesimini artirma

amacina hizmet eder (Eristi, 2018).

2.8. Yeni Medyanin Tiirkiye’deki Gelisimi

Bilgisayar ve internet teknolojilerinin Tiirkiye’de kullanilmaya baglanmasi ve zamanla genis
toplum kesimlerine ulagsmasi, yeni medya sanatinin iilkedeki tarihsel gelisimini anlamada
onemli bir ¢erceve sunmaktadir. Tiirkiye’de bilgisayar teknolojisinin ilk kez 1960 yilinda
Karayollar1 Genel Miidiirliigii tarafindan kullanilmasinin ardindan, 1966 yilindan itibaren
tniversiteler ve ¢esitli kamu kurumlarinda yer buldugu goriilmektedir. Bilgisayarlar,
kodlama ve ag sistemlerinin ilerlemesi, yeni toplumsal yapilar olusturmus ve bilgi
stireclerini hizlandirmistir. Bu sayede, yeni medya araglar1 geleneksel medyanin yerini
almaya baglamistir. Manovich'e (2001) gore, yeni medya belirli 6zellikleri sayisal temsil,
modiilerlik, otomasyon, degiskenlik ve kod doniisiimdiir (Winegard, 2019). Everett M.
Rogers bunlara ek olarak etkilesim, kitlesizlesme ve eszamanlilik olarak da siralamaktadir
(Yanik, 2016). Sahip oldugu 6zellikler agisindan yeni medyanin geleneksel medya araglarina

oranla daha etkili bir yapiya sahip oldugu sdylenebilir.

Iletisim teorisyeni Marshall McLuhan tarafindan ortaya atilan Kiiresel Kdy kavramia gore,
yeni medya teknolojileri ile yayginlasan dijital iletisim, diinyay1 adeta kiiciik bir kdy haline
getirdigini belirterek medya ile kiiltiir arasindaki giiclii baga dikkat ¢ekmistir (Levinson,
1999). Kiiltiirel degisimler zamanla gergeklesir ve bu siiregte medya iletisiminin 6nemli bir
rolii vardir. Toplum, kiiltiir ve sanat arasindaki iliski ise her yoniiyle birbirini etkileyen bir
dinamik bir siiregten olusur. Bu etkilesimden en ¢ok etkilenenlerdendir biri de sanatgilardir.
Yeni medya araglari, sanatginin geleneksel olarak kullandigi en 6nemli mecra olan tuvalini
dijital teknolojilerle birlikte bilgisayar teknolojileriyle birlikte kullanilan ekranlara
dontistiirmiistiir. Yapay zeka, akilli uygulamalar, sanal gerceklik teknolojileri, konugma
cozlimleme sistemleri ve robotik kodlama gibi ileri diizey teknolojiler, sanat¢inin eserlerinde

one ¢ikmaya baslamistir.
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Diinyada hizla gelisen yeni medya sanati, Tiirkiye'de de bazi sanatgilar ve sergilerle ilk
adimlarmi atmistir. 1970’lerde Tiirkiye’deki sanat ortami, diilnyada oldugu gibi modern sanat
ve kuramlarinin tekrardan sorgulandigi dénemin bir yansimasi olarak goriilmiistiir (Y1lmaz,
2009). Mekana yonelik enstalasyonlar yapan ilk kadin sanatgimiz olan Fiisun Onur bu
donemdeki trettikleriyle dikkat ¢eken sanat¢inin, duyulmayan miizigi goriiniir kilma ¢abasi

degisen sanat algisinin ve sanat nesnesinin sorgulanmasinin bir érnegidir.

Tiirkiye’de yeni medya sanatina yonelik ilk denemeler, Istanbul Teknik Universitesi’'nde
diizenlenen bir sergiyle gergeklestirilmistir. 1966°da Viyana’da diizenlenen “Bilgisayar
Sanati: Ars Intermedia Grubunun Calismalar1” bagliklt sergide, grubun yenilik¢i
caligmalarina yer vermistir. 1970’lerde video ve kavramsal sanatin {ilkemizdeki ilk
temsilcilerinden olan Nil Yalter, feminizm ve toplumsal cinsiyet ekseninde kadin kimligi ve
yasamint sorgulamistir. Tiirkiye'de video ve bilgisayar teknolojilerini kullanan ilk
sanatg¢ilardan biri olan fotograf ve multimedya sanat¢ist Teoman Madra’dir (Kalender,
2022). Madra, 1998 yilinda ‘web n video art’ adli ¢aligmasi ile yeni medya sanatina gegis
yapmustir. 1966°daki ilk sergiden yaklasik 30 yil sonra diizenlenen ‘Somut Ongoriiler’
sergisi, Tlrkiye’de yeni teknolojilerle iiretilen sanat eserlerini tanitmistir. 21. yiizyil da
Tiirkiye’de, sanal ortam ve baski teknolojileri alanlarinda 6nemli gelismeler yasanmistir. Bu
gelismelerin 15181nda, 1990’11 yillarin sonuna kadar yeni medya sanatinin gelisimi yavas bir
stireg izlemistir (Polat 2022). Ancak, 2000’lerin basindan itibaren, Nomad, Techné Dijital
Performans Platformu, Beden Islemsel Sanatlar Dernegi ve diger kolektifler, yeni medya
sanatini derinlestiren caligsmalar yapmistir. Seminerler, paneller ve festivaller, yeni medya

sanatinin taninmasinda énemli rol oynamaistir.

Gilintimiize gelindiginde Los Angeles merkezli ¢alisan bir medya sanatg¢isi, yonetmen ve
aragtirmaci olan Refik Anadol, iilkemizde ve diinyada yeni medya sanatinin en yenilik¢i ve
dikkat gekici isimlerinden biridir (Polat 2022). Sanatinda veri, teknoloji, yapay zeka ve
mimariyi bir araya getirerek dijital ¢cagin estetik ve diisiinsel imkanlarin1 sorgular. Sanat
pratigi, yapay zeka, veri bilimi, mimarlik ve yeni medya sanatim1 bir araya getiren
disiplinlerarasi bir yapidadir (Anadol, 2020). istanbul Bilgi Universitesi’nde Gorsel Iletisim
Tasarimi egitimi aldiktan sonra, Amerika’da UCLA Medya Sanatlar1 bdliimiinde yiiksek
lisans yaparak kariyerine uluslararas1 6l¢ekte yon vermistir. Kurucusu oldugu Refik Anadol
Studio ise sanat, teknoloji ve bilim kesisiminde isler iiretmekte ve Google, Microsoft, Nvidia
gibi teknoloji devleriyle projeler yiiriitmektedir. Dijital teknolojilerin ve etkilesimli

ortamlarin sundugu olanaklarla ¢alisan Refik Anadol’un sanati, yeni medya sanati
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baglaminda degerlendirilebilir. Anadol’un isleri bu alanda 6zellikle veri heykelleri (data
sculpture), veri boyama (data painting), mimari projeksiyonlar (architectural projection
mapping) ve yapay zeka ile sanat iiretimi gibi kategorilere girer. O, dijital veriyi bir sanat

malzemesi olarak goriir ve bu verilerden yeni estetik formlar yaratir.

Sanat¢inin en bilinen serilerinden biri olan “Machine Hallucinations” (Makine
Haliisinasyonlar1), milyonlarca gorsel verinin yapay zeka sistemleriyle islenmesi sonucunda
ortaya ¢ikar (Refik Anadol, 2024). Anadol bu projede, bir makinenin diis gérdiigii varsayimi
iizerinden gorsel bir diinya yaratir. Ornegin, MoMA ’nin (Modern Sanat Miizesi) arsivindeki
eserlerden olusan bir veri seti, yapay zeka tarafindan analiz edilir ve yeniden yorumlanir.
Ortaya c¢ikan gorseller ne makineye ne de insana ait olan, soyut bir estetik diizlemde varlik
kazanir. Bu, yapay zekd ile yaratict liretim arasindaki sinirlari sorgulayan onemli bir
yaklagimdir. Refik Anadol’un sanatinda mimarlik da 6nemli bir rol oynar. Sanatc¢i, veriye
dayali ¢alismalarin1 cogu zaman biiyiik 6l¢ekli mimari yiizeylere projekte eder. En dikkat
cekici projelerinden biri olan “WDCH Dreams”, Frank Gehry’nin tasarladigi Walt Disney
Konser Salonu’nun dis cephesine yansitilmis bir enstalasyondur. Bu projede, Los Angeles
Filarmoni Orkestrasi'nin 100 yillik arsiv verileri yapay zeka tarafindan analiz edilmis ve
binanin yiizeyi bu verilerin estetik bir yansimasina doniistiiriilmistiir. Bu tiir isler, dijital

sanatin kamusal alandaki karsiligin1 da giindeme getirir.

Refik Anadol’un sanat pratigi, yalnizca teknik bir yenilik degil, ayn1 zamanda kavramsal bir
sorgulama alanidir. Islerinde sik¢a karsilastigimiz ii¢ temel tema vardir: veri, hafiza ve
mekan. Anadol, dijital veriyi bir hafiza bi¢cimi olarak ele alir; kisisel ya da kolektif hafizay:
dijitallestirir ve mekanla etkilesim i¢inde sunar (Refik Anadol, 2024). Bu anlamda onun
caligmalari, hem fiziksel bir mekani doniistiiriir hem de dijital bir bellegi somutlagtirir.
Sanatginin estetik yaklasimi post-dijital sanat baglaminda da degerlendirilebilir. Dijital
teknolojilerin siradanlagtigr bir ¢agda, bu teknolojilerle yeni anlamlar iiretmeye calisir.
Gorsel dili yogunlukla soyut, katmanli ve deneyimseldir. Seyirciyle etkilesimli ya da
cevresel veriye tepki veren yapitlari, izleyiciyi sadece gozlemci degil, deneyimin bir parcast

haline getirir.
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BOLUM 111

3. YONTEM

Aragtirmanin bu boliimiinde, kullanilan yontem, model, arastirmaya katilim saglayan
calisma grubu ile veri toplama araglari araciligiyla toplanan verilerin ¢oziimlenmesine

yonelik kullanilan yontem ve teknikler belirtilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Aragtirma, betimsel arastirma yoOntemlerinden biri olan tarama modeliyle yapilmistir.
Betimsel arastirma yontemleri, verilen bir durumu aydinliga kavusturmak, standartlar
konusunda durum degerlendirmeleri yapmak ve birbirleriyle iliskili oldugu diisiiniilen
olaylar arasindaki iliskileri ortaya koymak i¢in tercih edilir (Cepni, 2009). Tarama modelleri,
gecmisten baslayarak gliniimiize yansiyan bir durumu kendi kosullari i¢cinde dogal haliyle
betimlemeyi amag¢ edinen onu herhangi bir nedenle degistirme ya da etkileme cabasi

gostermeyen bir arastirma yaklagimidir (Kincal, 2014).

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Aragtirmanin  evrenini  2024-2025 Ogretim Yili Bahar Donemi’nde Ankara’daki
liniversitelerin gilizel sanatlar egitimi verilen fakiiltelerinde yer alan grafik, grafik tasarimi
ve gorsel iletisim tasarimi boliimlerinin 3 ve 4. siniflarinda 6grenim goren 6grenciler ve ders
veren dgretim iiyeleri olusturmaktadir. Orneklemde ise, belirlenen evreni temsil edebilecek
ogrenci ve Ogretim iiyelerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi yoluyla belirlenen
katilimcilardan elde edilen veriler kullanilmistir. Amagli 6rnekleme yontemlerinden tipik
durum 6rneklemesi yontemi; arastirmaci tarafindan standart, tipik vaka ya da temsil edici
olarak belirlenen katilimci ya da katilimcilarin arastirmaya eklenmesi olarak tanimlanir

(Ekiz, 2013). Buna gore; Ankara Yildirim Beyazit Universitesi Mimarlik ve Giizel Sanatlar
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Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarimi1 Boliimii, Atilm Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim ve
Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimii, Baskent Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim
ve Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi Bolimii, Bilkent Universitesi Giizel Sanatlar
Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimii, Hacettepe Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii ve Hact Bayram Veli Universitesi Sanat ve Tasarim
Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimii ile ayn1 liniversitenin Giizel Sanatlar Fakdiltesi Gorsel
[letisim Tasarimi Béliimiinde egitim gdren 209 dgrenci ve ders veren 37 dgretim elemani

olmak tizere 246 katilimc1 arastirmaya katkida bulunmustur.

3.3. Veri Toplama Araglar

Tarama arastirmalarinda arastirmaci veri toplama araci olarak literatiirde yer alan anket, test
ya da Olgekleri hi¢ degistirmeden ya da kendi amacma uygun degisiklikler yaparak
kullanabilir, tamamen bagimsiz bir veri toplama araci da tasarlayabilir (Metin, 2014).
Arastirmada kapsaminda danigsman rehberliginde verilerin toplanmasi amaciyla aragtirmaci
tarafindan gelistirilen dlgek kullanilmistir. Olgek, esit aralikli ve bes dereceli puanlanabilen
(1-2-3-4-5) likert tipidir. Puanlandirilma igin “kesinlikle katiliyorum” maddesi igin 5 puan,
“katiliyorum” maddesi i¢in 4 puan, “kararsizim” maddesi i¢in 3 puan, “katilmiyorum”

maddesi i¢in 2 puan ve “kesinlikle katilmiyorum” maddesi i¢in 1 puan belirlenmistir.

Akademisyen ve Ogrencilerin goriislerini tespit etmek amaciyla gelistirilen 6lgek igin
oncelikle 6lgek maddelerinin belirlenmesi amaciyla, konunun uzmani akademisyenlerle soru
havuzu olusturulmustur. Ardindan olusturulan soru havuzunda yer alan maddelerin 6lgekte
yer alip almamasinin belirlenebilmesi amaciyla grafik tasarimi ve 6lgme degerlendirme
uzmanlarindan olusan 7 kisilik gruba, sorularin 6l¢ekte yer alip almamasina yonelik
diisiincelerini igeren  anket  gonderilmistir. ~ Katilimcilardan  gelen  cevaplar
degerlendirildiginde tiim maddelere iliskin ortalamalarin 3,5’in iizerinde oldugu
goriildiigiinden ol¢ekte yer alan maddelerin giivenilirlik diizeyinin belirlenmesi i¢in 7
akademisyen ve 21 6grenciden olusan gruba dlgekler uygulanmistir. Hem akademisyen hem
de o6grenciler icin olusturulan 6lgekte negatif icerikte olan 4 adet ifadeye verilen cevaplar

tersine (transpoze) cevrilerek 6lgeklerin Cronbach’s alfa degerleri hesaplanmistir.

Bir dlgekte yer alan 20 maddenin gegerlik giivenirlik ¢alismasini yapabilmek i¢in ihtiyag
duyulan 6rneklem sayisi en az 100 en fazla 200°diir (Karatay, 2012). Buna gore arastirmada

yer alan 21 madde i¢in 246 katilimci, gegerlik ve giivenirlik ¢aligsmasi i¢in yeterli sayidadir.
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3.4. Verilerin Analizi
3.4.1. Ol¢me Araclarimin Giivenirligi ve Gecerligi

Arastirma kapsaminda analizlere baslamadan 6grenci ve 6gretim iiyelerinin verdikleri
cevaplar incelenerek birlestirilmistir. Olgekte yer alan 17,18,19 ve 20. sorularin igerikleri

olumsuz nitelikte oldugu i¢in katilimcilar tarafindan verilen cevaplar tersine ¢evrilmistir.

Olgegin orijinal makaledeki yapiya uygun olarak gecerlik analizlerinin yapilmasi siirecinde
ilk once Olgeklerin orijinal faktér yapilarina uyumu AMOS 22 programinda yapilan
Dogrulayict Faktor Analizi (DFA) ile incelenmistir. Bu asamada yapilan analizlerde
Olceklerin uyum degerleri Tablo 1’de goriilecegi lizere kabul edilebilir deger araliklarinin
disinda oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle arastirma kapsaminda analizlerin giivenli bir sekilde
yorumlanabilmesi i¢in gecerlik analizlerine SPSS 22 programinda Acimlayict Faktor
Analizleri (AFA) yapilarak devam edilmistir.

Tablo 1

Dogrulayici Faktor Analizi
x2/sd RMSEA
10,504 177

SPSS 22 programi kullanilarak yapilan A¢imlayici Faktor Analizleri sonucunda belirlenen
faktor yapilarina uygun olarak her bir faktor yapisi icin tekrar normallik ve giivenirlik

analizleri yapilmstir.

Olgeklerin giivenirlik, normal dagilim, Agimlayici ve Dogrulayici Faktdr Analizleriyle yapt
gecerliklerinin degerlendirilmesinde esas alinan istatistik degerleri Tablo 2’de yer

almaktadir.

Tablo 2
Olceklerin Gegerlik ve Giivenirlik Analizinde Temel Alinan Istatistik Degerleri

Normal Dagilim Analizleri

Kabul Edilebilir ~ Iyi Uyum Kaynak
Deger Degeri

Kolmogorov-  p>0,05 (Saruhan ve Ozdemirci, 2016)
Smirnov
Carpiklik +2.0 +1,0
(Skewness) (George ve Mallery, 2016)
Basiklik +2.0 +1,0
(Kurtosis)
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Gilivenirlik Analizi

Istatistik Degeri / Ac¢iklama Kaynak

Cronbach's 1> o> 0,9 milkemmel
Alpha 0,9> o> 0,8 iyi

0,8> a> 0,7 kabul edilebilir (gel?irge VeUMa”e'VIB(” 123%)?)8

0.7> 0> 0.6 siipheli (Yildiz ve Uzunsakal, )

0,6> o> 0,5 zayif

a <0,5 kabul edilemez

Orneklem Uygunlugu (Faktér Analizi)

Istatistik Degeri / Aciklama Kaynak
Kaiser- 1> o> 0,9 milkemmel
Meyer-Olkin = 0,9> o> 0,8 iyi

0,8> o> 0,7 orta/ iyiye yakin (George ve Mallery, 2016)

0,7> o> 0,6 orta

0,6> o> 0,5 koti

A <.5 kabul edilemez

Model Uyum Istatistikleri
Kabul Edilebilir Iyi Uyum Kaynak
Deger Degeri
RMSEA 0,05 <RMSEA<0,10 RMSEA <0,05
SRMR 0,05 <SRMR<0,10 SRMR < 0,05
AGFI 0,85 <AGFI<0,90 0,90 < AGFI
RFI 0,85 <RFI1<0,90 0,90 <RFI (Byrne, 2015)
(Capik, 2014)
<CFI< <

CFlI 0,95 <CF1<0,97 0,97 < CFI (Cinar, 2019)
GFlI 0,90 <GFI1<0,95 0,95 < GFI (Saruhan ve Ozdemirci, 2016)
IFI 0,90 <IF1<0,95 00s<iFr  (1hakkar, 2020)
NFI 0,90 <NFI<0,97 0,97 < NFI
x2/sd 2 <y2/sd< 5 <2

Arastirmada elde edilen verilerin normallik dagilimlar1 ¢arpiklik (skewness) ve basiklik
(kurtosis) degerleri araciligiyla incelenmistir (Saruhan ve Ozdemirci, 2016). Buna gére
Tablo 3’te (betimleyici istatistikler) goriilecegi iizere katilimcilara uygulanan 6lgekteki tim
maddelere iliskin ¢arpiklik (skewness) ve basiklik (kurtosis) degerleri (-1,5 ile +1,5) arasinda
oldugundan verilerin normal dagilima uygun oldugu sdylenebilir (Tabachnick ve Fidell,
2013). Olgeklerden elde edilen veriler normal dagilima uygun oldugundan ilgili
analizlerdeki diger varsayimlarin karsilanmasi durumunda parametrik analizlere dahil

edilebilir nitelikte oldugu ifade edilebilir.
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Tablo 3

Betimleyici Istatistikler

N  Ortalama Standart Carpiklik Basiklik
Maddeler Sapma
Standart Standart
Hata Hata

S01 246 3,41 1,087 -,307 ,155 -,833 ,309
S02 246 2,85 ,984  -,289 ,155 -,515 ,309
S03 246 3,24 1,189 -,260 ,155 -,860 ,309
S04 246 2,76 1,197 ,141 ,155 -,933 ,309
S05 246 3,04 1,301 -,128 155 -1,122 ,309
S06 246 2,79 1,116 ,106 ,155 -, 770 ,309
S07 246 2,99 1,222 ,029 ,155 -,978 ,309
S08 246 2,80 1,034 -,008 ,155 -,661 ,309
S09 246 3,04 1,208 -,064 ,155 -,989 ,309
S10 246 2,92 970  -,242 ,155 -,419 ,309
S11 246 3,13 1,104 -,287 ,155 -,612 ,309
S12 246 3,09 1,036 -,283 ,155 -,328 ,309
S13 246 3,53 1,060 -594 ,155 -111 ,309
S14 246 3,33 1,014 -,238 ,155 -,515 ,309
S15 246 3,57 1,103 -527 ,155 -,385 ,309
S16 246 3,88 1,058 -,879 ,155 279 ,309
S17 246 1,92 968 1,109 ,155 1,072 ,309
S17 (TRNS) 246 4,077 968 -1,109 ,155 1,072 ,309
S18 246 2,26 1,099 126 ,155 ,029 ,309
S18 (TRNS) 246 3,736 1,098 -,726 ,155 ,029 ,309
S19 246 2,70 1,249 227 155  -1,062 ,309
S19 (TRNS) 246 3,305 1,249 -227 155 -1,062 ,309
S20 246 2,89 1,209 ,129 ,155 -,829 ,309
S20 (TRNS) 246 3,110 1,209 -,129 ,155 -,829 ,309
S21 246 3,00 1,219 -,082 ,155 -,756 ,309

Aragtirmada kullanilan 6lgegin giivenirliginin degerlendirilmesi amaciyla Cronbach’s alfa

katsayisi degerleri incelenmistir. Tablo 4’te 6grenci ve Ogretim iiyelerine uygulanan

Olceklerin gilivenilirlik diizeyleri goriilmektedir. Buna gore, uygulanan Olcegin iyi

giivenilirlik diizeyinde oldugu sdylenebilir (George ve Mallery, 2016; Yildiz ve Uzunsakal,

2018). Bununla birlikte ilk asamada yapilan Ac¢imlayici Faktor Analizinde elde edilen

faktorlerin giivenirlik analizleri incelendiginde Tablo 4’te goriildiigli tizere 4. Faktoriin

Cronbach’a alpa degerinin kabul edilebilir giiven degerinin (,463<,5) altinda oldugu

goriilmektedir. Yapilan analizlerde 6lgekte yer alan 1. maddenin silinmesinin ilgili faktdriin
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ve Olgegin genel giivenilirlik diizeyini artiracagi tespit edilmistir. Bu nedenle 6l¢ekte yer alan

1. madde silinerek A¢imlayici Faktor Analizleri yeniden yapilmistir.

Tablo 4
Ik Agimlayici Analizde Elde Edilen Olcegin Giivenirlik Analiz Sonuclar

Faktor Ismi Cronbach's Alpha Madde Sayisi
F1 ,916 6
F2 ,816 6
F3 ,766 4
F4 ,463 3
F5 571 2
Olgek Geneli ,893 21

Olgekte yer alan 1. maddenin silinmesinin ardindan kalan ifadelerin, bu arastirma
katilimcilarinin cevaplarina gore ne sekilde gruplandiginin tespit edilmesi ve arastirma alt
problemlerinin test edilebilmesi amaciyla yeniden Varimax Dondiirme Teknigi kullanilarak

Agimlayic1 Faktor Analizi yapilmustir.

Tablo 5’te goriilecegi iizere dlgegin Kaiser-Meyer Olkin Orneklem Uygunlugu test sonucu
(0,925) olarak bulunmustur. Buna gore faktor analizi i¢in kullanilan verilerin yeterli sayida

oldugu sdylenebilir (George ve Mallery, 2016).

Tablo 5
Olgegin KMO ve Barlett's testi

Kaiser-Meyer-Olkin Orneklem Uygunlugu Olgiisii 925
Bartlett’s Kiiresellik Testi Yaklasik Ki Kare 2762,217
Serbestlik Derecesi (sd) 190

Anlamlilik Diizeyi (sig.) ,000

Tablo 6 incelendiginde degiskenlerin 5 faktor altinda toplandigi gériilmektedir. Birinci
faktor toplam varyansin %21,245’1ni, ikinci faktor toplam varyansin %16,281’ini, ti¢linCii
faktor toplam varyansin %13,293’{inii, dordiincii faktor toplam varyansin %9,053{indi,
besinci faktor toplam varyansin %7,581°in1 agiklamaktadir. Toplam agiklanan varyans
%67,453’tiir. Agiklanan toplam varyans %350’den biiyiik oldugu i¢in faktdr analizinin

aciklama diizeyi yeterlidir (Saruhan ve Ozdemirci, 2016).

Yapilan faktor analizi sonucu elde edilen 5 adet faktdrden 1. Faktorii olusturan 6 madde

egitim ortamlarinin sahip oldugu her tiirden imkani belirtmek amaciyla “Fiziki ve teknik
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altyap1”, 2. Faktori olusturan 6 madde dgretim programlarinin éneminden 6tiiri “Bireysel
egitim/iiretim”, 3. Faktorii olusturan 4 madde hedef kazanimlara ulasilma durumunu
belirtmek amaciyla “Alandaki gelismeler/liretim”, 4. Faktorii olusturan 2 madde program ve
materyal durumlarimi belirtmek amaciyla “Kaynak/telif/iiyelik”, 5. Faktorii olusturan 2
madde konu ile ilgili icerik takibi ve iiriin ortaya koymak amaciyla “Isteklilik” olarak
isimlendirilmistir.

Tablo 6

Olgegin Toplam Aciklanan Varyans Tablosu

N w Aciklanan Kiimiilatif

Faktor Ozdeger Varyans (%) Varyans (%)
F1: Fiziki ve teknik altyap: 4,249 21,245 21,245
F2: Bireysel egitim/iiretim 3,256 16,281 37,527
F3: Alandaki gelismeler/iiretim 2,659 13,293 50,819
F4: Kaynak/telif/iiyelik 1,811 9,053 59,872
F5: Isteklilik 1,516 7,581 67,453

Faktor analizi sonrasinda olgekte yer alan ifadelerin faktorlere gore dagilimi Tablo 7°de

goriilmektedir.

Tablo 7
Olgegin Faktor Analizi Sonuglart

Olgek Birlesenler

[fadeleri Faktor 1 Faktor 2 Faktor 3 Faktor 4 Faktor 5
S07 ,840

S05 ,818

S04 ,780

S09 ,768

S08 ,730

S06 ,719

S11 757

S03 ,660

S13 ,615

S21 ,606

S16 ,603

S15 ,540

S12 ,758

S14 ,652

S10 ,618

S02 ,500

20 ters ,838

19 ters ,817

17 ters ,858
18 ters ,663
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Tablo 8’de yapilan ikinci faktér analizi sonrasinda belirlenen alt faktorlere iliskin
Cronbach’s alfa degerleri goriilmektedir. Buna gore 1. Maddenin ¢ikarilmasi sonrasinda
Olcegin Cronbach’s alfa diizeyi ,900’e; Faktor 4’iin Cronbach’s alfa diizeyi ise ,726’ya
yiikselmistir. Bu degerler géz oniinde bulunduruldugunda, 6lgegin geneli, Faktor 1, Faktor
2, Faktor 3 ve Faktor 4 giivenilirligin iyi diizeyde, Faktor 5’in ise sosyal bilimler i¢in yeterli

diizeyde oldugu (Saruhan, Ozdemirci, 2016) sdylenebilir.

Tablo 8
Katilimeillara Uygulanan Olgegin Giivenilirlik Analizi Sonuglar

Faktor ismi Cronbach's Alpha Madde Sayisi
F1 ,916 6
F2 ,816 6
F3 ,766 4
F4 ,726 2
F5 571 2
Olcek Geneli ,900 20

Olgegin belirlenen faktdr yapisinin normal dagilima uygunlugunu belirleyebilmek igin
basiklik ve carpiklik degerleri incelenmistir. Bu amagla Agimlayict Faktor Analizinde
belirlenen faktorlerde yer alan ifadelerin ortalamalar1 hesaplanarak her bir katilimcinin
belirlenen faktorlere iliskin degerlendirmeleri bulunmustur. Tablo 9°da her bir faktore
iliskin, ortalama deger, standart sapma, basiklik ve carpiklik degerleri goriilmektedir.
Olgekte yer alan maddelerin basiklik ve garpiklik degerleri incelendiginde her bir faktdriin
s0z konusu degerleri (+1; -1) araliginda oldugu goriildiiginden normal dagilima uygun

oldugu ifade edilebilir.

Tablo 9
Faktorlerin Tammlayici Istatistikleri
Carpiklik Basiklik

N  Ortalama Standart Sapma Istatistik Std. Hata Istatistik Std. Hata
F1 2,9038 ,99009 -,140 ,155 -,835 ,309
F2 3,3923 ,81122 -,264 ,155 -,162 ,309
F3 246 3,0447 , 716734 -,365 ,155 -,195 ,309
F4 3,2073 1,08877 -,071 ,155 -, 761 ,309
F5 3,9065 ,86508 -,695 ,155 ,354 ,309
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BOLUM 1V

4. BULGULAR ve YORUM

4.1. Arastirma Bulgular:

Bu boliimde, alan ¢aligmasina katilan ¢alisanlarin sosyo-demografik bilgileri ve 6l¢eklerdeki

ifadelere verdikleri cevaplardan olusan verilerden elde edilen bulgular yer almaktadir.

4.1.1. Demografik Degiskenlere Iliskin Tamimlayici istatistikler

Arastirmaya katilan kisilerin 6zelliklerini ortaya koymak amaciyla 6grencilere cinsiyet,
Ogrenim goriilen tiniversite, fakiilte ve boliimle birlikte hangi sinifta olduguna iligkin sorular
sorulmustur. Ogretim {iyelerine ise, cinsiyet, mezun oldugunuz lisans boliimii, egitim
durumu, unvani, Universitesi, tiniversitenizin niteligi, akademik deneyimi ve akademik

deneyim disinda grafik tasarima yonelik 6zel sektor deneyimi (y1l) sorulmustur.
Genel olarak katilimcilarin tanimlayicr istatistikleri:

Arastirmaya katilim saglayan 246 kisinin 84’1 (%34,1) erkek, 162’s1 (%65,9) kadindir.

Tablo 10

Katilimcilarin Cinsiyetlere Gore Dagilimi

Cinsiyet Frekans Yiizde (%) Toplam Yiizde
Erkek 84 34,1 34,1
Kadin 162 65,9 100,0
Toplam 246 100,0

Katilimcilarin dahil olduklar: iiniversiteler incelendiginde 33 katilimcinin Ankara Yildirim
Beyazit Universitesi Mimarlik ve Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarimi

Boliimiinden, 26 katilimcmin Atilim Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim Ve Mimarlik
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Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimiinden, 36 katilimcinin Baskent Universitesi Giizel Sanatlar
Tasarim Ve Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi: Bolimuanden, 19 katilimcmin Bilkent
Universitesi Glizel Sanatlar Tasarim Ve Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimiinden,
33 katilimcinin Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimiinden ve 99
katilimcinin ise Hac1 Bayram Veli Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimii ile ayni1 {iniversitenin Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarimi
Boliimiinden oldugu goriilmektedir. Hac1 Bayram Veli Universitesinden katilimin yiiksek
olmasinin sebebinin grafik tasarimi ve gorsel iletisim tasarimi boltimlerinin iki farkli fakiilte

bilinyesinde yer almasindan kaynaklandigi ifade edilebilir.
Tablo 11

Katilimellarin Universitelere Gore Dagilimi

Universite _ Frekans Yiizde (%) Toplam Yiizde
Ankara Yildirim Beyazit Universitesi 33 13,4 13,4

Atilim Universitesi 26 10,6 24.0

Baskent Universitesi 36 14,6 38,6

Bilkent Universitesi 19 7,7 46,3
Hacettepe Universitesi 33 13,4 59,8

Haci Bayram Veli Universitesi 99 40,2 100,0

Toplam 246 100,0

Katilimcilar mensubu olduklar1 okullarin devlet tiniversitesi veya vakif tiniversitesi ayrimina
gore incelendiginde 165 katilimcinin devlet iiniversitesinde, 81 katilimcinin ise vakif

tiniversitesi biinyesinde oldugu goériilmektedir.

Tablo 12

Katilimcilarin Devlet/Vakif Universitesinde Yer Alma Durumlarini Gésterir Dagilim

Universite Niteligi Frekans Yiizde (%) Toplam Yiizde
Devlet 165 67,1 67,1
Vakif 81 32,9 100,0
Toplam 246 100,0

Tablo 13’de 209 katilimcinin 6grenci, 37 katilimcinin ise 6gretim iiyesi/dgretim gorevlisi

oldugu goriilmektedir.
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Tablo 13

Katilimeilarin Ogrenci/Ogretim Uyesi Olma Durumlarini Gosterir Dagilim

Katilimcr Niteligi Frekans Yiizde (%)  Toplam Yiizde Kiimiilatif Yiizde
Ogrenci 209 85,0 85,0 85,0
Ogretim Uyesi 37 15,0 15,0 100,0
Total 246 100,0 100,0

Katilimeilarin tiim sorulara verdikleri cevaplar ve dlgekte yer alan faktorlerin ortalamalari,

standart sapmalari, ¢arpiklik ve basiklik degerleri Tablo 14’te goriilmektedir.

Tablo 14
Olgekteki Maddelerin ve Faktorlerin Tanimlayict Istatistikleri

. N Ortalama  Std. Sapma Carpiklik Basiklik
Ifade
S02 2,85 ,984 -,289 -,515
S03 3,24 1,189 -,260 -,860
S04 2,76 1,197 141 -,933
S05 3,04 1,301 -,128 -1,122
S06 2,79 1,116 ,106 -, 770
S07 2,99 1,222 ,029 -,978
S08 2,80 1,034 -,008 -,661
S09 3,04 1,208 -,064 -,989
S10 2,92 ,970 -,242 -,419
S11 3,13 1,104 -,287 -,612
S12 3,09 1,036 -,283 -,328
S13 3,53 1,060 -,594 -111
S14 246 3,33 1,014 -,238 -,515
S15 3,57 1,103 -,527 -,385
S16 3,88 1,058 -,879 279
17 ters 4,08 ,9679 -1,109 1,072
18 ters 3,74 1,0988 -,726 ,029
19 ters 3,31 1,2489 -,227 -1,062
20 ters 3,11 1,2089 -,129 -,829
S21 3,00 1,219 -,082 -,756
F1 2,90 ,99009 -,140 -,835
F2 3,39 ,81122 -,264 -,162
F3 3,05 , 716734 -,365 -,195
F4 3,21 1,08877 -,071 -, 761
F5 3,91 ,86508 -,695 354
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4.1.2. Alt Problemlerin incelenmesi

Arastirmada kullanilan 6lgek sorularina verilen cevaplarin degerlendirilmesinde araliklarin
esit oldugu varsayilmis, aritmetik ortalamalar i¢in puan araligi 0,80 olarak hesaplanmistir
(Puan Aralig1 = (En Yiiksek Deger — En Diisiik Deger) /5 = (5 — 4) /5 = 4/5 = 0,80). Bu

hesaplamaya gore aritmetik ortalamalarin degerlendirme aralig1 Tablo 15’te verilmistir.

Tablo 15
5°li Likert Olcegine Gore Aritmetik Ortalamalarin Degerlendirme Aralig

Aralik Secenek Segenek Secgenek
1,00-1,80  Hig¢ Katilmiyorum Kesinlikle Kesinlikle Yetersiz
Katilmiyorum
1,81-2,60 Az Katiliyorum Katilmiyorum Yetersiz
2,61-3,40 Bir Olgiide Katiliyorum ~ Kararsizim Ne Yeterli Ne Yetersiz
(Ortalama)
3,41-4,20 Cogunlukla Katiliyorum Yeterli
Katiliyorum

4,21-5,00  Tamamen Katiliyorum  Kesinlikle Katiliyorum  Kesinlikle Yeterli

4.1.2.1.Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Grafik tasarim egitimi veren fakiiltelerde yeni medya teknolojilerine iliskin fiziki ve

teknik alt yap1 yeterli midir?

Katilimeilarin yeni medya teknolojilerine iliskin fiziki ve teknik altyapiya yonelik genel
algilari, ortalamanin 2.90 diizeyinde olmasiyla "ne yeterli ne yetersiz" olarak
degerlendirilmistir. Bu bulgu, mevcut altyapinin ne tam anlamiyla yeterli ne de tamamen
yetersiz goriildiigiinii, dolayisiyla iyilestirme potansiyeli tagidigini ve belirli eksiklikleri
barindirdigin1  diislindiirmektedir. Tablo 16'da sunulan betimleyici istatistikler, faktor
ortalamasinin (F1) 2.90 oldugunu ve ilgili madde ortalamalarinin S04 i¢in 2.76'dan S09 i¢in
3.04'e kadar degistigini gdstermektedir. Bu dagilim, katilimcilarin genel yeterlilik algisinin
orta diizeyde konumlandigim1 ve altyapt konusunda net bir memnuniyet veya

memnuniyetsizlik durumunun olmadigin1 ortaya koymaktadir.

53



Tablo 16

Fiziki ve Teknik Altyap: Faktorii ve Ilgili Maddelerin Betimleyici Istatistikleri

N Ortalama Std. Sapma Carpiklik Basiklik
[fade
2,76 1,197 141 -,933
S04
3,04 1,301 -,128 -1,122
S05
2,79 1,116 ,106 -, 770
S06
246 2,99 1,222 ,029 -,978
S07
2,80 1,034 -,008 -,661
S08
3,04 1,208 -,064 -,989
S09
2,90 ,99009 -,140 -,835
F1

S6z konusu faktorde 6zel ve devlet iiniversitesi mensuplarinin arasinda goriis farklilig
incelendiginde o©ncelikle Tablo 17’da yer alan Levene Testi degerlerine bakilarak

varyanslarin esit olup olmadig1 incelenmistir.

Tablodaki biitiin ifadelerin Levene testi sonuglarinda, S04, SO07, SO8 ve Faktor 1’in p
degerleri 0,05 ten biiyiik oldugu goriilmektedir. Bu durumda s6z konusu maddeler i¢in her
iki grubun varyanslarmin farkli olmadigi goriilmektedir. Bu durumda ilgili maddeler i¢in
tablonun devami incelenirken “es varyans varsayimi” satirindaki veriler dikkate alinarak
ortalamalarin esitligi yorumlanacaktir. S05, S06 ve S09 icin ise Levene Testi p degeri
0,05ten kiigiik oldugu i¢in “es varyans varsayimi1” karsilanmadigindan ilgili maddenin ikinci
satirindaki veriler incelenerek yorumlanacaktir. Buna gore s6z konusu faktérde her bir ifade
icin T-testi’nin p degerleri 0,05’ten kii¢iik (0,00) oldugu goriildiiglinden 6zel ve devlet
liniversitesi mensuplarimin grafik tasarim egitimi veren fakiiltelerde yeni medya
teknolojilerine iliskin fiziki ve teknik alt yap1 yeterliligi konusunda goriis farkliliklari oldugu
sOylenebilir. Buna gore, liniversitelerin yonetim veya planlama siireglerinde, tiniversite tiiri
farkliliklarin1 dikkate alarak fiziksel ve teknik altyapilarini iyilestirmeleri gerektigine dair

onemli bir ipucu sunmaktadir.
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Tablo 17

Fiziki ve Teknik Altyap: Faktorii Es Varyanshiik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in
Levene Testi

Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi

p. (cift Ortalama  Standart
F p t df kuyruk) Farki  Hata Farki
S04  Es varyans
varsayimi ,018 893  -6,412 244 0,000 -0,965 0,150
Es varyans
varsayimi -6,393 157,932 0,000 -0,965 0,151
yok
S05  Esvaryans
varsayimi 4,249 ,040  -4,836 244 0,000 -0,817 0,169
Es varyans
varsayimi -5,053 178,737 0,000 -0,817 0,162
yok
S06  Es varyans
varsayimi 8,652 ,004 -4,294 244 0,000 -0,628 0,146
Es varyans
varsayimi -3,975 131,253 0,000 -0,628 0,158
yok
S07  Es varyans
varsaylmi ,308 ,580  -5,086 244 0,000 -0,804 0,158
Es varyans
varsayimi -5,139 163,462 0,000 -0,804 0,156
yok
S08  Es varyans
varsayimi 291 590  -4,127 244 0,000  -0,561 0,136
Es varyans
;gfaylml -4,009 147,736 0,000 -0,561 0,140
S09  Esvaryans
varsayimi 8,158 ,005  -4,140 244 0,000 -0,657 0,159
Es varyans
vaLsaylml -4,479 195,820 0,000 -0,657 0,147
yo
F1 Es varyans
varsayimi ,831 363  -5,861 244 0,000 -0,739 0,126
Es varyans
)ngaylml -6,034 171,829 0,000  -0,739 0,122
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Tablo 18 incelendiginde, genel olarak devlet {iniversitesi mensuplarinin vakif tiniversitesi
mensuplarma gére cok daha diisiik diizeyde degerlendirme yaptig1 goriilmektedir. Ozellikle
S04 ifadesinde (Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren {iniversitelerin tasarim
stiidyolariin/atolyelerinin/dersliklerinin fiziki agidan (mekan, 1s1k, 1si1-yalitim vb.) yeterli
seviyede oldugunu  diislinliyorum.) devlet {iiniversitesi mensuplart  yetersiz
degerlendirmesinde ~ bulunmaktayken  vakif  {iniversitesi = mensuplart  yeterli
degerlendirmesinde bulunmaktadir. Bu goriis farkliligindan hareketle vakif iiniversitelerinde
O0grenim goren Ogrenciler ve gorev yapan 0gretim elemanlar1 devlette olanlara kiyasla fiziki
ve teknik altyap1 konusunda daha fazla imkana sahip olduklarin1 diisiinmektedirler. Bu alg1
farklilig1, vakif tiniversitelerinin fiziki ve teknik altyapr konusunda devlet iiniversitelerine
gore daha iyi imkanlara sahip oldugu yoniindeki yaygin kanty1 desteklemektedir. Bu durum,
bu kurumlarin yeni medya teknolojilerine yapilan yatirimlar veya daha esnek biit¢e yapilari
ile iliskili olabilir. Bu esitsizlik, egitim kalitesi ve 6grencilerin teknolojiye erisimi agisindan
onemli bir farklilagsmaya isaret etmektedir. Devlet iiniversitelerindeki 6grencilerin, fiziki ve
teknik altyapir konusunda giincel teknolojik imkanlara erisimde dezavantajli konumda
olabilecegi, bu durumun ise ilgili Ogrencilerin mezuniyet sonrasi sektordeki

rekabetciliklerini etkileyebilecegi diistiniilmektedir.

Vakif iiniversitesi mensuplari, S04, S05, S07, S09 maddeleri i¢in genel olarak {iniversiteleri
yeterli diizeyde bulurken devlet iiniversitelerindekiler ne yeterli ne yetersiz seviyesinde
gormektedir. Faktor 1 genelinde her ne kadar iki grupta ne yeterli / ne yetersiz
degerlendirmeleri grubunda yer alsa da vakif {iniversitesi mensuplarinin istatistiki olarak
anlamli bir sekilde devlet {iniversitesi mensuplarindan daha yiiksek degerlendirmeye sahip

oldugu soylenebilir.
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Tablo 18

Fiziki ve Teknik Altyap: Faktoriiniin Devlet/Vakif Universitesindeki Katihmcilara Gére

Ortalama ve Standart Sapma Istatistikleri

V3_ N Ort. Std. Sapma  Std. Hata Ort.
S04 Devlet 165 2,442 1,106 0,086
Vakif 81 3,407 1,116 0,124
S05 Devlet 165 2,776 1,294 0,101
Vakif 81 3,593 1,138 0,126
S06 Devlet 165 2,582 0,988 0,077
Vakif 81 3,210 1,242 0,138
S07 Devlet 165 2,127 1,176 0,092
Vakif 81 3,531 1,141 0,127
S08 Devlet 165 2,612 0,973 0,076
Vakif 81 3,173 1,058 0,118
S09 Devlet 165 2,824 1,249 0,097
Vakif 81 3,481 0,989 0,110
F1 Devlet 165 2,661 0,954 0,074
Vakif 81 3,399 0,876 0,097

Levene Testi sonuglari, tiim maddelerde varyanslarin esit oldugunu géstermektedir (p >.05).
Tablo 19’daki T-testi sonuglarina gore, fiziki ve teknik altyapr konusunda dgrenciler ve
ogretim elemanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir goriis farklilig1 bulunmamaktadir.
Bu durum, 6grenci ve 6gretim elemanlarinin fiziki altyap1 konusundaki algilarinin benzer
oldugunu diisiindiirmektedir. Bu ortak algi, altyap1 iyilestirmeleri i¢in ortak bir zemin ve is
birligi potansiyeli sunabilir. Her iki paydas grubunun da altyapinin mevcut durumunu benzer
sekilde deneyimlemesi, sorunun veya yeterlilik alaninin kurum genelinde hissedildigini

gostermektedir.
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Tablo 19

Fiziki ve Teknik Altyap: Faktorii Es Varyanshiik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in
Levene Testi

Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi

Standart
p. (¢ift Ortalama  Hata
F p t df kuyruk) Farki Farki
S04  Es varyans
varsayimi ,288 ,592 1,513 244 ,132 ,322 ,213
Es varyans
varsayimi 1,592 51,876 117 ,322 ,202
yok
S05 Es varyans
varsayimi ,041 ,840 ,363 244 717 ,084 232
Es varyans
varsaymmi 350 48,139 728 ,084 241
yok
S06 Es varyans
varsayimi ,093 ,760 ,988 244 ,324 ,197 ,199
Es varyans
varsayimi 1,007 50,446 319 197 195
yok
S07  Es varyans
varsaymmi ,066 197 ,393 244 ,695 ,086 ,218
Es varyans
varsayimi 380 48235 706 ,086 226
yok
S08 Es varyans
varsayimi 1,076 ,301 1,993 244 ,047 ,365 ,183
Es varyans
varsayimi 1,888 47,579 ,065 ,365 ,193
yok
S09 Es varyans
varsayimi 2,108 ,148 -,073 244 ,942 -,016 216
Es varyans
varsayimi -064 45,185 949 -,016 246
yok
F1 Es varyans
varsayimi 0.804 0,371 0,980 244,000 0,328 0,173 0,177
Es varyans
;irksaylml 0,897 46,413 0,375 0,173 0,193
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4.1.2.2.1kinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Grafik tasarim egitimi veren ve alan bireyler iiniversitelerinde yeni medya

teknolojilerine yonelik egitimleri yeterli gormekte midir?

Tlgili alt probleme iliskin maddeler incelendiginde en diisiik ortalamaya sahip maddenin S21
(3,00) en yiiksek ortalamaya sahip maddenin ise 3,88 ortalama ile S16 oldugu goriilmektedir.
Faktor ortalamasi 3,39 olarak hesaplanmistir. Bu degerler goz 6niinde bulunduruldugunda
Tablo 2’de yer alan referans araliklarina gore katilimcilarin S13, S15 ve S16 ifadelerinde
belirtilen konularda tiniversitelerinin yeterli oldugunu diger maddelerde ise ne yeterli/ ne
yetersiz diizeyinde degerlendirdigi goriilmektedir. Faktor ortalamasi iist sinira ¢ok yakin olsa
da ne yeterli ne yetersiz degerlendirme diizeyinde oldugu, genel egilimin yeterlilige dogru

oldugunu ancak tam bir yeterlilik algisinin olusmadigini gostermektedir.

Tablo 20

Bireysel Egitim/Uretim Faktorii ve Ilgili Maddelerin Betimleyici Istatistikleri

[fade N Ortalama Std. Sapma Carpiklik Basiklik
S03 3,24 1,189 -,260 -,860
S11 3,13 1,104 -,287 -,612
S13 3,53 1,060 -,594 -,111
S15 3,57 1,103 -,527 -,385
S16 3,88 1,058 -,879 279
S21 3,00 1,219 -,082 -, 756
F2 3,39 ,81122 -,264 -,162

Tablo 21°deki S15 maddesi haricindeki ifadelerin Levene Testi sonuglarinda, p degerleri
0,05 ten biiylik oldugu goriilmektedir. Bu durumda s6z konusu maddeler i¢in her iki grubun
varyanslarmin  farkli olmadigi goriilmektedir. Levene Istatistikleri gbz Oniinde
bulundurularak yapilan T-testi tablosundaki incelemelerde S15, S21 ve Faktor 2°de gruplar
arasinda istatistiki olarak anlamli goriis farkliliklart oldugu sdylenebilir. Bu bulgu, {iniversite
tiriinlin bireysel egitim ve Uretim yeterliligi algisinda da 6nemli bir rol oynadigini

gostermektedir.
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Tablo 21

Bireysel Egitim/Uretim Faktorii Es Varyanshlik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in
Levene Testi

Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi

Standart
p. (cift Ortalama Hata
F p t df  kuyruk) Farki Farki
S03 Es varyans ; )
varsayimi 0,026 0,872 1,940 244,000 0,054 0,311 0,160
Es varyans
varsayimi
yok 1,966 164,850 0,051 0,311 0,158
S11 Esvaryans - -
varsayimi 1,199 0,275 1,495 244,000 0,136 0,223 0,149
Es varyans
varsayimi
yok 1,482 155,423 0,140 0,223 0,151
S13 Esvaryans . -
varsayimi 0,568 0,452 0,750 244,000 0,454 0,108 0,144
Es varyans - -
;gfaylml 0,756 162,340 0,451 0,108 0,143
S15 Esvaryans - -
varsayimi 4591 0,033 3,599 244,000 0,000 0,526 0,146
Es varyans . -
;2faylml 3,694 170,491 0,000 0,526 0,142
S16 Esvaryans _ }
varsaylmi 0,004 0,947 0,496 244,000 0,620 0,071 0,144
Es varyans
;gfaylml 0,503 164,371 0616 0071 0,142
S21 Esvaryans _ _
varsayimi 0,561 0,454 3,174 244,000 0,002 0,515 0,162
Es varyans . -
;gfaylml 3,162 157,554 0,002 0,515 0,163
F2  Esvaryans - -
varsayimi 1,169 0,281 2,692 244,000 0,008 0,293 0,109
Es varyans . -
ngaylml 2,771 171,763 0,006 0,293 0,106
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Tablo 22 incelendiginde, Faktor 2 nin genel ortalamasinda ve bu faktoriin bilesenleri olan
S15, S21 maddelerinde vakif tiniversitesi mensuplarinin kendi tiniversitelerine yonelik
tatmin diizeylerinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle vakif
tiniversitelerinde 6grenim goren 6grenciler ve gorev yapan 6gretim elemanlar1 devlette
olanlara kiyasla yeni medyaya iliskin olarak bireysel egitim ve iiretime yonelik daha fazla
imkana sahip olduklarini diistinmektedirler. Dolayisiyla vakif tiniversite mensuplari, kendi
iiniversitelerini yeterli diizeyde bulurken devlet {iniversitelerindekiler kendi tiniversitelerini

ne yeterli ne yetersiz seviyesinde gormektedir.

Vakif iiniversitelerindeki daha yiiksek tatmin diizeyi, bu kurumlarin yeni medya egitim
miifredatlarin1 daha hizli giincelleyebilmesi, sektorle daha yakin is birligi yapabilmesi veya
daha modern 6gretim yontemleri benimseyebilmesiyle iligkili olabilir. Bu durum, devlet
iiniversitelerinin miifredat ve egitim yaklasimlarini yeni medya dinamiklerine daha iyi
uyarlamasi gerektigi yoniinde bir ihtiyact ortaya koymaktadir. Devlet iiniversitelerinin
biirokratik siirecleri ve kisith biitceleri, miifredat giincellemelerini ve yeni teknolojilere
adaptasyonu yavaslatabilir, bu da 6grenci ve 6gretim elemanlariin egitim kalitesine yonelik

algilarin1 olumsuz etkileyebilir.

Tablo 22

Bireysel Egitim/Uretim Faktoriiniin Universite Niteligine Gore Ortalama ve Standart Sapma

Istatistikleri
V3_ N Ort. Std. Sapma
S03 Devlet 165 3,133 1,197
Vakif 81 3,444 1,151
S11 Devlet 165 3,061 1,092
Vakif 81 3,284 1,121
S13 Devlet 165 3,497 1,069
Vakif 81 3,605 1,045
S15 Devlet 165 3,400 1,103
Vakif 81 3,926 1,022
S16 Devlet 165 3,855 1,072
Vakif 81 3,926 1,034
S21 Devlet 165 2,830 1,193
Vakif 81 3,346 1,206
F2 Devlet 165 3,296 0,822
Vakif 81 3,588 0,756

S6z konusu faktérde dgrenciler ve dgretim tiiyeleri arasindaki farkliliklar incelendiginde,
Tablo 22°de goriilecegi iizere, S03 ve S13’iin Levene Istatistigi 0,05’ten kiigiik diger
maddeler ve faktér 2’nin Leneve Istatistigi p degerinin ,05 degerinden biiyiik oldugu
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goriilmektedir. Bu veriler géz 6niinde bulundurularak T-testi degerlendirildiginde, S03; S11
ve Faktor 2 kapsaminda 6grenci ve 0gretim iiyelerinin goriislerinde istatistiki olarak anlaml

farkliliklar oldugu soylenebilir.
Tablo 23

Bireysel Egitim/Uretim Faktérii Es Varyanshlik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in
Levene Testi Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi

p. (cift Ortalama Standart
F p t df kuyruk) Farki Hata Farki

S03 Es
varyans 10,862 ,001 - 4,736 244,000 0,000 - 0,963 0,203
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
S11 Es
varyans ,735 392 - 3,475 244,000 0,001 - 0,669 0,193
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
S13 Es
varyans 4,967 ,027 - 1,399 244,000 0,163 - 0,264 0,189
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
S15 Es
varyans 224 636 - 1,261 244,000 0,208 - 0,248 0,197
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
S16 Es
varyans ,001 ,981 - 1,098 244,000 0,273 - 0,207 0,189
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
S21 Es
varyans ,042 838 - 1913 244,000 0,057 - 0414 0,216
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
F2 Es

varyans ,626 430 - 3,246 244,000 0001 - 0461 0,142
varsayimi

Es
varyans
varsayim - 3417 51,889 0,001 - 0,461 0,135

yok

- 5651 59,431 0,000 - 0,963 0,170

- 3,709 52,584 0,001 - 0,669 0,180

- 1,599 56,471 0115 - 0,264 0,165

- 1,279 50,181 0,207 - 0,248 0,194

- 1,080 48,957 0,285 - 0,207 0,192

- 1,983 51,175 0,053 - 0414 0,209
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Tablo 24 incelendiginde Ogretim {iyelerinin genel olarak kendi iiniversitelerine iliskin
yeterlilik algisinin dgrencilere gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Ozellikle S03, S11
ve Faktor 2’deki goriis farkliliklarin istatistiki olarak anlamli diizeyde farklilik oldugu
goriilmektedir. Ogretim iiyeleri kendi iiniversitelerini yeterli olarak gérme egilimindeyken
ogrenciler ¢ok diisiik olmamakla birlikte kendi iiniversitelerini ne yeterli/ne yetersiz
diizeyinde degerlendirmektedir. Ogretim iiyelerinin kendi {iniversitelerindeki egitim
yeterliligine iliskin daha olumlu algisi, 6grencilerin deneyimledigi pratik sorunlar1 veya
beklentileri tam olarak yansitmayabilir. Bu durum, miifredatin teorik ve pratik uygulamalari
arasindaki algisal bir bosluga veya 6gretim iiyelerinin kendi katkilarin1 daha yeterli gorme
egilimine isaret edebilir. Ogrenci beklentileri ile mevcut egitim ciktilar1 arasinda bir
uyumsuzluk, egitim programlarmin etkinligini diisiirebilir. Ogretim {iyeleri, miifredatin
teorik kapsamini ve kendi 6gretim cabalarini yeterli bulurken, 6grenciler, sektoriin hizla
degisen taleplerine ayak uydurma ve pratik uygulama becerileri kazanma konusunda
eksiklikler hissedebilirler. Bu algisal farkliligin giderilmesi, egitim kalitesinin artirilmasi

icin 0grenci geri bildirimlerinin daha etkin bir sekilde degerlendirilmesini gerektirmektedir.
Tablo 24

Bireysel Egitim/Uretim Faktoriiniin Katilimcr Niteligine Gore Ortalama ve Standart Sapma

Istatistikleri
V5 " N Ort. Std. Sapma Std. Hata Ort.
S03 Ogrenci 209 3,09 1,175 ,081
Ogr. Uyesi 37 4,05 911 150
S11 Ogrenci 209 3,03 1,094 ,076
Ogr. Uyesi 37 3,70 996 164
513 Ogrenci 209 3,49 1,084 ,075
Ogr. Uyesi 37 3,76 ,895 147
515 Ogrenci 209 3,54 1,105 ,076
Ogr. Uyesi 37 3,78 1,084 178
S16 Ogrenci 209 3,85 1,054 ,073
Ogr. Uyesi 37 4,05 1,079 177
S21 Ogrenci 209 2,94 1,221 ,084
Ogr. Uyesi 37 3,35 1,160 191
F2 Ogrenci 209 3,32 0,80 0,06
Ogr. Uyesi 37 3,78 0,75 0,12
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4.1.2.3.Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Grafik tasarim egitimi veren ve alan bireyler Tiirkiye’deki iiniversitelerin yeni medya

teknolojilerine yonelik egitimlerini yeterli gormekte midir?

Bu boliimde, grafik tasarim egitimi veren ve alan bireylerin Tiirkiye’deki iiniversitelerin yeni
medya teknolojilerine yonelik egitimlerini genel olarak ne diizeyde yeterli gordiikleri
incelenmistir. Tablo 25 incelendiginde S14 ifadesinin en yiiksek ortalama degere sahip
(3.33), oldugu, S02 ifadesinin en diistik ortalama degere sahip (2.85) oldugu gériilmektedir.
Faktoriin genel ortalamasi (3,05) g6z Oniinde bulunduruldugunda katilimcilarin
Tiirkiye’deki tiniversitelerde yeni medya teknolojilerine yonelik egitimleri yeterli diizeyde
bulmadig: ifade edilebilir. Bu bulgu, iilke ¢apinda yeni medya egitiminde bir yetersizlik
algisina isaret etmektedir ve bu durumun yalnizca belirli iiniversitelerle sinirli kalmayip daha

genis bir sorun oldugunu diistindiirmektedir.

Tablo 25

Alandaki Gelismeler/Uretim Faktorii ve Ilgili Maddelerin Betimleyici Istatistikleri

_ N Ortalama Std. Sapma Carpiklik Basiklik

Ifade

S02 2,85 ,984 -,289 -,515
10 2,92 ,970 -,242 -,419
19 246 3,09 1,036 -,283 -,328
s14 3,33 1,014 -,238 -,515
F3 3,05 ,76734 -,365 -,195

Tablo 26’daki tiim ifadelerin ve Faktor 3’iin Levene testi sonuglarinda, p degerleri 0,05 ten
biliylik oldugu goriilmektedir. Bu durumda s6z konusu maddeler i¢in her iki grubun
varyanslarinin ~ farkli olmadigi goriilmektedir. Levene istatistikleri g6z Oniinde
bulundurularak yapilan T-testi tablosundaki incelemelerde vakif tiniversiteleri ile devlet
tiniversitelerine mensup bireylerin goriislerinde S12 ve Faktor 3’te gruplar arasinda

istatistiki olarak anlamli goriis farkliliklar1 oldugu sdylenebilir.
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Tablo 26

Alandaki Gelismeler/Uretim Faktorii Es Varyanshilik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in
Levene Testi

Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi

df

Standart

p. (¢ift Ortalama

Hata

kuyruk)  Farki Farki

S02

S10

S12

S14

F3

Es
varyans
varsayimi

Es
varyans
varsayimi
yok

Es
varyans
varsayimi

Es
varyans
varsayimi
yok

Es
varyans
varsayimi

Es
varyans
varsayimi
yok

Es
varyans
varsayimi

Es
varyans
varsayimi
yok

Es
varyans
varsayimi

Es
varyans
varsayimi

yok

1,630 ,203

,031 ,860

2,486 ,116

,032 ,858

,028 ,866

-1,685

-1,669

-1,062

-1,077

-1,190

-1,153

-2,385

-2,375

-2,070

-2,074

244

155,031

244

165,278

244

146,631

244

157,349

244

160,073

,093 -,224

,097 -,224

,289 -,140

,283 -,140

,235 -,167

,251 -,167

,018 -,325

,019 -,325

,040 -,21403

,040 -,21403

,133

, 134

,132

,130

141

,145

,136

, 137

,10341

,10318

Tablo 27 incelendiginde, vakif iniversite mensuplarinin “Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi

veren universiteler

-0gretim programlarina ek olarak- Ogrencilerin yeni

medya

teknolojilerini kullanabilmelerine (yarisma, calistay, proje vb. etkinlikler diizenleme) olanak
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tanimasin1” yeterli diizeyde gordiigii, devlet tiniversitesi mensuplarinin ise ne yeterli / ne
yetersiz diizeyde gordiigii sdylenebilir. S6z konusu madde ve Faktor 3’lin genelinde vakif
tiniversiteleri mensuplarinin istatistiki olarak anlamli bir sekilde daha yliksek
degerlendirmeye sahip oldugu soOylenebilir. Bu bulgu, 6zel/vakif {iniversitelerinin yeni
medya teknolojilerinin kullanimin1 tesvik eden ek etkinlikler konusunda daha proaktif bir
yaklagim sergiledigini gdstermektedir. Bu durum, devlet iiniversitelerinin miifredat dis1
etkinlikler ve pratik uygulama firsatlar1 yaratma konusunda eksiklikler yasadigina ve bu
alanda iyilestirmeler yapmas1 gerektigine isaret etmektedir. Ulke genelinde yeni medya
becerilerinin gelistirilmesi i¢in bu tiir firsatlarin artirilmasi, mezunlarin sektordeki

yeterliliklerini dogrudan etkileyecektir.

Tablo 27

Alandaki Gelismeler/Uretim Faktoriiniin Devlet/Vakif Universitesindeki Katilimcilara Gére

Ortalama ve Standart Sapma Istatistikleri

V3 N Ort. Std. Sapma  Std. Hata Ort.
S02 Devlet 165 2,78 971 ,076
Vakaf 81 3,00 1,000 111
S10 Devlet 165 2,87 983 076
Vakif 81 3,01 942 ,105
S12 Devlet 165 3,03 1,003 ,078
Vakaf 81 3,20 1,100 122
S14 Devlet 165 3,22 1,000 ,078
Vakif 81 3,54 1,013 113
F3 Devlet 165 2,9742 76391 ,05947
Vakif 81 3,1883 75883 ,08431

Ugiincii faktor ve ilgili maddelerine yénelik olarak 6grenci ve dgretim iiyeleri arasinda goriis
farkliligr incelendiginde Tablo 28’de goriilecegi iizere tiim ifadelerin Levene testi
sonuglarinda, p degerleri 0,05 ten biiylik oldugu goriilmektedir. Bu durumda s6z konusu
maddeler icin her iki grubun varyanslarinin farkli olmadigi goriilmektedir. Levene
istatistikleri géz 6nlinde bulundurularak yapilan T-testi tablosundaki incelemelerde Faktor 3
genelinde 6grenciler ve 6gretim iiyeleri arasinda goriis farkliligi olmadigi, yalnizca S2’de

gruplar arasinda istatistiki olarak anlamli farkliliklar oldugu sdylenebilir.
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Tablo 28

Alandaki Gelismeler/Uretim Faktorii Es Varyanshilik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in
Levene Testi Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi

Standart
p. (cift Ortalama Hata
F p t df kuyruk)  Farki Farki

S02 Es
varyans 3,281 071 -2,296 244 ,023 -,400 174
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
S10 Es
varyans 479 490 1,103 244 271 ,191 173
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
S12  Es
varyans ,080 778 -,316 244 152 -,059 ,185
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
S14 Es
varyans ,352 ,554 1,594 244 112 ,287 ,180
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok
F3 Es
varyans ,136 713 ,036 244 971 ,00491 13714
varsayimi
Es
varyans
varsayimi

yok

-2,660 57,353 ,010 -,400 ,150

1,090 49,127 ,281 ,191 175

-,341 53,034 735 -,059 172

1,631 50,599 ,109 ,287 176

,035 49,196 972 ,00491 13854

Tablo 29 incelendiginde 6gretim tiyelerinin S02 maddesinde dgrencilere gore daha olumlu
bir degerlendirmeye sahip oldugu ifade edilebilir. Bu durum, Tiirkiye genelindeki yeni

medya egitimlerinin yeterliligi konusunda genel bir ortak algi olmasina ragmen, bu konuda
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Ogretim iiyelerinin daha iyimser bir bakis acisina sahip oldugunu gostermektedir. Bu
farklilik, Ogretim iyelerinin miifredatin teorik yeterliligine daha fazla odaklanirken,
ogrencilerin pratik uygulama ve sektor beklentileri dogrultusundaki eksiklikleri daha fazla

hissetmesinden kaynaklanabilir.

Tablo 29

Alandaki Gelismeler/Uretim Faktoriiniin Katilimer Niteligine Gore Ortalama ve Standart

Sapma Istatistikleri
V5 _ N Ort. Std. Sp. Ort. Std. Sp.
S02  Ogrenci 209 2,79 1,002 ,069
Ogr. Uyesi 37 3.19 811 133
S10  Ogrenci 209 2,95 967 ,067
Ogr. Uyesi 37 276 983 162
S12  Ogrenci 209 3,08 1,053 ,073
Ogr. Uyesi 37 3,14 948 156
S14  Ogrenci 209 3,37 1,016 070
Ogr. Uyesi 37 3.08 983 162
F3 Ogrenci 209 3,05 0,77 0,05
Ogr. Uyesi 37 3,04 0,78 0,13

4.1.2.4.Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Yeni medya teknolojilerine yonelik egitim materyallerine ve lisans haklarina erisim

sikintis1 yasanmakta midir?

Yeni medya teknolojilerine iliskin lisans haklarina erisim sikintis1 yasanmasina iligskin
ifadelerin ve Faktor 4’iin ortalamasi incelendiginde katilimcilarin ne yeterli/ ne yeterli degil
diizeyinde bir degerlendirmede bulundugu goériilmektedir (ortalama = 3.21). Bu durum,
erisim konusunda net bir yeterlilik veya yetersizlik algisinin bulunmadigini, ancak belirli
zorluklarin yasandigini diistindiirmektedir. Tablo 30'daki betimleyici istatistikler, 19. madde
icin ortalamanin 3.31, 20. madde i¢in ise 3.11 oldugunu gdstermektedir. Bu orta diizeydeki
alg1, materyal ve lisans erisiminin ne tamamen sorunsuz ne de tamamen kisith oldugunu,

ancak bazi iyilestirme alanlarinin mevcut oldugunu ima etmektedir.
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Tablo 30

Kaynak/Telif/Uyelik Faktérii ve Ilgili Maddelerin Betimleyici Istatistikleri

. N Ortalama Std. Sapma Carpiklik Basiklik

Ifade

19 ters 3,31 1,2489 -,227 -1,062
20 ters 246 3,11 1,2089 -,129 -,829
F4 3,21 1,08877 -,071 -, 761

Faktor 4 ve ilgili maddelerine yonelik olarak Tablo 30°daki tiim ifadelerin ve Levene testi
sonuglarinda, p degerleri 0,05 ten biiylik oldugu goriilmektedir. Levene istatistikleri géz
oniinde bulundurularak yapilan T-testi tablosundaki incelemelerde vakif {iniversiteleri ile
devlet iniversitelerine mensup bireylerin goriislerinde istatistiki olarak anlamli goriis
farkliliklar1 olmadig1 sdylenebilir. Bu bulgu, yeni medya teknolojilerine yonelik egitim
materyallerine ve lisans haklarina erisim sorunlarinin {iniversite tiiriinden bagimsiz olarak
tlim kurumlarda benzer sekilde yasandigini gostermektedir. Bu, sorunun iiniversite bazinda
degil, daha genis bir sistemsel veya sektorel diizeyde ele alinmasi gerektigini

diistindiirmektedir.

Tablo 31

Kaynak/Telif/Uyelik Faktorii Es Varyanshilik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in

Levene Testi Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi
Standart
p. (¢ift Ortalama  Hata
F p t df kuyruk) Farki Farki
19 Bsvamans o0 64 575 244 565 -0076 1697
ters varsayimi
Es varyans
varsayimi -567 152,810 572 -,0976 , 1723
yok
20 Es varyans
ters  varsayimi ,318 573 -,460 244 ,646 -,0756 ,1643
Es varyans
varsayimi -473 171,164 637  -0756  ,1598
yok
F4 Es varyans
varsaymmi ,011 ,916 -,586 244 ,559 -,0866 ,1479
Es varyans
;gfaylml -588 160,863 557  -,0866  ,1473
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Faktor 4 ve ilgili maddelerine yonelik olarak 6grenci ve dgretim iiyeleri arasinda goriis
farklilig1 incelendiginde Tablo 32’de goriilecegi iizere tiim ifadelerin Levene testi
sonuglarinda, p degerleri 0,05 ten biiylik oldugu goriilmektedir. Levene istatistikleri géz
ontlinde bulundurularak yapilan T-testi tablosundaki incelemelerde Faktor 4 genelinde ve 20.
maddede dgrenciler ve dgretim tiyeleri arasinda istatistiki olarak anlamli farkliliklar oldugu

sOylenebilir.
Tablo 32

Kaynak/Telif/Uyelik Faktorii Es Varyanshilik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in
Levene Testi Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi

Standart
p. (cift Ortalama Hata
F p t df kuyruk)  Farki Farki

19ters Es
varyans ,163 ,687 1,907 244 ,058 4225 2216
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok

20ters Es
varyans ,582 ,446 2,089 244 ,038 4473 2141
varsayimi
Es
varyans
varsayimi
yok

F4 Es
varyans 1,482 ,225 2,258 244 ,025 ,4349 ,1926
varsayimi
Es
varyans
varsayimi

yok

1,902 49,503 ,063 4225 2221

2,290 53,998 ,026 4473 ,1953

2,444 53,288 ,018 4349 ,1780

Tablo 33 incelendiginde, tek tek maddeler ve faktor genelinde dgretim iiyelerinin lisans ve
materyal ulasimina yonelik algisinin daha diisiik oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle
grafik tasarim ve yeni medyaya iliskin 6gretim materyali, yazilim, telif ve lyelik vb.
kullanim haklarina erisim sikintist algisinin 6grencilerde daha yiiksek diizeyde oldugu

sOylenebilir. Bu farklilik, 6grencilerin bu materyalleri giinliik pratiklerinde daha yogun
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kullanmalar1 ve dolayisiyla erisim kisitlamalarindan daha fazla etkilenmeleriyle
aciklanabilir. Ogretim iiyeleri, kurumsal lisanslar veya daha sinirh kullamm ihtiyaglar
nedeniyle bu sikintiy1 6grenciler kadar derinden hissetmeyebilirler. Bu durum, 6grencilerin

ogrenme siireglerinde karsilastiklar1 somut engellerin altin1 ¢izmektedir.

Tablo 33

Kaynak/Telif/Uyelik Faktoriiniin Katilimer Niteligine Gore Ortalama ve Standart Sapma

Istatistikleri
V5 __ N Ort. Std. Sapma Std. Hata Ort.
19ters  Ogrenci 209 3,368 1,2416 0859
Ogr. Uyesi 37 2,946 1,2460 2048
20ters  Ogrenci 209 3,177 1,2217 ,0845
Ogr. Uyesi 37 2,730 1,0710 1761
F4 Ogrenci 209 3,273 1,0962 0758
Ogr. Uyesi 37 2,838 9793 1610

4.1.2.5.Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Grafik tasarim egitimi veren 6gretim elemanlar: ile 6grenim goren ogrenciler yeni
medya teknolojilerini kullanarak icerik iiretme konusunda Kkendilerini yeterli

gormekte midir?

Bu boliimde, grafik tasarim egitimi veren dgretim elemanlari ile 6grenim géren 6grencilerin
yeni medya teknolojilerini kullanarak icerik iiretme konusunda kendilerini ne diizeyde
yeterli gordiikleri incelenmistir. Faktor 5 ve ilgili maddelerin ortalamalar1 incelendiginde
katilimcilarin  kendilerini yeni medya teknolojilerinin kullanimina yoénelik isteklilik
konusunda kendilerini yeterli gordiigii sdylenebilir. Bu yiiksek ortalama, katilimcilarin yeni
medya teknolojilerini kullanarak igerik iiretme konusunda gii¢lii bir motivasyona ve 6z
yeterlilik algisina sahip oldugunu gostermektedir. Tablo 34'teki betimleyici istatistikler, 17.
madde i¢in ortalamanin 4.08, 18. madde i¢in ise 3.74 oldugunu ortaya koymaktadir. Bu
bulgu, teknolojik altyapi ve egitim yeterliligine iliskin bazi ¢ekincelere ragmen, bireysel
diizeyde yeni medya kullanimi konusunda yiiksek bir istekliligin var oldugunu

diistindiirmektedir.
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Tablo 34

Isteklilik Faktorii ve Ilgili Maddelerin Betimleyici Istatistikleri

ifade N Ortalama  Std. Sapma Carpiklik  Basiklik
17 ters 4,08 ,9679 -1,109 1,072
18 ters 246 3,74 1,0988 -, 726 ,029
F5 3,91 ,86508 -,695 ,354

Tablo 35’te de goriilecegi lizere Faktor 5 ve ilgili maddelerine yonelik olarak devlet ve vakif
tiniversitesi mensuplar1 arasinda goriis farkliligi incelendiginde tiim ifadelerin Levene testi
sonuclarinda, p degerleri 0,05 ten biiyiik oldugu goriilmektedir. Levene istatistikleri goz
ontinde bulundurularak yapilan T-testi tablosundaki incelemelerde Faktor 5 genelinde ve 17.
maddede devlet {iniversiteleri ve vakif tiniversiteleri mensuplar1 arasinda istatistiki olarak

anlaml1 goriis farkliliklar1 oldugu sdylenebilir.

Tablo 35

Isteklilik Faktorii Es Varyanshilik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in Levene Testi Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi

p. (¢ift Ortalama Standart Hata

F p t df kuyruk) Farki Farki

17 ters  Es varyans 229
varsaymi 088 767 7 244 022 2992 1302
Es varyans
varsayimi 2,20 142,422 ,029 ,2992 ,1360
yok 1

18 ters  Es varyans
varsayimi 1’33 247 1’81 244 071 2687 1484
Es varyans
varsayimi LS 45650 082 2687 1532
yok 4

F5 Es varyans
varsayimi 3’3;‘ 069 2’43 204 015 2840 1162
Es varyans
varsayimi 2,30 137,239 ,023 ,2840 ,1232
yok 5

72



Tablo 36 incelendiginde devlet tiniversitesi mensuplarinin vakif iniversitesi mensuplarina
gore daha yliksek degerlendirmeye sahip oldugu soylenebilir. Buradan hareketle devlet
tiniversitelerinden olan katilimcilarin kendilerini yeni medya teknolojilerinin kullanimina
yonelik isteklilik konusunda kendilerini vakif iiniversitelerinden olan katilimcilara gore daha
yeterli gordiigii soylenebilir. Bu bulgu, fiziki altyap1 ve bireysel egitim yeterliligi algisindaki
dezavantajlara ragmen, devlet {iniversitelerindeki bireylerin yeni medya teknolojilerini
kullanma konusunda daha yiiksek bir i¢sel motivasyona veya adaptasyon yetenegine sahip
olabilecegini diisiindiirmektedir. Bu durum, kaynak kisitliliklarina ragmen bireysel caba ve

ogrenme istekliliginin dnemini vurgulamaktadir.

Tablo 36

Isteklilik Faktoriiniin Devlet/Vakif Universitesindeki Katiimcilara Gore Ortalama ve

Standart Sapma Istatistikleri

V3. N Ort. Std. Sapma Std. Hata Ort.

17 ters  Devlet 165 4,176 19170 0714
Valaf 81 3,877 1,0414 1157

18 ters Devlet 165 3,824 1,0589 ,0824
Vakif 81 3,556 1,1619 1291

F5 Devlet 165 4,000 8040 0626
Vakaf 81 3,716 9550 1061

Besinci faktor ve ilgili maddelerine yonelik olarak 6grenci ve 6gretim tiyeleri arasinda goriis
farklilig1 incelendiginde Tablo 37°da da goriilecegi iizere 18. maddenin Levene istatistigi
degerinin 0,05’ten kiigiik, 17. madde ve Faktor 5’in Levene testi sonuglarinda, p degerleri
0,05 ten biiyiikk oldugu goriilmektedir. Levene istatistikleri gbz onilinde bulundurularak
yapilan T-testi tablosundaki incelemelerde Faktor 5 genelinde 6grenciler ve 6gretim iiyeleri
arasinda istatistiki olarak anlamli goriis farkliligi olmadig1 sdylenebilir. Bu bulgu, yeni
medya teknolojilerini kullanarak igerik iiretme konusundaki istekliligin, 6grenci ve 6gretim
elemani rolleri arasinda benzer diizeyde oldugunu gostermektedir. Her iki grubun da yeni
medya teknolojilerine yonelik yiiksek bir motivasyona sahip olmasi, bu alandaki egitim ve

iretimin gelistirilmesi i¢in ortak bir zemin sunmaktadir.
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Tablo 37

Isteklilik Faktorii Es Varyanshilik ve T-testi Istatistikleri

Es varyanslar i¢in Levene Testi Ortalamalarin esitligi i¢in T-testi

p. (cift Ortalama Standart

F p t df kuyruk) Farki Hata Farki
17 ters Es varyans
varsayimi 331 566 1,451 244 ,148 ,2500 1722
Es varyans
varsaylmi 1,405 48,334 167 2500 1780
yok
18 ters Es varyans
varsayimi 6,185 ,014 - 775 244 ,439 -,1519 ,1961
Es varyans
My, 1,001 66,391 320 -,1519 1518
yok
F5 Es varyans
varsayimi ,313 576 317 244 , 751 ,0490 ,1546
Es varyans
)V/zfay‘m‘ 349 54,196 729 0490 1405

Grafik, grafik tasarimi ve gorsel iletisim tasarimi boliimlerinde ders veren Ogretim
elemanlar1 ve 6grenim goren 6grencilerin yeni medya teknolojilerinin kullanimina iligskin
goriislerini degerlendirmek amaciyla olusturulan veri toplama aracinda yer almayan ve
katilimeilar tarafindan ifade edilmek istenen konu ile ilgili baska sorunlara iliskin
goriismeler gerceklestirilmistir. 37 6gretim elemanindan 8’1 goriis bildirmistir. 37 6gretim
elemanindan 8'1 goriis bildirmistir. Bu goriislere gore, yeni medya teknolojilerinin etkili hale
gelebilmesi i¢in tniversiteler tarafindan yeterli maddi destegin saglanmasi gerektigi
vurgulanmistir. Ayrica, kullanim alanlarina iligkin sektorel problemler ve c¢alisma
kosullarinin 1iyilestirilmesi gerekliligi belirtilmistir. Yapay zeka desteginin saglanmasi ve
siirlarmin belirlenmesi, 6gretim programlarinin giincellenmesi ve yeni medyaya iliskin etik
kurallarin belirlenmesi de 6gretim elemanlarmin 6nemli gordiigii konular arasinda yer
almaktadir. Bu goriisler, 6gretim {iyelerinin hem kurumsal destek hem de miifredatin

giincelligi ve etik boyutlar1 konusunda beklentileri oldugunu gostermektedir.
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209 katilimecidan olusan 6grenci grubundan 87 kisi ile gergeklestirilen goriigmelerde ise,
ogretim elemanlarinin geleneksel yontemleri dayatmamalar1 ve kendilerini gelistirmeleri
gerektigi ifade edilmistir. Ogrenciler, teknoloji cagmin gereklerine uygun arag-gerec,
malzeme, yazilim destegi ve tasarim 6zglrliigli imkaninin taninmasini talep etmislerdir. En
temel gereksinimlerden olan internet hizinin yiikseltilmesi, grafik tasarim ve yeni medyaya
iliskin egitimlerin yaninda yaratici diisiinceyi destekleyici egitim igeriklerinin 6gretim
programlarina eklenmesi gerektigi de dgrenciler tarafindan dile getirilmistir. Ogrencilerin
bu talepleri, pratik uygulama, giincel araglara erisim ve yaratici diisiincenin tesvik edilmesi
gibi somut ihtiyaclara odaklandiklarim gostermektedir. Ogretim elemanlarinin kendilerini
gelistirmesi ve geleneksel yontemlerden uzaklagsmasi yoniindeki beklenti, 6grencilerin yeni
medya alanindaki dinamik degisimlere daha hizli adapte olabilen bir egitim ortami
arayisinda olduklarini diisiindiirmektedir. Bu nitel bulgular, nicel analizlerle ortaya konan
altyapt yetersizlikleri ve egitim kalitesi algisindaki farkliliklar1 destekleyici niteliktedir.
Ozellikle maddi destek, miifredat giincelligi, teknolojik araglara erisim ve Ogretim
elemanlarinin yetkinligi gibi konular, hem 6gretim elemanlarinin hem de 6grencilerin ortak

paydada bulustugu ve iyilestirme bekledigi alanlardir.

Arastirma kapsaminda veri toplanan tiniversitelerin grafik, grafik tasarimi ve gorsel iletisim
tasarimi1 boliimlerindeki zorunlu ve seg¢meli dersler isimleri, kredi agirliklar1 ve ders
icerikleri yoniinden incelenerek ele alimmistir. Yapilan isim analizinde arastirmanin
konusunu olusturan yeni medya adiyla Ankara Yildirim Beyazit Universitesi Mimarlik ve
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel iletisim Tasarimi Béliimiinde okutulan ve segmeli dersler
arasinda yer alan Yeni Medya ile Yeni Medya Tasarimi ve Dijital Yayncilik adli derslerin
okutuldugu tespit edilmistir. “Medya” kelimesi ile yapilan taramada Atilim Universitesi,
Glizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Grafik Tasarimi1 Boliimiinde “Sosyal Medya
Tasarim1”, “Disiplinlerarasi Medya Uygulamalar1” adli uygulama dersleri ile Bilkent
Universitesi, Giizel Sanatlar Tasarim Ve Mimarlik Fakiiltesi, Grafik Tasarimi1 Béliimiinde ise

“Film ve Medya Tarihi” adli teorik dersin bulundugu goriilmiistiir.

Lister vd. (2009) tarafindan yeni medyanin baslica 6zelliklerinin; dijitallik, etkilesimsellik,
hipermetinsellik, sanallik, ag yapililik ve simiilasyon oldugu vurgusundan hareketle
orneklem grubu tniversitelerin grafik, grafik tasarimi ve gorsel iletisim tasarimi
boliimlerinde okutulan dersler yukarida ifade edilen 6zellikler 15181inda gerek isim gerekse
ders icerigi yoniinden tekrar ele alinmistir. Her ne kadar yeni medya adiyla dogrudan

dogruya Ogretim programlarinda yer verilmemis olsa da yukarida ifade edilen 6zellikleri
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bilinyesinde barindirmasi itibariyle oldukca fazla sayida ve gesitlilik arz eden bir yapida
ogretim programlarinda yer verilmistir. Buna gére; Ankara Yildirim Beyazit Universitesi
Mimarlik ve Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarimi1 Boliimiinde okutulan zorunlu
derslerden Bilgi Teknolojileri Kullanimi, Bilgisayar Destekli Tasarim I, Bilgisayar Destekli
Tasarim 11, Dijital Illiistrasyon, Ug Boyutlu Modelleme I, Ug¢ Boyutlu Modelleme II
derslerinin okutuldugu tespit edilmistir. Se¢gmeli derslerden ise Oyun Tasarimi, Cizgi Film
Tasarimu I-11, Web Tasarim, Video Post Prodiiksiyonu, Belgesel Fotografcilig: derslerinin

okutuldugu tespit edilmistir.

Atilim Universitesi, Giizel Sanatlar Tasarim Ve Mimarlik Fakiiltesi, Grafik Tasarimi
Bolimiinde okutulan zorunlu derslerden Grafik Tasarim Programina Giris, Bilgisayarla
Tasarim I, Bilgisayarla Tasarim Il, Sayisal Tipografi, Masaiistii Yayimcilik, Web Grafik
Tasarim I, Grafik Tasarim I-VI derslerinin bulundugu tespit edilmistir. Se¢meli derslerden
ise Gorsel Tasarimda Ses, Miizik ve Efekt, Sayisal Illiistrasyon, Web Grafik Tasarim II,
Interaktif Grafik Tasarimi, Sinema ve TV Grafigi, Bilgisayar Oyunlar1 Igin Karakter ve
Sahne Tasarimi, Animasyon I, Animasyon II, 3ds Max Modelleme, Belgesel Film Yapimi

derslerinin okutuldugu tespit edilmistir.

Baskent Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim Ve Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Bolimiinde okutulan zorunlu derslerden Grafik Tasarim Programlari, Dijital Tipografi,
Sinema-TV Grafigi, Dijital Canlandirma, Grafik Tasarim Proje I-VI derslerinin bulundugu
tespit edilmistir. Segmeli derslerden ise Dijital Canlandirma, Reklam Fotograf¢iligi, ileri
Tipografi, Etkilesimli Tasarim, Masaiistii Yaymcilik, Kinetik Tipografi, Hareketli Grafik

Tasarim derslerinin okutuldugu tespit edilmistir.

Bilkent Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim Ve Mimarlik Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimiinde okutulan zorunlu derslerden Grafik Tasarimi [-V1, Arayiliz Tasarim Stiidyosu,
Hareketli Goriintii Tasarimi Stiidyosu VI derslerinin bulundugu tespit edilmistir. Segmeli
derslerden ise Web Design, Animasyon ve Film Grafikleri 11, Animation & Film/TV
Graphics I, Hareketli Grafikler, ileri Diizey Fotografcilik, Typographic Design And
Theories, Bilgi Tasarimi1 ve Data Gorsellestirme, Illiistrasyon I-1l, Ses Tasarimi I-I,

Yenilik¢i Tasarim ve Girisimcilik I-11 derslerinin okutuldugu tespit edilmistir.

Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Béliimiinde okutulan zorunlu
derslerden Temel Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin Kullanimi, Fotografik, Sayisal Ortamda
Tasarim I-11, Reklam Grafigi, Sayisal Tipografi, Internet Ve Arayiiz Tasarmmi derslerinin

bulundugu tespit edilmistir. Se¢meli derslerden ise Bilgisayar Destekli Tasarim I,
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Bilgisayarda Grafik Tasarimi I-11, Fotografik 1, Animasyon I-I1, Video Kurgu I-11, Reklam
Fotografciligr II, Dijital Oyun ve Grafik Tasarimi, Etkilesim Tasarimi I-1l, Web Sitesi
Tasarimu I-11, {lliistrasyon I-11, U¢ Boyutlu Tasarim Ve Sergileme Y&ntemleri, Dijital Oyun

Arayiiz Tasarimi derslerinin okutuldugu tespit edilmistir.

Hac1 Bayram Veli Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Grafik Tasarimi Béliimiinde
okutulan zorunlu derslerden Enformatik Bilgisayar Uygulamalari, Grafik Tasarim I-1l,
Grafik Tasarim Proje I-1l, Dijital Tipografi, Bilgisayar Destekli Tasarim I-ll, Masaiistii
Yayncilik, Reklam Fotografcilig, Dijital Illiistrasyon I-11, Web Tasarim I-11, Animasyon |-
I, Coklu Ortam Tasarim1 derslerinin bulundugu tespit edilmistir. Segmeli derslerden ise fleri
Diizey Web Tasarimi Sinema Ve Televizyon Grafigi, Ambalaj Tasarimi, Mekén I¢i Grafik
Tasarimi, Animasyon Ve Film derslerinin okutuldugu tespit edilmistir. Ayni {iniversitenin
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimiinde okutulan zorunlu derslerden
Temel Bilgi Teknolojileri, Bilgisayarla Tasarim I-ll, Fotograf I-11l, Tipografi I-1l, Yayin
Grafigi, Dijital Tasarim Il, Internet Yayincihig: derslerinin bulundugu tespit edilmistir.
Secmeli derslerden ise Video Kurgu Il, Sergileme Tasarimi Il, Cokluortam Tasarimi, Sinema

ve Sanat Il derslerinin okutuldugu tespit edilmistir.
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BOLUM YV

SONUC ve TARTISMA

Giliniimiizde grafik tasarim ve yeni medya alanlari, yalnizca sanatsal yaraticiligi degil, ayni
zamanda teknolojik yetkinligi de zorunlu kilan disiplinler haline gelmistir. Bu baglamda,
yiiksekdgretim kurumlarinda bu alanlara yonelik egitim programlarinin yalnizca kuramsal
bilgi ile sinirli kalmamasi, ayn1 zamanda uygulama olanaklariyla desteklenmesi biiyiik bir
gereklilik haline gelmistir. Teknoloji temelli tasarim siireglerinin yiiriitiilldigi grafik tasarim
ve yeni medya boliimlerinde fiziksel mekanlari, atdlye diizenlemelerinin, bilgisayar
teknolojileri donaniminin yeterliligi ve teknolojik gelismelerin siirekli takibi, egitimin

kalitesini dogrudan etkileyen unsurlar arasinda yer almaktadir (McCullough, 2013).

5.1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Fiziki ve teknik altyapir konusunda, katilimcilarin genel algis1 "ne yeterli ne yetersiz"
diizeyindedir. Ancak, iiniversite niteligine gore anlamli farkliliklar bulunmaktadir; vakif
iiniversiteleri mensuplar1 altyapiyr daha yeterli bulurken, devlet iiniversiteleri mensuplari
daha diisiik degerlendirmelerde bulunmustur. Bu durum, vakif iiniversitelerinin daha esnek
biitce ve yatirim imkanlarina sahip olabilecegini ve bunun egitim kalitesine yansidigini
diisiindiirmektedir. Ogrenci ve 6gretim elemanlarmin altyap: konusundaki benzer algilari,
bu alandaki iyilestirmeler i¢in ortak bir zemin oldugunu gostermektedir. Erdogan (2025)
tarafindan dijital yeterliklerin 6gretimine iliskin eksikliklerden bazilarinin donanimsal ve
fiziki eksiklikler oldugu sunucuna varilmistir. Karagol (2019) tarafindan grafik anasanat
dersinin yiiriitilmesinde teknik donanimlarin yetersiz oldugu, arastirmaya katilan
tiniversitelerde farklilik gdsterdigi ifade edilmistir. Bu anlamda s6z konusu arastirmalar ile

benzer sonuclara ulagildig1 sdylenebilir.

Yiiksekogretim diizeyinde grafik tasarim ve yeni medya egitimi, uygulamali egitim
anlayisin1 merkeze alir. Bu anlayis, 6grencilerin birebir {iretim yapabilecekleri, deneme-

yanmlma yoluyla grenebilecekleri stiidyo ve atdlye ortamlarmi gerektirir. Ogrencilerin
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yaratici potansiyelini agiga ¢ikarabilmesi, ancak 6zgiir, esnek ve teknik donanim agisindan
zenginlestirilmis mekanlarda miimkiin olabilmektedir (Laurel, 2003). Bu atolyeler; grafik
tabletler, biiyiikk formatl yazicilar, 1s1k kutulari, fotograf/video c¢ekim stiidyolari, ses
diizenleme alanlar1 gibi teknolojik ekipmanlarla donatildiginda, Ogrencilerin endiistri
standartlarina uygun isler iretmeleri kolaylasir. Ayrica, fiziksel mekanin diizeni, ergonomisi
ve calisma gruplarina olanak taniyan yapist da is birligine dayali iiretimi tesvik etmektedir
(Brown & Thomas, 2011). Grafik tasarim ve yeni medya teknolojileri egitimi, sadece bir
gorsel anlatim dili 6gretmekle kalmaz; aym1 zamanda Ogrencileri ¢agin dijital liretim
araclariyla bulusturur. Bu bulusmanin saglikli gergeklesebilmesi i¢in fiziksel altyapinin,
teknik donanimin ve giincel teknolojik bilgi birikiminin bir arada sunulmasi gerekmektedir.
Yiiksekogretim kurumlarmin bu alanlara yonelik yatirnm yapmasi, yalnizca 6grencilerin
bireysel gelisimlerini degil, aym1 zamanda yaratict endiistrilerin gelisimini de

destekleyecektir.

5.2. Ikinci Alt Probleme iliskin Sonuc¢ ve Tartisma

Yeni medya teknolojileri egitimlerinin bireysel diizeydeki yeterliligi incelendiginde,
katilimeilar kendi tiniversitelerindeki egitimi belirli alanlarda yeterli bulsa da genel olarak
"ne yeterli ne yetersiz" dilizeyinde bir algi mevcuttur. Yine, vakif iiniversiteleri
mensuplarinin kendi iiniversitelerindeki egitimden daha fazla tatmin oldugu goriilmiistiir.
Bu durum, vakif tiniversitelerinin miifredat giincellemeleri ve sektor is birlikleri konusunda
daha hizl1 hareket edebildigini diisiindiirmektedir. Ogrenci ve 6gretim iiyeleri arasindaki alg1
farkliliklar dikkat ¢ekicidir; 6gretim tyeleri egitimi daha yeterli bulurken, 6grenciler daha
elestirel bir bakis agisina sahiptir. Bu algisal bosluk, miifredatin pratik uygulamalar1 ve

ogrenci beklentileri arasinda bir uyumsuzluk oldugunu isaret etmektedir.

Yeni medya teknolojileri; artirilmis gerceklik (AR), sanal gerceklik (VR), yapay zeka,
etkilesimli medya, dijital oyun tasarimi ve mobil uygulama gelistirme gibi pek cok alt
disiplini i¢inde barindirmaktadir. Bu teknolojiler, hem ifade bigimlerini hem de iiretim
yontemlerini siirekli dontistiirmektedir. Dolayisiyla grafik tasarim ve yeni medya egitiminin
icerigi de bu doniisiime paralel olarak giincellenmelidir (Jenkins, 2006). Akademik kadronun
teknolojik gelismeleri takip etmesi, yeni arag ve teknikleri ders igeriklerine entegre etmesi,
ogrencilerin degisen sektor dinamiklerine uyum saglamalar1 agisindan biiyiik 6nem tasir.
Ayrica, sektorel yaz kamplari, atdlye caligmalari, seminerler vb. etkinliklerle 6grencilerin

teknolojiye dogrudan temas etmesi tesvik edilmelidir (Lankshear & Knobel, 2008).
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Ogrencilerin yalmzca kendi iiniversitelerindeki ders plani ile sinirli kalmadan, diger
iiniversitelerde hangi derslerin verildigini, hangi yazilim ve donanimlarm kullanildigini,
hangi staj ve portfolyo uygulamalarinin zorunlu tutuldugunu arastirmalari, mesleki
farkindalik agisindan onemlidir. Ornegin bir dgrenci, baska bir iiniversitede artirilmis
gerceklik odakli bir segmeli dersin oldugunu fark ederek bu alana yonelme karar1 alabilir.
Bu tiir farkindaliklar, 6grencinin kigisel gelisiminde oldugu kadar kariyer planlamasinda da

etkili olur.

5.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Tiirkiye genelindeki yeni medya teknolojileri egitiminin yeterliligi konusunda ise
katilimeilar genel olarak egitimi "yeterli bulmamaktadir." Bu durum, iilke ¢apinda bir
yetersizlik algisinin varligin1 gostermektedir. Vakif {iniversiteleri mensuplar1 yine daha
olumlu bir degerlendirmeye sahipken, devlet iiniversiteleri mensuplari "ne yeterli ne
yetersiz" diizeyinde kalmaktadir. Bu bulgu, 6zel iiniversitelerin yeni medya teknolojileri

kullanimini tegvik eden ek etkinlikler konusunda daha aktif olabilecegini diisliindiirmektedir.

Grafik tasarim ve yeni medya teknolojileri, siirekli degisen dijital kiiltiirle birlikte evrimlesen
ve yuksekogretim diizeyinde dinamik programlarla desteklenmesi gereken disiplinlerdir. Bu
baglamda, hem Ogrencilerin hem de oOgretim elemanlarmin yalnizca kendi
tiniversitelerindeki 6gretim programlariyla yetinmemesi; Tiirkiye’deki diger iiniversitelerin
ilgili boliimlerini ve program yapilarint da yakindan takip etmesi, egitimde kalite ve
giincellik acisindan biiyiik bir 6nem tagimaktadir. Her {iniversitenin sahip oldugu 6gretim
plani, farkli akademik perspektifler, teknik imkanlar ve miifredat yapilar1 dogrultusunda
sekillenmektedir. Bu nedenle grafik tasarim ve yeni medya egitimi veren boliimlerdeki ders
iceriklerinin, kullanilan yazilimlarin, 6gretim yontemlerinin ve proje tabanl yaklasimlarin
birbirinden farklilik gdstermesi dogaldir. Universitelerde uygulanan dgretim programlarmin
degisen ihtiya¢ ve sartlar goz Oniinde bulundurularak degerlendirilmesi gerekmektedir.
(Ilhan & Kalayci, 2019). Ozellikle 6gretim elemanlarmin, diger iiniversitelerde hangi yeni
medya teknolojilerinin kullanildigini, hangi ¢agdas sanat ve tasarim teorilerinin dgretildigini
incelemeleri; kendi miifredatlarin1 giincellemeleri agisindan 6nemli bir referans noktasi
olusturmaktadir. Farkli tiniversitelerin Ogretim programlarmin takibi, ayni zamanda
kurumlar arasi is birligini de tesvik eder. Ornegin bir iiniversitenin grafik tasarim bdliimiinde
uygulanan disiplinleraras1 bir proje yaklagimi, baska bir kurumda benzer bir yapinin

kurulmasina ilham verebilir. Ayrica 6gretim elemanlarinin ulusal kongrelere, calistaylara ve
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tasarim etkinliklerine katilarak diger iiniversitelerdeki meslektaglariyla fikir aligverisinde
bulunmalari, akademik etkilesimi giiclendirir. Bu siirecte edinilen bilgiler, ders iceriklerinin
yeniden yapilandirilmasindan, ortak proje gelistirilmesine kadar pek ¢ok alanda fayda saglar.
Giiniimiizde birgok iiniversite, 6gretim planlarini, ders igeriklerini ve akademik faaliyetlerini
dijital platformlar araciligiyla paylagsmaktadir. Bu sayede Ogrenciler ve akademisyenler
farkli {iniversitelerin miifredatlarina kolayca erisebilmekte; programlar arasi analiz ve
kiyaslama daha erisilebilir hale gelmektedir. Ayrica agik ders malzemeleri, ¢evrimigi
seminerler ve akademik bloglar gibi kaynaklarin yayginlasmasi, bilgi paylasimini

hizlandirmakta ve egitimde seffafligi artirmaktadir.

Yiiksekogretim kurumlariin 6gretim programlart arasinda saglikli bir iletisim kurulmasi,
ulusal 6lcekte belli standartlarin olugsmasina da katki sunar. Tiirkiye’de yiiksekogretimde
kalite glivencesi ve akreditasyon siirecleri kapsaminda, benzer programlar arasinda uyum ve
denklik 6nemli bir &l¢iittiir (Yiiksekogretim Kalite Kurulu [YOKAK], 2022). Grafik tasarim
ve yeni medya gibi uygulama temelli alanlarda bu uyumun saglanmasi, mezunlarin sektorle

daha kolay entegre olabilmesine ve rekabet giicliniin artmasina katki saglar.

5.4. Dérdiincii Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Egitim materyallerine ve lisans haklarina erisim konusunda, katilimcilar genel olarak "ne
yeterli ne yeterli degil" diizeyinde bir algrya sahiptir. Universite tiiriine gére anlamli bir
farklilhik bulunmazken, 6grenci ve Ogretim iiyeleri arasinda anlamli farkliliklar tespit
edilmistir; 6grenciler erisim sikintisin1 daha yiiksek diizeyde hissetmektedir. Bu durum,
ogrencilerin materyalleri daha yogun kullanmalar1 ve dolayisiyla erisim kisitlamalarindan

daha fazla etkilenmeleriyle aciklanabilir.

Grafik tasarim ve yeni medya alanlarinda kullanilan yazilimlar, hizla degisen ve gelisen bir
yaptya sahiptir. Adobe Creative Cloud basta olmak iizere bir¢ok profesyonel yazilim,
tasarim siirecinde vazgecilmez araglar olarak kabul edilmektedir. Bu yazilimlarin lisansl,
giincel siirlimlerle 6grenci kullanimina sunulmasi, ¢cagdas tasarim anlayisina uygun Giriinlerin
gelistirilmesini saglar. Ayrica, bilgisayarlarin islemci giicti, grafik karti, RAM kapasitesi gibi
donanimsal Ozellikleri de gorsel isleme siireglerinin verimliligini dogrudan etkiler
(Manovich, 2013). Egitim ortamlarinda kullanilan teknolojik donanimin giincel olmasi,
ogrencilere yalnizca teknik avantaj saglamakla kalmaz; ayn1 zamanda onlarin mesleki

yeterlilik ve 6zgliven gelistirmelerini destekler.
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5.5. Besinci Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Yeni medya teknolojilerini kullanarak igerik liretme konusundaki isteklilik algis1 genel
olarak yiiksek bulunmustur. ilging bir sekilde, devlet {iniversitesi mensuplari bu konuda
vakif tiniversitesi mensuplarina gore kendilerini daha yeterli gormektedir. Bu durum, kisith
imkanlara ragmen devlet tiniversitelerindeki bireylerin daha yiiksek bir motivasyona veya
adaptasyon yetenegine sahip olabilecegini diisiindiirmektedir. Ogrenci ve dgretim iiyeleri

arasinda ise bu isteklilik konusunda genel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaktadir.

Yiiksekogretimde grafik tasarim ve yeni medya egitimi, sadece teknik ve estetik becerileri
degil, ayn1 zamanda proje yonetimi, takim ¢alismas1 ve miisteri ile iletisim gibi profesyonel
becerileri de kapsamalidir. Bu dogrultuda tiniversitelerin sektorle is birligi igerisinde olmasi,
Ogrencilerin gercek projeler {lizerinde ¢alisma sansi yakalamasi acisindan kritik oneme
sahiptir. Bu tiir deneyimler, &grencilerin hem portfolyo olusturmasini hem de mezun
olduktan sonra is giicii piyasasina daha hazir sekilde katilmalarini saglar. Giiniimiizde grafik
tasarim egitimi, yalnizca gorsel estetik ya da geleneksel tasarim becerileriyle sinirl
kalmamakta; ayn1 zamanda dijital icerik iiretiminde yeni medya teknolojilerini etkin sekilde
kullanmay1 da igeren ¢ok yonlii bir 6grenme siirecine doniismektedir. Artirilmis gerceklik
(AR), sanal gerceklik (VR), interaktif medya, hareketli grafikler ve mobil uygulama tasarimi
gibi alanlar, grafik tasarimcilarin yeni medya ortamlarinda iiretim yapmalarint zorunlu
kilmaktadir (Manovich, 2013). Bu baglamda, yiiksekdgrenim diizeyinde grafik tasarim
ogrencilerinin ve dgretim elemanlarinin bu teknolojileri kullanarak dijital igerik tiretme

konusundaki yeterlik algilari, egitimin niteligini dogrudan etkilemektedir.

Yiiksekogretim kurumlarinda grafik tasarim egitimi alan Ogrencilerin dijital ara¢ ve
ortamlari etkin sekilde kullanabilmeleri, yaratici iiretim siireclerini ¢agin gereklerine uygun
bicimde gerceklestirebilmeleri acisindan temel bir gerekliliktir. Ogrencilerin dijital igerik
iiretme siirecinde hangi teknolojileri ne dlciide kullandiklar: ve bu konudaki yeterliliklerine
iligkin 6z degerlendirmeleri, onlarin 6grenme motivasyonlarini, 6zgiivenlerini ve mesleki
yeterlilik gelisimlerini dogrudan etkiler. Benzer sekilde, 6gretim elemanlarinin da yeni
medya teknolojilerini ders iceriklerine entegre edebilme becerileri ve bu konudaki yeterlik
algilari, 6grencilerin gelisim siirecine rehberlik edebilme kapasiteleriyle yakindan iliskilidir.
Yeni medya teknolojilerini etkin bicimde kullanabilen 6gretim elemanlari, hem pedagojik
hem de teknik acidan &grencilere yol gdsterici bir rol iistlenmektedir. Ozellikle teknolojik
gelismelerin hizli degisimi, siirekli gilincellenme gerekliligi ve dijital pedagojik igerik

tiretiminde yeterli destek sistemlerinin bulunmamasi, 6gretim elemanlarinin yeterlik
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algilarin1 olumsuz etkileyebilmektedir. Bu nedenle, hem &gretim elemanlart hem de

ogrenciler icin siirekli mesleki gelisim ve dijital beceri egitimi 6nem kazanmaktadir.

5.6. Oneriler

Ozellikle devlet iiniversitelerinde yeni medya teknolojilerine yonelik fiziki ve teknik
altyapinin gii¢lendirilmesi i¢in acil yatirnmlar yapilmalidir. Bu, giincel donanim, yazilim
lisanslar1 ve stiidyo/atdlye imkanlarmin artirilmasini icermelidir. Universitelerin teknolojik
altyapilarimi giincellemesi, cagdas araglarla donatilmis stiidyo ortamlar1 yaratmasi ve dijital

igerik liretimini merkezine alan ders igerikleri gelistirmesi 6nem arz etmektedir.

Yeni medya teknolojilerinin hizla degisen dogas1 goz Oniline alindiginda, grafik tasarim
miifredatlar1 diizenli olarak giincellenmeli ve sektoriin giincel ihtiyaglarina gore esneklik
kazanmalidir. Bu siirecte, vakif iiniversitelerinin daha dinamik miifredat gelistirme

yaklagimlart model alinabilir.

Ogretim elemanlarmin yeni medya teknolojileri ve pedagojileri konusunda siirekli mesleki
gelisimlerini destekleyici egitimler, calistaylar ve sertifika programlari diizenlenmelidir.
Ogrencilerin beklentilerini karsilayabilmek ve geleneksel ydntemlerin dtesine gegebilmek

icin 6gretim tiyelerinin kendilerini gilincel tutmalar: tesvik edilmelidir.

Ogrencilerin yeni medya yazilimlarina, egitim materyallerine ve telif haklarma erisimini
kolaylastiracak kurumsal ¢dziimler gelistirilmelidir. Universiteler, toplu lisans anlagmalar1
veya agik kaynak alternatifleri gibi yontemlerle bu erisim sikintisini gidermeye yonelik

stratejiler gelistirmelidir.

Ogrencilerin yeni medya teknolojilerini kullanarak icerik iiretme becerilerini gelistirecek
yarismalar, calistaylar, proje tabanli dersler ve sektor is birlikleri artirilmalidir. Bu tiir
etkinlikler, teorik bilginin pratik uygulamaya donlismesini saglayacak ve ogrencilerin

mezuniyet sonrasi isgiicii piyasasina iist seviyede hazir olmalarina katkida bulunacaktir.

Yeni medya egitimlerinin yani sira, 6grencilerin yaratici diisiinme, problem ¢o6zme ve
elestirel analiz becerilerini destekleyici egitim igerikleri miifredata entegre edilmelidir.
Yapay zeka gibi yeni teknolojilerin etik boyutlar1 ve sinirlart da egitim programlarinda ele

alinmalidir.

Ogrenci ve 6gretim elemanlar1 arasindaki algisal farkliliklar gidermek amaciyla diizenli geri

bildirim mekanizmalar1 olusturulmali ve bu geri bildirimler egitim programlarinin
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iyilestirilmesinde etkin bir sekilde kullanilmalidir. Bu, egitim kalitesine yonelik ortak bir

anlayisin gelistirilmesine yardime1 olacaktir.

Grafik tasarim egitiminin dijital doniisim c¢aginda rekabet¢i ve yaratict bireyler
yetistirebilmesi, yalnizca 6grenci potansiyeline degil, ayn1 zamanda 6gretim elemanlarinin
donanimina ve egitim ortamlarinin yeterliligine baglidir. Bu baglamda hem 6grencilerin hem
de akademisyenlerin yeni medya teknolojileriyle dijital igerik tiretimi konusunda kendilerini
gelistirebilmeleri icin siireklilik arz eden bir 6grenme ve doniisiim siireci gereklidir.
Universitelerin bu alanlardaki dijital yetkinligi artiracak programlar, atdlyeler ve is birlikleri
gelistirmesi; bireysel yeterlik algilarin1 olumlu yonde etkileyecek ve egitim kalitesini

artiracaktir.

Bu oOnerilerin hayata geg¢irilmesi, Tiirkiye'deki grafik tasarim egitiminin yeni medya
teknolojileri ¢aginin gerekliliklerine uygun hale gelmesine ve gelecegin yetkin grafik

tasarimcilarinin yetistirilmesine énemli katkilar saglayacaktir.
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Ek 1. Ogretim Eleman Gériisme Formu

Bu arastirma; Grafik, Grafik Tasarimi ve Gérsel Iletisim Tasarimi béliimlerinde ders
veren O0gretim elemanlariin, yeni medya teknolojilerinin alanlarinda kullanimina yonelik
yasadiklar1 sorunlar1 belirlemeyi amaglamaktadir. Yapilan goriismede amag; sizlerin bu

konudaki goriis ve Onerilerinizi ortaya koymaktir.

Grafik tasarim egitiminde yeni medya teknolojilerinin kullanimu ile ilgili verdiginiz
cevaplarin mevcut durumun ortaya konmasi, muhtemel sorunlara yonelik ¢6ziim
onerilerinin gelistirilebilmesi, s6z konusu programlarin niteliginin arttirilmasi adina katkilar
saglayacagina inaniyor, kiymetli vaktinizi bu arastirmaya ayirdiginiz ic¢in tesekkiir

ediyorum.

Berat YURTALAN
Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Giizel Sanatlar Egitimi, Resim-is Egitimi A.B.D

Doktora Ogrencisi

A-KISISEL BILGILER

Ogretim Elemaninin;

Cinsiyeti : Kadin () Erkek ()
Egitim Diizeyi : Lisans (] Yiiksek Lisans (] Doktora/Sanatta Yeterlik ()
Unvani : Ars. Gor. (J Ogretim Gorevlisi ()

Doktor Ogretim Uyesi () Docent (] Profesér [

Mezun Oldugu Béliim : Grafik/Grafik Tasarimi [
Géorsel Tletisim Tasarmi ()
Resim/Heykel/Seramik (]
Resim-is Ogretmenligi (]
Diger )

Universite/Fakiilte/BOlUm: ..................... L L

96



Universitenin Niteligi ~ : Devlet (_J Vakaf (]

Akademik Deneyim (Yil) : 1-5 (J  6-10 (J 11-15 (J 16-205 21-... (J
Akademik deneyim disinda grafik tasarima yonelik deneyiminiz var m1? Var () Yok (]
Ozel Sektor Deneyimi (Yil) : 1-5 () 6-10 (J 11-15 () 16-20 () 21-... (]

B - Grafik Tasarim Egitimi ve Yeni Medya ile ilgili asagida verilen ifadelere iliskin
gorislerinizi belirtiniz.

Ifadeler

Kesinlikle Katiliyorum
Kesinlikle Katilmiyorum

Katiliyorum
Katilmiyorum

Kararsizim

Tiirkiye’deki iiniversitelerde verilen grafik tasarim egitimi
programlarini takip ediyorum.

Tiirkiye’deki tiniversitelerde verilen grafik tasarim egitiminin yeterli
seviyede oldugunu diisiiniiyorum.

Universitemde verilen grafik tasarim egitiminin yeterli seviyede
oldugunu diisliniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren Universitelerin tasarim
stiidyolarmin/atolyelerinin/dersliklerinin fiziki agidan (mekan, 151k,
1s1-yalitim vb.) yeterli seviyede oldugunu diisliniiyorum.

Universitemde grafik tasarim egitimi verilen tasarim
stiidyolarmin/atolyelerinin/dersliklerinin fiziki agidan (mekan, 151k,
1s1-yalitim vb.) yeterli seviyede oldugunu diisliniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren {iniversitelerin tasarim
stiildyolarmin/atolyelerinin/dersliklerinin teknolojik donanim
agisindan (bilgisayar ve gevre birimleri, dijital kameralar, ses kayit
cihazlari, yazici, tarayici vb.) yeterli seviyede oldugunu diisiiniiyorum.

Universitemde grafik tasarim egitimi verilen tasarim
stiidyolarmin/atolyelerinin/dersliklerinin teknolojik donanim
agisindan (bilgisayar ve ¢gevre birimleri, dijital kameralar, ses kayit
cihazlari, yazici, tarayici vb.) yeterli seviyede oldugunu diisiiniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren {iniversitelerin tasarim
stiidyolarmin/atdlyelerinin/dersliklerinin yazilim teknolojileri
acisindan (masaiistii yayincilik, video ve goriintii isleme, mobil cihaz
uygulamalar1 vb.) yeterli seviyede oldugunu diisiiniiyorum.

Universitemde grafik tasarim egitimi verilen tasarim
stiidyolarmin/atdlyelerinin/dersliklerinin yazilim teknolojileri
agisindan (masaiistii yayincilik, video ve goriintii isleme, mobil cihaz
uygulamalar1 vb.) yeterli seviyede oldugunu diisiiniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren {iniversitelerin yeni medya
teknolojilerine iliskin verilen egitimin yeterli seviyede oldugunu
diisiiniiyorum.

Universitemde yeni medya teknolojilerine iliskin verilen egitimin
yeterli seviyede oldugunu diisliniiyorum.
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Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi alan 6grencilerin, mezun
olduklarinda yeni medya teknolojilerini etkili bir bicimde
kullanabilecegini diisiiniiyorum.

Universitemde grafik tasarim egitimi alan 6grencilerin, mezun
olduklarinda yeni medya teknolojilerini etkili bir bicimde
kullanabilecegini diisiiniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren liniversiteler -0gretim
programlarina ek olarak- 6grencilerin yeni medya teknolojilerini
kullanabilmelerine (yarigma, calistay, proje vb. etkinlikler diizenleme)
olanak tanir.

Universitem, grafik tasarim egitimi alan dgrencilerin yeni medya
teknolojilerini kullanabilmelerine (yarisma, calistay, proje vb.
etkinlikler diizenleme) olanak tanir.

Kendi ¢alismalarimda ve/veya verdigim egitimlerde yeni medya
teknolojilerini kullanarak igerik iiretirim.

C - Grafik Tasarim Egitimi ve Yeni Medya ile ilgili temel sorunlara iliski
goriislerinizi belirtiniz.

Ifadeler

Kesinlikle Katiliyorum
Kesinlikle Katilmiyorum

Katiliyorum
Katilmiyorum

Kararsizim

Grafik tasarim egitimi alan 6grenciler, yeni medya teknolojilerinin
kullanimina iligkin istekli degildir.

Grafik tasarim egitimi veren 0gretim elemanlari, yeni medya
teknolojilerinin kullanimina iligkin istekli degildir.

Grafik tasarim egitiminde, yeni medya teknolojilerine iligkin 6gretim
materyali/kaynak sikintis1 yasanmaktadir.

Yeni medya teknolojilerinin kullanimina iliskin telif/izin/iiyelik vb.
kullanim haklarina erigim sikintis1 yagsanmaktadir.

Universitemizde yeni medya teknolojilerinin kullanmimina iliskin her
tiirden destek saglanmaktadir.

Grafik tasarim egitiminde yeni medya teknolojilerinin kullanimina iliskin yukaridaki
ifadelerin disinda karsilasilan sorunlar nelerdir? Belirtiniz.

Grafik tasarim egitiminde yeni medya teknolojilerinin kullanimina iliskin goriis ve
onerileriniz nelerdir? Belirtiniz.

Kiymetli vaktinizi bu arastirmaya ayirdiginiz icin tesekkiir ediyorum.
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Ek 2. Ogrenci Goriisme Formu

Bu arastirma; Grafik, Grafik Tasarimi ve Gorsel Iletisim Tasarmmi béliimlerinde
O0grenim goren Ogrencilerin, yeni medya teknolojilerinin alanlarinda kullanimina yonelik
yasadiklar1 sorunlart belirlemeyi amaglamaktadir. Yapilan goriismede amac; sizlerin bu

konudaki goriislerinizi ortaya koymaktir.

Grafik tasarim egitiminde yeni medya teknolojilerinin kullanimu ile ilgili verdiginiz
cevaplarin mevcut durumun ortaya konmasi, muhtemel sorunlara yonelik ¢6ziim
oOnerilerinin gelistirilebilmesi, dolayisiyla s6z konusu programlarin niteliginin arttirilmasi
adina katkilar saglayacagina inaniyor, kiymetli vaktinizi bu arastirmaya ayirdiginiz icin

tesekkiir ediyorum.

Berat YURTALAN
Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Giizel Sanatlar Egitimi, Resim-is Egitimi A.B.D

Doktora Ogrencisi

A-KISISEL BILGILER

Ogrencinin;

Cinsiyeti : Kadn () Erkek ()
Universitesi TP
Fakiiltesi P

Bolimi L

Sinifi L
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B - Grafik Tasarim Egitimi ve Yeni Medya ile ilgili asagida verilen ifadelere iliskin

goriislerinizi belirtiniz.

ifadeler

Kesinlikle Katiliyorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Kesinlikle Katilmiyorum

Tiirkiye’deki iiniversitelerde verilen grafik tasarim egitimi
programlarini takip ediyorum.

Tiirkiye’deki tiniversitelerde verilen grafik tasarim egitiminin yeterli
seviyede oldugunu diisiiniiyorum.

Universitemde verilen grafik tasarim egitiminin yeterli seviyede
oldugunu diigiiniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren {iniversitelerin tasarim
stildyolarinin/atolyelerinin/dersliklerinin fiziki agidan (mekan, 151k,
1s1-yalitim vb.) yeterli seviyede oldugunu diisliniiyorum.

Universitemde grafik tasarim egitimi verilen tasarim
stiidyolarmin/atolyelerinin/dersliklerinin fiziki agidan (mekan, 151k,
1s1-yalitim vb.) yeterli seviyede oldugunu diisliniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren {liniversitelerin tasarim
stiidyolarmin/atolyelerinin/dersliklerinin teknolojik donanim
agisindan (bilgisayar ve ¢gevre birimleri, dijital kameralar, ses kayit
cihazlari, yazici, tarayici vb.) yeterli seviyede oldugunu diisiiniiyorum.

Universitemde grafik tasarim egitimi verilen tasarim
stiidyolarmin/atélyelerinin/dersliklerinin teknolojik donanim
agisindan (bilgisayar ve gevre birimleri, dijital kameralar, ses kayit
cihazlari, yazici, tarayici vb.) yeterli seviyede oldugunu diisiiniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren {iniversitelerin tasarim
stiidyolarmin/atdlyelerinin/dersliklerinin yazilim teknolojileri
acisindan (masaiistii yayincilik, video ve goriintii isleme, mobil cihaz
uygulamalar1 vb.) yeterli seviyede oldugunu diisiiniiyorum.

Universitemde grafik tasarim egitimi verilen tasarim
stildyolariin/atolyelerinin/dersliklerinin yazilim teknolojileri
acisindan (masaiistii yayincilik, video ve goriintii isleme, mobil cihaz
uygulamalar1 vb.) yeterli seviyede oldugunu diigiiniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren iiniversitelerin yeni medya
teknolojilerine iliskin verilen egitimin yeterli seviyede oldugunu
diisiiniiyorum.

Universitemde yeni medya teknolojilerine iliskin verilen egitimin
yeterli seviyede oldugunu diisliniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi alan 6grencilerin, mezun
olduklarinda yeni medya teknolojilerini etkili bir bicimde
kullanabilecegini diigiiniiyorum.

Mezun oldugumda yeni medya teknolojilerini etkili bir bigimde
kullanabilecegimi diisiiniiyorum.

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi veren iiniversiteler -6gretim
programlarina ek olarak- 6grencilerin yeni medya teknolojilerini
kullanabilmelerine (yarigma, calistay, proje vb. etkinlikler diizenleme)
olanak tanir.

100




Universitem, yeni medya teknolojilerini kullanabilmeme (yarigma,
calistay, proje vb. etkinlikler diizenleme) olanak tanir.

Kendi caligsmalarimda ve/veya aldigim egitimlerde yeni medya
teknolojilerini kullanarak icerik iiretirim.

C - Grafik Tasarim Egitimi ve Yeni Medya ile ilgili temel sorunlara iliski
goriislerinizi belirtiniz.

ifadeler

Kesinlikle Katiliyorum
Kesinlikle Katilmiyorum

Katiliyorum
Katilmiyorum

Kararsizim

Yeni medya teknolojilerinin kullanimina iligkin istekli degilim.
Ogretim elemanlar1, yeni medya teknolojilerinin kullanimina iliskin
istekli degildir.

Grafik tasarim egitiminde, yeni medya teknolojilerine iliskin 6gretim
materyali/kaynak sikintis1 yagamaktayim.

Yeni medya teknolojilerinin kullanimina iliskin telif/izin/iiyelik vb.
kullanim haklarina erisim sikintis1 yagamaktayim.

Universitemiz dgrencilerine yeni medya teknolojilerinin kullanimina
iligkin her tiirden destek saglanmaktadir.

Grafik tasarim egitiminde yeni medya teknolojilerinin kullanimina iliskin yukaridaki
ifadelerin disinda karsilasilan sorunlar nelerdir? Belirtiniz.

Grafik tasarim egitiminde yeni medya teknolojilerinin kullanimina iliskin goriis ve
onerileriniz nelerdir? Belirtiniz.

Kiymetli vaktinizi bu arastirmaya ayirdiginiz icin tesekkiir ediyorum.
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Ek 3. Etik Kurul izin Belgesi

Evrak Tarih ve Sayisi: 26.07.2023-E.709922

T.C:
GAZi UNIVERSITESI REKTORLUGU
Etik Komisyonu
Say1 : E-77082166-302.08.01-709922 26.07.2023

Konu : Bilimsel ve Egitim Amagh
Dagitim Yerlerine

Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali
Doktora Ogrencisi Berat YURTALAN'm, Prof.Dr.Hiiseyin ELMAS"In damsmanhginda yiiriittiigii
"Grafik Tasarim Egitiminde Yeni Medya Teknolojilerinin Kullaninu'' adl1 tez ¢alismast ile ilgili konu
Komisyonumuzun 11.07.2023 tarih ve 13 say1li toplantisinda goriisiilmiis olup,

Ilgilinin ¢aligmasinin, yapilmasi planlanan yerlerden izin alinmasi koguluyla yapilmasinda etik
acidan bir sakinca bulunmadigina oybirligi ile karar verilmis ve karara iliskin imza listesi ekte

gonderilmistir.

Bilgilerinizi rica ederim.

Aragtirma Kod No: 2023 - 905

Prof. Dr. ismail KARAKAYA
Komisyon Baskam

Ek:1 Liste

DAGITIM

Geregi: Bilgi:

Sayin Prof. Dr. Hiiseyin ELMAS Egitim Bilimleri Enstitiisiit Mudiirliigiine
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Ek 4. Orneklem Grubu Universitelerde Yer Alan Grafik, Grafik Tasarimi ve Gorsel

Tletisim Tasarim Béliimlerinin Zorunlu ve Secmeli Dersleri

ANKARA YILDIRIM BEYAZIT UNIVERSITESI MIMARLIK VE GUZEL

SANATLAR FAKULTESI

GORSEL ILETISIM TASARIMI BOLUMU DERSLERI

1. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GSF101 TEMEL TASARIM | 7
GSF103 PERSPEKTIF 5
GSF105 CiziM 1 7
GSF107 SANAT TARIHI 3
ING101 TEMEL INGILIZCE 1 4
TDL101 TURK DILI 1 2
TiT101 TURK INKILAP TARIHI I 2

2. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
BLG102 BILGI TEKNOLOJILERI KULLANIMI 3
GSF102 TEMEL TASARIM I 8
GSF106 CciziMm 11 8
GTS102 GORSEL ILETISIM TASARIMINA GIRIS 3
ING102 TEMEL INGILIZCE 11 4
TDL102 TURK DILI II 2
TiT102 TURK INKLAP TARIHI 11 2

3. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GTS201 TASARIM ATOLYE I 7
GTS203 BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM I 5
GTS209 ILLUSTRASYON 5
SEC201 SECMELI DERSLER 0

4. YARIYIL

DERS KODU ) DERS ADI AKTS
GTS202 TASARIM ATOLYETl 7
GTS204 BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM 11 5
GTS210 DUITAL ILLUSTRASYON 5
SEC201 SECMELI DERSLER 0
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5. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GTS301 TASARIM ATOLYE III 9
GTS303 UC BOYUTLU MODELLEME 9
SEC301 SECMELI DERSLER 0

6. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GTS300 STAJ 6
GTS302 TASARIM ATOLYE IV 9
GTS304 UC BOYUTLU MODELLEME II 9
SEC302 SECMELI DERSLER 0

7. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GTS401 TASARIM ATOLYE V 8
GTS405 ANIMASYON 8
SEC401 SECMELI DERSLER 0

8. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GTS400 ISYERI EGITiMI 22
GTS408 BITIRME PROJESI VE SERGISI 8

ATILIM UNIVERSITEST GUZEL SANATLAR TASARIM VE MIMARLIK
FAKULTESI o |
GRAFIK TASARIMI BOLUMU DERSLERI

1. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI TEORIK | UYG. | AKTS
HIST101 ATATURK ILK. VE INKILAP TARIHI I 2 0 2
HIST201 UYGARLIK TARIHI 3 0 3
ENG121 TEMEL INGILIZCE 1 4 0 3
GRT181 GRAFIK TASARIM PROG. GIRIS 1 2 5
GRT101 GRAFIK TASARIMINDA TEMEL TAS. 1 2 4 10
GRT111 GRAFIK TASARIMINDA DESEN I 2 2 7
KRY111 KARIYER PLANLAMA 1 0 1
ATU100 UNIVERSITE HAYATINA GIRIS 1 0 1

104



javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);

2. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI TEORIK | UYG. | AKTS
HIST102 ATATURK ILK. VE INKiLAP TARIHI II 2 0 2
GRT102 GRAFIK TASARIMINDA TEMEL TAS. II 2 4 10
GRT112 GRAFIK TASARIMINDA DESEN II 2 2 7
GRT142 SANAT TARIiHI 3 0 4
GRT114 FORM INSA 1 2 4
ENG122 TEMEL INGILIiZCE I 4 0 3

3. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI TEORIK | UYG. | AKTS
ENG221 TEMEL INGILiZCE III 3 0 3
GRT201 GRAFIK TASARIM 1 2 4 10
GRT221 TIPOGRAFI 1 2 5
GRT223 BILGISAYARLA TASARIM I 1 2 5

4. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI TEORIK | UYG. | AKTS
ENG222 TEMEL INGILiZCE IV 3 0 3
GRT226 BILGISAYARLA TASARIM II 1 2 5
GRT202 GRAFIK TASARIM II 2 4 10
GRT222 SAYISAL TIPOGRAFI 1 2 5

5. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI TEORIK | UYG. | AKTS
GRT333 GOSTERGEBILIM 2 0 3
GRT325 MASAUSTU YAYIMCILIK 1 2 5
GRT399 STAJI 0 0 6
GRT301 GRAFIK TASARIM III 2 4 10
GRT321 ILLUSTRASYON 1 2 5

6. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI TEORIK | UYG. | AKTS
GRT302 GRAFIK TASARIM IV 2 4 10
GRT352 AMBALAJ GRAFIGi 1 2 5
GRT326 WEB GRAFIK TASARIM I 1 2 5
GRT342 GRAFIK TASARIM TARIHI 2 0 3

7. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI TEORIK | UYG. | AKTS
TURKA401 TURK DILi 1 2 0 2
GRT499 STAJII 0 0 6
GRT415 GRAFIK TASARIMI V 2 4 9
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8. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI TEORIK | UYG. | AKTS
TURK402 TURK DILI T 2 0 2
GRT416 GRAFIK TASARIMI VI 2 4 10

ALAN ICi SECMELiI DERSLER

DERS KODU DERS ADI TEORIK | UYG. | AKTS
ATU400 ARASTIRMA PROJESINE KATILIM 2 0 6
GRT213 ESTETIGE GIRIS 2 0 3
GRT231 FOTOGRAFCILIK 1 2 4
GRT232 TANITIM FOTOGRAFCILIGI 1 2 4
GRT241 TURK SANAT TARIHI 2 0 3
GRT243 MITOLOJI VE IKONOGRAFI 2 0 3
GRT261 RENK VE KOMPOZISYON 1 2 4
GRT271 GORSEL TAS. SES, MUZIK VE EFEKT 1 2 4
GRT2182 MODELAJ VE MAKET 1 2 4
GRT284 CAGDAS SANAT AKIMLARI 2 0 3
GRT286 GRAFIK OYKULEME 1 2 4
GRT313 OZGUN BASKI I 1 2 4
GRT314 OZGUN BASKI 11 1 2 4
GRT317 GORUNTU ESTETIGI 2 0 3
GRT322 SAYISAL ILLUSTRASYON 1 2 4
GRT331 BASIM TEKNIK VE YONTEMLERI 1 2 4
GRT332 TASARIM PSIKOLOJISI 2 0 3
GRT351 BILGILENDIRME TASARIMI 2 2 6
GRT361 CAGDAS SANAT ATOLYE 1 2 4
GRT364 YARATICI METIN YAZARLIGI 1 2 4
GRT374 ENDUSTRI GRAFIGI 1 2 4
GRT376 WEB GRAFIK TASARIM II 2 2 6
GRT377 DOVME KULTURU VE TASARIMI 2 1 4
GRT378 SOSYAL MEDYA TASARIMI 1 2 4
GRT390 CiZGIi ROMAN I 2 2 6
GRT413 KLIGRAFI 1 2 4
GRT414 SANATCI KITABI 2 2 6
GRT428 ALTERN. FOTOG. VE KARANLIK ODA 2 2 6
GRT431 ARASTIRMA TEKNIKLERI 2 0 3
GRT451 INTERAKTIF GRAFIK TASARIMI 2 2 6
GRT452 PORTFOLYO TASARIMI 2 2 6
GRTA472 SINEMA VE TV GRAFIGI 2 2 6
GRT474 BIL. OY. ICIN KAR. VE SAHNE TAS. 2 2 6
GRT476 AJANS ISLETME 2 0 3
GRT481 ANIMASYON I 2 2 6
GRT482 ANIMASYON II 2 2 6
GRT483 3DS MAX MODELLEME 2 2 6
GRT484 DISIPLINLERARASI MEDYA UYG. 2 2 6
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GRTA485 SANAT VE UTOPYA 2 0 3
GRT487 BELGESEL FiLM YAPIMI 2 2 6
GRT490 CizGI ROMAN 11 2 2 6
GRT491 SANAT SOSYOLOJISI 2 0 3
GRT492 TASARIM ANALIZI 2 0 3
GRT493 ORTAK EGITIM UYGULAMASI I 2 0 3
GRT494 GUNCEL SANAT VE YORUMU 2 0 3
GRT495 ORTAK EGITIM UYGULAMASI 11 3 0 6
GRT497 ORTAK EGITIM UYGULAMASI 111 3 0 6
GRT498 SANAT FELSEFESI 2 0 3
BASKENT UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR TASARIM VE MiMARLIK
FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI BOLUMU DERSLERI
1. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA121 TEKNIK CiZiM VE PERSPEKTIF 2 4
GRA125 TEMEL FOTOGRAF 2 3
GSF123 DESEN | 3 5
GSF125 SANAT TARIHI I 3 3
GSF127 TEMEL TASARIM | 4 8
INGL101 INGILIZCE 1 4 5
TURK 101 TURK DILI 1 2 2
GRA121 TEKNIK CiZIM VE PERSPEKTIF 2 4
2. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA124 TEMEL TASARIM Il 4 8
GRA126 GRAFIK TASARIM PROGRAMLARI 3 5
GRA130 DESEN I 3 5
GSF126 SANAT TARIHI IT 3 3
GSF128 ESTETIK 2 2
INGL102 INGILIZCE II 4 5
TURK 102 TURK DILI I 2 2
3. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
ATA201 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I 2 2
GRA221 GORSEL ILETISIM 3 4
GRA227 GRAFIK TASARIM TARIHI 2 3
GRA229 GRAFIK TASARIM PROIJE I 4 8
GRA233 TIPOGRAFI TASARIMI 3 4
GRA235 ISIK VE FOTOGRAF 3 4
INGL201 INGILIZCE 111 4 5
ATA201 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I 2 2
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4. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
ATA202 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI IT 2 2
GRA230 GRAFIK TASARIM PROJE II 4 8
GRA232 CAGDAS GRAFIK TASARIM VE YORUMU 3 4
GRA236 DIJITAL TIPOGRAFI 3 4
GRA238 CANLANDIRMA 3 4
GRA320 STAJI - 3
INGL202 INGILIZCE IV 4 5

5. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA333 GRAFIK TASARIM PROJE 11 4 8
GRA335 ILLUSTRASYON 3 5
GRA337 SINEMA, TV GRAFIGI 2 3
GSF001 SECIMLIK DERS I 3 4
GSF002 SECIMLIK DERS 11 3 5
GSF003 SECIMLIK DERS III 3 5

6. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA334 GRAFIK TASARIM PROIJE IV 4 8
GRA338 WEB TASARIMI 3 4
GRA340 PAZARLAMA ILT. VE REKLAM ANALIZI 2 2
GRA420 STAJII - 2
GSF004 SECIMLIK DERS IV 3 4
GSF005 SECIMLIK DERS V 3 5
GSF006 SECIMLIK DERS VI 3 5

7. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA427 GRAFIK TASARIM PROJE V 4 8
GRA429 MATBAA TEKNOLOJISI 2 2
GRA431 AMBALAJ TASARIMI | 3 4
GRA433 SEMINER 2 2
GSF007 SECIMLIK DERS VII 3 4
GSF008 SECIMLIK DERS VIII 3 5
GSF009 SECIMLIK DERS IX 3 5
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8. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA428 GRAFIK TASARIM PROIJE VI 4 8
GRA430 AMBALAJ TASARIMI 11 3 4
GSF010 SECIMLIK DERS X 3 4
GSF011 SECIMLIK DERS XI 3 4
GSF012 SECIMLIK DERS XII 3 5
GSF013 SECIMLIK DERS XllII 3 5

SECIMLIK DERSLER

DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA448 DIJITAL CANLANDIRMA 3 5
GRA449 MODELAJ 3 5
GRA451 PORTFOLYO TASARIMI 3 5
GRA452 TEKNOLOJI VE SANAT 3 5
GRA453 SERIGRAFI 3 5
GRA454 REKLAM FOTOGRAFCILIGI 3 5
GRAA455 KALIGRAFI 3 5
GRA456 KENT GRAFIGI 3 5
GRA457 SERAMIK TASARIM 3 5
GRAA458 OZGUN BASKI TEKNIKLERI 3 5
GRA459 MEKAN ICI GRAFIK TASARIM 3 5
GRA461 ILERI TIPOGRAFI 3 5
GRA462 ETKILESIMLI TASARIM 3 5
GRA464 TASARIM ESTETIGI 3 4
GRA465 CAGDAS SANAT VE SORUNLARI 3 4
GRA466 TASARIM KULTURU 3 4
GRA467 ELESTIRI1 3 5
GRA469 ENDUSTRI GRAFIGI 3 5
GRA470 MASAUSTU YAYINCILIK 3 4
GRA471 KINETIK TIPOGRAFI 3 5
GRA472 GORSEL ALGI 3 4
GRA473 GOSTERGEBILIM 3 4
GRA474 DENEYSEL KALIGRAFI 3 5
GRAA475 HAREKETLI GRAFIK TASARIM 3 5
GRA476 DESEN 3 5
GSF352 KULTUR TARIHI 3 4
GSF353 TELIF HAKLARI HUKUKU 3 4
GSF355 SANAT SOSYOLOIJISI 3 4
GSF356 BILGILENDIRME TASARIMI 3 4
GSF357 SANAT PSIKOLOJISI 3 4
GSF358 MUZE SERGILEME YONTEMLERI 3 4
GSF359 GENEL ISLETME 3 4
GSF360 GIRISIMCILIK 3 4
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BIiLKENT UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR TASARIM VE MiMARLIK

FAKULTESI

GRAFIK TASARIMI BOLUMU DERSLERI
1. AKADEMIK YIL GUZ DONEMI

KREDILER
DERS KODU DERS ADI KREDL | AKTS
FA 105 TEMEL TASARIM | 6 8,5
FA 103 DESEN | 3 5
FA 171 SANAT VE KULTURE GIRIS I 3 5
GRA 131 TASARIM ARAC VE TEKNIKLERI 3 5
ENG 101 INGILIZCE VE KOMPOZISYON I 5 5
TURK 101 TURKCE I 2 3
GE 100 ORYANTASYON 1 2
1. AKADEMIK YIL BAHAR DONEMI
KREDILER
DERS KODU DERS ADI KREDIL | AKTS
FA 106 TEMEL TASARIM II 6 8,5
FA 104 DESEN Il 3 5
FA 172 SANAT VE KULTURE GIRIS II 3 5
GRA 132 YAZI VE TIPOGRAFIYE GIRIS 3 5
ENG 102 INGILIZCE VE KOMPOZISYON II 5 5
TURK 102 TURKCE 11 2 3
2. AKADEMIK YIL GUZ DONEMI
KREDILER
DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA 201 GRAFIK TASARIMI | 6 8,5
GRA 211 TIPOGRAFI 1 3 5
GRA 218 FOTOGRAFCILIK ESASLARI 3 5
GRA 225 GORSEL TEKNIKLERE GIRIS 3 5
FA 271 SANAT TARIHI I 3 5
HIST 200 TURKIYE TARIHI 4 6,5
GE 250 UNIVERSITE ETKINLIK PROGRAMI 1 0 1
2. AKADEMIK YIL BAHAR DONEMI
KREDILER
DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA 202 GRAFIK TASARIMI 11 6 8,5
GRA 212 TIPOGRAFI 1 3 5
GRA 316 ARAYUZ TASARIM STUDYOSU 3 5
GRA 317 HAREKETLI GORUNTU TASARIMI STUDYOSU 3 5
FA 272 SANAT TARIHI IT 3 5
GE 251 UNIVERSITE ETKINLIK PROGRAMI 11 0 1
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3. AKADEMIK YIL GUZ DONEMI

KREDILER
DERS KODU DERS ADI KREDL | AKTS
GRA 301 GRAFIK TASARIMI 11 6 8,5
GRA 290 YAZ STAJl | 0 6
GRA 341 GRAFIK TASARIMI TARIHI 3 5
FA 361 SANAT FELSEFESI 3 5
KISITLI SECMELI
3. AKADEMIK YIL BAHAR DONEMI
KREDILER
DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA 302 GRAFIK TASARIMI IV 6 8,5
GRA 344 REKLAM PSIKOLOJISI 3 5
GRA 347 TASARIM KONULARI 3 5
KISITLI SECMELI
4. AKADEMIK YIL GUZ DONEMI
KREDILER
DERS KODU DERS ADI KREDIL | AKTS
GRA 401 GRAFIK TASARIMI V 6 8,5
GRA 390 YAZ STAJI I 0 6
FA 420 SANAT ESERLERI ANALIZI I 3 5
MAN 333 PAZARLAMA PRENSIPLERI 3 5
KISITLI SECMELI
4. AKADEMIK YIL BAHAR DONEMI
KREDILER
DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA 402 GRAFIK TASARIMI VI 8 10
GRA 423 MESLEKI UYGULAMALAR 3 5
GRA 422 SANAT ESERLERI ANALIZI 1T 3 5
KISITLI SECMELI
SINIRLI SECMELI DERSLER
KREDILER
DERS KODU DERS ADI KREDI | AKTS
GRA 207 KAVRAMSAL TASARIM 3 5
GRA 210 WEB DESIGN 3 5
GRA 215 ANIMASYON VE FiLM GRAFIKLERI 11 3 5
GRA 216 ANIMATION & FILM/TV GRAPHICS I 3 5
GRA 217 HAREKETLI GRAFIKLER 3 5
GRA 219 ILERI DUZEY FOTOGRAFCILIK 3 5
GRA 313 TYPOGRAPHIC DESIGN AND THEORIES 3 5
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GRA 315 BILGI TASARIMI VE DATA GORSELLESTIRME 3 5
GRA 323 LOGO, SEMBOL VE ANLAM 3 5
GRA 333 AMBALAJ TASARIMI 3 5
COMD 207 FILM VE MEDYA TARIHI 3 5
GRA 421 [LLUSTRASYON I 3 5
GRA 422 ILLUSTRASYON II 3 5
COMD 207 HISTORY OF THE FILM AND MEDIA 3 5
COMD 361 SES TASARIMI | 3 5
COMD 362 SES TASARIMI I 3 5
COMD 364 ALANDISI OGRENCILER ICIN VIDEO PRODUK. 3 5
COMD 437 POST PRODUKSIYON TEKNIKLERI 3 5
FA 213 BASKI TEKNIKLERINE GIRIS I 3 5
FA 214 BASKI TEKNIKLERINE GIRIS II 3 5
GE 401 YENILIKCI TASARIM VE GIRISIMCILIK 1 3 6,5
GE 402 YENILIKCi TASARIM VE GIRISIMCILIK 11 3 6,5
HACETTEPE UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK BOLUMU DERSLERI

1. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GRA105 TEMEL FOTOGRAF 4
GRAL115 TEMEL TASARIM EGITIMI I 8
GRA123 DESEN | 5
ING127 TEMEL INGILIZCE 1 3
TKD103 TURK DILI T 2

2. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
BEB650 TEMEL BIL. VE ILT. TEKN. KULLANIMI 2
GRA110 GORSEL ILETISIM 4
GRA116 TEMEL TASARIM EGITIMI IT 8
GRA124 DESEN I 5
ING128 TEMEL INGILIZCE 11 3
TKD104 TURK DILIII 2

3. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
AIT203 ATATURK ILKELERI VE INKLAP TARIHI I 2
GRAZ215 FOTOGRAFIK 4
GRA217 SAYISAL ORTAMDA TASARIM | 4
GRA233 TEMEL GRAFIK EGITIMI I 6
GRA245 YAZI 5

112




4. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
AIT204 ATATURK ILKELERI VE INKLAP TARIHI I 2
GRA218 SAYISAL ORTAMDA TASARIM Il 4
GRA234 TEMEL GRAFIK EGITIMI 11 6
GRA248 TIPOGRAFI 5

5. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GRA333 REKLAM GRAFIGi 6
GRA335 GRAFIK TARIHI I 3
GRA341 DENEYSEL TIPOGRAFI 4
GRA345 GRAFIK TAS. ALAN UYGL. I 5
GRA371 REKLAM ANALIZI 4

6. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GRA334 YAYIN GRAFIGI 6
GRA336 GRAFIK TARIHI I 3
GRA342 SAYISAL TIPOGRAFI 4
GRA346 GRAFIK TAS. ALAN UYGL. II 5

7. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GRA400 STAJ 2
GRA433 AMBALAJ GRAFIGI 6
GRA467 INTERNET VE ARAYUZ TASARIMI 4
GRA471 GRAFIK TASARIMI | 8

8. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GRA446 TASARIM DEGERLENDIRME 8
GRA472 GRAFIK TASARIM 11 8
GRA476 SUNUM TASARIMI 6

SECMELI DERSLER

DERS KODU DERS ADI AKTS
GRA226 TASARIM OKUMALARI 4
GRA119 BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM I 4
GSF151 GENEL SANAT TARIHI I 4
GSF154 KULTUR TARIHI 4
GSF106 MODELAJ 4
GSF152 GENEL SANAT TARIHI IT 4
GRA201 DESEN Il1I 5
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GRA279

SOSYAL SORUMLULUK, ETIK VE GRAFIK TASARIM

4
GSF219 BILGISAYARDA GRAFIK TASARIMI I 4
GSF254 ESTETIK VE SANAT FELSEFESI 4
GRA202 DESEN IV 5
GRA216 FOTOGRAFIK I 4
GRA226 TASARIM OKUMALARI 4
GSF207 MITOLOJI VE IKONOGRAFI 4
GSF220 BILGISAYARDA GRAFIK TASARIMI I 4
GRA305 GRAFIK TASARIM 1 4
GRA307 ANIMASYON I 5
GRA309 VIDEO KURGU | 5
GRA313 REKLAM FOTOGRAFCILIGI I 5
GRA315 ILLUSTRASYON I 5
GRA319 DENEYSEL DESEN ATOLYESI I 5
GRA339 KAVRAMSAL GRAFIK TASARIM 5
GRA372 GOSTERGEBILIM 3
GSF345 YAZI VE TIPOGRAFI 1 4
GSF385 TURKIYE’DE KULTUR VE SANAT YONETIMI 4
GRA306 GRAFIK TASARIM 11 4
GRA308 ANIMASYON II 5
GRAZ310 VIDEO KURGU I 5
GRA314 REKLAM FOTOGRAFCILIGI 1I 5
GRAZ316 ILLUSTRASYON II 5
GRA320 DENEYSEL DESEN ATOLYESI I 5
GRA340 KONSEPT TASARIMI 5
GSF346 YAZI VE TIPOGRAFI 11 4
GRA405 GUNCEL FOTOGRAF I 5
GRA407 ANIMASYON 1 5
GRA409 VIDEO KURGU I 5
GRA415 ILLUSTRASYON I 5
GRA439 DIJITAL OYUN VE GRAFIK TASARIMI 5
GRA441 ETKILESIM TASARIMI 5
GSF469 WEB SITESI TASARIMI 1 5
GRA406 GUNCEL FOTOGRAF II 5
GRA408 ANIMASYON II 5
GRA410 VIDEO KURGU II 5
GRA 416 ILLUSTRASYON II 5
GRA420 UC BOYUTLU TASARIM VE SERGILEME YONT. 5
GRA424 GRAFIK TASARIM KURAMLARI 5
GRA440 DIJITAL OYUN ARAYUZ TASARIMI 5
GRA442 ETKILESIM TASARIMI II 5
GSF436 ILETISIM VE TASARIM 5
GSF470 WEB SITESI TASARIMI 11 5

4

GSF472

SUNUM DOSYASI TASARIMI
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HACI BAYRAM VELI UNIVERSITESI SANAT VE TASARIM FAKULTESI

GRAFIK TASARIMI BOLUMU DERSLERI

1. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GRF-101 TASARIM ILKE VE YONTEMLERI I 3
GRF-103 TEKNIK CiZIM-PERSPEKTIF 2
ING-101 INGILIZCE 1 3
STF-101 TEMEL TASARIM | 7
STF-103 DESEN | 5
STF-105 SANAT TARIHI I 2
STF-107 UYGARLIK TARIHI 2
STF-109 SANAT KAVRAMLARINA GIRI$ 2
TAR-101 ATATURK ILKELERI VE INKLAP TARIHI I 2
TUR-101 TURK DILI T 2

2. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
ENF-102 ENFORMATIK BILGISAYAR UYGULAMALARI 4
GRF-102 TASARIM ILKE VE YONTEMLERI 11 3
ING-102 INGILIZCE 1 3
STF-102 TEMEL TASARIM I 7
STF-104 DESEN II 5
STF-106 SANAT TARIHI IT 2
STF-108 TASARIM TARIHI 2
TAR-102 ATATURK ILKELERI VE INKLAP TARIHI II 2
TUR-102 TURK DILI I 2

3. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GRF-201 GRAFIK TASARIM I 5
GRF-203 TIPOGRAFi 4
GRF-205 GRAFIK TASARIMDA URETIM TEKNIKLERI 2
GRF-207 TEMEL FOTOGRAF 4
GRF-209 ILLUSTRASYON TEKNIiKLER{ 4
GRF-211 BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM | 7
GRF-213 GORSEL ILETISIM 2
STF-201 TURK SANATI 2

4. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GRF-202 GRAFIK TASARIM II 4
GRF-204 DIJITAL TIPOGRAFI 4
GRF-206 BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM I1 6
GRF-208 MASAUSTU YAYINCILIK 4
GRF-210 REKLAM FOTOGRAFCILIGI 4
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GRF-212 DIJITAL ILLUSTRASYON I 4
GRF-214 GRAFIK TASARIM TARIHI 2
STF-202 SANATLARARASI ETKILESIM 2

5. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GRF-301 GRAFIK TASARIM PROJE I 4
GRF-303 WEB TASARIM | 4
GRF-305 DIJITAL ILLUSTRASYON II 4
GRF-307 ANIMASYON I 4

6. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GRF-302 GRAFIK TASARIM PROIJE 11 4
GRF-304 ANIMASYON II 4
GRF-306 WEB TASARIM Il 4
GRF-308 AJANS ORGANIZASYONU VE ISLETMECILIGI I 2
STF-302 CAGDAS SANAT 2

7. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GRF-401 MEZUNIYET PROJESI I 8
GRF-403 PORTFOLYO TASARIMI | 4
GRF-407 AJANS ORGANIZASYONU VE ISLETMECILIGI II 2
GRF-409 COKLU ORTAM TASARIMI I 4
GRF-411 STAJ DEGERLENDIRME I 2

8. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GRF-402 MEZUNIYET PROJESI I 8
GRF-404 PORTFOLYO TASARIMI 11 4
GRF-406 COKLU ORTAM TASARIMI I 4
GRF-408 TELIF HAKKI HUKUKU 2
GRF-410 STAJ DEGERLENDIRME II 2

SECMELI DERSLER

DERS KODU DERS ADI AKTS
GRF-412-Z WEB SITESI YONETIMI 4
GRF-414-S ILERI DUZEY WEB TASARIMI 2
GRF-416-S MITOLOJI VE IKONOGRAFI 2
GRF-418-S REKLAM ANALIZI 2
GRF-422-S WEB PROJE YONETIMI 4
GRF-424-S SINEMA VE TELEViZYON GRAFIGi 4
GRF-426-S AMBALAJ TASARIMI 4
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GRT-412-Z MEKAN iCi GRAFIK TASARIMI 4
GRT-414-S MARKA VE PAZARLAMA STRATEJILERI 2
GRT-416-S MITOLOJI VE IKONOGRAFI 2
GRT-418-S BASKI| TEKNIKLERI 2
GRT-422-S ANIMASYON VE FiLM 4
GRT-424-S AMBALAJ 4
GRT-426-S TIPOGRAFIK TASARIM 4
PDF302 REHBERLIK VE OZEL EGITiM 4
PDF404 OGRETMENLIK UYGULAMASI 10
HACI BAYRAM VELI UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GORSEL ILETISIM TASARIMI BOLUMU DERSLERI

1. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GIT-109 BILGISAYARLA TASARIM I 4
ING-101 INGILIZCE 1 3
SBA-103 SANAT TARIHI I 3
TAR-101 ATATURK ILKE VE INKLAP TARIHI I 2
TSE-109 TEMEL BILGI TEKNOLOJILERI 3
TSEG-103 TEMEL TASARIM | 9
TSEG-105 DESEN | 4
TUR-101 TURK DILI 1 2

2. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GIT-110 BILGISAYARLA TASARIM II 2
GIT-152 FOTOGRAF I 4
ING-102 INGILIZCE 11 3
SBA-104 SANAT TARIHI IT 3
TAR-102 ATATURK ILKE VE INKLAP TARIHI IT 2
TSE-110 TEMEL BILGISAYAR VE ILETISIME GIRIS 3
TSEG-104 TEMEL TASARIM lI 8
TSEG-106 DESEN Il 3
TUR-102 TURK DILI 1T 2

3. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GIT-207 TIPOGRAFI 1 3
GIT-251 FOTOGRAF II 4
GIT-201 PROJE | 9
TSEG-205 DESEN 1| 4
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4. YARIYIL

DERS KODU DERS ADI AKTS
GIT-110 PROJE Il 9
GIT-152 TIPOGRAFI 11 6
ING-102 CAGDAS SANAT KURAMLARI 3
SBA-104 GORSEL ALGININ TEMELLER{ 3
TAR-102 FOTOGRAF III 5
TSE-110 DESEN IV 3
5. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GIT-317 YAYIN GRAFIGI 5
GIT-321 GORSEL TASARIM TARIHI I 3
GIT-301 PROJE Il 9
SBA-305 ILETISIM SOSYOLOJiSi 3
6. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GIT-308 AMBALAJ TASARIMI 5
GIT-314 ARASTIRMA TEKNIKLERI VE ETIK 3
GIT-316 GORSEL TASARIM TARIHI I 3
GIT-302 PROJE IV 9
GIT-306 DIJITAL TASARIM II 3
GIT-312 GORSEL ALGI PSIKOLOJISI 3
7. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GIT-413 INTERNET YAYINCILIGI 3
GIT-401 PROJE V 9
GIT-405 PORTFOLYO TASARIMI 5
8. YARIYIL
DERS KODU DERS ADI AKTS
GIT-402 MEZUNIYET PROJESI 12
SECMELI DERSLER
DERS KODU DERS ADI AKTS
GIT-432 VIDEO KURGU II 5
GIT 434 SIBER KULTUR II 5
GIT 436 SERGILEME TASARIMI 11 5
GIT 438 USTALAR SINIFI 5
GIT 440 COKLUORTAM TASARIMI 5
PDF302 REHBERLIK VE OZEL EGITiM 4
PDF404 OGRETMENLIK UYGULAMASI 10
RES 414 DENEYSEL SANAT VI 5
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SBA 404 SANAT FELSEFESI 2 5
SBA 408 YAPIT ANALIZI 2 5
SBA 410 SINEMA VE SANAT 2 5
SBA 416 CAGDAS TURK SANATI 5
TSE 402 OZGUN BASKI RESIM 6 5
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