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OZET

Bilgi teknolojilerinin ve iletisimindeki gelismelerin en fazla etkili oldugu
ve bu etkinin de giderek artacagi alanlardan birisi de egitimdir. Bunun dogal
sonucu olarak egitim alaninda uzun yillar olusan kuram ve yoOntemler
degisikliklere ugrayabilmektedir. Bilgisayar Destekli Egitim bilgisayar
teknolojisindeki gelismeler ile birlikte egitim uygulamalarinda yerini almustir.
Bir¢cok iilke kendi biinyesine uygun modeller gelistirmistir. Tirkiye’de ise
uygulamalar Milli Egitim Bakanligi ve diger egitim kurumlar1 tarafindan
ylriitiilmis, belirli mesafeler alinsa bile ¢esitli sorunlarla karsilagilmis ve cogu
zaman kaynaklar yeterince etkin kullanilamamustir. Bilgisayar Destekli Egitim ile
ilgili birgok kiiciik ve biiyiik ¢apli uygulamalar mevcuttur. Bilgisayar Destekli
Egitim, planlanip uygulanirken degisik yontem ve uygulama bigimleri tercih
edilebilir. Bu uygulama bicimleri Ders Sunu Amagl, Alistirma Amagl,
Benzetisim Amacl, Egitsel Oyun Amagli Uygulamalar ve Bire-bir Egitim

Programlari olarak siniflandirilabilir.

Bu tezde, gelistirilen bir yazilim ile egiticilerin elektronik ortamda bulunan
ders notlarmni, yazilim gelistirme konusunda ek bir egitim almadan, internet veya
CD ortaminda kullanilmak tizere HTML formatina doniistiirmesi amaglanmustir.
HTML formatina g¢evrilen ders notlarinin internet veya CD iizerinden 6grenci
tarafindan etkilesimli olarak kullanilmasi saglanarak Bilgisayar Destekli Egitim
konusunda yeni bir materyal tasarim yazilimi gelistirilmistir, uygulanmis ve

degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler : Bilgisayar Destekli Egitim, Bilgisayar Destekli Egitim
Uygulama Bigimleri, Ogretim Yazilini, Yazarlik Sistemi,
Yazilim Gelistirme Araglari
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ABSTRACT

Of the fields on which developments related to information technologies
and communications are affective and on which this effectiveness will keep
increasing is education. That’s why, the methods and techniques that have been
formed over long years may change. Computer Based Education has took its place
in the educational applications with the developments on computer technology, as
well. In Turkey, these applications are performed by Educational Ministry and
other educational plants. Although some developments have been realized,
various problems have appeared and sources could not be often used affectively
enough. There exists lots of applications, detailed or superficial related to
computer base education. While Computer Based Education is being planned and
is being practiced, various methods and practice styles are preferred. These
practice styles can be classified as practices aiming at demonstration in class,
practices aiming at searching, practices aiming at simulations, practices aiming at

educational games and mutual educational programs.

In this thesis, we purpose to develop an application program that used for
converting trainer lesson’s note in electronic platform to HTML form that used for
internet or CD format. It has been developed, applied and evaluated a new
material designing program on Computer Assisted Education through ensuring the
interactive usage of lecture notes transformed into HTML for at by students on

Internet or CDs.

Keywords : Computer Based Education, Computer Based Education Practice
Styles, Teaching Software, Writing System, Software Development
Tools.
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BOLUM 1

GIRIS
Bu bdliimde, arastirmanin problemine, amacina énemine, sinirliliklarina ve

varsayimlara iligkin bilgilere yer verilmistir.

Problem

Egitimde bilgisayarlarin kullanilmaya bagslanmas1 ile bireysel egitim
olanaklar1 artmakta, insanlarin belli yerlerde toplanmasina gerek kalmadan mekan
ve zamandan bagimsiz egitim sansin1 yakalamalar1 saglanmaktadir. Bilgisayarlari
bu avantajlarmin egitimde kullanilabilmesi ile Bilgisayar destekli egitim (BDE),
uzaktan egitimde internet tabanli ve web tabanli egitim (WTUE) gibi egitim

ortamlar1 yayginlasmaya baglamigtir.

BDO sistemlerinin etkin olarak kullamlabilmesi igin uyulmasi gereken
kural ve yontemlere uygun donanim ve yazilim araylizlerine ihtiya¢ vardir. Bu
ihtiyacin somutlastigi muhtemel problemler ve bu problemlerin ¢oziilmesi i¢in

ongoriilen yaklagimlar agagida degerlendirilmistir.

a. Egiticilerin 6gretim siirecinde BYO ve BDO yazilimini kullanmalar
esnasinda (etkilesimli ¢oklu-ortam 6gretim materyallerinin sunulmasi,
ozel ders ve alistirma yazilim paketlerinin ¢aligtirllmast  ve
yonlendirilmesi vb. etkinlikler ) ogrencilerle kurdugu iletisimin
aksamamast  i¢in  egiticilerin  6zel  tasarlanmig  donanim
konfigiirasyonlar: kullanmalar1 ve BDO yazilimi kullanic1 ara
yiizlerinin basit ve tiim islemlerin birka¢ adimda yapilabilir olmasi

saglanmalidir.



b. BDO uygulama yaziliminda igerik olarak kullanilacak etkilesimli
coklu ortam materyalleri, 6zel ders ve alistirma yazilimi paketlerinin,
duragan-akici, sesli-sessiz, grafik-fotograf, film, iki-iic boyut’lu
tasarlanmasi ile renklerin se¢imi ve kullanilmasi gibi, gorsel tasarim
kriterlerinin egitimde uyulmasi1 gereken kural ve yoOntemlere

uygunlugunun saglanabilmesi diigtintilmelidir.

c. Smif ortaminda BDO donanim ve yazilmlarinmn kullanilmaya
baslanmasi ile Ogrencilerin yeni bir egitim yOntemi ve Ogretim
araglarmin kullanilmasi konusunda zorluklar yasayabilecegi ve direng

gosterebilecegi degerlendirilmelidir

Elbette her yeni egitim ortammin avantajlari olmakla birlikte
dezavantajlar1 da bulunmaktadir. BDE 0grenmeyi daha kolay ve zevkli hale
getirmektedir. BDE’nin 6gretimde kullanilmasi ayn1 zamanda dgretmenin ¢agdas
tanimma (Ogretmen bilgi kaynagindan ziyade artik bilgiye yonlendiricidir) da
uygundur. Ancak BDE'de 06gretmenin is yiikii azalmamakta, tam tersine

artmaktadir.

Bilgi teknolojilerinin dgretmenler tarafindan benimsenmesi, uygulamaya
konmast ve kurumsallastirilmasi, diger egitim teknolojilerinin okullarda
kullanilmasindan zor olmustur. Ciinkii karmagik bir teknoloji olarak bilinen bilgi
teknolojilerine kars1 gelistirilen olumsuz tutumlar ve olduk¢a pahali oluslar1 bu
teknolojilerin uygulamaya konmasint geciktirmistir. Bilgisayar kullanimi bilgisi
yoniinden kendini yetersiz goren ogretmenlerin, yeni teknolojiyi kullanmada
isteksiz olduklari ve donanim kullanmada bazi 6grencilerin kendilerinden daha
becerili olmasimin 6gretmenlerde “giivensizlik” yarattigi goriilmiistiir (Akpinar,
1999). Okullarda gorev yapmakta olan 6gretmenlere verilen hizmet i¢i egitimlerin
ise “teknoloji destekli Ogretimi benimsetmede” yetersiz kaldigi ve bazi
ogretmenlerin ise isi ciddiye almadiklar1 bilinen geceklerdendir. Bu durumda

Ogretmenlerin 6gretme-6grenme siireglerinde bilgi teknolojilerini kullanabilmeleri



icin Oncelikle bu ise inanmalar1 ve bilgisayar ve internet okuryazari olmalari
gerekmektedir. Ancak oOgretmenlere bu sliregclerde yardimci olacak araglarin
gelistirilmesi gerekmektedir. Clinkii bir 6gretmen i¢in bir programi 6grenmek ve
ardindan bu program yolu ile yazilim, ders notu, etkinlik gelistirmek diger bir
deyisle bilgi ve iletisim teknolojilerini 6gretime entegre edebilmek uzun bir
zaman alacaktir. Ogretmenlerin is yiikiiniin azaltilmasina yonelik yardimc: arag ve
yazilimlarin bu inanma, 0grenme, uygulama ve degerlendirme siirecine katki

getirecegi agiktir.

Geleneksel egitimle dersini hazirlayan o6gretmen, ders kitaplarmi ve
materyallerini, bilgi ve tecriibesini kullanarak ders notu gelistirmekte ve
gelistirdigi ders notu ile Ogrencilerinin 6grenme siireclerini  hizlandirmayi
amagclamaktadir. Ogretmen, ogretim amaglart dogrultusundaki icerigi konu
basliklarina ayirarak ogrencilerin 6grenmesini kolaylastirmak i¢in planlar ve
sunar, 0grenciler ise bu siiregte hem 6gretmenin sunusunu takip eder hem de not
alarak kendilerine ders notlar1 hazrlarlar. Ogretmenin &gretim  amaglar
dogrultusunda basamaklara ayirdigi 6gretim notlarini saklamasi, bulmasi her
zaman miimkiin olmayabilmektedir. Notlar1 {izerinde degisiklik yapma,
giincellemede giigliikler yasamaktadirlar. Ogrenciler agisindan ise notlara erisme

zorlugu vardir.

Ogretmenin bilgisayar kullanarak elektronik ortamda (6rnegin Microsoft
Ofis Programlar1) hazirladig1 notlarini, olusturacagi 6gretim basamaklarina gore
web/cd ortamina aktarmasi ve Ogretime hazirlik calismalarina &grencilerinin
erismesini saglamasi, Ogrencilerin 0grenmesini i¢in daha esnek bir ortam
saglayacagl ve oOgretmenin Ogretim amaglart dogrultusunda olusturdugu ders
notlari tekrar tekrar kullanmasini ve giincellemesini kolaylastiracagi agiktir.
Elektronik ortam Ogretmene bir¢ok kolayliklar saglamaktadir. Ancak bazi
zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. Ders notlarini CD ortamina aktarmak
isteyen bir 6gretmen ToolBook veya Authorware gibi bir yazarlik sistemini

bilmelidir. Bu yazarlik sistemlerini 6grenmek, materyal gelistirmek ve bunu



uygulayarak giincellemek O0gretmenin is yiikiinlin artmasina neden olmaktadir.
Internet ortaminda ders notlarin1 yaymlamak isteyen bir dgretmen ise dncelikle
HTML dilini, Frontpage veya Dreamweaver gibi web sitesi gelistirme
programlarini, Photoshop gibi gorsel tasarim programlarini bilmek zorundadir. Bu
programlarini 6grenip web sitesini gelistiren bir 6gretmenin yasayacagi en énemli
sorun, internet ortaminda ders notlarini sadece metin olarak yaymlamanin yetersiz
kalacagidir. Bazi konularin ses, video veya animasyon gibi ek teknolojiler
kullanilarak verilmesi 6grencinin bu konular1 daha rahat anlamasini saglayacaktir.

Bu durumda 6gretmen Flash vb. programlar1 6grenmek durumunda kalacaktir.

Hazirlanacak olan kullanigh bir materyal gelistirici program, eszamanli
hazirlanmis olan metin, ses, video ve animasyon dokiimanlarinin birlestirilmesi ve
bunlarin internet ve CD ortamina aktarim i¢in hazir hale getirilmesini islevlerini
iistlenebilir. Boylece 6gretmen daha etkili ve daha az siirede bir egitim materyali
hazirlayabilir, bu materyalini isterse CD’ye aktarilabilir, web sayfasi olarak
internet ortaminda veya bilgisayar laboratuarlarinda kullanabilir isterse de bunu
ders sunumu yapmak amaci ile de kullanilabilir. Bu arastirmada, yukarida
belirtilen ihtiyaclar1 gidermek ve sorunlari ¢ozmek iizere elektronik ortamda
hazirlanan ders notlarimin etkilesimli bir bicimde Ogrenciye aktarilmasini
saglayacak yazilimin gelistirilmesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi problemini

ele alinmaktadir.



Amac

Bu c¢alismanin genel amaci 6gretmelerin elektronik ortamda hazirladigi
metin, resim, animasyon ve ses formatindaki ders notlarini etkilesimli bir ortamda

ogrencilere sunabilmesi i¢in gerekli olan yazilimin tiretilerek degerlendirilmesidir.

Yukaridaki genel amaci gergeklestirebilmek igin asagidaki sorulara cevap

aranmistir;

1. Elektronik ortamda hazirlanan (Microsoft Ofis Programlar1) ders notlari,
Ogretim amaglar1 dogrultusundaki Ogretim basamaklarinda, gelistirilen bir

program kullanilarak web/cd ortaminda yayinlanabilir mi?

2. Ogretmenlerin bu gelistirilen programm kullanarak notlarmi web/cd
lizerinde de olusturabilmeleri i¢in bu programin hangi 6zelliklere sahip olmasi

gerekmektedir?

3. Ogretmenler bu gelistirilen programi kullanarak ders notlarini internet

ortamina tagiyabilir veya cd ye de olusturabilirler mi?

4. Ogretmenlerin bu program hakkindaki diisiinceleri nelerdir?

Onem

a. Bilgisayar, diger 6gretim araglarindan farkli olarak 0gretme ve 6grenme
acisindan benzersiz imkanlar sunan c¢ok yonlii bir aractir. Bilgisayarin
egitimdeki onemi ve bilgisayar1 diger araglardan ayiran en énemli 6zelligi
bir {retim, Ogretim, yonetim, sunu ve iletisim aract olarak

kullanilabilmesidir. Gliniimiizde egitimin hemen her alaninda bilgisayarin



bir 6gretim araci olarak yaygin sekilde kullanildiginmi veya kullanimi

konusunda yogun ¢abalarin harcandigini goriilmektedir.

Geligen iletisim teknolojileri, bilgisayar tabanli veri iletisimini gittikce
daha kullanish ve diisiik maliyetli hale getirmektedir. Bu tiir bir ¢alismanin
giinimiize kadar cok az yapildigi saptanmistir. Bu c¢alisma ile bilgisayar
okuryazar1 olan &gretmenlerin basit kullanimi olan yazilim sayesinde notlarini
web/cd ortamlarina aktarmasi, 0grencilerinin kullanimina sunmasini saglayacak

bir uygulama gelistirilmistir.

Bilindigi tlizere bilgi teknolojileri ve teknolojideki degisiklikler ile yillardir
bagimli bulundugumuz kitap defter gibi araglarin yerini artik bilgisayar ve
teknolojik yenilikler almaktadir. Bu yeniliklere 6gretmenlerin uyum saglamasi,
yeterlilik diizeyi en az olan 6gretmene bile hizmet verebilecek, onlarin 6gretim
ortamin1 teknolojik araglar ile yapmasini saglayacak islemleri veya adimlari
kolaylastiran bilgisayar yazilimi, hizmet i¢i egitimleri, vb. etkinliklerin
diizenlenmesi gerekmektedir. Giinlimiizdeki mevcut yazilimlarin bu tiir bir

yeterlilik kapsaminda olup olmadig1 ayr1 bir arastirma konusudur.

Varsayimlar

1. Arastirmada gelistirilen yazilimin denenmesi ve degerlendirilmesi
amaciyla gorlisme yapilan 6gretmenler, sorular ictenlikle ve kendi diistinceleri

dogrultusunda cevaplandirmislardir.

Siirhliklar

Aragtirma sonuglarinin genellenebilirligi asagidaki kosullarla sinirhidir;
1. Ogretmenlerin bu yazilimi kullanabilmeleri igin &ncelikle bilgisayar

okuryazari olmalar1 gerekmektedir.



Ogretmenlerin kitap, ders notu vb. kagit iizerinde bulunan ders
materyalleri elektronik ortama aktarilmis olmalidir. Kullanacagi gorsel
materyaller elektronik ortamda hazir olmalidir.

. Bu tiir bir yazilimin 6gretmenler tarafindan kullanilmasi yeni bir
uygulama olusturacagindan, uygulamadan dogabilecek bazi1 aksakliklar

olabilir. Yazilimin uygulanabilirligi kullanim1 ve etkinligi ile orantili

olacaktir.

Kisaltmalar
BDO : Bilgisayar Destekli Ogretim
BYO : Bilgisayar Ydnetimli Ogretim
BDE : Bilgisayar Destekli Egitim
WTUE : Web Tabanli Uzaktan Egitim

HTML : HyperText Markup Language (Hareketli-Metin Isaretleme Dili)



BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

Bilgisayarlar problemlerin  ¢oziilebilmesi i¢in toplanan verilerin
saklanmasi, istenilen sekilde islenmesi ve bu islemlerinin sonuclarmin elde
edilerek depolanmasini saglayan programlanabilir ve hizli ¢aligabilen elektronik
aygitlardir. Glinlimiizde bilgi paylasimi ve bilginin edinimi bilgisayar ve internet

sayesinde inanilmaz derecede artmistir.

Bu boliimde Bilgisayar teknolojisinin gelisimi ve egitim ile Bilgisayar
Destekli Egitim, materyal tasarimi, Uzaktan Egitim ve Web Tabanli Egitim

konulari lizerinde durarak arastirmanin kavramsal ¢ergevesi verilmistir.

Bilgisayar Teknolojisinin Gelisimi ve Egitim

Insanlar, her an gelisme ve kendini yenileme egilimindedir. Bu egilimler
dogrultusunda zamanin ¢ogunu diisiinme, arastirma, uygulama ve yenilikler
bulma yolunda gecirmektedir. Bu gelisimler bilimde ve dolayis1 ile diger alanlarda

inanilmaz gelismelere neden olmaktadir.

Bilgisayar ve bilgi teknolojisi insan hayatin1 giderek etkilemektedir.
Bilgisayar giinlimiizde okullardan sanayi bolgesindeki isletmelere, bankalardan
holdinglere kadar bir¢ok alanda hayatimizda yer edinmeye baglamistir. Bu
gelismeler dogrultusunda hayatimizda kolayliklar saglamigs ve zorluklarin
asilmasina biiyiik katki saglamistir. Bilgisayar yoluyla ylizyillarin getirdigi

birikimlerin koklii degisimlere ugradigi, aliskanliklarin hizla degistigi bir diinyada

egitiminde bu degisikliklerin disinda kalmasi diistintilemez.



Bilgisayarlar egitim alaninda en ¢ok ydnetim, Ogrenci isleri, olgme-
degerlendirme, rehberlik ve Ogretim hizmetlerinde kullanilirlar (Alkan,1998).
Giiniimiizde bilgisayar teknolojilerini kullanarak “Interaktif Egitim”, “Uzaktan
Egitim”, “Internette Uzaktan Egitim (web tabanli egitim)”, vb gibi egitim
diizenleri kurulmakta ve uygulanmaktadir. Bilgisayarin egitimde kullanilmaya
baslamasi1 iizerine yillardir tartismalara neden olan “Egitim Esitligi” gibi
konularinda artik geride kaldigini goérmekteyiz. Bu gelismeler sayesinde artik
Ogrencilere esit sartlarda egitim diizenleri kurulmaya baslamis, egitim masraflari
diismiistiir. Bu diizenlerin kurulmasi ile (Ozellikle Interaktif Egitim ve Internet
Egitimi) egitimde bir devrim yasanmaya baslamis Ogrenci merkezli egitim

sistemleri gelistirilmeye baslamistir (Balki, 2003).

Ilk baslarda bilgisayar teknolojisinin okullara ve egitim kurumlarma
girmeye baslamasi egitimde verimliligin artirilmasi amacini tagimakta iken
simdilerde bilgisayarlarin birbirine baglanmasi ile ve internet baglantilarinin ¢oklu
ortam ve ortak calismayi destekleyen yazilimlarin hizla biliylimesi egitimde
verimliligi hedefleyen bilgisayar destekli egitim kuramlarindan daha ote
O0grenmenin yapisinda nitelik acgisindan hizli bir degisim saglanmasina neden

olmustur (Yalin, 2003).

“Ogrenme bireyin olgunlasma diizeyine gére, ¢evresi ile etkilesimi sonucu
davranislarinda olusan kalic1 degismelerdir” (Biiyiikkaragoz ve Civi, 1999,s:16)

tanimindan yola ¢ikarak Bilgisayar ve Egitim konularini irdelemeye ¢alisacagiz.

“Ogrenmenin ¢abuk ve kolay olmasinda 6grenilecek materyalin tiirii ve
ozellikleri ¢ok onemlidir. Genellikle anlamli olan materyal, anlamsiz olana gore
daha cabuk ve kolay 6grenilmektedir. Ayni sekilde daha cok hosa giden, ilgi
uyandiran materyal, zevk, heyecan ve ilgi uyandirmayan materyalden daha ¢abuk
ogrenilir, daha geg ve gii¢ unutulur. Ogrenme materyali, bireyin yasina cinsiyetine
ve kisisel Ozelliklerine uygun oldugu oranda Ogrenme daha iyi olur”

(Biiytikkaragoz ve Civi, 1999,5:20). Tanimdan anlasilacagi iizere bilgisayar
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ortaminda hazirlamis olan materyaller 6gretim ortaminda hem giivenli, hem de

egitim verimliliginin artmasinda biiyiik etkide bulunmaktadir.

Bilgisayar gilinlimiizde 6grenciye 6gretmen olmadan esit sartlar altinda
egitimini siirdiirmesini saglayan elektronik aygitlardir. Egitime bilgisayarlarin
girmesi ile bireysel egitim olanaklar1 artmakta, insanlarin belli yerlerde
toplanmasina gerek kalmadan, ortamdan bagimsiz egitimi yakalamalar

saglanmaktadir.

Egitimde yeni bir boyut olan akilli smiflarda bilgisayar, bilgisayar
yazilimlar1 ve &greticilerin igbirligi ile olusturulan yeni 6gretim ortamlaridir. Bu
Ogretim ortamlarinin da temel tas1 yine bilgisayarlardir. Bu ¢alismada BDE ve

BDO genis olarak islenecektir.

Gelisen iletisim teknolojileri, bilgisayar tabanli veri iletisimini gittikce
daha kullanish ve diigiik maliyetli hale getirmektedir. Boylece uzaktan egitim ile
ilgili olan beklentiler giderek artmaktadir. Gliniimiize dek uzaktan egitim, temelini
televizyon yayinindan alan “en kolay erisilebilir ¢6ziimler” olarak gelistirilmistir.
Gelisen bilgisayar ag alt yapilarinin oncelikle ortaya ¢ikardigi ¢oziim ise global ag
alt yapisini olusturan ve diinyanin hemen hemen her yerinden erisilebilen internet

iizerinden web tabanli uygulamalar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Uzaktan egitim tanim olarak egitimi alacak kisilerin egitim almak i¢in,
belli bir yere toplanma gerekliliginin ortadan kalkmasini icermektedir. Ancak bu
yaklagim Onem derecesi yiiksek egitimler igin yeterli olamamaktadir. Egitim
alacak kisilerin belli noktalarda bir araya gelerek daha katilimci bir ders ortami
yaratmalar1 gerekmektedir. Kisith zaman dilimleri i¢inde, en yiiksek verimin
alabilmesi i¢in, Oncelikli olarak, egitim alacak kisinin katilimci olmasinin
saglanmasi gerekmektedir. Bu katilim, ders veriminin artmasi i¢in gereken altin

anahtaridir.(Usun, 2000)
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Bu asamada, farkli cografi bolgelerde bulunan ve farkli siniflarda toplanan
Ogrencilerin eszamanli olarak ayni dersi alabilmesi icin basit video konferans
yontemleri kullanilabilir. Bu yontem ile 6grenciler, 6gretmen ile gorsel ve isitsel
baglant1 saglayabilirler. Ancak bu yontem, katilimei sayisi arttikca, klasik egitim
sisteminin i¢inde varolan ve kisisel ders katilim profilinin 6gretmen tarafindan

gbzlenemedigi bir yap1 ortaya ¢ikarmaktadir.

Geleneksel egitimde Ogrencilerin kaynak bulma ve kaynaga ulagsma
zorlugu bulunmaktadir. Ogrencilerin ders notlarma ulasmalar1 daha zordur. Ders
notlarma ulasim i¢in  Ogretim elemam1 ve Ogrencilerin 6zel c¢abalarini

gerektirmekte, zaman ve kaynak israfina neden olmaktadir.

Uzaktan egitim i¢in bir bagska yontem de eszamanli olmayan igerik
aktarimidir. Bunun i¢in bilinen en klasik yontem internet alt yapisinin kullanildigs,
web tabanl ¢oziimdiir. Onceden hazirlanan ders igeriginin internet {izerinden
erisime acik bir sunucuya yerlestirilmesi ve Ogrencilerin diledikleri yerden bu
icerige erigebilmesi temeline dayali sistemin {iilkemizde pek ¢ok Ornegi
goriilebilir. Ancak, bu c¢oziimde zenginlestirilmis igerik (Video, animasyon)

kullanimi baglanti hizlar1 nedeniyle miimkiin olmamaktadir.

“Kullanicilar1 belli olan ve iicretlendirme temeline dayali, eszamanh
olmayan baska bir yontem de igerigin, veri depolama kapasitesine sahip bir medya
araciligr ile 6grencilere ulastirilmasidir. Bunun i¢in su an uygulanabilecek en
kullanish ¢6zliim ise CD kullanilmasidir. Bu ¢oziimde zenginlestirilmis igerik de
sunulmasit miimkiindiir. CD kullanictya ulagtigi an hizmet de tam olarak
ulasmustir. Internet ortamindaki sikintilar burada gecerli degildir. Kullanicinin bir
sifre disinda, maddesel bir iirline sahip olmasidir. Bu sayede kullanici 6dedigi
ticretin karsiligimi aldigimi gorebilecektir. Oysa yalnizca sifre alarak icerigi hig
izlemeyen bir kullanici, verilen hizmet igin yaptigi 6demeyi sorgulayabilir.
Internet ortamindan erisim hizlari nedeni ile elde edilmesi zor olan

zenginlestirilmis  igerigin  (Ses, video, animasyon, vs.) kullanicilara
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ulastirilabilmesi daha kolaydir”.(Ankara Universitesi, Uzaktan Egitim Merkezi,

Egitim Coziimleri, 2004,s.3)

Bu ¢alismada yukarida anlatilan nedenler de gz oniine alinarak bir “Ders
notlarinin Bilgisayar Destekli Egitim i¢in web formatinda hazirlama yazilimi”
hazirlanmaya calisilmis ve karsilasilan zorluklar, yapilmasi gerekenler, hazirlanan
ortam ve sonuglar ile ileride yapilacak akademik c¢alismalara 151k tutmasi

hedeflenmistir.

Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)

Egitimde yeni teknolojilerden yararlanilmasi geregi egitim sisteminde de
cesitli calismalarin ve diizenlemelerin yapilmasini  gerektirmistir. Ozellikle
bilgisayarlarin egitim sistemi i¢inde bir egitim — Ogretim ortami1 olarak
kullanilmas1 yoniinde calismalar son zamanlarda giderek yogunlagmaktadir.
Bilgisayar Destekli Egitim projesi olarak isimlendirilen bu ¢aligmalarin
maliyetinin oldukca yiiksek olmasi ve kamuoyunun bu projeyle yakindan
ilgilenmesi dolayisiyla projenin gecirdigi siireclerin ve karsilagilan sorunlarin
ortaya konmasi, gerek kamuoyunun aydinlanmasi ve gerekse alinabilecek

onlemlere 151k tutmasi agisindan yararli olacaktir.

Bilgisayar destekli egitim (BDE), bilgisayarlarin sistem igine
programlanan dersler yoluyla 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek ya da

onceden kazanilan davraniglar1  pekistirmek amaciyla  kullanilmasidir

(Yalin,2003).

Egitim sistemlerindeki sorunlarin ¢oziilmesi dogrultusundaki diisiincelerin
giiniimiizde ulastig1 son asama, baska pek cok sektdrde oldugu gibi, sorunlarin
¢oziimi icin teknolojiden, oOzellikle iletisim teknolojisinden yararlanilmasinin

kacimilmazhigidir (Senis, 1993)
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[k bilgisayar destekli dgretim gelistirme caligmalari 1960’larin sonu ile
1970’lerin basinda, geleneksel Ogretime destek mahiyetinde ortaya g¢ikmustir.
1970’lerin sonunda iki biiyiikk sistem gelistirilmistir: PLATO (merkezi ders
kiitiiphanesine bagh egitim ag1) ve TICCIT (bir 68renci bilgisayarina ders destegi
veren sistem). Bunlar, basta ilan ettikleri potansiyele ulasamamislardir (Ergiin,

1998).

BDE’nin Uygulama Bi¢imleri

Bilgisayar Destekli Egitimin Uygulama Bigimleri asagidaki bagliklar

halinde ele alinabilir.

Ozel Ders Yazihmlari

Ozel ders, belli bir konuya da kavranm dgretmeye ydnelik programlardir ve
bilgisayar destekli &gretimde en cok kullanilan yazilm tiiriidiir. Ozel ders
yazilimlari, 6grencinin dikkatini ¢eken ve ders hakkinda genel bilgi veren bir giris
bolimii ile baslar. Bundan sonraki genel akis i¢inde, her bir adimda, 6grenciye
bilgi sunma, bu bilgiye yonelik soru sorma, dgrencinin cevabini alma, cevabi
degerlendirme ve uygun bir geribildirim verme etkinlikleri yer alir. Bu dongii,
program ya da Ogrenci tarafindan dersin bitirilmesine dek devam eder (Yalin,

2003).

Alstirma ve Uygulama Yazihimlari

Bilgisayarin en yaygin uygulamalarindan biri, islenmis konularla ilgili

alistirma ve tekrar yaptirma amaci ile kullanilmasidir.
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“Alistirma ve tekrar yaptirmanin amact; bilgi ve becerilerin pekistirilmesi;
ogrenmenin kaliciliginin saglanmasi; {ist diizey davranislarin (analiz, sentez vb.)

ogrenilmesine zemin hazirlanmasi i¢indir”. (Yalin, 2003).

Bu tip yazilimlar 6gretim amach olmadiklart i¢in egitim denince akla
gelen bilgi verme ve aciklama yapma yetenegine sahip degildirler. Dolayisiyla
kullananin yazilimin gerektirdigi 6n bilgiye sahip olmas1 gereklidir. Alistirma ve
uygulama yazilimlarin kisa siireli hafizaya yerlesen bilginin uzun siireli hafizaya
gecisini saglamak yani kaliciligini arttirmaktir. Birgogumuzun ilkokulda 6grendigi
carpim tablosunu halen hatirlayabiliyor olmasinin nedeni o ddnemlerde
yaptigimiz alistirmalarin ¢ok sayida olmasidir. Genel olarak alistirma ve
uygulama yazilimlari, alistirma yazilimlar1 ve uygulama yazilimlar1 olmak tizere

iki ana baslik i¢inde incelenebilirler (Nar, 2003).

Alistirma yazilimlar1 genel prensibi, soru sormak, cevap almak, cevabi
kontrol etmek, geri bildirimde bulunmak, 6grencinin motivasyonunu arttirmak ve

de yeni bir soru sormaktir.

Uygulama yazilimlari, alistirmalardan farkli olarak bir 6grenme siirecini,
bir yontemi ve de yetenegi kapsarlar. Ogrenciler bilgileri derslerinde dgrenirler.
Uygulama yazilimlar1 ise bu tip Ogretilmis bilginin devami niteliginde
uygulamalarim1 yaparlar. Alistirma yazilimlart oldugu gibi 6grenciye geri

bildirimde bulunurlar ve bazilar1 zorluk derecesini de ayarlayabilirler.

Alistirmadan farki ise basit problemleri sunmaktan o6te ¢ogu zaman

ogrencinin kendi i¢cinde miizakere yapmasini gerektirmesidir.

Uygulama yapmak en iyiye ulasmak i¢in gereklidir, bilgisayarl

uygulamalar ise, genellikle uygulama yapmanin ¢ok pahali (zaman ve/veya para
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acisindan) ve riskli oldugu yerlerde daha ¢ok kullanilirlar. Bazi durumlarda
bilgisayarli uygulama yapmak ger¢ek uygulama yapmaktan ¢ok daha iyi ve
etkilidir. Ogrencinin kisa zamanda istenilen seviyeye ulasmasi ve uzun siire

muhafaza etmesi, 6grenme ortaminda bilgisayar1 daha etkin kilar.

Problem Cozme

Ozellikle matematik ve fen bilimleri uygulama gerektiren derslerde
Ogrencinin, problem olusturma ve ¢dzme yetenegini gelistirmek biiyliik dnem
tagimaktadir. Bilgisayar kullanarak Ogrencinin problem olusturma ve ¢dzme

yetenegi gelistirilebilir (Yalin, 2003).

Egitimin en Onemli gorevlerinden biri O6grencilerde karsilastiklar
problemleri ¢6zme becerisini kazandirmak ve gelistirmektir. Ancak problemin
¢Ozlimiiniin Ogretilmesi kadar problemi ¢6zmek icin gerekli bilginin de
Ogretilmesi gerekmektedir. Bilgisayarin problem ¢dzme becerisinin dgretiminde

yerini su sekilde siralamak miimkiindiir (Demirel,2001):

a) Ogrenci gercek hayatta karsilasabilecegi problemler iizerinde ¢alisabilir.

b) Problem ile ilgili bilgiye ulagsmasi ¢cabuk ve kolay olur.

¢) Ogrencinin, problem ¢dziimiiniin hangi basamaklarinda giicliikle
karsilagtigr tespit olunur ve Ogrenci giicliigiiniin giderilmesi icin
yonlendirilir.

d) Ogrenciye ¢ok fazla sayida problem ¢dzme imkam tamdig1 igin 6grenci

deneyim kazanir.
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Benzetim/Benzesim/Benzetisim-Simulasyon Yazilimlar:

Benzesim yazilimlar1 bir takim olay ve durumlari modelleyerek 6grenciye
bu olay ve durum hakkinda bilgi ve beceri kazandirmay:r amaglayan, tehlike,
zaman ve maliyet gibi sebeplerden dolay1 sinif igerisinde yapilmasi giic veya
imkansiz olan deney ve uygulamalarin bilgisayar ortamima tasinmasidir.
Benzesimleri, canlandirmalardan ayiran en bilyiik oOzellik etkilesimdir. Bir
benzesim yazilimi 3 ana unsurdan meydana gelir.

a) Senaryo,
b) Modelleme,

c) Ogretim taktik ve stratejileri.

“Senaryo gercek durumu, Modelleme gercek durumlardaki sebep-sonug
iligkilerini yansitan kurallardir. Ogretim taktik ve stratejileri ise 6grenme ve

motivasyonu arttirmak i¢in kullanilir”.(Yalin, 2003).

Benzesim, kaynak yOnetiminde, finansal tahminlerin yapilmasinda,
sehircilikte, ugak- gemi tasariminda, harp oyunlarinda ve egitimde ¢ok degerli bir
ara¢ olarak kullanilmaktadir. Egitim alaninda bilgisayarla benzetim, bilgisayarin
ozelliklerinin en yogun bi¢imde kullanildigr bir yontemdir. Bu ydntemde
bilgisayar 6grenci ile gercek sistemin modeli arasinda bir araci rolii istlenir.
Ogrenci bu modelle etkilesime girerek modelin kurallarmi 6grenir ve sonunda
gercek sistem davranisina adapte olur. Bilgisayarla benzetimde &6grenci 6n

plandadir, aktiftir, verdigi kararlarla egitimin akisini etkilemektedir (Futac1,1991).

Benzesimlerle 6grenme genelde su adimlarin bir veya birkagi ile gergeklestirilir.
a) Inceleme, Test etme, Karar verme, Deney yapma, Arastirma ve

sorusturma, Problem ¢6zme.
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Benzesim programlarinin kullanimi esnasinda, Ogrenciler, baz1 kararlar
vermek ve verdikleri bu kararin sonuglarint gérmek suretiyle degiskenler

arasindaki iliskileri 6grenebilirler (Sahin ve Yildirim, 1999).

Ornegin; Bir pilot adayma pahali ve riskli olan ugak teslim edilmeden, uzman

Ogreticiler, adaylar1 basit diizenle olusturulmus ortamlarda egitirler ve denerler.

Sonra ger¢ek ortam ve kosullar iginde egitime gecerler. Bilgisayar ekraninda pilot

aday1 tim bilgilerini kullanarak ug¢mayi, havalanmayi, havada kalmayi, kaza

yapmadan doniis yapmayi, ger¢ege yakin olarak deneyebilir.

Benzesim yazilimlariin baglica 6zellikleri sOyle siralanabilir:

a) Gergekten goriilmesi ve denenmesi imkansiz ¢ok zor ve tehlikeli olan
konular1 icermelidir.
b) Laboratuar deneylerinden daha ucuza mal olmalidir.
c) Benzetilmis deneyler ve deneyimler, gercek hayata uyumlu olmalidir.
d) Benzetilenler, ger¢ek hayatta olan zaman kisitlamalarindan arinmis
olmalidur.
e) Benzetim yazilimlari, ders konusunun ve deneyin her yonden ele
alinmasini saglamalidir.
f) Benzetilen olay1 (veya deneyi) 6grenci istedigi kadar tekrar edebilmelidir
(Demirel, Seferoglu,Yagc1. 2001).
Benzesimlerin bilgisayar ortaminda yonlendirilmesine sanal gerceklik
denir.
Oyunlar

Egitsel bilgisayar oyunlarimin amaci eglendirirken beceri kazandirmak,

konu hakkinda bilgi vermek, alistirma, uygulama, 6grenilmis bilgilerin tekrarini

yapabilme ve hatta problem ¢dzme stratejilerini &gretebilmektir. Ogretimsel
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oyunlarin sagladigi en biiylik avantaj, kullanicinin 6grenme ortaminda stirekli
aktif olmasidir. Her oyun, kullaniciyr belli bir baglamda tanimlayan, ona belli
roller veren ve kullanicinin belli oranlarda sorumluluk alarak verdigi kararlarin
sonuglarini gosteren yazilimlardir. Oyunlar ayrica, 6grencilerin yaraticilik, ilke ve
stratejileri sorgulama ve yeni ilkeler arastirma ve olusturma yeteneklerini de
gelistirir. Bir egitimsel oyunun ne kadar 6gretici oldugu, yazilimin ne kadar iyi
yapilandirildigiyla paraleldir. yi planlanmis bir oyunun 6gretim agisindan dnemi
buytktiir. Egitici oyunlarin temeli kiside bulunan ilgiden yararlanarak, ilging

dgrenme ortamlar yaratmaktir. (Ors¢ii, 2003)

Egitim amacli oyunlar; yaratict oyunlar ve Ogretici oyunlar olarak iki

gruba ayrilabilir (Ors¢ii, 2003).

Ogrenciye kazandirilmak istenen bilgilerin oyunlarin iginde gizlendigi
yazilimlardir. Asil amag¢ oyun degildir, verilmek istenen bilgi oyunlar yoluyla
Ogrenciye verilir. Hem 6grenciye oyun oynattirilarak onun eglenmesi, hosga vakit
gecirmesi saglanir hem de istenilen bilgi, beceri kazandirilmis olur. Bu tip
yazilimlar hazirlanirken 6zellikle siddete ve argo sozciiklere yer verilmemelidir.

Bu tip yazilimlarin maliyeti yiiksektir ve hazirlanmasi da ¢ok zaman alir.

Bilgisayar destekli 6grenmede deneme, kesfetme, problem ¢6zme ve karar
vermeyi gerektiren oyunlarin yani sira okuma ve anlama becerisini gelistiren

oyunlardan da yararlanma imkani1 vardir.

Egitsel oyun yazilimlarinin oyun formatin1 kullanarak &grencilerin ders
konularini 6grenmesini saglayan ya da problem ¢6zme yeteneklerini gelistiren ve
yapisal olarak da “benzetim” yazilimlar1 ile “problem ¢6zme” yazilimlarinin

birlesmis hali oldugu diisiiniilebilir (Demirel, 2001).
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Okul ve Sinif Yonetiminde BDE

Ozellikle kalabalik smiflarda klasik gretme yontemleri kullamldiginda
verim alinmasi oldukga giictiir. Bu bir tahmin degil tespittir. Clinkii gorsel ve
isitsel niteligi fazla olan Bilgisayar Destekli Egitim 6grencinin dikkatini ¢cekmede
kolaylik saglar. Kalabalik bir 6grenci grubu bilgisayarli bir smif ortamina
koyuldugunda goriilecektir ki sinif disiplini daha kolay saglanacaktir. Ve belki de
en Onemlisi &grencilerin ¢aligmalari, ddevleri ve buna benzer seyler bellekte
saklanabildiginden = 6gretmen daha sonra  Ogrencilerin  calismalarini
degerlendirmeye alabilecek, buna gore 6lgme ve degerlendirme yapacaktir. Siifin
seviyesini anlayabilecektir. Ne zaman hangi calismayr 6grenciler {izerinde

uygulayacagini tespit edecektir.

Bilgisayar laboratuarinda disiplini saglamak, &grencilerin laboratuarda
ses/giirliltli diizeyini ayarlamak, 6grencilerin sorularin1 yanitlayabilme, yazilim ve
donanima verilebilecek hasarin 6nlenmesi, her Ogrenciye uygun yazilimin
saglanmasi, dgrencilerin konu iizerinde c¢alismalarini saglamak 6gretmenin sinif
yonetiminde basar1 ile yapmasi gereken gorevlerdendir. Aksi takdirde Bilgisayar

Destekli Egitimden beklenilen verim alinamaz.

Okul yonetiminde Bilgisayar Destekli Egitimin uygulanmasinin en biiyiik
sart1, 6gretmenlerin ve okul idarecilerinin teknoloji okuryazari olmalar1 gerekir.
Ve idarecilerin kullanilan paket program iizerinde uzman olmalar1 gerekir. Basit
bir dosyayr bulmak i¢in kaybedilen zaman bilgisayar sistemi sayesinde
kazamlabilir. Ogrencilerin kayirlari, basarilar1, devamsizliklari, sosyal aktiviteleri,
smif ve okuldaki kanaat durumu, Odevleri, ¢alismalart istenildigi anda
sorgulanabilir. Bu sayede Ogrenciler hakkinda aninda gerekli bilgiye ulasilabilir.
Zaman kayb1 da Onlenmis olur. Yine basit bir onay i¢in zaman kayb1 yerine ag

lizerinden aninda istenilen onay alinabilir.
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Ancak iilkemizdeki gibi heniiz 6gretmenlerinin bile c¢ok biiyiik bir
kisminin teknoloji konusunda yetersiz bilgiye ve tecriibeye sahip olan bir ortamda
eger hemen bilgisayarlar okul yonetiminde kullanilmaya baglanirsa verim
alimamaz, zamandan tasarruf edilemez, aksine daha ¢ok karmasa meydana gelir ve

icinden ¢ikilamaz sorunlar ortaya ¢ikar.

BDE Uygulamalarinda Ogretmenin Rolii

BDE, 6gretmenin sinifinda konuyu klasik yolla isledikten sonra, bilgisayar
tizerinde pekistirme ve kavram oturtma hedeflerini tagir. Ayrica arastirmalara gore
Ogretmenin olmadigr anlarda okulda ilgili bransa girecek O0gretmen de yoksa
dersin bos ge¢mesinin yerine, klasik olarak simnifta goérmeden, dogrudan BDE
uygulamasi, brang 6gretmenlerinin derse girmesi kadar olmasa da yine de makul

sayilabilecek sonuclar vermektedir.

BDE'de 6gretmenin rolii azalmamakta, tam tersine artmaktadir. BDE
Ogretmenin yerine gelistirilen degil, amag itibariyla 6gretmede yardimei olacak bir
aractir. Bu faydal1 arag, 6grenmeyi daha kolay ve zevkli hale getirmektedir. BDE,
Ogretmenin sinifinda konuyu klasik yolla isledikten sonra, bilgisayar iizerinde
pekistirme ve kavram oturtma hedeflerini tasir. Ogretmenin cagdas tanimina
(Ogretmen bilgi kaynagindan ziyade artik bilgiye ydnlendiricidir.) uygundur.
Ogretmen olmadan kullannmda ise okulda ilgili bransa girecek oOgretmen
olmadiginda, dersin bos geg¢mesinin yerine, klasik olarak sinifta gormeden,
dogrudan BDE uygulamasi, brang 6gretmenlerinin derse girmesi kadar olmasa da
yine de makul sayilacak sonuglar verebilmektedir. Ancak yinelemek gerekirse
BDE hi¢ bir zaman 6gretmenin yerini tutamaz. Esasen hi¢ bir egitim araci

Ogretmenin yerini tutamaz.

Ogrencinin derse aktif katilimimin saglanmasini denetler. Farkli seviyelerin

ayr1 ayr1 izlenebilmesi, 6gretmenin buna daha fazla zaman ayirmasini gerektirir.
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Ogretim esnasinda 6gretmenin kendisi de siirekli dgrenme siirecine ek olarak bir
seyler Ogrenir ve kendini yenileme imkani bulur. Bilgisayar destekli egitim
uygulanan simifta 6nemli 6l¢iide bir performans artis1 goriiliir bu da 6gretmenin
isini kolay hale getirir. Ogretmenin kanaat kullaniminda ek bir alternatif saglar.
Genel anlamda tiim 6gretmenler i¢in, 6grenci farkli disiplinler arasinda énemli
asamalar kaydeder bu da 0gretmenin amacina ulagsmasina yardimci olur. Ancak
hi¢ bir zaman unutulmamalidir ki bilgisayarlar O6gretmenlerin yerini asla
tutamazlar. Ogretmensiz dgretim diisiiniilemez ama bilgisayarsiz 6gretim (halen
de cogu okulda uygulandigr gibi) miimkiindiir. Ancak Ogretmene bilgisayar
destekli uygulanan derslerde rehberlik anlaminda ¢ok agir yiikler binmekte ve
ogretmenin degeri dolayistyla artmis olmaktadir. Bilgisayar destekli egitimde asil

ihtiyag; nitelikli 6gretmen giiciidiir.

BDE’de Yoneticilerin Rolii

Yoneticinin rolii, okuldaki 6gretimin etkililigini artirmaktir. Ac¢ik¢a okul
yoneticisi, okulun 6gretim lideridir. Okulun ydnetim yapist ve yoOneticilerin
ozellikleri, egitimin O6nemli bir degiskenidir. Etkili 6gretim, ydnetsel destege
baghdir. Bu destek ve oOrgiitiin kalitesi, 6gretmen davranigini etkilemektedir.
Etkili okul arastirmacilari, bu tiir okullarda, 6gretim liderligi de yapan giiclii
yoneticiler bulmusglardir. Bunlar yalnizca yonetim degil, dgretimle de yakindan

ilgilenmektedir.

Teknolojik degisimlerin 6gretmenlerden beklenen islevleri etkilemesi
onemli bir sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Okul yoneticilerinin de egitim
okullarindan yetistirildigi gz Oniinde bulundurulursa okullarda halihazirda
calismakta olan Ogretmenlerin ve iiniversitelerde Ogrenim gbéren Ogretmen
adaylarmin yeni teknolojiye iliskin bilgi ve beceriler kazanmasi gerekmektedir.

Kendilerini ve yetistirecekleri bireyleri “bilgi toplumuna” hazirlayacak olan
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ogretmenlerin, bilgi toplumunun teknoloji destekli okul kiiltiiriinii de bir an 6nce

benimsemeleri gerekmektedir.

Bilgisayarlarin ~ 0grenci  diizeyine uygun Ogrenme ortamlarinin
hazirlanmasini miimkiin kilmas1 ile Ogretmenin yeni bilgi teknolojilerini
ogrenmesi zorunlu hale gelmistir. Ogretmenler bilgi teknolojileri olanaklarindan
temelde iki amag i¢in yararlanabilirler; Birincisi, arag olarak bilgi teknolojileri:
Ogretmenlik mesleginin uygulanmasinda sinif disinda yapilan egitsel ve idari isler
icin teknoloji  kullanimi; ikincisi ise, Ogretim etkinligi yapilirken bilgi

teknolojilerinin ise kosulmasidir.

Bilgi teknolojilerinin 6gretmenler tarafindan benimsenmesi, uygulamaya
konmas1 ve kurumsallastirilmasi, diger egitim teknolojilerinin okullarda
kullanilmasindan zor olmustur. Ciinkii karmasik bir teknoloji olarak bilinen bilgi
teknolojilerine karst gelistirilen olumsuz tutumlar ve olduk¢a pahali oluslar1 bu
teknolojilerin uygulamaya konmasini geciktirmistir. Bilgisayar kullanimi bilgisi
yoniinden kendini yetersiz goren oOgretmenlerin, yeni teknolojiyi kullanmada
isteksiz olduklart ve donanim kullanmada bazi 6grencilerin kendilerinden daha
becerili olmasimin 6gretmenlerde “giivensizlik” yarattigi goriilmiistiir (Akpinar,

1999).

Yoneticilerin bu konuda oncii rol iistlenerek 6gretmenleri BDE ile ilgili

konularda egitimlere gondermesi ve konuyu ciddiye almasi gerekmektedir.

Okullarda gorev yapmakta olan 6gretmenlere verilen hizmet ici egitimlerin
“teknoloji destekli 6gretimi benimsetmede” yetersiz kaldig1 baz1 6gretmenlerin ise

i1 ciddiye almadiklar1 bilinen gegeklerdendir.

Bu arada birgok ydneticinin var olan laboratuarlar1 bilgisayarlar zarar

goriir endisesi ile agtirmamalar1 {iziicii bir gergektir. Bir kisim yoOnetici zimmet
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korkusu ile bir kism1 da bozulursa yenisini alamama endisesiyle bu davranisi
sergilemektedir. Oysa ii¢ bes yil kullanilmayan bilgisayarin neredeyse ise
yarayamayacagl konusunda yoneticiler de bilgilendirmek suretiyle uyariimalidir.

Yoneticileri bu konuda cesaretlendiren girisimler yapilmalidir.

“Interaktif Egitim” egitim giiniimiizde yayginlasmaya baslayan bir konu.
Yapilan bu arastirmanin sonucunda ¢ikacak olan sonug¢ ve oneriler bu alanda ve
BDE konusunda ileride yapilacak calismalara yol gosterici olacagina

inanilmaktadir.

Uzaktan Egitim

Giliniimiizde varligini siirdiirebilmek, her alanda basarili ve dncii olmak ile
es deger bir yaklasim ortaya koymay1 gerektirmektedir. Salt ekonomik, toplumsal,
askeri, siyasal ya da kiiltiirel gelisim yeterli olmamaktadir. Tiim bu unsurlarin
birlikte gelismesi, olgunlagmasi ve iiretime yansimasi gerekmektedir. Burada
bilgiyi iiretebilen toplumlar basariya en yakin olanlardir. Toplumun bilgiyi
iretebilmesi, toplumu olusturan bireylerin egitim diizeyleri ile dogrudan ilgilidir.
Bilgi diizeyini siirekli artirabilen ve giincel tutabilen bireyler ancak, toplumsal
bilgi tiretimine katki saglayabilirler. Yasam boyu egitim kavrami burada kendini
gostermekte, temel egitim siireci ile genelde tamamlandigini diisiindiiglimiiz

kisisel gelisimin siirekli olmasi fikri, bu sayede deger kazanmaktadir.

Yasam boyu egitimin birey iizerine getirdigi yiik, sorunlarin da temelini
olusturmaktadir. Hali hazirda tam zamanli bir iste ¢caligmakta olan birey, kisisel
gelisimine yardimci olan egitim siireci i¢in yeterli vakti ayiramamaktadir. Burada
orgiin egitim olarak adlandirabilecegimiz, 6grenci — sinif — 6gretmen {igliisiiniin
ayni fiziksel alani paylastigi geleneksel egitim modelinden farkli bir yaklagima
ihtiya¢ duyulmustur. Bu ihtiyac1 karsilayacak egitim modelini uzaktan egitim

olarak tanimlamak mimkiindiir.
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Uzaktan egitimin gelisme siirecinde daha oOnceden de bahsettigimiz
kitaplar, bunun yaninda posta servisleri, radyo ve televizyon gibi araglar
kullanilmis, egitim kalitesi ve yOntemleri tartisilabilecek sistemler ortaya
konmustur. Bu sistemlere verilebilecek en giizel Orneklerden biri Anadolu
Universitesinin 6n lisans ve lisans egitimi veren Acik Ogretim Programlarr’dir.
Yine Agik Lise olarak bilinen egitim programlari lilkemizde uzaktan egitim ile

ilgili 6rneklerden bir kagidir.

Uzaktan egitimin istenilen egitim kalitesine ulasabilmesi, yeterli 68renci —
Ogretmen, Ogrenci — egitim materyali etkilesiminin saglanabilmesi, Internet’in
ortaya ¢ikisi ve egitim platformu olarak da Internet’in kullanilmaya baslanmasi ile
mimkiin olmustur. Bu yeni nesil uzaktan egitim formati, Internet’in
yayginlagmasi, ucuzlamasi ve bant genisliginin artmasi ile Internet’e Dayali
Uzaktan Egitim’in ortaya ¢ikmasina ve Internet’in uzaktan egitim i¢in uygun bir

platform olarak kabul gérmesine neden olmustur.

Ozellikle son yillarda bilisim teknolojilerinin bireysel ve kurumsal
diizeyde yaygin olarak kullanilmasi ile birlikte, toplumun sosyo-ekonomik
yapisinda biiyiik degisiklikler olmustur. Yonetim yapilarindan, is akis sistemlerine
kadar biitiin kurumsal islemlerin yeniden diizenlenmesine neden olan biligim
teknolojileri, zamanla egitim sektoriiniin de vazgegilmez araglarindan biri haline
gelmistir. 90’1 yillarda egitim hizmetlerinde yardimci araglar olarak kullanilan
bilgisayar ve iletisim teknolojileri, glinlimiizde egitim hizmetinin biitiin unsurlari
verildigi ortamlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. S6z konusu ortamlardan biri de
internet tabanli uzaktan egitim modelidir. Internet tabanli uzaktan 6grenim
modeli, temelde iki amacin yerine getirilmesi i¢in uygulanmaktadir. Bunlardan
ilki geleneksel egitim programlarina destek hizmeti saglamak, ikincisi ise egitim
programlarini biitiiniiyle ag iizerinden sunmaktir. Bu gercevede Internet tabanl
uzaktan egitim, icinde bulundugumuz donemin egitim gereksinimini

karsilayabilecek en etkili ve uygun araglardan biri olarak diisiiniilmektedir.
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Uzaktan egitimi zorunluluk haline doniistiiren sosyal ve ekonomik

kosullar1 Peraya (2002), genel olarak su bulgular 1s181nda degerlendirmektedir:

e Kiiresellesmenin etkileri ile birlikte 6zellikle 90’11 yillardan sonra
toplum ve is hayatinda yerlesik olan sosyal ve ekonomik sartlar
degismeye baslamistir.

e Degisen ekonomik sartlarla birlikte daha nitelikli elemanlarin
tercih edildigi bir ortamda, issizlik orani her gegen giin artmasina
ragmen calisan insan sayisi azalmistir.

e Bilgi, organizasyonlarin ana unsurlarin1 olusturan isgiicii ve
sermaye gibi faktorlerin de Oniline gegerek en 6nemli ekonomik
giiclerden biri haline gelmistir.

e Bilgisayar ve iletisim teknolojisinde yaganan gelismelerle birlikte
bilgi, ge¢mise oranla artitk daha hizli yayilmakta ve bilginin
yasam siiresi (gilincelligi) kisalmaktadir.

e Degisen sosyal ve ekonomik kosullara ayak uydurabilmek igin
isletmeler, stirekli olarak personelin egitim diizeyini yiikseltmek

ve insan kaynaklarina yatirim yapmak zorundadirlar.

Uzaktan egitim birlikte, genellikle calisanlarin bilgi ve yeteneklerini
artirmak amaciyla kullanilan siirekli veya hizmet i¢i egitim giderleri Onemli
Ol¢iide azalmaktadir. Bununla birlikte uzaktan 6grenim, isletmelerin kisisel ve
kurumsal performansini artirarak siirekli degisen rekabet ortaminda mali kazang
elde etmesini de saglamaktadir. Isletmelerin yami sira giiniimiizde uzaktan
Ogrenimin en yogun olarak tercih edildigi yerler {iniversitelerdir. Mektupla ve
televizyonla yapilan egitim modelinden sonra giiniimiiz iiniversitelerinde yapilan
uzaktan Ogrenim programlarinin biiylikk bir ¢ogunlugu web {izerinden
sirdiiriilmektedir. Diinyada ve iilkemizde son on yilda olusturulan uzaktan
O0grenim programlarimin klasik ders ortamina en yakin modeli, web tabanl

interaktif (etkilesimli) 6grenim modelidir. S6z konusu 6grenim modelinin, gerek
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yurt icinde gerekse yurt disinda bir¢ok Orneginin basariyla uygulandig

bilinmektedir.

Uzaktan Egitim ile ilgili Cesitli Tammlar

Literatlirde uzaktan egitim ile ilgili yapilmis birgok tanima rastlamak
miimkiindiir. Genel hatlariyla benzerlik gosteren bu tanimlamalar kimi zaman

farkli yaklagimlar da icermektedir.

Uzaktan egitime iliskin California Distance Learning Project (CDLP 2004)
tarafindan yapilan tanimda, uzaktan egitimin 6grenciyle egitsel kaynaklar arasinda
baglant1 kurularak gerceklestirilen bir egitim sistemi oldugu belirtilmekte, uzaktan
egitim programlarinin  herhangi bir egitim kurumuna kayitli bulunmayan
kimselere de egitim imkani saglamasinin son donemde 6grencilere taninan egitim
imkanlarin1 artiran bir durum oldugunun alti ¢izilmektedir. Uzaktan egitim
programinin bir bagka yonii de mevcut kaynaklardan yeterince faydalanarak

gelisen teknolojiyi de yakindan takip etmek zorunda olmasidir.

United States Distance Learning Association (USDLA 2004)'in tanimi da
su sekildedir: "Uzaktan egitim uydu, video, ses, grafik, bilgisayar, ¢oklu ortam
teknolojisi  gibi  araglarin  yardimiyla, egitimin uzaktaki Ogrencilere
ulagtirilmasidir. USDLA, 6gretmen ve 6grencinin birbirlerinden cografi olarak
uzak oldugunu belirterek bu egitim programinda elektronik araclarin yada yazili
materyal ve matbu malzemelerinin kullanilmas1 gerektiginin altini ¢izer. Uzaktan
egitim; ogretmenleri i¢ine alan 6gretim ile dgrencileri igine alan 6grenim olmak

iizere iki temel boliimden olusmaktadir."

“ABD’de Teknoloji ve Yetiskinlerin Ogrenimi Komisyonu’nun (The

Commission on Technology and Adult Learning) hazirlamis oldugu rapora gore e-
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O0grenim, insanlarin ailelerinden veya bulunduklar1 ortamlardan ayrilmadan
kariyerlerinde ilerleme kaydedebilecekleri veya daha iiretken olabilmek i¢in bilgi
ve becerilerini gelistirebilecekleri, teknolojik bilesenlerinden olusan bir egitim

modeli olarak ifade edilmektedir” (Bonk, 2000).

Diger bir tanima gore uzaktan Ogrenim, “geleneksel 0gretme-6grenme
yontemlerinin smurliliklart nedeniyle siif i¢i etkinlikleri yiirlitme olanaginin
bulunmadig1 durumlarda, egitim etkinliklerini planlayanlar ve uygulayicilar ile
Ogrenciler arasinda iletisim ve etkilesimin, 6zel olarak hazirlanmis Ogretim

tiniteleri ve ¢esitli ortamlar yoluyla saglandig1 bir 6gretim merkezi seklinde ifade

edilmektedir” (Alkan, 1981: 59).

Yukarida yapilan tanimlarin sayisini artirmak olanakli olmakla birlikte, bu
noktada 0z bir tamim vermek kanimizca yeterli olacaktir. En basit tanimiyla
uzaktan egitim, farkli cografyalardaki Ogrenci, Ogretmen ve Ogretim
materyallerinin iletisim teknolojileri aracilifiyla bir araya getirildigi bir egitim

seklidir.

Dolayisiyla yeni bilgiye olan talep her alanda daha fazla artmaktadir. Bu
durum Ozellikle ¢alisanlarin, bulunduklar1 ortamdan ayrilmadan uzmanlik
alanlarinda veya ilgi duyduklar1 konularda 6grenim gormelerini daha fazla gerekli
kilmaktadir. Bu baglamda uzaktan Ogrenim, calisanlarin farkli bir alana
yonelmesine, yeni bir sertifika sahibi olmasina veya yeteneklerini artirmasina

olanak saglayan uygun bir egitim modelidir.

Curabay ve Demiray (2002, p. 8), son yillarda uzaktan 6grenim modelinin
egitim hizmetleri i¢indeki paymin Onemli oranda artmasimnin nedenlerini su

maddelerle agiklamaya ¢alismaktadir:

-- Bireylerin farkli egitim-6gretim olanaklar1 ve gereksinimi iginde

olmasi.
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-- Geleneksel  egitim  yOntemlerinin  bireysel  gereksinimleri
karsilayamamasi.

-- Geleneksel egitim ortamina benzer sekilde zamandan ve mekandan
bagimsiz bireysel 6grenim ortaminin saglanmasi.

-- Yeni segeneklerin geleneksel egitim anlayis1 disinda kalan bireylere

de 6grenim olanagi saglamasi.

Uzaktan Egitim Modelleri

Egitim modelleri ve bu konuda ortaya c¢ikan kavramlara agiklik getirmek,
konunun daha iyi anlagilmasi agisindan yararl olacaktir. Genel olarak egitimin, es
zamanli (senkron) ve es zamansiz (asenkron) olmak tizere iki ana baslik altinda

toplandigini goriilmektedir.

Senkron egitim, ayn1 mekanda ve yliz ylize verilen egitimdir. Bu egitim
modeli klasik simif ortaminda yapilan 6rgiin egitim modelidir. Ayrica internet
tabanli interaktif 6grenim modeli de, egitim bilimcileri tarafindan senkron egitim
kategorisi altinda degerlendirilmektedir. Es zamansiz egitim ise zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak verilen egitimdir. Ancak belirli zamanlarda egitimi
alan kisiler yiiz yiize egitime ve sinavlara aliniyorsa bu tip egitim, zamandan yar1
bagimsiz egitim olarak da adlandirilmaktadir. Internet {izerinden etkilesimli
olmayan bir ortamda verilen egitim, zamandan ve mekandan bagimsiz es
zamansiz egitimdir. Uzaktan 6grenim konusunda yapilan ¢aligmalarda sikga dile
getirilen ¢evrimi¢i (on-line) 6grenim ise, dgretmen ile dgrencilerin aynt mekanda
olmadan gerceklestirdikleri egitim modelidir. Ogretmen ile dgrenciler arasinda
cesitli iletisim yollarmin kuruldugu bu modelde 6gretmen bir ugta ders verirken,
Ogrenciler iletisim yolunun imkanlarina bagli olarak evlerinden, isyerlerinden,

yurticinden ve yurtdisindan bu derslere katilabilmektedirler (Tiirkoglu, 2001).
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Uzaktan egitim kurslarindaki etkilesimli derslerin orani, o kursun niteligini
belirlemeye yonelik onemli bir unsur olarak degerlendirilmektedir. Karsilikli
etkilesim igerisinde yapilan egitim modelini ifade etmek i¢in kullanilan etkilesimli
O0grenim, web tabanli uzaktan 6grenimin en ¢ok tercih edilen modellerinden biridir
(Rovai ve Barnum, 2003, p. 58) Kullanilan teknoloji, destek hizmetleri, egitim
icerigi, O0grenci ve 0gretmenin motivasyonu gibi konular, etkilesimli 6grenimin
niteligini belirleyen diger faktorlerdir. Genellikle Ogrenciler, uzaktan egitim

programlar1 arasinda bu faktorleri g6z 6ntinde bulundurarak tercih yapmaktadirlar.

Web Tabanh Uzaktan Egitim Modeli (WTUE)

Web Tabanli Uzaktan Egitim Modeli’'nde (WTUE), Internet’e dayali
uzaktan egitim ad1 altinda kullanilan farkli tekniklerin hemen hemen tamamindan
yararlanilmaktadir. Igerige erismek icin HTML sayfa yapilar1 diizenlenmekte,
iletisimin saglanmas1 ve saglikli olarak yiiriitiilmesi icin elektronik posta
listelerinden faydalanilmakta, etkilesimin artirilabilmesi i¢in tartigsma listeleri ve

sohbet programlar1 kullanilmaktadir.

WTUE’nin en 6nemli avantajlari arasinda sanal bir kampiis yaratilabilmesi
ve es zamansiz egitime olanak vermesi yer almaktadir. Ogrenciler sistem
dahilindeki igerige istedikleri zaman ulasabilmekte ve kaynaklardan istedikleri
Olclide faydalanabilmektedirler. Saglanan bu esneklik, maliyet avantajlari ile
birlestiginde ideal bir model olusmasina olanak tanimaktadir (Carswell ve

Venkatesh, 2002, s. 477; Maly ve digerleri, 1998, s. 660).

WTUE’nin giliniimiizde kabul gérmesinin ve popiilaritesinin giderek
artmasinin en temel nedeni egitimin zamandan ve mekandan bagimsiz olusudur.
WTUE’nin bu esnek ve bagimsiz yapisi is hayatt nedeniyle zaman sikintisi ¢eken
ya da egitimin verildigi yerde fiziki olarak bulunamayan kisiler i¢in 6nemli bir

tercih nedeni olusturmustur (Aslantiirk, 2002, s. 5).
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WTUE’nin 6n plana ¢ikan zaman ve mekan avantajlari diger onemli
tistlinliiklerini kimi zaman golgede birakmustir. Bu dstiinliikler sistemin tercih
edilmesinde 6nemli roller oynayabilecek niteliktedir (Aslantiirk, 2002, s. 5). Bu
nitelikler kisisellestirilebilir egitim, 6grenci merkezli egitim, 6grenci yonetimli
egitim ve diisiikk maliyetli egitim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kisisellestirilebilir
egitimde, verilen egitimin sirket, boliim, grup hatta kisiye gore 6zellestirilmesi
saglanmaktadir. Ogrenciye verilecek egitimin, dgreticinin kapasitesine gore degil,
Ogrencinin gereksinimlerine gore belirlenebilmesini 6grenci merkezli egitim
saglamaktadir. Ogrenci yonetimli egitimin getirisi ise &grencinin gevrimigi
topluluklar olusturmasina olanak taniyarak, 6grencinin kendisi i¢in icerik ya da
program olusturabilecegi bir ortam hazirlayabilmesidir. Maliyet acisindan
bakildiginda WTUE’nin maliyetinin geleneksel 6rgiin egitim maliyetinin ortalama
yarisi kadar oldugu goriilmektedir. Ote yandan WTUE’nin etkilesimli egitim

ozelligi ve giincel icerik sunmasi da goz ardi edilmemelidir (Docent Inc 2002).

WTUE ile ilgili 6rnekleri inceledigimizde temel olarak iki farkli yaklagim
ortaya ¢ikmaktadir. Bu yaklagimlar akademik programlar ve sertifika programlari
olarak ifade edilebilir. Universite ve 6zel sektdr biinyesinde verilen cok gesitli
sertifika programlar1 bulunmaktadir. Sayica {istiin olan bu sertifika programlarin
lisans, on lisans ve yiiksek lisans programlar izlerken, doktora programlarinin

sayis1 digerlerine gore bir hayli diistiktiir.

Bilisimin hemen hemen her alaninda oldugu gibi uzaktan egitim
konusunda da iilkemizde igerik sikintist bulunmaktadir. Bant genisliginin yeni
yeni belirli standartlara ulasabildigi lilkemizde, WTUE konusunda da yeterli
ilerlemeler kaydedilememistir. En biiylik sikintilardan biri igerigin yetersiz
olusudur. Yurt disinda olusturulan zengin igerik, dil sorunu ve miifredat
farkliliklar1 yiizinden kullanilamamaktadir. Tiim bu olumsuz tabloya ragmen
sayilar1 ¢ok az da olsa WTUE konusunda standartlar1 yakalamis 6zel sektor

kuruluslarina ve tliniversitelere rastlanmaktadir.



31

Tiirkiye’de Web sayfas1 aktif olarak c¢alisan toplam 79 {iniversiteden

sadece 5’1 WTUE olarak tanimlayabilecegimiz bir programa sahiptir.

“Internet temelli 6grenmede diinya pazarmin biiyiikliigii 2000 yilinda 2,3
milyar Amerikan Dolari, 2001'de 3,5 milyar Amerikan Dolar1 olmustur. 2005 'te
%350’1ik biiylime hiziyla 18 milyar Amerikan Dolarlik bir pazar beklentisi vardir.
Uzaktan egitim pazarinda BT egitimlerin yaninda BT bazli olmayan, ydnetim
becerileri tarzi egitimlerin pay1 giderek artmaktadir. Bu oran 2000 senesinde %24
olmustur. Eszamanl egitim pazar1 (Live e-learning ) eszamanli olmayan egitim
pazarindan daha hizli biliylimektedir. 2000 yilinda eszamanli egitim pazari 125
milyon Amerikan Dolarlik bir ciro birakmigtir. 2005°te 750 milyon Amerikan

Dolara ¢ikmasi beklenmektedir” (Karatas, 2005,s.96).

“IBM, Oracle gibi uluslararasi biiyiik firmalar daha ¢ok LMS (Learning
management system-6grenme yonetim sistemi) iirlinleri ile yerli pazara girmeye
caligmaktadirlar. Yerli firmalarin Ozellikle eszamanli uzaktan egitim, igerik
gelistirme, igerik yonetimi gibi konulara odaklandig: goriilmektedir. Somut veriler
olmamasina ragmen Tiirkiye pazarinin 1-1,5 milyon Amerikan Dolar1 civarinda
oldugu diisiiniilmektedir. Henliz ¢ok yeni, gelismemis, arayis i¢inde olan yerli
pazarda kurumlar bilinglenme siireci icindedirler. Universitelerin bu konuya
egilmeleri ile, ki ortaya ¢ikan pek ¢ok oncii proje vardir, beklenenden ¢ok daha

hizli bityiime kaydedilmektedir” (Karatas, 2005, s.97).

BDE ve WTUE’de Materyal Tasarimi

Ogretim materyallerinde derslere gore degisiklikler olmakla birlikte
genelde asagidaki ilkelere uygun hazirlanmis materyaller daha kullanigh ve etkili

olmaktadir.
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Asagida hazirlanan bir materyalde 6grenci 6zellikleri ve etkilesimine gore

dikkat edilmesi gereken noktalar maddeler halinde siralanmaktadir;

e Materyal, Ogrenciyi motive etmelidir. Ogrencide ogrenme istegi
uyandirmali (glidiilemeli) ve 6gretime aktif katilimini saglamalidir

o Opgrenciyi cesaretlendirmeli, katilimini arttirmalidir.

e Gergek yasama yaklastirmalidir.

e Materyalin, 6grencinin hazir bulunusluk durumuna, bireysel 6zelliklerine,
O0grenme hizina, grup ya da bireysel 0grenme tercihine uygun olmasina
dikkat edilmelidir

e Materyal Ogrenciyi basarabilecegine inandirmali, Ogrencinin bireysel
farkliliklarin1 dikkate almali ve 6grenciye giivenli bir ortam saglamalidir

e Materyal, 6grencinin ge¢mis ve mevecut deneyimlerini dikkate almalidir.
Yeni bir konu 6grencilerin o ana kadar gecire geldikleri yasantilarin
1s181inda yorumlanip eklenmelidir.

e Materyal, o6gretim etkinligine katilan ogrencilerin bedensel, zihinsel,
duygusal, sosyal, kiiltiirel gelisimlerini dikkate almalidir.

e Materyal Ogrenciye alistirma ve tekrar yapma olanagi saglamalidir.
Boylece basar1 glivence altina alinmig olunur.

e Materyal Ogrenenin kendi kendine o6grenebilmesini saglamali, &grenci
farkinda olmadan 6grenebilmelidir.

e Deneme — yanilma firsati vermelidir. Boylece yasayarak 6grenme olanagi
saglanabilir.

e Materyal 6grencinin dikkatini dagitici nitelikte olmamali.

e Materyal, karsilikli etkilesime olanak saglamali, esnek 6grenme ortami
sunmali.

e Materyal hazirlanirken igerik asagidaki temel ilkeler g6z Oniinde
bulundurularak hazirlanmalidir.

e Mesaj tam, dogru, anlasilir ve hatirda kalic1 olmalidir.

o Icerik oOgrencilerin ilgilerine, ihtiyaclarina ve yasantilarina gore

desenlendirilmelidir.
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Icerik basitten karmasiga, bilinenden bilinmeyene, somuttan soyuta,
0zelden genele yonelik diizenlenmeli

Materyal, dgrencinin ge¢mis ve mevcut deneyimlerini dikkate almalidir.
Yeni bir konu 6grencilerin o ana kadar gecire geldikleri yasantilarin
1s1g¢1inda yorumlanip eklenmelidir.

Ogrenci igin materyalde yer alan biitiin climlelerin, kelimelerin,
kavramlarin agik ve anlasilir olmasi gerekir.

Problem ¢6zmeye dayali 6gretim yaklasimlari tercih edilmelidir. Problem
¢Ozlimiinde; Ogrenciye gerekli bilgileri bulma, sorunu yorumlama ve
analiz etme icin yardim edilmeli, farkli secenekleri siralama, farkl
diistinme yollarini tanima olanag1 saglanmalidir.

Materyal olumlu, olumsuz pekistire¢ igermeli. Degisken aralikli veya
oranli pekistiregler vermeli

Materyal bir¢ok duyu organina hitap edebilmelidir.

Materyal, oOgrencinin gosterdigi performansa gore pekistirilmesini
saglamali. Pekistirecler dogru zamanda aninda verilmeli, diizeltici nitelikte
olmalidir.

Materyalin, 6rgiitleme niteligi bulunmalidir.

Materyalin, kavramlari birbirleri ile gruplama 6zelligi olmali.

Materyaller, konu ile ilgili ipuglart icermeli.(hatirlama igin)

Materyal, doniit sunmalidir.

Ogrencilerin kendi kendini planlamalarina, izlemelerine, kendilerine doniit
vermelerine ve kendilerini diizeltmelerine olanak veren materyal
diizenlenmeli

Bir konu ile ilgili ¢oklu bakis agilarini gosterebilen nitelikte materyal
tasarlanmall.

Algilama birlestirici ve biitlinleyici oldugundan; birbirleriyle benzerligi ve
yakinligi olan nesne ve olaylar iliskili olarak algilanir ve daha iyi

hatirlanir.
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o Dikkati ¢gekmesi ve iizerinde tutmasi i¢in, bir mesajin elemanlar1 karmagik
degil basit olmalidir. (Heinich, R., Molenda, M., Russell, J. D. &
Smaldino,2002).

Hazirlanacak olan bir materyal, tasarim agisindan asagidaki 6zellikleri

tagimalidir.

e Materyaldeki 6geler arasindaki iligki, gorseli olusturan 6gelerin bir biitiin
olarak goriinmesini saglar. Karigik degil, tek bir gorselin algilanmasi
onemlidir. Bu yiizden ok gibi isaret araglar ile ¢izgi, sekil, renk cerceve
gibi gorsel araclar kullanilmalidir.

e Materyalde onemli 6geler dikkat ve ilgi merkezi haline getirilmelidir.
Bunun i¢in ok ve benzeri yon gosteren araglar kullanmak, énemli 6geler
icin daha parlak renk kullanmak, temel 6geyi digerlerinden daha biiyiik
yapmak, diger sekillerden fakli sekiller kullanmak, vurgulanacak 6geye
dikkat ¢cekmek icin zemin/ sekil arasinda kontrast olusturmak vb. gerekir.

e Bir gorsel merkezden ikiye bdliindiigiinde materyalde bulunan 6gelerin
agirhigr her iki tarafta da esit olmalidir. Eger boyle bir denge yoksa 6geler
birbiri tistiine bir tarafa y1gilmis olarak goriiliir.

e C(Cizgiler yon ve hareketi temsil eder. Cizgilerin yatay, dikey yada egik
olarak kullanimi algilama tizerinde etkilidir.

e Gorsel bir materyalde alan, kapali veya acgik alanlar olarak ikiye ayrilir.
Bos/agik alanlar toplam kompozisyonun bir pargasit olarak kullanilir.
Kapali alanlar ise resim, grafik, yazi gibi materyallerle doldurulan
alanlardir. Bos ve kapali alanlar dikkatli kullanildig1 takdirde tasarim
ogeleri etkili olur.

o Biitiinleyici renkler yan yana geldiklerinde birbirlerinin etkisini arttirirlar.
Uyumlu renkler yan yana geldiklerinde birbirinin giiclinii kirar, birbirini

oldugundan daha zayif gosterir.
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e Materyalde kenar bosluklarinin  olmayis1  okunabilirligi  fazla
etkilememesine ragmen estetik acidan ya da yerlesik aligkanliklar
nedeniyle istenmektedir.

e Yaz biiyiikliigliniin se¢iminde siitun genisligi ve satir araliklari ile birlikte
okuyucu ya da kullanici kitlenin 6zellikleri dikkate alinmalidir.

o Font seciminde metin i¢inde olmasi gereken koyu yazma, italik alt1 ¢gizme
gibi degisiklikler icin elverisli olmalidir. Metnin igerigine gore, genel
karakterlerin disinda bazi 0zel karakterleri igerip igermedigine dikkat
edilmelidir.

e Tiimii biiyiik harflerle yazilmis paragraflarin okunusunun, kiigiik harflerle
yazilanlardan daha zor oldugu diisiiniilmektedir. Bu yiizden metin i¢inde

biiytlik harfler basliklarda kullanilabilmektedir.

e Bosluklar, genel olarak okumay1 kolaylastirip hizlandirmada, metnin
yapisint  gérmede ve genel diizenlemeyi kavramada yardimci
olmaktadirlar. Metnin genelinde, satirlar, climleler, paragraflar ve bagliklar
arasinda birakilan bosluklar kendi iglerinde tutarli olmalidirlar. (Heinich,

R., Molenda, M., Russell, J. D. & Smaldino,2002).

Yukarida bahsedilen ilkelere gore hazirlanmis olan bir materyal hem
egitim ortaminda algilamayr hem de &grenmeyi kolaylastiracaktir. Bu temel
ilkeler materyalin etkili olmasin1 saglayacak ve hazirlanan materyal egitimi daha

kolay hale getirecektir.

“Ogretim  materyallerinin  etkin bir sekilde hazirlanmasinda ve
secilmesinde, bazi ilkelerin kontrol edilebilmesi i¢in, her d6gretmenin 6ncelikle

asagida verilen su sorular1 cevaplandirilmasi gerekir.

1. Materyal, egitim programiyla uyumlu ve programi destekleyici
nitelikte midir?
2. Materyalin icerdigi bilgiler dogru ve gilincel midir?

3. Materyalde kullanilan anlatim tiirii agik ve anlasilabilir mi?
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Materyal, 6grenciyi glidiileyici ve ilgisini ¢ekici nitelikte midir?
Materyal, 6grencinin derse katilimini saglayabilir nitelikte midir?
Materyal teknik 6zellikleri agisindan yeterli midir?

Materyalin etkinligi hakkinda 6nceden elde edilmis bilgiler var m1?

Materyal, icerik agisindan tarafsiz ve 6gretimsel nitelikte midir?

° o N n b

Materyalin kullanimi i¢in gerekli kullanim kilavuzlari(6gretmen-
ogrenci) ve yazili dokiimanlar var mi1?” (McAlpine & Weston,

1994, p. 19 — 30)

Arastirmalar sabit bir resim iizerinde goziin en fazla algiladigi boélimiin
%41 ile sol iist kose, gozlin en az algiladigi bolimiin %14 ile sag alt kose
oldugunu gostermistir. Hazirlanan materyalin bu 6zelligi gz onilinde bulunarak
hazirlanmasinda yarar vardir. Asagida goziin algilama diizeylerinin % gosterimi

bulunmaktadir.

%041

%14

Sekil 1 : Goziin Algilama Diizeyi

Bu sekilden de anlagilacag gibi goziin algilamasi soldan saga ve yukaridan
asag1 olarak gergeklesmektedir. Buna verilebilecek en giizel 6rnek televizyon
kanalaridir. Genelde televizyon kanallarin1 ifade eden etiketleri sol iist kosede

kullanilmaktadir.
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Yukaridaki yazilanlardan anlasilacag: iizere etkili hazirlanmis bir egitim
materyali, egitim siirecini hizlandirabilecegi gibi etkili bir 0grenme de

saglayacaktir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boélimde sirasiyla Aragtirmanin modeli, evren ve Orneklemi, verilerin

toplanmasi ve analizi alt bagliklarina yer verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Bu arastirma bir durum g¢alismasidir. Arastirmada gelistirilen yazilim ile
ogretmenlerin elektronik ortamda hazir olan ders notlarini, ders kitaplarini, gorsel,
ses veya animasyon vb. egitim materyallerini bilgisayarda CD ortaminda
kullanilmak iizere hazirlamasi veya internet lizerinden yayinlamasi saglanmistir.
Bu yazilim i¢in dncelikle diger yazarlik sistemleri incelenmis, yazilimin 6zelikleri
belirlenmistir. Ardindan yazilim gelistirilerek 6gretmenler iizerinde uygulanmistir.
Uygulama oncesinde yazilim 6gretmenlere tanitilmis; calisma mantigi, 6zellikleri
ve adim adim yapmalar1 gerekenler gosterilmistir. Uygulama sonrasinda yapilan
goriismeler yolu ile de 6gretmenlerin yazilim hakkindaki diisiinceleri alinarak bu

yazlimi degerlendirilmistir.

Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini, bilgisayar okuryazari olan &gretmenler
olusturmaktadir.  Arastirmanin smirliliklarinda da belirtildigi gibi 6gretmenin
gelistirilen yazlimin kullanilabilmesi i¢in dncelikle bilgisayar okuryazari olmasi
ve elektronik ortamda hazir ders notlar1 ve gorsel materyallerinin olmasi
gerekmektedir. Arastirmanin 6rneklemi ise belirtilen 6zelliklere sahip, gelistirilen

yazilimi kullanan ve degerlendiren 3 6gretmendir.
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Verilerin Toplanmasi

Materyal

Bu boliimde ise etkilesimli egitime Ornek olarak materyal gelistirme
programi ile ilgili bilgiler ve bu tezin kapsaminda gelistirilen materyalin

ozellikleri ve gelistirme siirecine yer verilmistir.

Etkilesim Araclan

“Ogrenme icin kritik bir olgu olan etkilesimin saglanabilmesinde
bilgisayar ile 6grencinin bilgi aligverigini ergonomik diizeyde miimkiin kilan

araclara gereksinim vardir.”’(Akpinar, 1999,s:83)

Etkilesim araglar1 kullanicilarin bilgisayara istedigi verileri girerek bu
verileri degerlendirme ve saklama amaciyla kullandig1 araclara denilmektedir.
Etkilesim araglariin basinda klavye, fare, ekran gelmektedir. Bilgisayar ile
kullanict arasinda etkilesim saglayan en onemli yazilim isletim sistemleridir.

Diger kullanilan yazilimlar yardimci yazilimlar olarak adlandirilirlar.

Bu tez calismasinin temelini olusturan bilgisayar ortaminda materyal
hazirlayict yazilimi da bahsettigimiz yardimci yazilimlardan birisi olarak
planlanmistir. Yazilim Microsoft Word (veya Word’e ¢evrilen diger ortamlardaki)
yaziliminda hazirlanan igerikleri sunum haline getirebilecek basit, kullanim1 kolay
ve etkili olabilecek etkilesimli ortamlar hazirlayabilecek ara yiizlerin

olusturulmasina yardime1 olacaktir.

Ara yiiz hazirlamada kullanilan araglardan, Microsoft Word, internet veya

CD ortaminda hazirlanan ders notlarinin sayfa yapisin1 gosteren HTML formati ve
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yazilimin gelistirilecegi Microsoft Visual Basic programlama dillerine kisaca

deginmek yararli olacaktir.

Microsoft Word

Word’de bir dokiiman tez veya kitap yazarken yapabileceginiz biitiin
islemleri bulabilirsiniz. Uzun bir dokiiman1 Word kullanarak hazirlamakla, daktilo
kullanarak hazirlamak arasinda daglar kadar fark vardir. Ciinkii Word bir¢ok
islemi otomatik olarak yapar. Ornegin icindekileri, indeksi, sayfa numaralarini ve
benzeri bir¢ok islemi kolayca hazirlamamizi hatta yanlis yazdigimiz seyleri

diizeltmemizi saglar.

Uzerinde ¢alistiginiz etkin belgeyi, yeni de olsa veya dnceden var olsa da
kaydedebiliriz. Otomatik Kaydet'in etkinlestirilmesiyle, agik belgeleriniz varken
Word kilitlendiginde (yanit vermeyi durdurdugunda) ve bilgisayarinizi yeniden
baslatmaniz gerektiginde, Word'ii yeniden baslattiginizda kurtarma dosyalari
otomatik olarak acilir. Kurtarma dosyalarindaki bilgiler, Otomatik Kaydet'in
belgeleri en son kaydettigi andaki bilgileri yansitir. Otomatik Kaydet, belgelerinizi
diizenli kaydetmenizin yerini tutamaz. Belgeyi kaydettiginizde veya

kapattiginizda kurtarma dosyasi silinir.

Kesme, kopyalama ve yapistirma islemleri siiphesiz ki, Windows’un
sagladig1 ¢ok Onemli teknolojilerdendir. Bunlar sayesinde kullanicilar birbirinin
aynist olan islemleri tekrar tekrar yapmaktan kurtulmuslardir. Kesilecek,

kopyalanacak veya yapistirilacak metin dncelikle segilmelidir.
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HTML Nedir?

HTML (Hyper Text Markup Language) web sayfalarinin hazirlanmasinda
kullanilan dildir. Bir web sayfasi resim gibi degildir. Sayfanin arkasinda ilk
bakista anlamakta zorlanacagimiz komutlar bulunmaktadir. Bu komutlar sayfa
icinde bulunan herseyin nasil gdsterilecegini kullanilan browsere anlatmak i¢in
kullanilir. Yani sayfada bulunan resim, flash, yazi gibi materyallerin yanyana
anlasilir goriinmesi icin HTML kullanmak zorundayiz.
Amator veya profesyonel olarak web tasarim ile ugrasanlar HTML ile mutlaka
tanigsmiglardir. HTML yazma isini bizim yerimize yapan programlar (Frontpage,

Dreamweaver, Namo v.b.) vardir. HTML {i¢ kisimdan olusur. Bunlar;

e <html> Ana bloktur.Tiim html dosyalar1 "<html> </htm]>"
arasinda yer alir.

o <head> Tanimlamalar yani kullanicinin browserde gérmedigi
boliimdiir. Bu kisimda site ile ilgili aciklamalar, arama
motorlart i¢in anahtar kelimeler, site bashigi, CSS ve
javasciptler gibi bolimler bulunur.

e <body> Sayfa iizerinde goriilecek herseyin yazildigi bolimdiir.

Yani sayfa igeriginin baslangi¢ ve bitis blogu denebilir.

HTML komutlarinin yazilisi;

e Html komutlar1 onu yorumlayan browserin anlamasi icin etiketler
kullanilarak yazilir.

e Bu etiket " < komutl > yaz1 </ komutl > " seklindedir. Mesela
yazilart kalin yazmak i¢in “ <b> merhaba </b>" kullanilir. Burada
“< >” jsaretleri arasindaki "b" bold (kalin) yazi i¢in kullanilan bir

html komutudur.
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e Aym sekilde bu yaziy1 kalin ve kirmizi renkte yapmak istersek;
<font color="red"><b> Merhaba </b></font> yazmamiz gerekir.
Burada dikkat etmemiz gereken nokta font etiketinin iginde
bulunan color="red" boliimiidiir.

e [Eger bir yaziya herhangi bir 6zellik vermek istersek font etiketini
kullanip igerisinde Ozellikleri belirtmeliyiz. Merhaba yazisinin
fontunu  verdana  yapmak istersek <font color="red"

face="verdana"> yazmamiz gerekirdi.

Microsoft Visual Basic

1963 yilinda Darmouth College’de John G. Kemeny ve Thomas E. Kurtz
tarafindan Basic dili gelistirilmistir. Daha sonralarda Microsoft tarafindan
PC’lerde kullanilmak iizere uyarlanmistir. Microsoft Qbasic ve Microsoft-Dos
Qbasic’de dahil olmak {izere ¢esitli stiriimleri bulunmaktadir. Microsoft ileriki
yillarda Basic dilini gelistirerek Windows ortamina uyarlamis ve gelistirilen bu
yeni dile Visual Basic adin1 vermistir. Visual Basic, devamli gelistigi bu siire
sonunda; yiiksek hizli uygulamalar, OLE Serverlar, ActiveX kontrolleri ve daha
birgcok projeyi gelistirebilecek hale gelmistir. Visual Basic yapisal bir
programlama dili olan Basic dilinden tiiretilmis olmasina ragmen olaya bagh bir

programlama dilidir.

Visual Basic’in bir programin yazilip ¢alistirilmasindan 6te, yazilim
gelistirmek i¢in ¢ok sayida araca sahip olmasi; kullanict arabiriminin
tasarlanmasi, hatalarin giderilmesi, veritabani yaratmak, farkli tiirde yazilimlar
iretmek gibi gelismis Ozellikleri, onu bir “yazilim gelistirme ortami™ olarak

tanimlamamiza neden olur.
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Yapisal yada yordamsal uygulamalarda, uygulama kodunun hangi
kisimlarinin ¢alisacagini ve hangi sirada ¢alisacagini denetler. Uygulama kodunun
ilk satir1 ile baslar ve gerektiginde yordamlar1 cagirarak uygulama boyunca

onceden tanimlanmis bir yolu izler.

Olaya bagli bir uygulamanin g¢aligmasi, onceden belirlenmis bir yolu
izlemez. Farkli kod boéliimleri olaylara baglh olarak calisir. Olaylar, kullanicin
eylemlerinden, sistem yada diger uygulamalardan gelen iletilerden tetiklenir.
Olaya baglh programlamanin en gerekli boliimii bir uygulamada olusabilecek olasi

tiim olaylara yanit veren kodlar yazmaktir.

Visual Basic, ¢cok amachh ve ayni zamanda kolay bir sekilde yazilim
gelistirmenizi saglayan bir yazilim gelistirme ortamidir. Visual olmak (gorsellik),
simgelerle yapilan iletisimi ifade eder. Visual Basic programlarinda ortamin

tasarimi Oncelikli olarak yapilan islemdir. Kod yazmak ikincil kalir.

Visual Basic ile kiiclik islemler i¢in bir yazilim gelistirilebilecegi gibi,
biitiin diinyaya uzanabilecek bir internet uygulamasi yada biiyiik firma diizeyinde
kullanilabilecek gelismis bir enterprise (kurumsal) uygulamasi gelistirilebilir.

Ornegin bir cari hesap, stok, satis, imalat vb. uygulamalari, oyun programi vb.

Visual Basic’i calistirdigimizda karsimiza asagidaki dialog(etkilesim)
penceresi gelir. Bu dialog penceresinde 3 adet sekme bulunur. New sekmesinde
olusturulmak istenilen yeni proje ic¢in alternatifler bulunmaktadir. Genellikle
Standart.EXE segenegi secilerek yeni bir projeye baglanir. Eger istenirse diger
seceneklerde kullanilarak ActiveX denetimleri, DIl dosyalari, DHTML sayfalar
olusturulabilir. Existing sekmesi ile daha 6nceden olusturulmus projeler siiriicii ve
klasor secimi yapilarak acilabilir. Recent sekmesi ise {izerinde c¢aligmis
oldugumuz projelerin bir listesini verir ve bunlar arasindan istedigimizi segerek

calistirabiliriz.
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Visual Basic’de bir proje baslattigimizda agagidaki gibi bir goriintii ile
karsilagiriz. Bu goriintiiyli elde edebilmeniz igin agilista "Standart EXE”

secenegini kullanmaliyiz.

Hew Project HE

I\Wosoft

Mew IEHISUHQI Hecentl
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BN Neds  Activer EXE Activel DLL Ackives WE Application

Control Wizard
3 & %
N B B B
i
WE Wizard Data Project 115 Application addin Activek
Manager Document Ol
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iptal |
ardim |

™ Don't show this dialog in the future

Sekil 2 : Visual Basic Acilis Diolog Penceresi
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Sekil 3: Visual Basic Proje Gelistirme Ekran
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Proje gelistirme ekraninda Menii Cubugu, Ara¢ Cubugu, Project Explorer,
Properties penceresi Form Layout penceresi, Ara¢c Kutusu ve Form Designer

aracglar bulunur.

Menii ¢ubugu Visual Basic penceresinin iist tarafinda duran metin satiridir.
Diger Windows uygulamalarinda bulunan menii ¢ubuklari ile hemen hemen
aynidir. File Meniisiinde projeyi agma kaydetme gibi islemler, Edit Meniisiinde
standart edit iglemleri, View Meniisiinde programin mevcut olan fakat ekranda
acik olmayan pencerelerini agma islemleri, Project Meniisiinde form ekleme-
kaldirma gibi proje ile ilgili islemler, Format Meniisinde forma eklenen
nesnelerin diizenleme islemleri, Debug Meniisiinde program c¢alisirken programi
kontrol etmeye yarayan islemler bulunur. Run Meniisii araciligl ile programi
caligtirabilir  veya  durdurabiliriz.  Tolls Meniisiinde Visual Basic’i
Ozellestirebilecegimiz ve Projeye menii ekleyebilecegimiz segenekler bulunur.

Add-Ins Meniisii ise raporlar ve database olusturma se¢eneklerini bulundurur.

Project Explorer penceresi projenizde bulunan elemanlara erismenizi
saglar. Bu pencerede formalar, siniflar ve modiiller listelenir. Bu pencerenin arag
cubugunda 3 adet buton bulunur. Project Explorer penceresi igerisinden bir form
secip View Object butonuna tiklayarak formu goriintiileyebilirsiniz. View Code
butonu Code Editore ulasmanizi saglar. Toggle Folders butonu ise tiim form ve
modiilleri kategoriler halinde gérebilmemizi saglar. Project Explorer penceresinde

bir 6geye sag diigme ile tikladigimizda bir ¢ok islev sunan bir menii acilir.

Project - Projectl
= |

=535 Project1 (Project1)
E@ Forms

I i Forml (Forml)
=23 Modules

Sekil 4 : Project Penceresi
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Visual Basic’de biitiin nesnelerin kendilerine has 6zellikleri bulunur.
Properties penceresi kullanilarak nesnelere ait 6zellikler degistirilebilir. Bir nesne
secildikten sonra Properties penceresinde secili olan nesneye ait 6zellikler yer alir.
Visual Basic’de formlarda birer nesnedir. Yanda goriilen pencerede Forml1’e ait
ozellikler listelenmektedir. Properties penceresinin altinda aktif olan 6zellige ait

bir agiklama goriilebilir.

Form Layout penceresi ile formun g¢alisma esnasinda ekranda nasil

goriilecegini belirleriz.

Toolbox uygulama arabirimimizi olugturmak i¢in gereksinim duyacagimiz
denetimleri igerir. Toolbox’da bulunan biitiin simgeler birer denetimi temsil
ederler. Visual Basic, mouse ikonunu bir denetimin iizerine getirdigimizde bu
denetimlerin adin1 bize verir. Toolbox’a yeni denetimler ekleyebilir yada varolan

denetimleri ¢ikartabiliriz.

Toolbox’da bulunan bir denetimi kullanmak istersek mouse ikonu ile
denetim tizerine bir kez tiklariz ve ardindan formumuza bu denetimi ¢izeriz. Bu

sekilde istedigimiz denetimi formumuza eklemis oluruz.

Properties - Form1
|Forml Form d GLEHII
Alphabetic lCategorized ] ~
Formi A [l Form Layout
Appearance 1-3D m |
AukoRedraw False
EackColor [ &HS000000F:: V@
EBorderStyle 2 - Sizable EE =g
(Capkion Forml - Formi
ClipControls True Aw
(ControlBox True .@ =
DrawMode 13 - Capy Pen i
CirawSkyle 0 - Solid &= —_—
Crawtfidth 1 Bl
Enabled True
Fill Color . EHO0000000%E: ﬂ &
(Mame)
Returns the name used in code ko identify
an object.

Sekil 5 : Properties, Toolbox ve Form Layout pencereleri
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Iyi bir programcinin, kullandig1 derleyicinin editdriinii ¢ok iyi tanimasi
gerekir. Visual Basic’de bu editore Code Editor adi verilir. Code Editor’ii bir form
lizerine veya nesneye ¢ift tiklayarak veya sag click yaptiktan sonra View Code
secenegini kullanarak acabiliriz. Code Editor, Project Explorer penceresinden bir
Oge se¢imi yapildiktan sonra View Code butonuna tiklayarak da agilabilir. Yanda

bir form {izerine ¢ift tiklandiktan sonra gelen Code Editor goriiliiyor.

Bu pencerenin {ist tarafinda iki adet agilir liste kutusu bulunmaktadir. Sol
taraftaki acilan metin kutusunda (Object), form igerisinde bulunan nesnelerin bir
listesi bulunur, sag taraftakinde (Procedure) ise secili nesneye ait olaylar bulunur,

asagidaki boliim ise kodlar1 yazacagimiz kisimdir.

™ Project] - Form1 [Code] !EI

IFurm j I'—'—"ﬂd j
Private Hub Form Load() —
| =
End Zub

==« | L7

Sekil 6 : Code Penceresi

Program, bilgisayar lizerinde bir takim yararli islerin gergeklesmesini

saglayan bir grup yonergedir. Program, kisilerin adres, telefon gibi bilgilerini
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tutmamiz1 saglayan kiiclik bir uygulama olabilecegi gibi Microsoft Excel,

Microsoft Word gibi ¢cok gelismis bir uygulamada olabilir.

Programlamanin ilk adimi programimizin tam ve kesin olarak neler
yapmasi gerektigini belirlemektir. Bu islem oldukga basit gibi goriinmektedir. Her
seyin yolunda gitmesi i¢in en basta her seyin iyice diisiiniiliip tasarlanmasi
gereklidir. Burada yapilan planlama olayma algoritma adi verilir. Onceden

yapilan bu ¢alisma ileride programu gelistirirken kaybedilecek zamani azaltir.

Program i¢in bir algoritma olusturulduktan sonra kullanici arabirimini
tasarlama isini gergeklestirmeliyiz. Kullanici arabirimi Visual Basic denetimleri
kullanilarak hazirlanir Kullanict arabirimi, uygulamay1 kullananlarin gordiigii
biitin mentleri, iletisim kutularini, nesneleri ve resimleri kapsar. Kullanici
arabirimi ne kadar anlasir, sade , gorsel ve Windows standartlarina uygun olursa
programin kullanimi1 da bir o kadar kolay ve esnek olur.. Kullanic1 arabirimi
tasarlandiktan sonra denetimlerin 6zelliklerini belirler ve verilerin nasil islenecegi

ile ilgili kodlar1 yazariz.

Programlar belli bir isin bilgisayar tarafindan yerine getirilmesini
saglarken programlarin belli niteliklere sahip olmasi gerekir. Iyi program
niteliklerine sahip olmak, ayn1 zamanda program gelistirme siirecinin de

amaglarindandir. Iyi bir programm nitelikleri:

. Gorsellik

. Kolaylik

J Dogruluk

o Hizli

. Iyi bir belgeleme

o Kolayca degistirilebilme, giincellenebilme
J Etkin bir kodlama

. Etkin bir isletim (daha az sistem kaynagina gereksinim duymasi)
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Bunun disinda programin analiz ¢alismalarinin ve kodlariin iyi bir sekilde
belgelenmesi gerekir. Belgeleme belli bir sistem iginde bir kitapgik olarak

hazirlanmali ve kod i¢inde de agiklamalara ¢ok 6nem verilmelidir.

Visual Basic’de, hazirladigimiz projeleri calistirmak i¢in Run-Start
komutunu veririz veya Ara¢ ¢ubugunda bulunan Start butonuna tiklariz. Projeleri
calistirmak i¢in klavyeden F5 tusunada basabiliriz. Calismakta olan projeyi
durdurup tekrar tasarim moduna donmek istersek Run-End komutunu veririz veya

Arag¢ Cubugunda bulunan End butonuna tiklariz.

Visual Basic’de hazirladigimiz projeleri bilgisayara kaydetmek icin File-
Save Project komutunu veririz. Gelen dialog penceresinden projemizi kaydetmek
istedigimiz klasorii se¢ip bir isim belirleriz. Visual Basic, forma ait kod ve
denetimleri bir dosyaya, proje bilesenlerini ise farkli bir dosyaya kaydeder. Visual
Basic form dosyalarina “frm” uzantisi, proje dosyalarina ise “vbp” uzantisini

Verir.

Hazirladigimiz projeleri Visual Basic olmadan caligabilir hale getirebilmek
icin derlememiz gerekir. Derleme islemini baslatabilmek icin File-Make
Project. EXE komutunu vermemiz gerekir. Bu komutu verdikten sonra karsimiza
gelen dialog penceresine olusturmak istedigimiz Exe dosyasinin adini ve

olusturulmasini istedigimiz klasorii belirtmemiz gerekir ve OK butonuna tiklariz

Yeni bir Visual Basic programina bir proje olarak baglanir. Varsayilan proje
tiirii standart EXE’ dir. Proje penceresiyle birlikte bir form ekrana gelir. Projenin
baslangi¢ adi Projectl, formun baslangic adi ise Form1’dir. Her Visual Basic
uygulamasinda bir form bulunur. Form iizerine denetimler ve grafikler eklenerek
uygulama gelistirilir. Her bir form ayni zamanda form tasariminin yapildig: bir
alandir. Formlar uygulamanin kullanici arabirimini olusturur. Visual Basic
kontrollerinden istenilen kontroller form iizerine fare ile yerlestirilerek

uygulamanin arabirimi olusturulur. Bu arabirim iizerinde metin kutular (textbox),
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komut diigmeleri(command buttons) gibi veri islem elemanlar yer alir. Ardindan

istenilen olaylara gore kodlar yazilarak programin yazilmasi saglanir.

Gorsel programlama ortamlarinda gorsel kontrollerin ¢izilmesi i¢in zengin
bir ara¢ kutusu(Toolbox) kullanilir. Visual Basic ara¢ kutusunda programin
tasarimi sirasinda kullanilmak iizere ¢ok sayida araci igerir Bu araglar kontrol
(control) olarak adlandirilir. Standart olarak Visual Basic agildiginda ekrana gelen
kontroller asagida gosterilmistir. Ayrica diger kontrollerden de eklemek isterseniz;
toolbox Tlizerinde farenin sag tusuna basarak Component Meniisiinden

sec¢ebilirsiniz.

Form nesneleri Visual Basic uygulamalarinin temelidir. Gelistiricegimiz
tim uygulamalarda en az bir form olacaktir. Formlar ise istedigimiz halde

tasarlayabilmek i¢in denetimleri kullaniriz.

Biitiin profosyonel Windows programlarinda meniiler bulunmaktadir.
Visual Basic formlarimiza menii ekleyebilmemiz i¢in bize imkan saglar. Bir
forma menii eklemek icin Tools-Menii Editor komutunu veririz. Bu komut

verildikten sonra karsimiza yandaki gibi Menii Editor penceresi gelir.

Formlarimiza menii eklerken ve meniileri diizenlerken yanda goriilen
pencereden faydalanacagiz. Olusturmak istedigimiz meniiniin baghgin1 Caption
adl1 béliime gireriz. Name kismina ise bu menii i¢in bir ad yazariz. Ik meniimiizii
belirledikten sonra Next diigmesine basariz. Visual Basic Caption ve Name
kutucuklarin1 bir sonraki meniiyii ilave edebilmemiz i¢in bosaltir. Yeni menii
Ogeleri yaratildik¢a, asagida bulunan liste kutusunda listelenirler. Alt meniileri
olusturmak icin ise Next diigmesinin sol tarafinda bulunan ok diigmelerini
kullaniriz. Var olan bir meniiniin silinmesi i¢in liste kutusundan meniiyii seger ve
Delete butonuna tiklariz. Yeni meniiler ilave ederken ise Insert butonundan

faydalaniriz.
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Microsoft Word’de Diizen meniisiine tikladigimiz zaman kopyala i¢in Ctrl
+ C, kes i¢in Ctrl + X, yapistir i¢in Ctrl + V kisayol tuslar1 goriiliir. Visual
Basic’de de bu tip meniiler olusturmak istedigimizde Menii Editor penceresindeki

liste kutusundan bir menii se¢tikten sonra shotcut boliimiinii kullanabiliriz.

Caption: I Ok |
Mame: I Cancel |
Index: I— Shorkeuk: {Mone) =
HelpConkextID: ID MegotiatePosition: Ig - Mone vI
I Checked ¥ Enabled [+ visible I windowList

ﬂﬂﬂﬂ Mext I Insert I Delete I

Sekil 7 : Menu Editor

Er yada gec projelerimizde yaziciyr kullanmak zorunda kalacagiz. Visual
Basic ile yazicidan dokiim alabilmek i¢in Windows ortaminda tanitilmis bir
yazictya ihtiya¢ duyulur. Visual Basic yazict kullanimi i¢in Printer nesnesini

sunar. Bu sayede program ¢alistyorken yazicidan ¢ikti alabiliriz.

Etkilesimli Yazilm

“Herhangi iki birim arasinda iletisimi etkilesim olarak nitelersek,
bilgisayar ~ve  kullanic1  arasindaki iletisim de  bir  etkilesimdir”
(Akpinar:1999,s:83). Bu tanimdan yola ¢ikarak diyebiliriz ki bu amaglara hizmet
edecek bir bilgisayar programi kullanict ile bilgisayar arasinda iletisim ve

etkilesim meydana getirmelidir.
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Etkilesimli bir yazilimdan en {ist diizeyde verim alabilmek i¢in
hazirlanacak olan yazilimin esnek, dinamik ve Ogrenebilir (yapay zeka

programlar1) olmasinda yarar vardir.

Ogrenilecek konular1 somutlastiran ve gercek hayat ile iliski kurmay1
kolaylastiran bilgisayar yazilimlar ile gerceklestirilen 6gretim sistemine interaktif
(etkilesimli) egitim adi verilmektedir. Ogrencinin gercek hayat ile iliski kurarak
ogrenmesini saglamak icin bu tiir yazilimlarda resim, canlandirma, animasyon ve
benzesim birimlerinin entegre edilmesi, donanim ve yazilim araglarindaki

gelismeler sayesinde daha kolaylagmustir.

Giliniimiizde birgok etkilesimli egitim diizenegi hazirlanabilen bilgisayar
yazilimlar1 bulunmaktadir. Gliniimiizde kullanilan etkilesimli (interaktif) egitim
yazilimi hazirlama programlarindan bazilari; Authorware Pro, ABC Academy
2000, Boss Commerce COURSEWARE, CBT Developer Suite, Dazzlermax,
Designer's Edge, Developer Suite, gForce Author, GUIDE, HostedTest,
HyperCard, HyperDoc, HyperNotes, HyperPad, HyperSprint, IconAuthor, Izio,
KnowledgePro, Linkway, Lotus Smart Text, Macromedia Authorware,
Macromedia CourseBuilder, Macromedia Web Learning Studio, Macromedia
Captivate, Mentorware Developer, Pc/PILOT, PROPI, Quest, Solstra Developer,
StackMaker, STELLA, SuperCard, Norpath Elements Studio, Think Enterprise
Solutions Computer Training, ToolBook Assistant, ToolBook Instructor,
TopClass Publisher, Trainersoft, Trainersoft Professional Edition, VLearn,

Whizlabs SCMAD olarak siralanabilir.

Bu tiir programlarin sinirliligi programi kullanan kisinin bazi yeterliliklere
sahip olmasi gerekliligidir. Bunlarin basinda bu tir yazilimlarda uzmanlik
gerektiren baz1 durumlar s6z konusudur. Bunun yani sira bu tiir yazilimlarin en
biiyiik eksikligi kullanicilarin bu tiir programlarin kullanimini 6grenebilmek icin
harcadiklar1 zaman kaybidir. Tez ¢alismasi i¢in hazirlanan basit materyal

gelistirici program bunlarin kullanimindan daha basit oldugu ve eszamanh
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hazirlanmis olan dokiimanlarin birlestirilmesinde kolayliklar sagladigindan dolay1
daha etkili ve daha az siirede bir egitim materyali hazirlama ortami sunacak, bu
hazirlanan egitim materyali istenirse CD’lere aktarilabilecek, web sayfasi olarak
internet ortaminda veya bilgisayar laboratuarlarinda kullanilmasina olanak
saglayacaktir. Istenirse bu program ders sunumu yapmak amaci ile de

kullanilabilir.

Ornegin ToolBook yazilimini kullanmak i¢in, ToolBook yazarlik sistemi
programlamay1 0grenmek gerekir. Fakat tez calismasi i¢in kullanilan program
mantiksal olarak Microsoft PowerPoint programina benzedigi i¢in hazirlanan
Microsoft Word belgelerini sunu haline getirerek daha basit bir kullanim imkan1

sunmaktadir.

Materyal Tasarim Programinin Gelistirilme Siireci

Yazilim Visual Basic ortaminda gelistirilmistir. Yazilim basit ve etkili
olabilecek kiiciik bir uygulama olarak diisiiniilmiistiir. Bu kapsamda yapilabilecek

olan bu tiir bir yazilima 6n bilgi olarak katkida bulunacagi 6ngoriilebilir.

Yazilimin Onyiizleri

Yazilimin isleyis mekanizmasi asagida onyliz sekilleri ile ifade edilmis ve

sekillerin altinda islevi anlatilmigtir.

E

iSifrenizi Giriniz I

] @ Cancel |

Sekil 8 : Yazilim Giris Sifre Ekrani
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Sekil 8 de goriildiigli iizere yazilim c¢alistirildiginda bir sifre ekram

gelmekte, bu sifre ekraninda sifre girildikten sonra yazilim ¢alistirilabilmektedir.

~. Ders Yazihnm Hazirlama Programi =2 _)SI

Dosya

Programi Hazirlayan

Mustafa Kemal ORAN

Wer 1.0

Sekil 9 : Yazilimin Ana Ekrani

+ Ders ¥azihnm Hazirlama Programi

Dosya
Konu Listesi Olustur
D

=i
Cahgmay Clugbur

Program Hazirlayan

Mustafa Kemal ORAN

Yer1.0

Sekil 10 : Meniiler

Sekil 9 ve Sekil 10 da yazilimin ilk agilis ekrant ve meniileri
verilmektedir. Bu ekran meniiler ile tiim islemlerin yapildig1 kisimdir. Meniilerin

yerlestirilmesi islem sirasmna gore yapilmistir. Bu sayede mantiksal igerik
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olusturma ve istenilen ¢alismay1 olusturma basamaklari menii mantiksal sirasinda
yapilmaktadir.

Alt Konular
Olugtur

Cik

Sekil 11 : Ana konu ve Alt konulari olusturma menii ekrani

Sekil 11 deki ekran, ana ekrandaki Konu Listesi Olustur meniisii

secildiginde goriinmektedir. 3 segenegi vardir. Bunlardan ilki ana konulari
olusturmay1 saglamaktadir.

|
Bilgi Ekram

Konu ko l]_—

A

Kaydat | Tiatal |

R i eni Kayt | Cllaig |

konu No | Kaonu Adi |
1 KD

Sekil 12 : Ana konu olusturma ekrani

Bir ¢alisma olusturabilmek i¢in en az bir ana konu olusturulmalidir. Tkinci
segcenek bu olusturulan ana konunun alt konularini olusturabilmeyi saglamaktadir.

Bu secenegi secildiginde asagidaki ekran goriintiilenmektedir.
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Sekil 13 : Alt Konulari olusturma ekrant

Bu ekran ile alt konu bagliklar1 ve ¢aligmanin kemik yapisi olusturulur. Bu
alt konular1 yapilmak istenen ¢alismay1 M.S. Word belgesi olarak yazdiktan sonra
olusturmak gerekmektedir, ¢iinkii bu bolimde olusturulan yapida Word

belgesinde hangi sayfalar arasinda bu konularin yer aldig1 girilmelidir.

Buradan da anlasilacagi lizere yazilimi kullanmaya baslamadan Once
yapilmasi gereken en onemli is, Word belgesini olusturmak olacaktir. Yazilimi

Word belgesini olusturduktan sonra kullanmaya baglamak gerekmektedir.

Sekil 13°teki ekranda Oncelikle olusturulan ana konuyu secilir ve
kaydedilir. Sonra bir sonraki adim olan alt konular1 olusturmaya baslanir. <Ekle>
butonunu kullanarak gerekli alanlar doldurulmalidir: Konu ismini yazip konu
isminin kaginct baglik oldugu secilmelidir ve olusturulan Word belgesinin iginde
hangi sayfalar arasinda yer aldig1 yazilmalidir. Bu konunun bir alt konusu olup
olmadigin1 alt konu var se¢im kutucugu ile belirlenir ve <Kaydet> tusu ile ekranin
alt tarafindaki boliime aktarilmis olmaktadir. Bu sekilde biitiin konulari
olusturduktan sonra ekrandaki <Olustur> tusu ile istenilen calismanin igerik

yapisini olusturulmus olmaktadir.
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Bir sonraki asamada ise ana ekranda Dosya secenegi altindaki Dosya

Islemleri meniisiinii kullanarak Word dosyast islemleri secilmelidir.

=T
3 Documents and Settings
S Mustals Kemal DRAN

(1 akts-ects
(1 pdf
[ tez

Aktarilacak Dosya
c:\Documents and Settings\Mustafa Kemal ORAM|Desktopithesis main prossess.doc

Kaydet | Cikig |

Sekil 14 : Word Belgesi Islemleri

Sekil 14’te goriilen ekranda Oncelikli olarak olusturulan ders admi
secilmektedir. Sonrasinda bu ders i¢in olusturulan M.S. Word belgesi segilir.

Kaydet tusu ile bu ¢alisma iliskilendirilmektedir.

Bu islemde tamamlandiktan sonra, eger ¢alismada kullanilan goriintii ve
ses dosyalar1 var ise bunlar1 da yine ana ekranda Dosya Meniisii altinda Dosya
islemleri se¢enegindeki Ses Goriintii Dosyalar1 secenegini secerek Sekil 15 teki

ekranda gerceklestirebilinir.

Sekil 15 : Ses Goriintii Dosya islemleri ekrani
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Bu ekranda oncelikle ders adi segilir. Sonra hangi konuya ait oldugu
secildikten sonra iliskilendirilen dosyanin ses veya goriintii dosyasi oldugunu
belirtilir. Dosya secildikten sonra <Kaydet> Tusu ile bu se¢ilen konu ile bu dosya
iligkilendirmis olmaktadir. Bu islemde bittikten sonra son olarak ana ekranda

Dosya meniisii altinda Calismay1 olustur secenegi secilir.

. Yazihm Olusturma Ekrani i = |

sira [ anakn [ kn1 [ knz [ kn3 [ kna [ kns | Bolum

m
m-1
m-2
k
o
o

ORMD A WN
WL L L N
WWN=DON =D
~oooooeee
coceoeees
cocoooees

0| | _’I

Listele I
Cahsmaw Olugtur Cikis
[ 5l |

Sekil 16 : Calismay1 olusturma ekrani

Bu ekranda <Calismay1 Olustur> tusunu kullanarak igerigi hazirlanmis
olan ¢alisma olusturulur.
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Bu son adimdan sonra <C> siirliciisiiniin altinda <cdyap> dizininde

olusturulan calismay1 Sekil 17 deki gibi goriilebilmektedir. Calisma olustuktan

sonra bu dizin altindaki dosyalar1 istenirse bir cd ye kopyalanip ¢alistirabilir, bir

cd olusturabilinir veya web sayfasi olarak yayinlanabilir.

Yazilimin Kullanim Yeri ve Sekli

Yazilim 6gretmenlerin elektronik ortamda hazir olan ders notlarini, ders

kitaplarin1 vb. egitim materyallerini internet iizerinden yayinlamasi veya

bilgisayarda CD ortaminda kullanilmak iizere hazirlamasi i¢in tasarlanmistir.

Ders notlarmin internet veya CD ortaminda yayimlanmaya hazirlanmasi

icin yapilacak islemler iki basamakta asagidaki adimlar halinde verilmistir.

l. Basamak — MS Word Belgesini Olusturma

a.

Ders notlar1 elektronik ortamda ve MS Word halinde
olmalidir.

Ders notlarinin sayfa numaralar1 ile birlikte “i¢indekiler”
kismi cikarilmalidir, icindekiler i¢ ice en fazla 6 bashik
olmalidur.

“Igindekiler” kisminda yer alan her baslik ayr1 bir sayfadan
(yeni sayfadan) baslamalidir.

Icindekilerde yer alan her bir baslik yazilimin “alt baslhk
olusturma” kisminda sayfa numaralar1 ile birlikte girilir.
Girilen bilgiler VTYS’de saklanir ve etkilesimli web
sayfasini solunda menii seklinde goriiliir.

Kullanic1 sayfalarda gezerken istedigi zaman soldaki

mentiden istedigi basliga gidebilir.
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2. Basamak — HTML formatinda sayfalarin hazirlanmasi

a. Yazilim kullanilarak yukarida anlatildigi sekilde ders notu

yayinlanmaya hazir getirilir.

Birden fazla ders/ders notu icin ayni islemler kullanilabilir. Yazilim
tarafindan olusturulan ana sayfada her ders/ders notu ayri baglik altinda toplanmis

olur.

Ogretmen istedigi zaman ders notu iizerinde diizeltme yapabilir. Yaptig
diizeltmeleri yayinladigi ders notlar1 tiizerine yansitabilir. Diizeltmede sayfa
numaralar1 degisti ise, i¢indekiler sayfasinda yapacagi degisikligin benzerini

yazilim ile VTYS’de yapmali, sayfalari tekrar olusturmalidir.

Ders Notlarimin Yayimlanmasi

Yazilim kullanilarak olusturulan HTML sayfalar1 bilgisayarin  C:
striiclistinde /CDYAP isimli dizin altinda olmaktadir. Bu dizinde bulunan
dosyalardan “index.htm” ana sayfa dosyasidir. “index1.htm” dosyas1 ana sayfada
bulunan menii kismina ait dosyadir. *.js dosyalar1 ise meniiye hareket veren
dosyalardir. \CDYAP dizinde bulunan \icons dizini i¢ine yazilim web sayfasinin
yapisini, \tempmedia dizini altina ise ders notlarinda kullanilan multimedya (ses,
goriintii vb.) dosyalarini aktarmaktadir.Ana konu baslhigina dahil tiim ders notlar
ise \1 isimli dizin altina aktarilmaktadir. Baska bir ders notu varsa bu ders notlari
\CDYAP dizini altina \2, \3 ... seklinde her bir ders notu ayri1 bir dizine

aktarilmaktadir.

Ders notlarinin internet veya CD ortaminda yayinlanabilmesi igin
yapilacak islem, \CDYAP dizini i¢indeki dosyalar1 bir biitiin halinde yaymlanacak

ortama aktarmaktir.
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Verilerin Analizi

Arastirmada Ogretmenlerin elektronik ortamda hazir olan ders notlarini,
ders kitaplarini, gorsel, ses veya animasyon vb. egitim materyallerini bilgisayarda
CD ortaminda kullanilmak tizere hazirlamasi veya internet lizerinden yayinlamasi
icin bir yazilim gelistirilmistir. Bu yazilim i¢in 6ncelikle diger yazarlik sistemleri
incelenmis, yazilimin ozelikleri belirlenmistir. Ardindan yazilim gelistirilerek
ogretmenler {izerinde uygulanmistir. Ogretmenlerin  yazilimi  kullanmasi
sonucunda yazilim hakkindaki diisiince ve Onerilerini almak {izere 6gretmenlerle
yar1 yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Bu goriismelerden elde edilen veriler

tizerinde igerik analizi yapilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde aragtirmanin genel ve alt amaglar1 dogrultusunda elde edilen

bulgularin ve bunlarin yorumlanmasina yer verilmistir.

Ders Notlarim1 Web/Cd Ortaminda Yazilhm Kullanarak Yaymnlama

Cesitli programlar ile hazirlanmis olan ders notlar1 veya ders igerisinde
sunulan bilgileri Ogrencilerin derse hazir gelmesi veya dersten sonra
kullanabilmesi amact ile ¢esitli yazarlik dilleri veya programlart kullanarak
web/cd ortamina tasinabilir ve aktarilabilir. Macromedia Authorware, ToolBook
vb. yazarlik sistemleri ile web/cd ortami i¢in ders yazilimlar1 hazirlanabilir. Bu tiir
programlarin sinirliligr ise programi kullanan kisinin bazi yeterliliklere sahip
olmasi1 gerekliligidir. Bunlarin baginda bu tiir yazilimlarda uzmanlik gerektiren
bazi durumlar s6z konusudur. Bunun yani sira bu tlir yazilimlarin en biiyiik
eksikligi kullanicilarin bu tiir programlarin kullanimin1  6grenebilmek ve
uygulamay1 gelistirmek i¢in harcadiklar1 zamandir. Bu calismada ise hazirlanan
materyal gelistirici program adi gegen yazarlik sistemlerinin kullanimindan daha
basit oldugu ve eszamanli hazirlanmig olan dokiimanlarin birlestirilmesinde
kolayliklar sagladigindan dolay1 daha etkili ve daha az siirede bir egitim materyali
hazirlama ortam1 sunmaktadir. Bu hazirlanan egitim materyali istenirse CD’lere
aktarilabilmekte, web sayfast olarak internet ortaminda veya bilgisayar
laboratuarlarinda kullanilmasia olanak saglamaktadir. Istenirse bu program ders

sunumu yapmak amaci ile de kullanilabilir.
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Ogretmenlerin Yazhm Kullanmak I¢in Sahip Olmasi Gereken Yetenekler

Gelistirilen programi kullanacak olan Ogretmenlerin temel diizeyde
Microsoft Windows isletim sistemi ve Office programlarini bilmesi, ders notlarini
bahsedilen bu Office programlari ile hazirlamasi gerekmektedir. Yazilimi

kullanmay1 6grenmek disinda herhangi bir ek bilgiye ihtiya¢ duymamaktadirlar.

Gelistirilen Yazihmin Sahip Olmas1 Gereken Ozellikler

Web/cd ortami i¢in ders materyali gelistirme yaziliminin sahip olmasi
gereken Ozellikler literatiir taramasi ve uzmanlarla yapilan goriismeler sonucunda
belirlenmis ardindan bu ilkeler dogrultusunda yazilim gelistirilmistir. Yazilimin

belirlenen bu 6zellikleri asagida agiklanmaktadir.

Tiim 6gretmenlerin kullanabilmesi i¢in bu tiir programlarin basit, yalin ve
kolay kullanilabilir olmasi gerekmektedir. Basit ve kullanim kolaylig1 olan
programlar sayesinde tiim 6gretmenlerin ders notlarin1 ve igeriklerini teknolojiyi
kullanarak hazirlamas1 daha hizli ve daha etkili olacaktir. Buradan da
anlasilabilecegi lizere Ogretmenleri teknoloji sever hale getirmek i¢in onlarin
zorlanmayacagi, zaman kaybini Onleyecek programlarin gelistirilmesi, yazarlik

dilleri diye bahsedilen programlarin basitlestirilmesi gerekmektedir.

Yazilim; Ofis programlarinda (Word, Excel, Power Point vb.) hazirlanan
dokiimanlar1 yapisin1 bozmadan okuyabilmeli, web/cd ortamina aktarabilmek i¢in
dokiimanlarda gerekli islemleri yiiriitebilmeli, bu dokiimanlarda yer almayan ses,
video, animasyon, grafik vb. gorsel materyalleri de alarak bunlarla birlikte
iligkilendirebilmelidir. Ayn1 zamanda program, ileri/geri seklinde bir 6nceki ve bir
sonraki sayfaya gidecek olan baglantilari, ana ve alt konu listesini baglantilari ile

birlikte menii seklinde 6gretmenin herhangi bir programlama yapmasina veya
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baglant1 olusturmasina gerektirmeden otomatik olarak hazirlanan materyal igine

gémebilmelidir.

Ogretmenlerin Gelistirilen Yazilim Kullanarak Ders Notlarim1 Web/Cd ye

Aktarmasi

Gelistirilen yazilimin kullaniminin gereken yeterlilige sahip ili¢ 6gretmene
anlatilmasi ile onlarin uygulama gelistirilmesi saglanmis, uygulama hakkindaki
gorisleri, programdan memnuniyet duyduklari, rahatsiz olduklar1 ve gelistirilmesi

gerektigini diisiindiikleri noktalar a¢isindan asagida verilmistir.

Ogretmenlerin Yazihm Hakkindaki Diisiinceleri

Ogretmenlerin  gelistirilen yazilmi  kullanmas1  sonucunda yazilim
hakkindaki diisiince ve Onerilerini almak tizere 6gretmenlerle yar1 yapilandirilmis
goriismeler yapilmistir. Bu goriismelerden elde edilen veriler {izerinde igerik
analizi yapilarak elde edilen bulgular 6gretmenlerin goriislerine de yer verilerek

ve yorumlanarak asagida sunulmustur.

Yazilimi kullanan 6gretmenlere yazilimin kullanighigimi  sorgulamak
amaciyla yazilimda rahatsizlik duyduklart ve memnun olduklart &zellikler
sorulmustur. Ogretmenler yazilimin kullanishi oldugunu ve kurulumunun kolay
oldugunu belirtmislerdir. Ogretmenlerin yazilimda memnun olduklari noktalari su

sekilde ifade etmislerdir:

“Bu program gercekten igime yarayacak, ¢iinkii ders notlarimi ve
kitaplarimi hep Word belgesi olarak tutuyorum. Ogrencilerim ders notlarin

istediginde ya bir boliimiiniin ¢iktisini alipp veriyorum ya da mail ile
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gonderiyorum. Bu program ile artik internete ders notlarimi daha kolay

tasiyabilirim” (Ogretmen A)

“Benim ders notlarim Word, Excel ve Power Point olarak var zaten.
Bunlart internete atmak istedigimde Frontpage ile site gelistirmem gerekiyor, bu
da ¢ok zamanimi alryor. Ama bu programla otomatik olarak bunlart yapabilirim.
Web sayfast olusturdugunda sol tarafa programin ekledigi meniiyii yapmak igin
artik ugrasmama gerek yok” (Ogretmen B)

“Derste kullandigim sunulart yapmak igin once kitaplari tarayarak
Word’e aktariyorum sonra Word deki bilgileri diizenleyip Power Point ile sunu
hazirlyyorum. Bu program ile taramis oldugum Word belgelerini tekrar islem
vaparak Power Point’e atmak yerine internet sayfasi olarak basitce hem sunu
vapmakta kullanabilirim hem de internet ortaminda égrencilerin yararlanmasini

saglayabilirim” (Ogretmen C)

Goriildigi gibi yazilimin 6gretmenlerin  hazirladiklar1 ders notlarini
ogretimde kullanilabilecekleri bir sunu, internette yayinlamak iizere web sitesi
gelistirme ve buradan ders notlarim1 yayinlama siireglerinde onlara zaman
kazandiracagini ve gergeklestirdikleri hazirlik siireclerinde kolaylik saglayacagini

distinmektedirler.

Ogretmenlerin  yazilimdan rahatsiz  duyduklari, kullammda sorun

yasadiklar1 yonleri soruldugunda ise alinan cevaplar su sekildedir:

“Ders notlarimi benim yerime program internet sayfasi seklinde yapryor
bu ise yaryyor ama keske bir de programin yardim meniisii olsaydi, takildigimda

ordan yararlanabilirdim” (Ogretmen A)

“Programi kullanmayr ogrenirken arada verdigi hatalart anlamak zor

oluyor” (Ogretmen B)
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“Ben bir sorun yasamadim, bence kullanimi kolay” (Ogretmen C)

Gortldiigii gibi Ogretmenlerin  yazilimi kullanmalar1 sirasinda sorun
yasadiklar1 alan yardim gereksinimidir. Ogretmenlere uygulama oncesinde
yazilim tamitilmistir. Ders notlarint web/cd ortamina aktarabilmeleri i¢in neler
yapmalar1 gerektigi belirtilmis ve gosterilmistir. Ancak ogretmenlerin daha
sonraki siireclerde bilgisayarlardan da kaynaklanan sorunlar yasamalari tekrar

yardim almalarii gerektirmistir.

Ogretmenlerin yazilima iliskin 6nerileri soruldugunda ise diisiincelerini su

sekilde ifade etmislerdir:

“Bence yazilim kullanigh, bundan sonrasinda yardim meniisii de eklenirse
daha da kullamish olacaktir. Hatta bu menii disinda bir de kullamim kilavuzu

olursa daha yararl olur” (Ogretmen A)

“Programla hazirlanan internet sayfalarin FTP ile génderilmesi de
programin icinde olsa keske. Diger FTP programlari ile ugrasmamis olurduk”™

(Ogretmen B)

“Program web sayfalarim hep ayni formatta yapiyor. Iginde farkl
sablonlar olsa ve ben istedigim bir sablonu se¢csem ve benim segtigime gore

meniiyii, linkleri ve sayfay: program olustursa daha verimli olur” (Ogretmen C)

Goriildigii gibi 6gretmenlerin yazilimi kullanmalar1 sonucunda yazilimi
genel olarak kullanigli bulduklar1 ve Ogretim siirecine hazirlik caligmalarinda
onlara zaman kazandiracagini diisiinmektedirler. Ayni zamanda programin
internete dayali teknolojiler yoniinde gelistirilmesinin ve yardim o&zelliklerinin

arttirilmasinin yararh olacagini diisiinmektedirler.
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BOLUM V

SONUC VE ONERILER

Bu béliimde aragtirmada elde edilen bulgularin 1s1ginda ulasilan sonuclara

ve Onerilere yer verilmistir.

Sonu¢

Yapilan bir¢cok arastirmada uzaktan egitim ve kendi kendine egitimin

sagladig yararlar siralanmig ve bu konu iizerine birgok arastirma yapilmistir.

Ancak bu arastirmalar sonucunda bu tez i¢in yapilan ¢alisma gibi bir
yazilim c¢aligsmasina rastlanmamis ve bunun icin bu ¢alismanin yapilmasina karar

verilmistir.

Literatiir taramalar1 ve arastirmalar sonucunda bu alanda kullanilan
yazarlik sistemlerinin (interaktif CD hazirlama programlari) zorlugu ve 6grenmek
icin harcanan zamanin ¢oklugu ve uzmanlik gerektirdiklerinden dolay1 bir¢ok
Ogretmenin bu yazilimlart kullanmay1 tercih etmemektedirler. Bunun igin
kullanim1 kolay yalnizca bilgisayar okuryazari olmanin yeterli oldugu bir yazilim
gelistirilerek bunun etkin kullanilip kullanilamayacagi bu arastirma ile ortaya

cikarilmaya calisilmigtir.

Elde edilen bulgular yukarida siralandigi tlizere; kolay kullanilabilen tez
icin hazirlanan yazilim ile daha 6nce hazirlanan Office ortamindaki elektronik
dokiimanlar 6gretmenler tarafindan web/cd ortamina taginmasi istenmis, gerekli
temel bilgisayar kullanimina sahip bu 6gretmenlerin program ile bu notlar tezin

amaclaria yakin olabilecek uygulama gelistirmeleri saglanmis ve d6gretmenlerin
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yazilim ile ilgili diisiinceleri ile Onerileri goriisme yolu ile “Ogretmenlerin

Yazilim Hakkindaki Diistlinceleri” adi altinda verilmistir. Bu bilgiler 1s18inda

asagidaki sonuclara ulagilmistir:

1.

Microsoft Ofis programlar ile elektronik ortamda hazirlanan ders
notlar1, 6gretim amaclar1 dogrultusundaki 6gretim basamaklarinda
gelistirilen bir program kullanilarak web’de yayinlanabilmekte ve

CD ortamina aktarilabilmektedir.

Ogretmenlerin gelistirilen programi kullanarak notlarmi internet
tizerinde olusturabilmeleri i¢in programim Ofis programlarinda
(Word, Excel, power Point vb.) hazirlanan dokiimanlar1 yapisini
bozmadan okuyabilmesi, web/cd ortamina aktarabilmek ig¢in

dokiimanlarda gerekli islemleri yiiriitebilmesi gerekmektedir.

Ogretmenlerin gelistirilen programi kullanarak notlarini internet
iizerinde olusturabilmeleri i¢in programin hazir olan elektronik
dokiiman formatlarin1 (metin, ses, resim, video vb.) taniyabilmesi

ve bunlar birbiri ile iliskilendirerek diizenlemesi gerekmektedir.

Ogretmenlerin gelistirilen programi kullanarak notlarini internet
iizerinde olusturabilmeleri i¢in programin, ileri/geri seklinde bir
onceki ve bir sonraki sayfaya gidecek olan baglantilari, ana ve alt
konu listesini baglantilar1 ile birlikte menti seklinde 6gretmenin
herhangi bir programlama yapmasina veya baglanti olusturmasina
gerektirmeden otomatik olarak hazirlanan materyal igine

gomebilmelidir.
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Bu tiir programlarin bilgisayar okuryazarligi diisiik veya bu tiir
programlar1 kullanmaya aligkin olmayan 6gretmenler icin detayl
yardim konularinin ve kullanim kilavuzunun olmasi gerekmektedir.

Boylece bu tiir programlar daha kullanisl olacaktir.

Ogretmenler ile yapilan goriismeler 1s13inda 6gretmenlerin bu
programi kullanarak is yiiklerinin azalacagi, derse hazirlik
stireglerinin kolaylasacagi, ders notlarin1 6grencilere aktarmalari ve
paylasmalarimin kolaylasacagi ve web/cd gibi ortamlar1 da
derslerinde kullanabilmelerinde rahathik saglayacagini

diisiindiikleri belirlenmistir.

Ogretmenler ile yapilan goriismeler 1s181nda dgretmen yazilimin
yardim, kilavuz kitap, farkli sablonlar ve FTP gibi ozellikler

icermesi ile daha kullanish olacagi belirlenmistir.

Oneriler

Arastirmanin sonuglarindan yola ¢ikarak asagidaki oneriler getirilebilinir:

1.

2.

Yazilimin tek siirliligr hazirlanacak olan ofis belgesinin igerik
desenine gore islem yapan yazilma uygun bir sekilde
olusturulmas1 gerekliligidir. Bundan sonraki caligmalar ile bu

siirligin kaldirilmasi saglanabilir.

Bu tiir bir yazilimin daha profesyonel bir ekip kurularak tiniversite

catis1 altinda gelistirilebilir ve tiim 6gretmenlerin hatta 6gretmen
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adaylarinin ileride egitim yapmaya basladiginda bu tiir yazilimlari

kullanarak egitim yapmalar1 saglanabilir.

Internet {izerinde gezinti yapildiginda Tiirkce web sayfalarinin ¢cok
az ve zayif oldugu, internet igeriginin Ingilizce olarak ¢ok yogun
oldugu, Ingilizce verilen bircok web sayfasinin derinlemesine bilgi
icerdigi, Tiirk¢e sayfalarin yiizeysel ve bazen yanlis bilgi icerdigi
goriilmektedir. Giinlimiizde diinyada internetin egitim amacli
olarak yogun bir bicimde kullanildig1 bilinmektedir. Bu kullanim
sekli yonetilen ve denetlenen bir bicimde olmasa da, internet
iizerinde gezinen bir¢ok insan, 6zellikle yas grubu 35’in altindaki
egitilen grup, bilingli ve dogru olarak Tiirk¢e bilgi alamamaktadir.
Bu yazilimla ders notlar1 internet ortamina aktarilabilirse, Tiirk
insaninin egitimine de katkisi olacag: diistiniilmektedir. Bu agidan
yazillmin  egitim sisteminde hayata gecirilmesi gerektigi

diistiniilmektedir.
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