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OZET

Mobil artirnllmis gerceklik teknolojisinin kullanimi, son zamanlarda egitim ve Ogretim
yontemlerinde gelisme gostermistir. Yapilan arastirmalar, bu yeni teknolojinin egitim
iizerinde ve 6grenciler lizerinde olumlu bir etkisi oldugunu gdstermistir. Bu ¢alisma, saglik
egitiminde mobil artirllmig gergeklikle ilgili yapilan ¢alismalarin elestirel bir yaklasimla
analiz edilerek bir sentezini sunmay1 ve gelecekteki arastirmacilar igin dneriler gelistirmeyi
amaglamaktadir. Ayrica, saglik egitiminde artirtlmis gergeklik kullaniminin &grencilerin
performansi iizerindeki etkisini bir uygulama sunarak, Ogrencilerin bu teknolojinin
kullanimina ve 6gretme-0grenmede bir egitim araci olarak kullanimina yonelik bakis agisini,
Ogrencilerin bakis acilar1 lizerinden arastirmasi amaclanmistir. Bu amagcla, Unity 3B
platformu, Blender ve After Effect ile anatomi dersine ydnelik bir anatomi uygulamasi
tasarlanmis ve Saglik Hizmetleri Meslek Yiiksek Okulu’nda 6grenim goéren 150 6grenci ile
gelistirilmis olan artirilmig gergeklik uygulamasinin deneyimlemeleri istenmistir. Uygulama
stirecinde Mobil artirllmig gerceklik uygulamasi dgrencilere kullandirilmigtir. Uygulama
sonucunda; “Artirilmis Gergeklik Uygulamasinin Saghk Egitiminde Kullanimma iliskin
Ogrenci Goriisleri Anketi” uygulanmustir. Ogrenci goriislerinin belirlenmesi amaci igin
frekans ve yiizde dagilimlar1 kullanilmistir. Arastirmada elde edilen sonuclar, 6grencilerin
teknoloji kullanimina olumlu tepki verdiklerini ve teknolojinin 6grenme-6gretme siirecinde
kullanilmasinin performanslarini artiracagina inandiklarini géstermektedir
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Anahtar Kelimeler : Artirillmig gerceklik, mobil 6grenme, saglik egitimi, mobil artirilmis
gerceklik
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ABSTRACT

The use of mobile augmented reality technology has recently improved in education and
training methods. Studies have shown that this new technology has a positive effect on
education and students. This study aims to present a synthesis of the studies on mobile
augmented reality in health education with a critical approach and to develop suggestions
for future researchers. In addition, by presenting an application on the effect of the use of
augmented reality in health education on the performance of students, it is aimed to
investigate the students' perspectives on the use of this technology and its use as an
educational tool in teaching-learning through students' perspectives. For this purpose, an
anatomy application for anatomy lesson was designed with Unity 3B platform, Blender and
After Effect, and 150 students studying at VVocational Department of Health Services were
asked to experience the augmented reality application developed. Mobile augmented reality
application was made available to students during the application process. as a result;
“Student Views Questionnaire on the Use of Augmented Reality Application in Health
Education” was applied. Frequency and percentage distributions were used to determine
student views. The results obtained in the research show that students respond positively to
the use of technology and they believe that the use of technology in the learning-teaching
process will increase their performance.
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X1V

SIMGELER VE KISALTMALAR

Bu ¢alismada kullanilmis simgeler ve kisaltmalar, agiklamalar ile birlikte asagida

sunulmustur.

Kisaltmalar Aciklamalar

3B Uc Boyut (3D)

AR Artirllmis Gergeklik (Augmented Reality)

SD Serbestlik Dereceleri

UAKY Ucretsiz ve Acik Kaynak Yazilim

BIT Bilgi Iletisim Teknolojisi

10S IPhone Isletim Sistemi (IPhone Operating System)

BT Bilgi Teknolojisi

PC Kisisel Bilgisayar (Personal Computer)

SDK Yazilim Gelistirme Kitleri (Software Developmant Kit)
VR Sanal Gerceklik (Virtual Reality)

MAR Mobil Artirilmis Gergeklik (Mobile Augmented Reality)
MAGAU Mobil artirtlmis gergeklik anatomi uygulamasina

APK Android paket seti (Android Package Kit)



1. GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problemine, amacina, dnemine, varsayimlarina, sinirliliklarina ve

arastirmada kullanilan baz1 kavramlarin tanimlarina yer verilmistir.

Problem durumu / Konunun tanimi

Teknolojinin son zamanlarda hizla egitimde kullanilmasi, 6grenme siirecinin basarisinda rol
oynamaya baglamasi, farkli teknolojilerin sunulmasi ve bunlardan en 6nemlilerinden biri
olan artirilmis gerceklik olmasidir. Bu teknoloji, egitimin karsilastigi sorunlara ¢éziim
sunmak ve grencilerin 6grenmesini gelistirmek, bilgi ve becerilerini artirmak i¢in avantaj

olabilecek etkilesimli bir 6grenme ortami olusturmak i¢in kullanilmaya baglanmaistir.

Artirllmis gerceklik, kullanicilarin modelleri ve nesneleri gercek diinyaya yerlestirip daha
sonra onunla etkilesime girebildigi, gercek diinya ile sanal diinya arasindaki etkilesimi

gostermek i¢in kullanilan bir teknolojidir.

Donanim ve yazilim AR teknolojisinin bir arada kullanilmasiyla birlikte tasarlanan
uygulamalar, 6grenenlerle daha fazla etkilesim i¢in yeni bir firsat sunarak, egitime daha fazla
ilgi gostererek egitim kazanimlar1 saglamis ve 6grenme siirecinin etkinligini artirmistir. Bu
teknolojinin bilgisayarlarda sunulmasi ve kullanilmasindan sonra, gelistiriciler bu
teknolojiyi her zaman, her yerde her kullanici i¢in kullanilabilir hale getirmenin yontemlerini

diistinmiislerdir.

Gelistiriciler, cep telefonlarda ve tabletlerde kullanilabilecek, teknolojinin yayilmasina, tinlii
olmasina yardimci olan, cogunlukla Snapchat ve Facebook gibi sosyal medya
uygulamalarinin  kullanilmasi ile egitim ve Ogretim yoOntemlerinin bir parcasit olan

uygulamalar tasarlamaya baglamiglardir.

AR uygulamalari, mobil kullanicilarin ger¢ek diinyayr deneyimlemelerini ve gergek
diinyayla daha fazla iliski kurmalarini kolaylastirmaktadir. AR destekleyen cihazlar

yayginlagmakta, ucuz maliyetlerle ve farkli 6zelliklerle kullanim1 artmaktadir.



Bu yontemler geleneksel yontemlerden, 6rnegin (Ders Kitaplari) farkli. Saglik egitimi
gunumiizde karmagik bir konu haline gelmekte ve dgretmenler, farkli sekillerde sunulmasi
gereken ¢ok cesitli bilgiler nedeniyle ¢6ziim saglamada zorluklarla karsilasmaktadir. Saglik
egitimi sektorii, saglik egitimini gelistirmek i¢in teknolojik ¢oziimler saglamak i¢in yazilim
ve donanim gelistiricilere bagimli olmaya baslamig ve tibbi kayitlarin tamamen
dijitallestirilmesini iceren degisikliklere girmeye baslamis ve saglik egitimi ile ilgili sosyal-

etik konularda degisiklikler olmustur.

Guze (2015), tarafindan yapilan bir arastirmada gelistiriciler ve saglik sektorii ¢alisanlart,
iiniversiteler ve egitim tesisleri arasinda bir bosluk oldugunu, sonucun saglk egitimi
profesyonellerini hayal kirikligina ugratan ve bunaltan etkisiz teknoloji oldugunu ortaya
koymustur. Bu da gelistiriciler tarafindan sunulan teknolojinin egitim ve 6gretim sorunlarina
bir ¢6ziim olarak goz ardi edilmesine neden olmaktadir. Egitim programi i¢indeki zaman
kisitlamalari, kadavra eksikligi uygun niteliklere sahip personel ihtiyaci gibi baz1 zorluklar

da ortaya ¢iktig1 vurgulanmistir.

Ayrica profesyonel klinik bakima sahip kurumlarin eksikligi nedeniyle egitim siirecinin tip
dis1 6gretmen ve egitmenler tarafindan islendigi de belirtilmistir. Oneriler arasinda hem
klinisyenler hem de arastirmacilar ile anatomi egitim programlarina yonelik iliskilerin
gelistirilmesi, bu sekilde 6gretim ve arastirmalarin ilerletilmesi yer almaktadir. Sunulan
cozlimlerden biri bilgisayar destekli 6gretimde, bilgisayar teknolojisindeki gelismenin son
birkag yildan bu yana hizli bir degisim gecirdigi, birgok bilgisayar destekli 6gretim
uygulamasi olusturulmasina yonelik, akilli sistemlerin gelistirilmesi icin ¢esitli teknikler ve

araglarin kullanildigi ortaya konulmustur.

Gelistiriciler etkili bir teknoloji liretme ve gelistirme girisimlerine baslamis, arastirmacilar
ogretmen yetistirmek i¢in 6ncelikle bilgisayar asistanligi egitimine agirlik vermeye baslamis
ve 0gretmenler mesleki baslangiclarinda egitim yetkilileri tarafindan verilen calis taylardan
ve egitimlerden memnun kalmamislardir. Ardindan, laboratuvarlar ve bilgisayarlar,
uygulamalarin nasil ¢alistigin1 anlamak i¢in daha fazla egitim gerektirdiginden, kullanilan

uygulamada bir hata olustugunda bir teknik asistana da ihtiya¢ duyarlar.
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Ogretmenler ise ihtiyaclarma gére daha profesyonel ve kisisellestirilmis egitim &gretim
araglar1 ve giiniimiiz teknolojisi ile ilgili daha yenilik¢i yontemler talep etmislerdir. Oyle
olsa da yazilarin ¢ogu, egitimde, 6zellikle saglik ve ilgili disiplinlerde dijital teknolojilerin

kullanimina iliskin ampirik verilerle desteklenmemektedir.

Saglikla ilgili egitimde inovasyonun etkinligi konusunda daha fazla arastirma yapilmalidir.
Bilgisayar destekli 6gretim teknolojilerindeki modellerin tek basina veya miifredat 6gretim
materyallerinin bir pargasi olarak iyi sunulmadigi, anatomi derslerinin 6gretiminde egitim

modiillerinin ve 6gretim yontemlerinin yeniden gézden gecirilmesi gerektigi onerilmektedir.

Fabian ve Topping (2019), tarafindan yapilan bir ¢alismanin sonuglari, mobil 6grenmenin
lisans egitim Ogretimi ve egitim araglar1 i¢in dikkate alinmasi gereken bir yaklagim
oldugunu, mobil 6grenmenin faydali oldugunu, siirliklenmeyi genislettigini ve egitim

firsatlarina sahip oldugunu gostermektedir.

Mobil 06grenme yontemlerinin ve egitimin potansiyelini artiran mobil teknoloji
kullanicilarinin sayisinda da bir artis oldugu asikardir. Mevcut uygulamalar ve agin
kullannm1 egitimdeki zaman ve mekan sinirlamasini ortadan kaldirmistir. Bu ¢alismada,
saglik egitiminde teorik bilgi ve teknoloji uygulamalar1 arasindaki boslugu kapatmak i¢in
mobil artirilmig gergeklik uygulamasi 6nerilmis, sunulan uygulama model igeren farklt AR
sahnelerine sahip ve birebir deneyimleme firsat1 sunulmus ve sonug olarak etkisi ve 6grenci

bakis agis1 arastirilmistir.

Arastirmanin amaci

Calismanin genel amaci1 Mobil cihaz artirilmis gerceklik uygulamasinin saglik egitiminde
kullanimina iliskin 6grenci goriislerini belirlemektir. Bu genel amaca ulasabilmek igin

belirlenen alt amaglar ise sunlardir.



Alti amaclar:

e Artirilmig gercekligin egitim alaninda kullanim durumu nedir?

e Saglik egitimi siirecinde kullanilan materyaller nelerdir?

e Saglik egitiminde Artirilmis gergeklik uygulamalarinin 6grenme stirecine etkilerine
iliskin 6grenci gorisleri nelerdir?

e Mobil cihaz Artirilmis gergeklik uygulamasimnin (MAGAU) konu igerigindeki
degerlendirmeleri nelerdir?

e Mobil cihaz Artirilmis gergeklik uygulamasinin  (MAGAU) tasarimdaki
degerlendirmeleri nelerdir?

e (MAGAU) uygulamasini siifta 6gretme ve 6grenme ihtiyaglari igin kullanmak i¢in

Onerileriniz nelerdir?

Arastirmanin 6nemi

Bu calismada elde edilen sonug, artirilmis gergeklik teknolojisinin anatomi uygulamasi
(MAGAU) yoluyla 6grencilerin deneyimlerine dayanmakta olup, bu teknolojinin saglik
egitimi 0grenme siirecinde 0gretme ve 0grenme araglarinin bir parcasi olarak kullanilip
kullanilamayacaginin belirlenmesi ve bu teknolojinin saglik egitimi 6grenme siirecinde
ogrencinin bu teknoloji lizerindeki etkisi, ¢iinkii saglik egitiminde oOnerilen bu anatomi
uygulamas1 egitimde yol gosterici tasarim eksikligini gidermek, gelecekteki AR
gelistiricileri ve 6gretim gorevlileri i¢in bir varlik olacak bu uygulamanin gergevesinin

arkasindaki teoriyi anlamak i¢in tasarlanmistir.

Varsayimlar / Saviltilar

Bu calismada Saglik Hizmetleri Meslek Yiiksekokulu bdliimiiler 6grencilerin okuyup
ogrendikleri Anatomi dersi temel alinarak bir uygulama (MAGAU) tasarlanmistir.
Aragtirmay1 destekleyen Gazi iiniversitesinden toplanan veriler, bu nedenle, bir 6grenme

yonteminin varsayilanlara gore sonug verip vermedigini Anket ile belirlenmistir.

Sinirhiliklar

Artirllmis gercekligin birikimine ragmen, yenilikgiligi sinirlidir ve giinliik bir ara¢ olmaktan

uzaklagmistir. Artirilmis gergekligin  karsilastigt zorluklar, sosyal kabulii birlestirir



uygulamanin tasarimina yonelir, her arastirma tezinin tasarim ve gelistirme bolumunde

literatiir bolumlerinde sinirlamalar olabilir.

Objektiflik sinirt: saglik egitimi 6grencilerinin 6grenme ve egitimde mobil cihaza yonelik

yonlerini bulma

Mekansal Siirlar: Bu arastirma, 6zellikle Tiirkiye'de Gazi Universitesi Saglik Hizmetleri

Meslek Yiiksekokulu'nda anatomi dersleri alan saglik egitimi 6grencileri ile sinirhidir.
Zaman sinirlari: aragtirma (2021-2022) yilinda yapilmastir.

Insan Sinirlari: Siirh saglik egitimi dgrencileri, 6zellikle Gazi Universitesi'nde anatomi

dersi alan 6grenciler, arayisini araci, istikrari ve samimiyetiyle belirler.

Tanimlar

Mobil 6grenme: Mobil teknolojiyi bir 6grenme araci olarak kullanmaktir ve aciklandigi gibi,
tasinabilir telefonlar, tabletler ve tabletler gibi mobil gelismelerin 6grenme hazirlig1 i¢inde
kullanilmasidir. Bu bilgiler 1s1ginda, mobil 6grenme, oOgrenenlerin mobil cihazlar
araciligryla zaman ve mekandan bagimsiz olarak verilere ulagsma ve kisisel karsithiklarina ve

ihtiyaclarina gore iddiali 6grenme formlarin1 denetleme kapasitesi olarak tanimlanabilir.

Artirilmis Gergeklik: Gergek diinyada yasayan nesnelerin, bilgisayar tarafindan olusturulan
algisal verilerle, bazen gorsel, sesle ilgili, dokunsal gercek diinya ortaminin sezgisel bir
deneyimidir. AR, l¢ temel vurguyu yerine getiren bir cerceve olarak karakterize edilir
gercek ve sanal evrenlerin bir kombinasyonu, gergek zamanl etkilesim ve sanal ve gercek
nesnelerin kesin 3B kaydi, st liste binen duyusal bilgiler yardimer olabilir dogal ¢evreye
eklenen. Bu karsilasma, gergek ¢evrenin siiriikleyici bir perspektifi olarak goriildiigii sekilde,
fiziksel diinya ile tutarli bir sekilde i¢ i¢e gecmistir. Bu sekilde, artirilmis gergeklik, kisinin
gercek diinya ortamina iliskin siirekli algisin1 degistirirken, sanal gerceklik, kullanicinin
gergek diinya ortamini tamamen taklit edilmis bir ortamla degistirirken, artirilmis gerceklik,

genel olarak esanlamli iki terimle iligkilidir: karma gergeklik ve bilgisayar aracili gergeklik.






2. KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde aragtirma problemiyle dogrudan ilgili konulara iliskin kuramsal bilgiler
verilmeye calisilmistir. Bu amagla kuramsal cerceve, Mobil Ogrenme, Egitimde M-

Ogrenme, Mobil Ogrenme kurami ele alinmustr.

2.1.Mobil Ogrenme

Mobil 06grenme ve egitimin bir pargasi olarak mobil cihazlarin kullanimi olarak
tanimlanabilir, Ocak ve Topal, (2018), tarafindan yapilan bir aragtirma mobil 6grenme
teriminin, nadiren Ozetlenen Ogrenme materyallerini sunmanin bir yolu olarak akilli
cihazlarin kullanimini 6nerdigini belirtmistir. Belirli bir 6grenme nedeni i¢in. Mobil
O0grenme, analiz, degerlendirme ve yaratma gibi yetenekleri hesaba katarak daha yiiksek
diizenlemeyi tesvik etmek i¢in mobil cihazlarin biligsel bir cihaz olarak kullanilmasini ifade

eder.

Cep telefonuyla 6grenme (Bkz, Sekil 2.1), 6grenmenin bir pargasi haline geldiginde biyik
ilgi gordii ve ayn1 materyale erismek icin farkli 6grenme cihazlari kullanan diziisti
bilgisayarlar, iPad ve akilli telefonlar gibi artan sayida mobil cihazin ortaya ¢ikmasini

sagladi.

> Mobil 6grenme

Mobil Ogrenmenin

v

Mobil Teknoloj
Unsurlan

- Mobil Yaln

Sekil 2.1. Mobil 6grenmenin unsurlari

Cogu 6grenme materyal web tabanli gerceveler nedir, tipik olarak masaiistii bilgisayarlar
icin planlanir ve optimize edilir, bu da diger tiir 6grenme cihazlariyla kullaniimasini
edilemez hale getirir. Cok az egitim g¢ercevesi olmasina ragmen, web tabanli mobil
ogrenmeyi destekler, ancak belirli cihaz tiirlerinin yani sira igerik de sunabilir, mobil

ogrenme ortamut i¢in igerik degistirmeye yonelik artan bir talep vardir.



Dijital teknolojide, cep telefonlari, MP3 calarlar ve PDA, bireyleri gercek ve sanal
diinyalarda birbirine baglayarak beklenmedik bir sekilde 6grenmeyi planlamaya yardimci
olan hareket halindeki bireyler arasinda 6grenme topluluklari olusturarak bireylerin mobil
kullanim yoluyla nasil 6grendiklerini ve uzun vadede ve mobil yenilikken yoluyla 6grenme

oOnerileri alin ve her ortama uygun bir egitim dnciilii olusturun.

Sung, Y, Chang, K. and Liu, T, (2016), Tarafindan saglik meslekleri egitimi iizerine yakin
zamanda yapilan bir aragtirma, m-06grenme ile birlestirilmis 3175 6grenciyi igeren 29
aragtirmadan, Ogrencilerin bilgi ve uzmanliklarimin ilerlemesi agisindan geleneksel

ogrenmede uygulanabilir oldugunu kanitlamistir.

Mobil 6grenme dahil edilen 29 ¢aligmanin 21'i (%72) yayimnlanan saglik meslekleri 6gretimi
alaninda hizla gelisen yeni bir egitim teknigi olabilir. 2014 ve 2017 yillar1 arasinda m-

ogrenmenin gelisen bir egitim teknigi oldugu agiktir.

M-6grenme programlarini ve yontemlerini kullanan egitimciler, diger egitim materyallerine

gore verilere daha hizli erisim ve didaktik katilim gibi asagidaki avantaja sahiptir.

Tasmabilir cihazlarla desteklenir tasmabilirligi kullanimi kolaylastirir. Diger 6grenme
stratejileriyle karsilastirildiginda M-6grenmenin maliyeti genellikle diisiiktiir veri aligverisi

sifreli veya 6zel olabilir her tiirlii veriye ulasmak kolaydir.

2.2. M-Egitimde Ogrenme

Cep telefonlarinda verilere aninda erisime yonelik yenilik¢i gelismeler, modern 6grenme
uygulamalarinda mobil yenilikken katilmaya yonelik inanilmaz bir hareketi tesvik etti.
Ogrenme yonetimi cercevelerindeki hizli gelismeler ve dgrenme siirecini kolaylastirmaya
yardimci olan araglardan yararlanma, degerlendirme 6zelliklerine sahip video ve ses kayit
yazilimi alternatiflerindeki artis ve mobil cihazlar igin ortak ekipmanlardaki iyilestirmelerin

tiimii, mobil cihazlara yonelik egilimin hizlanmasinda mutlaka rol oynamistir.

Zaman yonetimi ve bos zamanin etkin kullanimi ile 6grenen her zaman her yerde
kullanabilir. Geleneksel kitaplarla kullanilabilecek bir kaynaktir, dijital teknolojinin
avantajlar1 dan yararlanmalarina yardime1 olmak icin harika bir varliktir. Mobil Ogrenme

bunu ve daha fazlasin1 6grenciler i¢in eglenceli, kolay ve ¢ok daha fazlasini yapacak.



Mobil yeniliklerin yiiksek 6gretimde Ogrenme araglari olarak kullanilabilecek Snemli
potansiyeline ragmen, mevcut kullanimlari, daha yapilandirmaci bir ortam yerine, ezici bir
cogunlukla 6gretimse 6gretmen merkezli goriisti iginde goriinmektedir Mobil cihazlarin

yliksek 6gretimde mevcut kullaniminin egitimsel olarak gelenekg¢i oldugu iddia edilebilir.

Yiiksekogretim kurumlari, 6grenmede esneklik saglamak i¢in mobil 6grenmeyi kullanmaya
baslad1 ve dgrencilere ulasmak i¢in modern mobil teknolojiyi kullanmak, birgok gruptaki
ogrenciler ders materyallerine her yerden, her zaman erigebilecekleri i¢in yliksekdgretime

fayda saglayacaktir.

Mobil 6grenme, 6grenmenin yeterince uygun oldugu yerde zaman gegirmesine izin vererek
herkes icin geleneksel Ogrenenler rutinini kirmayi tesvik eder ve Ogrencilerin diger
ogrencilerle baglanti1 kurmasina ve ¢alismalarini her yerde ve her zaman kurup paylagsmasina

olanak tanir.

Huang et al, (2016), Tarafindan yapilan bir arastirma, iiniversitelerdeki Ogrencilerin,
ogrendiklerini okul gercevesinde aktarabilmeleri i¢in ¢alismalarint ezberlemek i¢in mobil

cihazlar1 kullanabileceklerini belirtmistir.

Bir 6rnek, 6grencilerin 6grenme ortamindaki iletisim becerilerini gelistirmeleri i¢in e§itmek
icin mobil cihazlarin kullanilmasidir, bdylece 6grenciler, mobil cihazlarinin kablosuz
ozelliginden giincel ve ilgili egitim varliklarini almak i¢in kullanabilirler alanlarinda uzman

kisilerle iletigim.

Chang, Lin ve Lu, (2020), Tarafindan yapilan bir baska arastirma cep telefonlarinin kullanim
seklinin degistigini  kaydetti bu yetenekler lisansiistii Ogrencilerin = dgrenmesini
kolaylagtiracaktir ancak mobil 6grenmenin basarili olmasi i¢in dikkatli diizenleme gereklidir

tasarim ve kullanilabilirlik yerinde olmalidir.

Mobil 6grenme teknoloji ile ilgili degildir, 68renci ile ilgilidir ve 6grencinin herhangi bir
baglamda ezberlemesini saglayan 6grenme ve yenilikken merkezinde yer alir Sung, Y,
Chang, K. ve Liu, T, (2016) ¢alismasi mobil 6grenmenin bireyler i¢in 6zel olmaktan ziyade
sosyal olabilecegini gostermektedir 6grenme ortamlart yaratma Yyoluyla bilgi ve etkileri
organize etme yaratma paylasma ve organize etme yontem araciligiyla dgrencilerin cesitli
anlayis noktalarin1 paylagsmalarina izin vererek, ortak bir anlayis gelistirmek ve bilgiyi

paylasmak icin gelistirmelerine ve hayatlarin1 baglam sallagtirmalarina izin verdigini
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buldular, farkli bireylerle veri olusturmak ve paylagmak i¢in kullanilan yontem kiiltiirlerarasi

yetkinliklerini ve topluluklar arasinda iletisim kurma yeteneklerini gelistirmistir.

Hizla degisen bu diinyada, yeni nesil toplumlarin ihtiyaglarini karsilamak i¢in modern
egitim modelleri olusturmak i¢in iiniversiteler ve enstitiilerin birlikte ¢alismasi gerekecektir.
Mobil yenilikleri kullanacak Ogrenenler, bilimsel deneyimin gelistirilmesine, anlama ve

Ogrenme siirecinin kolaylasmasina katkida bulunacaktir.

Ogretmenler egitim kavramlarini yeniden formiile etme ve yasa dayali egitimden saglam
ogrenmeye gecmelidir, mevcut egitim modeli bilgi ve iletisim teknolojilerinin ortaya

¢ikmasindan sonra yeni kuruldugu igin eskidir.

Universitelerde ve okullarda Ogretmen yetistirme programi, 6gretmenleri teknolojiyle
giiclendirilmis bir egitim cercevesine hazirlamak i¢in yeniden formiile edilmeli, egitim
varliklarinin nasil tanimlandigi ve aktarildigi dikkate alinmali ve yeni neslin istek ve

Ozellikleri dikkate alinmalidir.

Mobil 6grenme 6grenmenin sinif disina tasinmasina izin verir ve bu sekilde mobil yenilikken
daha organize, bireysel, isbirlik¢i ve koklii hale gelir, 6grencilerin yiiz ylize 6grenmeye
kiyasla kendilerini ifade etmelerine olanak tanir, ayrica, 6grencilerin 6grenme siireci i¢inde
birbirlerine dgretebilecekleri ve yardimei olabilecekleri 6grenci topluluklari olugturmak igin

yenilik yararlanabilirler.

Mobil 6grenme, tabletler, MP3 calarlar, akilli telefonlar ve ¢ok kullanimli telefonlar gibi
mobil cihazlar araciligiyla, c¢ekici ve basit olan mobil cihazlarda hesaplanan medya
aracilifiyla 6grenmeye hazirligr gelistirmek i¢in gelismis yollar saglar egitim niteliklerini
stirdiirmek ve bilgiyi tutarli ve etkili bir sekilde dagitmak, bdylece onlara olaganiistii
kullanim potansiyeli ve 6grenme ve gelismeyi ilerletme yetenegi kazandirmak. Mobil
ogrenmeyi destekleyebilen mobil cihazlar ve bireysel yenilikler sunlari igerir: Mobil
kitaplar, Muzelerde ve galerilerde elde tutulan sesli ve etkilesimli medya kilavuzlari,

Adreslerin ses kayitlarin1 ayarlamak i¢in bireysel ses oynatici, Tablet bilgisayar, UMPC.

Akillr cep telefonlar1 kolayliklar1 ve kullanilabilirlikleri nedeniyle bireyler arasinda son
derece popiilerdir, bu islevler 6grencilerin hareket halindeyken iletisim kurmasina olanak
tanir, bu nedenle, bu cihazlarin her yerde bulunmasi farkli seviyelerde ¢alisabilmelerinin bir
sonucudur, yogun ticari mobil cihaz endiistrisindeki iireticileri son derece yaratici olmaya

ve onlara modern 6zellikler saglamak igin siirekli caba gdstermeye itiyor rekabet avantaji.
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Ancak 6grenme ve egitim alanlarinda desteklenmemektedir ve buna karst ¢ikmak igin
egitimciler, yenilik¢iler ve vizyon sahibi tasarimcilar, materyal ve boliimlerin tiniversite
Ogrencilerine mobil cihazlar aracilifiyla iletebilecegi mevcut 6gretme ve 6grenme ortami
icin bu cihazlar diisiinmeye baslamalidir. Bu ayn1 zamanda, mobil 6grenmenin egitimcilerin
ve d6grencilerin harici materyal ve veriler i¢in talimat vermelerine yardimci olacak ¢ok cesitli

baglamlara yerlestirilecegi anlamina gelirmis.

Geleneksel 6grenme alani, gelismis verileri kullanarak program bazinda yonetimlerini
destekleyen egitim saglayicilarina daha layik hale gelir dolayisiyla, bu arastirmada asagida
ele alan iki terim, bir yandan yliksekdgretime devam ederken fiziksel ortamlarda ve
ogrenci egzersizlerinde yenilik yeteneklerinin hareketliligini ifade ederken, diger yandan
ogrencilerin yenilik kullanan alistirma davraniglarini ifade eden hareketlilik ve 6grenmedir

ezberleme igin hazirlanmis.

Ayrica, 6grenme amaciyla mobil yenilik kullandiklar1 i¢in kendilerini yiiksek diizeyde
motive bulan 6grencilerin tutumlarini da etkiler, ve bu mobil 6grenmeyi en basarili 6grenme
yontemlerinden biri olarak yiikselise gecirdi mobil 6grenme, 6grenmeyi kisisellestirmek i¢in
genisletilmis segenekler sunar ve sinifta diizenli olarak ¢alisan 6grenciler ve uzaktan, grup
halinde veya bagimsiz olarak problem ¢6zen Ogrenciler i¢in projeler lizerinde c¢alismak
kigisel ihtiyaclar1 karsilamak ve 6grencilerin secimler yapin her zaman ve her yerde bol
miktarda icerikle oOrgiin ve yaygin Ogrenme i¢in birgok firsat vardir mobil cihazlar
ogrenmeye dahil etmenin birka¢ nedeni vardir: arkadas canlis1 ve kisisel cihazlar, ucuz ve

kullanimi1 kolaydir hayatin her aninda her an farkli ayarlarla kullandiklarini.

Gelismekte olan tilkelerdeki kullanicilar mobil 6grenmeye ihtiyag duyar, ciinkii kullanigh ve
ekonomik olmasi, ilerlettigi tiniversitede Ogrenmeyi mobil hale getirme yetenegi, bu
ortamlarda O6grenmeye erismek i¢in koordinasyonu olmayan Ogrenciler i¢in Ogrenme
firsatlar1 saglar, gelismekte olan {lilkelerdeki bircok 6grenci bu zorlukla karsi karsiyadir

web'e erisme veya 0grenme ortaminda saglayan yenilikleri yonetiminde sorun yasama.

Mobil cihazlar, bilgisayarlar gibi geleneksel e-6grenme ekipmanlarina kiyasla daha ucuz bir
secimdir ve c¢ok cesitli mobil uygulamalarin ilerleme kaydettigi iyi bilinmektedir ancak

egitim ve dgretim soz konusu oldugunda geride kalmaktadirlar.
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Arastirmacilar, yiiksek 6grenimde degistirilecek ilk ¢oziimiin, 6grencilerine zorlayici ve
gercekten biiylik gelir akisi verileri saglamak icin tiniversitelerin ve kolejlerin yerlesik

stratejisi olan akademik yonetim i¢in mobil 6grenmeyi kullanmak oldugunu 6ne siirdiiler.

Smifin bir parcasi ya da miifredatin bir pargasi oldugu i¢in tiim 6grencilerin bir cep
telefonuna sahip olmasi muhtemeldir, bu argiiman hareket ve 6grenmenin geleneksel
Ogretim yontemleriyle dengeleyici bir eylemde nasil manipiile edilebilecegini anlamak igin

giiclii bir teorik ¢ergeve saglar, boylece akademik goriis isbirlik¢i 6grenmenin teorik temeli.

Ogrenci, egitim kurumunun mobil dgrenme cercevesinin kontroliinii ele gecirdiginde,
ogretmenler, mobil 6grenmenin 6grenciler lizerindeki etkisini yeniden teyit edecek isbirlik¢i
ve yenilik¢i bakis agisinin avantajlarindan yararlanmalidir, bu teorinin 6grencilerin etkileme

yetenegiyle karsilasilabilecek kismidir.

Bilim adamlarmin ¢esitli beklentilere sahip olmasi, teorinin kapsamini ve 6zgiinligilini
caligmalarinda daha da yakinlastirma kitadir. Mobil 6grenme, yonlii teorilere konursa,
modern alanlar agmalidir ve bu yiiksekdgretimin dayandigi bazi temel varsayimlarin

incelenmesi anlamina gelir.

Yiiksek 0grenim icerigini iletmek, sinif i¢i iletisimi yiikseklime ve yiiksek 6grenim i¢in
zamaninda dgrenmeyi desteklemek i¢in cep telefonlarini kullanmak miimkiindiir. Egitim
icerigi ayni kalabilirsin, diizenleme ve goriintii kalitesi arasinda 6nemli bir iliski ortaya
¢ikmis ve kullanilan cihaz ve yazilimin biiyiik olumlu etkisi oldugu kanitlanmistir ve Internet
tercihlerini her yerde ulasim ve egitim i¢in kolaylik olarak birlestirerek sunulmakta ve bunun

nasil oldugunu vurgulamaktadir mobil 6grenme stratejileri farklidir.

Yenilik yaklagimi, bir¢ok mobil 6grenme yonteminin gelistirilmesine ve modern ve
benzersiz hale gelen bilimsel verilerin yazilmasi ve kabul edilmesi i¢in daha iyi yontemlerin
gelistirilmesine yol acgti. Mobil teknolojiler, 6grencilerin degisikliklerden faydalanmalarini
saglar talimatlar artik daha uygun ve bakimli bir sekilde gorintilenebilir ve mobil yenilikler
asagidakiler de dahil olmak {izere gesitli konular1 goz oniinde bulundurarak 6grencileri
destekleme potansiyeline katkida bulunmustur: Calisma verilerinin erisilebilirligini ve
kullanilabilirligini artirmak. Ogrencileri gesitli fiziksel konumlarda 6grenmeyle ilgili
alistirmalara kilitler. Iletisim ve isbirlik¢i 6grenme adimlar1 atarak proje bazli toplu

calismay1 desteklemek. Ogrenme ve hazirlik i¢in hizli madde dagitimini giiglendirin.
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Bu temel degisiklikler, tasarimcilar ig¢in yeni problemler doguruyor mobil yenilikken
kullanimina atfedilebilecek modern plan i¢in ideal modeller ve yazilimlar nelerdir?
geleneksel egitim planmi teorisini gelistirmedeki tam Onemini nasil anlayabiliriz? son
zamanlarda bir noktada yeni veri formatlarinin gelistirilmesi mevcut akilli telefon teknolojisi
ve lisansiistii egitim 6Zretiminin saglanmasina atifta bulunan plan standartlari esasen etkisiz
olmustur, mobil cihazlarin dogasinda bulunan istisnai potansiyel 6zellikle egitim akisinin

istisnai yapisi i¢inde radikal degisiklikleri beklemektedir.

Mobil cihazlarin kullanimi yoluyla gilinlik 6grenme tiirleri, onu geleneksel 6gretimin
standart bigimlerinden gergekten daha giiglii bir egitimsel iletisim araci yapar, bu ilerici
degisiklikler, geleneksel Ogretimin resmi bigimlerinden ¢ok daha hareketli, yaratict ve
firsat¢1 olan insan sosyal yasaminin beklenmedik 6neminden kaynaklandi. Mekanik bir
bakis agisindan, mobil cihazlar, 6grenme planinda gerekli olan tiim islevleri yerine getirme

konusunda daha yetenekli hale geliyor.

Mobil izolasyondaki giivenilirlik ve ilerlemeler, egitim ortaminda giivenilirligini artirdikga,
egitimciler, mobil 6grenme gelistikge bu yenilikken getirdigi zorluklar1 karsilamak igin
mevcut pedagojik 6grenme teorilerinin ve 6gretim planlarinin tatmin edici olup olmadigina

karar vermelidir.

Falcone, (2018), Tarafindan yapilan bir arastirma mobil 6grenme alanlarini1 daha yoksul,
kirsal ve deneyimsel 6grenmeye erisimlerini genisleterek bolmenin ve bunlar1 Cin'in farkl
bolgelerindeki daha zengin ve daha kapsamli egitim arastirmalariyla iliskilendirmenin, bu

teknolojinin egitimde bu farki nasil yarattigini1 gosterdigini buldu.

Operasyonun basarisi, Cin'deki diger kirsal okullarla bu topluluklarda ilerlemek igin
yeniliklerden yararlanmak i¢in kuzeybati Cin'deki bu kiiciik okuldan geldi ve bazi
durumlarda 6gretmen, 6grenciler ve 6gretmenler i¢in ilgili diger kisilerle en fazla ti¢ kaynag:

paylasabilir okullar.

Cin hiikiimeti, egitim ac¢igini azaltmak i¢in kirsal alanlarda ve cihazlarda uygun internet
erisimini yonetmeyi taahhiit etti ve bu topluluklardaki dgrencilere her konuda bir egitmen
tarafindan rehberlik ediliyormus, Sonug, 6grencinin ezberlenmesinde fark yaratmada olumlu
bir rolii oldugunu gosterdi ancak tasarimcilarin yani sira birgok arastirmaci, mobil cihazin
ideal kullaniminin geleneksel 6grenme arastirmalarinda zayifliklarin iistesinden gelme

yetenegi oldugunu diigiiniiyormus 6grenme hazirhiginda yeniligin bir bolimiini yiiriirliige
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koymak icin dogru hipotezi bulmak ve yeniligi 6grenme standartlarinda uygulamanin en iyi

yolu olarak goriiyorlarmas.

2.3.Mobil Ogrenme Teorisi

Cep telefonuyla 6grenme, bilimsel ilerlemenin dikkatini ¢ekmis ve giiniimiizde yiiksek
kaliteli 6gretime olan talebin artmasi ve akilli telefon teknolojilerinin gelismesiyle birlikte,
tamamen farkli yaklasimlar benimsemekte, egitim kurumlari diger 6grenme big¢imlerini
almaktadir. Tabletler, bilgisayar asistanlar1 ve mobil cihazlar, smniflarda harika teklifler

sunmaktadir.

Padirayon, Pagudpud ve Cruz (2019), tarafindan yapilan bir arastirma farkli 6grenme
teorileri akademik planlardan ve degerlendirmelerden yaralandik¢a net bir 6grenme

hipotezinin ilerledigini gostermistir bir egitim araci1 oldugu kadar yasam tarzimadir.

Cep telefonu veya yenilikg¢i cihazlarla egitim, 6grencilerin bu cihazlar1 kullanmanin
sonucunu 6grenmeye dahil etmede fark yaratir, sonugta dgretmenin rehberlik miifredatinin
uygunluguna baglidir ve konunun 6gretimine yonelik yenilik veya yeni bir yaklagimin

yerini almadigina dikkat edilmelidir.

Ogretmenler tarafindan kullanilan harika 6gretim, basarili 6gretmenler, siifta farkl
ogrenciler i¢in 6grenme stillerini giivenceye almak ve bu teknolojinin kaydettigi ilerleme

gostermek icin derslerinde inovasyonun koordine etmektedir.

Yenilik¢i cihazlarin kullanimindan yararlanmanin en uygun yolu, onlar bir sekilde egitim
programlarinda koordine etmek ve mevcut yenilikken egitim programlarinin bir pargasi

haline getirmektir.

Ancak Universitelerdeki 6gretmenlerin ¢ogu, siniflar araciligiyla geleneksel yontemleri
kullanmanin davranigsal kullaniminda sikisip kaldigindan, 6gretmen merkezli stratejilerin,
ogrencilerin 6zel ihtiyaclarini bir araya getiren ve Ogretmenlerin tek bir bakis acisiyla
ilerlemesini saglayan egitim ve Ogretim merkezleri etrafinda diisiinmeye dayali olmasi

getirmektir.

Sonug olarak, egitim ¢ok yonlii bir bakis acisina sahiptir hizmet 6ncesi ve hizmet ici
ogretmenler, yeniligi bir smif i¢inde koordine etmeye calistikca 6grenenlerin kendileri
olabilirler diinya capindaki 6gretim cergeveleri, 6gretim ve 68renim hazirligini ilerletmek

icin caba sarf etmistir. Fabian ve Topping, (2019) tarafindan yapilan bir ¢alismada,
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caligmalarinda 6grencilere uygun m-6grenme modelleri sunmuslardir 6zellikle matematikte,
egitimde 0grenilen becerilerin etkili bir sekilde uygulanmasi i¢in nasil bir varsayimsal onciil
saglamasinin beklendigini gostermektedir-6grenme modelleri ve Onceki ¢alismalarda
yiriitiilen ampirik arastirmalara dayali sistem, cesitli dezavantajlara sahiptir, farkli bir
kiiltiir, cerceve ve Ogrenme ortamiyla ilgili zorluklar yasadi, bu sorunlardan bazilari
ogretmen mevcudiyeti ile ilgiliydi, digerleri ise okullarin finansmaninin belirleme yetenegi

ile ilgilenmektedir.

Lestari, Maksum ve Kustandi (2019), tarafindan yapilan bir arastirma 2011 yilinda, ¢
seviye (mobil 6grenme cergevesi donanim ortami, mobil 6grenme ¢ercevesi destek ortami,
mobil 6grenme sistemi hizmet ortami) ve alti1 ¢ekirdek igeren bir mobil 6grenme cergeve
ortami kilavuzu 6nerdigini belirtti. Cep telefonu model tasarimi ve egitim programlarinin

basarisini saglamak i¢in bilesenlerdir.

Zhang et al, (2017), Tarafindan yapilan bir bagka ¢alisma 6grencilerin modern bilisi nasil
yapilandirdiklarina ve inisiyatif, sosyallik ve 6grenme ortamina nasil vurgu yaptiklarina
odaklandi, ¢alisma hipotez ayrica bilgiyi anlamak i¢in belirli ve net bir standart olmadigini
ogrencilerin bilgi ve sekil anlayislarimi 6grendikleri sekillerde etkili bir sekilde
yapilandirdiklarint  6grenmenin 6grencinin ve yeni bilgi gelistirme yoluyla insa

edilmektedir.

Lestari, Maksum ve Kustandi, (2019) tarafindan yapilan bir bagka ¢alisma, Endonezya,
Jakarta State College tarafindan 2017 yilinda 67 iniversite Ogrencisi ile ilkogretim
ogretmenligi programinda yapilan hazirlik c¢aligmalarinda, {niversite 6grencilerinin
Instagram ve diger sosyal medyaya erismek i¢in akilli telefonlar1 daha fazla kullandiklari
aciklanmustir, yiizde ile iligkili olduklari, iiniversite 6grencilerinin %56,25'1 tarafindan

taginmakta ve sosyal medyay1 hem sinif icinde hem de diginda kullanmaya aliskindanmaislar.

Greene ve Crompton, (2020), tarafindan yapilan bir calismada Bernacki, potansiyel

ogrenme, mobil 6grenmenin dgrenciler igin yeterli avantaj saglamistir.

Bu iddia, Daughtery ve Berge (2017), tarafindan desteklenmektedir ki, mobil cihazlarin
kullanim1 6gretmenlik boliimlerinde énemli 6l¢iide artirilmis ve ylksek 6gretimde mobil
cihazlardan yararlanilirken farkli 6grenme metodolojilerinin sonucuna iliskin derinlemesine
aragtirma yapmak degerlidir arastirmacilar 6grenciler lizerinde 6gretme ve Ogrenmenin

etkisine odaklanan herhangi bir ¢alismaya rastlamamislardir.
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Sezer, (2017), tarafindan yapilan bir arastirma yenilikken verimli ve uygulanabilir
kullaniminin bu yanitin giiclii bir rol oynadigini egitim g¢ercevesi ve yenilikle ilgili
degisikliklere karsi tetikte olmalidir ve bu degisiklikler 6gretim tasarimi gergevesine

biitiinlemis edilmelidir,

Demir ve Akpinar (2018), tarafindan yapilan bir arastirmaya dayali olarak, mobil 6grenme

tasarimi su ozelliklerden olugmaktadir:

Hizli ve anlasilir etkilesimler yapin Ogrencinin isteklerine uygun olarak degistirebilecek,
kolayca uyarlanabilir materyaller elde edin. Mobil cihazlarin 6zelliklerini ve siirliliklarini
kullanarak 6grenme karsilanmasina katkida bulunmak. Cok yonlii gelismeleri, 6grenme
iceriginin yayilmasi i¢in bir ara¢ olarak degil, bir 6grenme kolaylastiricisi olarak kullanin.

Materyalleri 6grenci merkezli bir yaklasimla planlayn.

Zhang et al, (2017), tarafindan yapilan bir ¢aligmada belirtildigi gibi, Xiamen'deki tiniversite
ogrencileri arasinda Universite 0grencilerinin mobil 6grenme anlayisinin mevcut durumunu
belirlediler. Mobil 6grenmenin igerigi ve etkisi, glincel konular1 goz déniinde bulunduran bir
anket araciligiyla, makale, tiniversite 6grencileri arasinda mobil 6grenmenin verimliligini

artirmak i¢in ¢esitli 6neriler ve teknikler ortaya koymaktadir.

Qiu (2019), tarafindan yapilan bir arastirma, belirtilendi aragtirmanin amaci, anatomi dersi
kapsaminda mobil Ogrenme stratejisinin uygulanmasiin etkisine karar vermek ve
ogrencinin performansini etkileyip etkilemeyecegine karar vermistir, ¢alisma yapilan
degerlendirmelerin mobil artirilmis gerceklik stratejisinin iiretken zorlu ve ilgi cekici
ogrenme durumlart tizerindeki etkilerinin kararlastirilmasi gerektigini ve bu 6grenme

yontemini denerken ¢esitli faktorlerin kontrol edilmesi gerektigini ortaya koymustur.

Mobil AR kullanan bir kullanici, sosyal miras alanindaki sanal nesneleri manipiile edebilen
ekran {stii cihazlar olsa bile, nesnenin gergekligini hissedebilir, mobil AR yalnizca
kullanicinin 6grenme katilimini ilerleyemez. Saglik egitimi uzmanlar1 su anda bir hastanin
iskelet yapisin1 ve i¢ organlarini viicudun dismna bindirilmis goriintiiler aracilifiyla

gorunttlemek igin mobil AR kullanabilir.

Bu nedenle, mobil AR'nin hazirlik ve saglik stratejisi agisindan saglik hizmetlerinin
yeterliligini ve uygulanabilirligini gelistirme potansiyeline sahip oldugu sonucuna
varilabilir, Chytas et al, (2020) Calismaya genel bakis, bir AR ortaminda 3B tasarimla daha

uygun 6grenmeyi gostermistir.
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2.4, Tigili Arastirmalar

Artirilmus gergeklik, Artirilmis Gergeklik Tarihi, mobil artirilmis gergeklik, Ogreniminde
Artirllmis Gergeklik Uygulamalari ve egitim konularinda Tiirkiye'de ve yurt disinda yapilan
arastirmalar ve Mobil artirllmis gergekligin Tiirkiye'de Egitimde Kullanimina Yonelik

Caligsmalar kisaca 6zetlenmistir.

2.4.1. Artirllms gerceklik

Artirilmis  Gergeklik (Augmented Reality) modellenmis sanal nesnelerin ve gercek
diinyadaki bilgilerin goriintli isleme teknikleri ile iiretilen ses, goriintli, grafik ve GPS
verileriyle goriintii veya bilgilerle bir araya getirilerek bir amag¢ i¢in zenginlestirilmesi
anlamma gelmektedir. “Augmented Reality” kavrami Tiirk¢e’ye “Zenginlestirilmis
Gergeklik” ya da  “Artinlmus  Gergeklik”  olarak  cevrilmektedir  (internet:
EducationCyber.com,2022).

Artirllmis gerceklik, kisinin ger¢ek diinya ortamina iligkin siirekli algisini degistirirken,
sanal gerceklik, kullanicinin gercek diinya ortamini tamamen taklit edilmis bir ortamla
degistirir. Artirilmig gerceklik, genel olarak esanlamli iki terimle iligkilidir: karma gergeklik

ve bilgisayar aracil1 gergekliktir.

Artiriimis gergeklik
Hedeflerin Planlama Kaynak ile Ginitenin
belirlenmesi Kaynag Toplama gelistirilmesi

Sekil 2.2. Artirilmis gergeklik ile {initenin gelistirilmesi

Ancak sanal gergeklik, kullanicinin ger¢ek diinya ortamini tamamen simle edilmis bir
ortamla degistirir (Bkz, Sekil 2.2) AR, ger¢ek ortama sanal ortamdan ¢ok daha yakindir AR,
yenilikken yapabilecegini gosterir gergek ortamda var oldugu i¢in sanal maddeyi st iiste

getirilmektedir.

Cesitli calismalarda belirtildigi gibi, AR, 6grenmeyi de gelistirebilir, ¢iinkii AR, 3B sanal
nesneler kullandigindan, kullanicilarin 6grenme 6gesini 3B perspektiflerden gérmelerine
izin veriyor gibi goriiniiyor, bu tesis, hayal etmekte giigliik ¢eken Ogrencilere yardim
sunabilirmistir gercek veya karmasik bir kavram olan AR, O6grencilerin anlamalarini
gelistirmek i¢in 3B ders materyallerini gesitli farkli bakis agilarindan veya noktalardan

degerlendirerek 6grencileri destekleyebilir.
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2.4.2. Artirllmis gergekligin tarihi

Artirilmig gergekligin kullanimi, 1968'de Harvard 6gretmeni ve bilgisayar arastirmacisi Ivan
Sutherland tarafindan 'Demokles'in Kilic1' adli ilk gdsteriyi yapan tarafindan baslatildi (Bkz,
Resim 2.1) Bir projeksiyon ve bir Kamera kullanarak yapay zeka icin bir bilgisayar

arastirmacisi olan Myron Kruger'dan ve ardindan 1980'lerden NASA'nin 1999'da X-38 uzay

aracinin yar1 miihendislik goriis gercevesini yarattigi 90'lara kadar gelismeye devam etmistir.

Resim 2.1. Demokles’in kilici- ilk kafaya monteli ekrani, (Sutherland, 1986)

Cesitli caligmalarda belirtildigi gibi, AR cercevelerinin 6ne ¢ikan 6zellikleri ve AR'nin
egitim amacgl faydalarmin bes yonii vardirmustir. (Internet: The Amazing Uses of
Augmented Reality in Education, 2019), AR, arastirmaya paralel olarak (1) 3B
perspektiflerde 6grenmenin Oziini, (2) her yerde, isbirlik¢i ve organize 6grenmeyi, (3)
ogrencilerin varlik ve daldirma fakdiltelerini, (4) algilanamayan lafi gorsellestirme ve (5)

resmi ve giinliik 6grenme arasinda koprii kurar.
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U
Resim 2.2. Egitimde mobil artirilmis gergeklik. (ReviewsXP, 2019)

Fombona, Sevillana ve Gonzalez, (2017), tarafindan yapilan bir ¢alismada artirtlmis
gerceklik {iniversitelerde dersliklerde ve 6gretimde kullanildiginda, faydalari beraberinde
getirmekte, ayrica one ¢ikmasi nedeniyle hemen her yerde kullanilabilmektedir, tim egitim
seviyeleri ve tiim smiflar, dogal katilim yaratan ve genisleme i¢in ilgiyi ve ilhami artiran,
ceviri yeteneklerini, problem ¢6zmeyi ve yaratict diisiinmeyi artiran ve 6gretim makul bir
sekilde koordine edildiginde 6grencilere uyum yetenegi veren artirilmig gerceklik agisindan

zengin etkilesimi miimkiin kilar ¢esitli 6grenme yaklagimlarini giiclendirmistir.

GERCEK SANAL
ORTAM ORTAM

l Gerceklik(AR) Sanallik(AV) l

|— Karistinnlmis Gerceklik

Sekil 2.3. Sanal ve artirilmis gerceklik arasindaki iliskiyi, (Y1lmaz, 2018)

Artiriimis Artiriimig

Yilmaz ve Goktas (2018), artirilmis gerceklik ve birbiriyle karistirilabilen sanal gergeklik
kavramlarina odaklanmis, (Bkz, Sekil 2.3), mobil tabanli sanal gergeklik ve artirilmis
gerceklik kavramlart benzer unsurlar1 kullanmakta ancak iki teknoloji farklidir. Sanal

gerceklik sanal diinyaya, artirilmis gergeklik ise gergek diinyaya dayanmaktadir.

Azuma'ya (1997) gore artirilmis gerceklik bir sanal ortam tiiriidiir, sanal ve artirilmis
gerceklik arasindaki iliskiyi agiklamak igin birgok ifade kullanilmistir, bu konudaki

tanimlar1 daha anlasilir hale getirecektir.
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Saidin, Halim ve Yahaya, (2015), Tarafindan yapilan bir ¢alismada AR prosediirlerinin
egitim amagli kullanilmasinda c¢esitli tercihler oldugundan bahsetmistir, ¢iinkii AR noktadan
noktaya gorsellestirmeye ve nesne hareketine izin verir, ¢iinkii AR, nedeniyle ortaya ¢ikan
yanlis yonlendirilmis yargilari en aza indirebilir 6grencilerin kimyasal baglar gibi kavramlari

hayal edememelerine baglidir.

AR ayrica, maruz kalan nesnelerin ve kavramlarin makro veya daha kuclk Olcekte
gorsellestirilmesine izin verme avantajina da sahiptir. AR, nesneleri ve fikirleri cesitli
sekillerde ve farkli bakis acgilarindan goriintiiler, bu da 6grencilerin konular1 daha iyi

anlamalari i¢in fark yaratir.

2.4.3. Ogreniminde artirllmis gerceklik uygulamalar

AR'nin tarih boyunca ¢esitli kullanimlarindan bahsedildiginde, farkli kullanim alanlarindaki
kullanim alanlar1 incelenmis ve bu teknolojinin ne kadar etkili oldugu ortaya konmus, en
onemli alan 6grenciler ve 6grenciler tarafindan kullanilabilecek harika bir ara¢ olan egitim
olmustur. Ogretmenler bir arada, sunulan uygulamalardan bazilar1 bazi bagimsiz

uygulamalar ve bazi kitap tabanli uygulamalar ve daha bir¢ogu 6rnegin:

1- Anlatic1 AR: Bu uygulama yazmay1 6grenmeye yardimci olan ¢ocuklar i¢in yapilmistir.

Resim 2.3. Anlatici AR (Narrator AR: Amazing Augmented Reality , 2021)

2- Argiiman 4B: Uygulama 6grenciler i¢in bir teknik ¢izim i¢in tasarlanmistir ve kullanilan

etkili egitim araglarindan biridir.
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Resim2.4. Argiiman4B, (Augmented Reality (AR) application, 2021).

3- Google Ceviri: Bu yeni uygulama, ceviri ve dil 6grenmede kullaniliyor.

O O v.d4083%

=  Google Translate

English~ Spanish~

Tap to enter text O 2

aaaaaa

L

Transcribe

Resim 2.5. Google ceviri, (Google Translate, 2020).

4- Wikitude: konum tabanli bir uygulamadir bu platform GPS, Haritalar ve ayrica seyahat

rehberi i¢in bir¢ok uygulama olusturmaya yardimci olmustur.
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Resim 2.6. Wikitude, ( App of the week - Wikitude , 2021)

5- Math Live: Bilgisayar kamerasina kartlar yerlestirerek sayilari 6grenen c¢ocuklar igin
tasarlanmigtir. Bu etkili arag, cocuklarin dinleyerek ve gorerek sayilari ezberlemelerine

yardimci olmak i¢in tasarlanmistir.

Xhtees P n A J"M

Resim 2.7. AR Math Live, (ReviewsXP, 2019)

6- Beyin glicu: otizmli 6zel gereksinimle 6grencilerin yasam becerileri ile ilgili arzulari olan

ogretmenlere, okullara ve bireylere yonelik tasarlanmig bir uygulamadir.
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Resim 2.8. Beyin giict, (ReviewsXP, 2019).

2.4.4. Mobil artirnnllmas gergeklik ve egitim
1997'de Steve Feiner, kentsel ¢evreyi arastirmasi beklenen bir makine olan ilk mobil AR

uygulamasini yaratti. (Bkz, Resim 2.11).

Resim 2.9. Kentsel ¢evreyi kesfetmek (Bacca, 2015)

Bacca, (2015), tarafindan yiiriitiilen bir ¢aligmada bir AR araci olusturup bir grup 6grenci ile
denenmis ve AR ile karsilagsmay1 diigiinen 6grencilerin, kullanmayan 6grencilere gore daha

1yi sonuglar aldig1 ortaya ¢ikmustir.
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Cep telefonlarinda birincil konum ve baglik kullanilmistir, bunun nedeni, igerigi, resim, 3B
nesneler veya video seklindeki verileri ekrana dahil etmektir, veriler, kullanicinin

uygulamay1 kontrol etmesini ve teknolojiyi daha fazla deneyimlemesini kolaylagtirmistir.

MAR uygulamalart etkili bir sekilde bircok farkli alanda tasarlanmistir ancak son
zamanlarda ¢aligmalar, 6grencilere bilgisayarli goriintiilerin paylasilmasi sinif i¢inde yiiz
ylize egitim i¢in yerlestirme olarak egitimde teknolojinin kullanimi1 konusunda deneysel

Arastirmalar yapmaya baslamistir.

Basoglu ve Daim (2018), gelistiricilerin ve arastirmacilarin daha fazla dikkat ettigi
avantajlardan birinin, uygulamalarin nasil tasarlandig1 ve G6grencileri nasil ¢ekecegi ve
ilgilerini siirdiirmelerini saglamalari1 oldugunu belirlemistir uygulamada MAR'!m egitim
tizerinde farkli bir etkisi vardir, 6grencilerin bilissel is yiikiinli kazandiklar1 beceriler, ¢ok

sayida veri kaynagina katilarak azaltilabilir.

Khan et al, (2019), tarafindan yapilan bir aragtirma saglik egitimindeki bazi ayar bilesenleri
becerilerinin 6zellikle mobil 6§renme i¢in uygun oldugu diisliniildiigiinii bulmustur, 6rnegin,
insan anatomisi i¢in tasarlanmig 3B modeller, MAR'da teknolojisinin sunulmak igin ideal
olarak uygun gorinmektedir (Bkz, Resim 2.10), ve bu uygulamalar sunma becerisini
modeller goriintilleri ve pdfleri Ogrencilerin derseler daha fazla dikkat etmesini

saglanmaktadir.

VR ve AR uygulamalarinin fen egitimi alan 6grenciler iizerindeki etkisine dayanan bir baska
caligmada Atalay ve Akgiin (2020), sadece tasarima degil, ayn1 zamanda olusturulan ve
denenen AR uygulamasma da dikkat etmenin daha basarili goriindiigiinii belirtmislerdir.
Normal 6grencilerin anlamakta ¢ok zorlandiklar1 anatomi dersinin karmagik kavramlarini
anlamada uygun oldugu ve yaraticilarin baz1 android gereksinimlerine odaklandigi i¢in

uygulama tasarimina ve ¢ergevenin saglanmasina tam 6zen gosterdigi gosterilmistir.
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Resim 2.10. Saglik egitiminde mobil artirilmig gergeklik, (Joan, 2015)

Joan, (2015), tarafindan yapilan bir aragtirma mobil artirilmis gergeklik uygulamalarinin
kisisel bir yol oldugunu ve genellikle bilgisayar tarafindan olusturulan nesnelerin, igerik
goriintiilerinin ve sesin kullanicinin gergek diinya algisina dahil edildigi yer olarak

nitelendirildigini ortaya koymaktadir. (Bkz, Resim 2.12).

AR uygulamalarinda ii¢ ana gdsterim stratejisi vardir: mobil cihazlar gibi elde taginabilir
gosterimler ve ekran tabanli gosterimler gibi uzamsal gosterimlerin kullanimi, elde taginir
gosterim (mobil cihaz), kullanicilarin tipik uygulama inceleme ayarini korurken AR
konseptini dahil etmelerine yardimeci olur, Reeder M7, (Bkz, Resim 2.11), kullanici ve
fiziksel kitap arasindaki ortak etkilesim, tipik kullanici kullanan uygulamanin ayarini

korumak i¢in AR uygulamasina dahil edilmelidir.
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Resim 2.11. Yeni tablet Reedbook. (Shuxia Y, Bing M, and Xiaoyu Y, 2018)

Cin Universitelerinden birinde Yang, Mei ve Yue, (2018) tarafindan yiiriitiilen bir ¢alismada,
bir Cin kolejinde egitimci hazirlik programinda secilen on bes kimya 6gretmeni adayr, MAR
kimya programi anketi 6grenme uygulamasma On Ogretim perspektifinden secilmistir.
Hizmet 6gretmenlerine gore, ¢ogu iiyenin, belirli sorunlar yasamalarina ragmen, kimya
ogretimi igin bilesen 4D'nin kullanimina karsi olumlu bir tutum sergiledikleri ortaya

cikmugtir.

Katilimeilar tarafindan yapilan olumlu elestirilerin yani sira, uygulamanin gergek
kullanimlari, {iyelerin veya kiiclik gruplar halinde calistiklar1 dnceden dagitilmis ders
planlarin1 tamamlarken, tahminlerini etkili bir sekilde test edebilmeleri ve algilarini uygun
sekilde paylasabilmeleri i¢in is birligi yapma olasiliklarinin daha yiiksek oldugunu ortaya
koymustur.
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Resim 2.12. Seyahat rehberligi AR uygulamasi. (Gerup, J. et al, 2020).

Klopfer, (2020), Tarafindan yiiriitiilen bir ¢alismada 6grenciler sanal ve artiritlmis egitimin
kombinasyonu hakkinda olumlu geri bildirimler verdiler ve asagidakileri iceren cesitli

avantajlar varmustir:

Gelistirilmig bilgi: Uygulama gelistiricileri, yalnizca uygulama tasarimina degil, ayni
zamanda uygulamanin icerdigi bilgilere de verilen bilgilerle ilgili olarak bir tarihte ve dogru
olmasi, ayrica uygulama bilgilerinin giizelliklerini ve 6zelliklerini ve kullanilabilirligini ve

kullanimin1 saglama egiliminde olma egilimindedir.

Kolay gorsellestirme: En son incelemelere ve Google trendlerine dayali mobil AR
gorsellestirme, mobil artirilmis gerceklik, egitimde mobil AR kullanimini kapsamaya
calisan c¢alismalarda istikrarli biiylimenin arttifimi ve yakinda AR'de tasarlanan

uygulamalarin daha fazla biiylime gosterecegini gostermistir.

Essiz Kullanict Deneyimi: Mobil Artirilmis Gergekligin bir diger avantaji, 3B ve HoloLens
diinyasinda sunulan bilgileri herhangi bir gorsellestirme, mesafe veya ger¢ek zamanl bilgi
olmadan kullaniciy1 kendine giivenen hale getirerek 6grencileri yaratici diisiinmeye tesvik

etmesidir. Ayrica anlayislarini ve deneyimlerini gelistirmek.

Performans ve Akademik Basari: Mobil AR genel olarak egitimde ve 6zel olarak saglik
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egitiminde kullanilmasi, 6grencilerin kitap, ders gibi dgrenme materyalleri ile 6grenme

performanslarinin ve motivasyonlarinin arttigini gostermistir.

Hafiza Tutma: Saglik egitiminde 6grenciler 6zellikle ilk yillarinda ¢ok fazla bilgi yasarlar
ve ayrica bilgiler organize degildir ve ¢ok sayida model gerektirir ezberleme gerektiren her
modelden bir 6rnegine sahip olmay1 gerektiren, mobil AR, dgrencininler motivasyon ve
ezberleme ylikseltiyor ¢ogunlugunun %901 cep telefonu tasiyor ve her an her yerde

kullanabiliyormus.

Ayrica, son arastirmalarin ve inceleme galigmalarinin ¢ogu, 6grencilerin sinif deneyimlerini
ve yliz yiize egitimlerini gelistirmeye yardimce1 olan yeni teknolojiyi deneyimlemekten ¢ok
mutlu olduklarini géstermistir, 6grenciler ayrica MAR yoluyla 6grenmeyi 6zellikle uzaktan

egitimde bir varlik olarak sayarlar.

Ogrenme uygulamalar1 cogunlukla dgrencilerin egitimlerinde yardime1 olan ve kavramlari
daha i1yi anlamalarini1 kolaylastira soru cevap ornekleri icerir. Saglik alaninda, AR, saglik
egitimi 6grencilerinin bilgilerini veya uygulamalarini uygulamalari i¢in bir aragtir, radyoloji
ve cerrahide, test sonuglari, taramalar, cerrahi hazirlik gibi ekstra veriler saglamak icin

siklikla kullanilmaktadir.

Saglik egitiminde mobil AR'nin birkag potansiyel uygulamasi vardir. Persefoni ve Tsinakos,
(2015) tarafindan yapilan bir baska ¢alismada, Hollanda Agik Koleji'nden AR 6grenme
teknolojisi ile 6gretmenler ve dgrenciler icin bir AR cihazi olarak uygulamalar yapilmais,

uygulamanin 6grenciler i¢in ¢ok faydali oldugu ve 6grencilere yardimcei oldugu belirtilmistir

Chen et al, (2018), tarafindan yapilan bir arastirma artirilmis gergeklik cep telefonlarinin
kullannmiyla tibbi goriintiilerin hasta iizerinde gorsellestirilmesinde 6grenci ilhamini,

ogrenmede 6grenci etkilesimini ve konuya ilgi ve anlayisi artiracagi

Soerensen ve Dieckmann, (2020) tarafindan yapilan bir arastirma, eczacilik alaninda
doktorlar ve nihayetinde 6gretmenler i¢in diizenli anketlere ihtiya¢ oldugunu belirtti ve
ayrica bu aracin onu kullanan Ogrenciler igin istikrarli bir e-6grenme dokusu
saglayabilecegini One siirdii, bir ders konusu hakkinda daha fazla bilgi edinmek veya ilgili

ders icerigi hakkindaki bilgilerini ilerletme sansina sahip olmak i¢in 3B animasyonlar1 ve
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0zel olarak yapilmis kayitlar1 gorebilirmistir.

Sergio ve digerleri (2018) tarafindan yapilan bir arastirma, AR-Tool-Kit ile yerlesik bir
kelime Ogrenme uygulamasi planladi ve uyarlanabilirdik agisindan AR-dis1 6grenme
icerigiyle karsilastirdi, esnek ve kullanimi1 kolay. Calismanin sonucu, 6grencilerin tasarlanan
uygulamanin esnek ve kullanimi kolay oldugu konusunda hemfikir oldugunu
gostermektedir.

Faili ve Sunardi, (2019), tarafindan yapilan arastirma mobil artirilmis gergeklik
kullanimlarina verilen yanitin son derece merakli ve eglenceli oldugunu ve 6grenmeyi
anlamada yeni bir karsilagsma olusturabilecegini ve kullanicilardan olumlu geri bildirimler

alabilecegini bulunmaktadir.

Sungkur, Panchoo ve Bhoyroo (2018), VR ve AR uygulamalarinin fen o6grencileri
iizerindeki etkisine dayanan bir baska calismada, AR'nin daha basarili goriindiigiinii
gostererek, sadece tasarimin degil, AR uygulamasinin da karmasikligi anlamak i¢in uygun
oldugunu gostermistir. Ogrencilerin anlamakta zorlandiklar1 anatomi dersi kavramlari
yaraticilar android gereksinimlerine odaklandigi i¢in uygulama tasarim ¢ergevesinin satin
alina bilirligine odaklandi ancak tasarimin 6grencilerle uygunluguna tam dikkat gosterilmesi

gerekiyor bir dizi test yapilmalidir.

Jamali et al, (2015) tarafindan yapilan bir ¢aligmada 6grencilerden mobil cihazlarinda Layar
tarayicisini kullanarak belirli yerleri kesfetmeleri ve varista kendilerine verilen goérevleri
MAR kullanarak tamamlamalar: istendi, 6grenciler verilere kolayca ulasabildiler. (Bkz,
Resim 2.15).
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Resim 2.13. Layar tarayici, (Technology and the Curriculum, 2018)

Omar et al, (2019), tarafindan yapilan bir arastirma akilli telefonlarin veya mobil cihazlarin
her zaman ve her yerde kullanilabilecek bir 6grenme araci olarak kullanilmasi gerektigini
belirtirken, yenilikken 6grencilerin katilimini ve anlayislarint artirma konusunda biiyiik bir

potansiyele sahip oldugu bulunmustur.

Chu, Jeng ve Chen, (2015), tarafindan yapilan bir arastirma da gelecekte egitmenlerin
teknolojiyi kullanmalarinin gerektigini, dolayisiyla kavrami net bir sekilde goérmelerine ve

anlamalarina yardimci olacak dogru uygulamalar1 segmeleri gerektigini 6ne siiriiyormustur.

2.4.5. Turkiye'de egitimde (MAR) kullanimina iliskin ¢calismalar

Teknolojiye erisim, mobil cihazlart her yerde yayginlastirdi ve daha sonra, kitaplarin veya
basili raporlarin siiriikleyici teknoloji ile birlestirildigi ve Ogretmenlerin Ogrencilere
bilgisayarli materyallere erisim saglamasina ve 6grenmeyi giiclendirmesine olanak taniyan

teknoloji olan AR teolojisine populer hale getirmistir.

Ayrica 6gretmenler 6grencilere bireysel yonergeler verebilmekte ve sinif disinda 6grenmeyi
organize edebilmekte Ogrenciler gorsel medyaya onceki donemlere gore daha fazla yer
vermekte ve geleneksel materyaller kullanmak yerine gorsel olarak ezberlemeyi tercih

etmektedirler.
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Vasilevski ve Birt, (2020) ¢alismas1 6gretim durumlarinda kullanilan artirilmig gerceklik
vakalarmin verildigi ve artirilmis gercekligin egitim ve 6gretime etkisinin vurgulandigi bir
caligmada, 6grenme Ogesinin artirilmasi i¢in gercek hayatla iliskilendirilmesi gerektigi

ortaya ¢ikmistir 6grenme yeterliligiymis.

Ozcan, Ozkan ve Sahin, (2017) tarafindan yapilan bir ¢alismada Sakarya Universitesi'nde
bilgisayar programlama dili (C) kullanilarak bir uygulama programi olusturulan bir bagka
caligmada, sonu¢ akademik basariyr 6nemli Olglide etkiledigini ve derse olan ilgilerini

artirdigini gostermistir.

Son zamanlarda AR teknolojisinin egitime etkisi iizerine yapilan g¢aligmalar {izerinde
durulmustur. Tarafindan Akgiin, Istanbullu ve Avci, (2017) geometri dgretiminde artiriimas
gerceklik kullaniminin 6grenci basaris1 ve davraniglar1 {izerindeki etkilerini gormek
amaciyla yapilan bir calismada ARGE3B programi ile deneye katilan Ogrencilerin

davranislart olumlu bulunmustur.

Mustafa, (2019) tarafindan yapilan bir ¢alismada cocuklar icin Hijaiyah harf setinin
(Kur'an'da kullanilan harfler) artirilmis gerceklik android uygulamasi olusturulmus bir
caligmada, calismanin sonuglar1 &grencilerin derslerde ¢ok duyarli ve ayni zamanda
yardimci olduklarimi gostermistir uygulamanin kullanimi sirasinda ve kolayca Arap

alfabesini kabul etti.

Tulgar, (2019) tarafindan yapilan bir ¢alismada AR'nin kullanimini arastiran bir arastirma,
Sonug olarak, 6grencilerin basarisini artirdigini ve yanlis yonlendirilmis yargilarini ortadan
kaldirdigin1  buldu.ve ayrica artirilmis gerceklik yenilikken 6grencilerin - katilimin
etkiledigini bulunmustur. Uygur, Yelken ve Akay, (2018) tarafindan yapilan bir aragtirma,
bu modern bakis acisinin gen¢ 6grencileri deneyimleyerek Ogrenebilecekleri bir ilham
duygusu yaratmalari i¢in giiclendirmek oldugunu belirtmis, ¢alismanin sonucu, 6grencilerin
caligmalar1 ve ayn1 zamanda motivasyonlari artarken, anket sonucu uygulamayi test eden
ogrencilerin teknolojiye ve gelecekte nasil gelistirilebilecegine daha fazla ilgi duyduklarini

gostermistir.

Celik, Giiven ve Cakir, (2020) tarafindan yapilan bir calismada, bu c¢alismada AR
uygulamasinin tasarimi kalbin anatomik yapisini ele almaktadir Sonug, 6grencilerin
eglenceli 6grenme durumlari yaratmada ilging ve degerli olan kalbin anatomik yapisin1 daha

iyi anladiklarinin fen 6gretiminde kullanilmasi gerektigini gdstermistir.
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Akgayir, (2017) Tarafindan yapilan bir arastirmaya goére, MAR uygulamalarinin
ogretmenlerin ders hazirliginda ilham ve yaraticilig1 artirmada zorunlu bir rol oynadigi, ayni

zamanda Ogrencilerin derse yonelik tutum ve ilhamlarini artirabilecegiymis.

Altinpulluk ve Kurubacak, (2020) arastirmasi AR’nin 6grencilere gergek simle edilmis

deneyimler verdigini ve bilgilerini genisletmeleri i¢in onlar1 giiglendirdigini belirttirmistir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, ¢calisma grubu, verilerin toplanmasi ve uygulama, verilerin
¢Oziimli ve yorumlanmasina yer verilerek, her bir alt bashkla ilgili yapilan ¢alismalar

ayritilt bir sekilde agiklanmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu aragtirmanin, amacit ve yontemi bakimindan durum tespitine yonelik tarama modelini
esas alan betimsel bir arastirmadir. Gazi Universitesi Saglik Hizmetleri Meslek
Yiiksekokulundaki 6grencilerin, Mobil cihaz artirllmis gerceklik uygulamasinin saglik

egitiminde kullanimina iligkin degerlendirmeyi igermektedir.

“Tarama arastirmasi, toplumsal bilimlere sayisal galisma olanagi getirmistir. Istatistik
kavrami, teknik ve islemlerinden genis bir Ol¢lide yararlanilmaktadir. Bagka bir deyisle
tarama arastirmalar istatistiksel Olgiimlerle temellendirilmistir. Genellikle bu tir

arastirmalarda soru kagidi (anket) ya da goriisme teknigi kullanilir” (Gokge, 2004, s, 60).

3.2. Calisma Grubu

Gazi Universitesi Saglik Hizmetleri Meslek Yiiksekokulunda tiim béliimlerde 1. ve 2.
siifinda okuyan toplam 1405 6grenci bulunmaktadir. Anatomi dersi olan boliimler dikkate
alindiginda ise; Ilk ve Acil Yardim Béliimiinde 193, Patoloji Laboratuvar Teknikleri
Boliimiinde 191, Tibbi Dokiimantasyon ve Sekreterlik Boliimiinde 195, Tibbi Goriintiileme
Teknikleri Boliimiinde 193, Tibbi Laboratuvar Teknikleri Boliimiinde 200 ve Yash Bakimi
Boliimiinde ise 241 6grenci olmak iizere 1. ve 2. siifinda okuyan toplam 1213 6grenci
bulunmaktadir. 1.Smifta Anatomi dersi olan boliimlerde ise yaklasik 600 0Ogrenci

bulunmaktadir.

Artirllmis gergeklik kullanimi ve Anatomi dersi i¢in gelistirilen Mobil Artirllmis Gergeklik
Anatomi Uygulamasina (MAGAU) yonelik gelistirilen anket ile Gazi liniversitesi Saglik
Hizmetleri Meslek Yiiksekokulu boliimiinde okuyan 150 Ogrencilerden veriler elde
edilmistir. Ayrica uygulama gelistirilmesinde Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinde okuyan 13 dgrenciye kullandirilarak
gerekli diizenlemeler yapilmistir. Anketin uygulanabilmesi i¢in Meslek Yiiksekokulu
Miidiirii ve boliim baskanligindan gerekli izin alinmis, 6grencilere kisa bilgiler verilmis ve

tanitim videosu kullanilmistir, anatomi uygulamasinin nasil ¢alistig ile ilgili 22 sorudan
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olusan anket kullanilmistir. Katilimcilara iligkin bilgiler ve ¢alisma grubunun demografik
bilgileri (Bkz, Cizelge: 3.1.) gosterilmektedir.

Cizelge 3.1. Demografik bilgiler

Demografik Kategoriler f %

bilgiler

Cinsiyetiniz: Erkek 29 19.3
Kadin 121 80.7

Yasiniz: 16 — 20 yas arasi 109 72.7
21 — 25 yas arast 41 27.3
T1bbi

Boélumuntz Dokimantasyon ve 126 84.0

Sekreterlik BolUmu

Tibbi Goruntileme 6 4.0
Teknikleri Bolimii

Tibbi Laboratuvar 18 12
Teknikleri Bolum

Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 3.1.)’de goriildiigii gibi, katilimer arastirmaya katilmay1 goniillii olarak kabul
etmistir Erkek katilimcet 29 (9%19,3), kadin katilime1 121 (%80,7), erkekler arasindaki yas
farki 16- 20 arasindadir. (%72,7) ve 21-25 (%27,3) yaslari arasinda {iniversitede okumakta
olan ogrencidir. Farkli boliimler Tibbi dokiimantasyon (%84) ve Tibbi Goriintiilleme

Teknikleri Boliimii (%4) ve Tibbi Laboratuvar Teknikleri Boliimii (%12) yer almaktadir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirma verileri arastirmacilar tarafindan gelistirilen anket yoluyla toplanmistir. Cesitli
alanlarda kisi ve gruplarin goriislerini almak i¢in hazirlanan ve ulasilmak istenen grubun

demografik bilgilerini de i¢eren dlgme aracina anket denir Sonmez ve Alacapinar, (2019).

Anket sorular1 hazirlanirken alan yazinda bulunan ilgili aragtirmalardan yararlanilmistir.
Anketin kapsam gecerligini saglamak i¢in saglik alaninda bir uzman ve bilisim teknolojileri
alaninda iki uzman olarak toplam {i¢ uzman goriisiine basvurulmustur hazirlanan anket

oncelikle 12 6grenciye uygulanmis, eksik ve hatali olan yerler diizeltilmistir.
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Ogrencilerin, Mobil cihaz artirilmis gerceklik uygulamasmin ve tasarimma Saglik
egitiminde kullanimina iligkin goriislerini almak amaciyla anket hazirlanmistir. Olusturulan
anket iki boliimden olusmaktadir. Anketin birinci boliimde, 6grencilerin genel bilgilerini

igeren soru sorulmustur.

Ogrencilerin genel bilgilerini kapsayan sorularda g¢oktan se¢cmeli ve katilimcilarin
kendilerine uygun olan secenegi secebilecekleri onay kutular: verilmistir. Ikinci boliimde,
Artirllmig gergeklik kullanimi ve Anatomi dersi igin gelistirilen Mobil cihaz artirilmis
gerceklik anatomi uygulamasma (MAGAU) yonelik 22 soru sorulmustur. Ikinci bdliimii

olusturan sorularda evet/hayir/kismen sorulari, onay kutular1 yer almaktadir.

3.4. Verilerin Analizi

Temel frekans analizi: genellikle ne kadar degere sahip olduguna veya bir olayin kag¢ kez

meydana geldigine giivenmek i¢in kullanilan istatistiksel bir yontemdir.

3.5.  Verilerin Cézimlenmesi ve Yorumlanmasi

Belge ve literatiir taramasindan elde edilen verilerden arastirmanin giris ve bulgular ve
yorumlar boliimiinde yararlanilmistir. Anketler sonucunda toplanan veriler, frekans (f) ve %
dagilim tablosu seklinde sayisal verilere doniistiiriilmiistiir. Elde edilen bulgular cizelgeler
halinde verilmis ve daha sonra her ¢izelge i¢in gerekli agiklamalar ve yorumlar yapilmstir.
Calismadan elde edilen bulgular degerlendirilirken, istatistiksel analizler i¢in IBM SPSS
[statistik v22.0 programi kullanilmugtir.

3.6. (MAGAU) Uygulama ve Degerlendirme

Bu boéliimde; sorgulama, ¢aligma bilgileri toplama, bilgilerin uygulanmasi, diizenlenmesi,
aydinlatilmasi ve her bir alt basliktaki ¢calismalar sekiller i¢inde acgik bir sekilde ayrintili

olarak yer verilmistir:

3.6.1. Programin gelistirilmesi

Saglik egitimi 6grencilerinin birinci ve ikinci yilda farkli dersler aldiklar1 bilinmektedir.
Bundan yola c¢ikarak ogrencilerin insan viicudunun konu anatomisini Ogrenmelerini
saglamak i¢in anatomi uygulamasi ve 6grencinin daha aktif olmasini saglamak i¢in mobil
AR uygulamasi gelistirilmistir, Mobil artirilmis gerceklik 6gretimi, bu ¢aligmanin arastirma
tasariminda etkinlik Ogretiminde gegerliligi test eden hakim anlayiglara dayali olarak

olusturulmustur.
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Bu calismada, nicel yontem, 3B gorsellestirmeyi gdsteren mobil uygulamanin tasarimina
dayanir ve ayrica uygulama ana meniisiinden baslayarak farkli boliimleri iceren statik
gorintiileri kullanir — 3B isaretleyici ve 3B modeller, artirilmis gergeklik icin mobil tasarim
olusturma siirecidir. Bu caligmada, uygulama tasarimi, uygulama hedefleri agisindan
ozellikli olmalidir: Uygulama, saglik egitimi ile ilgilenen herkes tarafindan kullanilmak
iizere tasarlanmistir. Kendi kendine rehberlik eden araglar, 6grencilerin ve herhangi bir
kullanicinin, 6grencilerin paylagsmasina izin vermek i¢in giivenilir kaynaklardan {icretsiz
bilgi almasina yardimci olacaktir ayrica 6grencilerin test etmesine yardimeir olur yeniden

kullanilabilir ve yine de her kullanici ayn1 egitimi esit oranda alacaktir.

3.6.2. Program ve kutlphane

Sunulan proje, resimlere odaklanan donanim ve yazilim ekipmanlarina baglidir ve Vuforia
sitesinden ¢alisilan ve indirilen 3B orijinal modeller verilmektedir. Ekipman ve bilgisayar
program donanimi ayni sekilde hazir olup, ilgili kaynaklar bilgisayar program kontrol
ayarlarina dahil edilmistir render efektleri ve 3B etkinligi vermek i¢in kullanilan program
kodlar1 olusturularak artiritlmis gergeklik, oynatma modelinde goérinebilir, program ara
ylizleri ve resim gorsellestirmeye odaklanmis programda, goriintiilenir. Bu girisimin genel
artirllmig  gerceklik taniticisi, bilesenlerini ve kapasitelerini ayritili olarak kisaca
vurgulayan ana hatlariyla belirtilmistir. Uygulama tasarimi i¢in bir yazilim uygulamasi ve
SDK'lar (yazilim gelistirme kiti) indirilmistir. Unity ve Android ¢ok buyiik ve indirmesi
zaman almaktadir ancak ticretsiz bir stirtim kullanilarak uygulama tasariminin tiim asamalari
tamamlanmig ve paketler satin alinmistir.: Unity 2019.4.13., Vuforia, Android SDK
Araglart. (Android cihazda test etmek i¢in). Blender. After Effect gibi web sitesi ve

yazilimlar1 kullanilmistir.

3.6.3. Sistem gelistirme

Bu calismada tasarlanan sisteme ulagsmak i¢in uygulama (MAGAU) i¢in sistem tasarimi
olusturuldu. Bu projede kullanilan c¢esitli araclar; Vuforia, Unity ve hazir 3B modeller

kullanilmigtir. Tasarim ara yiizii uygulamanin tamamlanmasi i¢in bes asamada ele alinmustir.

Asama 1: Tiim uygulama asamalarini birbirine baglayan ve baslangi¢ sahnesini temsil eden

kullanicr arayiiz hiyerarsisini tasarlamak ve olugturmaktir.
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Asama 2: 3B modellerin indirilip yiiklenmesi, Blender programi ile modellerin boyutlarinin
ayarlanmasi, After Effect ile renklerinin ayarlanmasi ve her modelin agiklamasini ve model

aciklamasinin anlagilmasina yardimci olacak bilgileri igeren sahnelere eklenmesidir.

Asama 3: Besinci sahnedeki uygulamanin kullaniminda, anatomi kitabindan alinan goriintii
hedefinin kamera kullanilarak hazirlanmasi, diizenlenmesi, goriiniir ve net hale

getirilmesidir.

Asama 4: Cergeve gelistirme ortami olarak Vuforia SDK ve Unity Engine dayali artirilmis

gercekligin ¢ergceve programlamasidir

Asama 5: uygulama Android SDK ile koordine edilebilir, son iiriin uygulamasina, kurulum

ve kullanim i¢in erisilebilir
Asama 6: Sonunda, uygulama Game jolt platformunda yaymlanmaistir..

3.6.4. Sistem tasarimi

(MAGAU) uygulamasi Vuforia SDK ve Unity ve Blender kullanilarak tasarlanmistir, sistem
3B nesneleri depolamak ve ¢oklu goriintii hedeflerini saklamak i¢in kullanilir, uygulamanin
iki kismu1 vardir, (Bkz, Sekil 3-1), Isaretleyici ve Isaretsiz birinci kisminda, kullanicinin 3B
nesnelerin goriindiigii ana meniideki diigmeyi tikladigi ve 3B nesneleri kontrol ettigi ve 3B
nesneleri dondiirdiigli, uygulamanin ikinci kismi ise kameranin agilacagi isaretleyici
kisimdir ve kitaptaki resimler tarandiktan sonra takip edebilir ve modelleri basarili bir

sekilde tespit eder ve net bir sekilde incelenebilir.
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Sekil 3.1. Mimari sistem tasarimi (Daud, K., and Novica, D , 2020).

Kullanic1 yazilimi agar ve uygulamanin sonraki sahnelerini agmak i¢in izlenecek talimatla
ana meniiyli kontrol eder, ana meniiye eklenen bir diigme olup olmadigini kontrol eder,
uygulamanin sonraki bdlimiine gider, daha fazla uygulama boliimii 3B gosterir nesneler,

modeller uygulamada 3 sahnede birlestirilir ve 3 boyutlu modelleri dondiirtilebilir ve kontrol

edilebilir.
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(MAGAVU) sistem sekillere gore, (Bkz, Sekil 3.2), 3B yakalama modili goriindiigii ana

meniideki diigmeyi tikladigr ve 3B nesneleri kontrol ettigi ve 3B nesneleri dondiirdiigi,

uygulamanin ikinci kismi (Bkz, Sekil 3.3) ise kameranin agilacagi isaretleyici kisimdir ve

kitaptaki resimler tarandiktan sonra takip edilen resim hedeflenir ve goriinttilenen modelleri

basarili bir sekilde tespit eder ve net bir sekilde incelenebilir.
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Sekil 3.2. (MAGAU) Markerless sistem tasarim1 (Darmawiguna, 1. and Crisnapati, P, 2015).

Yukaridaki (Bkz, Sekil 3.2) (MAGAU) Markerlerse takibinin akis semas1 gosterilmektedir.
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Sekil 3.3. Sistem tasarimi1 AR Anatomi Marker (Darmawiguna, 1. and Crisnapati, P, 2015)

Yukaridaki (Bkz, Sekil 3.3), (MAGAU) takibinin akis semasini gostermektedir

3.6.6. Unity yazilim:

Unity oyunlarin ve mobil uygulamalarin tasariminda kullanilan bir platformdur, 2B, 3B
kadar farkli motorlar1 destekler, paketler ve mobil uygulamalar i¢in farkli destekler,
modelleri desteklemesine ve gelistirilen uygulamalarin ARKit, ARCore, Vuforia gibi

birgok farkli platforma hata vermeden ¢ikarilmasina izin vermektedir. (Bkz, Resim 3.1)
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Resim 3.1. Unity kurulumu (Unity, 2021)

Bu platform, Windows, Android, Linux, 10S gibi farkli platformlar1 destekleyen 2B ve 3B
uygulamalar olusturmaya izin verdigi ve kullanicilara 2B ve 3B kullanma deneyimi

sundugu. Bu platformu Unity Sitesinden gonderebilir.

€ unity B o

P FProjects Installs LOCATE “

L Leam

Add Modules Q
Inatalls

Reveal in Finder 2019.1.41

Uninstatl .

Resim 3.2. Birlik bilesenleri kurulumu
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Add Unity Version

0 Select o version of Unity ' Add modules to your install

Add modules to Unity 2019,3.003 ' total space svallable 949 4 GU - total space required 19.5 GB

Platforms

> B Android Build Support 544.7MB 1568

B (05 Build Support 961.4 MB 2668
B 05 Build Suppont 4928M8 1.4GB
B Uinux Build Support 198.6 MB 649.8 MB
B Moc Build Support (IL2CPP) 1371 MB 484.9 MB
B bl Build Support 431 8MB 973.8 MB

B Vindows Build Support (Mono) 111.6 M8 365.6 MB

CANCEL BACK

Resim 3.3. Birlik bilesenleri kurulumu

Calisma uygulamasi tasarimi igin segilen platform Unity 2019.4.13f1, Unity sitesinden (Bkz,
Resim 3.3), artirllmis gergekligi desteklemek i¢in android SDK ve JDK bilesenlerini

ekleyerek once platformu yuklemek icin Unity sitesinden resmi olarak indirilebilir.

3.6.7. Vuforia (SDK) kurulumu

Artirtlmig gergeklik uygulamalari yapmak i¢in bir bilgisayar programi gelistirme paketi.
Vuforia Engine, Unity projenize Vuforia paketini yiiklemek i¢cin Android, iOS, Lumin ve
UWP, i¢in AR uygulamasi gelistirilmesinin temelini olusturur, diizenle> proje ayarlarindan

Player ayarlarina gidin, bu noktada Player kategorisini secin. (Bkz, Resim 3.4),



43

0 -
Vuforia Engine AR

PTC In¢

Version96.3 |
{

Resim 3.4. VVuforia SDK kurulumu.

3.6.8. Unity Kurulu varhk paketleri

DoozyUl Varlik Paketi: Bu nasil kod yazilacagini bilmek zorunda kalmadan, yetkin
Kullanici arabirimini denetlemeyi ve hizlandirmayi kolaylastiran bir yerel birlik diizenleyici
genislemesidir. Acemi dostu ve uyarlanabilir DoozyUl, acemi tasarimcilardan yetkin
bilgisayar programlarina ve eglence stiidyolarina kadar her sey i¢in uygundur deneyimli
tasarimcilarin DoozyUT i¢in ¢ok takdir ettigi bir sey olarak kullanilan bir Ul'yi yonetmek ve

canlandirmak, su anda herkes iddiasi tizerine yerel bir Dayanisma Ul yapabilir.

Yetenek seviyeniz ne olursa olsun, DoozyUl yetenekli editorleri, tek bir kod satirt
olusturmaniza gerek kalmadan size tam yaratict kontrol saglar ve kodlamayla

ilgileniyorsaniz kullanima hazir yetkin bir API kesfedeceksiniz.

Hizli Kurulum — kurulum fevkalade hizli ve basit, adil tak ve ¢alistir. i¢giidii, actmasiz hizli
degisiklikleri ve ideal is akisini kontrol eder, boylece kritik seyler i¢in daha fazla zamaniniz
olur. Konu Sefi- bilgisayarli bir tema/dis goOriinim yOnetim sistemi ile

uygulamanizin/oyununuzun goriiniimiinii degistirin.

Tespitiz — Ul Tlliistratdr, tiim belirleme ve perspektif orant1 degisikliklerini hesaplar ve
hareketleri uygun sekilde degistirir. Bundan dolay1 tiim canlilik hem Sahne hem de temsil

modalarinda ayni sekilde gorilir. Ilerleme Cubuklari- Aklinmiza gelebilecek her tiirlii
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ilerleme gostergesini yaratin ve bundan sonra tek bir kod satir1 olusturmadan onu canlandirin

ve kontrol edebilir.

Paged-Rect marker daha az 3B Varlik Paketi: Unity UI i¢in eksiksiz bir sayfalandimsa
¢cozUimudir. Page-Rect su amaglarla etkin bir sekilde kullanilabilir. Bu varlik igin, 3B
nesneleri Page-Rect'e yerlestirmek icin kullanilan Markerless 3B i¢in projenin geri kalani
icin Page-Rect kullandik ve her sayfaya goriintiilenebilen bir nesne yerlestirmedir burada
yatay gosterimi kullanilmigtir program ve ayni zamanda nesnelerin bu sayfa bir parcasi
olmasina izin verilmistir yerlestirilen nesnelerin tasarimini, sayisint bu formda daha kolay
ve uygun hale getirilmigtir Kullanicinin nesneleri kesfetmesine izin verilmis, dondiirme

diigmesi gibi hareket eklenmistir.

Pro-Builder Varlik Paketi: Artik Unity'nin bir pargasi olan Pro-Builder, basit geometri
olusturmak i¢in optimize edilmis, (Bkz, Resim 3.5) ancak ayni1 zamanda degistirme ve UV
sarmada yetkin olan 3B modelleme ve seviye plan aparatlarinin dzel bir gegisi olabilir. Pro-
Builder yapilari, karmagsik arazi vurgularini Pro-Builder da Unity'nin bilgisayarli igerik
olusturma araclariyla (Maya gibi) sorunsuz gidis-doniis yeteneklerinden yararlanir, bdylece
en sevdiginiz cihazlarla birlikte ayrintili ve temiz modellere yardimci olabilirsiniz. Unity'nin

bir pargasi olan bu paket artik paket yoneticisi meniisiinden kolayca kurulabilir.

L GERL EEN I EGHEEY
CSTOW ., 2O TBANE DL IA D

Resim 3.5. Pro-Builder Varlik Paketi. (Unity, 2021)
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Metin Mesh Pro Varlik Paketi: Text-Mesh Professional UPM paketi, su andan itibaren Unity
editoriine dahil edilmistir ve bu nedenle kurulum gerektirmez. Text-Mesh Professional
"TMP", "TMP Temel varliklarin1" elde etmek i¢in, kullanim i¢in temel olan genisletilecek
varliklar1 dahil etmeyi gerektirebileceginden, "Pencere-> Metin-Mesh-Pro-> Moment TMP
temel varliklarin1 kullanir. Men( alternatifi olarak bu varliklar, "Text-Mesh Professional”

bolumunde projenizin kokiine dahil edilecektir.

Sketchfab Varlik Paketi: Eklentinin 6ne ¢ikan 6zelliklerinin ¢ogu i¢in bir Sketchfab hesabi
gereklidir. (Bkz, Resim 3.6). Modelleri indirmek icin bir Sketchfab hesabina ihtiyaciniz var,
indirme ve sonug i¢in talep modellerinize 6zel bir erisime sahip olmak icin bedava bir
Sketchfab hesabina ihtiyaciniz var, varlik tarayici ara ylzu: goriiniim ve kanallar1 kullanan

eklentiden Ucretsiz Sketchfab indirilebilir.

Professional quality

Royalty-Frem assets © Shatchtad Store a Sketchfab

avaiable

Aih A W

Resim 3.6. Sketchfab Varlik Paketi

Varlig1 indirmek ve sonuclandirmak icin bir diigme ile karsilastirma gosterisi sayfasim

gorinttlemek icin bir kiiglik resme dokunun. (Bkz, Resim 3.6)
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Resim 3.7. Sketchfab Varlik Paketi.

Ice aktarma secenekleri: model kayit defterine aktarilacak ve bir prefabrikte konsol’da
edilecektir. Bu parametre varsayilan olarak Varliklar/Ige Aktarma/ {model adi} olarak
ayarlanmistir (Bkz, Resim 3.7). bu gosteri i¢in bir Prefabrik adi belirlenebilir. Ayrica
gosteriyl i¢e aktardiktan hemen sonra sahnede baglatmay: secilebilir. Gosterinin GITF
kaynagini indirerek ve ardindan Unity girisimine ekleyerek baslanabilecegi gibi, siireci
baslatmak i¢in "Modeli indir" diigmesini tikanilmalidir. Getirilen her 3B model, prefabrik

modelleri indirirken kullanmak i¢in {icretsiz lisansini igerir.

3.6.9. Unity3B editorde gelistirme adimlar

Bu boliimde egitsel yazilim ve Unity3B editorde gelistirme adimlar1 agiklanmaktadir.
Kullanici ara yiizii tasarimi: Proje i¢in kullanici ara yiizii tasarlamak icin dnce, projenin
performansini artiran UGUI ile maksimum uyumlu 2B ve 3B uygulamalar i¢in bir kullanici
ara ylizlinii kolayca olusturmak ve tasarlamak i¢in kullanilan yeni bir yonetim sistemidir.
DoozyUI paketi indirilmelidir. Model tasarimi, g¢alistirma zamaninda Ul pop-up'larini

baslatmak icin birlestirilmis Canvas bilesenleridir. Kullanic1 yiizli tasariminda, paketin
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ozellikleriyle dolu oldugu bir DoozyUI paketi satin almak gerekmektedir (Bkz, Resim 3.8).

CANVASES

Resim 3.8. Tuval se¢imi

UI Goriintimiinii ekleyebileceginiz tuval se¢imi, (Bkz, Resim 3.8), DoozyUI UI ¢ergevesi
icinde merkezi bir bilesen olabilir. Goriliniim i¢inde ve disinda canlandirilabilen her tiirlii UT

bilesenini (diigmeler, ¢cevirmeler, resimler, yazilar.) igerebilen bir tutucuyu yonetir.



Resim 3.9. Sketchfab Varlik Paketi.

Lean Dokunus Paketi: Temel olarak, ihtiyag olan bilesenleri segilir. Ayarlar 6zellestirilir ve
Android, 10S ve Masaiistii lizerindeki sabit kontrolleri takdir edilir. Bu varlik, anatomi kitap
goriintiilerinin 3B nesnelerinin goriintiileri ve 3B modellerin tasarimini yakinlastirmak igin
kullanilmistir varlik deposunda bulunan iicretsiz bir varliktir. Lean Touch sonug olarak

kullanici ara yiiziinden gegmesini, profesyonel goriinmesini saglar.
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Resim 3.10. UI-Gorinim tasarima.

UI-Goriiniim tasarimi (Agilis, Ana Menti, Hakkinda, Yardim, Ayarlar) (Bkz, Resim 3.10),

gortldiigi gibi olusturulmustur.
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Resim 3.11. Ul-views, buttons.

Sahnedeki gorinimleri sectikten sonra, Ul diigmesi olan UI butonlarin1 olusturdugumuz
DoozyUI cercevesi icinde merkezi bir bilesen olabilir karmagik UT etkilesimleri olusturmak

icin bir diigmenin farkli sekillerde ¢aligmasi ve devam etmesi i¢in gereken tiim mantigi

icerilmektedir. (Bkz, Resim 3.11).
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Resim 3.12. Nodes Ul

Bu olusturulduktan sonra uygulama Node veri taban1 soyle goriiniir, (Bkz, Resim 3-12).
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Resim 3.13. Ara yiiziin tasarimi

Ara ylzUn tasarimi, yaraticinin ve tez danismaninin adini ve goriintiiniin alindig iiniversite
adin1 igeren goriintliyli tastyan agilis goriintiisii ile birlestirildi, gelecekteki aragtirmalar i¢in

uygulamay1 genigletmeyi planliyoruz.

3.6.10. (MAGAU) lsaretsiz izleme

Bu noktada (MAGAU) Isaretsiz, model ve model bilgilerini gériintiileyen Paged-Rect Paket
kullanarak gercek diinyay1 ger¢ek diinyaya yerlestirir. Bu nedenle lisansi ekledik ve satin
alarak kullanicilarin varliktan ve avantajlarindan tam olarak yararlanmasini sagladik ve
uygulamanin igaretsiz kisminin diyagram tasarimi, isaretsiz uygulamanin nasil ¢alisacagini

gosteren bir bicimde tasarlanmistir. (Bkz, Sekil 3.4) ve (Bkz, Sekil 3.5)



Ucretsiz Kullanict

e _ 1 Multimedya Ogeleri
e er O e

Moll')-ilrUygulama

Cihaz Veritabant 3B Nesneler

Sekil 3.4. (MAGAU) AR Isaretsiz izleme (Williams, G., Gheisari, M., 2015).
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[ Isaretsiz AR

I
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Sekil 3.5. (MAGAU) AR Anatomi Isaretsiz izleme (Yee, T., Arshad, H, 2015)



54

The Human pelvis and midriff Model: this
anatomic model shows the hones
structure of human chest bones and the
kidneys and pelivis and bladder when sick

Resim 3.14. (MAGAU) isaretsiz

Sahneler (1,2,3), (Bkz, Resim 3.14), kullanicilarin kullanmasi ve kesfetmesi i¢in her seyi
kolaylagtiran bu varlik kullanilarak tasarlanmistir, 3B nesneyi dondiirmeye yardimei olmak
icin her modele eklenmis bir C# kodu vardi, (Bkz, Resim 3.14). Isaretsiz Par¢ay1 tasarlamak
icin su adimlar atilir: Tlk énce bir sahne olusturuldu ve eklendi ve diigmelerin yerlestirildigi
yere bir tuval eklendi Ardindan Paged-Rect varligi secildi Sayfalandirmanin tasarimil'den

S'e kadar Sayfalar icerir ve ¢cogaltilabilir ve diizenlenebilir.



Lot | Progeerties

b 1y laadend, this can hepper whe

Resim 3.15. Modelleri yerlestirmek

Gorsellerin Bulundugu ve Silinen Sayfa, sekilde gosterilen modellerle degistirilecektir.
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Explanation

Resim 3.16. Ag¢iklama metnini yerlestirme
Her sayfada, (Bkz, Resim 3.16), ag¢iklama metninin yer alacagi ve diizenlenebilecegi bir
Metin kabi hazir yapisi ekledik ayrica 3B nesnenin dondiiriilecegi ve incelenecegi bir

dondiirme diigmesi ekledik.
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Resim 3.17. Prefabrik olarak modeller

Sketchfab nesneleri ige aktarirken, kullaniciya 3B modelleri prefabrik olarak kullanma ve
dontigtirmeye gerek kalmadan (Bkz, Resim 3.17), herhangi bir sahneye kolayca ekleme

segenegi sunar.

Son olarak, dengeli ve diizeltilmis goriinmek icin modelleri kaydirma tepkisine dogru

yerlestirildiginden emin olun.
Asagidaki kodu, dondiirme diigmesinde kullanilan konulardan bahsetmektedir:

using System.Collections;
using System.Collections. Generic;
using UnityEngine;
public class rotateObject : MonoBehaviour
{
public GameObject objectRotate;
public float rotateSpeed = 50f;
bool rotateStatus = false;
//rotate object function
public void RotateObject()

{
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if (rotateStatus == false)

{
rotateStatus = true;
}
else
{
rotateStatus = false;
}
}
void Update()
{

if (rotateStatus == true)
{
/Irotate object with speed
objectRotate.transform.Rotate(Vector3.up, rotateSpeed *
Time.deltaTime);

}
}
Ayrica, Paged-Rect ‘in listelenmek ve eklenmek (izere secilen listesinin en (stine

yerlestirilen ve uygulamanin, Model Organizer adi verilen sayfanin igine yerlestirilen ve

kolay islenen modelleri gosterecek sekilde kullanilmasina izin veren bir kodu verdi:

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;
public class ModelOrganizer : MonoBehaviour
{
[HidelnInspector]
public static List<GameObject> models;
[HidelnInspector]
public static int listPtr;
void Start ()
{

models = new List<GameObject>();
inti=0;
foreach(Transform child in transform)

{
models.Add(child.gameObject);

if(i 1= 0)

models[i].SetActive(false);
}
i++;
}
listPtr = 0;

}
public void BackOneModel()
{
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if (listPtr > 0)

{
models[listPtr].SetActive(false);
listPtr--;
models[listPtr].SetActive(true);

}

else

{
models[listPtr].SetActive(false);
listPtr = models.Count - 1;
models[listPtr].SetActive(true);

}

public void ForwardOneModel()

{
if (listPtr < (models.Count-1))

models[listPtr].SetActive(false);

listPtr++;

models[listPtr].SetActive(true);
}

else

models[listPtr].SetActive(false);
listPtr = 0;
models[listPtr].SetActive(true);
}
}
}

Ayrica Kamera Odak Kontrolii, kameranin odaklanmasina yardimci olan ve nesneleri
gorlintiileyebilen ve kameray1 netlestirebilir daha mavi olmayan bir kod yerlestirildi ve
sosyal medyadaki paylagimlar icin Facebook'ta uygulama 3B model gorsellerini paylasmak

icin bir kodu verdi:

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using System.Diagnostics;
using System.Threading;
using UnityEngine;
public class Camerazoomcontroller : MonoBehaviour
{
private Camera cam;
private float targetZoom;
private float zoomFactor = 3f;
[SerializeField] private float zoomLerpSpeed = 10;

/l Start is called before the first frame update
void Start()
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{

cam = Camera.main;

targetZoom = cam.orthographicSize;
}
/[ Update is called once per frame
void Update()

float scrollData;

scrollData = Input.GetAxis(""Mouse ScrollWheel™);

//[Debug.Log(scrollData);

targetZoom -= scrollData * zoomFactor;

targetZoom = Mathf.Clamp(targetZoom, 4.5f, 8f);

cam.orthographicSize =  Mathf.Lerp(cam.orthographicSize, targetZoom,
Time.deltaTime * zoomLerpSpeed);

}
}

Tasarim sahnelerinde, sahneler arasi gecisler i¢in bir sahne gecisi ve sahne degisikligi olmak

tizere iki kodu, kullandik ve uygulamay1 daha ger¢ekei ve kolay kullanilabilir hale getirdik:

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;

using UnityEngine;

using UnityEngine.SceneManagement;
public class SceneChange : MonoBehaviour

{
public void Next()

{
SceneManager.LoadScene(SceneManager.GetActiveScene().buildindex + 1);
}
}

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;

using UnityEngine;

using UnityEngine.SceneManagement;
public class SceneSwitcher : MonoBehaviour

{
public void Next()

{

SceneManager.LoadScene(SceneManager.GetActiveScene().buildindex + 1);

}
public void Back()

{

SceneManager.LoadScene(SceneManager.GetActiveScene().buildindex - 1);

}
}
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3.6.11. (MAGAU) marker tabanh izleme

AR isaretgiler, uygulamanizda veri tetikleyicileri olarak iglev goren uygulamaya kayith
resimler veya nesnelerdir cihazinizin kamerasi bu isaretleri ger¢ek diinyada tanidiginda (bir
AR uygulamasi ¢alistirirken), bu kameranin i¢indeki isaret¢inin diinya konumu (zerinde
sanal maddenin gosterilmesini tetikler. Isarete izleme, QR kodlarim, fiziksel yansitict
isaretcileri, resim hedeflerini ve 2B etiketleri sayan bir dizi ayirt edici isaretci tiiriinii
kullanabilir saptirma uygulamalarinda en iyi ve en yaygin isaretleyici tiri bir resim hedefidir
(Bkz, Sekil 3.6).

Gordntliizleme

Vuforia veri tabanindan
goruntu tanima

{

Isaret tanima

Mobil Artirilmis gercekligin
baslangic

Sekil 3.6. AR Anatomi Marker

Vuforia Engine Ozellikleri Dahil: Vuforia Engin dayanisma calistirdiktan sonra, Vuforia
Engine meniisiinden 6ne c¢ikanlari objece menisinden projenize dahil edeceksiniz
Asagidaki adimlar, temel bir Vuforia AR sahnesi olusturmaya devam ediyor.

Admm 1: Vuforia motor menisine gidin ve resimli hedefi se¢in veya kullanmak istediginiz
diger hedeflerden herhangi biri. (Vu-Mark, Yer Diizlemi) diger hedefleri kullanmak i¢in
diizenlemeler i¢in, sekildeki vurgulanan diyagrami kontrol edin: genellikle bir AR kamera

dahil ederek baslayan her Vuforia hedefi i¢in dayanisma kilavuzlar1 sunar, Vuforia
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davranigini bir araya getiren bir dayanisma kamerasi yonlendirme sorusu hem el cihazlari

hem de bilgisayarli gozliikler i¢in artirilmis gerceklik uygulamalari destegi igerir.

Adim 2: Vuforia engine mendstinden bir AR kamera game objece ekleyin AR kamerasini
secilmeli ve miifettisten (Inspector) Vuforia diizenlemesi agilmali, dogrudan bir lisans
anahtar1 almak i¢in uygulama lisans anahtar1 alanina bir Vuforia iyilestirme lisans anahtari
eklenmeli, Vuforia lisans direktord, bir AR Kamerasi ekledikten sonra varsayilan ana
kamera silinmelidir. AR Kamera kendi kamera bilesenini igerir. Vuforia lisansi se¢ilmeli ve

gorselleri iceren (Bkz, Resim 3.18.)’de gosterildigi gibi bir hesap olusturmalidir.

Vuforia projeye yapilandirma adimlart: Lisans anahtari: vuforia kitapligini1 kullanmak i¢in
bir hesap olusturmaniz gerekir. Vuforia gelistiricisinden birlik diizenleyicisine lisans

olusturun ve kopyalayin (Bkz, Resim 3.18).

B Vuforia Developer Portal

(&) ) https//developer.vuforia.com/vui/develop/licenses/d12a5d23fedad855b78c1a9d0b711415/info 5 = @ @

engine 5 »
Beveloper nbrt Home Pricing Downloads Library Develop Support Log Out

License Manager ~ Target Manager

Manager > ImageTargetAR

ImageTargetAR e ooee e ke
License Key Usage

Please copy the license key below into your app

Plan Type: Develop

Status: Active

Created: Apr 22, 2021 03:15

License UUID: d12a5d23fe4a4855b78c1a9d0b7114f5

Permissions:

* Advanced Camer: a
* External Camera
« Model Targets

* Watermark

Resim 3.18. Vuforia lisansi, (Unity, 2021)

Gorintl hedeflerinin veri tabanini olusturmak i¢in: Lisanst olusturduktan sonra Vuforia
portalinda veri tabanini olusturmaktir (Bkz, Resim 3.18): Ardindan hedef yoneticisi, veri
tabani olustura tiklanmali, veri tabani, aygitinin tiirii se¢ilmeli, AR imge adi verilmelidir.
Ardindan veri tabani olusturma saglanarak, Vuforia ‘ya hedef eklemelidir. Veri tabam
olusturduktan sonra resim hedefleri kitaptan alinmali ve ardindan veri tabanini se¢ilmelidir.

hedefi ekle ‘ye tiklanmali, kitaptan gekildigi resimlerden bir resim dosyasi secilmeli, dogru
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verilmelidir.

Resim 3.19. AR gorunti hedefi (Unity, 2021)

Son adim, istenen Veri tabanini indirmek ve ardindan Unity editorii sectigimiz bu sistemde

ona hangi gelistirme platformunun yiiklenecegini segmek olacaktir. (Bkz, Resim 3.20)
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Ada License

MODE_DEFAULT

Add Database

Resim 3.20. Vuforia lisans1 birlige kopyalandi
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3.6.12. GOruntu hedefleri olusturma ve yonetme

Gorsellerin hazirlanmasi ve planlanmasi: gortntl hedefleri, Vuforia engine tarafindan
taninmasi i¢in yeterli ayrintt veren herhangi bir diizlemsel resmi kullanabilir. Resim
hedefleri yapmak iki adimdan olusur, birincil adim hedef resimlerinizi planlamak veya
secmek ve resimlerin 6lcllmesi, karakterize edilmesi ve optimize edilmesi igin sonraki
kilavuzlar dahilindeki yonleri koruduklarini garanti etmektir.

Goriintii Hedefleri Yapin: Ikinci adim, gercek resim hedeflerinin birkag secenegin mevcut
olmasin1 saglamaktir: Resimleri degerlendirme ve isleme i¢in vuforia hedef yoneticisine
yukleyin. Hedef direktorii, hedefin 6ne ¢ikan noktalarinin hem bilgi hem de gorsel

temsillerini tiretmek i¢in resimleri olusturur.

Ayrica, hedefin beklenen kesfini ve takip eden yiiriitme derecesini denetlemesine de olanak
tanir (Bkz, Resim 3.21) resimli hedefler- hem yerel hem de dayanisma ile uyum iginde uygun
bir paket olarak indirilebilir.

Isaretsiz goriintii hedefi olusturmak icin atilan adimlar: ilk olarak, goriintii hedefi
olusturulduktan sonra ana kamera silinmeli ve AR kamera ile degistirilmelidir. Gorintl
hedefi secilerek AR kameranin altina yerlestirilmeli ve goriintii hedefini ve lizerinde 3

boyutlu modeli gosterebilecek sekilde dengelenmelidir.

Resim 3.21. Goruntu hedefi secilerek
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Diigmeleri igeren tuvali gosterebilmesi i¢in baska bir kamera olusturulmus ve secilmistir.
Tuvale varlik yalin dokunusu eklenmis ve her 3B modelde, uygulama baslatildiginda ve
goriintii izlendiginde kullanicinin parmak dokunusuyla kontrol edebilmesi icin eklenti

yapilmistir

+ Image Target Bahaviour (Script)

Add Target

vanced
+  Default Tra able Event Handler (Script)

»  Turn Off Behawviowr (Script)

» + Mesh Rendarer

Image T.:Ig'__]l.:'! Mash 25174 [Mesh Filtar)

Add Componeant

Resim 3.22. Birlige goriintii hedefi ekleme

Goriintiiler Vuforia motoruna ytiklenmistir. Her Vuforia motoru oyun nesnesi Inspector ‘da
tasarlanabilmektedir. Bir hedef eklendiginde, ilerleme i¢inde goriinecektir. (Bkz, Resim
3.22).

Resim hedefli bir veri taban1 eklemek i¢in Vuforia kullanilmaktadir. Pencerede varsayilan

resim hedefi veri tabanimi i¢ine aktarilmalidir. Aktarilmis olan goriintiiler i¢cin Saglik
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Bilimleri ile ilgili Anatomi kitabt kullanilmigtir. Uygulamanin son goriinimii Resim

3.23’deki gibi goriilmektedir. (Bkz, Resim 3.23).

2)
:

Resim 3.23. AR Isaretleyici

Blender Yazilimi: Bu projede 3B modelleri Blender yazilimina uygulamak, modellerin
uygulama boyutuna uygun oldugundan emin olmak i¢in uygulamanin mobil ekran boyutu
olan 360x640 boyutunda, 3B modeller Sketchfab ‘den ice aktarildiktan sonra yapilmstir.
Resim 3.23’de goriildiigii gibi daha biiyiik bir boyuttadir. Ancak sekilde, modelleri kolayca
ve lcretsiz olarak indirmek ve paket olarak ice aktardiktan sonra, Blender'a Sketchfab

eklentisini ekleyerek boyutu nasil en aza indirebilecegi ve daha uygun hale getirebilecegi



68

gosterilmektedir.

. LESE B 21N

Resim 3.24. Modelleri Blender ile Diizenleme.

Sadece boyutu degil, (Bkz, Resim 3.24), uygulamay1 daha uygun hale getirmek i¢in
blenderdeki dl¢ekleyisi araglari organlarin modeller goriiniimiinii diizeltmeye yardimci
olur, model organlarin goriiniir organlarin tam yerinde goriinmesi i¢in dogru bigimde

yerlestirilmektir.
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Resim 3.25: Modelleri blender ile diizenleme

Ul igin renk duzeltmesiyle renkleri ice aktarmak igin Adabe After Effects’inin kullanimi ile
yayinlanmadan 6nce renklerin goriiniimiiniin diizeltilmesi yapilmistir. (MAGAU) AR mobil
uygulamasi, AR uygulamasiin isaretleyici ve isaretsiz tasarimini birlestirmeye yardimcei
olarak sunulan yeni paketler kullanilarak tasarlanmistir. (Bkz, Resim 3.26)’da goriildigii

gelistirilmis olan bu modern tasarim, gelecekteki arastirmacilarin Unity ‘deki yeni 6zellikleri
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kullanarak daha fazla ¢alisma yapmasina yardimci olacaktir. Bu uygulama, saglik egitimi

ogrencileri i¢cin ozel olarak tasarlanmistir

] Change Scene AR .

(c”vxlﬁr e
Biligim Enstitiisii
Bilgisayar Bilimleri

Artmlm1$ SerceklikeSist

_u'*;likﬁ {[‘m

ZD
l)ba_n s‘%):n],{h’j ))yz | ?ﬁklﬂi

CAKIR

Resim 3.26. AR Anatomi.

Uygulamanin kullanici yiiziiniin tasarimi, (Bkz, Resim 3.26) uygulamanin kullanimindan ve
yaratiZin iletisim bilgilerinden bahseden, acgilabilen ve kullanilabilen kolay bir ana menii

gOsterir.

3.6.13. Kullammdaki mobil (AR) anatomisi

Ana menide (MAGAU) AR olarak ilk diigmeye tiklandiginda, uygulama kamerasi
acilmakta ve 3B modellerin sahneye aktarildigi isaretleyici asamasina gecilmektedir.
Gosterilen modeller farkli sayfalarda goriilebilmektedir uygulama igin Game Jolt

kullanilmastir.
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3.6.14. Uygulamay1 Game Jolt'ta serbest birakmak

Game Jolt, uygulamalarin iicretsiz platformda yayinlanmasina izin veren, licretsiz olarak test
edilip kullanilabilen bir web sitesidir, ayn1 zamanda kullaniciya, kullanicinin goriislerini ve
olusturulan uygulamanin nasil gelistirilebilecegini 6grenme firsatt veren bir platformdur
Sadece bu degil, ayn1 zamanda statik bir analiz veren, gibi kullanicilarin hangi tilkelerden

geldigini ve uygulama arisinin kag kez test edildigini veren bir site.

¥EAME dEkY & EXPLDRE  STORE

Top Souress

ReferringPagas

Countries

Countries
Cauntry
PFartnars Samalia
2 Terkey
3 Unibed States
4 fustelia
5 Mzerbaijan
i Carada
7. Denmark
France
9 Huegary

0. Thailand

Resim 3.27. Uygulamay1 Game jolt'ta yayincilik
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Emergency calls only RID = 8:05 PM

The Human Chest or airways model: it
was designed hased on the models in the
anatomy books for learning and it shows
the skeletal structure of thethoracic
cavity and guts to show how the air
moves in the chest

Resim 3.28. Uygulama (MAGAU)

Ikinci adim, sahneyi, (Bkz, Resim 3.28), AR Anatominin (MAGAU) goriintii hedefini
gosterdigi ve 3B modeli izleyip gercek diinyada gosterdigi son sahneye degistirmek ve
eklenen yalin dokunma varligi, kullanicinin 3B  modeli kontrol etmesine ve

yakinlagtirmasina yardimci olmaktadir.
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Resim 3.29. (MAGAU) Uygulama.

Kullaniciya gosterilen sekil icerisinde kitab1 agarken (MAGAU) uygulama kitap
resimlerinin tek tek izlenebilecegi sekilde tasarlanmistir (Bkz, Resim 3.29). Kitap goriiniimii
resimleri tek tek izlemeyi mantikli kilmaktadir. Her model kullanici bir sonraki goriintii
hedefine ulasana kadar hatasiz bir sekilde tasarlanmistir. Bu da kaynak tiiketimini
azalmaktadir. Kullanic1 tarafindan uygulamadan ¢ikilmak i¢in ¢ik diigmesi veya geri

diigmesi kullanilabilmektedir.

3.7. Donanim Béliimii
AR teknolojisinin, farkli cihazlarda listelenen farkli artirilmis gerceklik donanimlarinda,
WebGL, basa takilan ekran, akilli gozliiklerde, artirilmis gergeklikten yararlanan

ozellestirilmis nedenleri gergeklestiren uygun ve ucuz bir planlamak i¢in kullanilir.
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4, BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde arastirmada ele alinan alt problemler dogrultusunda elde edilen bulgular
sunulmus ve bulgulara dayanilarak yorumlar yapilmistir. Ogrencilerin uygulama tasariminin
nasil basarili olabilecegine ve bir egitim araci olarak kullanilabilecegine bakis agilarini
Olemek icin anket yapilmistir. Anket olumlu sonuglar vermis ve ¢calismanin amaci, uygulama

tasariminin bagarili olup olmadig1 belirlenmistir.

4.1. Artirllmis Gerg¢ekligin Egitim Alaninda Kullanim Durumu

AR teknolojisinin ¢alismasi ile 6grencilerin Artirilmis gergekligi egitim alaninda kullanim

durumu ortaya konulmas1 amaglanmis ve Cizelge 4.1.’de sonuglar gosterilmistir.

Cizelge 4.1. Artirtlmis gergekligin kullanim durumu

Artirllmis gerc¢ekligin kullanim durumu f %
Evet 46 30.7
Hay1r 48 32.0
Kismen 56 37.3
Toplam 150 100
160
140
120
1004 O Evet

80 1 @ Hayir

60 O Kismen

401 O Toplam

201

0 4
f %

Sekil 4.1. Artirilmis gergekligin kullanim durumu.

Ogrencilere sorulan (Bkz, Cizelge 4.1) ankette yer alan anket sonuglari genel olarak
artirllmig gergeklik ile ilgili arka plan bilgileri ile ilgilidir. Bu durum (%30,7) bilgi sahibi
olduklarmi, (MAGAU) AR ile ilgili uygulama ve oyunlar1 gordiiklerini ancak
kullanmadiklarin1 belirtmislerdir. (%37,3) Sosyal medya ve internet aracilifiyla AR 75
teknolojisi hakkinda bilgi sahibi oldugunu, (%32) ise AR kullanimina iliskin herhangi bir 6n
bilgiye sahip olmadigini ifade etmistir.
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2. Artirilmis gerceklik uygulamalarint daha 6nce kullandiniz m1?

Cizelge 4.2. Artirilmis gergekligin kullanim durumu frekans analizi

Artirllmis gercekligin kullanim durumu f %

Evet 26 17.3
Hay1r 103 68.7
Kismen 21 14.0
Toplam 150 100

160
140 -
120 -
100
80
60
40
20
0 4

O Evet
B Hayir
O Kismen

O Toplam

SN S

Sekil 4.2. Artirilmis gergekligin kullanim durumu frekans analizi.

(Bkz, Cizelge 4.2) ogrencilere herhangi bir AR programi kullanip kullanmadiklari
sorulmustur. Baz1 6grenciler (%17,3) bu AR oyunlarin1 deneyimlediklerini ve bir siire
kullandigini, ancak oOgrencilerin ¢ogu (%68,7) bu uygulamalart kullanmadigini veya
herhangi bir AR uygulamasini denemedigini sdyledi. (%14) ise oyun uygulamalarim

kullandiklarii ancak egitim uygulamalarin1 kullanmadiklarini belirtmislerdir.

4.2.  Saghk Egitimi Ogrenme Siirecinde Kullanilan Materyaller

Genel olarak egitimde dgrenciler 6grenmek ve 6grenme siirecini kolaylastirmak i¢in farkl
egitim araglarim1 kullanma egilimindedir. Ogrenciler Cizelge 4.3.’de goriildiigii gibi
derslerinde cep telefonu kullanma egilimindedir (Bkz, Cizelge 4.3). Ogrencilere
egitimlerinde herhangi bir materyal kullanip kullanmadiklar1 sorulmustur ve kullandiklarini
belirtirken en ¢ok kullandiklar1 materyal ile cep telefonlaridir. Ayrica web sayfalar1 ve E-

kitap, bilgisayar ve internetten video izlemeyi tercih etmektedir.

1. Egitim siirecinde hangi materyalleri egitim amagli kullantyorsunuz?

Cizelge 4.3. Kullanilan materyaller saglik egitimi 6grenme

Kullanilan materyaller Saghk egitimi 6grenme f %
Bilgisayar 36 24.0
Cep Telefonu 34 22.7

Cep Telefonu; Bilgisayar 3 2.0




Cizelge 4.4. (devam) Kullanilan materyaller
saglik egitimi 6grenme

E-Kitap 28 18.7
E-Kitap; Cep Telefonu 1 N
E-Kitap; Web sayfasi 4 2.7
Hay1r 2 1.3
Video 15 10.0
Video; Cep Telefonu 1 N
Video; E-Kitap 4 2.7
Video; Web sayfasi 3 2.0
Web sayfasi 18 12.0
Web sayfasi; Cep Telefonu 1 0.7
Toplam 150 100

O Bilgisayar

150
M Cep Telef

100
O Cep Telef
50 Bilgisayar

O E-Kitap

0 B F_Kitan: C

Sekil 4.3. Kullanilan materyaller saglik egitimi 6grenme.
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4.3.  Saghk Egitiminde Artirllmis Gerceklik Uygulamalarinin Ogrenme Siirecine

Etkilerine Iliskin Ogrenci Goriisleri

Ogrencilerin artirilmis gergeklik uygulamalarinin saghk egitimi 6grenme siireci iizerindeki

genel etkilerine iliskin gortisleri, 6grencilerin ge¢gmiste ve simdiye kadar 6grenme siirecinde

AR uygulamasinin genel kullanimina yonelik bakis agisini1 bilmek i¢in dl¢tilmiistiir. Cizelge

4.4.°de gosterilmektedir artirilmis gerceklik uygulamasini smifta kullanmak size gore

faydali midir?

1. Artirillmis gergeklik uygulamasini siifta kullanmak size gore faydali midir?

Cizelge 4.5. Etkilerine iliskin 6grenci goriisleri artirilmis gergeklik

Etkilerine iliskin 6grenci goriisleri artirilmis gerceklik f %

Evet 110 73.3
Hayir 9 6.0
Kismen 31 20.7
Toplam 150 100
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(Bkz, Cizelge 4.5) dgrenciler teknolojinin 6grenme siirecinde genel kullanimina yonelik
gorislerini ifade etmisler ve (%73,3) teknolojinin derslerde kullanilmasinin ¢ok faydali
olacagini Dbelirtirken (%20,7) katiliyorum ancak yine de biraz zaman alacagini

diistinmektedir. Siniflarda kullanma zamani ise (%6) faydali olmadigin disiiniiyorlar.

1. Artirilmis gerceklik uygulamasi derse iliskin konu igeriginin daha iyi anlagilmasini
sagliyor mu?

Cizelge 4.6. Etkilerine iliskin 6grenci goriisleri artirilmis gerceklik

Etkilerine iliskin 6grenci goriisleri f %

artirllmis gerceklik

Evet 112 4.7
Kismen 32 21.3
Hayir 6 4.0
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.6) ogrenciler (%74,7) saglik egitimi ve saglik dersleri 6gretimi i¢in genel
olarak AR'de tasarlanan uygulamalarin ¢ok faydali oldugunu belirtirken (%21,3) faydali
olabilecegini diisiinmiis ancak ne kadar oldugunu 6l¢miislerdir. Uygulamalar1 sinifta test
ettiklerinde geleneksel materyallere kiyasla faydali olabilir. Ise (%4,0) daha iyi anlagiimasini

sagilmiyor mu diisiiniiyorlar.

2. Artinnlmis gergeklik uygulamalarinin kullanilmasinin bilgiyi daha kalic1 hale getirecegini
diisiiniiyor musunuz?

Cizelge 4.7. Etkilerine iliskin 6grenci goriisleri artirilmis gergeklik

Etkilerine iliskin 6grenci goriisleri artirilmis gerceklik f %

Evet 110 73.3
Hayir 5 3.3
Kismen 35 23.3
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.7). Ogrenciler (%73,3), AR uygulamalarinin 6grencilerin bilgileri
hatirlamalarina ve ders sirasinda zayiflamalarin korumalarina yardimer oldugunu sdylerken

(%23,3) yardimci olabilecegini diislindiiklerini ancak yine de &grencilerin uygulamalari
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geleneksel egitim ile kullanmalar1 gerektigini ortaya koymustur. Ogrencilerden (%3,3)

kullanirken, daha az kalict hale getirecegini diistinmektedir

3. Artirllmis gerceklik uygulamasi kullanmak 6grencilerde dgretim siirecinde ilgiyi
arttirir m1?

Cizelge 4.8. Etkilerine iligkin 6grenci goriisleri artirilmig gerceklik

Etkilerine iliskin 6grenci goriisleri artirilmis gerceklik f %

Evet 114 76.0
Hayir 7 4.7
Kismen 29 19.3
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.8), 6grenciler AR teknolojisi ile tasarlanan uygulamanin &grencilerin
Ogretim siirecine olan ilgileri tizerinde gergekten biiylik bir etkisi oldugu konusunda hemfikir
olduklarmni belirtmislerdir (%76). Ogrencilerin 6grenme siirecine daha fazla ilgi duymasin
saglamak i¢in bu teknolojiyi siniflarinda kullanma egiliminde olan 6gretmenleri destek
verdigini, (%19,3) kullanilabilecek bir ara¢ oldugunu ancak yine de 6gretim elemanlarindan
derste daha kolay kullanilmasi i¢in egitim almasi gerektigini diistiniirken (%4,7) 6grencileri

etkilemedigini diistinmektedir.

4. Bir AR uygulamasi kullanmak 6grencilerin 6grenme siirecindeki performansini artirir mi?

Cizelge 4.9. Etkilerine iliskin 6grenci goriisleri artirilmis gerceklik

Etkilerine iliskin 6grenci goriisleri artirilms f %
gerceklik

Evet 114 76.0
Hayir 4 2.7
Kismen 32 21.3
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.9). Ogrenciler goriislerini ifade etmis ve (%76) bu teknolojinin 6grencilerin
siif i¢indeki ve disindaki performanslarinda olumlu bir fark yaratabilecegini ve 6grenme
siireclerinde olumlu bir etki yaratabilecegini desteklemis ve kabul etmistir. Ogrencilerden
(%21,3) ise kullanilabilecegini, ancak 0Ogrencilere rehberlik etmek icin O6gretmenler

tarafindan daha fazla talimat uygulanmasi gerektigini diisiinmektedir. Ogrencilerin (2.7%)
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bir AR uygulamasi kullanmak o&grencilerin 6grenme siirecindeki performansini

artirmadigin diistinmektedir

4.4. Mobil Artirllmis Gergeklik Uygulamasinin (MAGAU) Konu I¢erigindeki
Degerlendirmeleri

Bu calisma igin smifta ve disarida kullanilabilecek ve ayni zamanda 6gretme-6grenme
siirecinde bir 6gretim araci olarak kullanilabilecek mobil AR olusturduk uygulama iki
boliimde degerlendirildi, birinci béliim konu ile ilgiliydi. Ikinci béliim ise uygulamanin

tasarimi ve mobil AR tasariminin degerlendirilmesi ile ilgiliydi:

1. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) 6grencilerin anatomi
hakkinda daha fazla bilgi edinmesine yardimei oluyor mu?

Cizelge 4.10. Uygulamasimin (MAGAU) konu igerisindeki degerlendirmeleri

Uygulamasimmn  (MAGAU) konu igerisindeki f %
degerlendirmeleri

Evet 107 71.3
Hayir 4 2.7
Kismen 39 26.0
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.10), 6grenciler, tasarlanan Anatomi uygulamasini test ettikten sonra,
ogrenciler (%71,3) uygulamay1 begenmis ve konu igerigini karsiladigini gérmiis ve anatomi
dersinin kolayca anlasilmasina yardimei oldugunu ve sinifta kullanilabilecegini belirtmistir.
Ancak Ogrencilerden (%26) begendigini, uygulama geleneksel kitaplar gibi olmadigini
belirtmistir. Ogrencilerden (%2,7) anatomi hakkinda daha fazla bilgi edinmesine yardimc1

olmadigini belirtmistir.

2. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) kolay ve rahat kullanim
saglamakta midir?

Cizelge 4.11. Uygulamasimin (MAGAU) konu igerisindeki degerlendirmeleri

Uygulamasinin (MAGAU) konu f %
icerisindeki degerlendirmeleri

Evet 99 66.0
Hayir 6 4.0
Kismen 45 30.0

Toplam 150 100
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(Bkz, Cizelge 4.11), ise Ogrenciler uygulamay1 test ettikten sonra (%66) daha Once
telefonlarin1 6grenmek icin kullandiklarint bu yilizden kesinlikle olusturulan uygulamanin
rahatlikla kullanilabilecegini ve caligsmalarinda etkisini belirlerken (%30) etkili olabilecegini
diisiinmiistiir. Ancak kolay kullanilabilmesi i¢in egitime ihtiyact olmasi1 gerektigini ve (%4)

rahat olmadigin1 belirtmistir.

3. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamast (MAGAU) 6grencilerin anatomi
ile ilgili sinif disinda da kullanim imkan1 saglar m1?

Cizelge 4.12. Uygulamasinin (MAGAU) konu igerisindeki degerlendirmeleri

Uygulamasinin (MAGAU) konu icerisindeki f %

degerlendirmeleri

Evet 111 74.0
Hayir 6 4.0

Kismen 33 22.0
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.12), ise ogrenciler (%74) tasarlanan uygulamanin dersler bittikten sonra
kullanilabilecegini ve kitaplarla geleneksel materyallerin bir pargasi olabilecegini onaylamis
Uygulamasmin (MAGAU) konu igerisindeki degerlendirmeleri (%22) kullanilabilecegini
ancak yine de daha uygun oldugunu belirtmislerdir. Ogrencilerin (%4) smifta

kullanilmayacagini belirtmistir

4. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulama (MAGAU) tasarimi 6grenci ihtiyacim
karsilamakta midir?

Cizelge 4.13. Uygulamasinin (MAGAU) konu igerisindeki degerlendirmeleri

Uygulamasimin (MAGAU) konu icerisindeki f %

degerlendirmeleri

Evet 91 60.7
Hayir 4 2.7

Kismen 55 36.7
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.13). Ogrencilerin (%60,7) 6grenme konularin1 daha iyi anlamalarma
yardimci oldugunu, Ogrencilerin anatomi dersinin birinci yilinda okuduklar1 boliimii

nedeniyle uygulamanin ¢ok yardimci olabilecegini  ve Ogrenme  slirecini
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kolaylastirabilecegini ve odak ve ilgilerini ¢ok yiiksek hale getirebilecegini belirtmistir.
Ogrenciler (%36,7) uygulamanin 6grenme siirecinde kismen yardimci olabilecegini ancak
yine de Ogretmenlerin daha fazla rehberligine ihtiya¢ duydugunu distinmektedir.

Ogrencilerden (%2,7) tasarimin dgrenci ihtiyaclarmi karsilamadigini belirtmistir.

5. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) egitim igeriginin
sunulmasina uygun mudur?

Cizelge 4.14. Uygulamasinin (MAGAU) konu igerisindeki degerlendirmeleri

Uygulamasimin (MAGAU) konu icerisindeki f %

degerlendirmeleri

Evet 113 75.3
Hayir 4 2.7

Kismen 33 22.0
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.14) 6grenciler goriislerini ifade etmis, 6grencilerin (%75,3) ¢ogunlugunun
kesinlikle test etme ve wuygulamayr kullanmaya daha fazla ilgi gostereceklerini
belirtmislerdir. Ayica, bir egitim arac1 olabilecegi konusunda hem fikirlerdir. Ogrencilerden
(%22) bir egitim aract olarak cok faydali oldugunu diisiinmiis, ancak belirli sartlar ve
kosullar altinda kullanilabilecegini belirtmistir. Ogrencilerden (%2,7) ise Ogrencilerin

kullanmayacagini diigiinmiistiir.

6. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) kullanmanin 6gretmen
rehberligine ihtiyag¢ olacagini diislinliyor musunuz?

Cizelge 4.15. Uygulamasinin (MAGAU) konu igerisindeki degerlendirmeleri

Uygulamasimin (MAGAU) konu icerisindeki f %

degerlendirmeleri

Evet 76 50.7
Hayir 13 8.7

Kismen 61 40.7
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.15). Ogrenciler, uygulama mobil uygulama oldugu i¢in (%50,7) teknik
elemana gerek olmadigini, (%40,7) teknik elemana ihtiyag oldugunu diisiindiiklerini
belirtmislerdir. Uygulamay1 kullanirken. (%8,7) ise kullanmak i¢in indirmeden degil

kullanirken teknik bir kisinin yonlendirmesi gerektigini diistinmektedir.
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4.5. Mobil Artirilmis Gerg¢eklik Uygulamasinin (MAGAU) Tasarimdaki
Degerlendirmeleri

Bu yedi hedefte, uygulama tasarimini, uygulamay1 kolayca kullanabilen 6grencilerin bakis

acistyla degerlendirmeye calisilmistir:

1. Mobil Artirilmig Gergeklik Anatomi Uygulamast (MAGAU) kullanmaktan genel
olarak memnun oldunuz mu?

Cizelge 4.16. Uygulamasimin (MAGAU) tasarimdaki degerlendirmeleri

Uygulamasiin (MAGAU) f %
tasarimdaki degerlendirmeleri
Evet 94 62.7
Hayir 5 3.3
Kismen 51 34.0
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.16), dgrenciler, uygulamadaki kullanicinin modeli déndiirmesine ve hareket
eklemesine izin veren ozellige iliskin goriislerini ifade etmislerdir. Ogrencilerin (%62,7) 83
kullanicilarin dondiirme 6zelliklerini kullanabilecegini onaylarken, 6grencilerden (%34) ise

kismen diisiinmiistiir. Ogrencilerden (%3,3) uygulamayacagim diisiinmiistiir.

2. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasint (MAGAU) gereksiz ve karmagsik
buluyor musunuz?

Cizelge 4.17. Uygulamasinin (MAGAU) tasarimdaki degerlendirmeleri

Uygulamasinin (MAGAU) tasarimdaki f %
degerlendirmeleri

Evet 25 16.7
Hayir 91 60.7
Kismen 34 22.7
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.17). Ogrenciler uygulamadaki 3B modelleri segebilme 6zelligi ile ilgili
gorislerini (%60,7) ifade ederken, 6grencilerden (%16,7) modelleri secerken kullanicinin
kafasinin  karismayacagmi ifade etmislerdir. Ogrencilerden (%22,7) kullanicilarin
uygulamay1 kullanirken talimatlara ihtiya¢ duydugunu ve bunun kafa karistirict oldugunu

belirtmisglerdir.
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3. Mobil Artirilmig Gergeklik Anatomi Uygulamasint (MAGAU) ¢abuk erisim saglana
biliniyor mu?

Cizelge 4.18.Uygulamasinin (MAGAU) tasarimdaki degerlendirmeleri

Uygulamasinin (MAGAU) tasarimdaki f %
degerlendirmeleri

Evet 88 58.7
Hay1r 15 10.0
Kismen 47 31.3
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge: 4.18). Ogrenciler goriislerini olumlu olarak ifade etmisler ancak bazi
onerilerle ogrenciler (%58,7) uygulamalarina mobilden kolayca erisen bildiklerini,
Ogrencilerden (%31,3) ise onayladiklarmin ancak uygulama biiyiik oldugu i¢in biraz zaman

aldigii belirtmislerdir. Ogrencilerin (%10,0) ise cabuk erisim saglanamadigini belirtmistir.

4. Mobil Artirllmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) 3B modelleri hizh
yukleniyor mu?

Cizelge 4.19. Uygulamasinin (MAGAU) tasarimdaki degerlendirmeleri

Uygulamasinin (MAGAU) tasarimdaki f %

degerlendirmeleri

Evet 90 60.0
Hayir 6 4.0

Kismen 54 36.0
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.19). Ogrenciler (%60) uygulamadaki dzelliklerle ilgili goriislerini olumlu
olarak ifade etmisler ve modellerin yiiklenmesinin kolay ve anlasilir oldugunu
belirtmislerdir. Ogrencilerden (%36) ise yiiklemenin ge¢ oldugunu diisiinmiislerdir.

Ogrencilerden (%4) hayir cevabimi vermistir.
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o. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasinin (MAGAU) kullanici dostu bir
arayuz tasarimi var mi?

Cizelge 4.20. Uygulamasimin (MAGAU) tasarimdaki degerlendirmeleri

Uygulamasinin (MAGAU) tasarimdaki f %

degerlendirmeleri

Evet 91 60.7
Hayir 12 8.0
Kismen 47 31.3
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.20). Ogrenciler (%60,7) arayiiz tasariminin samimi ve kolay kullanilabilir
oldugunu, 6grencilerden (%31,3) ise sanal olarak diisiinmeyen 6grenciler i¢in zor oldugunu
diisiindiiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerden (%8) ise ara yiiziin kullanic1 dostu olmadigin

belirtmislerdir.

6. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasinin (MAGAU) 3B modeller ile ilgili
bilgiler etkili ve anlagilir m1?

Cizelge 4.21. Uygulamasinin (MAGAU) tasarimdaki degerlendirmeleri

Uygulamasiin (MAGAU) tasarimdaki f %

degerlendirmeleri

Evet 111 74.0
Hay1r 4 2.7
Kismen 35 23.3
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.21), dgrenciler (%74) uygulamanin bazi 3B modelleri ile Ingilizce ile
acikladigini, begendigini ve 6grenmelerine yardimer olacagini diigiindiiklerini belirtirken,
ogrencilerden (%23,3) Ingilizce dilini kullanmay:1 diisiindiiklerini ifade etmislerdir

Ogrencilerin (%2,7) olmadigini belirtmislerdir.
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46. (MAGAU) Uygulamasim Smifta Ogretme ve Ogrenme Ihtiyaclari igin
Kullanim Onerileri

Bu alt hedefler, ankette yer alan bes soruda 6grencinin 6nerilerine ve bu teknolojiye simdiki

ve gelecekteki bakis acisina odaklanmaktadir:

1. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasint (MAGAU) 6gretim materyali
olarak kullanmay1 6nerir misiniz?

Cizelge 4.22. (MAGAU) uygulamasini 6neriler

(MAGAU) uygulamasim oneriler f %

Evet 117 78.0
Hay1r 3 2.0
Kismen 30 20.0
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.22). Ogrencilerin (%78) yaparken daha cok mobil uygulama olusturulmasin
tavsiye ettiklerini ifade etmislerdir. Universite egitiminde mobil AR kullanimimi ve nerir
misiniz maddede ise 6grencilerden (%20) Mobil AR'nin egitim araglar1 ve grenme-ogretme
siirecinin bir parcas1 olarak kullanilmasini tavsiye ederken, Ogrencilerden (%2) tasarlanan

uygulamalar olsaydi 6nerebilecegini diisiindiiklerini ifade etmislerdir.

2. Mobil Artirllmis Gergeklik uygulamasmin diger derslere (MAGAU) yonelikte
gelistirilmesini ister misiniz?

Cizelge 4.23. (MAGAU) uygulamasini 6nerileri

(MAGAU) uygulamasini énerileri f %

Evet 119 79.3
Hayir 3 2.0
Kismen 28 18.7
Toplam 150 100

(Bkz, Cizelge 4.23). Ogrencilerden (%79,3) uygulamanin bir egitim araci olarak
kullanilmasin1  onaylamustir. Ogrencilerden (%18,7) ise egitim aract olarak ancak

gelistirilerek kullanilabilecegini kabul etmistir. Ogrencilerden (%2) kabul etmemistir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu bolimde arastirmada elde edilen bulgulara dayali olarak ulasilan sonuglara ve bu
sonuglara dayali olarak sunulan Onerilere yer verilmektedir. Bu arastirmada, temel problem

dogrultusunda test edilen alt amaglara dayali olarak su sonuglara varilmstir.

AR teknolojisinin farkli alanlarda etkilerini gordiiglimiiz gibi, literatiir taramasi boliimiinde
de belirtildigi gibi egitim uzmanlar1 da teknolojinin egitimdeki etkilerine odaklanmaya
baglamiglardir ve bu calismalarin yayginlasmasimin nedeni, &grencilerin  egitim
materyallerini deneyimlemelerine ve saglik egitimindeki goriintii ve modelleri, 6grenmede
hem eglenceli hem de kalicilik saglayan artirllmis gergeklik. Bu calisma, 6grenme ve
ogretme slirecinin bir pargast olarak kullanilacak teknolojinin giiciinii belirlemek igin bir
mobil artinlmis gerceklik uygulamasina (MAGAU) dayanmaktadir bu teknolojiyi

kullanmalar1 ve bakis agilar1 belirlenmeye ¢alisilmistir.

Bulgulara gore bakildiginda genel olarak bakildiginda o6grenciler olumlu bir durum

gostermistir. Bunlar sorulan sorular ile ayr1 ayr1 yer verilmistir.

Artirllmis Gergekligin egitim alaninda kullanim durumu nedir?
Genel sonug, dgrencilerin artirilmis gerceklige o kadar asina olmadiklaridir. Ogrencilerin
sosyal medya ve teknolojiyi tanitan videolar araciligiyla haberdar olduklarini belirtmistir.

Ancak, 6grenciler bunun kullaniminin farkinda olmadiklarin belirtmisleridir.

Saglik egitimi siirecinde kullanilan materyaller nelerdir?

Ogrenciler kitap, defter, video ve cep telefonu gibi geleneksel materyallerle farkl
materyaller kullandiklarimi belirtmislerdir. Ayrica dgrencilerin ¢ogunun cep telefonlarini
kullandiklar goriilmektedir. Okullarda okumak veya ezberlemek yerine, mobil 6grenme ile
ogrencilerin calismalarini  ve miifredata uygulamasinin kolaylastiracagini  ortaya

koymaktadir.

Saglik egitiminde artirilmig gergeklik uygulamalarinin 6grenme siirecine etkilerine iliskin
ogrenci goriisleri nelerdir?

Ogrenciler goriiglerini olumlu olarak deneyimlediklerini ve bu teknolojiyi kullanmanin
ogrenme stireclerine olumlu etki yapacagin diigiindiiklerini ve 6zellikle yiiksekdgretimde

farkli alanlarda ve derslerde kullanmak istediklerini belirtmislerdir
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Mobil artirilmis  gergeklik uygulamasinin  (MAGAU) konu igerigine iliskin
degerlendirmeleri nelerdir?

Bu calisma i¢in tasarlanan uygulama, 6g8rencilerin egitim igerigi ile ilgili ihtiyaglarini
karsilamak iizere tasarlanmistir. Genel olarak konu igerigine yonelik olarak, bakis agilarinin
olumlu oldugu, 6grenciler programin kullaniminin ve kurulumunun ne kadar kolay oldugunu

ve tasarlanan uygulamay1 kabul ettiklerini belirtmislerdir.

Mobil artirilmis gergeklik Uygulamalarinin (MAGAU) tasarimdaki degerlendirmeleri
nelerdir?

Bir anatomi dersi i¢in tasarlanan uygulama (MAGAU) 6grenciler uygulama tasarimina karsi
olumlu bir tutum sergilediklerini, uygulama ara yiiziiniin egitim amacl oldugunu ve
tasarimin tim gereksinimleri karsiladigini ve kolayca kullanilabilecegini ¢aligmalarini ve
egitimlerini olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir. Ayrica tasarimin kullaniminin kolay ve

basitligi de vurgulanmistir.

(MAGAU) uygulamasini sinif i¢i 6gretme ve 6grenme ihtiyaclari i¢in kullanma onerileriniz
nelerdir?

Ogrenciler pek ¢ok Oneri bulunmus, uygulamanin bir egitim araci olarak 6grenme
materyallerinde kullanilmasin1 Onermislerdir. Diger dersler icin daha fazla uygulama
gelistirilmesi gerektigini, bu ¢calismada tasarlanan uygulamanin siniflarda da kullanilmasini

onermislerdir. Ayrica bulgu sonuglarina gore

Dersleri Daha Tepkisel Hale Getirmek: Egitimde teknolojiyi kullanmanin temel amaci,
dersleri daha ilgi g¢ekici hale getirmek, ogrencilerin ilgi ve ilgilerini artirmaktir. AR
teknolojisi dgretmenlerin bundan daha fazlasini bagarmasina yardimei olmaktadir. Ogretim
elemanlar1 kisa siirede 6grencilerin dikkatini ¢ekebilmektedir. Etkilesim diizeylerini de

artirmaktadir. Anatomi ve insan organlar1 gibi benzersiz konular1 hayata gecirebilmektedir.

Ogrencilerle is birligi: AR teknolojisini kullanirken smif eglenceli hale gelmekte ve
derslerde 6grenciler daha sorgulayici hale gelmektedir. Ogrenciler bu teknoloji araciligiyla
ogrenmeye odaklanmakta ve 6gretimde artirilmis gergekligin siniflarda 6gretmen-ogrenci is

birligini ilerlettigi gdsterilmistir.

Inovasyonun Onde Geleni Yapmak: Su anda dgretmenler AR teknolojisini kullanabilir ve
dersleri daha c¢ekici bir sekilde olusturabilir, yeni gelismelere ve ilerlemelere asina

olabilirler. Modern 89 6grencinin izini takip etmek icin AR teknolojisi uygulamalari ile
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birka¢ saniye i¢inde kitaplardaki goriintiileri tarayarak, bunlar1 3B veya 2B formatinda
goriintlileyerek, ogrencilerin dikkatini ¢ekecek sekilde kullanilmasi ve simiilasyonlar

yardimiyla 6grencileri egitime odaklanmalarini saglayacaktir

Degerlendirme i¢in Inovasyonun Kullanmak: Ogretmenler, artirilmis gerceklik ile
ogretimde 6grencilere soru sorarak ve cevaplari i¢in bu uygulamalar1 kullanabilirler.
Ayrica Tarih, Biyoloji veya Matematiksel denklemler gibi farkli konularda ise
yarayabilecektir. Bulmacalar ve testler kullanarak enerji verici bir degerlendirme yontemi

olusturacaktir.

Bu her nokta icin ise yaramayabilirken, tarih, biyoloji veya matematiksel denklemleri
ogrenme gibi konular {izerinde kafa yorabilir. Buradaki diisiince, 6grencilerin bir yUk olarak
gordiigii bir sey degil, eglenceli bir girisim olarak 6grenmeyi yaratmaktir. AR'nin oyun igi
diinyaya fayda sagladigi ve egitim alanlarinda bariz olan diger alanlarin bir¢ok faydasi
oldugundan, 2023 yilina kadar mobil artirilmis gergeklik i¢in 2,4 milyar kullanici olacagi

tahmin edilmektedir konuya daldirma.

Artirllmis Gergeklik, okuma materyallerinin, fiziksel sekillerin, tanitim yazilarinin ve basili
brosiirlerin yerini alabilir bu mobil 6grenme modele, 6grenme materyallerinin getirilmesini
de azaltir ve herkesin ulagsmasini kolaylastirir, AR'nin oyunlastirilmas1 ve egitim gergevesi
ogrencilerin zihin durumlarm daha olumlu hale getirebilir. Ogrenmeyi merakla, eglenceli
ve kolay hale getirir ve is birligini ve yetenekleri gelistirir. Ayrica, mobil tarafindan
olusturulan bir ortam araciligiyla benzersiz etkilesimi asilayarak siniflar1 daha az yorucu

olusturmak i¢in sonsuz agikliklar saglar.

5.1. Daha Fazla Arastirma icin Kapsam

Arastirmanin kapsami, katilimci sayist ve daha sonraki arastirmacilarin taginmasi igin bir
demografik olarak sinirlandirilmistir. Daha fazla katilimer ile daha dogru bilgi almak

gerekiyor.

5.2.Calisma Sinirlamalar

Cizelgeleri frekans dagilimina gore incelemek i¢in kullanilan yontem, analiz edilen verilerin
araligint ve analiz edilme amacmi incelemek i¢in kullanilan istatistiksel bir analiz
yontemidir. Cizelgeleri da gosterilen arastirma alt amaclar frekans analizi ile Calismanin

amaci dogrultusunda, hedeflere iliskin analiz sonuglar1, Cizelgeler de gosterilmektedir. Nitel



90

arastirma, O0grencinin gdzlemlerinin ve bakig agilarinin tanimlanmasina ve Saglik egitimi

icin gelistirilen Mobil Artirilmis gergeklik uygulamasina dayanir.

Ogrencilerin bu tiir 5gretme ve 6grenme ydntemine ilgisi elektronik bir anketle dogrulandi.
Her o6grenci bir anket doldurmustur. Artirllmis gergeklik uygulamalar1 kullanilarak
ogrencilerin anatomi dersinde akilli telefon kullanimina bakis agilarina odaklanan sorularda
ogrencilere tek bir cevap segenegi verilmistir. Ancak bazi siirliliklardan bahsedildigi igin
arastirma 2020-2021 yillar1 arasinda yiiriitilmiis ve anket Gazi iiniversitesi Saglik
Hizmetleri Meslek Yiiksekokulu bolimiinde 0Ogrenim goéren 150 Ogrenci ile

sinirlandirilmastir.

Her alanda kullanilan her teknolojinin eksiklikleri vardir ki bu teknolojide ortaya ¢ikan bazi
problemler teknik problemler ve bu alani arastiran ¢aligmalarda sinirlamalar olarak ikiye
ayrilmaktadir. Ancak, tarama sorunlari, ortalama Internet yanit siireleri ve tutarsiz akill
telefonlar gibi sorunlar &grencileri hayal kirikligina ugratti ve muhtemelen 6grenme

stregclerini etkiledi.

Garrett et al, (2018), tarafindan yapilan ¢calismada bu yeni teknolojinin {iniversitelerden veya
egitim tesislerinden yeterince destek almamasi, deneysel arastirmalar1 ¢ok kisa ve net
olmayan sonuglarin her zaman bosluklara yol agmasi ile ilgili eksikliklerin olabilecegi

belirtilmistir.

Barmaki ve Navab, (2019) tarafindan yapilan caligmada, siirlamalar boliimiinde saglik
egitimini destekleyen az sayida konu oldugundan, caligmalarin daha spesifik olmasi
gerektiginden  bahsedilmistir.  Gelecekteki ¢alismalar  6grencilerin - motivasyonu,
performansina odaklanan daha fazla arastirmaya odaklanmaktadir. Ancak 6grenciler icin
tasarlanmis herhangi bir uygulama yoktur. Mobil AR benzersiz avantajlar ve ayarlar
sunabilen kapsayict tabanli bir ortam sunabilir, vurgulanan smirlamalarin ¢ogu,
uygulamanin kullanilmasiyla birlikte gelen teknik sorunlardir, bu tiir teknik sorunlar

onaylanabilir, boylece teknoloji genis egitim alanlarina uygulanabilir.

Teknolojinin kullaniminin halen gelisim sektdriinde olmasi ve saglik egitimi konusu ile ilgili
caligmalarin sinirli olmasi, ¢alismalarin bulgularin sonucunu etkileyebilecek teorik bir

cerceve belirlemede de yetersiz olmasi, kuramin eksikligini ortaya ¢ikarmistir.

Bu ¢alismada, teknolojinin kullanimini siirlayan birka¢ faktore sahibiz, bu faktorler:

ogretmen rehberligidir: 6grenciler, uygulama tasariminin 6gretmen rehberligine ihtiyag
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duydugunu, ¢ilinkii bu tiir uygulamalar1 daha 6nce sinifta kullanmadiklarini, diislincelerini
91 ifade etmislerdir. Ogretmenlerin bu uygulamay1 kullanirken teknoloji altyapisina sahip

olmalar1 gerektigini de belirtilmistir.

Egitim iceriginin aktarildig1 platform: 6grenciler, mobil platform tasariminin bu tiir
uygulamalarin kullanimina uygun oldugunu ve teknoloji kullanimini sinirlayabilecek bir

unsur olmadigini diisiinmiislerdir.

Ogrencilerin durumu ve bilgi birikimi: Ogrenciler genel olarak olumlu bir durus
sergilemigtir. Teknolojinin kullanimin1 sinirlayan ana faktér oldugunu belirterek,
ogrencilerin bu teknoloji veya kullanimi ile ilgili bilgi birikimine sahip olmalar1 gerektigi

belirtilmistir.

Teknoloji kullanimina diisiik ilgiye neden olan yazilim tasariminin maliyeti: 6grencinin
finansal faktore bakis acisini ifade etmesi ve tiim 6grencilerin yeni cep telefonu olmamasi

nedeniyle mobil AR uygulamalarini kullanmama ve istememe nedeni olabilir.
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EK-1. Uygulama araytiz goriintiileri

il
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Sekil 1.1. Ara yiizi
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EK-1. (devam) Uygulama araylz gorintuleri
Emergency calls only 9 QRI=E N 113

Change Scene AR

Main Menu

Settings

Sekil 1.2. Ana meni
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EK-1. (devam) Uygulama araylz gorintuleri

Sekil 1.3. Uygulama hakkinda
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EK-1. (devam ) Uygulama arayuz gorintuleri
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Change Scene AR

Settings

Sekil 1.4.Yardim meniisii
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goruntuleri

The Human pelvis and midriff Model: this
anatomic model shows the hones
structure of human chest bones and the
kidneys and pelivis and bladder when sick

Devalopment Build

Sekil 1.5. Ayarlar menisi
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goruntuleri

Emerenc calls only N D @) 8:05PM

Quit

The Human Chest or airways model: it
was designed based on the models in the
anatomy books for learning and it shows
the skeletal structure of thethoracic
cavity and guts to show how the air
moves in the chest

Development Build

Sekil 1.6. AR anatomi isaretsiz model.
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EK-1. (devam) Uygulama araylz gorintuleri

Emergency calls only & RN=D0D @236 AM

.

A

The Gl System Model 2: this second
model appear in more detail and how it
designed for AR and VR use the Gl
system her appear more detailed where
it starts from the mouth with a long
twisting tube to the stomach, and then
other parts like kidneys, intestine.

Devalopmant Build

Sekil 1.7.AR anatomi isaretsiz model
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goruntuleri

Emergency calls only =0 ®10:20 PM

The Human Brain Model 2: this
model shows the full human
brain and the connected parts
of the brain

Sekil 1.8. AR anatomi isaretsiz model.
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EK-1. (devam) Uygulama araylz gorintuleri

N=D @236 AM

Emergency calls only =

Human Body Model: this sketchfab
model was made similar to the models
that is been presented in the labs this

model appears more related to the
plastic models that are been presented
to the students in anatomy labs, where

it shows the organs the tissues and
human system.

Devalopment Build

Sekil 1.9. AR anatomi isaretsiz model.
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goruntuleri

Model of the Human Female urogenital
hone : the models was designed to show the
human female anatomy skeletal hony
shape to show how the urine is released
and how the kidneys and stomach and back
bones are linked with other organs

Sekil 1.10. AR anatomi isaretsiz model.
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goruntuleri

The Human Mouth and Teeth
bone Model: this simple model
focus on how the mouth and

teeth and cheekbhones are
linked

Sekil 1.11. AR anatomi isaretsiz model.
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goruntuleri

Emergency calls only =0 @) 10:20 PM

the Human Urine Bone Model:
this model shows the human
pelvic bones and kidney bones
with chest bones linked

Sekil 1.12. AR anatomi isaretsiz model igerigi
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goruntuleri

Emergency calls only =0 ®8)10:19 PM

%

) z =
A

The Human Heart Model: this
model represents the heart and
it shows its tissues especially
the artery the model was taken
from the patient x-ray

Sekil 1.13. AR anatomi isaretsiz model.
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goruntuleri

Emergency calls only =0 ®)10:19 PM

Next AR

Back

Quit

The Human Head and Shoulder:
this is a half parted model that
shows the head and the
shoulders are linked with

[

Sekil 1.14. Uygulama igerigine
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goéruntuleri

The Human Mouth and Teeth
and Neck Model: this
anatomical model focus on how
the mouth the neck and teeth
are linked through tissues

Sekil 1.15. AR anatomi isaretsiz model.
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EK-1. (devam) Uygulama araytiz goruntuleri

Emergency calls only 0 ®10:22 PM

Back

The Human Chest and Back
Bones Model: this anatomical
model focus on chest and back
bones and also chest and
abdomen muscles

Sekil 1.16. AR anatomi isaretsiz model
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EK-2. Kitap resimleri (saglik bilimlerine yonelik anatomi)

Resim 2.1.Damarlar resim

Resim 2.2. Bobrek resim
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EK-2. (devam) kitap resimler Yonelik Anatomi).
N. - B T‘.'.““ ."..V\c' - - )

Sekil 5 « Intestinum crassum’un bolumlerninin onden QoUNLUSG

Resim 2.3. Kalin bagirsak resim

Resim 2.4. Karaciger resim
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EK-2. (devam) kitap resimleri (Saglik Bilimlerine Yo6nelik Anatomi).

Resim 2.5. Glandula thyroidea
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EK 3. isaretli AR anatomisi

ey 'Mmlo Ly ‘vey
VIVIITEYAT Mmp U

Resim 3.1. Damarlar Model
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EK 3. (devam) isaretli AR anatomisi
Fmergency calls only S OCRI=ZSDE 111:22 PM

T

Resim 3.2. Kalin Bagirsak Model
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EK 3. (devam) igaretli AR anatomisi

Resim 3.3. Karaciger Model
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EK 3. (devam) isaretli AR anatomisi
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Resim 3.4. Bobrek model
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EK 3. (devam) isaretli AR anatomisi

AU oy oves

Resim 3.5. Glandula thyroidea Model
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EK 4. Tez Intihal Rapor

Evrak Tarih ve Sayisi: 20.01.2022-E.263471

T.C.
GAZi UNIVERSITESI
Etik Komisyonu
Say1 : E-77082166-302.08.01-263471 20.01.2022

Konu : Bilimsel ve Egitim Amagcl

. Sayin Dog¢. Dr. Hiiseyin CAKIR . .
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliim Baskanhgi - Ogretim Uyesi

Universitemiz Bilisim Enstitiisii Bilgisayar Bilimleri Ana Bilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi
Djamila HASSAN DJIBRIL'in, Do¢.Dr.Hiiseyin CAKIR'"In danismanhiginda yiiriittigi ""Arewrilms
Gerceklik Sisteminin Ogrencilerin Saghk Egitimi Icin Ogrenme Performansina Etkisi' adli tez ¢alismasi
ile ilgili konu Komisyonumuzun 07.01.2021 tarih ve 19 sayili toplantisinda goriistilmiis olup,

Ilgilinin calismasimn, yapilmas: planlanan yerlerden izin alinmasi kosuluyla yapilmasmda etik
acidan bir sakinca bulunmadigma oybirligi ile karar verilmis ve karara iliskin imza listesi ekte
gonderilmistir.

Bilgilerinizi rica ederim.

Aragtirma Kod No: 2022 - 018

Prof. Dr. Ismail KARAKAYA
Komisyon Baskani

Ek:1 Liste
DAGITIM
Geregi: Bilgi:
Saym Dog. Dr. Hiiseyin CAKIR Bilisim Enstitiisii Miidiirliigiine
Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmstir
Belge Dogrulama Kodu :BSCC2USYVZ Belge Takip Adresi : https://belgedogrulama.gazi edu.tr/belgedogrulama.aspx
=i £l
Emniyet Mahallesi Bandirma Caddesi No :6/1 06560 Yenimahalle/ANKARA Bilgi i¢in :Ayfer Cekmez
Tel:0(312) 202 20 57-0(312) 2... Faks:0(312)202 3876 Genel Evrak Sorumlusu
Internet Adresi :http://etikkomisyon gazi edu.tr/ Telefon No:202 38 81

Kep Adresi: gaziuniversitesi@hs01 kep.tr
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EK-5. Anket

ARTIRILMIS GERCEKLIiK UYGULAMASININ
SAGLIK EGITIMINDE KULLANIMINA iLiSKIN
OGRENCi GORUSLERI
ANKETI

Degerli Katilimet,

Artirllmis gergeklik, gercek diinya ile sanal diinya arasindaki etkilesimi gdstermek igin
kullanilan, kullanicilarin modelleri ve nesneleri gercek diinyaya yerlestirip daha sonra
onunla etkilesime girebildigi bir teknolojidir.

Bu arastirma, Dog. Dr. Hiiseyin Cakir danigsmanliginda Bilgisayar Bilimleri Yiiksek Lisans
Programi 6grencisi Djamila Djibril tarafindan yiiksek lisans tezi olarak yiiriitiilmektedir.
Arastirmanin amact: Artirllmig gergeklik sisteminin 6grencilerin saglik egitimi performansi
iizerindeki etkisini incelemek. Arastirmaya katilim tamamen goniilliiliik esasina dayali olup,
caligmada gizlilik ilkesi benimsenmistir. Calismadan istediginiz zaman sebep gostermeden
ayrilabilirsiniz. Bu formlardan elde edilen bilgiler sadece arastirma amaciyla kullanilacaktir.
Liitfen anketlere isim yazmaymiz. ilginiz ve yardimlarmz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Djamila Djibril
Bilgisayar Bilimleri Yiiksek Lisans Ogrencisi
Demografik Bilgiler:

Cinsiyetiniz:|[Kadin () Erkek ()

Yasinmiz: 16 — 20 yas arasi ()
21 — 25 yas aras1 ()
26 — 30 yas arasi ()
30°den fazla ()

[Bolumuniz: ik ve Acil Yardim ()

Patoloji Laboratuvar Teknikleri ()
T1bbi Dokiimantasyon ve Sekreterlik ()
T1bbi Gorlintiileme Teknikleri ()

T1bbi Laboratuvar Teknikleri ()

Yash Bakimi ()

Liitfen asagidaki sorular1 kendi diislinceleriniz dogrultusunda;

1. Evet
2. Kisman/Biraz
3. Hayr

Katilmay1 kabul ediyor musunuz?|Evet ( )|Hayir ()
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EK-5 (devam) Anket
Seceneklerinden birini ( X) koyarak cevaplandiriniz

1. Artirilmig gergeklik hakkinda bilginiz var m1?

Evet () Hayir ( ) Kismen ()

2. Artirilmis gerceklik uygulamalarini daha 6nce kullandiniz m1?

Evet () Hayir ( ) Kismen ()
3. Egitim siirecinde hangi materyalleri egitim amacli kullaniyorsunuz?

Video ( ) E-Kitap () Web sayfasi () Cep Telefonu ( )

Bilgisayar ()  Diger ( ) (Litfen Belirtiniz:............................. )

4, Artirilmis gergeklik uygulamasini sinifta kullanmak size gore faydali midir?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

S. Artirillmis gergeklik uygulamasi derse iligkin konu igeriginin daha iyi anlagilmasini
sagliyor mu?

Evet () Hayir () Kismen ()

6. Artirllmis gerceklik uygulamalarinin kullanilmasiyla birlikte bilgilerin daha kalic1 hale
getirecegini diislinliyor musunuz?
Evet () Hayir () Kismen ()

7. Artinllmis gergeklik uygulamasi kullanmak 6grencilerde 6gretim siirecinde ilgiyi arttirir
mi1?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

8. Artirtlmis gerceklik uygulamalari 6grencilerin 6grenme siirecindeki performansini arttirir
mi1?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

9. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) &grencilerin anatomi
hakkinda daha fazla bilgi edinmesine yardimei1 oluyor mu?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

10. Mobil Artirtlmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) kolay ve rahat kullanim
saglamakta midir?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

11. Mobil Artirllmis Gergeklik Anatomi Uygulamast (MAGAU) 6grencilerin anatomi ile
ilgili sinif disinda da kullanim imkani1 saglar mi1?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

12. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulama (MAGAU) tasarimi 6grenci ihtiyacini
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EK-5 (devam) Anket

kargilamakta midir?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

13. Mobil Artirllmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) kullanmanin 6gretmen
rehberligine ihtiya¢ olacagini diigiinliiyor musunuz?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

14. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) egitim igeriginin
sunulmasina uygun mudur?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

15. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasi (MAGAU) kullanmaktan genel olarak
memnun oldunuz mu?
Evet () Hayir () Kismen ()

16. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasini (MAGAU) gereksiz ve karmagsik
buluyor musunuz?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

17. Mobil Artirillmis Gergeklik Anatomi Uygulamasini (MAGAU) cabuk erisim saglana
biliniyor mu?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

18. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamast (MAGAU) 3B modelleri hizh
yukleniyor mu?
Evet () Hayir () Kismen ()

19. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasinin (MAGAU) kullanici dostu bir
arayliz tasarimi var mi1?
Evet () Hayir () Kismen ()

20. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasinin (MAGAU) 3B modeller ile 1lgili
bilgiler etkili ve anlagilir m1?
Evet () Hayir () Kismen ()

21. Mobil Artirilmis Gergeklik Anatomi Uygulamasint (MAGAU) 6gretim materyali olarak
kullanmay1 onerir misiniz?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()

22. Mobil Artirillmis Gergeklik uygulamasinin diger derslere yonelikte gelistirilmesini ister
misiniz?
Evet () Hayir ( ) Kismen ()
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