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OZET

Mimari tasarim, mimarhk miihendislik disiplinleri aras1 bir ekip isidir.
Giiniimiizde biiyiik ve kompleks hale gelen yapilarin tasarlanmasinda, degisik
konularda wuzman Kisilerin bilgi ve gorislerine ihtiya¢ vardir. Proje
tasarimlarmin ve ¢izimlerin dijital ortamlarda yapilmaya baslanmasi ile birlikte,
mimar ve cesitli disiplinlerdeki miihendislerin bilgi alis veris sekli de degisiklige
ugramistir. Geleneksel yontemlerle ¢ahsilan donemlerde tasarimin ancak belli
bir asamasindan sonra devreye girebilen miihendislik disiplinleri, teknolojik
imkanlarin sundugu hizli, kolay, zaman ve mekana bagh kalinmayan iletisim
olanaklar1 sayesinde proje iiretim siirecinin basindan itibaren tasarimin icinde
mimar ile birlikte yer almaktadirlar. Mimar, miihendis, peyzaj gibi disiplinler
arasi iliskilerde uyumlu tasarim olanaklarinin giiniimiiz mimarhk biirolarinda
ne oOlciide kullanildiklarnm arastirmak bu calismanin esas amacidir. Bu
calismada, Ankara’daki mimarhk biirolarinda bir anket ¢calismasi1 yapilmis
olup, bilgisayar teknolojilerinin kullaniminin biirolarda ve disiplinler arasi
iliskilerde ne gibi etkileri oldugu ortaya ¢ikartilmistir. Buna bagh olarak, siireci

rasyonellestirmeye yonelik yontemler 6nerilmistir.
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ABSTRACT

Architectural design is a work of team which is interdisciplinary of architecture
and engineering. Today, in relation with the design of the buildings turned into
huge and complex ones, the knowledge and views of the experts are needed on
the different subjects. The shape of knowledge exchange of the architects and
engineers who are in various disciplinarians, has been modified by commence of
performing the project designing and drawing in the digital environment.
Engineering disciplinarians, which could go into use only following a certain
phase of the building design on the period of conventional working methods,
take their place, together with the architect, within the design from the
beginning of the project producing process by means of speedy and easy
communication abilities, which are not restricted by the time and place, and are
offered by the technological facilities. The essential aim of this work is to
research to what extension the digital-synchronized designing abilities are used
among the interdisciplinary relations, such as architecture, engineering and
landscape architecture, at the today’s architecture offices. In this work, a
questionnaire work has been applied to the architecture bureaus in Ankara, and
there are what Kinds of effects concerning the usage of computer technologies in
offices and inter-disciplinary relations have been revealed. Depending on the

acquired data, methods have been recommended for rationalizing the process.
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SIMGELER VE KISALTMALAR

Bu calismada kullanilmis bazi kisaltmalar aciklamalar1 ile birlikte asagida

sunulmustur.

Kisaltmalar Aciklama

ADSL Asymetric Digital Subscriber Line
BDT Bilgisayar Destekli Tasarim

CAD Computer Aided Design

CAM Computer Aided Manifacturing
CAP Computer Aided Presentation
FTP File Transfer Protocol

HTML Hyper Text Markup Language
[-drop Internet Drop

IP Internet Protocol

IRC Inter Relay Chat

ISDN Integrated Services Digital Network
PC Personel Computer

RDP Remote Desktop Protocol

TCP Transmission Control Protocol
URL Unform Resource Locators

VPN Virtual Private Network

WAP Wireless Application Protocol



1. GIRIS

Tasarlama eylemi, belirlenmis bir ama¢ dogrultusunda, daha 6nceden var olmayan
yeni irlinler elde etmeye yonelik, bir problem ¢ézme aktivitesidir. Mimari
tasarimlar, c¢ogu zaman biinyelerinde biiyiilk ve karmasik problemler
icermektedirler. Mimarlar; kompleks islevli binalar, yapi1 malzemelerindeki
degismeler ve teknolojik gelismeler gibi, mimari tasarima girdi veren alanlarin

cogalmasiyla, fazla konuda karar vermek zorunda kalmaktadirlar.

Giliniimiizde, giderek karmasiklasan ve kompleks haline gelen mimari {iriinlerin
tasarlanmasinda mimarlar, bir ¢cok konuda karar verirken ekip calismasina ve
konusunda uzman kisilerin bilgi ve Onerilerine ihtiya¢ duymaktadirlar. Tasarim
sonunda elde edilen {iriiniin, belirlenen amag¢ dogrultusunda tiim ihtiyaglari
kargilamasi ve tiim normlara uygun olmasi i¢in, bu tasarim ekibinde gorev alan
kisilere bliylik sorumluluklar diismektedir. Proje tasarimi sirasinda, her bir
disiplinden gelen bilgiler ve istekler, diger disiplinlerin ¢aligmalarini da
etkilemektedir. Birden fazla disiplinin bir arada ¢alismasi gereken mimari tasarim
siirecinde, disiplinler arasinda koordinasyonun saglanmasi i¢in gerekli olan iletisim,
glinden giine daha ¢ok 6nem kazanmaktadir ve 6zellikle mimarlara bu konuda
biiyltik sorumluluk diismektedir. Bu iletisimde hiz, hassasiyet, esgiidim ve

maliyetler onemli parametrelerdir.

Bilgisayar kullanimi ve teknolojik gelismeler, her alanda oldugu gibi mimari
tasarim siirecinin de kapsamini, yapisini, yoniinii ve onceliklerini degistirmektedir.
Giliniimiizde proje olusum siirecinde bilgisayarlarin kullanilmasi, sadece ¢izim
tekniklerinde degil, biiro i¢i1 ve disiplinler arasi organizasyonlarda da degisim
yasanmasina neden olmustur. Teknolojik imkanlar, kisileri zaman ve mekana bagl

kalmaktan kurtarmistir.

Geleneksel yontemlerin kullanildigi donemlerde tasarim belli bir asamaya geldikten

sonra devreye girebilen diger disiplinlerdeki kisiler, bir masa etrafinda toplanarak



bilgi alig verisi yapmak zorundaydilar. Ancak, yapilan her toplant1 kisileri belli bir
saatte belli bir yerde olmaya zorladigindan, diger tarafta takip etmesi gereken isleri
birakip bagka bir yerde bulunmak zorunda kalan kisiler i¢in yapilan her toplanti,
zaman ve isgiicii kayb1 olmaktadir. Giiniimiizde ise, gelisen iletisim teknolojileri
sayesinde proje ekibinde gorev alan herkes tasarimin basladigi andan bitinceye
kadar gecen siirecte yer, zaman ve mekana bagli kalmadan rahatlikla tasarimin
icinde yer almaktadir. iletisim teknolojileri, proje ekibindeki kisilerin ayn1 proje
tizerinde farkli zamanlarda ya da aym anda (eszamanlesenkronize)
calisabilmelerine imkan saglamaktadir. Boylece, bilgisayarlar ve iletisim teknolojisi
sayesinde dijital ve uyumlu tasarim olanaklari bulunmaktadir. Bu olanaklar sadece
mimar ve miithendisler arasinda degil, miihendislerin kendi aralarindaki bilgi alig
verislerinde de verimli olmaktadir. Bilgilerin zamaninda ve saglikli bir bicimde
iletilmesini saglayan dijital-senkronize ortamlar, problemlerin ¢6ziimiinde
kararlarin erken alinmasina ve ¢ikabilecek sorunlara karsi zamaninda ¢6ziim
yollarimin aranmasina imkan saglamakta, projelerde beklenmeyen problemler
ylizlinden geriye doniip yeniden yapilan revizyonlari azaltmaktadir. Boylece, zaman

ve isgilicli kayb1 azalmaktadir.

Bu ¢alismanin amact; bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin kullaniminin; mimari
tasarim silireci ile tasarim organizasyonlarindaki etkilerini ortaya koymak,

disiplinler arast uyumlu tasarim olanaklarini aragtirmaktir.

Bunun igin, Ankara ili icerisindeki mimarlik biirolarinda bir anket calismasi
yapilmigtir. Bu arastirmada, anket c¢aligmasini yonlendiren hipotezler soyle

Ozetlenebilir:

1. Mimari biirolarda bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasi, tasarim siirecinin her
evresinde biiyiik hiz ve kolayliklar getirmistir. Ozellikle bilgi alisverisini
kolaylastirmas1 ve c¢izimin hizli yapilmasin1 saglamasi gibi avantajlarinin

yaninda, tasarimda degisik alternatiflerin ¢ogaltilmas: gibi kolayliklar1



nedeniyle de tasarim siirecinin her asamasinda kullanildiginda proje iiretimine

hiz kazandirmaktadir.

2. Bilgisayar destegi ile proje iireten bir mimarin, ayni isi geleneksel yontemlerle
yapan bir diger meslektagina gore ¢izim i¢in harcadigi zaman oldukga kisadir.
Cizim siiresinin kisalmasiyla, tasarima ve arastirmaya daha fazla wvakit
ayrilabilmektedir. Bunun yaninda, BDT (Bilgisayar Destekli Tasarim)
programlar1 ile alternatif tasarimlarin kolayca gelistirilebilmesi tasarimin

kalitesini arttirmaktadir.

3. Bilgisayar teknolojilerinin kullanimi ile biiro i¢i organizasyonlarinda da
birtakim degisiklikler meydana gelmistir. Geleneksel yontemdeki bazi

personelin yerine, part-time ya da full-time yeni elemanlara ihtiya¢ dogmustur.

4. Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki gelisim, insanlar1 mekana ve zamana

bagli kalarak calismaktan kurtarmastir.

5. Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki gelisim, mimarlarin diger disiplinlerle
olan iliskilerini de etkilemistir. Geleneksel tasarim siirecinde belli bir agamadan
sonra devreye girebilen diger disiplinler, artik tasarimin ilk basladigi andan

itibaren tamamlanincaya kadar tasarimin iginde yer almaktadir.

6. Bilgisayar kullanimi, mimari biirolarda yeni bazi standartlarin olugsmasina da
neden olmustur. Bu standartlarin tiim disiplinler tarafindan ortak kullanilmasi,

proje yonetimi, paylagimi ve iletisim agisindan 6nemlidir.

Bu calismada, bilgisayar destekli mimari tasarim siirecinde gorev alan disiplinler
arasinda uyumlu tasarim igin dil biitiinliigii saglayacak olan ortak standartlarin ve
yazilimlarin kullanimi, iletisim olanaklarinin neler oldugunun ortaya konmasi,
yasanan eksiklikler ile sorunlarin giderilmesi ve teknolojilerin rasyonel kullanimi

icinneler yapilabilecegi varilmak istenen sonucu olusturmaktadir.



Yapilan aragtirmalar sonucunda; mimari tasarim siirecinde disiplinler arasi
iliskilerde uyumlu tasarim olanaklarina yonelik yontem arastirmasini bire bir
inceleyen baska bir calismaya rastlanmamistir. Ancak, yakin konular oldugu
disiiniilen; bilgisayarin mimari biirolarda kullanimini ve tasarim kalitesine
etkilerini, iletisim teknolojilerini, mimari tasarimda disiplinler arasi iliskilerde

bilgisayarin etkilerini aragtiran ¢aligmalara rastlanmigtir.

Koksal Aksoy’un (2001) hazirladigr “Uzaktan Erisimli Mimari Proje Tasarimi ve
Bilgisayar Teknolojileri” baslikli yiiksek lisans tezinde; uzaktan erisimli proje
tasariminda kullanilan bilgisayar teknolojileri incelenmis, bunlarin genel 6zellikleri

anlatilmis ve avantaj ve dezavantajlari aragtirilmigtir.

Fatma Saritas (1995) “Mimari biirolarda Bilgisayar Kullaniminin Tasarimin Iletisim
Kalitesine Etkileri” bashikli yiiksek lisans tezinde; bilgisayar kullanan mimari
biirolarda kullanict mimarlarin ya da kullanici olmayan biiro sahipleri mimarlarin
Bilgisayar Destekli Tasarimla ilgili beklentilerini 6grenmeye calismis, bu amagla
olusturulmus ya da olusturulacak olan sistemlerden ne oranda faydalanilabilecegini

arastirmistir.

Bu ¢alismaya en yakin oldugu diisiiniilen Yesim Ay Baba (2001) tarafindan
hazirlanan “Mimari Tasarimda Disiplinler Arast Koordinasyonu Saglamada
Bilgisayar Kullaniminin Etkileri” baslikli yiiksek lisans tezinde; bilgisayarlarin
mithendislik-mimarlik hizmetlerini yiiriiten biirolardaki kullanim boyutlar1 ve

meslekiuygulamalara etkisi arastirilmastir.

Rasyonel bilgisayar kullanimi1 ve bu iliskilerde uyum amacli yontem arastirmasi
konusu, bu alanda eksik bir calisma alani olarak goriilmektedir. Bu ¢alismada,
disiplinler aras1 uyumlu c¢aligma i¢in Onerilen yontemlerle, uygulamalardaki
eksiklikleri ve neler yapilabilecegini ortaya koymak amaglanmistir. Bu yontemler

bundan sonra yapilacak olan baska ¢calismalara da temel olusturabilecek niteliktedir.



2. MIMARI TASARIM SURECI VE TASARIM ORGANIZASYONU

2.1. Tasarimin Tanimi, Mimari Tasarimin Tanimi

Tasarlama sozciigii Ingilizce’deki “design” sdzciigiiniin - karsilign  olarak
kullanilmaktadir. Design sozciigii Latince’den gelip, detsignare koklerinden olusur.
Signare ise; anlami isaret etmek olan signum kokiinden tiiretimis. Design
kelimesinin sozliik anlami ise; bir seyin nasil gerceklesebilecegini diisiinmek,
zihinde hazirlamak veya planlamaktir. Bu sozliik anlaminin disinda, ¢ok degisik

tasarim tanimlarina rastlamak da miimkiindiir.

Bevlin (1994) yazdig1 kitabinda tasarimin basit bir tanimini yapmaktadir (1):

“Degisen derecelerde hepimiz dogal olarak birer tasarimciyiz. Giinimiizi,
kiyafetlerimizi ve sosyal aktivitelerimizi tasarlariz. Yaptigimiz se¢im ve
planlamalarla hayatimiza bir diizen getiririz. Bu davranigla hepimiz tasarimin esas
noktasindabirlesiriz. Tasarim her seyden dnce, diizen i¢in yapilan planlamadir.”

Brooker (1964)’a gore tasarim (2):

“Yapmak ya da meydana getirmek istedigimiz seyi degerlendirme yapmadan ya da
meydana getirmeden Once, sonucundan emin oluncaya kadar yaptigimiz
simiilasyondur.”

Genel olarak tasarimin, ilgili konu alani i¢inde tanimlanmis olan ihtiyaglari
karsilamaya yonelik, eldeki mevcut olanaklar1 en iyi sekilde kullanarak, optimum
¢Oziimiin saglanmasi i¢in, ge¢mis bilgi ve deneyimlerin 151ginda yapilan bir siire¢
oldugu sdylenebilir. Ayn1 zamanda tasarim, soyut ve somut kavramlarin bir arada
degerlendirildigi, daha 6nce olmayan yeni bir 6neri ile sonuglanan bilgi yogun bir

siirectir.

Oke, tasarlamanin mimari tasarim 6zel alanindaki anlamimi su sekilde ifade

etmektedir (3):



“Tasarim, bina kavramina giren somut nesnelerin ¢oziimlendigi bilesenlerden her
birinin, gelecekteki durumlarinin ve bu durumlara ulasilmasi i¢in gereken
eylemlerinkararlagtirilmasidir.”

Arcan ve Evci(1999), mimari tasarimla ilgili olarak su tanimi yapmaktadirlar (4):

“Diistiniilen yapinin i¢inde yer alacak eylemler i¢in gerekli olan alanlarin
tasarlandig, plan ve semalar halinde uygulama projelerinin tiretildigi siirectir.”

Izgi (1999)’ye gore ise mimari tasarim (5):

“Gereksinimleri karsilamak {izere saptanan islevleri yerine getirecek olan yap1
biitiinlinlin, onun kurgusunda yer alan tiim 6gelerin ve ¢evresinin kavramsal,
islevsel, bicimsel, striiktiirel ve eylemsel ozelliklerinin ve niteliklerinin,
yorumlanmasi, belirlenmesi ve belgelenmesidir.”

Sonug¢ olarak mimari tasarim, belirli bir ihtiya¢ veya programa karsilik olarak,
anlamli bosluklarin tanimlanmasi ve diizenlenmesiyle alanlarin olusturulmasidir.
Ayni zamanda topluluk veya kiiltiirlerin uzaysal ve deneysel formlarla ifade
edilmesi olarak da tanimlanabilir. Her iki tanim da mimari tasarimi hem fiziksel

(physical) hem de sanal (virtual) anlatimi olan bir kavram veya fikir olarak ortaya

koymaktadir (6).

2.2. Mimari Tasarim Siireci

En basit tanimi ile; tasarlama eylemi sirasinda yararlanilan teknik ve araglardan
kurulu eylem diizenine tasarlama siireci denir. Degisik dallardaki bilim adamlari
uzun yillardan beri tasarim silirecini agiklamak i¢in degisik modeller ©6ne

sirmektedirler.

Jones (1992), tasarlama siirecinin modellenmesine veri olusturacak ortak

tanimlamalar1 (7):

o Fiziksel bir striiktiiriin dogru bilesenlerini bulmak,



e bellibir hedefe yonlendirilmis problem ¢6zme aktivitesi,

e belirsiz durumlarla karsilastirildiginda biiyiik hatalar1 ortadan kaldirmak icin
karar verme,

e memnun edici bir duruma erisebilmek icin ne yapilmasi gerektiginin ve ne
istendiginin daha 6nceden belirlenerek simiile edilmesi,

e optimum ¢Ozlimiin saglanmasi, mevcut durumlardan yaratici olast durumlar elde
edilmesi,

e daha 6nceden var olmayan yeni ve kullanish durumlarin yaratilmasi,

olarak gruplamaktadir.

Mimari tasarim siireci i¢inde (aksonometrik, kusbakisi, tek veya ¢ift kagma noktali
vb.) ¢esitli yontemlerle hazirlanan, perspektif krokileri, 6l¢ekli siyah beyaz veya
renkli ¢izimler, degisik Olgeklerde yapilan maketler, yapinin dis ¢evresinde ve i¢
mekaninda sanal hareket boyutunu katan gelismis bilgisayar goriintiileri ve
animasyonlar tasarimciya tiim tasarim asamalarinda diislincelerini saptamak,
gozlemlemek, denetlemek, elestirmek, belgelemek ve aktarmak yoniinden yardimei

olmaktadir (5).

Son yillarda tasarim siirecine ait belli bir striiktiiriin kurulmasi ve model olusturma
yolunda gelisen calismalar; endiistriyel alanlarda iiriin gelistirme siirecinin
modellenmesi, mithendislik tasarimi, tasarim yonetimi, bilgisayar destekli tasarimda
interaktif ortamlarin saglanmasi, analitik tasarim planlama teknikleri, bina tasarim
stirecinde interdisipliner ortamlarin senkronizasyonunun olusturulmasi gibi alanlara
kaymaktadir. Bu alanlarda ortaya konan modellerde, ortak bir bakis agis1 olarak
tasarim siireci, informasyon isletim siireci olarak ele alinmaktadir. Gelistirilen
modellerde ise, data akis diyagramlari, tasarim striiktiir matrisleri, iliskilendirme
diyagramlari, girdi-siirec-¢ikt1 diyagramlari, obje oryantasyonlu modelleme
sistemleri, Jackson diyagramlar1 gibi tasarimin tanimh bir alanim1 detaylandirma
veya detaylandirilabilecek bir veriyi modellemeye yonelik avantaj saglayan
teknikler kullanilmaktadir (8).



2.2.1. Zihinsel etkinlik olarak tasarlama

Tasarim nasil isleyen bir mekanizma olursa olsun, mutlaka bilgi isleyecektir. Bilgi
isleme, zihinsel bir siirectir ve tasarimcinin zihninde olusan doniisiimleri ortaya
koymaktadir. Tasarim i¢in uygulanan siire¢, tasarimciya ve tasarim {iriiniine gore
degisiklikler gostermekle birlikte, genelde zihinsel bir eylem oldugu icin 6zellikle
psikolojide yapilan varsayimlar bu siirece genel bakis acisi i¢in veri
olusturmaktadir. Bu genel varsayima gore tasarlama siirecinin adimlar1 soyle

siralanabilmektedir (9):

e Hazirlik: Bilginin bilingli olarak toplanmasi, tasarimcinin kendi deneyimini
arttirmak amaciyla yaptig1 biitiin eylemler, bu kapsam igine girer. Tasarimci ya
da mimar, tasarlamayla ilgili olarak, daha 6nceki birikimlerine de dayanarak
organizasyon i¢inden ya da disindan gelebilecek bilgilere bagvurmaktadir.
Mimarlikta proje i¢in toplanan arsa ve c¢evresiyle ilgili bilgiler bu kapsam ig¢ine
alinabilir.

e Kulugkalanma: Hazirlik asamasinda bilgi aldiktan sonra, {izerinde ¢alisilan
tasarlama konusu disinda, tamamen ilgisiz bir konuda ¢alisma ya da dinlenme
sirasinda zihinde meydana gelen olusuma kulugkalanma denilmektedir.

e Aydinlanma: Kulugkalanma asamasini takiben, birden bire bazi fikirlerin akla
gelmesine aydinlanma denilmektedir. Yeni bir bulus ve yeni bir seyin
bulunmast i¢in 6nceki agamalarin ¢ok ¢alisilarak gelistirilmesi gerekmektedir.

e Gergeklestirme: Fikir kabul edilir ve esas bigimini alir (9).

2.2.2. Enformasyon isletim sistemi olarak tasarlama

Giiniimiizde tasarim bir enformasyon isletim siireci olarak ele alinmaktadir. Bu
calismalarin daha ¢ok yapay zeka alamina girdigi kabul edilebilir. Ozellikle yapay
zeka alanindaki caligmalarda, tasarimi bir enformasyon isletim siireci olarak ele alip

degerlendirirken yapilan kabulleri de topladigi diisiiniilen Love, olusturdugu



modelde tasarimi on temel {ist baslik i¢inde bir striiktiire oturtmaktadir. Buna gore

tasarim bir enformasyon isletim siireci olarak;

e Gergekliklerin direkt olarak algilanmasi: enformasyonun alinmasi ve
gonderilmesi;

e Obje, siire¢ ve sistemlerin tanimlanmasi: bilgi kaynaklarina (isim vermek gibi)
tanimlamalar getirme (kitaplar, bilgisayar dosyalar1 ve uzman vb. bilgilerine
bagvurularak edinilen bilgiler (standartlar, kodlar, kullanici bilgileri vb.);

e Obje, siireg ve sistemleri olusturan elemanlarin davraniglarinin tanimlanmasi:
daha Once tasarlanmis iiriin ve tanimlanmis terimlerden yararlanma yoluyla
uygun enformasyonlarin edinilmesi (6rnegin, matematiksel modeller, 6l¢cek
modelleri kullanma vb.);

e Mekanizmalarin se¢imi: farkli objeler, siirecler ve sistemler arasinda ¢oziimlerin
ve degerlendirmelerin nasil olacagina ait se¢imler yapma (komiinikasyon
teorisi, yapay zeka, karar verme siiregleri ile ilgili biligsel psikoloji, sistem
analizleri gibi alanlarin igeriklerinden yararlanarak tasarim se¢imleri icin veriler
elde edilmesi);

e Tasarrm metot ve tekniklerinin kullanilmasi: buna gore tasarim bir
enformasyonu kodlama, se¢me ve yonetme olarak goriilmektedir;

e Tasarim siireci striiktiirii olusturma: tasarim, iirline ulasmada bir enformasyon
secimi ve slire¢ yonetimi olusturma olarak goriilmektedir. Buna gore; ilk olarak
tasarim uzay1, i¢cinden uygun enformasyon siireclerinin se¢ildigi kodlamalar
biitiinii olarak ele almmaktadir. Ikinci olarak, kodlanmis enformasyonlarin
kategorize edilebilecegi kabul edilmektedir. Ugiincii olarak, tasarimcinin
tasarim yapmak icin bir enformasyon isletim algoritmasi kullanabildigi kabul
edilmektedir. Dordiincii olarak, tasarlanmis bir {irliniin belli bir amaci olmasa
bile, sagladig1 enformasyondan yararlanilabilecegi kabul edilmektedir;

e Tasarimcilarin ve tasarim takimlarinin biligsel ve ¢ikarimsal diisiince siirecleri
hakkindaki teorilerden yararlanma: bu yolla insan uzmanin diisiince yapisi ve
enformasyon  komiinikasyonu  matematiksel  olarak = modellenmeye

calisiimaktadir;



e Genel tasarim teorileri: enformasyon isletimi olarak tasarim bu teorilerde bir
atomik ve deterministik ¢erceveye oturtularak ele alimmaktadir ve insan
tasarimcilarin yalnizca siirecin biitliniinii kontrol etmede devreye girmeleri
gerektigini vurgulamaktadir;

e Epistemolojik tasarim teorileri: enformasyonun donilisim ve iletimde iyi
sonuglar vermek amaciyla kullanildiklar kabul edilmektedir:

e Tasarim ontolojisi: ‘bir enformasyon isletim siireci olarak tasarimda’
enformasyon bir ‘zihinsel deger’ olarak varsayilmaktadir. Gergekligin

modellenmesine ¢aligiimaktadir (10).

2.3. Tasarim Organizasyonu

Gilintimiizdeki ¢cogu mimari yapilar artik biiyilik, karmagik ve maliyetli sistemler
biitiinii olarak karsimiza cikmaktadir. Insan ihtiyaglari ve talepleri siirekli
degismektedir. Bununla birlikte teknoloji ve kullanilan malzemeler de degismekte
ve cesitlenmektedir. Ozellikle binalarin kompleks hale gelmesi, teknolojinin
gelisimi, ¢ok cesitli malzemelerin kullanilmasi ve siirenin kisitlh olmast mimarlari
tasarim yaparken tek baslarina yetersiz hale getirmektedir. Bu durum da, bir ekip
calismasini ve uzman kisilerin destegini zorunlu hale getirmistir. Ancak, birlikte
calisacak olan ekibin organizasyonu 6énemlidir. Ozellikle, kimlerin tasarimim hangi
asamasinda kararlara katilmasi gerektigi konusunda mimarlara biiylik gorev

diismektedir.

Bir ekiple birlikte tasarlama yapmanin, tek basina tasarlama yapmaya gore
avantajlar1 vardir. Karsilikli bilgi aligverisi yapilarak, tasarimda ve iiretimde
cikabilecek olan hatalar en aza indirilir. Ekip calismasinda problemler daha kolay
ortaya konmaktadir. Ayni zamanda konusunda uzman olan kisilerin fikirleri

alinarak ve tartigilarak daha kolay ¢oziiliirler.

Gegmiste tasarlama metoduyla ugrasanlar, tasarlama siirecini tek bir tanim altinda

toplamislardir. Bu da 6nemli kavram karigikliklarina neden olmustur. Bu agidan



tasarlama siirecini tasarimci ve organizasyon agilarindan ayri1 ayri ele alma

gerekliligi vardir.

e Tasarimcinin tasarlamastireci (kisisel, bilissel, psikolojik)

¢ Organizasyonel tasarlamasiireci (ekiple, grupsal, organizasyonel, yonetsel)

Bu iki yaklasim seklinden birincisi ikincinin i¢inde vardir. Ancak, ikincisi de
birinciyi géz Oniine almak zorundadir. Diger taraftan, birinci de ikinciyi ithmal

ederse bagariya ulasamaz (9).

ORGANIZASYONEL
TASARLAMA
SURECI

Kiisal
lasadlama

inisa|
{asarlama
silrec

BN

Sekil 2.1. Kisisel ve organizasyonel tasarlama siiregleri iliskisi (9)

2.3.1. Tasarlama organizasyonunun tarihsel gelisimi

17. ylizyildan Onceki donemde, mimari tasarim yapanlar zanaatkar olarak
calismaktaydilar. Ogrenme, ustanin becerisini ¢iragma Ogretmesi yoluyla
olmaktaydi. Bir ¢iragin usta olabilmesi ve tek basina meslegini uygulayabilmesi
icin ¢iraklik, kalfalik, ustalik derecelerinden geg¢mesi ve belli derecede basari
gostermesi gerekmekteydi. Bir zanaatkarin birkac binasi ayakta durduktan sonra
ustalik tinvan1 kendisine verilmekteydi. Bu donemin en 6nemli ekonomik kurulusu

olan loncalar, bugiinkii okullarin yerini tutmaktaydi. Bu kuruluslar, bir ¢esit meslek



orgiitii olup, belli kurallari, toreleri ve gelenekleri vardi. Loncada el is¢iligine 6zel
bir 6nem verilirken, sanatta kiskangligr gozetmek, meslek sirrin1 saklamak 6zel bir
Oonem tagimaktaydi. Bir zanaatkar usta oluncaya kadar gecen yilarda, malzemenin
yapisini, araglar1 6grenerek kavramakta, teknolojiye ve stillere beyin ve el

maharetiyle hakim olmaktaydi.

Bir zanaatkar kabul edilen mimarin saygi deger bir meslek adami haline gelisi,
Fransa’da I'V. Louis’in danismani Colbert’in 1671°de “Evrensel Fabrika”da bir okul
kurmasiyla baglamistir. Bugiinkii anlamda mimarlik mesleginin baglangic1 bu
yenilige baglanabilir. Bu donemde atolyeler birer mimarlik ve zanaatkar okuluna
doniistiiriilmiistiir. Bu okullarda mimar yapimci olarak yetismis ve ustalasinca

gorev iistlenmistir.

18. ve 19. yiizyillarda endiistrilesmenin giderek hizlanmasi toplumun yapisini da
degistirmistir. Uriinlerin hizla ve seri halinde, ¢ok sayida, ucuz iiretilmesi, yepyeni
bir devrin hem tasarim, hem tiiketim agisindan gelismesine neden olmustur. Bu
donemde {iriinii iireten ve tasarlayan kisi ayrilmaya baslamistir. Endiistrilesmenin
yerlesmesiyle birlikte acilan resmi okullarin sayis1 artmis ve mimarlar meslek

adami olarak bu okullarda yetismeye baglamustir.

Bugiin akademik ortamda yetismeyen kisilere yap1 tasarimi yetkisi
verilmemektedir. Cesitli bilimlerin tasarlama {iriinlerini ilgilendiren uzmanlik
konularinda ilerlemeler kaydedilmistir ve kaydedilmektedir. Ayr1 alanlardaki
bilimsel gelismelerin tasarima yansimasi gerekmektedir. Bunun i¢in, tasarimda
disiplinler aras1 ortak, yani ekip (takim) calismasina ihtiya¢ duyulmaktadir.
Hizlanan disiplinler aras1 karsilikli bilgi aligverisi ve iletisim, tasarlama kararlarinin

ekipler halinde ve kullaniciyla birlikte verilmesini zorunlu kilmaktadir (9).

Giiniimiizde gittikge karmasiklasan yapi bilesenleri, malzeme ve donatim {iriinleri
cesitlemeleri karsisinda ilgili liretim kesimlerinin temsilcilerini igverenlerle,
miithendislerle karsilastiran ve bu beraberlikten yasanilacak yeni mekanlar

olusturan bir birlestirici mimar gerekli olmaktadir. S6z konusu gelisme ya birlikte



calisan uzmanlar takiminin ortak iirliniine yonelmeyi gerektirmekte, ya da mimarin
geleneklesmis yaklasimin oOtesindeki bazi iliskileri denetleyecek bir bigimde
yetistirilmesi gerekmektedir. Meslekler ve bilim dallar1 arasinda bir temel ve ortak
dilin var olmadig1 gozlemlenebilmektedir. Digerleri ile anlagsma giigliikleri iceren
yan meslek, teknoloji ve uzmanlasmis katki alanlarinin temsilcilerinin bir araya
gelislerinde mimarin birlestirici olarak gorev yapmasi yine de s6z konusu alanlarin

ozellikleri konusunda tam bilgi sahibi olmasina bagli kalmaktadir (11).

Mimari tasarim problemleri kompleks problemlerdir. Tipik bir tasarim problemi
i¢in olast ¢Ozilim, bir talepler grubunu ve bu talepler arasindaki mevcut etkilesimleri
karsilamak zorundadir. Bununla birlikte, bir tasarim probleminin ¢oziimii ile ilgili

enformasyon miktari cok fazladir ve genellikle bir¢ok disiplinle ilgilidir (12).

Gilintimiizdeki mimari tasarimlarin hem kompleks problemler icermesi, hem de
malzeme ve teknoloji alanindaki hizli gelismeler, tasarimda mimarin diger
disiplinlerdeki konunun uzmani olan kisilerden destek almasini zorunlu
kilmaktadir. Iyi bir mimari {iriiniin ortaya ¢ikmasi, saglikli bir ekip ¢alismasina
baghdir. Bu da ekip icindeki dogru bilgilenme, iletisim ve koordinasyonla

saglanabilir.

Gelisen teknoloji ve 6zellikle bilgisayarlarin tasarim siirecine girmesi ile birlikte
glinlimiiz tasarim siirecinde islevsel, organizasyonel ve yonetsel degisimler
olmaktadir. Onceleri kagit ve kalem kullanilarak ve prorotipi maketlerle yapilan
tasarimlar yerini bilgisayar ekranina mouse yardim ile yapilan ¢izimlere ve ¢
boyutlu imajlarla, animasyonlara birakmistir. Bilgisayarlar yalmiz ¢izim amagh
degil, bilgiyi toplama, saklama ve iletme siirecinde de kullanilmaktadir. Bunun
getirdigi avantajlarin  yami sira, bilgisayar teknolojisini tam ve etkin

kullanamamaktan dolay1 bazi sikintilar yaganmaktadir.



2.3.2. Tasarim organizasyonunda roller

Tasarlamada ekip calismasi uzun yillardir iizerinde tartisilan konulardan birisidir.
Mimari iirtinler karmasik yapilar olduklarindan, bazi konularda mimar tek bagina
karar veremez. Mimari tasarima baslarken arsa ve gevresi ile ilgili bilgiler, eldeki
mevcut para ve diger kaynaklar, siire, iiretimi yapacak olan firma ile ilgili bilgiler,
kullanilacak teknoloji, o bolgeye ait sartname ve yonetmelikler ve kullanici profili
gibi bilgilere ihtiya¢ vardir. Gerek tasarimin yapilabilirligi agisindan, gerekse

kullanilabilirligi agisindan farkli kisilerin bilgi ve goriislerini almak zorunludur.

Bununla birlikte kullanici memnuniyetinin saglanabilmesi agisindan tasarim

siirecinde kullanici da kararlara katilabilir.

Bayazit, Tasarlama ve uygulama hatalarinin en aza indirilebilmesi i¢in tasarim
kararlarma katilanlar1 su sekilde siralamaktadir. Ornek olarak iiniversite binasi ele

alinmustir (9):

e Tasarlayict

e Uzmanlar (Ornegin, insaat miihendisleri, makine miihendisleri, elektrik
mithendisleri, vb.)

e Kullanici

e Hizmeti yapanlar/Isletme (6rnegin, iiniversite dgretim kadrosu)

e Hizmetten yararlananlar / misteriler / ziyaretgiler (Ornegin, liniversite
ogrencileri)

e Destekleyen / finansman saglayan / sermayedar (6rnegin, firma, vakif, devlet,
vb.)

e Ureten/yapimci/ miiteahhit

e Icinde bulunulan ¢evre / bina ve cevresiyle ilgililer (6rnegin, iiniversite

kampiisii ve ¢evresi, parklari, vb.)



e Devlet / kamu / idareci / politikact / kanun yonetmelik, standart, sartname

uygulamalar1 (6rnegin, ruhsat biirosu, hiikiimetin koydugu standartlar, yasalar

vb.)

Ancak bir ekip ¢alismasinin basariya ulasabilmesi i¢in dogru bir organizasyon ve

1yi bir iletisim sarttir. Bu konuda mimarlara biiylik sorumluluk diismektedir.



3.BILGISAYARDESTEKLI TASARIM (BDT)

Bilgisayar destekli tasarim, tasarimin yapilmasini kolaylastirmak, hizlandirmak,
kalitesini yiikseltmek, gercekci simiilasyonlar yapmak gibi amaglara ulagmak igin

arag olarak bilgisayardan yararlanma eylemidir.

Bir CAD (Computer Aided Design) yazilimi, yukarida sayilan islemleri, bir arayiiz
(interface) ile tasarimci i¢in kullanigh hale getirerek, bilgisayar uzmani olmasina
gerek kalmadan tasarimcinin tasarim eylemini bilgisayar tizerinde yapabilmesini

saglar.

Zaman i¢inde CAD kavraminin igerigi zenginleserek, kendisi i¢in bir ara¢ gibi
gorlilmeye baslanmistir. Bu kavram kargasasi giderek insanlarin goziinde CAD’1
ana islevinden uzaklastirarak yalnizca ¢izim yaptirici, ¢izimin kalitesini yiikseltici,
¢izim hizlandirici bir ara¢ haline getirmistir. CAD’in bdylesine becerileri oldugu
kesinlikle dogrudur. Ancak CAD’in yalmizca bir ¢izim arac1 olarak

sinirlandirilmasi, kavramin i¢indeki bilgisayari diglamaktadir.

CAD ¢izimlerinin kusursuz hatta miikemmel oldugu, elle ¢izim ve tasarimin artik
tarihe karistigr yoOniindeki inanislarin, daha dogrusu Onyargilarin ciddiye
alinmamas1 gerekmektedir. Tasarimcinin kigisel yetenegi Otesinde bazi artilar
aranmamalidir. CAD beceriksizlikten, bilgisizlikten, umursamazliktan ve
dikkatsizlikten olusacak hatalar1 diizeltmek gibi bir misyon iistlenmez. Bilgisayar
destekli tasarim, T-cetvelinin, gonyenin, ¢izim masasinin, kagidin ve kursun
kalemin yerine bilgisayar ekranini, mouse’u ¢iziciyi koymakla smirli bir eylem
olsaydi, tasarimcinin da metamorfoza ugrayarak bilgisayarin merkezi islem birimi
(CPU) ile kamera alasimi bir sayisallastirict bigimi olmasi1 gerekirdi. Tasarim,
biinyesi i¢inde ¢izim yapma eyleminin yalnizca sinirlt bir boliimiini olusturdugu,
cok farkl bilgilerin diigiimlendigi bir girdiler yumagidir. Cizim ise bir haberlesme
aracidir. Dogru ¢izim dogru bilgiyi iletir; bilgi yanligsa bilgisayarda ¢izilmesinin

hi¢bir anlam1 yoktur (13).
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3.1. Mimarhkta Bilgisayar Destekli Tasarimin Tarihgesi

Bilgisayar teknolojilerinin heniiz mimari biirolara girmedigi geleneksel yontemlerle
tasarimin yapildig1 donemlerde, mimarlar tasarimlarin1 once elle eskiz ¢alismalari
yaparak, daha sonra ise kagit, kalem ve cetvel kullanarak plan, kesit ve cephe

cizerek yapmaktaydilar (Resim 3.1).

10- Ebeveyn yatak odasi
Master Bedroom

11- Edgar Jr."in yatak odasi
Edgar Jr.'s Bedroom

12- Balkon
Balcony

oL e

Kuzey - Giiney kesitl / Noritf - South Section

Resim 3.1. Frank Lloyd Wright’1n elle yaptigi selale evi ¢izimleri (14)

Bu donemde yapiy1r ii¢ boyutlu gorebilmek icin maket ve perspektifgibi

tekniklerden yararlanilmaktaydi. Ancak, bu teknikler yapmin sadece kiitlesi
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hakkinda fikir vermekte, yapt malzemesi, 151k-golge, yapi-insan ve yapi-gevre
iliskisi hakkinda fikir vermekten uzaktirlar. Ustelik oldukca zahmetli ve zaman

alan islerdir (Resim 3.2).

Resim 3.2. Cesare Pelli & Associates Inc. tarafindan yapilan Abandoibarra kent
meydani planlamasinin maketi ve perspektif ¢izimleri (15)



Bilgisayar destekli tasarima gecis i¢in atilan en énemli adim, 1960’larin baginda
Ivan E. Sutherland tarafindan MIT laboratuvarinda gelistirilen ¢izim levhasi
(sketchpad) dir. Bu sistemde tasarimci, 1sikli bir kaleme benzeyen light-pen
yardimiyla ekran {izerine dogrudan ¢izim yapabilmekteydi. Ilk defa 1963 yilinda
Spring Joint Computer konferansinda tanitilan bu sistem bilgisayar destekli
tasarimin da (BDT) temelini atmis oldu. Miihendislik alanlarinda ¢ok ilgi géren
bilgisayar destekli tasarim ne yazik ki 1970’lere kadar mimari alanda cok
yayginlasamadi. Bunun en 6nemli nedenlerinden biri, baslangigta bu sistemlerin
oldukg¢a pahali olmasi ve mimari biirolarin biit¢elerinin kii¢lik olmasindan dolay1 bu

yonde yatirim yapmakta zorlanmalariydi.

Bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle birlikte, maliyetinin diismesi, 1970’lerden
sonra bilgisayarlarin hizla mimari biirolara girmesini saglamistir. 1980’lerin
basindan itibaren, bilgisayar destekli tasarim (BDT) sistemleri okullardaki ders
programlarinda da yer almaya baglamistir. Tiim bu gelismelere paralel olarak,
bilgisayar destekli tasarim tartigmalarinin yaymlanmalari, konferans ve seminerler
diizenlenmesi de bilgisayarlarin ve 6zellikle BDT yazilimlarinin mimari biirolarda

hizla yayilmasini saglamustir.

2000’11 yillara gelindiginde ise, biiylik sehirlerdeki hemen hemen tiim mimari
biirolarda tasarim siirecinin degisik sathalarinda bilgisayar ve BDT yazilimlar
kullanilmaktadir. Giintimiizde bilgisayarlar mimari tasarimda yalniz ¢izim amagl
degil, iletisim, sunum, animasyon, simiilasyon, kesif, metraj, miihendislik

alanlarinda yapilan hesaplamalar ve mahal listeleri i¢in de kullanilmaktadir.

Bilgisayarlarin getirdigi hiz ve diger kolayliklar sayesinde artik sunum teknikleri de
degisim gec¢irmis, mimari biirolarda maketlerin yerini ii¢c boyutlu modeller (Resim

3.3) ve sesli animasyonlar almustir.
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Resim  3.3. Ukrayna’da yapilmasi digtiniilen bir tatil kdyii projesinin bilgisayar
kullanilarak yapilan modeli (Inan N., Barut K. M.)

3.2.Mimari Tasarimda Kullanilan Bilgisayar Yazilhmlar:

Bilgisayar kullaniminda gergek bir verim elde edebilmek icin, sistemde yatayda ve
diiseyde veri taban1 entegrasyonunun saglanmasi gerekmektedir. Yatayda tasarimla
ilgili disiplinler arasinda, diiseyde tasarim-yapim siirecinin agsamalar1 arasinda genis
kapsamli bilgi alis-verisini saglayacak veri tabaninin gelistirilmesi bugiinkii
uygulamalarda ana hedeflerden biri olmaktadir. Bir tasarim siirecinin yaratim,
analiz, diizenleme, degistirme ve optimizasyonu asamalarinda kullanilan yazilimlari
CAD, bir dretim sisteminde operasyonlarin planlanmasi, kontrolii ve
ylriitiilmesinde sistemin tiretim kaynaklar1 ile dogrudan ve dolayli iligkili olarak
kullanilan yazilimlar1 CAM adlar altinda toplayabiliriz. Ingilizce Computer Aided
Design kelimelerinin kisaltilmast olan CAD Bilgisayar Destekli Tasarimu,

Computer Aided Manifacturing kelimelerinin kisaltilmas1 olan CAM ise Bilgisayar
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Destekli Uretimi ifade eder (16). Bununla birlikte gelisen bilgisayar teknolojisi
mimari tasarimlarin sunumlarin1 da etkilemistir. Geleneksel yontemlerdeki maket
ve perspektiflerin yerini 3 boyutlu modeller ve sesli animasyonlar almistir. Sunum
amagclt kullanilan CAP yazilimlar1 Computer Aided Presentation kelimesinin

kisaltilmasi olup Bilgisayar Destekli Sunumu ifade etmektedir.

Bu tez konusunun ana temasini olusturan disiplinler arasi1 dijital-senkronize
iliskilerin saglanabilmesi, ancak bu disiplinlerin kullandiklar1 yazilimlarin birbirleri
ile uyum i¢inde (entegre) ¢alismasina baglidir. Bu baglamda, disiplinler arasinda
ortak ya da uyumlu yazilimlarin kullanimi 6nemli bir 6zellik olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Mimari tasarim siirecinde, proje iiretiminde en sik kullanilan CAD

yazilimlaridir.

Yildirnrm’a gére mimarlik disiplini igerisinde tasarlama ve tasarimin
gorsellestirilmesinde kullanilan “Grafik” amacli CAD yazilimlar1 5 grupta

incelenebilir (17).

1. Piksel bazli yazilimlar: iki boyutlu en kiiclik tanecik olan piksellerin yan yana
gelmesi, renk atanmasi islemleri ile grafik elde edilen yazilimlar “Piksel Bazli”
yazilimlar grubundadir. Bu grup, genel amaglh ve iki boyutlu grafik amacgh
olarak kullanilmaktadir. Bu yazilimlar mimari tasarim stirecinde kullanilmaya
uygun degillerdir. Ancak, son asamada grafiklere ¢esitli efektler eklenmesinde

kullanilmaktadirlar.
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Resim 3.4. Piksel bazli grafik yazilimi

2. Vektor bazli yazilimlar: bu yazilimlar “Cizgi” elemani ile “Tel cergeve”
(Wireframe), 1zgara (Mesh) bi¢iminde ¢izim iireten yazilimlardir. Burada
cizgiler diiz-lineer olmakla birlikte, egrisel de (Spline) olabilmektedir. Vektor
bazli yazilimlarin mimari tasarim evrelerinde kullannominda su siireg

1zlenmektedir.

e Ikiboyutlu ¢izim, (2D drafting)
o Ugboyutlu modelleme, (3D wireframe, mesh)
e Ug boyutlu kaplama, malzeme esleme, 1siklandirma (3D modelling, texture

mapping, lighting)

Vektorel yazilimlar, hem tiimdengelimci, hem de tiimevarimer yaklasimlara
olanak tanimaktadir. Ancak, model olusturmada obje bazli yazilimlara gore

¢izim siiresi daha uzun olmaktadir.



23

(x|
F\le Edt View Insert Formak Tools Oraw Dimension Modfy Window Help =1 x|
l[owale SRw =006 sl6 s g n, L EE I e | e |
=@ =i £ || =0l Bolarer &l |[Ean =1 un|
e = i
/||
=l s
O|&|
=88 %¢
rex
Q|0|--
Qi =
~ne
ol 2
D)= | =
il
=) [l -
|7 \)\
alr || X
o) 3¢ A&
LA
n
W€ [T Model {Tapour J Capoutz 7 14 [ »
[Enter option =
”w:\re(rame/Hxdden/Flat/Gauraud/fLat+Edges/90uraud+edges] 42D wivefranes: _g j
lconnand: N
203402700, 5401 2744, 0,0000 sHAP| GRID|[GRTHE POLAR| [oenAR [oTRACK Lu/T| [MODEL [~
HhBostat | | B)B6L0MAEENHTS - Moo, .| $]1M6_0043- Paint = || E Autocan 2004 - [033... | Beloclerin > [ 75 & IS, RET 1] S8 % ovar

Resim 3.5. Vektor bazli CAD ortaminda iki boyutlu ¢izimden ii¢ boyutlu modele
gegis

3. Kati modelleme ve NURBS (Egrisel Formlar) yazilimlari: Bu yazilimlar
vektorel yazilimlara benzemekle birlikte; diizenli geometrik formlarin diginda

kalan egrisel, organik ve irrasyonel formlarin yaratilmasinda kullanilmaktadir.
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Resim 3.6. Nurbs (uniform olmayan egrisel formlar) bazli CAD yazilimlari
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4. Obje bazli yazilimlar: Bu tip yazilimlarda, yap1 elemanlari ile birlikte tiplesmis
mekanlar, objeler ve mimari elemanlar hazir kiitiiphanelerden alinarak
kullanilmaktadir. Bu veri tabani, tasarimci tarafindan tasarim problemine gore
yeniden yaratilabilmektedir. Ancak, organik ve irrasyonel formlar igin

kisitlamalar i¢erdiginden, vektor ve Nurbs yazilimlari ile entegre ¢calismak ve

dosya transfer etmek gerekli olmaktadir.
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Resim 3.7. Obje bazli modelleme yazilimi

5. Animasyon, seslendirme, resim isleyici ve son islemler: Genellikle sunum
amagli olarak kullanilan bu yazilimlar, olusturulan modeli canlandirma, ses ve
miizik esleme ya da resimler iizerinde rétus yapmak icin kullanilirlar (17). Bu
yazilimlar, bilgisayarda olusturulan goriintiilerle, ger¢ek kamera goriintiilerinin
birlikte kullanilmalarina imkan verdigi i¢in gorsel sanatlar, reklamcilik ve film

sektoriinde de genis kullanim alanina sahiptir.
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Resim 3.8. Bilgisayarda olusturulmus sahnelerle gercek goriintiilerin birlikte
kullanimi1 (Lord of The Rings filminden bir sahne)

3.3. Teknolojik Olanaklarin Diger Mimari Uygulamalarda Kullanimi

Bilgisayar teknolojilerinin sagladig1 olanaklar sadece ekran basinda ¢izim yapmakla
sinirli degildir. Gelisen bilgisayar teknolojisi, alinan roleve fotogrametrilerinin

kolaylikla vektorel ¢izimler haline getirilmesini de saglamaktadir.

Resim 3.9. Roleve fotogrametrisinin vektorel ¢izim haline getirilmesi
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Mimari tasarim egitimi ve mimari tasarim simiilasyonlarinda da, bilgisayar
teknolojilerinden faydalanilmaktadir. Polarize gozliik ve polarize projeksiyonlar,

ekrandaki objelerin ii¢ boyutlu gdriinmelerine olanak saglamaktadir.

Resim 3.10. Polarize projektor ve polarize gozliiklerle ti¢ boyutlu goriilebilen
objeler

Panoramik, ¢oklu panoramik ya da kubbe ekranlar, izleyicilerin ii¢ boyut hissini

arttirmaya yonelik ortamlar sunmaktadir.

Resim 3.11. Panoramik ekran
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Giiniimiizde sanal gergeklik odalari, izleyicilerin kendilerini ekrana yansitilan

mekaniniginde hissetmelerini saglamaktadir.

Resim 3.12. Sanal gerceklik odasi

CAM yazilimlari, 6zellikleri bilgisayarlara verilen objelerin niimerik tezgahlarda

olusturulmasina yoneliktir.

i
=y o

Resim 3.13. Niimerik tezgahlar ve robotics



28

Tezin konusunun dagilmamasi i¢in, akilli biiro ve evlerden, deprem ve yangin
simiilasyonlarina kadar genis bir alanda uygulama olanagina sahip olan bilgisayar
teknolojilerinin, mimarlikta kullanim alanlar1 olarak bu kadarina deginilmektedir.
Bilgisayar teknolojilerinin, gerek mimarlikta gerekse diger sektorlerde kullanim
alanlar1 her gecen giin daha da genislemektedir. Ancak, pahali sistemler
olduklarindan hentiz iilkemizde mimarlik alaninda kismen kullanilan bu sistemlerin

oniimiizdeki y1llarda daha da yayginlagmasi beklenmektedir.
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4. DIJITALILETISIM OLANAKLARI

Glinlimiizde bilginin dijitallesmesi, tasarim siirecinin en dnemli bilesenlerinden biri
olan bilgi alis veris bicim ve seklini de degistirmistir. Geleneksel yontemlerin
kullanildig1 donemlerde saglikli bir bilgi alig verisi i¢in yiiz yiize toplantilar
yapmanin, belgelerin elden ya da postayla gonderilmesinin yerine, giliniimiizde
bilgisayar teknolojilerindeki gelisim sayesinde aralarinda kilometrelerce mesafe
olan insanlar zaman ve mekana bagli kalmadan toplantilar yapabilmekte ve birkag

dakika icinde birbirlerine veri gonderebilmektedirler.

4.1. Tletisim Teknolojilerinin Tarihsel Gelisimi

Ondokuzuncu yiizyilin ilk yarisinda telgrafin, ikinci yarisinda telefonun, yirminci
ylizy1l basinda ise telsiz iletisiminin kesfedilmesi insanlar, ekonomiler ve devletler
arasindaki uzakliklarin ortadan kalkmasinda en Onemli dénemeglerdir. Bu
donemecler ayni zamanda insanlar arasi, ekonomiler arast ve devletler arasi
iliskilerde O6nemli roller {iistlenmiglerdir. Yirminci yiizyi1l boyunca iletisim
teknolojileri gelismeye devam etmis, radyo ve televizyon yayinciligindan, uydu
hizmetlerine, birlesik hizmetler sayisal agindan cep telefonu (GSM) gibi hizmetlere
kadar genisleyen bir spektrumda iletisim araglar1 diinya geneline yayginlagmistir
(18). Bilgisayarlarin network denen aglarla birbirlerine baglanmasi, birden fazla
kullanicinin es zamanli olarak c¢alismalarina ve veri transferlerine olanak
tanimaktadir. Boylece, mimarlar bilgisayara artik sadece birer ¢izim araci olarak

bakmaktan vazgecmektedirler.

4.2. Bilgisayarla iletisimde Kullanilan Teknolojiler

Hizla gelisen bilgisayar teknolojisinde, veri transferi ve iletisim i¢in kullanilan
araclar ve tekniklerdeki tercihler de degismektedir. Bilgisayar kullanicilar1 arasinda
iletisim en basit haliyle disket, CD (Compact Disk) ve flash disk denen tasiyict
belleklerle, daha gelismis olarak ag baglantilariyla gerceklesmektedir. Ancak,
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tizerinde ¢alisilan projenin biiyiikligii ve kapsami ile bu projede calisan ekibin
bliytikliigli ve birbirlerine olan konumlarina gére bunlardan biri veya birkag1 tercih

edilebilir.

4.2.1. Tasmabilir bellek

Disket, CD ve Flash disk gibi tagimnabilir bellekler bilgisayarin lizerinde sabit bir
elemanlar olmayip, bir sistemden digerine bilgi aktarmak ya da bilgileri depolamak
amactyla kullanilirlar. Bunlarin i¢inde disketler en diislik kapasiteye (1.44 mb)
sahip olduklarindan ancak basit ve boyutu kii¢iik dosyalarin transferinde ve
saklanmasinda kullanilmaktadir. Ancak, uzun siireli saklanmas1 gereken dosyalar
icin ¢ok da giivenilir araglar degildirler. Mimari ¢izim dosyalar1 genelde biiylik
olduklarindan ve c¢ok bilgi igerdiklerinden oldukga yiiklii dosyalardir. Disketlerin
kapasitelerinin yetersiz oldugu durumlarda CD’ler tercih edilmektedir. CD’ler
bilgilerin uzun siire saklanmasinda disketlere gore daha glivenlidirler. Diskete kayit
yapabilmek i¢in disket siiriicii, CD’lere kayit yapabilmek icin ise CD-ROM
gerekmektedir. CD’ler icindeki bilgilerin silinip yeniden bilgi depolanmasina izin
vermeyisi nedeniyle kullaniciya her zaman ekonomik gelmeyip, bilgi transferinde
flash diskler tercih edilmektedir. Degisik kapasitelerdeki flash disklerin i¢indeki
bilgi diger sisteme nakledildikten sonra istendiginde silinip, yeniden bilgi
yiiklenmesine imkan verdigi i¢in giiniimiizde daha ¢ok tercih edilmektedir. Ancak
tiim bu sistemler, birbirine fiziksel olarak yakin olan kullanicilar i¢in uygundur,
uzak mesafelerdeki kullanicilarla es zamanl iletisim i¢in ag baglantilar1 tercih

edilmektedir.

4.2.2. Ag baglantilar

En az iki bilgisayarin birbirine baglanip, bilgi alis-verisinde bulunmasina bilgisayar
ag1 (network) denir. Bilgisayar aglari, kullanicilara bilgisayarlar arasi bilgi
paylasimi yapabilecekleri bir ortam saglamaktadir. Bilgisayar agina bagh

kullanicilarin, agin kaynaklarina ulagsmasi ve diger kullanicilarla iletisimde
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bulunmasi ag kullaniminin temel amacidir. Bu da zaman ve para tasarrufu

saglamaktadir (19).

Giintimiizde kablolu aglar, kablosuz teknolojiler ile degismektedir.

Ag bityiikliikleri

Aglar degisik boyutlarda olabilirler. Bir yaziciya bagli bir bilgisayar sistemini ag
olarak tanimlamak olanaksizdir. Ancak ¢ok sayida bilgisayar, paylasilan kaynaklar,

hizmetler ve giivenlik bir ag olarak tanimlanabilir.

e Yerel Bilgisayar Aglar1 (LAN-Local Area Network): Az sayida is istasyonunun
bulundugu ve genellikle ayni bina iginde ve bir organizasyona ait kiigiik
aglardir.

e Bagli Aglar (Intercorrected Network): Iki ya da daha ¢ok agin bir araya gelerek
olusturdugu kiiclik aglardir. Bunlarda genellikle bir organizasyon iginde
bulunurlar. Baglh aglardaki amag¢ genis aglarin kiiciik alt aglara boliinmesiyle
etkinliginin artirilmasidir.

e Genis Aglar (WAN-Wide Areas Network): Bir lilke ya da diinya ¢apinda bir ag.
Kablolu ya da uydular araciligiyla kablosuz olarak uzak yerlesimlerle iletisimin
kuruldugu bu aglarda ¢ok sayida is istasyonu kullanilir.

e Es Diizeyli Aglar: iki ya da daha c¢ok bilgisayarm, bir hizmet birimi kavrami
olmadan en basit bicimde birbirine baglandigi ve biitiin makinelerin

kaynaklarinin her is istasyonu tarafindan kullanilabildigi aglardir (20).

Bilgisayar aglarinin kullanim sebepleri

Mimarlik gibi ¢ok disiplinli alanlarda, bilgi aligverisi oldukca Onemlidir.
Konusunda uzman kisiler arasinda eszamanli ya da farkli zamanlarda yapilan bilgi
paylagimi verimliligi, karar kalitesini ve karar verme hizini arttirir. Bu da sonugta

¢ikacak tirliniin kalitesini etkiler.
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Bilgisayarlarin yaygin kullanimi ile artik tiim bilgiler dijitallesmistir. Bu bilgilerin
birbirlerinden belli bir mesafede bulunan sistemler arasinda transferi i¢in ag
baglantilar1 en kolay ve giivenilir yol olmaktadir. Boylece bilgi paylasimi daha hizli
ve kolayca gergeklesebilmektedir. Kullanicilar zamandan tasarruf saglar, seyahat

etmenin masraf ve zorlugundan kurtarir.

Agsistemlerinin sagladigi yararlari Cubukcu soyle siralamaktadir (20):

e Programlarin ve dosyalarin paylasimi: Bir programi sistemdeki tiim makinelere
ayr1 ayr1 almak yerine, sadece ana makineye programin alinip, diger makinelere
ise buradan kullanim izni vermek firmalar i¢in daha ekonomik olmaktadir.
Bununla birlikte ag sayesinde kullanicilar programlarin tamamindan
yararlandiklar1 gibi belli izinler ve haklar ¢ercevesinde diger kullanicilarin
dosyalarima da erigebilirler. Boylece diger kullanicilarin dosyalarindan
faydalanabilir ve gerektiginde diizeltme yapabilirler.

e Ag kaynaklarimin paylagilmasi: Ag icindeki bilgisayarlardan birisine bagl olan
yazici, ¢izici, scanner gibi kaynaklar diger bilgisayarlar tarafindan da
kullanilabilmektedir.

e Elektronik posta: Ag i¢indeki kullanicilarin birbirlerine ya da gruplar arasi
mesaj, dokiiman gondermeleridir.

e Bir ¢alisma grubunun yaratilmasi: Bir departman ya da proje grubu olarak ortak
bir ag kullanilabilir. Ag zaten kullanici gruplarinin yaratilmasini destekler.

e Merkezi yonetim: Bir firmada ¢ok sayida bilgisayarin sadece bir kullanici
tarafindan denetlenmesi, kendi basina ¢alismasi anlamina gelir. Bu ag sayesinde
gergeklestirilen biitiinlesme firma i¢inde tutarli bir uyumu saglar. Yedekleme ve
benzeri hizmet isleri yine ag i¢inde daha kolay yapulir.

e Giivenlik: Ag yazilimlarinda izinsiz kullanicilarin erisimlerini engelleyen
glivenlik ozellikleri bulunur. Zaman, erisilebilecek dosyalar ve benzeri
bakimdan kisitlamalar getirilebilir. Bunun disinda ag icinde yapilan biitiin

caligmalar izlenebilir.
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e Kisisel bilgisayar kullaniminin ekonomik olarak artiriminin saglanmasi: Bu
olanak bir ag ortaminda yeterli 6zelliklere sahip bir ana makineye gore daha az

ozellikte ve bu nedenle daha ucuz olarak bilgisayar edinilmesini saglar (20).

4.3. internet

Milyonlarca bilgisayardan olusan, binlerce bilgisayar agini birbirine baglayan

global aga internet denir.

Kisaca “aglarin ag1” olarak da ifade edilen internet diinya ¢apinda milyonlarca
bilgisayar1 birbirine baglayan bir sistem olarak da tanimlanabilir. Internet, bir cok
bilgisayar agin1 (network) ve milyonlarca kullanicilarini, basit bir ortak adresleme
ve TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol — iletim Kontrol
Protokolii / Internet Protokolii) denilen bir iletisim protokolii kullanarak birbirine

baglayan, diinya 6l¢eginde bir aglar agidir (21).

4.3.1. Internetin sagladig hizmetler

Internet ¢ercevesinde sunulan hizmetlerin en &nemlilerini asagidaki gibi

siralanabilir.

e E-mail: Internet iizerinden farkli zamanlarda dokiiman transferini saglayan
elektronik posta sistemidir. Elektronik postanin en biiyiik avantaji hizidir.
Elektronik posta ile diinyanin herhangi bir yerindeki kullaniciya goénderilen
bilgi, alic1 noktanin sartlarina bagl olarak birka¢ dakika ile birka¢ saat i¢inde

yerine ulagir.

e Dosya Tasima Protokolii (FTP): FTP (File Transfer Protocol), internet
tizerindeki bilgisayar sistemleri arasinda dosya aligverisini saglayan bir servistir.
Internet {izerinde 1970’li yillardan bu yana calisan temel olanaklardan birisi
olan FTP hala en fazla kullanilan ve internet iizerinde en ¢ok trafik yaratan

servislerden birisi olma niteligini korumaktadir. Herkese ac¢ik (anonim)
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servislerde bulunan bilgiler her gegen giin artmaktadir. FTP sayesinde bir
internet kullanicis1 kisisel bilgisayarina diinyanin herhangi bir yerindeki
bilgisayardan dosya c¢ekebilir veya uzaktaki bir noktadan bu kullanicinin
bilgisayarina, eger gerekli ulasim hakki verilmisse dosyalar iizerinde islem
yapilabilir (22). FTP protokolu ile dosya aktarimi yapilirken, iki bilgisayar
arasinda on-line baglant1 kurulmakta ve FTP protokolii ile saglanan bir dizi
komutlar yardimiyla iki bilgisayar arasinda dosya alma/gonderme islemleri
yapilmaktadir. FTP yapmak i¢in, baglanilacak bilgisayarin internet adresini
(niimerik ya da sembolik formatta), baglanilacak bilgisayarda ilgili kullanici
numarasi ve sifreyi bilmek ve bir FTP istemci (client) programi gerekmektedir

(23).

Web yayinciligi: Internet kullanarak bir igerigin kullaniciya basili yayin, sesli
goriintiili  yayincilik gibi geleneksel hizmetlere benzeyen yontemlerle
ulastirilmasidir. Web sitelerinin statik yapisindan farkli olan web yayinciligi
OECD c¢alismasinda bir takim teknik kavramlarla agiklanmaktadir. Cekme
(pull), itme (push) ve birikimli medya gibi kavramlarla birlikte web
yayinciliginda yeni olanaklar ortaya c¢ikmustir. Cekme terimi bagka bir
programdan veya bilgisayardan bir veri istegini ifade eder. Herhangi bir goz
gezdirici program (browser) istekte bulunmadigi siirece, ulasilamayan World
Wide Web ¢ekme teknolojisi lizerine kurulmustur. Itme terimi istemci / sunucu
olarak adlandirilan uygulamalarda, istemcinin isteginden bagimsiz olarak bir

veri gonderilmesini ifade eder (22).

Chat-room (IRC): IRC (Inter Relay Chat) kullanicilarin es zamanli olarak

internetiizerinden iletisimini saglayan sohbet ve tartisma ortamlaridir.

Net-phone: Internet iizerinden yapilan telefon goriismeleridir. Kullanicilarin es
zamanli olarak bilgisayara bagli bir mikrofon ve hoparlor araciligiyla ses

transferini saglayan isitsel bir sistemdir.
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e Net meeting: Internet iizerinden yapilan video konferans sistemidir. Bir kamera
ve mikrofon aracilifiyla baska bir internet kullanicisina ses ve goriintiiniin
ulagmasint ve baska bir kullanicidan gelen ses ve goriintiilerin alnmasini
saglayan sistemdir. Video konferans goriismeleri i¢in ayr1 bir oda kullanilirken,
baz1 yoneticiler kendi odalarindan masaiistii sistemleri tercih edebilmektedirler.
E-toplanti, e-konferans ve e-ders uygulamalari i¢in en etkili sistemlerdir. Video
konferans uygulamalar1 icin gerekli olan 64 Kbps iizeri iletisim ortamini
saglayacak yer hatlarinin temin edilmesi yiiksek maliyetli, bazen de altyap1
eksikligi nedeni ile hi¢ miimkiin olamamaktadir. Bu o6zellikler g6z Oniine
alindiginda, uydu iizerinden iletisim teknolojisi avantajli bir hale gelmektedir

(24).

Resim 4.1. Oda tipi video konferans (22)

e E-shopping (Internet alisverisi): Internet {izerinden herhangi bir yerdeki
magazanin sitesine ulasip alis veris imkam saglayan sistemdir. Internet
araciligiyla segilen magazadaki iiriin ya da {riinler belirtilen adrese

gonderilmektedir.
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MIGROS

SANAL MARKET &

Sekil 4.1. Internetteki bir alisveris merkezine ait e-shopping logosu

e E-finance (internet bankacilig1): Internet iizerinden fon alim-satimi, havale,

fatura 6deme vb. bankacilik islemlerinin yapilmasina olanak saglayan sistemdir.

Oisnet abone

Sekil 4.2. Internet bankaciligina ait bir logo

e E-government (e-devlet, e-belediye): Kimlik numarasi sorgulama, vergi, tapu,
simav kayit, smnav sonucu 6grenme vb. resmi kurumlarla yapilabilecek islerin

internet tizerinden yapilmasini saglayan sistemdir.
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5. MIMARLIK BUROLARINDA DURUM TESPIiTi

Bu calismada, giliniimiiz mimarlik biirolarinda Bilgisayar Destekli Tasarim (BDT)
sistemlerinin ve iletisim teknolojilerinin tasarim siirecinde, proje ekibi ve disiplinler
aras1 iligkiler lizerindeki etkilerini ve kullaniminin boyutlarin1 ortaya koymak icin

bir alan ¢aligmas1 yapilmasina karar verilmistir.

5.1. Alan Calismasi

Alan c¢aligmasi i¢in, Ankara ili icerisinde 100 adet mimari biiroda anket yapilmstir.
Elde edilen sonuglarin daha gergekc¢i olmasi ve oranlarin hesaplanmasinda kolaylik

saglamasi agisindan, ¢alismanin baginda bu say1 100 olarak belirlenmistir.

Biiro se¢iminde ise en 6nemli kriter, bu biirolarin proje olusum siirecinde BDT
programlarimi kullanmalaridir. Sorular, mimari biirolarda tasarim yapan mimarlara

yoneltilmistir ve her biiroda bir tasarimc1 mimarla anket yapilmustir.

Anket formunda toplam 19 soru yer almaktadir. Anket, evet/hayir seklinde
cevaplarin verilebilecegi kapali uclu sorularin yaninda, yanitlarin cevaplayicilara
birakildig1 agik uglu sorularla birlikte karma olarak hazirlanmistir. Buradaki amag,

kapaliuglu sorulara verilen yanitlarin arkasindaki nedenleri de tespit edebilmektir.

Anket sorular1 hazirlanirken, Once geleneksel tasarim ve ¢izimden, BDT
programlari ile yapilan tasarlama ve ¢izime gecisin, biiro i¢cindeki tasarim siireci,

personel ve mekana olan etkisine yonelik sorulara yer verilmistir.

Bunun yaninda, diger disiplinlerle olan iliskilerin ortaya ¢ikartilmasina yonelik ve

kullandiklar1iletisim teknolojileri hakkinda sorular sorulmustur.

Disiplinler aras1 bilgi alisverisinde en 6nemli sey iletisimdir. Iletisimin kalitesini

arttiran sey ise ortak dildir. Mimari projeler ¢izgi, sekil, yazi, 6l¢ii ve sembollerden



38

olusur. Bu unsurlar mimarlar ve miihendisler arasindaki ortak dildir. Bunlarla ilgili
kabul gérmiis yurt veya diinya ¢apinda kullanilan standartlar bulunmamaktadir. Bir
projede kullanilan yukarida sayilan unsurlarin diger kisiler tarafindan bilinmesi ve
anlasilmasi iletisimin kalitesi ve iiretim hiz1 agisindan onemlidir. Bu amagcla ankette
proje standartlarinin olup olmadigina ve bunlarin diger disiplinler tarafindan ne

olciide bilindigine ve kullanildigina dair sorular yoneltilmistir.

Disiplinler arasinda bilgi alis veriginin saglikli olmasi agisindan, kullanilan
bilgisayar yazilimlarinin birbirleri ile ayn1 veya uyumlu olmalar1 6nemlidir. Anket
formunda disiplinler arasinda ortak yazilim kullanimina dair sorular da yer

almaktadir.

Anket formunun bir 6rnegi EK-1’de verilmistir.

5.2 Anket Sonuclarinin Degerlendirilmesi

Anket sonuglar1 degerlendirilirken anlam ve konu olarak birbirine yakin olan
sorular ayn1 baglik altinda toplanmistir ve sonuglar tablolar halinde verilmistir.
Verilen cevap sayilar1 ve ylizde oranlari ayni tabloda gosterilmistir. Bu bilgiler
1s181nda, verilen cevaplarin degerlendirilmesinin konunun daha iyi anlasilmasini

saglayacagi diisiiniildiiglinden tablolardaki bilgiler yazilimetinlerle desteklenmistir.

5.2.1. Bilgisayar teknolojilerinin tasarim siirecinde kullanilma alanlar1 ve

oranlari

Bilgisayarlar proje olusum siirecinde bilgi toplamadan, projenin santiyede
uygulanmasina kadar her asamasinda kullanilabilmektedir. Anket sirasinda
kullanicilara ~ “Mimari  tasarim  siirecinde  bilgisayarihangi alanlarda

kullaniyorsunuz?” sorusunakarsilik alinan yanitlar Cizelge 5.1°de gosterilmektedir.
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Cizelge5.1. Bilgisayarlarin tasarimda kullanim alanlari ve oranlari

Bilgisayarin tasarimda kullanim Evet  Hayrr Toplam
alanlar Yiizdesi Yiizdesi Yiizdesi
85 15 100
Bilgi toplama %85 %15 %100
72 28 100
Tasarim %72 %28 %100
100 0 100
Cizim %100 %0 %100

85 15 100
Kesif-metraj ve gesitli hesap isleri %85 %15 %100
100 0 100

Dokiiman saklama %100 %0 %100
73 27 100
Proje yonetimi ve denetimi %73 %27 %100
72 28 100
Diger disiplinlerle iletigim %72 %28 %100
45 55 100
Santiye ile iletisim %45 %55 %100

Anket yapilan biirolarda, bilgisayarin tasarimin hangi alaninda kullanildigina dair
sorulan soruya alinan yanitlara gore, bilgisayarin daha ¢ok ¢izim araci olarak
kullanildig1 sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Anket yapilan biirolarin tamaminda (%100)
¢izim igin bilgisayarlar kullanilmaktadir. Bu biirolarda T cetveli ve rapido gibi

cizimarag gereclerinin pek kullanilmadiklar: goriilmiistiir.

Cizimlerin dijital ortamlarda yapildig1 bu biirolarda veri saklama ydntemi de
degismistir. Bu biirolarin tamaminda (%100) bilgiler dijital ortamlarda
saklanmaktadir. Mimari ¢izim dosyalar1 genelde biiyiik olduklarindan disketlere
sigmamakta, onun yerine kapasitesi daha fazla ve giivenli goriilen CD’lerde
saklanmaktadirlar. Yine de biiro sahipleri, bazi ¢izimlerin daha sonra diger
projelerde kullanilmak iizere bilgisayarlarin harddiskinde sakli tutulduklarini ifade

etmiglerdir.

Bilgisayarlarin proje iiretim siirecinin bir asamasi olan kesif, metraj gibi hesap
islerinde kolaylik saglamasi ve daha giivenilir sonu¢ vermesi nedeniyle, yiiksek

oranda (%85) kullanildig1 goriilmektedir.
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Anket yapilan biirolarda (%385) bilgi saglama isinin yiiksek oranda bilgisayar
lizerinden yapildig1 goriilmektedir. Internet aginin yayginlasmasi ve ucuzlamasr ile
birlikte, her alanda oldugu gibi mimari biirolarda da bilgi aligverisi ve iletisim
internet lizerinden yapilmaya baslanmistir. Anket yapilan kisiler, interneti
kullanmakla birlikte, geleneksel yontem olan kitap ve dergi taramaktan da heniiz

vazgecmediklerini belirtmislerdir.

Projelerin dijital ortamlarda ¢izilip sunuldugu biirolarda proje yoOnetimi ve

denetiminde de bilgisayarlarin kullaniminin yiiksek oldugu (%73) gériilmektedir.

Tim ¢izimlerin dijital ortamlarda hazirlandig1 gliniimiizde, diger disiplinlerle olan

bilgi alig verisi yine dijital ortamlarda (%72) yapilmaktadir.

Proje iiretiminin ¢izim asamasinda herkesin (%100) tercih ettigi bilgisayar
kullaniminin, tasarim asamasindaki kullanim orani (%72) diismektedir. Anket
yapilan biirolarin bazilarinda tasarimcilarin tasarimlarini  hala geleneksel
yontemlerle kagit kalem kullanarak yaptiklari, daha sonra bilgisayara bu ¢izimleri
aktardiklar1 ya da baskalarina ¢izdirdikleri goriilmiistiir. Genelde belli bir yasin
tizerinde olan bu kisiler, buna gerek¢e olarak eski aligkanliklari oldugunu ve
bilgisayarda tasarim yapmanin kendilerine zaman kaybettirdigini soylemislerdir.
Ancak, bu kisilerin bilgisayara tam hakim olamadiklarindan tasarimlarini elle

yaptiklar diistiniilebilir.

Anket yapilan kisilerden %45°1 santiye ile dijital ortamda iletisim kurduklarini, geri
kalanlar (%55) ise ya santiye ile iletisimlerinin olmadigindan, ya da santiyelerde
internet baglantisi olmadigindan bilgisayar1 bu amagla kullanmadiklarini

belirtmislerdir.

Internet “online” iletisim teknolojileri giiniimiizde hizla gelismekte ve gerek
disiplinler arasi, gerekse santiye iligkilerinde kullaniminin rasyonel ¢oziimler

getirecegi goriilmektedir.
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5.2.2. Bilgisayar kullaniminin proje iiretimine getirdigi faydalar

Yapilan ¢aligmada kullanicilara bilgisayarin ¢aligmalarina getirdigi katkilarla ilgili
sorular yoOneltilmis ve bu katkilarin neler olduklar tespit edilmeye ¢alisilmistir.

Sorulara verilen yanitlar Cizelge 5.2’ de gdsterilmistir.

Cizelge 5.2. Bilgisayar kullanimin mimari proje iiretimine getirdigi faydalar

Evet  Hayrr Toplam

Bilgisayar kullaniminin getirdigi faydalar Yiizdesi Yiizdesi Yiizdesi
77 23 100
Tasarimda hiz %77 %23 %100
83 17 100
Alternatiflerde gesitlilik ile tasarimin kalitesi artt1 %83 %17 %100
98 2 100
Cizimde hiz %98 %2 %100
97 3 100
Cizim kalitesi artt1 %97 %3 %100
97 3 100
Cizim standartlari %97 %3 %100
97 3 100
Revizyon kolaylig1 %97 %3 %100
100 0 100
Dogru dl¢iilendirme %100 %0 %100
82 18 100
Kontrol kolaylig %82 %18 %100
92 8 100
Bilgiye ulasmada cabukluk %92 %8 %100
100 0 100
Arsivleme kolayligi %100 %0 %100
97 3 100
Tasarimi ii¢ boyutlu gérebilme %97 %3 %100
98 2 100
Mimari sunus kalitesi artt1 %98 %2 %100
Ayni projede ayni anda birden fazla kisinin 95 5 100
caligabilme kolaylig %95 %5 %100
95 5 100

Mimarlik-miihendislik hizmetlerinde iletisim kolaylig1 %95 %5 %100
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Anket sorularina alinan yanitlarda, bilgisayarin getirdigi avantajlar siralandiginda
herkesin katildig1 ortak nokta, arsivleme kolayligi (%100) getirmesidir. Geleneksel
sistemdeki kagitlarin yerine CD’lerle arsivleme yontemi hem yer kazanci

saglamakta, hem de daha gilivenilir bir yontem olarak goriilmektedir.

Bilgisayarin  getirdigi avantajlarla 1ilgili herkesin katildig1 ortak noktalar,
bilgisayarla ¢izilen projelerde dogru dlciilendirme (%100) yapilmasi, ¢izimde hiz

kazanilmasi1(%98), revizyon kolaylig1 (%97) ve ¢izimkalitesinin (%97) artmasidir.

Anket yapilan kisiler ayni proje iizerinde birden fazla kisinin ¢alisabilmesini biiyiik

bir kolaylik (%95) olarak gordiiklerini belirtmislerdir.

Anket sonuclarina gore, hazirlanan {i¢ boyutlu goriintiiler (%97) ve animasyonlarin

projenin anlagilirligini ve mimari sunus kalitesini arttirdig1 (%98) diistiniilmektedir.

Bilgisayar kullanimi ile birlikte ¢izimle ilgili yeni standartlar (%97) olusmustur. Bu
ise farkli kisiler tarafindan cizilen projelerde dil biitiinligiiniin saglanmasi ve
projelerin kontroliinde kolaylik (%82) gibi avantajlar getirmektedir. Standartlar
konusunda yeterli arastirma ve kaynaklarin olmayisindan dolay: her biiro kendi
standardin1  kendisi olusturmaktadir. Ancak, her biiroda farkli standartlar
kullanilmast 6zellikle proje ekibinde gorev alan biiro disindaki kisilerin bu

standartlari yeterince bilmemelerine ve kullanmamalarina neden olmaktadir.

Ogzellikle biiyiik ve karmasik projelerde mimarlarin sik sik diger disiplinlerden
uzman olan kisilerle bilgi alig verisi yapmalar1 gerekmektedir. Anket yapilan kisiler
bilgisayarlarin mimarlik-miithendislik hizmetlerinde iliskileri degistirdigini ve

iletisim kolaylig1 sagladigini (%95) ifade etmislerdir.

Anket sorularina alinan yanitlara gore, bilgisayar kullanimi bilgiye ulasmada da hiz

(%92) kazandirmaktadir.
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Bilgisayarlarin getirdigi avantajlardan bir digeri de mevcut proje iizerinde degisiklik
yapilarak yeni alternatiflerinin kolaylikla iiretilebilmesidir. Tasarim yapanlar
bilgisayarin bu 6zelligi sayesinde alternatiflerde ¢esitliligin arttigini ve tasarimin
kalitesinin yiikseldigini (%83) belirtmislerdir. Bilgisayarin tasarima hiz
kazandirdigini (%77) diistinenlerin yaninda, diger kisiler (%33) bilgisayarin mevcut
tasarimlar tizerindeki hizli degisiklik yapma kolaylig1 sagladigini, yeni bir
tasarimda kendilerine hiz kazandirmadigini diisiinmektedirler. Bu kisiler tasarima
kagit lizerinde baslamakta, bu tasarimi bilgisayara gecirdikten sonra iizerinde
revizyonlarin1 yapmaktadirlar. Bunun nedeni de; kullanicilarin CAD teknolojilerine

tam hakim olmamalari olarak goriilmektedir.

5.2.3. Bilgisayar kullaniminin proje iiretimine getirdigi kisitlamalar

Anket sorularina karsilik alinan yanitlara gore, bilgisayar kullaniminin getirdigi

kisitlamalardan bazilar1 Cizelge 5.3 te gdsterilmistir.

Cizelge 5.3. Bilgisayar kullanimim mimari proje iiretiminde getirdigi kisitlamalar

Bilgisayar kullaniminin getirdigi Evet Hayir  Toplam
kisitlamalar Yiizdesi Yiizdesi Yiizdesi
Bilgisayarda tasarim yapmak zor 47 53 100
geliyor %47 %353 %100
Ekranin kii¢iik olmasindan dolay1
¢izimin tamamina hakim 45 55 100
olamiyoruz %45 %355 %100
Cikt1 almak i¢in baska firmalardan 70 30 100
destek aliyoruz %70 %30 %100
Bilgisayarla ilgili bir problem
ciktiginda ¢6ziim bulmakta 23 77 100
zorlantyoruz %23 %77 %100
25 75 100

Projede kontrol zorlugu ¢ekiyoruz %25 %75 %100

Anket sonuglarina gore, bilgisayar kullaniminin getirdigi kisitlamalarin basinda
cikt1 alma islemi gelmektedir. Biirolarin ¢ogu (%70), ¢iziciler i¢in gerek yeterli

yerleri olmayisindan, gerekse pahali olduklarindan, biiylik ¢iktilar1 profesyonel
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firmalardan almaktadirlar. Bunun da bazen kagit ve zaman kaybina neden oldugunu
belirtmiglerdir. Bu asamada da network-internet baglantis1 kullaniminin heniiz

yayginlagmadig1 goriilmektedir.

Anket yapilan mimarlarin yariya yakini (%47) bilgisayarda tasarim yapmanin zor
geldigini ve bunun da kendilerini kisitladiginmi belirtmislerdir. Bu konu, iizerinde

arastirma yapilmasi gereken bir problem araligi olarak goriilmektedir.

Anket yapilan kisilerin bir kismi1 (%45) ekranin kiiclik olmasindan dolay1 kagit
ciktilardaki gibi ¢izimin tamamina hakim olamadiklarini belirtmislerdir. Ekranin
kiigiikliiglinii problem olarak gormeyen diger kisiler, projeye ¢ok iyi hakim
olduklar1 i¢in tamamin1 gormelerine gerek olmadigini sdylemiglerdir. Bunun

yaninda projelerde kontrol zorlugu cekmediklerini de (%75) ifade etmislerdir.

Kullanicilara “bilgisayarla ilgili bir problem ¢iktiginda ¢éziim bulmakta zorlaniyor
musunuz?” sorusu soruldugunda biiyiik oranda (%77) hayir cevabi almmistir.
Hemen arkasindan sorulan “Bilgisayarla ilgili bir problem yasadiginizda nasil

¢oziiyorsunuz?” sorusunakarsilik alinan yanitlar Cizelge 5.4 ’te gosterilmektedir.

Cizelge 5.4. Bilgisayarla ilgili problemlerin ¢oziimii

Cevap

Bilgisayarla ilgili sayist
problemlerin ¢6zliimii ylizdesi

56
Biiro i¢i personel ile %356

1

Part-time eleman ile %1
Bagka bilgisayar
firmalarindan teknik destek 43
alarak %43

100
Toplam %100

Bu sonuglara gore problemlerin ¢éziimiinde dncelikle biiro i¢i personelden (%56),

bu personelin yeterli olamadigi durumlarda bagka bilgisayar firmalarindan (%43)
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destek alindig1 anlagilmaktadir. Bilgisayarla ilgili problemlerin ¢dziimii igin part-

time eleman ¢alistiranlarin orani ise yok denecek kadar azdir.

5.2.4 Bilgisayar kullaniminin biiro personeli iizerindeki etkileri

Biirolarda bilgisayar kullanimi ile ¢alisan personelin niteligi ve sayis1 arasindaki
iligkiyi ortaya ¢ikartmak icin sorulan “bilgisayar kullanimi, biiro personeli ile ilgili
nitelik olarak ne gibi zorunluluklar getirmistir?”” sorusuna alinan yanitlar Cizelge

5.5’te gosterilmistir.

Cizelge 5.5. Bilgisayar kullanimin personelin niteligi izerindeki etkileri

Bilgisayar kullanimi ile personel Evet Hayir  Toplam
iliskisi Yiizdesi Yiizdesi Yiizdesi
Daha hizl1 bilgisayar kullanan 90 10 100
personel tercih edilmektedir %90 %10 %100
Daha fazla program bilen personel 88 12 100
tercih edilmektedir %88 %12 %100
Teknik (donanim) agidan

bilgisayara hakim personel tercih 88 12 100
edilmektedir %88 %12 %100
Bilgisayarla tasarim yapabilecek 65 35 100
personel tercih edilmektedir %65 %35 %100
Geng personelle ¢alismak 58 42 100
zorunday1z %58 %42 %100
Yeni gelen personele egitim 65 35 100
vermek zorundayiz %65 %35 %100

Alman yanitlara gore, biiro personeli i¢in aranan sartlar icerisinde oncelikli olarak
daha hizli bilgisayar kullanmak (%90), fazla program bilmek (%88) ve teknik
agidan bilgisayara hakim olmak (%88) yer almaktadir.

Ankete verilen yanitlara gore, bilgisayarda tasarim yetenegine sahip eleman
ihtiyacinin orani (%65) digerlerine gore daha diisiiktiir. Bu soruya hayir cevabi
veren biiro sahipleri, buna gerek¢e olarak tasarimlar1 kendilerinin yaptiklarini ve
tasarim yapan bir elemanda tasarimi mutlaka bilgisayarda yapma sartini

aramadiklarini belirtmislerdir. Bu soruda evet ve hayir cevaplarinin birbirine yakin
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degerlerde ¢ikmasi aslinda bilgisayarla tasarimin bir gecis donemi yasadigini

gostermektedir.

Yeni gelen personelin egitilip egitilmedigi ile ilgili soruya karsilik alinan yanitlara
gore, mimari biirolarin yartya yakini (%65) personele bilgisayar ve biiro standartlari
ile ilgili egitim vermektedir. Hayir cevabini verenler ise, ise alirken zaten bilgisayar
konusunda yetismis eleman tercih ettiklerini belirtmislerdir. Bu durum; biirolarin
hizmet i¢i egitim gibi bir siirece meslek yasami boyunca gereksinim duydugunu

gostermektedir.

Geng neslin, orta yasin lizerindekilere gore bilgisayara daha merakli ve daha hakim
olduklar1 goriilmektedir. Biirolarda personel seciminde bu 6zelligin etkisi olup

olmadigi ile ilgili soruya % 58 oraninda evet cevabi alinmustir.
Bilgisayar kullaniminin personel sayisi tizerindeki etkileri ile ilgili soruya verilen
yanitlar Cizelge 5.6’da gosterilmektedir. Cikan sonuglara gbre personel sayisi

degismedi (%42) ve personel sayisi azaldi (%42) diyenlerin orani aynidir.

Cizelge 5.6. Bilgisayar kullanimi ve personel sayis1 arasindaki iligki

Bilgisayar kullanimi ile Cevap
personel sayis1 arasindaki sayist
iligki ylizdesi
16
Personel sayisi arttt %16
42
Personel sayis1 azaldi %42
42
Personel say1s1 degismedi %42
100
Toplam %100

Verilen cevaplarin arkasindaki nedenleri 6grenmek amaci ile bu sorudan sonra
“personel saymizda bir degisiklik varsa bunun nedeni sizce ne olabilir?” seklinde

acik uclu bir soru sorularak bu soruya anket yapilan kisilerin kendilerinin cevap
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vermeleri istenmistir. Alinan cevaplara gore personel sayisindaki azalmaya neden
olarak bir kisinin ayni1 anda birden fazla proje ile calisabilmesi, ¢izimde hiz
kazanilmasi nedeni ile daha kisa siirede daha az elemanla proje iiretilebilmesi ve
iilkede yasanan ekonomik krizden dolay1 biirolarda fazla eleman istihdam edecek
kadar is olmayis1 gosterilmistir. Personel sayisinda artis oldu cevabini verenler ise
isleri yogun oldugu icin her bir projede calisacak daha fazla elemana ihtiyag
duyduklarini1 belirtmislerdir. Bazi biiro sahipleri anket sirasinda, bilgisayarin
¢izimde hiz kazandirdigini, ancak artik miisteriler tarafindan {i¢ boyutlu, sesli ve
hareketli animasyonlar gibi taleplerin artig1 nedeniyle, giiniimiiz rekabet ortaminda
bunlar1 hazirlamak i¢in daha fazla zaman ve isgiicline ihtiya¢ duyduklarini da
belirtmislerdir. CAD ile eleman sayisinin azalmasi gerekirken, bu durumun

tilkemizde olmayzs1, teknolojilerin rasyonel kullanilmadigini gostermektedir.

“Bilgisayar kullanimi nedeniyle diger elemanlarin iizerinde sistemin diizgiin
caligmasini saglayan 6zel bir personel ve bu personele ihtiyaciniz var mi?” sorusu
soruldugunda kullanicilardan alinan personel yok, ihtiya¢ yok (%40) yanit1 birinci
derecede belirtilen bir secenek olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu soru ile ilgili
bulgular Cizelge 5.7°de gosterilmistir. Ancak, anket sirasinda ihtiya¢ yok yanitini
verenlerle yapilan konugmalar sirasinda, bu kisiler biirolarinda su anda yeteri kadar
eleman olmadigi i¢in ihtiya¢ duymadiklarini, sayet kalabalik bir ortam olursa

mutlaka bdyle bir eleman gereksinimleri olacagini belirtmiglerdir.

Cizelge5.7. Bilgisayar kullanilan biirolarda 6zel personel ihtiyaci

Cevap
sayist
Ozel personel ihtiyaci yiizdesi
30
Personel var %30
Personel yok, ama ihtiyag 30
var %30
40
Personel yok, ihtiyag yok %40
100

Toplam %100
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5.2.5. Bilgisayar kullaniminin tasarim yapilan mekan iizerindeki etkileri

Bilgisayar kullaniminin mekan gereksinimini nasil etkiledigine dair sorulan soruya

karsilik alinan yanitlar Cizelge 5.8’ de gdsterilmektedir.

Cizelge 5.8. Bilgisayar kullanimi ile mekan gereksinimi arasindaki iligki

Cevap
Bilgisayar kullanimi ile sayisl
mekan gereksinimi iligkisi ylizdesi
Daha genis alana ve 15
mobilyaya ihtiyac vardir %15
Daha az alan ve mobilya 55
yeterli %55
Mekana ve esyaya bagl 30
kalmadan caligabiliyorum %30
100
Toplam %100

Alman yanitlara gore bilgisayar kullanimi ile biirolardaki mekan ihtiyaci alan olarak
azalmistir (%355). Biiyiik ¢izim masalarinin yerini bilgisayar masalari almistir.
Anket yapilan kisiler bilgilerin dijital ortamlarda CD’lere kaydedilerek saklanmasi
ile birlikte, geleneksel sistemdeki arsivleme i¢in gerekli olan dolap ihtiyacinin
ortadan kalktigini, boylece mekandan tasarruf sagladiklarin1 da ifade etmislerdir.
Bunun yaninda diz iistii bilgisayarlarla ve her yerden internete ulasabilme imkani ile
mekana ve zaman bagli kalmadan calisanlar oldugu da (%30) goriilmektedir. Diinya

trendi, bu kablosuz teknolojinin yayginlagmasi yoniindedir.

5.2.6. Bilgisayar aglari ile internetin kullanim

Anket sonuglarina gore, hemen her biiroda bilgisayarlar arasinda ag baglantilari

(%90) ve internet (%100) vardir.

Internetin hangi alanlarda ve ne siklikla kullanildigina dair yoneltilen sorulara

karsilik alinan yanitlar Cizelge 5.9°da gosterilmistir.



49

Cizelge 5.9. Internetin kullaniima alanlar1 ve kullanim siklig1

Higbir
Internetin kullanim alanlar1 / Kullanim Her zaman Bazen zaman Toplam
sikligt Yiizdesi Yiizdesi  Yiizdesi  Yiizdesi
65 32 3 100
Bilgi toplama %65 %32 %3 %100
65 29 6 100
Diger disiplinlerle iletigim %65 %29 %6 %100
18 40 42 100
Santiye ile iletisim %18 %40 %42 %100

Tablodan da anlasildig1 gibi internet diger disiplinlerle iletisim (%65) ve bilgi
toplama (%65) i¢in sik¢a kullanilmaktadir. Bilgi toplamada interneti bazen
kullandigin1 sdyleyen kullanicilar, daha ¢ok dergi ve arsivlerden yararlandiklarini
belirtmislerdir. Diger disiplinlerle iletisimde interneti bazen kullanan kisiler CD,
disket gibi tasmabilir belleklerle de dijital ortamda veri iletisimi sagladiklarin
soylemislerdir. Bu kisiler internette teknik bir problemle karsilastiklarinda ya da
dosya boyutlar1 ¢ok biiyiik olan ¢izimler i¢in taginabilir bellekleri kullandiklarini

ifade etmislerdir.

Anket yapilan kisilerin bir kismi santiye ile iletisimlerinin olmadigini (%42), bir
kismi (%]18) santiyede internet varsa internet ilizerinden, yoksa kagit cikti

gondermek yoluyla iletisim sagladiklarini agiklamiglardir.

Tasarim sirasinda internetin getirdigi avantajlar ile ilgili agik uglu sorulan soruya
alinan yanitlara gore, bilgi toplamada ve diger disiplinlerle iletisimde hiz

kazandirdig ortak goriistiir.

Internetin getirdigi dezavantajlar soruldugunda ise, ¢ogunluk olarak (%82) bir sorun
yasamadiklarini ifade etmislerdir. Sorun yasayanlar ise, en biiyilik sikintilarinin
sikisik zamanlarda internetin kendisinden kaynaklanan yavaslama veya hig
agilmama gibi durumlarda bir ¢6ziim bulamayislar1 oldugunu séylemislerdir. Boyle
durumlarda ya en yakin internet cafeye giderek, ya da bilgileri tasinabilir belleklere

kaydedip gondererek ¢oziim bulunmaktadir.
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5.2.7. Kullanilan iletisim yontemleri

Mimarlar tasarim siireci boyunca diger miihendislik disiplinleri, isveren, yiiklenici,
yatirimel, onay kurumlar gibi farkl kisilerle ¢calismak zorunda kalmaktadirlar.
Anket sirasinda mimarlarin farkli kisi ve kuruluslarla olan iliskilerinde kullandiklar

iletisim yontemlerinin ortaya ¢ikartilmasina yonelik sorular sorulmustur.

Mimarlarin kendi meslek odalari ile iletisimde hangi yontemleri kullandiklarina dair

yoneltilen soruya karsilik alinan yanitlar Cizelge 5.10°da gosterildigi gibidir.

Cizelge 5.10. Mimarlarin meslek odasi ile iletisimlerinde kullandiklar yontemler

Evet Hayir  Toplam

Meslek odast ile iletisim olanaklart ylizdesi  yiizdesi yiizdesi
85 15 100
Kagit ¢iktt %85 %15 %100
23 77 100
Tasinabilir Bellek %23 %77 %100
0 100 100
Ag baglantist %0 %100 %100
42 58 100
Internet %35 %75 %100
40 60 100
Gortisme / Toplantt ile %40 %60 %100
0 100 100
Tele konferans %0 %100 %100

Cizelgeden de anlagilacagi gibi mimarlar meslek odalar1 ile dncelikle (%85) kagit
cikt1 vererek bilgi alis verisi yapmaktadirlar. Cok az sayida meslek odasi ¢izimleri
dijital ortamda gérmek istediginden tasinabilir bellekle iletisim orani (%23) yok
denecek kadar azdir. Meslek odasindan bilgi almak isteyen mimarlarin yariya
yakini interneti kullanmay1 (%42) tercih ederken, yakin orandaki mimarlar yiiz yiize
goriismeyi (%40) tercih etmektedirler. Anket yapilan biirolar i¢inde, meslek odast
ile arasinda direkt ag baglantisi olan ya da tele konferans gibi sistemleri kullanan ise

hi¢ yoktur.
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Mimarlarin belediyeler ile olan iliskilerinde hangi yontemleri kullandiklarina dair

yoneltilen soruyakarsilik alinan yanitlar Cizelge 5.11°de gosterildigi gibidir.

Cizelge5.11. Mimarlarin belediyeler ile olan iliskilerinde kullanilan yontemler

Evet Hayir  Toplam

Belediyeler ile iletisim olanaklart ylizdesi ylizdesi yiizdesi
100 0 100
Kagit ¢ikti %100 %0 %100
22 78 100
Tagmabilir Bellek %22 %78 %100
0 100 100
Ag baglantisi %0 %100 %100
1 99 100
Internet %1 %99 %100
57 43 100
Gortisme / Toplantt ile %57 %43 %100
0 100 100
Tele konferans %0 %100 %100

Cizelgeden anlasildig1 gibi, mimarlarin belediye ile olan iliskilerinde kagit ¢ikti
gelenegi birinci sirada (%100) yer almaktadir. Bunun nedeni belediyelerin proje
kontrolii i¢in kagit ¢ikt1 verilmesini zorunlu tutmalaridir. Mimarlarin yariya yakini
(%57) bilgi almak i¢in belediyeye gitmektedirler. Belediye ile olan iliskilerinde ag
baglantisi, internet veya tele konferans sistemlerini kullananlar ise yoktur. E-

belediye kavramiiilkemizde heniiz gelismemis bir alan olarak goriilmektedir.

Mimarlarin igverenlerle olan iligskilerinde hangi yontemleri kullandiklarina dair

yoneltilen soruya karsilik alinan yanitlar Cizelge 5.12°de gosterildigi gibidir.

Bu soruya karsilik alinan yanitlara gore, kagit ¢ikti (%88) ilk siray1 almaktadir.
Ikinci sirada ise yiiz yiize yapilan goriisme ve toplantilar (%74) gelmektedir.
Cizimlerin dijital ortamlarda tasinabilir bellekler (%37) veya internetle (%35)
verilmesi orani ise diisiiktiir. Isverenle ag baglantis1 veya iletisim igin tele konferans

sistemi kullanimi ise hig¢ yoktur.
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Cizelge 5.12. Mimarlarinigverenlerile olaniliskilerinde kullanilan yontemler

Evet Hayir  Toplam

Isverenler ile iletisim olanaklari ylizdesi yiizdesi yiizdesi
88 12 100
Kagit ¢ikti %88 %12 %100
37 63 100
Tasinabilir Bellek %37 %63 %100
0 100 100
Ag baglantist %0 %100 %100
35 65 100
Internet %35 %65 %100
74 26 100
Goriisme / Toplanti ile %74 %26 %100
0 100 100
Tele konferans %0 %100 %100

Anket sirasinda diger disiplinlerle olan iligkilerin nasil saglandig ile ilgili soruya

alman yanitlar Cizelge 5.13’te gosterildigi gibidir.

Cizelge 5.13. Mimarlarin diger disiplinlerle olan iletisimlerinde kullanilan

yontemler
Evet Hayrr  Toplam
Disiplinlerle iletisim olanaklar1 ylizdesi yiizdesi yiizdesi
56 44 100
Kagit g1kt %56 %44 %100
50 50 100
Taginabilir Bellek %350 %50 %100
12 88 100
Ag baglantist %1 %99 %100
50 50 100
Internet %350 %50 %100
51 49 100
Goriisme / Toplanti ile %51 %49 %100
0 100 100
Tele konferans %0 %100 %100

Anket sonuglarina gore, diger disiplinlerle olan bilgi alig verisinde dijital ortamdaki
cizimlerin yaninda, geleneksel yontem olan kagit ¢iktt verme (%56) aliskanliginin

devam etmekte oldugu goriilmektedir. Dijital ortamda ¢izimlerin diger disiplinlere
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iletilmesi i¢in, yar1 yartya tasinabilir bellekler (%50) ve internet kullanimi (%50)
gelmektedir. Mimar ve miihendisleri kendi biinyesinde barindiran firmalarda,
mimarlar ve miihendisler arasinda ag baglantisi (%12) bulunmaktadir. Tele
konferansin, iilkemizde pahali bir sistem oldugu i¢in heniiz yayginlasmadigi
goriilmustlir. Biitiin bunlarin yaninda, en iyi bilgi alis verisinin yiiz ylize
yapilabileceginin goz ardi edilmemesi gerekmektedir. Anket yapilan kisilerin yariya
yakmi (%51) diger disiplinlerle yiiz ylize goriisme ve toplantilar yaptiklarim
belirtmislerdir. Toplanti yapmadiklarin1 sdyleyen kisiler projenin biiytikliigline ve

karmagikligina gore toplantiihtiyacinin dogabilecegini belirtmislerdir.

5.2.8. Diger disiplinlerin projeye katilim etaplar

Anket sirasinda, mimarlarin diger disiplinlerle hangi asamada birlikte ¢alismaya
basladiklarina dair sorulan soruya alinan yanitlara gore sonuglar Cizelge 5.14’te

gosterilmektedir.

Cizelge 5.14. Diger disiplinlerin projeye katilma etabi

Cevap
Diger disiplinlerin projeye say1sl
katilma etab1 Yiizdesi

12

Tasarima baslarken %12
Avan proje 68
tamamlandiktan sonra %68
Uygulama projesi 13
asamasinda %13
Mimari uygulama projesi 7
bittikten sonra %7

Bu soruya alinan yanitlara gore, cogunluk (%68) avan proje tamamlandiktan sonra
birlikte calismaya basladiklarin1 ve bu asamadan sonra ¢alismalarin es zamanh
yuriitiildiigiinii belirtmislerdir. Bu kisiler kiigiik ve basit projelerde fazla problem
¢ikmadigini, bu tip projelerde diger disiplinlerin devreye daha gec girebileceklerini

de ifade etmislerdir. Uygulama projesi asamasinda (%13) yanitin1 verenlerle,
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tasarima baslarken (%12) yanitin1 verenlerin orani diigiiktiir. Mimari uygulama
projesi bittikten sonra (%7) yanitin1 verenlerin sayisi ise 6nemsenmeyecek kadar
azdir. Bu oranlar lilkemizde senkronize tasarim olgusunun heniiz gelismedigini

gostermektedir.

5.2.9. Disiplinler arasi ortak yazilim kullanimi

Disiplinler arasinda bilgilerin dijital ortamlarda tasinmasi nedeniyle, gerek iletilen
bilgilerin okunabilmesi, gerekse bu bilgisayara yeniden girilmemesi i¢in ortak veya
birbirlerine uyumlu yazilimlarm kullanilma zorunlulugu ortaya ¢tkmaktadir.

Anket sirasinda mimar ve mithendislerin kullandiklar1 programlarin uyumlu olup
olmadiklar1 sorusuna yanit aranmistir. Anket sorularina verilen yanitlar Cizelge

5.15’de gosterilmistir.

Cizelge5.15. Mimar ve mithendislerin kullandiklari programlar arasindaki iligki

Farkli
Kullanilan programlarin ama Farklive Toplam
entegrasyon ozellikleri Ayni uyumlu  uyumsuz  Yiizdesi
72 26 2 100
Insaat miihendisi %72 %26 %2 %100
82 18 0 100
Makine miihendisi %82 %18 %0 %100
86 14 0 100
Elektrik miithendisi %86 %14 %0 %100
66 34 0 100
Digerleri %66 %34 %0 %100

Cizelgeden de anlasildig: gibi, diger disiplinlerden en sik iligki i¢erisinde bulunulan
elektrik miithendisleri (%86), makine miihendisleri (%82) ve ingaat miithendisleri
(%72) ¢ogunlukla mimarlarla aym1 programlar1 kullanmaktadirlar. Bunlarin i¢inde
farkli ama mimarlarin kullandiklar1 programlarla uyumlu program kullananlarin
orani disiiktiir. Farkli ve uyumsuz program kullananlarin orani ise yok denecek

kadar azdir. Her projede olmasa da, baz1 6zel projelerde ortak calisilan peyzaj
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mimari, sehir ve bolge plancisi, jeoloji mithendisi gibi diger miihendisliklerde de,
cogunlukla mimarlarin kullandiklar1 programlarla ortak programlar ya da uyumlu
programlar kullanildiklar1 goriilmektedir. farkli  programlar arasinda da
standartlasmis .dxf, .dwg gibi doniisebilir dosyalar kullanimi1 iletisimi

kolaylagtirmaktadir.

5.2.10. Standartlarim kullanimi

Bu calismada, cizim standartlarinin biirolarda ve diger disiplinler tarafindan
kullanilma oranlart aragtirilmistir. Ankete verilen yanitlara gore, ¢ikan sonuglar

Cizelge 5.16’da gosterilmistir.

Cizelge 5.16. Dijital ortamda kullanilan ¢izim standartlari

Var Yok  Toplam
Kullanilanstandartlar ~ Yiizdesi Yizdesi Yizdesi

85 15 100
Dosya isimlendirme %85 %15 %100

80 20 100

Pafta boyutlari %80 %20 %100
95 5 100

Antet, lejant %95 %5 %100
90 10 100

Katman isimlendirme %90 %10 %100
74 26 100

Blok isimlendirme %74 %26 %100
91 9 100
Cizgi tipi ve kalilig %91 %9 %100
93 7 100
Olgiiler %93 %7 %100
95 5 100
Yazilar %95 %5 %100
95 5 100
Semboller %095 %S5 %100
88 12 100
Tefrisler %388 %12 %100
82 18 100

Detaylar %82 %18 %100
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Cizelgedeki sonuglardan biirolarin hemen hepsinin kendilerine ait ¢izim standartlari
oldugu goriilmektedir. Ancak, anket sirasinda yapilan goriismelerde her blironun
standardinin diger biirolarin standardindan farkli oldugu goriilmiistiir. Farkli
mimarlarla ¢alisan bir miihendisin tiim biirolara ait standartlar1 ayr1 ayr1 bilmesi ve

kullanmasi ise olduk¢a zor olmaktadir.

Anket yapilan biirolarin genelinde (%85) dosya isimlendirme i¢in belli standartlar:
oldugu belirtilmistir. Ancak, hemen hemen hi¢ bir biirodaki dosya isimlendirme
sistemi diger biirolardaki sistemleri tutmamaktadir. Genelde projenin sahibi ya da
tipinin uzun uzun yazildigi, hatta ¢izen kisinin adinin ve revizyon tarihinin

eklendigi dosya adlarina rastlanmustir.

Biirolarda yapilan anket sonuclarina gore, ¢ogunlugun (%98) kendilerine ait
kullandiklar1 standart antet ve lejantlar1 bulunmaktadir ve standart kagit

biiytikliiklerine uyarak (%80) ¢izim yapmaktadirlar.

Bilgisayarlarla ¢izim yapilirken, mutlaka katmanlarla calisilmak ve bu katmanlara
bir isim vermek zorunda olundugundan biirolarin hemen hepsi (%90) katman
isimlendirmesi yaptiklarini belirtmislerdir. Ancak, bu isimlendirmelerin ¢ogu bir

standarda dayanmamaktadir.

Cizimlerde blok kullanma aligkanliginin azlig1 nedeniyle, blok isimlendirmelerine
ait standart olusturma oranit (%74) diismektedir. Oysa, dijital ortamlardaki
cizimlerde revizyon kolayligin1 saglayan etkenlerin basinda blok kullanimi

gelmektedir.

Projelerin anlasilabilirligi agisindan, birbirinden farkli olan yap1 elemanlar: farkli
cizgi tipi ve kalinlig: ile gosterilmek zorundadir. Yapilan anketin sonuglarina
gore, biirolarin ¢ogu (%91) cizgi tipi ve kalinlig ile ilgili standartlara 6nem

vermektedirler.
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Yapilan anketin sonuglarmma gore, biirolarin tamamina yakini yazi (%95) ve
Olciilendirme (%93) ile ilgili standartlara 6nem vermektedirler. Yazilar projelerdeki
cizimi destekleyen bilgilerdir. Yazi standartlari, yazi biyiikliiklerinin ve yazi
tiplerinin ayarlanmas ile saglanmaktadir. Olgiilerde yapilacak olan standartlar ise,
projelerde dil biitiinliigline, ¢izim kalitesine ve Olgiilerin anlasilabilirligine

yoneliktir.

Anket sonuglarina gore, mimari biirolarin tamamina yakini (%95) standart ¢izim
sembollerini kullanmaktadirlar. Bazi semboller resmi kurumlar tarafindan zorunlu

olarak istenmektedirler.

Biirolarin ¢ogunda, 6nceden olusturulmus ve hazir kiitliphanelerde saklanan

detaylar (%82) ve tefris elemanlar1 (%88) projelerde kullanilmaktadir.

Anket sirasinda, mimarlarin olusturduklar1 standartlari ortak calistiklar1 diger
disiplinlerdeki kisilerin kullanip kullanmadiklarina iligskin sorulan soruya alinan
yanitlara gore ise, sadece yariya yakin bir kisminin (%46) bu standartlar1 bilerek
kullandigi, geriye kalanlarin ise ya bilmediklerinden ya da kendilerine ait bagka

standartlari olduklarindan kullanmadiklari anlagilmistir (Cizelge 5.17).

Cizelge 5.17. Mimar ve miihendislerin ortak standartlari kullanimlart

Cevap
Ortak standart sayist
kullanimlar Yiizdesi
46
Biliyorlar ve kullaniyorlar %46
Biliyorlar, ama 23
kullanmiyorlar %23
Bilmiyorlar ve 31
kullanmiyorlar %31
100

Toplam Yiizdesi %100
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Bu sonucun nedeninin genel kabul gérmiis standartlarin olmayisindan ve her

biironun farkli standardi olmasindan kaynaklandig1 diistiniilmektedir.

Bu noktada; mimarlik ile diger disiplinler arasinda ortak grafik standartlarinin

olmamasi, senkronize tasarim stirecinde olumsuz bir faktdr olarak goriilmektedir.
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6. DISTPLINLER ARASI UYUMLU TASARIM iCIN YONTEM
ONERILERI

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin hizla gelismesi ve bu teknolojilerin mimarlik
miithendislik hizmetlerinde yogun olarak kullanimi sayesinde, proje olusum
siirecinin degisik asamalarinda biiyiik avantajlar saglanmaktadir. Teknolojinin
avantajlarindan tam olarak faydalanabilmek ise, onun dogru ve etkin sekilde

kullanilmasina baglidir.

Mimari tasarim gibi ¢ok disiplinli bir ekip ¢aligmasini gerektiren islerde uyumlu bir
¢alisma i¢in, ortak dil kullanimi ve uygun iletisim yonteminin seg¢ilmesi sarttir.
Bilgisayar ortaminda ortak dil kullanilan grafik standartlar ve yazilimlar olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Tez c¢alismasinin bu boliimiinde, bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin mimari
tasarim siirecinde ve disiplinler arast uyumlu tasarim olanaklarinin en verimli
sekilde kullanim1 i¢in Oneriler yer almaktadir. Yapilan anketin sonuglar1 bu oneriler

icin yonlendirici veriler olusturmaktadir.

6.1. Proje Olusum Siirecinde Bilgisayar Destegi

Kullanilan bilgisayarlar miihendisler ve mimarlar i¢in gerekli ofis otomasyonunu
saglamakta, tasarim siirecinde iiretkenligi ve kaliteyi arttirmakta, tasarim ve
cizimde, kelime islemenin yazilarda getirdigi avantajlarin {istiinde olanaklar
saglamaktadir (25). Bilgisayarlar proje olusum siirecinin bilgi toplamadan bina

tiretiminde santiye yonetimine kadar her asamasinda kullanilabilmektedirler.

Mimarlarin tasarimlarini bagkalarina aktarabilmelerinin tek yolu, kararlarini birer
¢izim olarak kagit lizerinde simiile etmeleridir. Yapilan ¢izimlerin hayal edilen
tasarim1 ifade etmesi, liretimi yapacak olan kisiler tarafindan daha iyi anlagilmasini

ve sonugta dogru {iriiniin elde edilmesini saglar. Bilgisayarlarin ¢izim araci olarak
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kullanilmastyla beraber geleneksel yontemlerle yapilmasi zor olan ¢izimler, daha
kolay ve dogru sekilde yapilabilmektedir. Cok basit bir 6rnek verilecek olursa;
geleneksel sistemde elips seklindeki bir masanin etrafina sandalyelerin esit
araliklarla dagitilmas1 hem zaman alic1 bir istir, hem de araliklarin tam olarak
boliinebilmesi neredeyse imkansizdir. Oysa bilgisayar destekli bir ¢izimde bu islem,
tek bir komutla hem kisa siirede, hem de dogru sekilde yapilabilmektedir. Bu da
cizimde hiz, kalite ve hassasiyet artis1 kavramlarim1 beraberinde getirmektedir.
Cizim siiresinin kisalmasi sayesinde, mimarlar arastirma, toplantt ve yeni tasarimlar
yapabilme gibi diger faaliyetler i¢cin zaman kazanmaktadirlar. Yapilan anket
sonuglarma gore, mimarlarin ¢ogu bilgisayarlarin ¢izime hiz ve kalite

kazandirdigini diisinmektedirler.

Tasarimlarin bilgisayarlarda yapildig1 ortamlarda, taslaklar1 yeniden ¢izmek ig¢in
zaman harcanmaz, daha az emekle {izerinde revizyon yapilarak alternatif ¢ézlimler
diretilebilir. Her yeni alternatif yeni bir ¢o6ziim demektir ve en dogru kararin
verilebilmesi i¢in degisik alternatifler arasindan sec¢im yapilir. Alternatiflerde
cesitliligin artmasi tasarimin kalitesini arttirmaktadir. Anket sorularina alinan

yanitlar bu hipotezi desteklemektedir.

Ekip ¢alismasiyla yapilan ¢izimlerde, bilgisayar kullanimi ayni proje iizerinde
calisan kisilerin ¢alismalarini kolaylastiran bir yontem olmaktadir. Herkesin farkli
paftalar iizerinde calismak zorunda kaldigi geleneksel yontemlerin aksine,
bilgisayar destekli ¢izimlerde network olanaklari ile, farkli kisiler ayn1 projenin
degisik boliimleri ile ugrasip, bunlar1 kolayca bir araya getirme imkanina
sahiptirler. Anket yapilan kisilerin ¢ogu, bilgisayarn bu 6zelliginin biiylik bir
kolaylik oldugunu belirtmislerdir.

Bilgisayarda ¢izimler uygun sekilde hazirlandiklarinda biiyiik revizyon kolayligi
saglamaktadir. Mimari tasarimlar gerek tasarimcinin kendisi tarafindan, gerekse
diger kisilerden gelen talepler nedeniyle sik sik degisiklige ugramaktadirlar. Ancak,

yapilan degisiklikler bazen biiyiik proje revizyonlarina neden olabilir. Geleneksel
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yontemlerle yapilan ¢aligmalarda, biiylik revizyon goren projelerin yeni bastan
cizilmeleri gerekebilir. Oysa, bilgisayarla c¢izilmis olan projelerde ayni ¢izim
tizerinde oynanarak gerekli diizeltmelerin yapilmasi daha kolay ve hizli olmaktadir.
Ileride meydana gelebilecek degisiklikler diisiiniilerek hazirlanan projelerde,
revizyonlar icin harcanan siire daha da kisaltilabilir. Ornegin, bir cephede onlarca
sayida tekrarlanmis olan aynmi tip pencereler baslangicta blok olarak
hazirlanmiglarsa, bu pencerelerin tamaminda yapilacak revizyon i¢in sadece bir
tanesinin  degistirilmesi yeterli olmaktadir. Diger pencerelere de otomatik olarak
ayn1 degisiklikler yansimaktadir. Anket yapilan kisilerin ¢ogu bilgisayarlarin

projelerderevizyonkolayligi sagladigini belirtmislerdir.

Geleneksel yontemlerle ¢izilen projelerde yapilan dlciilendirme iglemleri neredeyse
cizimin kendisi kadar zaman alan, zahmetli islerdir. Olgiiler ¢izimin iizerinden
Olctillip, dlgegi ile carpilarak yazildigindan ve toplam olgiiler verilirken hesap
makinesi ile ara Olgiiler teker teker toplandigindan ¢izen kisinin hata yapma veya
oOl¢iileri saptirma olasilig1 her zaman vardir. Verilen 6l¢iilerin dogrulugu, o projenin
saglikli olarak iiretilebilmesi i¢in 6nemlidir. Bilgisayarlarla yapilan ¢izimlerde ise
Ol¢li verme islemi hem basittir, hem de Ol¢iiler hatasizdir. Anket sonuglari,

bilgisayarin bu 6zelligini dogrulamaktadir.

Benzer sekilde, kesif-metraj ve ¢esitli hesap isleri de geleneksel sistemlerde oldukga
zahmetli ve zaman alici islerdir ve bu konuda uzmanlar istthdam edilmektedir.
Gilinlimiizde kullanilan c¢esitli bilgisayar programlari, metraj ve g¢esitli hesap
islerinin son derece basit, dogru ve kisa silirede yapilabilmelerine olanak
vermektedir. Anket yapilan kisilerin c¢ogu hesap islerinde bilgisayardan
faydalanmaktadirlar ve kesin hesap yapan ayr1 bir personele gereksinim

duymamaktadirlar.

Her tasarim belli bir bilgi birikimini gerektirir. Hizla gelisen ve degisen giinlimiiz
sartlarinda tasarimcilarin, tasarima baslamadan 6nce o konu hakkindaki mevcut

bilgisinin yaninda yeni arastirmalar yapmalar1 zorunlu hale gelmistir. Calisilan
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konu ile ilgili her tiirli proje 6rneklerine, yap1 ve malzeme bilgisine ulagsmak
gliniimiiz teknolojisinde son derece kolay, hizli ve ucuz bir yontem olmaktadir.
Ozellikle internet denilen diinyanin en biiyiik bilgisayar ag1 sayesinde diinyanin
herhangi bir yerindeki kisilere ya da bilgilere erisebilmek ¢ok kolay ve zahmetsiz
bir is haline gelmistir. Anket sirasinda yapilan goriismelerde, kisilerin birbirleri ile
olan bilgi alis verislerinde interneti sik¢a kullandiklari, ancak literatiir tarama

konusunda dergi ve kitap tarama aligkanliklarini birakmadiklari anlagilmaktadir.

Yapilan tasarimin bagkalarina aktarilmalarinda ii¢ boyutlu sunumun etkisi
tartisilmazdir. Geleneksel yontemlerdeki maket ve perspektif ¢izimlerin yerini,
bilgisayar yardimi ile hazirlanmis olan ii¢ boyutlu sunumlar ve animasyonlar
almaktadir. Tasarimci, tasarimini yaparken onu ayni zamanda ii¢ boyutlu olarak
hayal eder. Karmasik yapilar1 tasarlayan mimarin degisik birimlerin yan yana
geldiklerinde ortaya g¢ikan gorsel iliskiyi tam olarak anlayabilmesi i¢in onu bir
sekilde gormesi gereklidir. Degisen ve siirekli gelisen bilgisayar programlari
sayesinde, sadece bina kiitlelerinin birbirleri ile olan iligkilerini degil, o binanin
cevresiyle, gokyiiziiyle ve insan Ol¢egi ile olan iliskisi, binanin giindiiz ve gece
gorlinlimleri, 151k-gblge etkisi ve malzemelerinin renk ve dokusu da
gosterilmektedir. Bunlara ek olarak tasarima eklenen bir kamera yardimai ile ayni
zamanda ses ve miizik esliginde hazirlanmis olan animasyonlar, sanal ortamda
projenin i¢inde ve g¢evresinde dolasma imkanini saglamaktadirlar. Farkli bakis
acilarina gore ayarlanan kamera yardimu ile, ii¢ boyutlu hazirlanan projenin istenen
tiim ayrintilar1 goriilebilmektedir. Bu da, sunum kalitesini arttirmakta ve projenin
herkes tarafindan anlagilmasini kolaylastirmaktadir. Anket yapilan kisilerin ¢cogu,

bilgisayarin sunum kalitesini arttirdigini belirtmektedirler.

Tasarim bir ekip isi olduguna gore, bu ekibin birer parcasi olan diger disiplinlerle
iletisim olduk¢a 6nemlidir. Biitiin projelerde mimarlarin mutlaka birlikte ¢caligmak
zorunda olduklar1 ingsaat miithendisi, makine miihendisi ve elektrik miihendislerinin
yaninda, baz1 6zel projelerde peyzaj mimari, dekoratdr, sehir ve bolge plancisi,

jeodezi miihendisi vb. diger miihendislik dallarinda uzman kisilerle birlikte
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calismak zorunda kalinabilmektedir. Geleneksel sistemlerde bu kisilerin bir araya
gelip saatlerce masa basinda toplantilar yapmasi gerekmektedir. Herkesin ayni
zamanda toplanmasi her zaman miimkiin olamamakta, bu yiizden de bazen bu
toplantilarin tekrar yapilmasi giindeme gelmektedir. Ancak, yapilan her toplanti
kisileri belli bir saatte bir yerde olmaya zorladigindan zaman kaybina neden
olmaktadir. Ustelik projenin belli bir asamaya kadar tamamlanmis olmasi
gerekmektedir. Gorlismelerden sonra yeniden proje revizyonlar: yapilmaktadir. Bu
ise projelerde geriye doniik revizyonlar yapilmasina ve siiresinin uzamasina neden
olmaktadir. Dijital ortamlarda ise, bilginin internet ve ag baglantilar1 lizerinden
kolayca, yer ve zamana bagl kalmadan iletilmesi ile birlikte, mimar tasarimina
baslarken diger disiplinler devreye girmekte, interaktif bir ¢calisma ortaminda tiim
disiplinlerle senkronize tasarim yapabilmektedir. Kararlarin zamaninda verilmesi
projelerde geriye doniik revizyonlar1 azaltmakta, zaman ve isgiicii tasarrufu
saglamaktadir. Boyle ortamlarda internet, kullanim kolayligi, yayginlagsmasi ve
ucuzlamasi nedeniyle en ¢ok tercih edilen iletisim yontemi olma yolundadir. Anket

yapilan biirolarin tamaminda internet kullanilmaktadir.

Bilgisayar kullanim, disiplinler arasindaki iligkinin bi¢imini de degistirmektedir.
Geleneksel donemlerde yapilan kagit ¢ikti ile bilgi alis verisi, diger disiplinlerdeki
kisilerin projeyi yeni bastan ¢izmeleri nedeniyle hem zaman alici, hem de hatalara
neden olabilecek bir yontemdir. Bilgilerin dijital ortamlarda aktarilmasi ile projenin
yeniden ¢izilmesi gerekmemektedir. Boylece hem zamandan tasarruf edilmekte
hem de olusabilecek hatalar ortadan kalkmaktadir. Anket yapilan biirolarin tamami

bilgileri diger disiplinlere dijital ortamlarda aktarmaktadirlar.

Geleneksel yontem olan kagit ¢ciktilarin saklanmasi i¢in daha fazla yer gerekliyken,
dijital ortamlarda verilerin saklanmasi i¢in kii¢lik dolaplar ya da raflar yeterli
olmaktadir. Dijital ortamlarda arsivleme yontemi yer kazanci getirmesinin yani sira,
daha giivenilir bir yontemdir. Yapilan anket sonuglarina gore giinlimiiz mimarlik
biirolarinda, mimari projeler genelde biiyiik dosyalar olduklarindan disketlere

sigmamakta, bu nedenle CD’lere kopyalanarak saklanmaktadirlar. Bunun yaninda
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bazi projeler, daha sonra c¢izilecek olan projelere 6rnek olmasi agisindan

bilgisayarin harddiskinde de tutulmaktadirlar.

Santiyeler, yapilan tasarimlarin uygulamaya gecirildigi yerlerdir. Bir tasarimcinin
yaptig1 tasarimin nasil uygulandigini kontrol etmesi, iiriiniin dogru elde edilmesi
icin gereklidir. Ancak, iilkemizde mimarlar teknik uygulama sorumlulugunu (TUS)
iistlenmedikleri taktirde, binanin {iretim siirecini santiyedeki sorumlu kisilere
birakmaktadirlar. Bu da, sonucta ¢ikan {iiriiniin bazen tasarlanan projeden farkl
olmasina neden olmaktadir. Santiyelere yonelik is programlarinin kullanilmasi ve
iletisim teknolojileri sayesinde, santiye yonetimi ve denetimi islerinde kolaylik
saglanmaktadir. Anket yapilan biirolarin yariya yakini santiye ile iletisimlerinin
olmadigini, digerleri ise santiyede internet varsa internet ilizerinden dijital ortamda,

yoksakagit ¢cikt1 gondererek bilgi alis verisi yaptiklarini belirtmislerdir.

Bilgisayarlar hayatimizin her alaninda biiylik kolayliklar saglamistir. Ancak,
bilgisayarlarintam ve etkin olarak kullanilmamasindan ya da eksik bilgiden
kaynaklanan  sebeplerden dolayr bu avantajlar bazen dezavantaja
doniisebilmektedir. Bununla birlikte, kullanilan yazilima ya da donanima hakim
olamamaktan dolay1r bir takim kisitlamalar yasanmaktadir ve bu kisitlamalar
bilgisayarla c¢alisan kisileri zor durumda birakarak, zaman ve maliyet kaybina neden

olmaktadir.

Bilgisayarlarla ¢alisan mimari biirolarin yasadig: sikintilarin basinda ¢ikti alma
islemi gelmektedir. Geleneksel yontemde ¢izim yapmak, ayn1 zamanda ¢iktiyr da
elde etmek demektir. Bilgisayarlarla yapilan ¢izimin dijital ortamdan kagit {izerine
aktarilmasi i¢in degisik tip ve biyiikliikte yazici ve ¢izicilere ihtiya¢ vardir.
Biirolarda genellikle, A3 (420x297 mm) biiyiikliigiindeki kagit ¢cikt1 almaya olanak
taniyan yazicilarin (printer) mevcut olduklari goriilmistiir. Bu tipteki yazicilar daha
ucuz olduklarindan biirolarca temin edilebilmektedirler. A3 biiyiikliigiindeki
ciktilar, miisterilere projenin genel konseptini tanitmaya yonelik albiim hazirlamak

icin kullanilmaktadirlar. Mimari uygulama projelerinin genelde 1/50 olgekte
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ciktilar1 daha biiyiik boyutlardaki kagitlara alinir ve bu ¢iktilar i¢in oldukga biiyiik
ve pahali bir makine olan ¢iziciler (plotter) gerekmektedir. Biirolarin ¢cogu, ciziciler
icin gerek yeterli yerleri olmayisindan, gerekse pahali olduklarindan, biiytik ¢iktilar
profesyonel firmalardan almay1 tercih etmektedirler. Biiro sahipleri anket sirasinda
yapilan goriismelerde, bu islemin bazen kagit israfina neden oldugunu
belirtmislerdir. Ornegin, bilgisayarda ¢izgi kalinliklarinin goriilemeyisi, yanlis
kalem kalinlig1 kullanilmasi ya da yanlislikla {ist {iste ¢izilen cizgiler nedeni ile
ciktida gormek istenen kalem kalinliklarindan farkli ¢izgiler ¢iktiginda, yeniden
cikt1 almak zorunda kalinabilmektedir. Bir projeden c¢ok sayida ¢ikti alinmasi
gerektigi durumlarda, bir hata varsa ayni ¢iktilarin tekrar alinmasi kagit ve
dolayisiyla para kaybina neden olmaktadir. Ekranda goriilen kalem kalinlig: ile
ciktidaki kalem kalinliklarmin farkli olmasi bir problem olarak goriilmektedir.
Projede kullanilan bir yazi tipinin, ¢ikt1 alinan yerdeki bilgisayarda olmamasi
durumunda da yine sikintilar yasanmakta ve yeniden ¢ikti almak zorunda
kalinmaktadir. Ciktiy1 alan kisi konuya hakim bir eleman ise, zamaninda problemi
fark edip sorumlu kisilere problemin varligini bildirmektedir ya da biirolar kendi
bilinyelerinden bir kisiyi ¢ikt1 alinirken kontrol etmesi ve sorunu ¢dézmesi igin
gorevlendirmektedirler. Bu konu ile ilgili problemlerin ¢dziimiinde, ¢izim
standartlarininkullanilmast ve ¢ikt1 i¢in destek alinan firma elemani ile dogru

iletisim saglanmasi1 onem kazanmaktadir.

Mimari projeler gercek dlceginde diisiiniildiiklerinde oldukga biiyiik projelerdir.
Projenin tamaminin kagit iizerinde goriilebilmesi icin belli bir Olgege gore
kiiciiltiilerek ¢izilmeleri zorunludur. Genellikle 1/50 6lgekli teslim edilen projeler,
standart kagit boyutlarinin disina ¢iktiginda 1/100 6lcekli teslim edilmektedirler.
Bilgisayar ekraninda ¢izim yaparken, ekran ne kadar biiyiik olursa olsun, projenin
tamaminin goriilebilmesi durumunda ¢izim ¢ok kiigiileceginden detaylar fazla
anlasilamamaktadir. Her ne kadar multi-display ile birden fazla genisletilmis ekran
kullanilsa bile; projenin belli kisimlar1 ekrana yaklastirildiginda, projenin biitiinii ile
olan iligki goriilememektedir. Projeyi tam olarak tanimayan kisiler bu konuda

sikintilar yasamaktadirlar.
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6.2. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Personel

Giinlimiizde projelerin olusum siire¢lerinde zaman O6nemli bir kavram olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Projelerin ¢izimlerinin tamaminin dijital ortamda yapildigi
diistintiliirse, hizl1 bilgisayar kullanmak projenin daha kisa siirede tamamlanmasini
saglamasi acisindan Onemlidir. Bilgisayar teknolojilerinin getirdigi kolayliklar
nedeniyle ve biirolar aras1 rekabet ortaminda mimarlar miisterilerine projelerini
degisik sunum tekniklerini ve animasyonlar kullanarak tanitmaktadirlar. Bunun
icinde birden fazla programin kullanilmasi sarttir. Proje ekibinde gorev alan
personelin bu programlart bilmeleri 6nem kazanmaktadir. Teknik agidan
bilgisayarla ilgili bir sorunla karsilasildiginda, her ne kadar baska bilgisayar
firmalarindan destek alinsa da, acil ¢oziilmesi gereken islerde zaman kazandirmast
agisindan teknik konulara hakim personel de tercih edilmektedir. Bu agilardan
bakildiginda, mimari biirolarda c¢alisan personelin bilgisayara ve degisik
programlara olan hakimiyeti, hiz ve ¢izim kalitesi acisindan 6nemli bir faktor olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Anket sonuglarina gore, giinlimiiz mimarlik biirolarinda ya
bu konularda yetismis elemanlar tercih edilmekte, ya da mevcut personel

egitilmektedir.

Bilgisayar destekli tasarim yapilan her blironun kullanmas1 gereken bazi standartlar
vardir. Biiro icinde c¢alisan her personelin bu standartlar1 bilmesi ve kullanmasi
cizilen projelerde ortak dil olusturulmasi agisindan gereklidir. Bu yiizden biiro

standartlart ile ilgili personel egitimi 6nemlidir.

Yapilan anketin sonuglarina gore, biiro sahipleri genelde bilgisayara hakim, hizli ve
daha ¢ok program bilen personeli tercih ettiklerini, yine de ise yeni baslayanlar i¢in
mutlaka biiro standartlar ile ilgili egitim verdiklerini belirtmislerdir. Tasarimin
bilgisayarda yapilmasi konusuna ise gereken 6nem verilmemektedir. Bu da

bilgisayarlarin daha ok ¢izim araci olarak goriilmesinden kaynaklanmaktadir.
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Bilgisayar destekli tasarimin yalnizca ¢izim iizerinde etkileri oldugunu diigiinmek
bir hata olur. Tasarim ofislerinde bilgisayar sistemlerinin kullanilmaya
baslanmasiyla birlikte, profesyonel tasarim ekibinin {istlendikleri gérevlerde ve ofis

yonetiminde birtakim degisiklikler de meydana gelmistir.

Schilling’e gore proje olusum siirecinde mimarin yaptigr ana faaliyetlerden

bazilarini su sekilde siralamak miimkiindiir (26):

e Tasarim
] Cizim
e Toplanti

o Pazarlama
e YoOnetim

° Egitim

Bu siire¢ i¢inde geleneksel yontemlerle ¢alisan bir mimar ile bilgisayar destekli
tasarim yapan bir mimarin, proje olusum siireci icerisinde yaptig1 ana faaliyetlerin
zaman analizleri farkliliklar gostermektedir (Sekil 6.1). Geleneksel yontemi
kullanan bir mimar proje olusum siirecinde en fazla zamani ¢izim i¢in harcarken,
bilgisayar destekli tasarim yapan bir mimarin ¢izim i¢in harcadigi zaman oldukga
kisalmakta ve bdylece tasarim, toplant1 ve egitim gibi diger faaliyetlere daha fazla
zaman ayirabilmektedir. Bunun da daha saglikli ve diizgiin bir proje elde

edilmesinde yardimci oldugu yadsinmaz bir gercektir.
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Sekil 6.1. Geleneksel yontemlerle ¢alisan bir mimar ile bilgisayar destekli tasarim
yapan bir mimarin, proje olusum siireci icerinde yaptigi ana faaliyetlerin
zaman analizleri (26)

Bilgisayarlarin proje olusum siirecinde kullanilmasi, daha hizli ¢izim
yapilabilmesine olanak tanimaktadir. Ancak, bunun yaninda miisterilerden gelen {i¢
boyutlu sunum ve animasyon gibi taleplerdeki artis nedeniyle, giiniimiiz rekabet
ortaminda bunlar1 hazirlamak i¢in daha fazla zaman ve farkli konularda egitilmis

isgiictine ihtiya¢ duyuldugu da bir gergektir.

6.3. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Tasarim EKkibi

Mimari biirolarda bilgisayar kullaniminin getirdigi bir diger zorunlu degisiklik de;
bliro ic¢indeki tasarim organizasyonunda yer alan ekibin nitelik ve niceligi
yoniindedir. Ozellikle geleneksel sistemlerde bugiine kadar alisiimis olan y&netici,
onun alt kademesinde yardimcis1 ve onlara bagli personel isttihdami bilgisayarin
devreye girmesiyle birlikte ¢cok islemeyen bir sema durumuna gelmistir. Geleneksel
yontemde proje olusum siirecinde daha fazla oranda ¢izim ile ugrasan personele
ihtiya¢ varken, bilgisayar destekli biirolarda ¢izim yapacak personel oraninda
azalma meydana gelmekte, bunun yaninda farkli bilgi, beceri ve deneyimlere sahip

yeni personel ihtiyaci dogmaktadir (Sekil 6.2).
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Proje Yon.  Tasarimci Teknik Ressamlar Diger Pers.
+1 +1 +3 +1 =6

Sekil 6.2. Geleneksel tasarim metotlarini kullanan bir proje ekibinin organizasyonu
ve tipik bir proje lizerindeki zaman dagilimi (26)

Burada iiretim yoneticisi yeni yapi icerisinde olduk¢a 6nemli bir konuma sahiptir.
Bu nedenle mimar olmasi ve BDT programina oldukca hakim olmas1 gerekmektedir
(Sekil 6.3). Katman (layer) standartlari, ¢izgi ve yaz tipleri, sembollerin ve sembol
kiitiiphanelerinin diizenlenmesi gibi dosya yoOnetimine iligkin konular {iretim

yOneticisinin gdzetimi altinda ytiriitiilebilecek isler olarak belirmektedir (26).

Sistem Yon. Uretim Yon. Proje Yon. Tasarimc1 Operatdr Veri Asist. Cizici ve
Yazici kul.Per

1/3 +1/3 +1 +1 +1 +1 1/6 =5

Sekil 6.3. CAD ile ¢alisan bir proje ekibinin organizasyonu ve tipik bir proje
tizerindeki zaman dagilimi1 (26)
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Anket caligsmast sonucunda alinan yanitlara gore, bilgisayarla ¢aligilan biirolarda,
biiro i¢i organizasyonlardan sorumlu sistemin diizgiin islemesini ve projelerin belli
standartlarda ¢ikmasin1 saglayacak bir proje yoneticisine ihtiya¢ oldugu
goriilmektedir. Ancak, mevcut duruma bakildiginda 6zellikle birkag kisinin ¢alistigi

biirolarda bdyle bir personelin varligindan s6z etmek miimkiin olamamaktadir.

6.4. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Mekan

Bilgisayar teknolojisi insan yasaminin her diizeyine girmekte ve hem bedenleri hem
de toplumu doniistirmektedir. Egitim, saglik, ticaret, kigisel iligkiler ve
organizasyonlar bilgisayar teknolojisine gére yeniden bigimlenmektedir. Onceleri
haberlesme i¢in zaman ve mekan 6nemliyken, simdi enformasyon teknolojisi ile her
zaman her yerde haberlesme saglanabilmektedir. 30 yil Once ofislerde ve
igyerlerinde bilgi aktarimi kagitla ve fiziksel olarak yapilirken, yazmanlar ve mesaj
tastyicilar gerekmekteydi. Bugiin ise bunlara gerek duyulmamaktadir. Bilgi hemen
her yere aktarilabilmektedir. Uretim, isleme ve ulasim bile bilgisayar teknolojisiyle
doniisiime ugramaktadir. Ornegin, bilgisayar yardimli imalat ve tasarim, iireticilerin
belirli mesafeden isbirligi yapma olanaklarini arttirmaktadir. Sirket i¢indeki

birimler bile birbirinden uzak bir sekilde isleyebilmektedirler (27).

Yapilan anket ¢aligmasinin sonuglaria gore, proje iiretiminde bilgisayar kullanan
kisilerin calisabilmeleri i¢in geleneksel sisteme goére daha az alan yeterli
olmaktadir. Bunun yaninda dijital ortamlardaki bilgilerin kiigiik tasinabilir
belleklere alinabilmesi veya kolay tasinabilen diz iistii bilgisayarlar kullanilmas1 ve
internet ile bilgilerin istendigi zaman hemen her yere ulastirilabilmesi kisilerin

herhangi bir mekanabagli kalmadan caligabilmelerine olanak vermektedir.

6.5. Standartlar

Mimari projelerde her bir yap1 eleman farkli sekillerde ve kalinlikta cizgilerle ifade

edilirler. Her biiroda olusturulmus bir kiitiiphane dogrultusunda, ortak kullanilan
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anlatim tekniklerinin kullanilmasi biiro i¢i standartlarinin saglanmasi icin gereklidir.
Standartlar, proje ekibinde gorev alanlarin uyum i¢inde calisabilmelerini saglayan
ortak dildir. Ayn1 projenin degisik kisimlarinda c¢alisan kisilerin ortak standartlari

kullanarak ¢izim yapmalari, ayni karakterde projeleriiretilmesini saglayacaktir.

Bu standartlar1 diger disiplinlerdeki miihendislerin de bilmeleri ve kendi
projelerinde kullanmalar1 projeler arasindaki dil biitiinliigli, projenin kolay

okunabilmesi, revizyon kolayligi ve ortak tasarim agisindan dnemlidir.

Hemen her biironun kendine ait kullandiklari birtakim standartlar1 olmasina
ragmen, bu konuda ortaya konmus iilke ya da diinya standartlar1 yoktur. Biirolarda
bilgisayar kullanimi nedeniyle, ¢izim standartlarina katman, blok ve dosya
isimlendirme gibi baska standartlarin eklenmesi de zorunlu hale gelmistir. Bunlar
her biiroda olusturulan bir kiitiiphanede toplanarak, farkli kullanicilar i¢in hazir hale
getirilmektedirler. Ise yeni baslayan personele her biiro dnce kendi standartlarini
O0gretmek ic¢in egitim vermektedir. Bu standartlardan bazilarini, asagidaki konu

bagliklar1 altinda toplamak miimkiindjir.

6.5.1. Dosya isimlendirme

Dijital ortamlarda hazirlanan dosyalarin geleneksel yontemlerdeki dosyalarin
saklanmasina gore farki, bir isim verilerek saklanmasidir. Farkli kullanicilarin
aradiklar1 bir dosyay1 kolaylikla bulabilmeleri; verilen dosya isimlerine bakarak, o

dosyanin igerigini ve kime ait oldugunu anlayabilmesine baglidir.

Anket yapilan biirolarda, genelde projenin sahibi ya da tipinin uzun uzun yazildigi
dosya adlarmma rastlanmistir. Oysa, dijital ortamlarda dosya adlarinin sekiz
karakterden uzun olmasi ya da Tirkge karakterler kullanilmasi durumunda,
birtakim problemlerle karsilasilmaktadir. Béyle durumlarda, dosyanin igerigini

aciklayan kisaltmalar kullanilmasi uygun diismektedir. Mimari biirolarda kullanilan
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klasor ve dosya isimlendirme sistemlerinden uygun goriilerek secilmis bir 6rnek

asagida agiklanmaktadir (Sekil 6.4).

Ornek olarak secilen isimlendirme sistemine gore; ¢izim dosyalarinin i¢inde yer
aldig1 klasor isminin igerik olarak, kime ait oldugunu, binanin tipini ve tarihini
belirtmesi yeterli olmaktadir. Ornegin, Hamdi Aydin isminde bir sahsa ait konut
projesinin klasor isimlendirilmesi su sekilde yapilmaktadir. Arsiv kodu i¢in sahsin
ad ve soyadinin ilk harfleri olan (HA), bina tipini gosteren ilk iki harfi (KO), ayrag
icin kullanilan tire isareti, projenin ¢izildigi yilin son iki rakami yazilarak klasor

ismi olusturulmaktadir.

HAKO-05
T Projenin ¢izim tarihi
Bina tipi
Arsiv kodu

Sekil 6.4. Klasor isimlendirilmesine bir 6rnek

Bu klasor i¢inde yer alan ¢izim dosyalarinin ise, daha ayrintili bilgiler icermesi
gerekmektedir. Proje sahibinin adi ile birlikte dosya i¢inde yer alan projenin etabi,
paftanin tiirii (plan, kesit veya cephe), ait oldugu kat dosya adina bakilarak
anlagilmalidir. Dosya isimlendirilmesinde bu bilgileri igeren kisaltmalar

kullanilmalidur.

HA-MU101

T Ait olan kat
Paftanin tir
Proje etabi
Arsiv kodu

Sekil 6.5. Dosya isimlendirilmesine bir 6rnek

Proje etabi icin kullanilan MU kisaltmas1t mimari uygulama projesi anlamina
gelmektedir. Avan projesi igcin MA, kesin proje i¢cin MK, detay projeleri icin MD
kisaltmalari kullanilmaktadir. Paftanin tiirlinde ise plan paftalart i¢in 1, kesit

paftalar1 i¢in 2, cephe paftalar1 i¢cin 3 rakami kullanilmaktadir. Sondaki 01 rakami
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plan paftalarinda o dosya igindeki ¢izimin kaginci kata ait oldugunu ifade
etmektedir. Sekil 6.5’de ornek olarak verilen dosya adina bakilarak, bu dosyanin
icinde Hamdi Aydin’a ait mimari uygulama projesinin birinci kat planinin
bulundugu anlagilmaktadir. Kesit ve cepheler icin ise projeye bakilan yonlere gore
bdlge numaralari verilmektedir. Ekranda ¢izimin gilineyinde kalan yon I. bolge, saat
istikametinin tersine hareket ederek diger yonler II., III. ve IV. Bolge olarak

adlandirilmaktadir (Sekil 6.6).

I1I. BOLGE

IV. BOLGE II. BOLGE

I. BOLGE

Sekil 6.6. Plan paftasina gore bolgelerin numaralandiriimasi

Kesit ve cephe paftalari ile ilgili dosya isimlendirilmeleri su sekilde yapilmaktadir:

HA-MU201: Ayn1 projenin A-A kesitine ait dosyanin adi
HA-MU301: Ayni projenin gliney cephesine ait dosyanin adi
HA-MU302: Ayni1 projenin sag yan cephesine ait dosyanin ad1

Klasor ve dosya isimlendirmelerinde kullanilan standartlarin, proje ekibinde gorev
alan herkes tarafindan bilinmesi ve kullanilmasi aranan dosyanin zaman

kaybetmedenkolaycabulunmasinisaglamaktadir.

6.5.2. Pafta boyutlari

Mimari {iriinler her zaman 0lgii olarak biiyliktiirler. Tasarimlarin kagit iizerine
aktarilabilmesi onlarin ancak belli Olgeklerde kiiciiltiilmeleri ile miimkiindiir.

Genelde projelerin rahat okunabilir ve anlasilabilir olmalar1 i¢in uygulama projeleri
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1/50 olgekte ¢izilirler. Ancak, cok biiyiik projeler 1/50 Slgekle cizildiklerinde
standart kagit ebatlarina sigmiyorlarsa, 1/100 dlgekle de cizilmektedirler. Projeler,
belli bir standart olusturmak icin biiyiikliigiine ve 6l¢egine bagl olarak A4 olarak
isimlendirilen dosya kagidi ve bunun katlar1 olan kagitlara c¢izilmektedir.
Ulkemizde kullanilan kagit standartlar1 ve biiyiikliikleri mm cinsinden asagida

belirtildigi gibidir.

Kagit cinsi Boyutlar1 (mm)

A4 210x297
A3 297x420
A2 420x594
Al 594x841
A0 841x1189

Anket sonuglari, biirolarin ¢ogunda c¢iktilarda kagit biiyiikliikleri ile 1ilgili

standartlara uyuldugunu gostermektedir.

6.5.3. Antet, lejant

Antet ve lejantlar her projede bulunan, pafta sinirlarin1 gosteren, proje ve tasarimi
yapan kisi ve kuruluslarla ilgili bilgi iceren, ¢izimde yer alan sekillerin ne anlama
geldigini agiklayan semalardir. Projelerdeki dil biitiinliiklerinin saglanmasi i¢in
proje ekibinde gorev alan kisilerin ortak antet ve lejant kullanmalar1 6nemlidir. Bazi
resmi kurumlar proje miielliflerinden, kendilerine ait standart antetleri

kullanmalarini istemektedirler (Sekil 6.7).
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Sekil 6.7. Adalet bakanligina ait standart bir antet 6rnegi

Anket sonuglarina gore, biirolarin ¢ogu kendilerine ya da resmi kurumlara ait antet

ve lejantlari kullanmaktadirlar.

6.5.4. Katman isimlendirme

Katmanlar, bilgisayar kullaniminin zorunlu olarak getirdigi bir kavramdir.
Katmanlar, gesitli tiplerde bilgiler igeren ve iist iiste koyulmus asetatlara benzerler.
Cizimler karmasiklastikca ¢esitli katmanlar agilip kapatilarak, kolay gorebilme ve
degisiklik yapma imkani saglanmaktadir. Ornegin, bir binanin zemin planinda
duvarlar, tavan, su ve elektrik tesisati ve esyalar ayr1 tutulmak istenebilir. Ayri
katmanlarda cizildikleri taktirde bunlar ayr1 ayri goriilebilir, ¢iktilar1 alinabilir ve

farkli kombinasyonlar olusturulabilir (28).

Katmanlarin yonetilmesi ve idare edilmelerinde en onemli unsurlarin basinda
onlarm sistematik bi¢cimde isimlendirilmeleri gelmektedir. Ozellikle biiyiik ve
karmasik projelerde ¢ok uzun bir katman listesi ile karsilasilmaktadir. Boyle bir
listeden istenen katman veya katmanlarin aranip bulunmasi zaman kaybina neden
olmaktadir. Anket yapilan biirolarin tamamina yakini katman isimlendirmelerinin
oldugunu belirtmislerdir. Ancak, bu biirolarin ¢ogunlugunda katman isimlerinin
kullanicilar tarafindan rast gele wverildikleri ve bir sistematigin olmadigi

gOrilmiistiir.
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Bir mimari proje hazirlanirken, genelde o proje ile ilgili bilgilerin tamami plan,
kesit ya da goriinlis paftasit iizerinde ayn1 anda gosterilmektedir. Ancak, bu
bilgilerin tamami, ayni1 projenin farkli kullanicilarinin (insaat, makine, elektrik
miihendisi vb...) isine yaramayacagi ve anlamay1 zorlastiracagi icin, bu kisilere
verilecek olan projelerde gosterilmezler. Farkli disiplinlerde ¢alisan miihendisler,
kendi ilgi alanlar1 dahilinde ¢izimlerinde ve hesaplarinda, projelerin degisik
kisimlari ihtiyag duyarlar. Ornegin, Bir insaat miihendisi i¢in mimari projedeki
kolon, kiris ve duvarlar dnemliyken, bu projedeki esyalarin yerlesimi 6nemli
degildir ve kendi projesinde bunlar1 gérmek istemez. Esyalar, esya katmaninda
¢izilmis veya bu katmana atanmis ise, kendi katmani kapatildig1 zaman ekranda ve
alinan c¢iktida goriilmezler. Istenildigi zaman katmam agilarak, esyalar tekrar
ekranda goriilebilir ve ¢iktist almabilir. Bir projeden, ayni projenin farklh
kullanicilart i¢in farkli bilgiler igeren yeni alternatiflerini hazirlamak katman

ayarlari ile cok kolaydir (Sekil 6.8).

Sekil 6.8. Degisik katmanlarin karsilastiriimasi
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Katmanlar1 idare etmenin en kolay yolu, onlar1 sistematik bir bi¢imde
isimlendirmektir. Anket sonuglarina gore, biirolarin ¢ogunun katman
isimlendirmede kendilerine ait bir standart oldugunu goriilmektedir. Ancak, yine
her biiroda kullanicilarin kendilerine gore farkli sekillerde isimlendirme yaptiklar
goriilmustiir. Katman yonetimine tam hakim olunamayis1 ya da bilgisizlikten
kaynaklanan yonetimsel ve islevsel anlamda yeterli olmayan isimlendirmeler
yapilmaktadir. Karmasik ve biiyiik projelerde, katmanlarla calisirken ¢cok uzun bir
liste ile karsilagilmaktadir. Bu listeden aranan katmanlarin bulunabilmeleri i¢in tim
katman isimlerinin gézden geg¢irilmesi gerekmektedir. Bu da zaman kaybi1 demektir.
Aranan katmanlarin kolayca bulunabilmeleri ve gerektiginde gruplandirilabilmeleri

icin sistematik bir isimlendirme sarttir.

Boyle bir isimlendirme sistemine gore, katmanlarin gruplandirilmasi da
kolaylasmaktadir. Ornegin, kiiciik 6lgekli gizimlerde goriilmesi istenmeyen detay
cizgilerini kapatmak i¢in, (bu ¢izgilerin dogru katmanlarda cizilmeleri sarti ile)
sadece sonu 3 ile biten katmanlarin secilmesi yeterli olacaktir. Ya da 6l¢ii ¢izgileri

kapatilmak istendiginde ismi PD ile baglayan tiim katmanlar se¢ilmektedir.

Bu konuda kullanilan bir isimlendirme sistemi, K. Miikremin Barut’un biirosundan
ornek teskil etmesi i¢in almmustir. Isimlendirme sistemi ve agiklamalar1 Cizelge

6.1°de gosterildigi gibidir.



Cizelge 6.1. Katman isimlendirmesine bir rnek

A W

DISIPLIN MALZEME
(DISCIPLINE) (MATERIAL)

* A: Architectural *W: Wall

* S: Structural * S: Structure®

* M: Mechanical * D: Door
* E: Electrical * G: Glass
* C: Civil Works®°® * T: Text

* [: Interior * A Axis

* P: Plan Notes®°°° * F: Furniture

*L: Legend * T: Toilet

P

POZISYON
(POSITION)

* P: Plan
* S: Section

* E: Elevation
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0 2
HIYERARSI CizGi TiPi
(HIERARCHY) (LINETYPE)
* (: General * 1: Dot,Hid. Etc.
* 1:1 st. * 2: Continious
* 2:2nd * 3: Scale Fac.°®
* 3: 3 th.

°  Mimari planlardaki her tiirlii kolon ve perde duvarlar, kesitlerdeki doseme, kiris

ve lentolar bu katman grubunda toplanmustir.

°° Kiigtik 6l¢ekli ¢iktilarda (1/100, 1/200) kapatilmasi gereken katmanlar.

°°° Sahadaki; yol, kaldirim ¢izgileri, her tiirlii sinir ¢izgileri, peyzaj elemanlar1 bu

katmanda ifade edilmistir.

°c°° Plan notlar1 genel olarak diisiiniilmiistiir. Hangi disipline ait olursa olsun yazi,

sembol, 6l¢ti ve her tiirlii notasyonu ifade eden katmanlar bu harfle baglar.

Bu sistem ele alinarak verilebilecek degisik katman isimleri i¢in asagidaki birkag

ornek verilebilir.

AWPO1:

altinda kalan boliimleri)

Mimaride duvar katmani, planda ve sakli ¢izgi. (Duvarlarin denizlik

planda ve kiigiik 0Olgekli ¢iktilarda

AWP02: Mimaride duvar katmani, planda ve siirekli ¢izgi.
AWPO03: Mimaride duvar katmani,

kapatilacak. (Duvar taramalari)
AEL12:

Mimaride griiniis katmani (On plandaki bloklar)
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AEL22:  Mimaride goriiniis katmani (Orta plandaki bloklar)
PDOO02:  Plan notu, dl¢ii ¢izgisi, dis tarafta ve siirekli ¢izgi

Sekil 6.9’da bir sistem detay1iizerinde nesnelerin hangi katmanlarda ¢izildiklerine

dair bir 6rnek goriilmektedir.

PAXO1
ER

Linetype is certer

AWHD3
Architectural, WWall st Plan
[Line iz optional for small scale)
Linetype iz continious

R ' AP

Sishiorias Architectursl, Wiall at Plan

Plaster at Plan : : e
Linetype is continious Linetyne is continious

ASPD2
5 Architectural, Structure at Plan
v P Linetype iz continious
et
S
st AWPD1 AGED2 _
£ t' /" |rchitectural, Wal at Plan aﬁu'chltectulral, Gla_as_s at E levation
// I under =il Lynetype iz continious
< JLinstype isHidden
i 5l T ——— AGPO3
- // v Architectural, Glass &t Plan
i ' = (Line is optional for small zcale)
= ) ' : : ﬁ I il Linetype iz continious
%. - ‘_\AGPEIQ trchitectural, Glass ot Plan
ASPO3 . ___ Linetypeiz continious
Architectural, Structure at plan POIDZ
(Hatch iz optional for small scale) | Dimenzian, inzide
Linetype iz continious Limetype iz cortinious
g2 ) L
1 |
FOOD2 .
W—DE Dimension, Cutside SISTEM PLANI
Ao Linetype is continious (OL(;E KS|Z)

Linetype iz continious
[Cutside of Plan)

Sekil 6.9. Sistem detay1 lizerinde, baz1 ¢izgilere ait katmanlarin isimlendirmelerine
ait bir 6rnek (K. M. Barut biirosundan)

6.5.5. Blokisimlendirme

Blok, siirekli kullanilmasi1 gereken grafik obje ya da obje gruplariin sablon haline

getirilmesidir. Cizimin bir parcasi blok olarak kullanilabilecegi gibi, mevcut ¢izim

dosyasi da blok haline getirilebilir.
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Bloklarla ¢aligmanin su kolayliklari vardir:

e Bloklar harddisk’te daha az yer isgal ederler. Boylece, biiyiik dosyalarda
calisirken bilgisayarin agir1 yiiklenip yavaglamasina engel olunur.

e Bloklar, revizyon kolaylig1 saglamaktadir. Bir projede, cok sayida tekrarlanmis
olan obje ya da obje gruplari iizerindeki revizyonun, daha az emek ve zaman

harcanarak yapilmasina olanak tanirlar.

Biirolarda olusturulan bloklar, baska projelerde de kullanilmak {iizere belli
kiitiiphanelerde toplanirlar. Ancak, farkli kullanicilarin kiitiiphanelerde ytiizlerce
blok i¢inden aradigini bulabilmesi i¢in, bloklari isimlendirirken, i¢erigini yansitan
ve birbirlerinden kolayca ayirt edilmesini saglayan sistematik isimlerin verilmesi
gerekmektedir. Sekil 6.10°da tipik bir kapt ve pencere blogunun nasil

isimlendirilmesi gerektigine dair drnekler verilmistir.

Sk {

| 90 L | 110 |
KP0S0-10 PP110-20

Sekil 6.10. Bloklarin isimlendirilmesine iki rnek

KP090-10:  Kapi, Planda, 90 cm eninde, 10 cm kalinlikta bir duvarin iginde
PP110-20: Pencere, Planda, 110 cm eninde, 20 cm kalinlikta bir duvarin i¢inde

Anket yapilan biirolarda, en az standardin blok isimlendirmelerinde oldugu ortaya
cikmigtir. Yapilan goriismelerde, blok isimlendirmelerinin kisilere gore degismekte
oldugu ve bir¢ok biiroda diizenli kullanilan bir sistematigin olmadig1 goriilmiistiir.
Bunun c¢izimde bloklara fazla yer ve Onem verilmemesinden kaynaklandig

diisiiniilmektedir. Oysa ki dijital ortamlarda hazirlanan ¢izimlerdeki revizyonlarin
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kolayca yapilabilmeleri i¢in blok kullanimi sarttir. Bu da projelerde bilgisayarin

sundugu imkanlardan verimli bir sekilde faydalanilamadigini gostermektedir.

6.5.6. Cizgi tipi ve kalinhgi

Tim projelerde farkli nesneler, birbirlerinden kolayca ayirt edilebilmeleri i¢in farkl
¢izgi tipi ve kalinlikta ¢izilmektedirler. Mimari projelerde, hi¢cbir zaman tek bir
cizgi tipi veya kalinlig1 kullanilmaz. Farkli amagl gosterimlerde, farkli ¢izgi tipi ve
kalinliklart kullanilmaktadir. CAD programlarinin ¢ogu kullanicilara bir ¢ok ¢izgi
tipini hazir olarak sunmaktadir. Bu programlar kendi biinyelerinde hazir bulunan
standart ¢izgi tipleri, ISO ve karmasik ¢izgi tipleri, insaat islerinde kullanilan gaz,
su hatlar1 ve izolasyonunu gosteren cizgiler vb. disinda, kullanicilarin kendi 6zel

cizgitiplerini yaratmalarina da olanak saglamaktadir.

Yapilan anket sonuglarina gore biirolarin ¢ogunda ¢izgi tipi ve kalinliklarina 6nem

verilmekte ve bununla ilgili standartlar bulunmaktadr.

6.5.7. Olgiiler

Bir projenin, en dnemli kisimlarindan biri hi¢ kuskusuz ki lgiileridir. Uzerinde
Olciileri olmayan bir ¢izim tek basina higbir ise yaramaz. Geleneksel yontemle
¢izim yapan mimarlar, 6l¢iilendirmenin ne kadar uzun ve zahmetli bir is oldugunu
bilirler. Ozellikle bir projenin revizyon gdérmesi durumunda, onun olgiilerini
degistirip, yeniden yazmak ve yeniden dogru olup olmadigini kontrol etmek
neredeyse ¢izim kadar zaman harcanmasina neden olmaktadir. Bilgisayarlarda
yapilan c¢izimlerin en biiylik avantajlarindan bir tanesi, projede revizyon
yapildiginda, bu degisikligin aninda olgiilere yansimasidir. Boylece mimarlar

yeniden 6l¢ii vermek ve kontrol etmek zorunda kalmamaktadirlar.

Olgiilerde yapilacak olan standartlar, projelerde dil biitiinliigiine, ¢izim kalitesine ve

Olgiilerin anlasilabilirligine yoOneliktir. Yanlis anlagilmalara ve uygulamada
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yapilabilecek hatalara meydan vermemek icin, projelerde verilen Ol¢iilerin hangi iki

nokta arasini gosterdigi ve Olciilerin okunabilirligi cok dnemlidir.

Olgiilerdeki standartlar1, lgiisii verilen grafik objeye uzaklik, &lcii metninin
biiytikliigii, 6l¢iiniin dogrultusunu gdsteren uzanti ¢izgisinin boyu, Sl¢ii ¢izgisinin

kenarlarinin ne ile kapatilacagi belitler.

Bina dis 6lgiileri verilirken, i¢ten disa dogru sirasiyla;

e doluluk ve bosluklar,
e blok hareketleri,
e aksdlciileri,

e bina toplam 6l¢iisii

verilmelidir (Sekil 6.11).

QOJII gl S| I . ) 20 i
@ LI—11—11]|— = | I e B e | N
()
] <
3 =
s 28
E = O o)
5335 ¢ B, & |0 & s 35 5, 8 ol 8 ]3] Doluluk ve bosluklar
228 | 305 24 Blok hareketleri
282 240 285 240 Aks olgtileri
m <mA 785 Blok toplam 6lglsti

< 2) © W

Sekil 6.11. Bina dis dl¢iilerinin verilmesine ait bir 6rnek

Anket yapilan biirolarin tamamina yakininda o6l¢iilendirme ile ilgili standartlara

onem verildigi goriilmiistiir.
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6.5.8. Yazilar

Her ne kadar bir tasarimi anlatmanin en iyi yolu onu ¢izmek olsa da, cogu zaman
yanlis anlasilmalara meydan vermemek i¢in agiklayict bilgi ve metinlerle
desteklenmesi gerekir. Cizimi biitiinleyici bir unsur olan yazilarda uygulanacak olan
standartlar, ¢izim kalitesi ve projelerde dil biitiinliiglinlin saglanmasi agisindan
onemlidir. Hatalar1 6nlemek i¢in, yazilarin uygun yerlerde ve okunabilir biiytikliikte

olmasi gereklidir.

Yazi standartlari, agiklama metninin tiirline gore yazi biiyiikliiklerinin ve yazi

tiplerinin ayarlanmast ile saglanmaktadir.

Yapilan anketin sonuglarina gore, biirolarin tamamina yakini yazi ile ilgili

standartlara onem vermektedirler.

6.5.9. Semboller

Semboller, mimari projelerin vazgecilmez parcalarindan birisidir. Bir bolge ya da
obje hakkindaki bilgileri igceren grafik gosterimlerdir. Her projede bulunmasi

zorunlu olan sembollerden bazilar1 sunlardir.

Mabhal numaralari

Mimari projelerde daha sonra mahal listelerinin hazirlanmasina imkan saglamak
i¢in, birbirinden bagimsiz her mahal i¢in bir numara verilir. Mahal numaralari,
proje iizerindeki diger bilgilerden ayirt edilebilmesi i¢in bir ¢ergeve icerisinde

verilirler. Mahal numaralarinin grafik gosterimi Sekil 6.12°de gosterildigi gibidir.

.Z01 .

Sekil 6.12. Tipik mahal numarasinin gosterim sekli
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Tipik mahal numarasinda ilk karakter bulunulan kat1 ifade eder. Sonraki rakamlar
ise sirayla bagimsiz mahallerin numaralarini gostermektedir. Mahal numaralari, ait
oldugu mahalin orta kismina yakin bir yerde, dikddrtgen bir gerceve igine alinarak
gosterilir. Mahal numaralar1 tiim resmi kurumlar tarafindan bu sekilde istendigi

icin, gosterimi ile ilgili zaten genel bir standardin varligindan s6z edilebilir.

Aks balonlar

Aks balonlari, kolon ve betonarme perdelerin akslarini belirtmeye yarayan, aks
¢izgilerinin ucunda, bir ¢ember icinde yer alan ve her birinde artan rakam ve
harflerle gosterilen aks sembolleridir. Aks numaralari, 6zellikle insaat miithendisleri
ve mimarlar arasindaki iletisimde, belirtilmek istenen kolon veya betonarmeyi
perdeyi ifade etmek i¢in kullanilir. Bir kolon veya betonarme perdenin yeri, onu
kesen yatay ve diiseydeki aks numaralar1 verilerek ifade edilir. Aks balonlari ile

ilgili resmi kurumlar tarafindan istenen ortak bir gosterim sekli mevcuttur.

Aks balonlari, tagiyict elemanlarin akslarindan gecen aks ¢izgilerinin ucunda ve
bina dis 6l¢iilerinden sonra yer alirlar. Yataydaki aks numaralar1 soldan saga dogru
artan rakamlarla, diiseydeki aks numaralar1 ise asagidan yukariya dogru artan
harflerle gosterilirler. Sekil 6.13’de aks numaralarinin tipik bir proje lizerindeki

yerlesimi gosterilmektedir.

Biirolar arasinda, aks balonlarinin gosterim sekillerinde bir fark goriilmemekle
birlikte, bu sembollerin ¢iktidaki biiytikliikleri ve 6l¢ii ¢izgisine olan mesafelerinde

her blironun kendisine ait degisebilen standartlari vardir.
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Sekil 6.13. Aks balonlarinin tipik bir projede gosterimi

Kap1 ve pencere sembolleri

Mimari projelerde ¢ok sayida kullanilan yap1 elemanlar1 kap1 ve pencerelerdir. Bu
elemanlarin dl¢iilendirilmelerinde en ve yiikseklik dl¢iilerinin plan paftalarinda ayni
anda okunabilmeleri i¢in 6zel semboller kullanilmaktadir. Kap1 ve pencere
sembollerinde hangi 6l¢iiniin neyi ifade ettiginin bilinmesi, uygulama sirasinda

birakilacak duvar boslugunun ayarlanmasiigin gereklidir.

Tipik bir kap1 semboliiniin kapinin tipi, malzemesi, eni ve yiiksekligini gostermesi
gerekmektedir. Sekil 6.14’de eni 100, yiiksekligi 210 cm olan ahsap kapi i¢in

hazirlanmis tipik bir kap1 sembolii gosterilmektedir.

MALZEME

Sekil 6.14. Tipik bir kapt sembolii
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Tipik bir pencere semboliinde ise kapit semboliinden farkli olarak parapet
yiiksekliginin gosterilmesi gerekmektedir. Sekil 6.15°de ise parapet yiiksekligi 90,
eni 210, yiiksekligi 120 cm olan aliiminyum pencere i¢in hazirlanmis bir pencere

sembolii gosterilmektedir.

TiPI
EN

LPO1 ?2?) 090 PARAPET YUKSEKLIGI
BOY
MALZEME

Sekil 6.15. Tipik bir pencere sembolii

Biirolarin tamamina yakininda kapi ve pencere sembollerinin benzer sekillerde

hazirlanip, kullanildiklar1 gdzlenmistir.
Kesit ve cephe sembolleri

Mimari projelerin anlagilabilirligi i¢in, en az dort adet cephesinin ve projeyi en iyi
anlatacak en az iki yerden kesitinin ¢izilmesi sarttir. Cizilen cephelerin hangi yone
ait oldugu ya da kesitin planin neresinden gectiginin gosterilmesi i¢in kesit ve cephe
sembolleri kullanilmaktadir. Bu semboller i¢in belirlenmis tek bir standart yoktur
ve biirolarin hemen hepsi kendi biinyeleri icinde olusturduklar1 standart sembolleri

kullanmaktadirlar.

Normal sartlar altinda projelerin anlagilmasi icin iki kesit yeterlidir. Bu kesitlerden
ilki (AA kesiti) X aksina paralel, ikincisi (BB kesiti) Y aksina paralel olmalidir.
Genelde birinci kesit bulundugu noktadan paftanin kuzeyine, ikinci kesit bulundugu
noktadan paftanin batisina bakmaktadir. Ancak, 6zel baz1 projelerde ikiden fazla

kesite ihtiya¢ olmaktadir.
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Projelerin anlasilabilirligi agisindan, birbirinden farkli her cephesinin ¢izilmesi
gerekmektedir. Cephe sembolleri ¢izilen her cephenin planda bakis yoniinii

gostermelidir.

Kesit ve cephe sembollerinin plan paftasi lizerinde gdsterimi ile ilgili olarak K.

Miikremin BARUT un biirosundan alinan bir 6rnek Sekil 6.16’da gosterilmistir.

lIl. BOLGE

Il. BOLGE

IvV. BOLGE

DD /é?\
B 120 NYE]

|. BOLGE

Sekil 6.16. Kesit ve cephe sembollerinin plan iizerinde gosterimi
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Ornekteki gosterim sekline gore, kesit sembolleri her kesit igin iki farkli sekilde
(Sekil 6.17) hazirlanmaktadir. Bunlardan bir tanesi, kesitin adi ile birlikte kesitin

yer aldig1 pafta adini da tasir, digeri ise sadece kesit isaretini gostermektedir.

AD-MU201

Sekil 6.17. Ornek bir kesit sembolii

Kesit ve cephe sembollerinde yer alan bilgilerin agiklamalar1 ise, Sekil 6.18’de
gosterildigi gibidir. Buradaki hedef dosya, plan paftasinda gosterilen semboliin

isaret ettigi kesit veya cephenin, ¢izildigi dosyanin adidur.

ESIT ADI GORUNUS AD

yvazl yikseklikler imm)

-

1

AB-MU301

16 mm
cemberin
alizisn

fiedef dosya

Sekil 6.18. Kesit ve cephe sembollerini agiklayici bilgiler

Anket sonuclarina gore, mimari biirolarin tamamina yakini standart c¢izim
sembollerini kullanmaktadirlar. Ozellikle resmi kurumlar bu sembollerin proje
tizerinde gosterilmesini zorunlu tutmaktadirlar. Ancak, biirolar arasinda kesit ve

cephe sembolleri sekil ve igerik agisindan farklilik gostermektedirler.
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6.5.10. Tefrisler

Tefrisler, ¢izilen projelerde olusturulan mekanlara, kullanim sirasinda gerekli olan
esyalari uygun sekilde yerlesip yerlesmedigini gostermesi agisindan dnemlidirler.
Ozellikle elektrik ve makine miihendislerinin kendi hesaplamalari icin gerekli olan
cizimlerini yapabilmeleri, mimari projedeki esya ve ekipmanlarin yerlesimine

baglidir.

Genelde tefrisler i¢in sik¢a kullanilan esya, ev ve bah¢e mobilyalari ile vitrifiye
elemanlar1 vb. ¢izimler diger projelerde kullanmak iizere ve farkli kullanicilar
arasinda bir dil biitiinliigiinlin saglanmas1 i¢in her biiroda olusturulan ¢izim

kiitiiphanelerinde saklanmaktadir.

Anket sonuglarina gore, mimari biirolarin ¢gogunlugunda olusturulmus standart

tefrig elemanlari kullanilmaktadir.

6.5.11. Detaylar

Uygulama sirasindaki hatalarin ve proje ile ortaya ¢ikan iirlin arasindaki
farkliliklarin en aza indirilebilmesi i¢in, ¢izilen projelerin detaylandirilmalar
onemlidir. Ozellikle ihaleye acilacak olan resmi islerde ilgili kurum ve kuruluslar
mimari projelere ek olarak detay projelerini de kesif ve metraj yapabilmek i¢in
istemektedirler. Bu kurum ve kurulusglarin istedikleri standart detaylar olmasina
ragmen, projelerin dzelliklerine gore farkli detaylar da ortaya ¢ikmaktadir. Boyle
durumlarda mimarlar genellikle konunun uzmani olan firmalardan destek
istemektedirler. Giinlimiizde her gecen giin hizla gelisen ve degisen yapi
malzemeleri, detaylarin da degismelerine neden olmaktadir. Bilgilerin dijital
ortamlarda hazirlanmasi ve iletilmesi sayesinde, liretim yapan firmalardan dijital

ortamlarda alinan detaylar, mimari projelere kolaylikla adapte edilebilmektedir.
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Anket sonucglarma gore, mimari biirolarin ¢ogunlugunda detaylar belli

kiittiphanelerde toplanmakta ve kullanilmaktadir.

6.6. Disiplinler Arasinda Ortak Standart Kullanimi

Proje ekibinde gorev alan tiim disiplinler, gerekli ¢izim ve hesaplamalarini mimari
proje iizerinden yapmaktadirlar. Mimari proje ilizerindeki ¢izimler, semboller,
tefrisler, yaz1 ve Olciiler diger kisilerin mimari projeyi kolay anlayip dogru
yorumlayabilmelerine imkan saglamalidir. Projelerde standartlarla olusturulan ortak
dil disiplinler arasi iliskilerde yanlis anlagilmalarin Oniine ge¢mekte, zaman
kazandirmakta ve tiim projelerde dil biitiinliigii saglamaktadir. Ornegin, bilgisayar
kullannominin getirdigi bir Ozellik olan katman kullanimi; coksayida bilgi
icerdiginden karmasiklasan projelerde, o kisi i¢in gereksiz olan katmanlarin
kapatilarak projenin okunabilirligini ve projeden faydalanmay1 kolaylastirmaktadir.
Bu konularla ilgili hazir olan standartlarin kullanimi her seferinde yenisini
olusgturmak i¢in harcanan zamani ortadan kaldirmakta ve tiim disiplinler i¢in biiyiik

kolayliklar saglamaktadir.

Bazi mimari biirolar birlikte ¢alistiklar: diger disiplinlere kendi standartlari ile ilgili
bir egitim vermektedirler. Ancak, her blironun farkli standardi olmasi, birden fazla
mimarla ¢alisan diger disiplinlerdeki kisilerin bu standartlar1 6grenmesini ve

kullanmasini zorlastirmaktadir.

Anket sirasinda, mimarlarin olusturduklar1 standartlar1 ortak c¢alistiklar1 diger
disiplinlerdeki kisilerin kullanip kullanmadiklarina iliskin sorulan soruya alinan
yanitlara gore ise, sadece yariya yakin bir kisminin bu standartlar1 bilerek
kullandig1, geriye kalanlarin ise ya bilmediklerinden ya da kendilerine ait baska

standartlar1 olduklarindan kullanmadiklar1 anlagilmustir.

Bu sonug, disiplinler arasindaki iliskilerde bilgisayar kullaniminin yaygin olmasina

ragmen, bazi konularda halen eksiklikler yasandigini gostermektedir.
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6.7. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Iletisim

Bilgisayarla calisan biirolarda, dijital ortamlarda iiretilip saklanan verilerin,
personel arasinda aligverisi i¢in en kolay yontem ag baglantilar1 (network)
olmaktadir. CD ve Disketler araciliyla yapilan bilgi aligverisi, farkli odalarda ya da
bir binanin farkli katlarinda bulunan kisiler arasinda gidis gelis nedeniyle zaman
kaybina neden olmaktadir. Disketlerin kapasitelerinin biiyiik projeler icin yetersiz
kalmalari, CD’lerin siirekli bilgi aligverisi yapilan bir ortamda ekonomik
olmayislar1 nedeni ile yerlerini ag baglantilarina birakmaktadirlar. ilk
kurulumlarindan sonra hem ekonomik oluslari hem de zamandan tasarruf
saglamalar1 agisindan ag baglantilar1 hemen her biiroda bilgisayarlar arasinda

kullanilmaktadir. Network’ler artik kablosuz teknolojiler ile daha da gelismektedir.

Ayni zamanda mesafe tanimaz bir iletisim sistemi olarak goriilen internet de hizli,
ucuz ve giivenilir bir iletisim ortami sunmaktadir. Anket yapilan biirolarin
tamaminda internet kullanilmaktadir. Anket sirasinda bazi kisiler internette teknik
bir problemle karsilastiklarinda sikint1 yasadiklarin1 ve dosya boyutlar1 ¢ok biiyiik
olan ¢izimler i¢in tasiabilir bellekleri kullandiklarini ifade etmislerdir. Gliniimiizde
internet lizerinden dosya gonderme kapasiteleri her gecen giin artmaktadir. Boylece
internet iizerinden dosya transferi yapilmasinin giderek daha da yayginlagsmasi

beklenmektedir.

Mimarlar proje olusum siireci i¢inde mal sahibinden miiteahhide, belediyeden
meslek odasina, diger miihendislerden santiyeye kadar degisik disiplinlerden
kisilerle siirekli iletisim ig¢inde bulunmak zorundadirlar. Bu kisilerin her birinin
projeyi okuma ve anlama yetenekleri ile istek ve beklentileri birbirlerinden olduk¢a
farklidir. Bu fark, mimar1 dogal olarak her biri ile farkli ve en uygun, iletisim ve

bilgi alig veris yontemini bulmak zorunda birakmaktadir.

Ulkemizde bir mimari proje cizildikten sonra, baz1 belediyeler belediye onaymdan

Oonce mimarlar odasi tarafindan incelenip onaylanmasini sart kogsmaktadirlar. Oda
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vizesi ad1 verilen bu onay islemi i¢in, meslek odasi mimari projenin kagit ¢iktisini
istemektedir ve bu kagit ¢iktilar iizerine odanin onay miihrii basilir. Bu kontrol ve
onay islemi i¢in odalar genelde sadece kagit ¢ikt1 talep etmektedirler. Alan hesab1
gibi kontrollerin yapilmasinda biiyiik kolaylik saglayan dijital ortamin kullanimi
maalesef glinimiizde meslek odalarinda heniiz yayginlasmamistir. Burada en
onemli faktoriin odalarda mesleki denetimde gorev alan personellerin bilgi
eksikliginden kaynaklandig1 diisliniilmektedir. Bunun yaninda mimarlar diger
konularda da meslek odalari ile bilgi alis verisi yapmaktadirlar. Ornegin, yap1 sinifi
belirlenmesi, proje bedeli hesaplamalar1 vb. gibi bilgileri 6grenmek i¢in mimarlar
sik sik odalarina bagvurmaktadirlar. Mimarlar internet {izerinden, kendisine ait web
sayfas1 olan meslek odasimin ilgili sayfasina ulasarak gerekli bilgileri
alabilmektedir. Boylece, eskisi gibi odaya giderek zaman kaybetmemekte, istedigi

zaman istedigi bilgiye kolaylikla ulasabilmektedir.

Belediye sinirlart igerisinde yapilan mimari projelerin belediye onayindan
gecirilmeleri zorunludur. Belediyeler proje kontrolii ve onayr i¢in geleneksel
yontem olan kagit ¢ikt1 talep etmektedirler. Giiniimiizde resmi dairelerde de dijital
ortama bir gecis silireci yagsanmaktadir. Bazi belediyeler kagit ¢iktilara ek olarak
cizimleri dijital ortamda istemektedirler. Resmi kurumlarda calisan personelin
egitimi ve teknik altyapisi bu gecis siirecinde 6nemli bir faktor olmaktadir. Bu
konudaki eksiklikler giderilmesi ve projelerin resmi kurumlara dijital ortamlarda
sunulmasi ile birlikte, hem proje takibinin kolaylasacagi hem de arsivleme kolayligi
getirecegi diigiiniilmektedir. Anket sonuglarina gore, belediyelerin halen geleneksel

kagit cikt1 yontemlerini kullandiklari anlagilmaktadir.

Mimarlarin tasarimlaria baslarken ilk asamalarda sik sik muhatap olduklar kisiler
isverenlerdir. Bu kisiler genelde mesleki ve teknik anlamda konuya yabanci kisiler
olduklarindan ve siirekli farkli igverenlerle calisildigindan iletisim bi¢iminde
digerlerine gore farkliliklar gozlenmektedir. Isverenin kendi ihtiyaclarini ve
isteklerini ilk basta mimara aktarabilmesinin en saglikli yolu yiiz ylize yapilan

toplantilardir. Daha sonra isverenlerin genelde mimarlardan talep ettikleri, teknik
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detaylardan ziyade binanin biitiiniiniin anlasilmasina yonelik plan ve cephe etiitleri
ile l¢ boyutlu resim ya da binanin etrafinda gezinme imkani saglayan
animasyonlardir. Yapilan anket sonucglaria goére, mimarlar konuya yabanci olan bu
kisilere, projelerini dijital ortamda is bitene kadar vermek istememektedirler. Bunun
bir diger nedeni de, c¢izimlerin c¢alinip bagkalari tarafindan kullanilmasini
engellemektir. Ancak, isverenin yapilacak olan binay1 baskalarina pazarlamasi
durumunda, aralarinda yapilan bir anlasmaya ya da giivene gore iic boyutlu

perspektifresimler ve animasyonlar verilebilmektedir.

Ozellikle biiyiik ve kompleks binalarda mimarlarin tasarimlarini yaparken, diger
miihendislik dallarindan uzmanlarin bilgi ve goriislerini almasi, tasarimin saglikli
ylriimesi ag¢isindan O6nemlidir. Bunun i¢in mimarlar, diger disiplinler olarak
adlandirilan bu kisilerle sik¢a iletisim i¢inde bulunmak zorundadirlar. Bu kisilerle
olan bilgi alis verisinde internet kullanim1 giinlimiizde en verimli yontem olarak
goriilmektedir. Anket sonuglarina gore, diger disiplinlerle olan bilgi alis verisinde
geleneksel yontem olan kagit ¢iktt verme aligkanliginin heniiz ortadan kalkmadigi
goriilmektedir. Bunun en 6nde gelen nedeni; diger disiplinlerdeki kisiler, proje ile
ilgili genel kararlarin1 verirken, projeyi tasarlayan mimar kadar iyi
tanimadiklarindan projenin biitliniinii gérmek ihtiyact duymaktadirlar. Bilgisayar
ekraninin kii¢iik olmasindan dolay1 tiim projeyi ekranda detayli olarak gérmeleri
miimkiin olamamaktadir. Bu yiizden, genel kararlarin1 6nce kagit {izerinde verip
sonra bilgisayarda islemektedirler. Cizimleri mimarlardan sadece dijital ortamlarda
alan diger disiplinlerdeki kisilerin kendi imkanlar1 ile kagit ¢ikti aldiklar1 ve bu
ciktilar lizerinden ¢aligmalarina basladiklar1 bilinmektedir. Artik, mimarlar gibi
diger disiplinlerde ¢alisanlar da ¢izimlerini bilgisayar destegi ile yapmaktadirlar.
Boylece, proje yeniden ¢izilmek zorunda kalinmamakta ve yapilabilecek hatalar en
aza indirilebilmektedir. Bu yiizden de mimarlardan c¢izimleri dijital ortamda
istemektedirler. Anket sonuglarina gore dijital ortamdaki bilgiler ya taginabilir
belleklerle ya da internet araciligi ile diger disiplinlere iletilmektedir. Tele
konferansin, iilkemizde pahali bir sistem oldugu icin heniliz yayginlasmadigi

gOriilmistiir. Biitlin bunlarin yaninda, en iyi bilgi alig verisinin yiliz yiize
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yapilabileceginin goz ardi edilmemesi gerekmektedir. Anket yapilan kisilerin yariya
yakim1 diger disiplinlerle yiliz yilize goriisme ve toplantilar yaptiklarini da

belirtmislerdir.

6.8. Mimari Tasarimda Disiplinler Arasi Iliskiler

Tasarim silirecinde insanlarin analiz yapmasi, sonra bu analiz lizerinde sentez
yapmasi ve sentezin de bir sonuca baglanarak detaylandirilmasi s6z konusudur.
Ozellikle mimari tasarimlarda bu siire¢ ¢ok disiplinli bir ekip calismasini
gerektirmektedir. Projelerin biiylikliik ve kapsamina gore proje ekibinde yer alan
disiplinlerin icinde ingaat miihendisi, elektrik miihendisi ve makine miihendisi
mutlaka olmak sartiyla; peyzaj mimari, i¢ mimar, sehir ve bolge plancisi, jeodezi
miithendisi gibi diger miihendislik dallarindan kisiler ve kurumlar da olabilir. Tiim
bu disiplinlerin ortak ve verimli ¢alismalar siirecin basarisina etki etmektedir. Bu

da ekip icindeki bilgi paylasiminin zamaninda ve gli¢lii olmasiyla saglanabilir.

Tasarim siirecinde kisiler sik sik karar verme problemi ile karsi1 karsiya kalirlar.
Boyle durumlarda ekipteki diger kisilerle ve diger disiplinlerle yapilan goriismeler
karar verme siirecini hizlandirir. Bunun i¢in de bu kisilerin sik sik bir araya gelip

projelizerinde konusmalari ve tartigsmalar gerekmektedir.

Geleneksel tasarim siirecinde, verilerin herkes tarafindan ve istenildigi an paylagimi
miimkiin degildir. Tartigma ortamui i¢in, ekipte gorev alan herkesin ayn1 mekanda
bir masa etrafinda toplanmasi gerekmektedir. Bu da birbirlerinden mesafe olarak
uzakta (hatta bazi 6zel projelerde iilkeler arasi mesafelerde) olup ayni proje
tizerinde calisan kisilerin bir yerden baska bir yere gitmeleri zaman kayb1 ve

maliyet ylikselmesine neden olmaktadir.

Mimarin tasarimi sirasinda karsilastifi problemlere ¢oziim bulmasi ve karar
vermesini hizlandirmak i¢in diger disiplinlerle sik sik bilgi alisverisinde bulunmasi

gerekmektedir. Bunun igin de esgiidiimlii ¢alisma ortami sarttir. Glintimiizde
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mimari tasarimda mimarlar ve diger disiplinler (ingaat miihendisi, makine
miihendisi, elektrik miithendisi, vb...) arasinda bilgisayarlarin kullanimi1 bilginin
dijitallesmesini saglamigtir. Geligen iletisim teknolojisi ile dijital verilerin aktarimi
daha hizli, daha kolay ve daha ekonomik olmaktadir. Dijital verilerin ortak proje
tizerinde calisan tiim disiplinler arasinda hizli, kolay ve giivenli aktarimi sayesinde,

insanlar mesafeler gdzetilmeden ¢alisma imkanina sahip olmuslardir.

Biirolarda bilgisayar kullanimi ve bilgisayar ag1 (network) teknolojisiyle
calisilmaya baslanmasi ile mimarin diger disiplinlerle ve santiye olan iletisim
bicimi de degisime ugramistir. Geleneksel tasarim siirecinde, mimar tasarimini
yaptiktan sonra ¢iziminin kopyalar1 ¢ikartilip diger miihendisliklere dagitilmaktadir.
Miihendisler projeyi inceleyip gerekli hesaplar1 yaptiktan sonra, fikirlerini mimara
bildirdiklerinde ortaya ¢ikan degisikliklerin projeye islenmesi bazen o projenin
yeniden cizilmesini gerektirmektedir. Revize edilen proje tekrar miihendislere
gonderilip, yeniden kontroller ve hesaplar yapilmaktadir (Sekil 6.19). Bu islemlerin
hepsi is arttirict ve zaman alici islerdir ve sonugta projenin toplam olusum siiresini

uzatmaktadir.

o A ELEKTRIK PROJEST
- ELEKTRIK PROJEST ~_ / (REVIZYON)
MIMARL PROJE ——= STATIK PROJE MIMARI PROJE ——= STATIK PROTE HIMART PROJE
o ~_ | 7 Revizvon (REVIZYON) / UYGULAMA
MEKANIK PROJESI MEKANIK PROJEST
(REVIZYON)

Sekil 6.19. Geleneksel tasarim siireci, adimsal siireg

Giinlimiizde ise, projelerin dijital ortamlarda hazirlanmasi ve gelisen iletisim
teknolojilerinin yardimi ile mimar tasarimina baslarken diger disiplinlerle zamana
ve mekana bagli kalmadan ag baglantilar1 (network) tlizerinden siirekli iletisim
kurabilmekte (veri iletebilmekte) ve boylece diger disiplinlerle uyumlu
calisabilmektedir. Onemli kararlarmn isin basinda ve konusunda uzman kisilerle
birlikte verildigi caligmalarda hem daha saglikli sonuglar ortaya ¢ikmakta, hem de
bliyiik revizyonlarin neden oldugu geriye doniik proje degisikliklerinden dolay1

olusan zaman kayb1 ortadan kalkmaktadir (Sekil 6.20).
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Diger disiplinler de tasarimin ilk agsamalarindan beri devrede olduklarindan projeyi
1yl tamimakta ve 6nceden hazirlik yapma imkani bulmaktadirlar. Bu nedenler proje

olugsum siirecinde zaman ve kalite konusunda avantaj getirmektedir.

ELEKTRIK PROJESI

MIMARI PROJE
(AVANSREVIZYON)

STATIK PROJE UYGULAMA PROJEST

MEKANIK PROJEST

Sekil 6.20. Senkronize tasarim siireci, esglidiimsel siireg

Yapilan anket caligmasinin sonuglarina goére, mimarlar genel konseptini belirleyip,
avan projesini tamamladiktan sonra diger disiplinlerle iletisim i¢ine girmekte ve bu
asamadan sonra birlikte caligmaya devam edilmektedir. Ancak, projelerin
biiyiikliikleri ve karmasikliklar1 bu siireci degistiren bir etken olarak karsimiza
cikmaktadir. Daha kiiciik ve basit projelerde mimarlar projelerini kendi birikimleri
ve deneyimlerine gore olusturmakta, diger disiplinleri isin i¢ine daha geg

sokabilmektedirler.

6.9. Disiplinler Arasi Ortak Yazilim Kullanimi

Geleneksel tasarim yonetiminde; ayni proje iizerinde ¢aligan farkli disiplinlerdeki
kisiler, mimariyi yeniden ¢izip, kendilerine ait bagka ¢izimleri de iizerine eklemek
zorundadirlar. Projelerin tiim disiplinler tarafindan bilgisayarlarda ¢izilmeye
baslanmasi ile birlikte, yeniden proje ¢izmek gibi hem zaman alic1 hem de hata
yapilabilecek islemler ortadan kalkmistir. Mimardan alinan mimari projenin,
disiplinlerin yalniz kendilerini ilgilendiren kisimlar1 kalacak sekilde geriye kalan
kisimlar1 ya silinip, ya da katmani kapatilarak kullanilabilmektedir. Mimari projenin

diger disiplinler tarafindan kullanilabilmesi i¢in ayni ¢izim programinin kullaniliyor
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olmasi, ya da programlarin farkli olmasi durumunda diger programa entegrasyon
(uyum) 6zelliginin olmas1 gerekmektedir. Ortak ya da uyumlu baska bir program
kullanilmadig: taktirde projenin yeniden ¢izilmesi gerekmekte, bu da hem zaman ve
is giicii kaybina neden olmaktadir, hem de hata yapma riski artmaktadir. Boyle
durumlarda ayni proje lizerinde ¢alisan mimar ve miihendislerin ortak ya da uyumlu
programlar kullanmalar1 onemli bir 06zellik olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Cizimlerin disinda bazi 6zel hesaplamalar i¢in miihendisler tarafindan farkh

programlar da kullanilmaktadir.

Yapilan anket sonuglarina gore, mimarlarla diger disiplinlerde ¢alisan miihendisler

yaayni yadabirbirlerine uyumlu programlar kullanmaya 6zen gostermektedirler.

Giiniimtizde gelistirilen yazilimlar; mimari, tasiyici sistem, 1sitma-sogutma tesisati,
tasarimi ve yapimi i¢in gerekli olan farkli disiplinlerin entegrasyonunu ve ayni
ortamda tasarim yapma ve insa etme ihtiyaglarini karsilamaktadir. Ornegin, Bentley
System Inc. tarafindan gelistirilmis olan MicroStation TriForma yazilimi, yapt ve
tesisat mithendisligi gibi farkli disiplinlerin tiim yonlerini degisik diizlemlerde ii¢
boyutlu modelleme teknigiyle birlestirerek, entegre tasarirm ve uygulama
yapabilmelerine imkan saglayan Tek Proje Modeli kavrami tizerine kuruludur. Bu
yazilim kendi formati olan .dgn disinda AutoCAD 2.6’dan 2002’ye kadar tiim .dwg
dosyalarini direkt olarak actigindan, format degisikligi olmaksizin tasarima devam
edilebilmesini saglamaktadir. Ayn1 zamanda DWG, DXF, IGES, Parasolid XT,
ACIS, SAT, STEP AP203/ AP214, VRML, CGM de dahil olmak {izere cesitli
standart ¢izim formatlarmi kullanma imkani saglamaktadir. Bu o6zellik dosya

degisiminden kaynaklanan sorunlari ortadan kaldirmaktadir (29).
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Resim 6.1. MicroStation TriForma yazilimi, yap1 ve tesisat projelerini li¢ boyutlu
modelleme teknigi ile birlestirmektedir (29)

6.10. Dijital Ortamda Disiplinler Aras1 Uzaktan Erisimli Tasarim

Ortak proje liretiminde maksimum verim, mimarin proje ekibinde gorev alan diger
kisilerle veri alis verisinin devamli yapilmasina baghdir. Gelisen bilgisayar
programlar1 ve sebeke teknolojileri sayesinde, fazla yonetim gerektirmeyen ve
miihendislik uygulamasinin iginden ¢alisan araglar ile, uzaktan erisimli veri alig
verisi ile en verimli sekilde gergeklesebilmektedir. CAD programlari, birlikte
caligmaya yonelik gercek-zamanli tasarim konferansi, veri yayimlama ve veri

paylasim araglarini sunmaktadir (30).

Bu asamada iki ¢esit veri alis verisinden sz etmek miimkiindiir. Birincisi;
kullanicilardan birincisinin veriyi gonderdikten sonra, karsi tarafin bu veriyi alip,
iizerinde gerekli islem ya da kontrolleri yaptiktan sonra, tekrar birinci kisiye geri
gonderdigi es zamanli olmayan veri alis verisidir. Su anda iilkemizde en yaygin
olarak bu sistem kullanilmaktadir. Ikincisi ise; heriki kullanicinin ayni masa
iistiinde calistyormus gibi, ekranda ayni dosyay1 goriip her ikisinin de bu dosya
tizerinde islem yapmalarina ve boylece es zamanli ¢alismalarina olanak tantyan veri
alis verisidir. Bu sistemde, aymi zamanda kullanicilar birbirlerine ses ve

goriintiilerini de gonderebilmektedirler.
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6.10.1. Dijital ortamda uzaktan erisimli ayri1zamanh tasarim olanaklari

Bulletin board

Proje ile ilgili kritik durumlarin ve yapilacak islerin, tlim proje grubunun bilgisine
duyurulmasi bir gerekliliktir. Giiniimiizdeki CAD programlar1 (AutoCAD R2006,
Autodesk Inc.) proje yoneticilerine bu bilgileri bir yerde toplama ve program
icinden erigebilme imkani saglamaktadir. CAD programlart i¢inde bulunan
“Bulletin Board” 6zelligi ile proje yoneticisi iletmek istedigi bilgileri ve ilgili

tasarim verilerini bu boliimde yayinlayabilmektedir.
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Resim 6.2. Bulletin board iletisim tablosu (Autodesk Inc.)

Meet now

“Meet Now” ozelligi, Microsoft Net Meeting teknolojisini kullanarak intranet veya
internet lizerinden goriisme yapilmasini saglamaktadir. Bu sayede diger disiplinlerle
veya proje grubunun diger iiyeleriyle intranet/internet iizerinde bulusulup, tasarim
izerinde ses ve goriintii paylasimi ile tartisilmaktadir. Ayrica uygulama paylasimi
ozelligi sayesinde, proje yoneticileri i¢in ¢izimleri kontrol etme ve onaylama imkant1

saglanmaktadir.
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Web publish (Web’de yayimlama)

Mimarlik veya miihendislik dokiimani/¢izimleri olusturuldugunda, proje
yoneticileri tarafindan onaylanmaktadirlar. Cizimler ilgili kisilere e-posta yoluyla
da gonderilebilmektedir. Ancak, Web’de yayimlamanin bu yonteme gore bir¢ok
avantaj1 vardir. Cizimi lireten mimar veya miihendis, ¢izimi dahili/harict URL
(Unform Resource Locators) adresinde yayinlayabilmekte, proje grubunun diger
tiyeleri de, CAD yazilimi kullanmalarina gerek olmadan, bu ¢izime erisebilmekte

ve ¢ikt1 alabilmektedir.

Yukaridaki 6zelliklere ek olarak, yeni eklenen I-drop uyumlulugu ile, sirketler blok,
sembol ve c¢izim kiitliphanelerini Internet’ten veya sirket extranet’inden

kullanicilara sunabilmektedirler.

Program web’de yayimlama 6zelligini, web sayfasi formati1 olan HTML (Hyper
Text Markup Language) kodunu otomatik olarak iirettiginden, ¢izimi yapan ve
yayimlamak isteyen kullanicinin internet uzmani olmasi gerekmez. Bu program
web sayfasina dwg yerine dwt formath ¢izim dosyasi yerlestirmektedir. Buradaki
amag, AutoCAD kullanmayan veya AutoCAD olmayan disiplinlerin ¢izim

dosyalarini gorebilmesi ve plot alabilmelerine olanak saglamaktir.

Yiiksek ¢oziiniirliiklii .dwf formati ile, hem daha iy1 gorsellik saglanmakta, hem de
.dwg kalitesinde ¢iktilar1 alinabilmektedir. Bdylece onay icin bir ¢izim gonderilmesi
gerektiginde ya da servis biirodan ¢ikti alinmak istendiginde, orijinal .dwg
ciziminin gonderilmesine gerek kalmamaktadir. Ciktilarin servis biirolara
gidilmeden alinmasina yonelik e-plot uygulamalar1 i¢in, en uygun ydntem olarak
goriilmektedir. Bu ozellik, diger yaygin olarak kullanilan ArchiCAD yaziliminin

eki “Meander”’de de bulunmaktadir.
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Resim 6.3.“Publish to Web” 6zelligi ile ¢izimler Internet’ten yayimlanabilmektedir

E-transmit

Projeler onaylandiktan sonra, imalatla ilgili {¢ilincii kisilere gonderilmesi
gerekebilir. Cizim, ZIP diski ile veya e-posta yolu ile gonderilebilir. Ancak, e-
transmit’in bu yontemlere gore avantajlar1 vardir. Dis referanslarin, fontlarin, ¢ikt
stillerinin ve ¢izim ile ilgili diger dosyalarin dikkatle ZIP dosyasina yerlestirilmesi
pek de kolay degildir. E-transmit 6zelligi tiim bu dosyalar1 da géz Oniine alarak
¢izimi sikistirilmis ve sifre ile korunmus bir dosyada toplamaktadir (Resim 6.4) .
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Resim 6.4. E-transmit iletisim tablosu (30)
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[-drop (Internet drop)

I-drop, web sayfalarindan siiriikle-birak ydntemiyle veri aktarimini saglayan
teknolojidir. Bu sayede, tasarimcilar iirettikleri modelleri ve ilgili verileri web
igerigi olarak yayimlayabilmekte, mimar veya mihendisler de tasarimlarinda

ihtiya¢ duyduklar verileri bu sayfalardan alarak ¢izimlerinde kullanabilmektedirler.

Ornegin, tasarlanan projede gerekli olan bir aydmlatma elemani, her hangi bir
aydinlatma elemanlar iireten sirketin web sitesinde (bu elemanlar varsa), siteden
direkt alip ¢izimin i¢inde kullanilabilmektedir. I-drop sayesinde, el ile yiiklemenin
ve yerlestirmenin yerine, siiriikle-birak yontemi kullanilmaktadir. istenen ¢izim,
direk tasarimin i¢ine yerlesmektedir. Bu teknoloji, aliman objelerin sadece

geometrik 6zelliklerini degil, bagli bulunulan tiim verilerini de tasimaktadir.

Giiniimiizde web’de yayimlama (Publish to Web) 6zellikleri kullanilarak, blok
kiitliphanelerinden veya ¢izim dosyalarindan I-drop uyumlu web siteleri kolayca

yaratilabilmektedir (30).

Resim 6.5. AutoCAD ekranina I-drop ile ¢izim dosyalari ve ilgili verilerin, stiriikle-
birak yontemiyle yerlestirilmesi (30)
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6.10.2. Dijital ortamda uzaktan erisimli es zamanl tasarim olanaklari

Remote desktop (Uzaktan erigim)

Teknolojinin bilgisayarlara uzaktan erisim olanagi saglamasi ile birlikte, disiplinler

arasinda gergek anlamda senkronize tasarim imkani dogmustur.

Ik olarak, 1986 yilinda uzaktan erisimli (remote) baglantilar icin PCAnywhere
teknolojisi Symantec Inc. tarafindan bir ara¢ gorevinde piyasaya siirtilmiis ve

bugitine kadar gelistirilerek masa iistii yardim programina doniistiiriilmistiir (31).

Uzaktan baglanti 6zelligi, Remote Desktop Protocol’unu (RDP) kullanarak
masaiistii bilgisayarinda sanal bir oturum baslatilmasina olanak vermektedir.
Uzaktan masaiistii baglantisi ile, ¢evirmeli ya da Virtual Private Network (VPN)
baglantis1 da dahil, hemen tiim iletisim ag1 baglantilarindan masaiistii bilgisayarinda
kayith veri ve uygulamalara erisilebilmektedir. iletisim ag1 {izerinden dosya ve
uygulamalarin aktarilmasina gerek olmamasi nedeniyle, es zamanli uygulama ile
zaman tasarrufu sunmaktadir. Uzaktan masaiistii baglantisi, yalniz ekrandaki
verileri, klavye girislerini ve mouse tiklama sinyallerini iletisim ag1 lizerinden

aktarir (32).

Uzaktan baglant1 6zelligi (remote desktop), bir kullanicinin ekraninda (internet veya
network iizerinden) bagka bir kullanicinin bilgisayarin ekraninin goériilmesini saglar.
Program, uzaktaki bilgisayara miidahale edebilmek i¢in kisinin kendi mouse ya da
klavyesini kullanmasina imkan verir. Boylece kisiler, bulunduklar1 yerden
baskalarinin bilgisayarlarinda calisabilmektedirler. Bununla birlikte, ayni anda ¢ok

sayida bilgisayar birbirine baglanabilir (33).
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Sekil 6.6. Remote desktop control ile ayn1 anda ¢ok sayida bilgisayar birbirine
baglanmasi (33)

Her iki yazilimda da, masaiistii paylagilirken kamera yardimu ile sesli ve goriintiilii

iletisime olanak saglanmaktadir.

Mimari projeler gibi, birden fazla disiplinin bir arada ¢aligmasini gerektiren islerde,
mesafe olarak birbirinden uzakta bulunan kisiler i¢in, remote desktop 6zelligi biiyiik
bir avantaj olmaktadir. Ornegin, plan paftasi iizerinde mimar ¢alisirken, karsilikli
olarak insaat miihendisi de wuygun yerlere kolon veya perdeleri
yerlestirebilmektedir. Boylece, disiplinler arasinda senkronize tasarim yapma
imkan1 dogmakta, isin basinda hata yapilmasi 6nlenmekte ve her iki taraf i¢in de

stire¢ hizlanmaktadir.
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Uzak mesafeli baglantilarda hiz problemi ve ¢6ziim yontemleri

Gilinlimiizde uzaktaki bir bilgisayarin masaiistiine ag iizerinden, internetten veya
direkt modem baglantisi ile erigip kontrol edilebilinmektedir. Ancak, bazen bazi
sikintilarla da karsilasiimaktadir. Ornegin, B bilgisayarindaki bir programi
kullanmak isteyen A bilgisayari, ayn1 yerel ag lizerinde ise bir problem yoktur.
Bu bilgisayarlarin uzak mesafelerde olmasi durumunda modem veya internet
tizerinden baglanmak zorunda kalinmaktadir. Bu durumun dezavantaji ise; yerel
agda saniyede 10 000 000 bit (10MBs) veri aktarimi miimkiinken, modemle
yapilan baglantida bu hiz 56 000 bit’e diigmektedir. Eger kullanilacak program,
yiiksek miktarda veri aktarimini gerektiren bir programsa, yerel ag {izerinden
kullanirken 1-2 saniyede agilan program penceresi, uzak baglantida 10-20 dakika
arast slirmektedir. Ancak, bir ¢ok program birden fazla veri dosyasinin
tasinmasini gerektirir. Yerel agda sikint1 yaratmayan bu isleyis, uzak mesafeli
baglantilarda imkansiz hale gelebilmektedir. ISDN (Integrated Services Digital
Network), ADSL (Asymetric Digital Subscriber Line) ve WAP teknolojilerinin

gelisimi bu sorunun ortadan kalkmasina neden olmaktadir.

Remote desktop Ozelliginde ise, uzaktan baglanan bilgisayar, karsi tarafin sadece
ekran goriintiisiinii almakta, kendi klavye ve mouse hareketlerini karsi tarafa
gondermektedir. Boylece, calistirilan program hicbir yere gitmemekte, kendi
tizerinde bulundugu bilgisayarda ¢alismakta, ama ekran goriintiisii uzak kullaniciya
gitmektedir. Boylece, kullanilan program ne kadar biiyiik veri aktarimi gerektirirse

gerektirsin, karsi tarafa gonderilmedigi i¢in sorun tegkil etmemektedir (34).
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Resim 6.7. Remote desktop 6zelligi ile veri aktarimi (34)

Uzak mesafeli baglantilarda giivenlik

Uzak mesafeli baglant1 yazilimlari, ana makineye herhangi birinin izinsiz baglanma

olasiligina kars1 giivenlik 6nlemleri icermektedir. Bunlar:

e Giinliige kaydetme (Bunun icin bilgisayar baglanmaya calisan kisilerle ilgili
ayrintili bilgi verir.)

e Yetkisiz TCP/IP adreslerinin oturum agma denemeleri

o Yetkisiz seri numaralarinin oturum agma denemeleri

e Baglant1 noktasi iizerinde yapilan tiim baglant1 noktasi taramalar1 (Bu bilgiler
arasinda taramay1 kimin yaptigi, TCP/IP adresleri, ¢agr1 yapan tarafin adi ve
denemenin ne zaman yapildigi vardir.)

e Uzaktan Erisim Cevre Tarayicisi tarafindan yapilan tiim taramalar (Bu tarama,
yapanin kim oldugu ile ilgili bilgileri de igerir.)

e Giivenlikleilgili zayif noktalarin giderilmesi lizerinde yol gosterici bilgilerdir.

Yazilimin giivenlik dnlemleri, sadece yetki verilen kisilerin ana makineye baglanip

belli bilgilere ulagmasina izin verir.
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7. SONUC VE ONERILER

Bilgisayar teknolojilerinin kullanimi, mimari tasarim siirecinde tasarim ekibinde
gorev alan kisiler arasinda zaman ve mekana bagh kalinmadan dijital-senkronize bir
iletisim ortam1 sagladigindan, daha masrafsiz ve zaman1 daha verimli kullanma
imkan1 saglamaktadir. Dolayisiyla karar verme hizin1 arttirdigindan, ortak

caligmalar daha verimli hale gelmektedir.

Mimari tasarim siireci, bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin getirdigi bir takim
olanaklarla beraber, her asamasinda kendisini yenilemek durumundadir. Bilgi alis
verisinin ve dijital teknolojilerin dnem kazandig1 giiniimiiz diinyasinda, kisi veya

kurumlarin yasanan degisim ve gelismeleri goz ardi etmesi miimkiin degildir.

Bir ekip calismasin1 gerektiren mimari tasarim siirecinde, dogru sonucun
alinabilmesi iletisimin saglikli ve zamaninda yapilabilmesine baghdir. Tim
bilgilerin dijital ortamlarda hazirlanip sunuldugu giliniimiizde, dogru, hizli ve
saglikl bir iletisim i¢in ortak bir dil kullanim1 zorunludur. Bilgisayar ortaminda

ortak dil, kullanilan yazilimlar ve standartlarla saglanmaktadir.

Yapilan bu ¢alismada, mimari biirolarda tasarim siirecinin hemen her asamasinda
bilgisayarin yogun olarak kullanildigi gériilmiistiir. Cizim i¢in harcanan siirenin
kisalmasiyla, tasarima ve arastirmaya daha fazla vakit ayrilabilmektedir. Bunun
yaninda, BDT programlar1 ile alternatif tasarimlarin kolayca gelistirilebilmesi

tasarimin kalitesini arttirmaktadir.

Ancak, bilgisayar kullaniminin avantajlarinin yaninda, bilgi eksikligi ya da
bilgisayarlarin tam ve etkin kullanilamamasindan kaynaklanan bazi sikintilar da

yasanmaktadir.

Biirolarda en sik yasanan sikintilarin bir tanesi de ¢ikt1 alma islemidir. Bunun i¢in

biirolarin ¢ogu baska firmalardan destek almaktadirlar. Bu islem bazen hatalar
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yapilmasina, kagit israfina ve zaman kaybina neden olabilmektedir. Gelistirilen
programlarin ¢izim dosyalarini yiiksek ¢oziiniirliiklii .dwf formatina doniistiirerek,
orijinal ¢izim gonderilmeden ve servis biirolara gidilmeden internet araciligiyla
kaliteli ¢ikt1 alinmasina olanak saglamasi ile yapilan e-plot uygulamalar1 bu soruna
bir ¢6zlim yolu olarak goriilmektedir. Bu uygulama herhangi bir CAD programi
olmayan bir bilgisayardan bile ¢izimlerin goriilebilmesi ve ¢ikt1 alinabilmesine
olanak sagladigindan, tiim disiplinlerle ve 6zellikle santiyelerle olan iletisimde de

kolaylik saglamaktadir.

Bazi kullanicilarin bilgisayara yeterince hakim olamamak gibi sebeplerden dolay1,
bilgisayarda tasarim yapmakta zorlandiklar1 ve tasarimlarini once elle yaptiktan
sonra bilgisayara aktardiklar1 da goriilmektedir. Bu sorunun ¢ézlimiinde kullanilan

programlarla ilgili egitim 6nem kazanmaktadir.

Bilgisayarla ilgili ortaya ¢ikan bir diger problem olarak, ekranin kiiclik olmasindan
dolayr kullanicilarin 6zellikle ¢ok biiylik projelerde ¢izimin tamamina hakim
olamadiklar1 gézlenmistir. Projenin geneline hakim olan kisiler tarafindan boyle bir
sikintininyasanmadig1 belirtilse de, bu sorunun ¢oziimii i¢in kagit c¢iktilar

almmaktadir.

Biirolar personel alimlarinda; hizli bilgisayar kullanan ve teknik agidan bilgisayara
hakim personeli tercih etmektedirler. Boylece, hem ¢izim siireci hizlanmakta, hem
de bilgisayarla ilgili bir problem ¢iktiginda biiro i¢i personelle sorun
giderilmektedir. Bu personelin yetersiz kalmasi durumunda bagka firmalardan
destek alinmaktadir. Yapilan arastirmada, bilgisayar kullaniminin calisan personel
sayis1 iizerinde pek etkisi olmadigi, personel sayisindaki degisimlerin genelde
aliman is miktar ile ilgili oldugu goriilmiistiir. Giiniimiiz rekabet sartlarinda,
miisterilerin projelerle birlikte {i¢c boyutlu, sesli ve hareketli animasyonlar talep
etmeleri de, projeler icin gerekli olan zaman ve is giicii ihtiyaciniarttirmaktadir.

Yine de bilgisayar kullanimmin personel sayisinda bir azalma getirmesi
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beklenirken, bu durumun degismemesi, bilgisayarlarin yeteri kadar etkin ve verimli

kullanilmadiklarini gostermektedir.

[letisimin son derece énemli oldugu disiplinler arasi iliskilerde, ortak ya da birbirine
entegre edilebilen yazilimlarin kullanimi 6nemli bir faktor olarak karsimiza
cikmaktadir. Giiniimiizdeki BDT programlari mimar ve diger disiplinlerde calisan
miihendislerin ortak kullanimlarina ve ayni zamanda her bir disiplinin kendi
ihtiyaglarini kargilamaya yoneliktir. Boylece, zamandan tasarruf edilmekte, dosya
transferleri ile olusabilecek veri kayiplar1 ortadan kalkmakta ve yapilabilecek
hatalar en aza indirilmektedir. Yapilan arastirmaya goére de, mimar ve
miihendislerin ya ayn1 ya da birbirine entegre edilebilen yazilimlari1 kullandiklar1

ortaya ¢ikmustir.

Yapilan arastirmaya gore, hemen her biironun kendisine ait bir standardi olmasina
ragmen, biirolar arasinda farkliliklar gostermesi nedeniyle, standartlar birden fazla
mimarla birlikte ¢alisan diger disiplinler tarafindan da farkli kullanilmaktadir. Oysa
ekip calismalarinda, yanlis anlasilmalardan dogacak hatalarin ortadan kaldirilmast,
projelerde dil biitlinliiklerinin saglanmasi, projelerin kolay okunabilirligi, kontrol ve
revizyon kolaylig1 ile ¢izimde hiz ve kalite agisindan standartlar biiyliik 6nem
tasimaktadir. Biirolar arasindaki standart farklari, ya mimarlarin bu konuya gereken
Onemi gostermemelerinden ya da bu konuda yeterli yaym ve calismalarin
olmayisindan kaynaklanmaktadir. Standartlar konusunun, iizerinde c¢alisma

yapilmasi gerekilen bir alan oldugu diistiniilmektedir.

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki gelisim sayesinde, insanlar daha kiigiik
mekanlarda ¢alisabilme imkani1 bulmaktadir. Bunun yaninda diz isti
bilgisayarlarla ve uydular araciligiyla yapilan kablosuz baglantilarla her yerden
internete ulasabilme imkani, kisileri mekana ve zamana bagli kalmaktan

kurtarmaktadir.
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Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki gelisim, mimarlarin diger disiplinlerle olan
iligkilerini de etkilemekte, disiplinler arasi1 dijital-senkronize tasarima olanak
tanimaktadir. Bilgilerin dijital ortamlarda aktarildig: disiplinler arasi iletisimde,
internet teknolojisi tiim biirolarda yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Heniiz alt
yapist tam olarak oturmadigir ve pahali sistemler olduklar: icin sesli ve gorsel
iletisim  saglayan tele konferans sistemleri, mimari biirolarda pek
kullanilmamaktadir. Ancak, bu sistemlerin de yakin gelecekte sagladiklar

kazanimlar nedeniyle yaygin sekilde kullanilmalar1 beklenmektedir.

Bunun yaninda, resmi kurumlar ve meslek odalar1 mimar ve miihendislerden hala
geleneksel yontem olan kagit c¢iktilar1 talep etmektedirler. Bilgi alis verisinin
internet lizerinden yapilabildigi e-belediye ve e-oda gibi uygulamalar, zaman
tasarrufu sagladigi gibi kontrol kolaylig1 da getirmektedir. Bu konuda kamu kurum
ve kuruluslarinda ¢alisan personelin egitimi nem kazanmaktadir. Bu konu ile ilgili
yapilan arastirmalar, bazi kurumlarda baglatilan c¢alismalarin heniiz yeteti

olgunluga kavugsmadigini gostermektedir.

Gelisen teknoloji ve CAD programlar internet ve network iletisiminde her gegen
giin yeni olanaklar saglamaktadir. I-drop 6zelligi ile, sirketler blok, sembol ve ¢izim
kiitiphanelerini  internet’ten  veya  sirket  extranet’inden kullanicilara
sunabilmektedirler. Kullanicilar projeleri igin gerekli olan yap1 elemanlarini, ilgili
firmalarin sitelerinden internet iizerinden siiriikle-birak yontemiyle kolayca elde

edebilmektedirler.

Iletisim teknolojilerinin sagladig1 olanaklarla, proje ekibinde gorev alan kisiler
intranet/internet iizerinde bulusup, birbirlerinin bilgisayarlarindaki dosyalara
kolayca ulasip miidahale edebilmekte, ses ve goriintiilerini de ileterek tasarim
tizerinde tartisabilmekte ve projenin her asamasinda karsilikli bilgi alis verisinde
bulunabilmektedirler. Bu sekilde yapilan dijital-senkronize tasarim ile, hem mimari
proje basindan itibaren saglikli bir sekilde ilerlemekte, hem de diger disiplinler

projeye basindan itibaren hakim olduklarindan, kendi konulariile ilgili
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hazirliklarina 6nceden baglamakta ve gerek mimari ve gerekse diger (elektrik,

tesisat, statik) projeler ayni zamanda yiiriitiilebilmektedirler.

Yukarida bahsi gegen unsurlar gozoniinde bulundurularak yapilan tasarimlarda
toplam proje siiresi kisalmakta, tasarimin kalitesini artmakta ve proje maliyeti

azalmaktadir.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

112

KAYNAKLAR

. Bevlin, E., “Design Through Discovery”, Harcourt Brace& Company, Florida,

27 (1994).

Brooker, P. J., “Introduction, On the Teaching of Engineering Design 1* ed.”,
Institution of Engineering Designers, London, 13 (1964).

Oke, A., Bayazit, N., Inceoglu, M., Tapan, M., “Mimari Tasarlama Ders
Notlar1”, ITU Mimarhk Fakiiltesi, Istanbul, 2 (1978).

Arcan, E. F., Evci, F., “Mimari Tasarima Yaklasim 1. bask1”, Mart Matbaacilitk
Sanatlart Tic. ve San. Ltd. S$ti., Istanbul, 199 (1999).

Izgi, U., Mimarhkta Siire¢, Kavramlar-iliskiler 1. bask1”, Yapi-Endiistri
Merkezi Yayinlari, Istanbul, 199-200, 201, (1999).

Balta, M., “Mimari Tasarim Siirecinde Bilgisayar Destegi”, Yiiksek Lisans
Tezi, Yildiz Teknik Universitesi, Istanbul, 2 (1999).

Jones, J. C., “Design Methods 2 ed.”, Van Nostrand Reinhold, New York, 3-4
(1992).

Smith, R. P. And Jeffrey, A. M., “Product Development Process Modeling
No:3”, Design Studies, USA, 237 (1999).

Bayazit, N., “Endiistri Uriinlerinde ve Mimarlikta Tasarlama Metodlarina Giris
1. bask1”, Literatiir yayinculik, 38, 72-74, 45-50 (1994).

Kahvecioglu, P. N., “Mimari Tasarim Egitiminde Bilgi ve Yaraticilik
Etkilesimi”, Doktora Tezi, Istanbul Teknik Universites, Istanbul, 68-69 (2001).

Aksoy, E., “Tasarim Cevre Insan Iliskileri”, Tasarim ve Insan Bilimleri
Semineri”, Trabzon, 20 (1979).

Lawson, B., “How Designers Think nd ed.”, Butterworth Architecture Press,
Boston, 31(1990).

Internet: CAD-CAM nedir?, http://abone.turk.net/eren43/ (2005).

Storrer, A., S., “The Frank Lloyd Wright Company 1% ed. ”, The University of
Chicago Press, 139 (1993).

Pelli, C., “Sehirlerin Bliyiikk Doniisiimii, Domus m”, 1 Numara Hearst
Yayincilik, Ekim (7): 164 (2000).


http://abone.turk.net/eren43/

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

113

Kady, 1., “Bilgisayar Destekli Tasarim ve Uygulamas1”, Yiiksek Lisans Tezi,
Marmara Universitesi, [stanbul, 96 (1988).

Yildirmm, M. T., “Mimari Tasarimda Bi¢imlendirme Yaklasimlari ile Bilgisayar
Yazilimlar Iligkisi”, Gazi Universitesi Miih. Mim. Fak. Der., Ankara, 19 (1):
66-70 (2004).

Baba, Y., “Mimari Planlama Siirecinde; Miihendislik-Mimarlik Hizmetlerini
Gergeklestirmede ve Disiplinler Arasi Koordinasyonu Saglamada Bilgisayar
Kullaniminin Etkileri”, Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi, Adana, 15
(2001).

Internet: Internet Nedir?, http://www.egitim.com/genel/0007/d_0007.internet.-
internetnedir.p01.asp?BID=05 (2005).

Cubukgu, F., “Novell® Netware® Isletim Sistemi (Tiim Uygulamalar) 1° ed.”
Yazi Ofset, Istanbul, 331-340 (1994).

Giilciik, M. 1.,”Mevcut Yapilara Ait Belgelerin Saklanmas1 ve Paylasima
Agilmasi I¢gin Bilgisayar Olanaklarinin Arastirilmasi” Yiiksek Lisans Tezi,
Yildiz Teknik Universitesi, Istanbul, 130 (1998).

Internet: Internetin Dogusu, Gelisimi ve Uygulamalari, http://www.araf.net/der-
gi/sapo/sp2_o_ozdemir/bolum4.shtml (2000).

Internet: Internetin Sagladigi Olanaklar Nelerdir?, http://home.netone.com-
tr/destek/destek.asp?History=5 #9 (2005).

Internet: Video konferans, http:/www.comsat.com.tr/urunlerVeHizmetler]l 2.-
html (2005).

Keskinel, F., “CAD/CAM Sistemlerine Genel Bir Bakis,” Mimarlik, 85/9 (219):
18-21 (2000).

Schilling, T. G., Schilling, P. M., “Intelligent Drawings 1% ed. », AI4 Press
Illinois University, Chicago, 7, 20-24 (1987).

Internet: Gelecegin kentleri. BTD Ocak’98, http://members.tripod.com/bi-
1im2000/1/gelecegin.htm (2004).

Omura, G., “AutoCAD 2000 1% ed.”, Cahit Akin, Alfa Basim Yayim Dagitim
San. Ve Tic. $ti., Istanbul, 162-163 (1999).

Internet: Mimari, Yap1 ve Tesisat Miihendisligi Konfigiirasyonu, http:/www.-
aeceng.com/turkish/solutions/triforma/default.htm (2005).


http://www.egitim.com/genel/0007/d_0007.internet.-internetnedir.p01.asp?BID=05
http://www.egitim.com/genel/0007/d_0007.internet.-internetnedir.p01.asp?BID=05
http://www.egitim.com/genel/0007/d_0007.internet.-internetnedir.p01.asp?BID=05
http://www.egitim.com/genel/0007/d_0007.internet.-internetnedir.p01.asp?BID=05
http://www.araf.net/der-gi/sapo/sp2_o_ozdemir/bolum4.shtml
http://www.araf.net/der-gi/sapo/sp2_o_ozdemir/bolum4.shtml
http://www.araf.net/der-gi/sapo/sp2_o_ozdemir/bolum4.shtml
http://www.araf.net/der-gi/sapo/sp2_o_ozdemir/bolum4.shtml
http://home.netone.com-.tr/destek/destek.asp?History=5_
http://home.netone.com-.tr/destek/destek.asp?History=5_
http://home.netone.com-.tr/destek/destek.asp?History=5_
http://www.comsat.com.tr/urunlerVeHizmetler1_2.-html
http://www.comsat.com.tr/urunlerVeHizmetler1_2.-html
http://www.comsat.com.tr/urunlerVeHizmetler1_2.-html
http://members.tripod.com/bi-lim2000/1/gelece�in.htm
http://members.tripod.com/bi-lim2000/1/gelece�in.htm
http://members.tripod.com/bi-lim2000/1/gelece�in.htm
http://www.-aeceng.com/turkish/solutions/triforma/default.htm
http://www.-aeceng.com/turkish/solutions/triforma/default.htm
http://www.-aeceng.com/turkish/solutions/triforma/default.htm
http://www.-aeceng.com/turkish/solutions/triforma/default.htm

30.

31.

32.

33

34.

114

Internet: Cogul ortam c¢oziimleri,  http://www.sayisalgrafik.com.tr/index2.-
html?/sektorler/cogulortam/index.html (2005).

Internet: Symantec Pc  Anywhere, http:/www.windocs.org/modules.php?-
name=News&file=article&sid-=39 (2005).

Internet: Windows Xp Professional,  http:/www.exper.net.tr/bilgi/xppro-
genel.htm (2005).

. Internet: Remote Desktop Control,  http:/www.remotedesktopcontrol.-

com/?gelid=CJ6pxZy4kIICFQF-GP-godrnFrCQ (2005).

Internet: Uzaktan Desktopa Erismek, http://my.ksu.edu.tr/~ilkerbek/?page-
1d=32 (2005).


http://www.sayisalgrafik.com.tr/index2.-html?/sektorler/cogulortam/index.html
http://www.sayisalgrafik.com.tr/index2.-html?/sektorler/cogulortam/index.html
http://www.sayisalgrafik.com.tr/index2.-html?/sektorler/cogulortam/index.html
http://www.sayisalgrafik.com.tr/index2.-html?/sektorler/cogulortam/index.html
http://www.windocs.org/modules.php?-name=News&file=article&sid-=39
http://www.windocs.org/modules.php?-name=News&file=article&sid-=39
http://www.windocs.org/modules.php?-name=News&file=article&sid-=39
http://www.windocs.org/modules.php?-name=News&file=article&sid-=39
http://www.windocs.org/modules.php?-name=News&file=article&sid-=39
http://www.exper.net.tr/bilgi/xppro-genel.htm
http://www.exper.net.tr/bilgi/xppro-genel.htm
http://www.exper.net.tr/bilgi/xppro-genel.htm
http://www.remotedesktopcontrol.com/?gelid=CJ6pxZy4kIICFQF-GP-godrnFrCQ
http://www.remotedesktopcontrol.com/?gelid=CJ6pxZy4kIICFQF-GP-godrnFrCQ
http://www.remotedesktopcontrol.com/?gelid=CJ6pxZy4kIICFQF-GP-godrnFrCQ
http://www.remotedesktopcontrol.com/?gelid=CJ6pxZy4kIICFQF-GP-godrnFrCQ
http://www.remotedesktopcontrol.com/?gelid=CJ6pxZy4kIICFQF-GP-godrnFrCQ
http://www.remotedesktopcontrol.com/?gelid=CJ6pxZy4kIICFQF-GP-godrnFrCQ
http://www.remotedesktopcontrol.com/?gelid=CJ6pxZy4kIICFQF-GP-godrnFrCQ
http://www.remotedesktopcontrol.com/?gelid=CJ6pxZy4kIICFQF-GP-godrnFrCQ
http://my.ksu.edu.tr/~ilkerbek/?page-id=32
http://my.ksu.edu.tr/~ilkerbek/?page-id=32
http://my.ksu.edu.tr/~ilkerbek/?page-id=32

115

EKLER



116

] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir

"] Hayir
] Hayir
"] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
"] Hayir
] Hayir
] Hayir

EK-1. Anket formu

ANKET SORULARI
1. Mimari tasarim silirecinde bilgisayar1 asagidaki alanlarin hangisinde
kullantyorsunuz?
Bilgi toplama..........cccuieiiiiiiieieeieee e [ Evet
TASAITIML ..ottt "1 Evet
CHZIM ettt e et e e e e e e e ae e e s abeeeeareaen "] Evet
Kesif-metraj ve gesitli hesap islert.......cccevvveeviiiincieeniieeiieee, "] Evet
Dokiiman saklama...........ccccooeeviriinieniiiiniieecceee 1 Evet
Proje yonetimi ve denetimi..........ccccveeeeeveereiieeniiieeniieeeiee e ] Evet
Diger disiplinlerle iletigim .........cccoeeeriieiiiiiiiiieieeeeeeee "1 Evet
Santiye 11€ 11etISIM....cc.eeeciieriieiieiie et "] Evet
D) =) SRS
2. Bilgisayar kullaniminin biironuzda mimari proje liretimine getirdigi faydalar
nelerdir?
Tasarimda N1Z.........coooviiiiiiiie e 1 Evet
Alternatiflerde ¢esitlilik ile tasarimin kalitesi artti ....................... "] Evet
CizIMAE NIZ ..o ] Evet
Cizim Kalitest arttl........cc.eeeeeiiiieeeiiiiee e "] Evet
Cizim standartlari............cccceeeeiiiieiie e "] Evet
Revizyon Kolayli@1......ccuvveeiiiiiiiieiieceeeeeeeee e ] Evet
Dogru OlgUlendirme ..........c.oeeeeeiierieeiierieeieee e 1 Evet
Kontrol KolayliS1......eeeeviieiiiieiieeeeceeeeeee e ] Evet
Bilgiye ulagsmada ¢abukluk ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiee "1 Evet
Arsivleme KolayliZl......cc.ooviiiiiiiiiieeieeieeeieceee e 1 Evet
Tasarimi ti¢ boyutlu gorebilme..........ccceevvieeeiieiciieeiieceee ] Evet
Mimari sunus Kalitesi arttl ...........cceveeeevieeiieeeiieeeee e, ] Evet
Ayni projede birden fazla kisinin ¢alisabilme kolayligi ............... ] Evet
Mimarlik- miihendislik hizmetlerinde iletisim kolayligi............... ] Evet
| ) USSR

3. Bilgisayar kullaniminin mimari proje tiretiminde getirdigi kisitlamalar nelerdir?

Bilgisayarda tasarim yapmak zor geliyor..........ccccvveeeevieerreeennnennn. ] Evet
Ekranin kii¢likliigiinden ¢izimin tamamina hakim olamiyoruz ....[] Evet
Cikt1 almak i¢in baska firmalardan destek aliyoruz...................... "] Evet
Bilgisayarda problem ¢iktiginda ¢6ziim bulmakta zorlaniyoruz .. ] Evet
Projede kontrol zorlugu ¢ekiyoruz..........ccceevvievcieenciiiniieeiee ] Evet
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4. Bilgisayar kullanimi, biiro personeli ile ilgili nitelik olarak ne gibi zorunluluklar

getirmistir?

Daha hizli bilgisayar kullanan personel tercih edilmektedir........ 1 Evet
Daha fazla program bilen personel tercih edilmektedir................ 1 Evet
Teknik agidan bilgisayara hakim personel tercih edilmektedir ....[] Evet
Bilgisayarla tasarim yapabilecek personel tercih edilmektedir.....[] Evet

Geng personelle ¢alismak zorundayiz............cceeeeveeeciiiencieeennennn. "] Evet
Yeni gelen personele egitim vermek zorundayiz...............c..c....... 1 Evet
D) =) SRR

] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
] Hayir
"] Hayir

5. Biironuzda bilgisayar kullaniminin ¢alisan personel sayisi iizerinde etkisi oldu

mu?
[] Calisan personel sayisi artti
[] Calisan personel sayis1 azaldi

[] Calisan personel sayisi degismedi.

6. Personel sayinizda bir degisme s6z konusu ise sizce bunun nedeni nedir?

7. Bilgisayar kullanimi nedeniyle diger elemanlarin iizerinde sistemin diizgiin

calismasini saglayan 6zel bir personel ve bu personele ihtiyaciniz var m1?

"] Personel var
1 Personel yok, ama ihtiyag var
"1 Personel yok, ihtiya¢ yok

8. Bilgisayar kullanim1 mekan gereksiniminizi (alan ve tefris acgisindan) nasil

etkiliyor?

] Daha genis alana ve mobilyaya ihtiyag var
1 Daha az alan ve daha az mobilya yeterli
I Mekana ve esyaya bagli olmadan ¢aligabiliyorum

9. Bilgisayarla ilgili bir problem yasadiginizda nasil ¢dzilyorsunuz?
[ Biiro i¢indeki personel ile

'] Part-time eleman ¢alistirarak
[ Bagka bilgisayar firmalarindan teknik destek alarak
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10. Biiro i¢inde kullandiginiz kisisel bilgisayarlar arasinda ag (network) baglantisi
var m1?

'] Evet ] Hayir

11. Calisma ortaminizda interneti mimari tasarim siireci i¢inde hangi amaglar i¢in
kullanmaktasiniz?

Internet yok O

Bilgi toplama ] Her zaman (] Bazen ) Higbir zaman
Diger disiplinlerle iletigim "] Her zaman [] Bazen (] Higbir zaman
Santiye ile iletisim "] Her zaman (1 Bazen [ Higbir zaman

12. Tasarim siirecinde internet kullaniminin size getirdigi avantajlar nelerdir?

14. Birlikte calistiginiz diger disiplinlerle bilgi alig-verisini nasil sagliyorsunuz?
(Birden fazla secenek isaretlenebilir)

Meslek odas1 ] Kagit ¢ikti  [Tasmabilir bellek [1Ag Baglantis1 (] Internet
[Goriisme ile Tele konferans

Belediye ] Kagit ¢ikti  [Tasmabilir bellek [1Ag Baglantist (] Internet
[Gortisme ile Tele konferans
Isveren ] Kagit ¢ikti  [JTagmabilir bellek [1Ag Baglantist [ Internet
[Gortisme ile Tele konferans
Santiye ] Kagit ¢ikti  [|Tasmabilir bellek [1Ag Baglantis1 [ Internet

[Gortisme ile Tele konferans
Diger disiplin. ] Kagit ¢ikti  [1Tasmabilir bellek [1Ag Baglantis1 [ Internet
[Gorlisme ile Tele konferans

15. Mimari projelerinizin olusum siirecinde diger disiplinlerle (insaat, makine,
elektrik miih.)iligkileriniz asagidakilerden hangisidir?

(] Tasarim asamasinda bir araya gelerek yiiz yiize toplantilar yapariz

(1 Tasarim asamasinda mekana bagli kalmadan internet iizerinden siirekli bilgi
aligverisi yapariz

] Tasarim asamasinda diger disiplinlere ihtiyag duymam. Tasarim bittikten sonra
diger disiplinlere gonderirim
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16. Mimari projenin hangi asamasinda diger disiplinlerle birlikte ¢alismaya
basliyorsunuz?

(] Tasarima baslarken

] Avan proje tamamlandiktan sonra

1 Uygulama projesi agamasinda

1 Mimari uygulama projesi bittikten sonra
] Tiim asamalarda es-zamanli olarak

17. Birlikte calistigimiz diger disiplinlerle ayni1 programlart mi kullaniyorsunuz?
Ortak program kullanilmiyorsa, kullandigimiz programin diger disiplinlerin
kullandig1 programla entegrasyon Ozelligi var m1? (Yaptigmiz cizimler diger
disiplinlerin kullandig1 programlar tarafindan kullanilabiliyor mu?)

Insaat miih. ] Ayni (] Farkli ama uyumlu (] Farkli ve uyumsuz
Makine miih (] Aynmi ] Farkli ama uyumlu [ Farkl1 ve uyumsuz
Elektrik miih [ Ayn1 ) Farkli ama uyumlu (] Farkli ve uyumsuz
Digerleri 1 Aym U] Farkli ama uyumlu (] Farkl1 ve uyumsuz

18. Asagidakilerden hangilerine ait biiro i¢i standartlariniz vardir?

Dosya Isimlendirme [] Var 1 Yok
Pafta Boyutlari (] Var 1Yok
Antet, Lejant O] Var 71 Yok
Katman Isimlendirme (] Var 1Yok
Blok isimlendirme (] Var 1 Yok
Cizgi tipi ve kalinlig (] Var 1Yok
Olgiiler [] Var 1Yok
Yazilar (] Var 71 Yok
Semboller (] Var 1Yok
Tefrisler ] Var 1Yok
Detaylar (] Var 1Yok

19. Sayet kullandiginiz standartlariniz varsa, birlikte ¢calistiginiz diger disiplinler
(elektrik, ingaat, makine miih. vs...) bu standartlariniz1 biliyor ve kendi projelerinde
de kullantyorlar m1?

[ Biliyorlar ve kullantyorlar
71 Biliyorlar ama kullanmiyorlar
() Bilmiyorlar ve kullanmiyorlar
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