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Bu ¢alismanin amaci dijital 6ykii olusturma etkinliklerinin Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin
derse katilimlarma, yazili anlatim 6z yeterliklerine, bilisim teknolojileri kullanim 6z
yeterliklerine etkisinin ve uygulamaya yonelik goriislerinin incelenmesidir. Arastirma
karma yontemlerden paralel yakinsayan desen ile gerceklestirilmistir. Nicel kisminda
ontest sontest kontrol gruplu yari deneysel desen, nitel kisminda ise durum caligmasi
kullanilmigtir. Uygulama bir devlet iiniversitesinin egitim fakiiltesi Tiirkce Egitimi
boliimiinde 2015-2016 dgretim yili bahar déneminde Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Tasarimi dersinde, ikinci sinifta 6grenim goren 64 6gretmen adayi ile gergeklestirilmistir.
Veri toplama araglari derse katilim olcegi, yazili anlatim 6z yeterlik Olgegi, bilisim
teknolojileri kullanim 6z yeterlik 6lgegi, yar1 yapilandirilmis goriisme formu, arastirmaci
alan notlar1 ve Ogrenci yansilaridir. Nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler,
Cronbach alfa, Kolmogorov-Smirnov, Shapiro-Wilk testleri, iliskisiz 6rneklemler t-testi,
tekrarl olgtimler igin iki yonlii ANOVA ve Ki-kare analizi yapilmistir. Nitel verilerin
analizinde ise igerik analizi yapilmistir. Arastirma sonuglarindan birincisi deneysel islem
sonrasinda dijital dykiileme yonteminin uygulandigr grubun katilimimin bu yontemin
uygulanmadigir gruptan daha yiiksek oldugudur. Aktif, davranissal, duygusal ve biligsel
boyutlarinda da deney grubunda katilim daha yiiksektir. Ikinci sonug ise; deneysel islem
sonrasinda dijital dykiileme yonteminin uygulandigi grubun yazili anlatim 6z yeterliginin
bu yontemin uygulanmadig1 gruptan daha yiiksek oldugudur. Yazma siireci ve yazmaya
hazirlik boyutlarindaki farklilik istatistiksel olarak anlamli ¢ikmigstir, ancak yazmay1
degerlendirme boyutundaki farklilik istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir. Arastirma
sonuglarindan tglinciisii ise deneysel islem sonrasinda O6gretmen adaylarinin biligim
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teknolojileri kullanim 06z yeterliklerinin arttigi ancak bu artisin anlamli diizeyde
karsilagtirma grubundan farklilik gostermedigidir. Uygulama programlar1 kullanimi,
donanim-igletim sistemi kullanimi ve dinamik web araglar1 boyutlarinda da anlamli
farklilik goriilmemistir. Ayrica Ogretmen adaylar1 dijital Oykiileme uygulamasinin
alanlarina katki saglayacagini belirtmislerdir. Alanlarinda iyi bir dijital 6ykii olusturmak
icin senaryonun, seslendirmelerin ve hedef kitlenin seviyesine uygunlugun en onemli
unsurlar oldugunu belirtmislerdir. Ogretmen adaylarmnin meslek hayatlarinda bu ydntemi
kullanmaya istekli olduklar1 goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Dijital dykiileme, 6gretmen adayi, Tiirk¢e Egitimi, katilim, yazma 6z
yeterligi, bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterligi
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ABSTRACT

The purpose of this study is to examine the impact of digital storytelling activities on pre-
service Turkish literacy teachers' engagement, written expression self-efficacy, and
information and communication technologies usage self-efficacy, as well as students'
views on implementation. The study was conducted with parallel convergent design, which
is a types of the mixed methods. In the quantitative part of the study, pre-test post-test
control group semi experimental design was used, whereas; in the qualitative part of the
study, a designed case study was used. 64 second year pre-service teachers, who study at
the department of Turkish literacy education of the faculty of education in a public
university, participated in the study’s implementation during the Instructional
Technologies and Material Design course in the spring semester of the academic year of
2015-2016. The data collection tools of the study were student engagement scale, written
expression self-efficacy scale, information and communication technologies usage self-
efficacy scale, semi-structured interview form, field notes written by the researcher, and
student reflections. In the analysis of the quantitative data, descriptive statistics, Cronbach
alpha, Kolmogorov-Smirnov, Shapiro-Wilk tests, independent samples t-test, two-way
ANOVA for repeated measures and chi-square analysis were used. Content analysis was
employed for analyzing the qualitative data. One of the results of the study is the fact that
after the first experimental process, the engagement of the group, to which digital
storytelling method was applied, was higher than that of the group, to which this method
was not applied. Also, the engagement of the experimental group proved to be higher at
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agentic, behavioral, emotional, and cognitive dimensions. The second result of the study
suggests that after the experimental process the written expression self-efficacy of the
group, to which digital storytelling method was applied, was higher than that of the group,
to which this method was not applied. The statistically significant differences were
detected in written process and writing preparation dimensions. However, the difference
writing evaluation was not found statistically significant. The third result of the study is the
fact that after the experimental process, the pre-service teachers' information and
communication technologies usage self-efficacy increased, however, this increase does not
present a significant difference between the experimental group and the control group.
There was not any significant difference at using application software, using hardware-
operating systems, and dynamic web tools. Furthermore, they stated that digital storytelling
application will contribute to their field. They mentioned that factors such as scenario,
voiceover, and compliance with the level of the target audience were important for creating
a good digital story. It is observed that they are willing to use this method in their
prospective professional lives.

Key Words: Digital storytelling, pre-service teacher, Turkish literacy education, student
engagement, written expression self-efficacy, information and communication
technologies usage self-efficacy
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BOLUM |

GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problem durumu, amaci, 6nemi, sinirliliklar1 ve tanimlari yer

almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Teknolojinin  6grenme ortamlarinda kullanimi1  6grenenlere yeni Ogrenme firsatlar
sunmaktadir. Ancak teknolojinin 6grenme firsatlar1 sunabilmesi i¢in bu ortamlarda dogru
kullanimmin bilinmesi énemlidir. Ogrenenler teknolojinin egitsel amaglar i¢in kullanimin
ogrenmedigi miiddetce, teknolojinin bir ortamda sadece kullanim yayginligina bakilarak

etkili, uygun ve 6grenmeyi artirarak kullanildig1 sdylenemez (Davies & West, 2014).

Giliniimilizde egitimde kullanilan teknoloji ¢esidi oldukga fazladir ve her bir teknolojinin
egitim ortamlarinda kullanim sekli ve kullaniminin etkileri birbirinden farklidir. Hangi
teknolojilerin hangi alanda ne gibi etkilerinin olacaginin ortaya konmasi 6nemlidir. Bu
nedenle yapilacak arastirmalarda egitimcilerin teknolojiye dayali uygulamalari
deneyimlemesine ve gorislerinin incelenmesine ihtiyag vardir. Bu noktada farkli
alanlardaki egitimcilerin deneyimleri ve goriisleri degerlidir. Ancak teknoloji entegrasyonu
ile ilgili caligmalarda genellikle hizmet i¢i Ogretmenlerin goriislerine odaklanildigt
goriilmektedir, oysaki gelecegin teknoloji entegrasyonundan sorumlu olacak 6gretmen

adaylarinin diistinceleri de olduk¢a dnemlidir (Cakir & Yildirim, 2009).

Teknoloji birgok alanda oldugu gibi dil alaninda da kullanilmaktadir. Temel dil
becerilerinin Ogretilip gelistirilmesinde teknoloji kullanimi1 giderek yaygilagsmaktadir
(Basaran, Akar, & Ulu, 2015). Dil egitiminin temel hedefi olan ¢agin gereklerine uygun
nitelikli bireyler yetistirmek i¢in disiplinler arasi ¢alismalar yapmak gerekir (Bagci, 2010).

Egbert, Huff, Mcneil, Preuss ve Sellen (2009) g¢alismalarinin sonucunda dil 6gretimi
1



baglaminda teknolojinin her yerde her zaman egitim saglayarak kanita dayali uygulamalari
kullanmak i¢in ogretmenlerin gerekli oldugunu ve diger paydaslarin da dil 6gretiminde
teknolojinin etkin kullaniminm1 talep edeceklerini belirtmislerdir. Ayrica teknolojiyle
gelistirilmis dil 6gretimi arastirmalarina 6gretmen deneyimleri ve goriisleri baglamini da

dahil ederek sorunlu yonlerinin ele alinmasi gerektigini belirtmislerdir.

Alanyazin incelendiginde ana dilimiz olan Tiirk¢e egitiminde teknoloji entegrasyonunun
zayif oldugu goriilmektedir. Bagaran (2003), 6gretmenlerin teknolojik ara¢ gere¢ kullanma
durumlarinin yetersiz oldugu ve Tiirkge derslerinde yazi tahtasi ve ders kitab1 disinda diger
Ogretim materyallerini kullanma oranlarinin ¢ok diisiik oldugu sonucuna ulagsmistir. Ayrica
baz1 ara¢ geregleri kullanmay1 bilmemenin 6gretmenlerin 6gretim materyali kullanmama
nedenleri arasinda yer aldigr goriilmiistiir. Tinmaz (2004) ise c¢aligmasinda Tiirkce
ogretmeni adaylarmin bilgisayar 6z yeterliklerinin ve algilarinin  diisiik  oldugu,
Karasakaloglu, Saracaloglu ve Uga (2011) ise Tiirk¢e O0gretmenlerinin 6gretimde bilgi
teknolojilerini kullanma diizeylerinin orta diizeyde oldugu sonucuna ulasmiglardir. Egitime
teknoloji entegrasyonunun saglanabilmesinde egitimcilerin rolii biiyiik oldugu igin
ogretmenlere hizmet 6ncesinde etkili teknoloji kullanim deneyimleri saglanmasina ihtiyag
vardir. Demir ve Bozkurt (2011) arastirmalarinda, Ogretmenlerin, kendi mesleki
yeterlikleriyle ilgili diislincelerinde, teknoloji entegrasyonu hakkindaki tecriibelerinin etkili

oldugu sonucuna ulagsmiglardir.

Dargut ve Celik (2014) arastirmalarinda Tirk¢e Ogretmeni adaylarinin ¢ogunlukla
bilgisayar1 ve projeksiyonu egitimde etkili olabilecek teknolojiler olarak gordiikleri
sonucuna ulagmiglardir. Karadiiz ve Baytak (2010) ise Tiirk¢e O6gretmeni adaylarinin
gelecekte 6gretmenlik hayatlarinda derslerinde teknoloji entegrasyonuna istekli olduklari
ama yalnizca tecriibe ettikleri uygulamalarin kullanimina olumlu baktiklari, derslere yeni
teknolojilerin entegre edilmesine yeterli derecede sicak bakmadiklar1 sonucuna
ulagsmiglardir. Ancak Cakir ve Yildirnm’in (2009) arastirmalarinda ogretmenler ve
Ogretmen adaylari, egitim ortamlarinda yeni teknolojik gelismelerin yeterince
kullanilmamasinin ~ teknoloji  entegrasyonunu  etkileyen etmenlerden  oldugunu
belirtmislerdir. Benzer olarak Konokman ve Yanpar Yelken (2016) yenilik¢i teknoloji
tabanli Ogretimlerin teknoloji entegrasyonuna yonelik olumsuz tutumlar1 azaltmanin bir

yolu oldugunu belirtmislerdir. Birer dil egitimcisi olacak Tiirk¢e 6gretmeni adaylarina yeni



dijital teknolojilerin kullandirilmas1 ve bunun 6gretmen adaylarindan beklenen yeterlikler

tizerine ne gibi etkileri olacaginin derinlemesine arastirilmasi gerekmektedir.

Ogretmen adaylar, 6gretmenlik meslegi agisindan son derece Onem tasiyan dil
becerilerinde yetersizlikler gosterdikleri i¢in 0gretmen egitimi programlarimin temel dil
becerilerine odaklanmalar1 énemlidir (Cakir, 2003). Ozellikle Tiirkge &gretmenlerinden
Tiirkgeyi etkili bir sekilde kullanma becerisine sahip olmalar1 beklenir (Bagc1, 2010; Batar
& Aydin, 2014). Ciinkii onlar birer ana dil egitimcisi olacaklardir. Ogrencilere ailede
verilen egitim yaninda okullarda verilen ana dil egitimi de biliyiik 6nem tasimaktadir.
Okulda etkili bir ana dil egitimi verilmesi dinlediklerini anlayan, sentezleyen ve

degerlendiren 6grenciler yetistirmeye imkan tanir (Cigerci & Gultekin, 2017).

Tiirk¢e 6gretmeni adaylari igin yazma becerileri ayr1 bir 6neme sahiptir. Ciinkii temel dil
becerilerinden biri olan yazma ozellikle K-12 diizeyine kadar 6grenciler i¢in miifredatin
onemli bir pargasidir (Semingson, Owens, Hurlbut, & Robertson, 2016). Bu nedenle
Tiirkge Ogretmeni adaylarmin yazili anlaim 6z yeterlikleri, yetistirilecek Ogrenci

potansiyeli bakimindan 6nem arz etmektedir (Batar & Aydin, 2014).

Yazma becerilerine sahip olma ve bu becerileri gelistirme tiim 6gretmenlerin kazanmasi
gereken bir 0zellik iken bu 6zelliklere sahip olmada ve bu becerileri gelistirmede bilhassa
dil egitimcileri sorumlu tutulmaktadir (Aydin, Innali, Batar, & Cakir, 2013). Bu nedenle dil
egitimcisi olacak Ogretmen adaylarinin yeterliklerinin yiiksek olmasi 6nemlidir. Ancak
Bagc1 (2010), sekiz iniversiteden son smf Tirkge Ogretmeni adaylariyla yaptigi
aragtirmasinda, ogretmen adaylarinin yazma becerileri bakimindan beklenen seviyede
yeterlige sahip olamadiklar1 sonucuna ulasmistir. Batar ve Aydin (2014) ise iki
tiniversitede Tiirkge Ogretmeni adaylari ile yaptigi calismasinda, 6gretmen adaylarinin
yazili anlatim 6z yeterliklerinin iyi diizeyde oldugu sonucuna ulagmislardir. Yazili anlatim
becerisinin 6zellikle Tiirk¢e egitimcileri agisindan 6nemi diisiiniildiigiinde yiiksek diizeyde

olmasi1 beklenmektedir.

Dil egitimini desteklemek amaciyla teknolojiye dayali yontemlerden faydalanilmaktadir.
Bu amagcla kullanilabilecek teknolojilerden biri dijital Oykiilemedir. Dijital dykiileme,
belirli bir konudaki dykiiniin elektronik olarak sunulmasi olup (Kobayashi, 2012) dijital
ses, gorlintii, video gibi etkilesimli medya kullanmay: icermektedir (Ming vd., 2014).

Diger bir deyisle geleneksel dykiilerin bilgisayar ya da web tabanli ortama aktarilmasidir
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(Cigerci & Gultekin, 2017). Dijital oykiileme, teknolojik gelismeler ve dijital medyanin
yayginlagmasi sonucunda son yillarda ortaya ¢ikan, 6gretmen ve 6grencilere yonelik ¢cok
giiclii bir 6grenme ve Ogretme aracidir (Robin, 2008). Egitimcilerin dijital oykiileme
uygulamasindan Once Ogrencilerine kii¢iik bir dijital vatandashik dersi ile kullandiklar
kaynaklar1 belirtmeleri gibi baz1 etik konularda bilgilendirme yapmalar1 Onemlidir
(Semingson vd., 2016). Bu sayede dijital vatandaglar yetismesine de katki saglanmis

olacaktir.

Dijital oykiileme, 6zel egitim, tarihsel konular, siyaset bilimi, tip, psikoloji, terapi gibi
cesitli alanlarda egitsel amaglar i¢in kullanilmaktadir (Toki & Pange, 2014). Bu alanlarda
oldugu gibi dil alaninda da dijital Oykiileme kullanilmaktadir. Dijital Oykiileme dil
becerilerini gelistirmektedir (Yamag & Ulusoy, 2016). Dijital 6ykii olusturma siirecinde
bireyler 0Oykii yazma, yazdiklarim1 diizenleme ve degerlendirme gibi etkinlikler
yapmaktadirlar. Siire¢ sonunda kendi yazdiklar1 Oykiileri arkadaslar1 ile paylasmakta ve
doniitlere gore tekrar yazdiklara diizeltme yapmaktadirlar. Bu gibi etkinliklerin yazma
becerilerini etkileyecegi diistiniilmektedir. Ciinkii yazma 6gretiminde sadece iiriiniin degil,
stirecin de ele alindig1 yaklagimlar yazili anlatim becerilerinin gelisiminde etkili olacaktir
(Cakir, 2003). Alanyazinda dijital dykiilemenin dil egitiminde énemli bir yere sahip olan
yazma becerileri iizerine olumlu yonde etki ettigi yoniinde arastirmalar oldugu
goriilmektedir (Baki, 2015; Balaman Ugar, 2016; Cirali Sarica & Kogak Usluel, 2016;
Duman & Gocen, 2015; Foley, 2013; Seifeddin, Ahmed & Ebrahim, 2015; Yama¢ &
Ulusoy, 2016).

Egitim ortamlarinda kullaniminin etkileri ¢ok fazla bilinmeyen ancak yapilan caligmalar ile
etkileri ortaya konmakta olan yeni dijital teknolojilerin 6gretmen adaylarina egitimleri
sirasinda kullandirilmast 6nemlidir. Ciinkli 6gretmen adaylarimin teknoloji kullanimina
yonelik algilarinda ve yeterliklerinde lisans egitimlerinde edindikleri deneyimler etkilidir.
Ogretmen egitimcilerinin, yeni dgretmenlere dgrenme ve dgretme ortamlarinda teknoloji
kullanma becerileri kazandirmanin ve teknoloji kullanma niyetlerini gelistirmenin yollarim
bulmalar1 6nemlidir (Valtonen vd., 2015). Bu nedenle derslerde teknoloji kullanimina
yonelik uygulamalar yapilmasi fayda saglayacaktir. Bunun i¢in alan derslerinde teknoloji
destekli uygulamalara yer verilebilecegi gibi egitim fakiiltelerinin tiim bdliimlerinde
zorunlu olan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi (OTMT) dersinde de bu tiir
uygulamalara yer verilebilir. Lee ve Lee (2014) 6gretmen egitimi kurumlarinin 6gretmen
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adaylarinin meslek hayatlarinda teknolojiyi nasil kullanacaklarini 6grenmelerine yardime1
olmak i¢in egitim teknolojisi ile ilgili derslere yer verdiklerini belirtmislerdir. Ayrica bu
derslerin bazilarmin 6gretmen adaylarimin teknik becerilerinin egitimine yogunlasirken
bazilarinin ise teknoloji ile 6gretim yapma teorileri {izerine odaklandigini belirtmislerdir.
Ulkemizde de bu kurumlarda Bilgisayar I, Bilgisayar II dersleri ile teknik becerilere
yonelik egitimler verilmekte iken OTMT dersleri ile de teknoloji ile dgretim yapmaya
yonelik egitimler verilmektedir. Ancak ¢esitli arastirmalara ragmen, 0gretmen yetistiren
kurumlarda egitim teknolojilerine yonelik dersler tasarlanirken géz 6niinde bulundurulmasi
gereken, 6gretmen adaylarinin teknoloji entegrasyonu 6z yeterligini etkileyen faktorler tam

olarak bilinmemektedir (Lee & Lee, 2014).

Ogretmen adaylarina alanlarinda kullanilabilecek dijital teknolojilerin tanitilmasi, nasil
kullanilacaginin 6gretilmesi, uygulama yapmalarina firsat verilmesi dijital ¢agimizda
nitelikli 6gretmen yetismesine fayda saglayacaktir. Nitelikli 6gretim elemani eksikligi ve
teknolojik yetersizlikler gibi konulardan dolayr 0&gretmen adaylarma Ogretim
teknolojilerinin kullanimimin 6gretilmesinde sorunlar yasanmaktadir (Giindiiz & Odabasi,
2004). Bu nedenle OTMT dersi kapsaminda teknolojiyle ilgili verilen kuramsal bilgilerin
yaninda teknolojilerin tasarlanmasinin da Ggretilmesi gerekmektedir. Ancak Ogretmen
adaylarina ogretim teknolojilerinin 6zellikleri, 6gretim siirecindeki yeri ve onemi gibi
kuramsal bilgiler 6gretilmekte ancak bunlarin kullanimi &gretilmemektedir (Giindiz &

Odabast, 2004).

Ogretmen adaylarma egitimleri siirecinde iiretim amagl teknoloji kullanimimna yénelik
uygulama firsatlar1 olusturulmasi gerekir. Ancak teknolojinin 6gretim sirasinda {iriin
olusturma ve tiretim amagh kullanilmasi noktalarinda sorunlar bulunmaktadir.
Arastirmalarin  sonuglart incelendiginde; ilk olarak teknolojinin 6gretmen adaylarinin
egitiminde c¢ogunlukla sunum amach kullanildigi ve O6gretmen adaylarinin deneyim
edinmesine, teknolojiyi kullanarak iiriin olusturmasina, etkilesimli etkinlikler yapilmasina
firsat verilmedigi goriilmektedir (Aslan & Zhu, 2015; Clark, Zhang, & Strudler, 2015;
Graham, Tripp, & Wentwort, 2009; Koc & Bakir, 2010). ikinci olarak 6gretmen
adaylarinin teknoloji kullanimina ydnelik yeterliklerinin yiiksek olmadigi gortilmektedir
(Aslan & Zhu, 2015; Cetin, Caliskan, & Menzi, 2012; Tinmaz, 2004; Valtonen vd., 2015).
Ancak etkili teknoloji kullanimi agisindan egitimcilerin teknoloji entegrasyonuna yonelik
yeterlikleri degerlidir (Demir & Bozkurt, 2011). Son olarak zaman yetersizligi, teknik
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donanim ve beceri eksikligi gibi sebeplerden dolayr 6gretim elemanlarmin gretmen
adaylarinin egitiminde teknoloji kullanmalarini engelleyen durumlar oldugu goriilmektedir
(Aslan & Zhu, 2015; Clark vd., 2015; Koc & Bakir, 2010; Turan, Kiigiik, & Giindogdu,
2013). Dolayisiyla bu problemler 6gretmen adaylarinin egitiminde teknoloji kullanimini
kisitlamaktadir. Ayrica Demir ve Bozkurt (2011), arastirmalarinin  sonucunda
ogretmenlerin teknoloji ve pedagoji ile ilgili mesleki gelisim egitimlerine ihtiyag
duyduklar1 sonucuna ulagsmiglardir. Bu noktada 6gretmen egitim programlarinin 6gretmen
adaylarmi teknoloji entegrasyonu konusunda iyi bir sekilde yetistirmede yeterli olup
olmadiginin belirlenmesinde o6gretmen adaylarinin algilarinin incelenmesi Onemlidir
(Aslan & Zhu, 2015). Ayrica etkin teknoloji entegrasyonu i¢in 6gretmen adaylarmin
ogretim amagli teknolojilerin kullanimi1 konusunda egitime, Yyeterlige ve uygulama

imkanina sahip olmas1 gerekmektedir.

Ogretmen adaylarma teknoloji kullanim firsat1 verilmesi dijital cagda nitelikli yetismeleri
acisindan katki saglayacaktir. Dil egitimini destekledigi diisiiniilen dijital 6ykiileme (Hur &
Suh, 2012), ogretmen adaylarinin teknoloji kullanim yeterliklerini ve teknoloji
okuryazarliklarii gelistirmektedir (Yama¢ & Ulusoy, 2016). Ciinkii dijital Oykiileme,
teknoloji entegrasyonunu ve interaktif medya kullanimini icermektedir (Ming vd., 2014).
Dijital 6ykii yaratma, 6ykii anlatimi ile ¢oklu ortam teknolojilerinin bir araya gelmesi ile
yapilmaktadir (Ng & Nicholas, 2015). Ogrenciler yazdiklar1 oykiileri dijital ortama
aktarmak igin bilgisayar, internet, ses, goriintii, video vb. araglar kullanmaktadirlar.
Teknoloji kullanirken bazi noktalarda sorunlar yasayip bunlarin ¢6ziimii i¢in aragtirmalar
yapmakta ve bu durum o6grencilerin deneyimleyerek Ogrenmelerine katki saglamaktadir.
Alanyazin incelendiginde dijital Oykiileme yoOnteminin teknoloji kullanimi ile ilgili
konularda olumlu etki ettigi yoniinde aragtirmalar oldugu goriilmektedir (Balaman Ugar,
2016; Blithe, Carrera, & Medaille, 2015; Heo, 2009, 2011; Ming vd., 2014; Smeda,
Dakich, & Sharda, 2014; Yamag¢ & Ulusoy, 2016).

Egitimde teknoloji dogru ve etkili kullanildiginda 6grenenlerin katilimi artirmaktadir. Bu
durum 6grenme ortamlarinda 6grenci merkezli egitim yapilmasina imkan saglamaktadir.
Liu’'nun (2013) aragtirmasinda &gretmenlerin mesleki gelisim siireclerinde teknolojiye
dayali uygulamalarin kullanimi ile yOntemlerinin ve bakis agilarinin ders merkezli
ogretimden O0grenci merkezli 6gretime degistigi sonucuna ulasmistir. Yapilandirmaciligi
esas alan Ogrenci merkezli egitim sistemlerinde 6grenci katilimi 6nem arz etmektedir.
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Egitim sistemimizde Ogrenenlerin aktif katilm gosterdigi yoOntemlere ihtiyag
duyulmaktadir. Ciinkii basar1 i¢in katilm &nemli bir faktdrdiir (Kuh, 2006). Ogrenme
ortamlart Ogrencileri pasif bilgi alicis1 olmaktan ¢ikarip, Ogrencilere soru sorma,
duygularmi, tercihlerini, goriislerini agiklama, kapsamli konular1 daha iyi anlamak ig¢in
kendi Orneklerini verme firsatlar1 sunarak derse katilmalarina énemli katkida bulunabilir
(Eren, 2013). Ogrenenlerin siiregte bu sekilde aktif hale getirilmesinde teknoloji destekli
ortamlar ve yontemler de fayda saglamaktadir. Dijital Oykiilleme siif iginde 6grenci
ctkilesimini artirmaktadir (Yama¢ & Ulusoy, 2016) ve Ogrenme dencyimini
zenginlestirmektedir (Sadik, 2008; Sezginsoy Seker, 2016). Alanyazin incelendiginde
dijital oykiileme yonteminin 6grencilerin katilimini artirdigini gosteren arastirmalar oldugu
gortilmektedir (Blithe vd., 2015; Dogan, 2007; Ivala, Gachago, Condy, & Chigona, 2013;
Niemi & Multisilta, 2016).

Ozetlenecek olursa arastirma su gerekcelerden yola ¢ikarak yapilmistir: Tiirkce egitiminde
teknoloji entegrasyonunun zayif olmasi, 6gretmen adaylarinin teknoloji kullanim
yeterliklerinin yiiksek olmayisi, tim 6gretmen adaylari i¢in 6nem arz eden yazili anlatim
0z yeterliginin ana dil egitimcisi olacak Ogretmen adaylar1 i¢in artirilmasinin énemi ve
yapilandirmaciliga dayali olan egitim sistemimizde Ogrenen katiliminin artirilmasinin
onemli olmasidir. Ayrica dijital dykiileme yonteminin ana dil egitiminde kullanilabilirligi,
alana getirdigi katkilar, siirecte yasanabilecek problemler ve 6grenenlerin deneyimlerinin
derinlemesine incelenmesi, bu yontemin dil egitiminde kullaniminin ele alinmayan farkl
yonlerinin ortaya ¢ikmasina fayda saglayabilir. Simif ortaminda dijital Sykiilemenin
uygulanabilirliginin ve etkilerinin agiga ¢ikarilmasi amaciyla farkli ortamlarda ve farklh

yontemlerle kullanildigi aragtirmalara ihtiyag duyulmaktadir (Demirer, 2013).

1.2. Arastirmanin Amaci

Ogretmen adaylarina dgretim teknolojilerini kullanma, materyal gelistirme ve kullanma
deneyimlerinin OTMT derslerinde etkili bir sekilde kazandirilmasi dnemlidir. Yaman
(2007) ¢aligmasinda Tiirkge &gretmeni adaylarinin OTMT dersine yonelik olumlu
tutumlart oldugunu ve Tirkce derslerinde Ogretim teknolojilerini kullanmanin birgok
yonden etkili olacagina dair algilarinin yiiksek oldugu sonucuna ulasmistir. Bu nedenle

ogretmen adaylarina bu ders kapsaminda alanlarina teknolojiyi entegre etme deneyiminin
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saglanmasi faydali olacaktir. Bu c¢alisma ile bu ders kapsaminda 6gretmen adaylarina
alanlarindaki konularin Ogretiminde dijital Oykiileme yOnteminin uygulanmasi firsati

verilmistir.

Bu arastirmanin amaci oykiilerin biiyliik 6neme sahip oldugu, sozel bir alan olan Tiirkce
alaninda dijital Oykiilemenin ne gibi etkilerinin olacagini ¢esitli degiskenler agisindan
incelenmesidir. Tiirkge oOgretmeni adaylarmin dijital Sykii olusturma etkinliklerinde
yasadiklar1 deneyimlerin derinlemesine ele alinmasidir. Bu etkinliklerin 6grencilerin derse
katilimina, yazili anlatim 6z yeterligine ve bilisim teknolojileri kullanim1 6z yeterligine
etkisini ortaya koymaktir. Dijital dykiileme etkinliklerine yonelik 6grenci goriislerinin
alinmasi bu etkinliklerle ilgili tasarimcilara ve uygulayicilara derinlemesine bilgi ve geri

bildirim saglar.

Arastirmanin alt amaclar ise asagidaki sorularin cevaplanmasidir:

1. Deney ve karsilastirma grubundaki O0gretmen adaylarinin derse katilim puanlari
arasinda anlamli farklilik var midir?

2. Uygulama oncesi ve sonrasi karsilastirildiginda deney ve karsilastirma grubundaki
Ogretmen adaylarinin yazili anlatim 6z yeterlik puanlar1 arasinda anlamli farklilik
var midir?

3. Uygulama 0ncesi ve sonrasi karsilastirildiginda deney ve karsilastirma grubundaki
ogretmen adaylarinin bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterlik puanlar1 arasinda
anlaml1 farklilik var midir?

4. Dil egitiminde dijital dykiileme yonteminin kullanimina yonelik Tiirk¢e dgretmeni

adaylarimin goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Egitimciler gerek derslerinde dijital teknolojileri birer materyal olarak kullanarak gerek
ogrencilerine bu teknolojilerin kullanimini gerektiren etkinlikler tasarlayarak bu
teknolojilerin egitime entegrasyonuna katki saglayabilirler. Teknolojinin egitim-6gretimde
kullanim1 konusunda bilgisayar destekli 6gretimler, hem 6grenme siirecini olumlu etkiler
hem de bu ortamlarda kullanilacak bir ara¢ gere¢ ve yontem niteligindedir (Demir &
Korkmaz, 2013). Ogretim ortamlarinda birgok dijital teknoloji birer 6gretim materyali
olarak kullanilmaktadir. Ogretim materyalleri, egitimin niteligini artiran bir unsurdur

(Giindiiz & Odabasi, 2004). Gelisen teknolojilerle birlikte 6gretim materyalleri ¢oklu
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ortam Ogeleri igermektedir. Coklu ortamlarda 6grenme resimlerle kelimelerin bir araya
gelmesi sayesinde Ogrencileri derinlemesine 6grenmeye tesvik eder ve coklu ortamlarin
materyallerin egitim ortaminda kullanilmasi i¢in 6gretmenlerin materyal tasarlama, bunlar
egitim ortamlarinda etkili kullanabilme ve degerlendirme yeterligine sahip olmalari
gerekmektedir. Birgok aragtirmaci ve egitimci teknoloji kullanimini egitimde yiiksek

kalitenin bir gdstergesi olarak gérmektedirler (Cakir & Yildirim, 2009).

Ogretmenlere kazandirilmak istenen yeterlikler hizmet dncesi egitimlerle kazandirilabilir.
Bu calisma ile 6gretmen adaylarina bir 6gretim teknolojisi olan dijital dykili olusturma
deneyimi saglanmistir. Dijital Oykiileme yiiksek6gretimde Ogrenenlerinin ihtiyaglarini
belirleme ve mevcut teknolojik ac¢ig1 kapama egiliminde gii¢lii bir ara¢ olabilir (Toki &
Pange, 2014). Ayrica dijital dykiilemeden ¢esitli 6grenme ortamlarinda, ¢esitli amaglarla
faydalanilabilir (Aktas & Uzuner Yurt, 2017). Ancak egitim kurumlarinda dijital
oykiilemenin kullanilmasinda, dijital dykiileme siirecinin 6grenci 6grenmesi, motivasyonu,
katilim1 gibi ¢iktilar tizerine etkisinin, 6gretimde uygulamasinin nasil olacaginin ve dijital
Oykiileme yolu ile yapilan bu teknoloji entegrasyonuyla birlikte degisen stratejilerin ortaya

cikarilmasina yonelik arastirmalar yapilip sonuglar elde edilmesi 6nemlidir (Barrett, 2006).

Yurtdigsinda egitim ve 6gretim ortamlarinda popiiler olan bu yaklasim iilkemizde yeterince
bilinmemekte ve oOzellikle 6gretim ortamlarinda kullanilmamaktadir (Demirer, 2013).
Demir ve Korkmaz (2013) da galismalarinda bu yontemin iilkemizde uygulanabilirligine
iliskin hizmet i¢i ve hizmet Oncesi egitimlere yer verilmesinin 6énemini vurgulamislardir.
Benzer olarak Uslupehlivan ve Kurtoglu Erden (2016), 6gretmen adaylarinin dijital dykii
kavramina yonelik bilgi ve algilarini arastirdigi calismalarinda 6gretmen adaylarimin dijital
oykii kavrami hakkinda ¢ok fazla bilgi sahibi olmadiklar1 sonucuna ulasarak Egitimde
Materyal Tasarimi ve Kullanimi gibi derslerde bu konuya yer verilebilecegini, uygulama
yaptirilabilecegini Onermiglerdir. Bu calisma ile bu ydntemin uygulanma siireci ve

ogretmen adaylar1 acisindan etkileri ortaya konmus olacaktir.

Dijjital Oykiileme deneyimlerinin 6gretmen adaylarimin meslek hayatlarinda bu giincel
teknolojiyi gelistirmeye ve kullanmaya yonlendirecegi diistiniilmektedir. Dijital oykiileme
yontemi ile Ogretmen adaylar1 teknolojiyi bir iiretim araci olarak kullanacaklardir.
Yapilandirmaci yaklagimda teknoloji 68renene hazir bir bigimde bilgiyi sunmaz, aksine

ogrenenler teknoloji kullanarak bilgiyi olustururlar (Tezci & Perkmen, 2013). Dijital
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oykiileme yonteminde de yapilandirmaci yaklasima uygun olarak 6grenciler alanlariyla
ilgili bir konuda kendi fikirlerini, karar verme stratejilerini, yaraticiliklarini ve teknolojiyi
kullanarak igerik olusturup materyal tireteceklerdir. Ayrica Ogretmen rehberliginde
kendilerinin aktif oldugu bir siire¢te bilgiyi olusturacaklardir. Bdylelikle mezun
olduklarinda kendi okullarindaki 6grencilerine ve meslektaslarina bu yontem hakkinda

bilgi vermeleri, onlar1 yonlendirmeleri konusuna katki saglanacaktir.

Etkili ve kalici iletisimin bir yolu olan yazma, dil becerileri alanindaki tiim kazanimlar1
kapsayan onemli bir beceridir (Bagci, 2010). Yazma siirecinde bilgisayar ve bilgisayar
yazilimlari, 6grenciler i¢in degerli birer ara¢ olsa da yazma becerilerinin gelisimi i¢in tek
faktor degildir, bununla birlikte 0gretmenler, akranlar, kullanilan 6gretim stratejilerinin
hepsinin birlikte rolii vardir (Ulusoy, 2006). Yazma becerisinin gelistirilmesi i¢in ¢esitli
teknolojiler kullanilmaktadir (Semingson vd., 2016). Bu teknolojilerden biri dijital
oykiilemedir. Birer dil egitimcisi olacak Tiirk¢e dgretmeni adaylarinin yazili anlatim 6z
yeterlikleri lizerine dijital 6ykii olusturmanin nasil etki edecegi 6nemlidir. Ciinkii ana dil
egitiminde yazili anlatim becerileri ve Oykiiler 6nem arz etmektedir. Ayrica giinlimiiz
egitim sisteminde dgrenenin dgrenme siirecine aktif katiliminin saglanmasi da 6nem arz
etmektedir. Dijital Oykiilemenin derse katilim iizerindeki etkisi de bu noktaya 1sik
tutacaktir. Uygulama sirasinda toplanan alan notlari, 6grenci yansilari ve siireg sonundaki
goriismeler de bu yontemin uygulanmasi ile ilgili derinlemesine bilgi vererek yontemi

uygulayacaklara yol gosterecektir. Bu ¢alisma bu agilardan alanyazina fayda saglayacaktir.

1.4. Arastirmanin Simirhhiklar

1. Dijital 6ykii olusturmak igin kullanilan yazilimim dilinin sadece ingilizce olmasi bir
siirliliktir, Ciinkii bu durum Ingilizce bilgi seviyesi diisiik olan 6grenciler igin

uygulamanin daha fazla ugrastirici ve zaman alic1 olmasina yol agmuistir.

1.5. Tanimlar

Dijital oykiileme (dijital hikaye anlatimi=e-Oykiileme): Belirli bir konudaki 6ykiiniin
elektronik sunumudur (Kobayashi, 2012). Bir bagka ifade ile senaryo haline getirilmis bir
anlatinin, gorsellerle ve seslerle desteklenerek dijital ortama aktarilmasidir (Uslupehlivan

& Kurtoglu, 2016).
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BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirmanin kuramsal ¢ercevesi icin dijital Oykiilleme, arastirmanin
degiskenleri olan katilim, yazili anlatim 6z yeterligi ve bilisim teknolojileri kullanim 6z
yeterligi ile ilgili bilgilere yer verilmistir. Ardindan bu konularda dijital 6ykiileme ile ilgili

alanyazinda yer alan arastirmalara yer verilmistir.

2.1. Dijital Oykiileme

Kusaklar boyunca oykiiler, eglendirme, bilgilendirme, ahlaki ve sosyal degerler verme gibi
amaclar icin kullamlmistir (Wan, Tanimoto, & Templeton, 2008). Oykiileme, bir dizi
sahne olusturmak i¢in dil ve jestleri renkli yollarla kullanmaktir (Gere, Kozolvich, &
Kelin, 2002). Ayrica bilgi, inang, tarih ve geleneklerin gelecek nesillere aktarilmasinda
etkili bir aragtir (Smeda vd., 2014; Suwardy, Pan, & Seow, 2012). Tarih boyunca bilgi ve
deneyim paylasmanin bir araci olan dykiileme, 6gretimde de karmasik konular1 agiklamak
icin glicli bir stratejidir (Ng & Nicholas, 2015). Cocuklarin hayal diinyasini
canlandirmakla birlikte ana dil ve yabanci dil egitiminde kelime, okuma, konusma,
dinleme ve yazma becerileri gelistirmektedir (Cigerci & Gultekin, 2017). Giinlimiizde
oykiilemenin olusturulmasi ya da yaratilmasi sadece basili medya ya da sozel kanallarla
degil ayn1 zamanda dijital medya ile de yapilmaktadir (Del-Moral, Villalustre, & Nerira,
2016).

Yeni ve gelismekte olan teknolojiler dykiileri ¢oklu ortam formatinda anlatmak icin firsat
saglar (Wan vd., 2008). Bu teknolojilerin hayatimiza girmesi ile 1990’11 yillarda 6ykii
anlatma sanati1 dijital Oykii anlatma hareketine donilismiis ve dijital Oykiilleme ortaya
cikmistir (Garrety, 2008). Storycenter (2017) dijital oykiilemenin 1970, 1980’lerde

Amerika Birlesik Devletleri’ndeki kiiltiirel ve sanatsal kokenlere dayandigini belirtmistir.
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Dijital teknolojilerin 1990’larda ifade i¢in farkli araglar sundugunu ifade etmistir. San
Fransisko Bay Area’da bir grup medya sanatcisi ve tasarimcist kisisel 0ykii anlatimini
giiclendirmek ve nasil kullanilacagini ortaya koymak i¢in bir araya gelmistir. Dana Atchley
ve Joe Lambert bireylerin yeni dijital medya teknolojilerini kullanarak giiglii kisisel
oykiiler olusturabilecegini kesfetmistir. 1994’te Dana Atchley ve Joe Lambert, Nina
Mullen ile Dijital Medya Merkezi (Digital Media Center) kurmuslardir. Grup, birkag yil
sonra kurulan dijital Oykiileme (digital storytelling) isimli topluluk atdlyesinin temeli
olmustur. 1998’de San Fransisko’daki bu merkez, Berkeley’e tasmip Dijital Oykiilme
Merkezi (Center for Digital Storytelling) olmustur. Bu kurulus 2015'te ise oykii merkezi
(Storycenter) adi ile diinyanin dort bir yaninda yaklasik bin organizasyonla ¢aligmis,

yiizlerce atdlyede on bes bin kisiyi egitmistir (Storycenter, 2017).

Dijital oykiileme ile ilgili alanyazinda farkli tanimlar yer almaktadir. Bu tanimlar Tablo

1°de gosterilmektedir:

Tablo 1

Dijital Oykiilemenin Tanimlar

Robin (2006) Oykiilerin ses, goriintii, video gibi cesitli coklu
ortam ogeleri ile anlatilmasidir.

Green (2011) Geleneksel dykii anlatimini dijital teknolojilerin 21.
yiizyil ortamina kaydiran bir yaklagimdir.

Kobayashi (2012) Belirli bir konudaki 6ykiiniin elektronik sunumudur.

Kiingerii (2016) Dijital teknolojileri kullanarak 6ykii anlatmaktir.

Sezginsoy Seker (2016) Katilimcilarin  dijital 6grenme ortamlarini kendi

sesleriyle ve sectikleri gorsellerle destekleyerek
Oykii anlatmalari ile ortaya ¢ikan egitsel bir aragtir.

Uslupehlivan ve Kurtoglu (2016) Senaryo haline getirilmig bir anlatinin, gorsellerle ve
seslerle desteklenerek dijital ortama aktariimasidir.

Cigerci ve Gultekin (2017) Geleneksel Oykiilerin bilgisayar ya da web tabanh
ortama aktarilmasidir.
Xu, Park ve Baek (2011) Bir yazilim araciligiyla gorsel, ses, miizik gibi ¢coklu

ortam Ogelerinin de kullanimiyla 6ykii anlatmanin
modern yoludur.

Tablo 1’de yer alan tanimlardan yola ¢ikarak dijital dykiileme igin su tanim yapilabilir:
Belirli bir konuda yazilan 6ykiiniin ses, miizik, resim gibi ¢coklu ortam 6geleri kullanilarak
dijital bir ortama aktarilmasidir. Dijital dykiilemeyi diger Oykiilemelerden ayiran bazi

ozellikler bulunmaktadir (Qiongli, 2009):

e (Odaginda teknoloji degil 6ykii bulunmaktadir.
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e lyi disipline edilmis bir yaklasimdir, belirli bir ¢ercevesi vardir.

e Oykiileri hazirlayanlar seslendirdigi igin duygularin belirginliginden gelen bir
gergeklik vardir.

e Resim, miizik, ses gibi birgok multimedya 6gesinin bir araya gelmesini gerektirir.

e Baska teknolojilere de ihtiya¢ olabilmekle birlikte temelde bilgisayar ve
mikrofonun bile yeterli olabilecegi basit teknolojiler ile de yapilabilmektedir.

e Onceden var olan video, elle yapilan gizimler, albiimler de kullanilabilmektedir.

e Genellikle igbirlikli calisarak yaraticilikla ortaya ¢ikmaktadir (Qiongli, 2009).

Dijital Oykiileme bilgisayar kullanicilarina bir konuda arasgtirma yapma, elde edilen
bilgilerle metin yazma ve 6ykii olusturma firsati saglar (Aktas & Uzuner Yurt, 2017).
Coklu ortam iiretmenin gii¢lii yaklasimlarindan biridir (Sadik, 2008). Oykii anlatmaya
teknolojiyi eklemek bir motivasyon faktorii saglamakla birlikte, 6grenciyi yepyeni okur
yazarlik seviyelerine gotiirlir (Semingson vd., 2016). Bireyler i¢in geleneksel
okuryazarligin yaninda dijital okuryazarlik da biiyiik onem arz etmektedir (Kiingeri,
2016). Ayrica dijital oykiileme iletisim, dil sanatlari ve okuryazarlik becerileri ile
teknolojiyi biitiinlestirir (Hathorn, 2005). Kendini ifade etmenin giiglii bir araci olan dijital
Oykilleme, ayn1 zamanda bireylerin diinya anlayislarini ifade etmelerine de izin
vermektedir (Kervin & Mantei, 2016). Hizla degismekte olan teknolojinin sundugu
olanaklarla birlikte egitici islevi gittikce genisleyen Oykiilerin ayn1 zamanda

erisilebilirlikleri de artmistir (Baki, 2015).

Dijital 6ykiileme yontemi bir¢cok alanda, bircok konuda, bir¢ok yas grubu ile 6gretim ya da
toplumsal farkindalik gibi amaglarla kullanilabilmektedir. Gittikce yayginlagarak
popiilerlik kazanan dijital dykiileme okullar, kiitiiphaneler, topluluk merkezleri, miizeler,
tip ve hemsirelik okullar1 ve daha bircok yerde uygulanmasinin yaninda egitim
ortamlarinda anaokulundan {iniversiteye kadar her kademede Ogretmenler ve 6grenciler
tarafindan sanattan zoolojiye kadar birgok alanda kullanilmaktadir (Robin, 2016). Dijital
oykiiler sosyal adalet, toplumsal degisim, evsizlik, yashlik, zihinsel saglik, istismar gibi
sosyal konular ve kisisel deneyimlerle ilgili farkindalik saglamak i¢in de kullanilan giiclii
bir aragtir (Hewson, Danbrook, & Sieppert, 2015). Ancak dijital dykiilemenin kullanilan
alanlara ve kullanilan amaclara uygun olarak smiflandirilmig tiirleri bulunmaktadir.
Egitimciler ihtiyaglarina uygun olarak bu tiirlerin her birini egitim ortamlarinda

kullanabilmektedirler.
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2.1.1. Dijital Oykiileme Tiirleri

Dijital dykiilemenin pek cok tiirii oldugunu belirten Robin (2006), en 6nemli olanlar ii¢
kategori altinda toplayarak (bilgilendirici ve 6gretici dykiiler, kisisel Oykiiler ve tarihi

olaylarla ilgili 6ykiiler) aciklamistir.

e Bilgilendirici ve Ogretici oykiiler: Belirli bir igerik ya da uygulama hakkinda
matematik, saglik, tarih, 6gretim teknolojileri gibi alanlarda bilgilendirme ya da
Ogretme amaciyla hazirlanmig 6gretim materyalleridir.

e Kigisel oykiiler: Egitim ortaminda bir¢ok avantaji olan bu tiir 6ykiiler bir kisinin
hayatindaki 6nemli olaylari icermektedir.

e Tarihi olaylarla ilgili Oykiiler: Geg¢misin anlasilmasina yardimci olmak igin

dramatik olaylar inceleyen dykiilerdir (Robin, 2006).

Ogretim ortamlarinda hedeflenen amaca uygun olarak her ii¢ tiirde de dijital dykiiler
kullanilabilmektedir. Dijital 6ykii olustururken dijital 6ykii olusturmanin tiirlerini bilmenin
yani sira dijital 0ykii olusturmanin agamalarinin da egitimciler tarafindan bilinmesi ve

dijital oykii gelistirirken 6grencileri ile paylagmalar dijital dykiilerin kalitesini artiracaktir.

2.1.2. Dijital Oykiileme Asamalar

Literatiirde yer alan farkli calismalarda dijital oykiilemede farkli asamalar izlenmistir.
Alanyazin incelendiginde France ve Wakefield (2011) dijital 6ykii olusturmayi video,
fotograf ve ses aktarma, dijital Sykiiyli derleme ve dijital oykiiyii diizenleme seklinde 3
adimda ele almistir. Kajder, Bull ve Albaugh (2005) ise 7 asamada ele almistir: Senaryo
yazimi, Oykii tahtasi hazirlanmasi, senaryonun tartisilmasi ve degistirilmesi, video
diizenleyici programda goriintiilerin siralanmasi, anlatinin eklenmesi, 6zel efekt ve
gecislerin eklenmesi ve miizik eklenmesi. Cennamo, Ross ve Ertmer (2010) ise dijital 6ykii
olusturmay1 bes adimda ele almistir: Senaryo yazimi, oykii tahtasi gelistirme, goriintiilerin
yerlesimi, dijital bir 0ykii yaratma ve digerleriyle paylasmadir. Bu arastirmada da bu
asamalar temel alinarak arastirmacilar tarafindan olusturulan Ek 6’daki plan uygulanmstir.

Cennamo vd.’nin (2010) belirttigi asamalar Sekil 1’de gosterilmektedir.
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Senaryo Yazimi

BT
o
i
T
I

Oykii Tahtas1 Gelistirme

Goriintiilerin Yerlesimi

Dijital Bir Oykii Yaratma

Digerleriyle Paylagsma

Sekil 1. Dijital 6ykii olusturma asamalari. Cennamo, K., Ross, J., & Ertmer, P. (2010).

Technology integration for meaningful classroom use. A standard-based approach.
Belmont, CA: Wadsworth.

Cennamo vd. (2010) dijital dykiilemeyi su sekilde agiklamislardir:

Senaryo yazma: Ogrencilerin dykii yazmak istedikleri konuyla ilgili yazma ve
oykiilestirme yaparlar. Ogretmenler yonlendirme amacli sorular sorabilirler.
Ogrenciler diisiincelerini kavram haritalar1 gibi yontemlerle yaziya ve gorsellere
cevirirler.

Oykii tahtas1 gelistirme: Ogrenciler yazdiklari &ykiide kullanacaklarr iliskili
gorsellerin, metinlerin ekran goriintiilerini, ses ve miizikleri ekleyecekleri yerlerin
taslagim cikarirlar. Ogrenciler goriintiileri ve seslerin yerini gorsellestirirler.
Gorilintiilerin yerlesimi: Goriintiilerin nerelere yerlestirilecegine karar verildikten
sonra Ogrenciler goriintiileri arar, bulur ya da olustururlar.

Dijital bir dykii yaratma: Oykii tahtasinda belirtilen yerlere sesler yiiklenerek bir
film yapma programiyla olusturulur. Kendi seslerini ya da baska arkadaslarinin
seslerini kaydedebilirler.

Digerleriyle paylasma: Ogrenciler hazirladiklar: dijital dykiileri gelistirebilmek igin
akranlartyla sinifta ya da web ortaminda paylasirlar ve gelen doniitlerden sonra

diizenlemeler yaparlar (Cennamo vd., 2010).

Dijital oykiilemenin belirli asamalar halinde yapilmasi 6gretmenler agisindan da siireci

yonetmeleri ve yontemi dogru bir sekilde uygulamalari i¢in kolaylik saglayacaktir.

Belirtilen agamalarin her biri dijital teknolojiler kullanilarak yapilabilecegi gibi ilk iki
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asama kagit lizerinde de yapilabilmektedir. Dijital 6ykii olusturmak i¢in PowerPoint,
MovieMaker, iMovie, Animoto, Photo Story, Storybird, Powtoon, GoAnimate gibi
yazilimlar kullanilabilmektedir. Bu yazilimlarin bazilar1 sunum yapma, video olusturma,
video diizenleme gibi amaglarla gelistirilmisken dijital Oykii olusturmada da
kullanilabilmektedir. Ancak bazilar dijital 6ykii olusturmak icin gelistirilmistir ve dykiide

hareket, karakter, konusma, miizik gibi 6gelerin kullanilmasina imkan tanimaktadir.

Semingson vd. (2016) dijital Oykii olusturmak igin bir¢ok teknolojik kaynagin var
oldugunu ancak ne kadar teknolojinin segileceginin, d6grencilerin yasinin ve siif diizeyinin
onemli oldugunu belirtmislerdir. Ayrica teknoloji segiminden Once Ogrencilerin konuya
karar verip kullanilacak bilgiyi arastirmalarini, daha sonra topladiklar1 bilgiyi tutarl bir
anlatiya dontistiirmeleri gerektigini ifade etmislerdir. Bu nedenle egitim ortamlarinda
dijital dykiileme kullanilirken belirli asamalar1 g6z oniinde bulundurmakla beraber, hedef
kitlenin seviye, yeterlik, ilgi ve amaglarina uygun olarak en uygun programin segilmesinin
de fayda saglayacagi sdylenebilir. Ayrica dijital 6ykiilemede odak noktasi sadece teknoloji
degildir, iyi bir dykiiniin elementlerinin de gz 6niinde bulundurulmasi gerekir (Semingson

vd., 2016).

2.1.3. Dijital Oykiileme Bilesenleri

Egitim ortamlarinda dijital Oykiileme kullanilirken bazi bilesenlere dikkat edilmesi
olusturulan dijital Sykiiniin kalitesini etkileyecektir. Robin (2006), Centre for Digital
Storytelling (2005) tarafindan etkili bir dijital 6ykiiniin bulundurmas1 gereken 6nemli yedi

bileseni agiklamistir:

e Bakis agisi: Yazarin bakis acisinin ne oldugu ile ilgilidir.

e Dramatik soru: Oykiiniin sonunda cevaplandirilacak bir soru olmasi ile ilgilidir.

e Duygusal icerik: Kisisel ve giiclii konularin anlatiminin kisisel ve giiclii yolu
olmas ile ilgilidir.

e Sesin yetenegi: Hedef kitlenin baglami anlamasina yardimci olmak i¢in oykiiyli
kisisellestirmenin bir yolu oldugu ile ilgilidir.

e Miizigin giicii: Oykiiyii destekleyen miizik ya da diger seslerle ilgilidir.

e Ekonomiklik: Basitge, izleyiciye ¢ok fazla bilgi yiiklemeden 6ykiiyii anlatmak igin

yeterli icerigi kullanmakla ilgilidir.
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e Ilerleme hiz1: Ekonomiklikle de ilgili ancak Sykiiniin ne kadar yavas ya da hizh
ilerledigi ile ilgilidir.

Robin ve Pierson (2005) bu bilesenlere eklemeler ve diizenlemeler yaparak on 6nemli

bilesen seklinde belirtmislerdir. Bunlar; Oykiiniin genel amaci, anlaticinin bakis agisi,

dramatik soru/sorular, icerigin se¢imi, sesin netligi, anlatimin ilerleme hizi, anlaml ses

kullanimi, resimlerin kalitesi, ekonomiklik, iyi dil bilgisi ve dilin iyi kullanimidir.

Dijital Oykiileme, teknoloji kullanarak kisisel bir anlatim olusturup genis bir kitleye
ulagsmak i¢in kullanilir (Wan vd., 2008). Yiiksekogretim oncesinde de, sirasinda da dgretim
ve degerlendirme gibi farkli amaclarla dijital Oykiileme gibi yeni teknolojiler
kullanilmaktadir (France & Wakefield, 2011). Ogretmen yetistirme programlarinda da
dijital oykiilemenin kullanimi ile 6gretmenlerin, gelisen teknolojilerin 6grenme ortaminda
kullanimina uyum saglamalarina, 6grencilerin ilgisini ¢ekmede ve derse katilimlarini

artirmada faydalanilabilir (Uslupehlivan & Kurtoglu Erden, 2016).

2.2. Egitimde Dijital Oykiileme Kullaniminin Katkilar

Dijital 6ykiileme, hizmet 6ncesi 6gretmen egitim programlarinda teknoloji entegrasyonu ve
ogrenmeyi desteklemek icin etkili bir stratejidir (Green, 2011). Ayrica okullarda dijital
oykiilemenin kullanimi, 6grencileri dijital kaynaklarin kullanimina hazirlamada da etkilidir
(Morgan, 2014). Dijital dykiileme igerigi kullanic1 katkisiyla hazirlamanin avantajlariyla
iyi bir konuma sahip ve dgretmenlere sinifta teknolojiyi verimli kullanarak bazi engellerin
istesinden gelmeye yardimci teknolojik bir uygulamadir (Robin, 2008). Ayrica
ogrencilerin motivasyonunu arttiran ve Ogrencilere isbirligi, yansitma ve kisilerarasi
iletisim yoluyla O0ykii olusturma i¢in elverigli bir 6grenme ortami saglayan etkili bir
pedagojik aractir (Smeda vd., 2014). Bircok duyuya ve beceriye hitap eden dijital
Oykiileme 0gretimsel bir materyal olarak kullanilabilmektedir (Kurudayioglu & Bal, 2014).

Sekil 2°de Robin’e (2008) gore egitimde dijital dykiilleme sematize edilmistir. Sekil 2
incelendiginde bilgisayarlar, goriintii yakalama cihazlari, ses yakalama cihazlari, dijital
medya yazilimlar1 kullanilarak olusturulan dijital Oykiilemenin, 21. yy. becerilerini
destekledigi, 6grenci ve Ogretmen katilimi sagladigi ve coklu okuryazarlik becerilerini

gelistirdigi gosterilmektedir.
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Goriintii yakalama

Bilgisayarlar
Coklu ortam yetenegi ve
genis depolama

kapasitesiyle

cihazlar
Dijital kameralar,
tarayicilar, kameralar

Dijital medya yazilimlar:
Dijital goriinti, ses, video
diizenlemek ve olusturmak

Ses yakalama cihazlar:
Yiiksek nitelikli mikrofonlar
ve ses kaydediciler

DIJITAL OYKULEME

igin

21. yy becerilerini
destekleme
Kiiltiirel okuryazarlik, bilgi

Coklu okuryazarhk
becerileri

Arastirma, yazma, organize
etme, sunma, problem
¢ozme, degerlendirme

okuryazarligi, gorsel
okuryazarlik, medya
okuryazarlig1 ve daha

fazlasi

Ogretmen ve d6grenci
katilimi

Kisisel anlamli yazma
sayesinde, kisilerin kendi
diistincesini yapilandirmaya
izin verme

Sekil 2. Egitimde dijital Oykiilemenin yakinsamasi. Robin, B. R. (2008). Digital
storytelling: A powerful technology tool for the 21st century classroom. Theory Into
Practice, 47(3), 220-228.

Teknoloji ve 6gretim tasarimindaki ilerlemelerden yararlanan dijital 6ykiileme, 6grenme,
elestirel diisiinme, motivasyon ve bilgi teknolojileri okuryazarlig: tizerine olumlu etkileri
ile teknoloji destekli bir yaklasim haline gelmektedir (Yang & Wu, 2012). Dogan (2007)
arastirmasinda dijital Oykiilemenin 21. yiizy1l becerileri iizerine olumlu etki ettigi,
ogrencilerin katilim ve motivasyon seviyesini artirdig1, teknik, sunum, arastirma, organize
etme ve yazma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasmistir. Benzer olarak Robin (2006)

dijital oykiilemenin bir¢ok beceriyi gelistirdigini ifade etmistir:

e Arastirma becerileri: Oykiiyii belgelemek, dykiiyle ilgili konular1 bulmak ve analiz
etmek.

e Yazma becerileri: Bir bakis agis1 olusturmak ve bir senaryo gelistirmek.
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e Organize etme becerileri: Projede kullanilacak malzemelerin ve gérevleri bitirmek
i¢in gereken siirenin yonetilmesi.

e Teknolojik beceriler: Dijital kamera, tarayici, mikrofon ve ¢oklu ortam yazilimlari
gibi ¢esitli araclarin kullanimini1 6grenmek.

e Sunum becerileri: Oykiiniin dinleyicilere en iyi sekilde nasil sunulacagina karar
vermek.

e Miilakat becerileri: Gorlisme igin kaynaklari bulmak ve sorulacak sorulari
belirlemek.

e Kisiler aras1 beceriler: Bir grupta ¢alismak ve gruptaki tiyeler igin roller belirlemek.

e Problem ¢6zme becerileri: Projenin bagindan sonuna kadar tiim asamalarinda
kararlar almak ve engelleri agmay1 6grenmek.

e Degerlendirme becerileri: Kendinin ve digerlerinin yaptiklar isleri degerlendirme

konusunda uzmanlagmak (Robin, 2006).

Dijital 6ykii anlatiminda 6grenciler ¢ok ¢esitli bilgi ve gorisleri analiz edip sentezlerken,
zengin bir derin icerik arastirmak icin kiitliphaneyi ve internetin kullanimini 6grenirken,
kendi Oykiilerini arastirmaya ve anlatmaya baslarken yaratici yeteneklerini kullanip
gelistirirler (Robin, 2016). Faydalar1 goz oniinde bulunduruldugunda dijital 6ykiilemenin
yapilandirmaci 6grenme sistemleri i¢in uygun oldugu, egitimde kullaniminin egitimcilerin
hedefledikleri kazanimlara ulagmalarina katki sagladigi ve &grencilerin kendilerini

gelistirmelerine imkan tanidig1 sdylenebilir.

2.3. Dijital Oykiileme ve Yapilandirmacilik

Bilgiyi nasil  olusturdugumuzla ilgilenen yapilandirmacilik, gergegin  kisinin
zihnindekinden daha fazlasi oldugu, gergegi kisinin kendinin olusturdugu ya da en azindan
kiginin kendi algilarina dayanarak gercegi yorumladigini iddia eder (Jonassen, 1991).
Mevcut bircok O6grenme ortami, bu ortamlarda teknoloji kullaniminin yapilandirmaci
ogrenmeyi desteklemesi gerektigi fikrine dayalidir (Liu, 2013). Yapilandirmaci yaklasima
gore, dgrenciye igerigi bir takim PowerPoint gibi yazilimlarla sunmak yerine, 6grencinin
ilgili bir i¢erik alanindaki bilgisini gésteren bir materyal hazirlamasi ya da ¢alisma yapmasi
gerekmektedir (Tezci & Perkmen, 2013). Her teknoloji yapilandirmaciligin ilkelerine

dayali uygulamalara imkan verememektedir ancak dijital Oykiileme buna firsat
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saglamaktadir. Dijital dykiilemede 6grenciler kendi alanlarinda bir igerik, bilgi olusturarak
bunu &gretimsel bir materyal haline getirmektedirler. Oykiileme, dgrenen deneyimlerinin
Oonemini vurgulayarak yapilandirmaci felsefeyi yansitir (Yiiksel, 2011). Dijital Oykiiler,
yapilandirmacilik ve yaparak 6grenme gergevesinde dgretmenlere 6gretimsel etkinliklerini

tasarlamalarina yardim eden bir yontemdir (Kesli Dollar & Tekiner Tolu, 2015).

Dijital dykiilemenin dayandigi kuramsal temellerden biri olan yapilandirmaci yaklasimda,
ogrenciler kendi kisisel deneyimleri ile materyalleri arasinda baglant1 kurarak daha aktif
katilim sagladiklar1 i¢in daha iyi O&grenirler (Wan vd., 2008). Dijital Oykiileme,
tasarimcilara  Ogretimsel  etkinliklerini  kolayca tasarlamalarina  yardimci  olan
yapilandirmaciligin yaparak 6grenmesine dayali bir etkinlik olarak goriillmektedir (Yang &
Wu, 2012). Dijital 6ykiilemenin egitimde en iist diizeyde 6grenci kazanimi elde edilerek
kullanilmast igin 6gretmenlere de 6nemli sorumluluklar diismektedir (Baki, 2015). Smeda
vd. (2014) dijital medyay1 yenilik¢i 6grenme-6gretme uygulamalart ile birlestirebilen bir
egitim araci olan dijital dykiilemenin, 6gretmenler i¢in 6grenme ortamlarinda isbirligine ve
iletisimine dayali problem ¢6zmeye olanak saglayarak yapilandirmaci yaklagimin

uygulanmasin kolaylastiracagini belirtmislerdir.

Dijital 6ykii olusturma etkinliklerinde 6grenciler, fikirlerini organize etmeyi, soru sormayi,
diisiincelerini ifade etmeyi ve anlatimlar yapmay1 0grenerek iletisim becerileri gelistirirler
(Robin, 2016). Oykii anlatimi, farkli bilgi tiirlerini segme ve biitiinlestirmeyi gerektiren
karmagik bir etkinlik oldugu i¢in bu noktada Ogrencilerin anlati diisiincesini
gelistirmelerine yardimci olmak 6nemlidir (Del-Moral vd., 2016). Bu noktada da 6gretmen
stirecte rehber konumunda o6grencilere yol gosterirken ogrenciler aktif olarak etkinlikler
yapip teknoloji kullanarak iiriin olusturmaktadirlar. Ogretmen destegi 6grenen katilimini
etkilemektedir (Fredricks, Blumenfeld, & Paris, 2004). Jonassen (1999) yapilandirmaci
o0grenme ortamlarini teknoloji ile desteklemenin ve 6grenenin siirecte aktif rol almasinin
onemine deginmekle birlikte, bu ortamlarda egitimcilerin model olma, liderlik yapma ve
destekleme seklinde {i¢ dnemli gorevi yerine getirmeleri gerektigini vurgulamistir. Dijital
oykiileme yonteminin de Ogrenenler siiregte aktif rol alacagi i¢in derse katilimlarini

artirillabilecegi soylenebilir.
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2.4. Derse Katim ve Dijital Oykiileme

Fredricks vd. (2004) katilim1 alanyazindaki arastirmalara dayanarak davranissal, duyygusal
ve bilissel olmak tizere ii¢ boyutta ele almislardir. Reeve ve Tseng (2011) ise bu boyutlar
yaninda aktif katilim boyutunu da ele almislardir. Fredricks vd. (2004) davranissal,
duygusal ve biligsel katilimi su sekilde agiklamistir:

e Davranigsal katilim: Akademik, sosyal ya da ders dis1 etkinliklere dahil olmay1
icermektedir. Davranigsal katilim, pozitif akademik sonuglar elde etmek ve okulu
birakmay1 6nlemek i¢in kritik kabul edilir.

e Duygusal katilim: Ogretmenlere, smf arkadaslarma, akademisyenlere ve okula
verilen pozitif ve negatif tepkileri icerir. Duygusal katilim, kurumla bag kurmayi
saglar ve is yapmak i¢in istekliligi etkiler.

e Bilissel katilim: Karmasik fikirleri kavrayabilme ve zor becerileri yonetebilme

konularinda gerekli ¢abay1 gostermek i¢in diisiinmeyi ve istekliligi icerir.
Reeve ve Tseng (2011) ise bunlarin yaninda;

e Aktif katilim: Ogrencilerin, &grenme etkinlikleri sirasinda, almis olduklar:
ogretimin akigina yapici bir sekilde nasil katkida bulunduklari (6grenilen dersi ve

kosullar gelistirmek gibi) ile ilgili olan bu boyutu belirtmislerdir.

Ogrenci katilimi, 6grenci merkezli iiniversiteler icin ayirt edici bir dzelliktir ve okullarin
istenilen ¢iktilara ulagmasi igin etkili egitim uygulamalariyla deneysel olarak baglantilidir
(Kuh, 2006). Ayrica katilim 6grenci yabanlagmasinin bir panzehiri olarak goriilmektedir
(Fredricks vd., 2004). Basari igin Ogrenci katiliminin 6nemli bir bilesen oldugunu
vurgulayan Kuh (2006), 6grenci katiliminmn iki bileseni temsil ettigini belirtmistir.
Birincisi, 6grenci basarisini olusturmak i¢in deneyimler ve kazanimlar boyunca gdsterilen
caba ve ayrilan zamandur. Ikincisi ise, kurumun kaynaklarin1 6grencilere grenme firsatlart

olusturulmasi ve 6grencilerin faydali etkinliklere katilmasi i¢in kullanmasidir.

Ogrencilerin derse katilimini dgretmen destegi, akranlar, simf yapisi, 6zerklik destegi ve
gorev Ozellikleri etkilemektedir (Fredricks vd., 2014). Ayrica egitimciler derse 6grencilerin
sadece biligsel olarak degil davranigsal, duygusal ve aktif olarak da katilmalar1 gerektigini
bilmelilerdir (Eren, 2013). Egitimciler 6grenci katilimimin O6nemini bildigi siirece,
ogrencilere katilimlarmi artiracak yontemler, ortamlar, etkinlikler sagladiklari siirece

egitimin kalitesi artacaktir. Ogrencilere 6grenme firsatlar1 ve faydali etkinlikler yaptirmak
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icin  teknolojiye  dayali  yontemlerden  faydalanilabilmektedir. Bu  noktada
faydalanilabilecek teknolojilerden biri dijital Oykiilemedir. Barrett (2006) dijital
oykiillemenin egitimde kullaniminin 6grenci merkezli dort 6gretim stratejisini (6grenci
katilimi, derinlemesine 6§renme icin yansitma, proje tabanli 6grenme ve egitimde teknoloji

entegrasyonu) kolaylastirdigini belirterek Sekil 3’teki gibi sematize etmistir:

Derinlemesine
Ogrenme Icin

Ogrenci
Katihmi

Dijital
Oykiileme

Teknoloji
ntegrasvonu

Sekil 3. Ogrenci merkezli Ogrenme stratejilerinin yakinsamasi. Barrett, H. (2006).
Researching and Evaluating Digital Storytelling as a Deep Learning Tool. C. Crawford, R.
Carlsen, K. McFerrin, J. Price, R. Weber & D. Willis (Ed.), Proceedings of Society for
Information Technology & Teacher Education International Conference 2006 iginde (S.
647-654). Chesapeake, VA: AACE.

Dijital dykiileme yaklagimi siifta 6grencileri derse katilima tesvik eder (Condy, Chigona,
Gachago, & lvala, 2012), smif iginde 6grenci etkilesimini artirir (Yamag & Ulusoy, 2016)
ve Ogrenci Ogrenmesini ¢ekici hale getirir (Suwardy vd., 2012). Dijital Sykiilemede
ogrenciler siire¢ boyunca aktif olduklar1 ve kendi diisiinme siireglerini kullandiklar1 i¢in
derse ilgileri artmaktadir. Ogretimde dijital teknolojilerin kullanimi dgrencilerin derste
sikilmalarint  6nemli Olgiide azaltmaktadir (Morgan, 2014). Alanyazinda dijital
oykiilemenin 6grencilerin derse katilimini artirdigini gosteren arastirmalar yer almaktadir

(Blithe vd., 2015; Dogan, 2007; Hathorn, 2005; Ivala vd., 2013; Sadik, 2008; Niemi &
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Multisilta, 2016). Ogretim ortamlarinda dijital &ykiilemenin kullanimi aktif katilim
saglamakla birlikte teknolojinin etkin kullanimimna da firsat vermektedir (Bedir Eristi,

2016).

2.5. Teknoloji Kullamim Oz Yeterligi ve Dijital Oykiileme

Ogretmen adaylar1 mezun olduklarinda lisans egitimleri boyunca edindikleri tecriibeler
dogrultusunda kendi 6grencilerine egitim vereceklerdir. Bu nedenle 6gretmen hazirlama
programlarinda teknolojiye daha fazla ilgi gOsterilmesi Ogretmenlerin  okul
uygulamalarindaki 6grenme siirecini daha verimli ve etkili kilabilir (Admiraal vd., 2017).
Meslek hayatlarina bagladiktan sonra, kendi deneyimleri ve gézlemleri sonucunda olusan
fikirlerini degistirmek, bir yeniligi 6gretmek ve benimsetmek daha zor olacaktir. Ancak
bilgi toplumunda 6gretmenlerden sadece mevcut bilgiyi aktarmalar1 degil ayn1 zamanda
yenilikleri, gelismeleri takip edip, elde ettigi veriyi elestirel gozle yorumlayip ortaya
cikardig1 giincel ve dogru bilgiyi 6grencilerle paylagmalari beklenir (Dargut & Celik,
2014).

Ogrenme ve dgretmede teknolojiyi basarili bir sekilde kullanmak igin, teknoloji kullanim
yeterligine sahip olmak 6n goriilen bir faktordiir (Agyei & Voogt, 2011). Ayrica meslege
yeni baglayan 6gretmenlere hizmet 6ncesi egitimlerinde teknoloji kullanim bilgisi, becerisi
ve 0z yeterligi kazandirildigi kabul edilir (Lemon & Garvis, 2016). Teknoloji
entegrasyonuna katki saglamasi agisindan da diisiiniildiigiinde gelecegin O6gretmenleri
olacak 6gretmen adaylarinin teknoloji kullanimia yonelik bilgi-becerilere sahip olmasinin
yaninda bu konuda yeterliklerinin de yiiksek olmasi gerekir. Ancak yapilan ¢alismalarin
sonugclar1 incelendiginde 6gretmen adaylariin teknoloji kullanimina yonelik yeterliklerinin
yiksek olmadigi goriilmektedir (Aslan & Zhu, 2015; Cetin vd., 2012; Tinmaz, 2004,
Valtonen vd., 2015).

Ogretmen adaylarinin teknoloji kullanimma yonelik 6z yeterliklerini yiikseltmek igin
egitimleri sirasinda teknolojiyi kullanarak oOgretimsel amaglhi {iriin ortaya c¢ikarmaya
yonelik uygulama firsatlar1 olusturulmasi gerekir. Lee ve Lee (2014) arastirmalarinda
teknolojiye yonelik bir dersten (6gretimsel medya gelistirme, teknoloji entegrasyonu
iizerine ders yapma ve ders planini uygulama) sonra Ogretmen adaylarinin teknoloji

entegrasyonu 0z yeterlik inan¢larinda anlaml diizeyde artis oldugu sonucuna ulagsmiglardir.
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Ancak aragtirmalarin  sonuglar1 incelendiginde teknolojinin Ogretmen adaylarmin
egitiminde c¢ogunlukla sunum amach kullanildigt ve 6gretmen adaylarinin deneyim
edinmesine, teknolojiyi kullanarak iiriin olusturmasina firsat saglanmadigi goriilmektedir.
Graham vd. (2009) calismalarinda 6gretmen adaylara teknolojinin ¢ogunlukla sunum
aract olarak kullandirildigir ve 6grenci merkezli teknoloji kullaniminin modellendiginin
ancak onlara deneyim firsati saglanmadigi sonucuna ulagmislardir. Russell, Bebell,
O’Dwyer ve O’Connor’un (2003) calismalarinin sonucunda &gretmenlerin teknolojiyi
cogunlukla hazirlik ve iletisim amaglh kullandiklar1 goriilmiistiir. Bunlarin 6gretmen
adaylarinin kendilerini gelistirmeleri igin yeterli olmadiginin bilincinde olunarak daha ¢ok

uygulama yapmalarina imkan taniyan teknolojiler kullanildirilmalidir.

Ogretmenlere teknoloji kullanima yonelik 6z yeterlik kazandirmada 6gretmenlerin hizmet
Ooncesi ve hizmet i¢i egitimlerindeki teknoloji deneyimlerinin rolii biiyiiktiir. Bu
egitimlerde kullanilan teknolojilerin 6grenci merkezli egitime de imkan saglamasi, siirecte
bir {iriin olusturmaya firsat vermesi gibi 6zelliklerinin olmast énemlidir. Teknolojiyi sinif
ortamina entegre ederken kullanilan teknolojilerden biri dijital Gykiilemedir (Sezginsoy
Seker, 2016). Dijital oykiilemede, 6grencilerin hazirladiklar1 yazili metinleri bilgisayar
ortaminda ya da mobil uygulamalar ile dijital ortama aktarmalar1 gerekmektedir
(Uslupehlivan & Kurtoglu Erden, 2016). Teknolojinin egitime entegrasyonunda énemli rol
oynayan dijital Oykiileme, egitimcilerin siniflarinda teknolojiyi verimli bir sekilde
kullanmasina ve iyi egitsel igerikler hazirlamalarina imkan saglar (Aktas & Uzuner Yurt,
2017). Alanyazinda dijital Oykiilemenin teknoloji kullanimi 6z yeterligine olumlu etki
ettigi yoniinde arastirmalar yer almaktadir (Aktas & Uzuner Yurt, 2017; Heo, 2009, 2011).
Dijital oykiileme egitimde bir¢cok alanda kullanilmakla birlikte en iyi kullanilabilecegi
alanlardan biri dil egitimidir (Wan vd., 2008). Ciinkii dil alaninda dijital dykiilemenin de

temelinde yer alan 6gelerden biri olan yazma 6nemli bir unsurdur.

2.6. Yazih Anlatim Oz Yeterligi ve Dijital Oykiileme

Yeterlik, belirli bir gérevi yerine getirebilme yetenegine sahip olmaktir (Agyei & Voogt,
2011). Oz yeterlik ise bireylerin belirli bir performansi gosterebilmek igin gerekli
uygulamalar1 organize edip bunu basariyla yapabilme kapasitesi konusunda kendine iliskin

yargisina denir (Bandura, 1986). Egitimciler i¢in 6z yeterlik énemli bir yere sahiptir.
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Egitim sisteminde yetisen Ogrenciler iizerinde dnemli etkiye sahip olan Ogretmenlerin,
hizmet 6ncesi egitimlerinde kendilerini yetistirmelerinde 6z yeterlik algilart 6n planda olan
bir faktordiir (Aydin vd., 2013). Egitimcilerin alanlarinda basar1 saglayabilmesi igin
kendilerini mesleki olarak 6z yeterli hissetmesi sarttir. Ogretmen adaylarinin bilgi, beceri
ve deneyim agisindan kendilerini algilayis ve yargilayis sekillleri, meslek hayatlarinda
etkili Ogretim vermelerinde ve karsilastiklar1  zorluklart ¢6zmelerinde Snemli

faktorlerdendir (Batar & Aydin, 2014).

Ogretmen adaylarmin ve 6gretmenlerin mesleki 6z yeterlikleri ile beraber, kullandiklari
dile yonelik 6z yeterlikleri de 6nem arz etmektedir (Aydmn vd., 2013). Ogretmenlerin
ogrencileriyle, meslektaslariyla, cevreleriyle, 0Ogrencilerinin  velileriyle iliskide
bulunacaklar1 ve 6grencilerinin ana dili egitimi agisindan diisiiniildiiglinde 6gretmenlerin
ana dillerini yetkin kullanmalarinin ve model olmalarinin 6nemi agiga ¢cikmaktadir (Cakar,
2003). Ana dile yonelik 6z yeterlikler her ne kadar tim egitimciler i¢in 6nemli olsa da
ozellikle dil egitimcileri i¢in ayr1 bir 6nem arz etmektedir. Ana dil egitimi, birbiriyle ilintili
olan temel dil becerilerinin (dinleme, konusma, okuma, yazma) bireylere kazandirilmasi
siirecidir (Cakir, 2003). Ogretmeni bir model olarak géren yapilandirmaci yaklasima gore,
Tiirkge Ogretmenlerinin temel dil becerilerinden biri olan yazma konusunda kendini iyi
yetistirmis olmasi ve buna bagl olarak 6grencilerini de bu sekilde yetistirmesi beklenir
(Batar & Aydin, 2014). Konusma ve yazma iletisimin en 6nemli araglarindandir (Bagci,
2010). Yazma okuyucu ile yazar arasindaki iletisim oldugu i¢in, bu yazili anlati sirasinda
iletisim becerileri de ¢ok Onemlidir (Semingson vd., 2016). Etkili iletisim becerileri
gerektiren bir meslek olan 6gretmenlikte, sinif ortaminda kullanilabilecek en etkili iletisim

araci dildir (Cakar, 2003).

Dil egitiminde teknolojiye dayali farkli yontemlerden faydalanilmaktadir. Dil egitiminde
teknoloji kullanilarak 6grenenler i¢in materyal g¢esitliligi saglanmakla birlikte 6grenenlere
daha zengin bir ortam sunulmaktadir (Demir & Korkmaz, 2013). Dil egitiminde kullanilan
teknolojiye dayali yontemlerden biri olan dijital 6ykiileme, bu alanda birgok becerinin
kazanilmasmma fayda saglamaktadir. Dijital Oykiilemenin temel dil becerilerinin
kazandirilmasinda (yazma, okuma, dinleme ve konusma) olumlu etki ettigi sonucuna
ulasan ¢alismalar yer almaktadir (Baki, 2015; Demir & Korkmaz, 2013; Yamag¢ & Ulusoy,
2016).
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Temel dil becerilerinden biri olan yazmanin dijital 6ykii olusturma siirecinin merkezinde
yer almasi, dijital oykiilemenin yazma 6gretiminde kullanilmasinin temel avantajlarindan
biridir (Dogan, 2007). Ayrica kalem-kagit ile de yapilabilen yazma siirecini bilgisayar
kullanimi, yazmaya baslamadan once plan yapma, yazma, yazdigini yeniden diizenleme
gibi islemler sirasinda yazan kisilere fazla 6zellik sunarak oldukga kolaylastirmaktadir
(Ulusoy, 2006). Yazma, kisinin dil becerileri alanindaki kazanimlar1 kapsayan onemli
becerilerden birisidir (Bagc1, 2010). Bu nedenle bu becerinin 6zellikle dil egitimcileri i¢in
gelistirilmesine yonelik yontemlerden faydalanmak gerekir. Cilinkii dil egitimini verecek
kisilerin oncelikle kendilerinin en iyi sekilde yazma ile ilgili becerilere sahip olmasi

gerekmektedir.

Dilin 6nemli bir boyutu olan yazma becerisine (Demir & Korkmaz, 2013), alanyazinda
dijital 6ykii olusturma etkinliklerinin olumlu etki ettigi yoniinde ¢alismalar bulunmaktadir
(Baki, 2015; Hathorn, 2005; Kulla-Abbott & Polman, 2008). Xu vd. (2011) sanal ortamda
yapilan dijital 6ykii olusturma etkinlikleri ile ¢evrimdig1 yapilan dijital oykii olusturma
etkinliklerini karsilastirmiglardir. Yazma 6z yeterliginin sanal ortamda daha etkili oldugu
sonucuna ulagsmislardir. Kurudayioglu ve Bal (2014) calismalarinda dijital dykiilemenin,
temel dil becerilerinin aktarilmasinda etkili oldugu sonucuna ulagsmislardir. Ayrica
ogrencilerin dijital dykiilerin hem sdyleyeni hem dinleyicileri olduklart i¢in mikro egitim
teknigi gibi Ogrencilere kendilerini degerlendirme, hatalarin1 gérme ve giiclii yanlarini
kesfetme gibi imkanlar sundugunu belirtmislerdir. Liu, Wu, Chen, Tsai ve Lin (2014)
caligmalarinda dijital 6ykii anlatiminda dil bilgisi kurallarinin yaratici 6z yeterliklerine
etkisi incelemislerdir. Kural tabanli uygulama yapan grubun icerik acisindan daha iyi
irlinler ortaya c¢ikardigin1 ancak vyaratict 6z yeterliklerini kisitladigi  sonucuna

ulagmiglardir.

2.7. Dijital Oykiileme ile ilgili Arastirmalar

Dogan (2007) arastirmasinda K-12’de dijital dykiilemenin uygulanisini incelemistir. Dijital
oykiilemenin smifta teknolojik bir ara¢ olarak nasil kullanilacagi, 6gretmenler tarafindan
uygulandiginda 6grenciler tizerindeki etkilerinin neler oldugunun gézlemlenmesi ve sinifta
uygulanma siirecinde ortaya ¢ikabilecek problemlerin belirlenmesini amaglamstir.

Ogretmenlere dijital ykiilemenin sinifta etkili bir 6gretme araci olarak, 6grenciler i¢in ise
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etkili bir Ogrenme araci olarak nasil kullanilacagini 6gretmek igin bir calistay
diizenlenmistir. Ogretmenler ¢alistaydan sonra bu ydntemi smiflarinda uygulanmslardir.
Arastirmanin katilimcilar ilk, orta ve lise 6gretmenleridir. Nitel ve nicel veri toplama
yontemlerini kullanarak durum c¢alismasi yapmustir. Calistayr degerlendirme anketi,
ogretmenlerin smifta uygulamalarin1 kesfetmeye yonelik anket ve goriismeler ile veri
toplamigtir. Arastirmada su sonuglara ulasmistir: Calistaydan sonra Ogretmenlerin
neredeyse tamami dijital dykiilemeye ydnelik olumlu tutuma sahip olmustur. Ogretmenler
calistaydan sonra dijital oykiilemeyi siniflarinda konu 6gretimi, 6grenci proje ve sunumlari
ve tamamlayict miifredat i¢in kullanmayi1 planlamistir fakat uygulamada sadece konu
ogretimi ve dgrenci proje ile sunumlar igin kullanmuslardir. Ogretmenler smifta dijital
Oykii kullaniminin teknik, sunum, arastirma, diizenleme, yazma becerilerini gelistirdigini
gozlemlemislerdir. Sinifta uygulama siirecinde zaman problemi ve yazilim erigimi

problemi oldugu goriilmiistir.

Kulla-Abbott ve Polman (2008) arastirmasinda yedinci smif &grencilerinin miifredat
hedeflerini yerine getirirken kendi ifadelerini kullanarak dijital 6ykii olusturmalarini ve bu
etkinliklerin  okuryazarlik becerilerini nasil etkiledigini arastirmiglardir. Nitel bir
arastirmadir. Gézlem notlar1, videolar, e-postalar, yansilar, alan notlar1 ve goriismeler veri
toplama araglaridir. Ogrenciler yaratici, anlatici ve ikna edici yazma seklinde bir dizi dijital
oykii olusturmuslardir. Bu dijital oykiileri iletisim sanatlari, sosyal bilimler, bilim ve
teknolojinin  simif miifredatlarina  entegrasyonunda kullanmiglardir. Dijital  dykii
olusturmanin akic1 ve etkileyici bir anlatim i¢in okuma yazma ile ilgili hedeflerin
kazandirilmasia katki sagladigi sonucuna ulasmislardir. Ogrencilerden bu siirecin yazma

becerilerinin gelisimine yardim ettigi yoniinde goriis bildiren olmustur.

Sadik (2008) arastirmasinda ogretmenlerin 6gretme ve Ogrenme siirecini daha etkili bir
hale getirmek ve teknoloji entegrasyonu siirecini kolaylastirmak amaciyla &grencilerine
dijital oykii hazirlatma etkinligi yaptirmistir. Karma yontem kullanmigtir. Dijital oyki
degerlendirme rubrigi, goriisme ve gozlem kullanmistir. Arastirma sonunda, dijital 6yki
gelistirme siireci dgrencilerin motivasyonunu, derse ilgilerini ve katilimlarini arttirmakta
ve teknoloji kullanim becerilerini gelistirmekte oldugu goriilmiistiir. Calismaya katilan
ogretmenler bu silirecinin 6grencilerin  konular1 kavramalarim1i da kolaylastiracagina
inandiklarin1 belirtmislerdir. Ayrica, 6gretmenler bu siirecin dgrencilerin is birligi ve
iletisim becerilerini artirdigini, bazi teknik sorunlar yagsandigindan dolay: teknik destege
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ihtiya¢ duyuldugunu, bilgisayar, tarayici, kamera gibi ekipman eksikligi ve sinirlt internet

erisiminin basarili teknoloji kullanimini engelledigini belirtmislerdir.

Heo (2009) arastirmasinda dijital dykiileme deneyiminin Ogretmen adaylarmin egitim
teknolojileri kullanim 06z yeterligine ve egitim teknolojilerinin kullanimia yonelik
istekliligine etkisini incelemistir. Ogretmen adaylar1 kisa bir egitimden sonra dijital
oykiiler hazirlamiglardir. Dijital Oykiileme deneyiminden sonra egitim teknolojilerinin
kullannmina yonelik isteklilikte ve teknoloji kullanim 6z yeterligini gelistirdigi sonucuna

ulasmustir.

Green (2011) aragtirmasinda 6gretmen adaylarina yazili anlatim siirecini 6gretmek igin
dijital Oykii olusturma yoOnteminin kullanimmin etkisini arastirmistir. Ayrica dijital
Oykiileme yoOntemine O6gretmen adaylarinin ilgilerini arastirmayr amaglamistir. Karma
yontem kullanilmistir. Veri toplama araci olarak alan notlari, goériismeler, anketler ve
rubrikler kullanilmistir. Arastirmada destekleyici bir 6grenme ortaminda dijital Oykiiler
olusturmanin yazma 6gretiminde ve dijital teknolojilerin siniflara entegrasyonunda etkili
bir yontem oldugu sonucuna varmistir. Projeye katilim, 6gretmen adaylarinin metin tabanlt
ortamdaki ve dijital ortamdaki planlama siireci arasindaki baglantiy1 anlamalarim
artirmistir.

Heo (2011) arastirmasinda dijital dykiilemenin 6gretmen adaylarinin egitim teknolojileri
0z yeterliklerine ve o6gretimde yeni teknolojilerin kullanimina yonelik egilimlerine etkisini
incelemistir. Ogretmen adaylar1 kisa bir egitimden sonra dijital dykii hazirlamislardir.
Dijital Oykiileme deneyiminden sonra katilimcilarin Ggretimde yeni teknolojilerin
kullanimina yonelik egilimlerinde ve teknoloji kullanim 6z yeterliklerinde gelisme oldugu

sonucuna ulagmustir.

Foley (2013) arastirmasinda ilkdgretim birinci ve ikinci siniflarla yazma 6gretimi igin bir
medya kullanim1 olarak dijital Oykiilemenin kullanim potansiyelini arastirmigtir.
Arastirmayr durum c¢alismast seklinde gerceklestirmistir. Alan notlari, 6gretmen ve
ogrencilerle goriismeler, dergiler, ders planlari, fotograflar, 6grenci yazilari, 6grencilerin
olusturdugu dijital Oykiiler veri toplama araclaridir. Aragtirmada dijital dykiilemenin su
amagclar icin kullanilabilecegi sonucuna ulasmustir: ilkogretimde yeni okuryazarliklarin
kazandirilmas: igin 6gretmenlere rehberlik etmede, 6grencilerin yazmayla ilgili st dil

becerilerini gelistirmede, 0grencilerin kendileriyle ilgili yazarlik algilarin1 etkiledigi ve
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yazarlik becerilerini gelistirdigi, yazma siirecine katilim sagladigi, akademik yazmay1
etkiledigidir.

Ivala vd. (2013) arastirmalarinda dijital Oykiiler olusturmanin 6gretmen adaylarinin
katilimlarina etkisini arastirmislardir. Nitel yontem kullanmuslardir. Ogretmen adaylar ile
dijital 6ykii olusturma ¢alismasi yapmuglardir. Odak grup goriismeleri yapmislardir. Dijital
oykiiler olugturmanin 6gretmen adaylarinin katilimlarini artirdigini ve bunun da konuyla
ilgili yiiksek diizeyde yansima (lizerine diisiinme) ve konunun derinlemesine anlagilmasini

sagladigini belirtmislerdir.

Ming vd. (2014) arastirmalarinda dijital dykiileme yoluyla 21. yy. becerilerinin nasil
gelistirilebilecegi iizerine ¢alismislardir. Akademik amaglar ¢ergevesinde Ingilizce
Ogrenimi i¢in dijital Oykiilemenin kullanimi iizerine de odaklanmislardir. Arastirmanin
Ingilizce dil becerilerinin 6grenimini gelistirmek, Ingilizce 6grenimine dijital okuryazarlig
entegre etmek ve grup caligsmasi yoluyla igbirlikli 6grenmeye tesvik etmek gibi amaglar1 da
bulunmaktadir. Arastirmayr &grencilerin ¢alisma becerilerini ve Ingilizce akademik
yeterliklerini gelistirmenin amaglandig1 bir Ingilizce dersinde yapmuslardir. Ogrenciler
gruplar halinde dijital &ykiiler olusturmuslardir. Ogretmen ve ogrencilerle goriisme
yapmiglar ve uygulamaya yonelik algilar1 incelemek ig¢in Ogrencilere anket
uygulamuslardir. Ogrenciler uygulamaya doniik olumlu goriisler ve grup c¢alismasi
yaptiklar1 i¢in eglendiklerini bildirmislerdir. Teknoloji, dil, igbirlikli 6grenme ve 6zerk
o0grenme becerilerine ve yaratict diislinmelerine olumlu katki sagladigi sonucuna
ulagmiglardir. Goriisme ve anket ile veri toplamiglardir. Arastirmada; uygulamanin tesvik
etme, motive etme, iletisim becerilerini, kavramsal becerilerini ve teknolojik becerileri

gelistirmelerine fayda sagladigi sonucuna ulasmiglardir.

Baki (2015) arastirmasinda dijital ykiilerin altinci sinif 6grencilerinin yazma siirecindeki
cesitli degiskenlere etkilerini incelemistir. Karma yontem kullanmistir. Nicel kisminda
ontest kontrol gruplu desen, nitel kisminda durum galismasi kullanmistir. Deney grubu
yazma siirecini dijital oykiileme etkinlikleri ile gergeklestirirken kontrol grubu ise mevcut
ogretim programi ile gerceklestirmistir. Aragtirmada; Oykii yazma becerileri, yazma 6z
yeterlikleri, yazma kaygilar1 ve yazmaya iligkin tutumda deney grubu lehine anlamli
farklilik ¢ikmustir. Ayrica dijital dykiilerin gorsel ve isitsel becerileri gelistirdigi sonucuna
ulagmistir. Katilimcilarin dijital oykiilere iliskin olusturduklar1 metaforlardan ise terapi,

diizen, gelisim ve ¢ok dilli ara¢ olmak {izere dort kavramsal kategori elde edilmistir.
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Blithe vd. (2015) arastirmalarinda Nevada Universitesinde kampiis ve topluluklarin
isbirligi ile tiniversite 6grencileri lizerinde dijital dykii projesi gergeklestirmislerdir. Bir
kiitiiphaneci ve medya uzmani 6grencilere resim olusturma ve kullanma, materyallerin etik
kullanim1 ve video diizenleme konularmi dgretmislerdir. Ogrenciler topluluk iiyeleriyle
paylasilabilecekleri dijital Oykiiler olusturmuslardir. Olusturulan &ykileri  rubrikle
degerlendirilmislerdir. Ogrenciler kendi projelerinin grenme hedeflerini gerceklestirmesi
lizerine 6z degerlendirme yapacaklar1 formu doldurmuslardir. Dijital Oykiilemenin
O0grenme slirecine 6grenci katilimini artirmada, gorsel ve medya okuryazarlig gelistirmede

iyi bir ara¢ oldugu sonucuna ulagmislardir.

Duman ve Gocen (2015) dijital dykii olusturma yonteminin smif 6gretmenligi bolimii
ikinci smnifta 6grenim goren Ogretmen adaylarinin yaratict yazma becerilerine etkisini
arastirmislardir. Ontest sontest kontrol gruplu desen kullanmislardir. OTMT dersinde
gergeklestirmislerdir. Deney grubu dijital 6ykiileme yontemi kullanirken kontrol grubu ise
Powerpoint sunum tabanli 6gretim kullanmistir. Deney grubundaki 6grenciler dijital dykii
anlatip sunarken kontrol grubundakiler Powerpoint ile sunum hazirlayip sunmuslardir.
Veri toplama araci olarak yaratict yazma becerileri rubrigi kullanmiglardir. Bu yontemin
Ogrencilerin yaratict yazma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasmislardir. Ayrica
yazilarinda 6zgiin fikirler gelistirmelerine, akici ve esnek diisiinmelerine, kelimeleri dogru
kullanmalarina, climle yapilarini gelistirmelerine, organizasyon saglamalarina, stil ve dil

bilgisini dogru kullanmalarina katki sagladigi sonucuna ulagsmislardir.

Kesli Dollar ve Tekiner Tolu (2015) arastirmalarinda dijital dykii yazmanin Ingilizcenin
yabanci dil olarak 6gretildigi besinci smif Ogrencilerine uygulanisini incelemislerdir.
Ogretmen ve ogrenciler yontem ve yazilim ile ilgili egitim almislardir. Nitel durum
caligmast yapmuslardir. Ogretmen ve &grencilerle smmf gozlemi, goriisme, yazilan
oykiilerin analizi sonucunda dijital 6ykii yazmanin yabanct dil siniflarinda yazmay: tesvik
etmek ic¢in etkili bir ara¢ oldugu sonucuna ulagmislardir. Tiim &grenciler motive olmus,
yaratict dykiiler yazmis ve Oykiilerini yayinlamaktan gurur duymuslardir. Ogretmenler
ogrenci motivasyonunda ve yazma gorevine katilma konusunda olumlu degisim oldugunu
bildirmislerdir. Ayrica dijital 6ykii yazmaktan memnun olduklarint ve bunu kullanmaya

devam edecekleri yoniinde goriis bildirmislerdir.

Seifeddin vd. (2015) arastirmalarinda Ingilizce dijital oykiilere dayali bir programin

hazirlik okulu 6grencilerinin yazma becerilerine ve yansitici diisiinme becerilerine etkisini
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incelemislerdir. Arastirmalarini Ontest sontest kontrol gruplu yari deneysel desen ile
gerceklestirmiglerdir. Deney grubundaki 6grenciler dijital dykiiler hazirlayip sunmuslardir.
Kontrol grubundakiler ise diizenli smif egitimi almiglardir. Yazma performansinda deney
grubu lehine anlamhi farklilik goriilmiistiir ancak yansitic1 diisiinmede anlamli farklilik
goriilmemistir.

Balaman Ucgar (2016) arastirmasinda iiniversite grencilerinin Ingilizcenin yabanci dil
olarak o6gretildigi baglamda yazma dersine olan etkisini, 6grencilerin motivasyonuna,
ilgisine, egitimsel teknolojilerin kullannmina karsi tutum, 6z yeterliklerine etkisini ve
calismaya dair algilarini incelemistir. Deney grubuna dijital dykiilemeye dayali bir yazma
egitimi, kontrol grubuna ise geleneksel kagit kaleme dayal1 bir egitim verilmistir. Karisik
desen tipinde gergeklestirmistir. Arastirma dncesi uygulanan yazma 6rnekleri, bu 6rnekleri
degerlendirmek icin kullanilan o&lgekler, bu ¢alismayr degerlendirme anketi, yari
yapilandirilmig goriismeler ve acik ucglu sorular veri toplama araglaridir. Arastirmada;
dijital oykiilemeye dayali yontemin diger yonteme gore yazma becerilerini gelistirmede ve
motivasyon diizeyinde istatistiksel olarak daha etkili oldugu sonucuna ulagsmistir. Bu
yontemde siire¢ boyunca 6grencilerin ilgileri yiiksek oldugu ve arttig1 gériilmiistiir. Ayrica
bu yontem egitimsel teknolojilere yonelik 6z yeterlik algilarimi ve tutumlarini olumlu
yonde etkilemistir. Dijital dykiilemeye dayanan yazma dersine karsi olumlu diisiincelere

sahip olduklar1 sonucuna ulagmistir.

Cirali Sarica ve Kocak Usluel (2016) aragtirmalarinda dijital Oykiilemenin ilkdgretim
ogrencilerinin gorsel hafiza kapasitesi ve yazma becerileri {izerine etkisini aragtirmiglardir.
Ontest sontest kontrol gruplu desen kullanmiglardir. Deney grubundaki dgrenciler dijital
Oykii olugturmustur. Kontrol grubundakiler ise poster hazirlayip sergilemislerdir. Benton
gorme dayanikliligi testi ve yazili anlatim degerlendirme 6lgegi kullamuglardir. Her iki
grupta gorsel hafiza kapasitesi ve yazma becerileri artmistir ancak deney grubunda daha
fazla artmistir. Dijital 6ykii olusturma 6grencilerin yazma becerileri lizerinde anlamli
farklilik yaratmistir. Ancak deney grubunun gorsel hafiza kapasitesinin yiiksek olmasina

ragmen anlamli farklilik olmadig1 sonucuna ulagsmislardir.

Konokman ve Yanpar Yelken (2016) arastirmalarinda 6gretmen adaylarina sorgulama
tabanli bir 6grenme yaklagimiyla dijital 6ykii hazirlama ve bunu &gretimlerine entegre
etme firsatt vererek teknolojiye dayali Ogretime ve arastirmaya yonelik direngli
davraniglarina etkisini incelemislerdir. Arastirmay1 paralel yakinsayan desen kullanarak
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gerceklestirmiglerdir. Deney grubu sorgulayici Ogrenme yaklasimi ile dijital Oyki
olustururken kontrol grubu aciklayict 6gretim yaklasimi ile dijital 6ykii olusturmuslardir.
Teknoloji tabanli 6gretime yonelik direng ve arastirmaya yonelik direng olceklerini
uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulamislardir. Ogretmen adaylarmm direng
davraniglart ve bu davranislarinin kaynaklarina iliskin veriler anket ile elde edilmistir.
Aragtirmaya yoOnelik diren¢ deney grubunun anlamli olarak daha diisiik ¢ikmistir. Deney ve
kontrol grubunun arastirmaya yonelik direngli davranislarinda anlamli diizeyde azalma
gormiislerdir. Arastirmaya yonelik direngli davranmiglara neden olan faktorlerin ise
akademisyenlerin rehber roliinii alamamasi, 6grencilerin olumsuz duygulari, etkilesimli
ogrenme ortamlarinin olmayis1 ve arastirma yiirlitme sikligi oldugunu bildirmislerdir.
Teknolojiye dayali 6gretime yonelik direnglerinde ise deney ve kontrol grubunda anlamli
farklilik olmadig1 sonucuna ulagsmislardir. Teknolojiye dayali 6gretime yonelik direngte
deney grubunda anlamli diizeyde azalma olmus iken, kontrol grubunda anlamli farklilik
olmamigtir. Teknolojiye dayali 6gretime yonelik direngli davraniglarina ise akademisyen
nitelikleri, teknoloji tabanli 6gretim faaliyetlerinin olmamasi ve teknoloji tabanli 6gretime

yonelik olumsuz algilar oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Niemi ve Multisilta (2016) arastirmalarinda 21. yy becerileri ve 6grenci katiliminda dijital
oykiilemenin etkisini arastirmislardir. Ug farkli iilkeden dgrenciler kiiciik gruplar seklinde
dijital oykiiler olusturup bir platform araciligi ile arkadaslariyla paylasmislardir. Dijital
oykil projesinden sonra dgrencilerden anket ile veri toplanmiglardir, odak grup goriismeleri
yapmislardir. Aragtirmada, dijital dykiileme projesini 21. yy becerilerinin 6gretilmesinde
basarili bulmuslardir. Dijital dykiileme yoluyla 6grencilerin yiiksek katiliminin saglandigi
sonucuna ulagmiglardir. Grup seklinde caligmanin motivasyon ve isteklilikte Onemli

oldugunu belirtmislerdir.

Sezginsoy Seker (2016) arastirmasinda ilkdgretim Ogretmen adaylarinin dijital Sykdiler
olusturma stirecini incelemistir. Arastirmasint durum calismasi seklinde gergeklestirmistir.
Dijital 6ykii degerlendirme Olgegi ve yart yapilandirilmig goériisme formu kullanmistir.
Ogretmen adaylarinmn dijital 6ykii olustururken karsilastiklari zorluklar; ses kayitlarin
goriintii ile es zamanli c¢alistirmak, ideal bir senaryo olusturamamak, senaryoya uygun
gorlintii bulamamak, goriintii gegislerinde ses kesilmesi, fon miizigi bulmada zorluk ve
program kullaniminda zorluk seklindedir. Sagladigi katki olarak diisiinceleri ise; aktif
katilim, kalici 6grenme, dikkat ¢cekme ve somutlastirma yoluyla 6grenme yoniindedir.
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[Ikogretim dgretmenlerine katkis1 olarak diisiinceleri ise; ifade etmeyi kolaylastirma,
ogrenme zamaninin verimli kullanimi, konunun 6zetlenmesi, teknolojik bilgi saglamasi ve

yaratici diisiinceyi gelistirmesi seklindedir.

Tatli, Akbulut ve Altunisik (2016) ¢alismalarinda 6gretmen adaylarima web 2.0 araglarinin
egitim amaclh kullanimi etkinligi ile onlarin kendi alanlarinda materyal gelistirmelerini
saglamay1 ve teknolojik pedagojik alan bilgisi 6z giivenlerini gelistirmeyi hedeflemislerdir.
Tek grup ontest sontest modeli kullanmislardir. Teknolojik pedagojik alan bilgisi 6z giiven
Olcegi ve web 2.0 araglarmin egitim amagh kullannmina yonelik goriis anketi
uygulamislardir. Etkinlik kapsaminda web 2.0 teknolojilerini kullanarak animasyon, oyun,
bulmaca olusturma etkinlikleri yaninda 6ykii olusturma etkinligi yapanlar da olmustur.
Uygulamadan sonra 6gretmen adaylar1 kendilerini diger O0gretmen adaylarindan farkli
konumda gordiiklerini, bu uygulamalari meslek hayatlarinda kullanmak istediklerini ve
diger Ogretmen adaylarina da tavsiye edeceklerini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmen
adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgisi 6z giivenlerinde artis oldugu sonucuna

ulasmislardir.

Uslupehlivan ve Kurtoglu Erden (2016) arastirmalarinda 6gretmen adaylariin dijital dyki
kavramina yonelik algilarin1 ortaya ¢ikarmayr amaclamiglardir. Arastirmada nitel
yontemlerden betimsel tarama kullanmiglardir. Verileri dijital 6ykii kavramina yonelik
bilgi ve algi formu araciligiyla toplamiglardir. Arastirma sonunda 6gretmen adaylari igin
dijital oykii en fazla “e-kitap” uygulamalarini, en az ise “konusu sanal/dijital seyler olan
oyki” yii cagristirdigi sonucuna ulagmiglardir. Dijital 6ykii hakkinda 6nceden bilgi sahibi
olmayan 6gretmen adaylariin kavramdan yola ¢ikarak yaptiklari tanimlamalarda, en fazla
gercek tamima yakin tanim veren boliim Tiirkce Ogretmenligi ve Okul Oncesi
Ogretmenligindeki 6gretmen adaylarinin oldugu dikkat cekmistir. Bunun da bdliimlerin
alan icerikleriyle iliskili olarak dijital 6ykii kavramina daha yakin olabileceklerinden

kaynaklandig1 seklinde yorumlamislardir.

Yamag¢ ve Ulusoy (2016) arastirmalarinda dijital Oykiilerin kirsal kesimlerde 6grenim
goren tclincii smif Ogrencilerinin  yazma becerilerinin  gelisimi {izerine etkisini
incelemiglerdir. Arastirma eylem arastirmasi yontemi ile gergeklestirilmistir. Uygulama
basinda ve sonunda yazma bilgileri ve yazma performanslar1 betimlenmistir. Siire¢ iginde
de ogrenci giinliikleri, gézlem formu, video ve ses kaydi, alan notu, Ogretmen ve

ogrencilerle goriismeler, 6grenci lriinleri ve dokiimanlar ile dijital hikaye ile hikaye edici
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yazma siireci ayrintili ve derinlemesine incelenmistir. Ogrenciler esli, grup ve bireysel
olarak ii¢ dijital hikaye olusturma uygulamasina katilmiglardir. Arastirmada; yazma niteligi
acisindan fikirler, kelime sec¢imi, organizasyon, climle akiciligi ve climle alt boyutlarinda
gelismeler oldugu sonucuna ulasmislardir. Yazma bilgileri bakimindan ise 6grencilerin
hikdye unsurlar1 hakkindaki bilgilerinin ve iirlin bilgilerinin arttig1; siire¢ bilgilerinin
planlama, fikir iiretme, arastirma, taslak olusturma, diizenleme ve diizeltme asamalar1
boyunca gelistigini gérmislerdir. Siire¢ igindeki gelisim incelendiginde ise teknoloji
okuryazarlig: ile iliskili olan konularda istenen seviyelere ulasilamamisken siire¢ icinde
teknoloji okuryazarliklar1 ve yeterlikleri gelismistir. Dijital hikaye ile hikaye edici yazma
ogretiminde, yazma siirecinin bazi degisimlere ugradigi ve 6grencilerin yeni okuryazarlik
algilar1, becerileri ve yeteneklerini gelistirerek dijital boliinmenin {istesinden gelebilecek
bir ara¢ oldugu sonucuna ulagmislardir. Ayrica dijital hikaye ile smif i¢i 6grenci etkilesimi
gelismis ve 0grenen toplulugu olusmustur, 6grencilerin yazma siirecine katilma istekleri
artmistir. Son olarak bu siirecte internet, donanim, uygulama ve 6grenenden kaynakli bazi

giicliikler oldugunu belirtmislerdir.

Aktas ve Uzuner Yurt (2017) arastirmalarinda dijital dykiilerin 6grenme materyali olarak
kullanildigi 6grenme ortaminin motivasyon, akademik basar1 ve kaliciliga etkisini
incelemiglerdir. Ayrica 6grenci goriislerini incelemislerdir. Karma yontem kullanmiglardir.
Aragtirmayr  Yeni Tirk Edebiyati dersinde, Tiirkge Ogretmeni adaylar ile
gerceklestirmiglerdir.  Deney  grubu  Ogrencileri  dijital  Oykiiler  hazirlayip
degerlendirmislerdir, kontrol grubundaki ogrenciler ise Ogretmen merkezli ders
islemislerdir. Basar1 testi, motivasyon Olgegi ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu
kullanmiglardir. Dijital Oykiileme yontemi akademik bagari, kalicilik ve motivasyona
olumlu yonde etki etmistir. Goriisler incelendiginde ise; dijital dykiileme siirecine yonelik
memnuniyetleriyle ilgili gorsellestirme, miizik se¢imi, seslendirme ve Oykii yaratma;
zorlandiklar1 adimlarla ilgili 6ykli yaratma, akis saglama, seslendirme ve miizik se¢imi;
faydasina yonelik ise motivasyon, kalici 6grenme, teknoloji kullanim becerileri, yazma

becerileri ve gorsel okur yazarlik becerileri ile ilgili goriis bildirmislerdir.

Dijital dykiileme ile ilgili derse katilim, teknoloji kullanim 6z yeterligi, yazili anlatim 6z
yeterligi ve 6grenci goriisleri ile ilgili calismalar yukarida 6zetlenmistir. Arastirmalar genel
olarak incelendiginde yontemin belirtilen degiskenler iizerinde ¢ogunlukla olumlu etki
ettigine yonelik sonuclar oldugu goriilmektedir. Ogrenci goriislerinden ise yontemin
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uygulanma siireci, siirecte yasanan zorluklar ya da uygulamaya yonelik Oneriler
dogrultusunda degerli sonuglar elde edilmistir. Ancak o6zellikle teknoloji kullanim 6z
yeterligi ve katilim iizerine arastirma sayisinin sinirli oldugu goriilmektedir. Ayrica
caligma grubu olarak da 6gretmen adaylari ile yapilan arastirma sayisinin az olmasi dikkat
cekmektedir. Ancak gelecegin her meslek grubundan bireylerini yetistirecek olan 6gretmen
adaylarina giinlimiiz bilgi ¢aginda teknolojiye dayali farkli yontemlerin Ogretilmesinin
fayda saglayacag diisiiniilmektedir. Ayrica arastirmalar incelendiginde son yillarda
ozellikle 2016 yilinda bu yontemle ilgili calisma sayisinda artis oldugu goriilmektedir. Bu
da yontemin son zamanlarda egitim ortamlarinda ilgi gordiigiinii ve etkisinin arastirilmaya

devam ettigini gostermektedir.
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BOLUM Il

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, arastirmada kullanilan veri toplama
araclari, verilerin toplanmasi, verilerin analizi, uygulama siireci ve uygulamada kullanilan

yazilima yonelik bilgiler sunulmustur.

3.1. Arastirma Modeli

Dijital dykiileme yonteminin 6gretmen adaylarinin derse katilimlarina, yazili anlatim 6z
yeterliklerine, bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterliklerine etkisinin ve silirece yonelik
goriislerinin incelendigi bu arastirmada karma yontem kullanilmistir. Karma arastirma
yontemi, aragtirma problemlerinin daha iyi anlasilmasi i¢in bir ¢aligmada nicel ve nitel
aragtirma yontemlerinin birlikte kullanildigi yontemdir (Fraenkel & Wallen, 2008). Hem
nicel hem nitel veri tiirdi, birinin digerinin igine yerlestirilmesi ya da sirasiyla birinin
digerinin tizerine insa edilmesi seklinde birlestirilip biitiinlestirilmesidir (Creswell & Plano
Clark, 2011). Karma ydntemin temel varsayimi, nicel ve nitel yontemleri tek basina
kullanmaktansa birlikte kullanilmasinin aragtirma problemlerinin ve sorularinin daha iyi

anlasilmasina katki saglayacagidir (Creswell, 2012).

Bu aragtirmada karma arastirma yontemi desenlerinden Yakinsayan Paralel Desen
(Ucgenleme) kullanilmistir. Bu desen, ilk olarak tek bir konu ile ilgili iiggenlenmis
sonuglar elde etmek i¢in kullanilan iki farkli yontemin bulundugu tiggenleme deseni olarak
kavramsallagmistir (Creswell & Plano Clark, 2011). Nitel ve nicel yontemlerin esit
oncelige sahip oldugu bu desende, incelenen arastirma problemlerinin tek bir anlayisa
sahip olup olmadig1 belirlenir (Fraenkel & Wallen, 2008). Nicel ve nitel veri toplama

stirecleri ayn1 asamalarda yapilir, nitel ve nicel yontemlere esit Oncelik verilir, analiz
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asamalar1 ayr1 yapilir ancak yorumlama asamasinda birlestirilir (Creswell & Plano Clark,

2011). Yakinsayan paralel desen Sekil 4’te goriilmektedir.

Nicel Veri Toplama
ve Analiz Etme

Karsilagtirma ya
da Iliskilendirme

Nitel Veri Toplama
ve Analiz Etme

Sekil 4. Yakinsayan paralel desen. Creswell, J. W., & Plano Clark, V. L. (2011). Designing
and conducting mixed methods research. United States of America: SAGE.

Yakinsayan paralel desenin kullanildigi bu arastirmada nicel ve nitel ayr1 ayri analiz
edilmistir. Yorumlama kisminda nicel ve nitel verilerden yola ¢ikarak ortak bir sonuca

varilmaya ¢alisilmigtir. Uygulama siireci Sekil 5°te goriilmektedir.

Arastirmanin  nicel kisminda Ontest sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Nicel veri toplama araci olarak Ol¢ekler kullanilmistir. Bu dlgekler veri
toplama araglar1 kisminda detayl olarak aciklanmistir. Aragtirmanin bagimsiz degiskeni
uygulanan 6gretim yontemi iken, bagimli degiskenleri ise derse katilim, yazili anlatim 6z
yeterligi ve bilisim teknolojileri kullanimi 6z yeterligidir. Bu degiskenler agisindan
gruplarin dntestleri denktir. Ontestlerin denklikleri Tablo 4, Tablo 6, Tablo 7 ve Tablo 8’de
gosterilmektedir.

Arastirmanin modeli Tablo 2’de gosterilmektedir:

Tablo 2
Arastirmanmin Modeli (Ontest Sontest Kontrol Gruplu Model)
Gruplar Ontest Deneysel Islem Sontest
Gy 0O X O,
G, 0, 0O,

Gs: Dijital 6ykii gelistiren grup

G,: Dijital 6ykii gelistirmeyen grup

O;: Ontest  O,:Sontest

X: Dijital 6ykii olusturma etkinlikleri

Arastirmanin nitel kisminda durum ¢alismasi kullanilmistir. Durum ¢alismasi, gercek

yagsam, giincel sistem ya da belli bir zaman i¢indeki bir duruma iligskin derinlemesine
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anlayis getirmek i¢in ¢oklu bilgi kaynaklar1 kullanarak derinlemesine bilgi toplayip bir
durumu betimledigi ve durumun temalarini ortaya koydugu nitel bir yaklasimdir (Creswell,
2013). Durum ¢alismalar1 derinlemesine sorgulama, kosullar1 zaman gegtik¢e inceleme ve
baglamsal kosullar1 kapsama imkani saglar (Yin, 2014). Nitel arastirmalarda veri toplama
aract olarak alan notlari, 6grenci yansilar1 ve goriismeler siklikla kullanilmaktadir
(Creswell & Plano Clark, 2011). Bu arastirmada da nitel veri toplama araci olarak 6grenci
yansilari, aragtirmaci alan notlar1 ve yari yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Bu

araclar veri toplama araglar1 kisminda detayli olarak agiklanmustir.

Bu aragtirmada nitel ve nicel dlgme araglarinin 6gretmen adaylarina uygulanmasi, veri

toplama araglarinin uygulanma siireci semasinda Sekil 5’te goriilmektedir:

4. Hafta: Yans1 + Arastirmaci Alan Notu
6. Hafta: Yans1 + Arastirmaci Alan Notu
8. Hafta: Yansi + Arastirmaci Alan Notu

1. Hafta: Arastirmaci Alan Notu
3. Hafta: Arastirmaci Alan Notu
5. Hafta: Arastirmaci Alan Notu

2. Hafta: Yans1 + Arastirmaci Alan Notu
7. Hafta: Arastirmaci Alan Notu

Goriisme
Deney Grubu
Ontestler
1.Yazili  Anlatim Oz SO-DEeStler .
oo 1.0grenci Katiliminin Dort

Yeterlik Olgegi B A

o ey oyutu Olgegi
2.Bilisim Teknolojileri *

- ’ 2.Yazili1 Anlatim Oz

Kullannm Oz Yeterlik A
Olcesi Yeterlik Olgegi

ceel 3.Bilisim Teknolojileri
Karsilastirma Grubu Igulkir,nm Oz Yeterlik

Olgegi

Sekil 5. Veri toplama araglarinin uygulanma siireci

Deney ve karsilagtirma grubundaki 6gretmen adaylarina Sekil 5’te belirtilen ontestler
uygulanmistir. Daha sonra 8 hafta boyunca hem deney grubuna hem karsilastirma grubuna
OTMT dersinde uygulama yapilmistir. Deney grubu &gretmen adaylari materyal olarak
dijital oykiiler olustururken karsilagtirma grubu 6gretmen adaylari materyal olarak kagit

kaleme dayali iriinler olusturmuslardir. 8 hafta boyunca deney grubunda her ders
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arastirmact alan notlar1 tutulmustur, ayrica iki haftada bir 6gretmen adaylarindan yansi
raporlart toplanmistir. 8 hafta sonunda deney ve karsilagtirma grubu 6gretmen adaylarina
Sekil 5’te belirtilen sontestler uygulanmistir. Ayrica deney grubu 6gretmen adaylari ile

bireysel goriismeler yapilmistir.

3.2. Cahisma Grubu

Arastirmada elverisli ornekleme yontemi kullamilmistir. Bu yontemde rastgele ya da
sistematik olmayan bir Orneklemin secilmesinin zor oldugu ya da miimkiin olmadig:
durumlarda, mevcut (var olan) katilimcr grubunun kullanilir (Fraenkel & Wallen, 2008).
Bu yontemde arastirma sorularmmin ve hipotezlerinin cevaplanmasi i¢in faydali bilgi
saglayan, aragtirma i¢in uygun katilimcilar segilir (Creswell, 2012). Calisma grubunu
2015-2016 ogretim yili bahar doneminde I¢ Anadolu Bolgesi’nde yer alan bir devlet
iiniversitesinin Egitim Fakiiltesi Tiirtkce Egitimi bolimiinde 2. smifta 6grenim goren
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi (OTMT) dersine kayith &gretmen adaylar
olusturmaktadir. Uygulamada deney grubundaki 6gretmen adaylariyla OTMT dersinde
dijital Oykii olusturma etkinlikleri yapilmistir. Karsilastirma grubundaki 6gretmen
adaylariyla ise OTMT dersinde kagit kaleme dayali materyaller gelistirmislerdir. Deney ve
karsilastirma grubunun 6gretmen adaylarinin cinsiyetlerine goére dagilimlart Tablo 3’te,

genel agirlikli not ortalamalarina (GANO) gore dagilimlari ise Tablo 4’te gosterilmektedir:

Tablo 3
Gruplardaki Ogretmen Adaylarimn Cinsiyete Gére Dagilimlar
Cinsiyet Karsilastirma Grubu Deney Grubu Toplam

N % N % N %
Kadin 19 59,4 22 68,8 41 64,1
Erkek 13 40,6 10 31,2 23 35,9
Toplam 32 100 32 100 64 100

Tablo 3 incelendiginde arastirmanin 32 karsilastirma grubu, 32 deney grubu olmak {izere
64 Ogretmen adayiyla gergeklestirildigi goriilmektedir. Karsilastirma grubunda kadin
ogretmen aday1 (%59,4) ile deney grubundaki kadin 6gretmen adayir yiizdesi (%68,8)
birbirine yakindir. Ayni sekilde karsilastirma grubundaki erkek 6gretmen aday1 (%40,6) ile
deney grubundaki erkek o6gretmen aday1 yiizdesi (%32,2) birbirine yakindir. Toplam

ogretmen adaylarinin ise ¢ogunlugunun kadin (%64,1) oldugu goriilmektedir
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Tablo 4
Deney ve Karsilastirma Grubu Ogretmen Adaylarimin Genel Agirlikli Not Ortalamalarina

Gore Dagilimlar

GANO Karsilagtirma Grubu Deney Grubu Toplam

N % N % N %
0-2.5 12 37,5 19 59,4 31 48,4
2.6-4.0 20 62,5 13 40,6 33 51,6
Toplam 32 100 32 100 64 100

Tablo 4 incelendiginde karsilastirma grubunda 0-2.5 araliginda ortalamaya sahip olan
%37,5 6gretmen aday1 var iken deney grubunda bu ortalamaya sahip %59,4 6gretmen
adayr bulunmaktadir. 2.6-4.0 ortalamaya sahip olan ise karsilastirma grubunda %62,5
ogretmen adayr var iken deney grubunda %40,6 6gretmen adayr bulunmaktadir. Genel
olarak bakildiginda ise 2.6-4.00 ortalamaya sahip %51,6 6gretmen aday: var iken 0-2.5
ortalamaya sahip %48,4 dgretmen aday1 bulunmaktadir. Ogretmen adaylarinin gruplarmin
genel agirlikli not ortalamalarina (GANO) gore farklilik gosterip gostermedigini incelemek
icin Ki-kare analizi yapilmistir. Ki-kare analizi genellikle cinsiyet, siif diizeyi vb.
kategorik degiskenler arasinda farklilik olup olmadigim1 incelemek icin kullanilir

(Marczyk, DeMatteo, & Festinger, 2005).

Yapilan Ki-kare analizi Tablo 5’te gosterilmektedir:

Tablo 5

Deney ve Karsilastirma Grubunun GANO’na Bagimli Olup Olmadigini Incelemek Igin
Yapilan Ki-Kare Testi Sonuglart

Grup GANO
0-2.5 2.6-4.00 Toplam X? sd p
N % N % N %
Karsilastirma 12 18,8 20 31,2 32 50 3,07 1 ,08
Deney 19 297 13 203 32 50
Toplam 31 48,4 33 51,6 64 100

Tablo 5 incelendiginde p>,05 oldugu i¢in 6gretmen adaylarinin gruplarinin GANO’ya gore
farklilik gostermedigi sonucuna ulasilmistir. Bu nedenle deney ve karsilastirma grubundaki
ogretmen adaylarinin GANO’larinin birbirine denk oldugu sodylenebilir. Deney ve
karsilastirma grubunda bulunan 6gretmen adaylarinin yazili anlatim 6z yeterlikleri Ontest
puanlar1 arasinda farklilik olup olmadigini incelemek igin iliskisiz orneklemler t-testi

yapilmistir. Yapilan iligkisiz 6rneklemler t-testi sonucu Tablo 6°da gosterilmektedir:
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Tablo 6

Deney ve Karsilastirma Grubunun Yazili Anlatim Oz Yeterlik Olcegi Ontest Puanlarinin

Karsilastirtimasi

Grup N X S Sd t P
Karsilastirma Grubu 32 3,53 0,53 62 -1,754 0,08
Deney Grubu 32 3,75 0,48

Tablo 6 incelendiginde 6gretmen adaylarnin yazili anlatim 6z yeterligi on test puanlari
arasinda grup acgisindan anlamli farklilik olmadigr gorilmistiir [t(62)=-1,754, p>,05]. Bu
nedenle deney ve karsilastirma grubundaki Ogretmen adaylarinin yazili anlatim 6z
yeterliklerinin birbirine denk oldugu sdylenebilir. Deney ve karsilagtirma grubu 6gretmen
adaylarinin bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterlikleri Ontest puanlar1 arasinda farklilik
olup olmadigmi incelemek igin iliskisiz Orneklemler t-testi yapilmistir. Iliskisiz
orneklemler t-testi sonucu Tablo 7°de gosterilmektedir:

Tablo 7

Deney ve Karsilastirma Grubunun Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz yeterlik Olgegi

Ontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Grup N X S Sd t p
Karsilastirma Grubu 32 3,78 0,72 62 0,901 0,37
Deney Grubu 32 3,60 0,82

Tablo 7 incelendiginde 6gretmen adaylariin bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterligi
Ontest puanlari arasinda grup agisindan anlamli farklilik olmadigi goriilmustiir [t(62)=-
0,901, p>,05]. Bu nedenle deney ve karsilastirma grubundaki 6gretmen adaylarinin bilisim

teknolojileri kullanim 6z yeterliklerinin birbirine denk oldugu sdylenebilir.

3.3.Veri Toplama Araglar ve Gegerlik-Giivenirlikleri

Bu arastirmada veri toplama araglari, Kisisel Bilgi Formu, Ogrenci Katiliminin Dért
Boyutu Olgegi, Yazili Anlatim Oz Yeterlik Olgegi ve Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz
Yeterlik Olgekleridir.

3.3.1. Kisisel Bilgi Formu
Ogretmen adaylarinin demografik bilgilerini edinmeye yonelik arastirmaci tarafindan
hazirlanan formdur. Grup, cinsiyet ve genel agirlikli not ortalamalarina iligkin veriler

toplanmistir. Form Ek 1’°dedir.
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3.3.2. Ogrenci Katiliminin Dért Boyutu Olcegi

Bu aragtirmada Reeve ve Tseng (2011) tarafindan gelistirilen ve Eren (2013) tarafindan
Tiirkceye uyarlanan “Ogrenci Katilimmim Dért Boyutu Olgegi” kullanilmistir. Reeve ve
Tseng (2011) oOlgegi gelistirirken literatiirdeki farkli arastirmalardan faydalanmiglardir.
Aktif katilim boyutu i¢in; Jang, Reeve ve Deci (2010) ve Reeve, Jang, Carrell, Jeon ve
Barch (2004) arastirmalarindaki gozlem notlarindan faydalanmislardir. Davranissal katilim
boyutu ic¢in: Wellborn’un (1991) davramissal katilimin kavramsallastirilmasindaki
maddelerine dayali olan Miserandino’nun (1996) gorev katillm anketinden
yararlanmiglardir. Duygusal katilim boyutu i¢in: Wellborn’un (1991) 6grencilerin duygusal
katiliminin  kavramsallastirilmasindaki maddelerden kullanmiglardir. Bilissel katilim
boyutu icin ise: Pintrich, Smith, Garcia ve McKeachie’nin (1993) O6grenme igin
motivasyon stratejileri Olgeginden tiiretilmis Wolters’in (2004) o6grenme stratejileri

anketini kullanmiglardir.

Reeve ve Tseng (2011) o6grenci katiliminin dort boyutu olgegi igin faktor yapilarini
belirlemek i¢in 365 iiniversite dgrencisinden veri toplayarak acimlayict ve dogrulayici
faktor analizleri yapnustir. Olgek 22 maddeden ve 4 boyuttan olusmaktadir. Olgegin

boyutlari, madde sayilar1 ve giivenirlikleri:

e Aktif katilim: 5 madde, 0=0,82,

e Davranigsal katilim: 5 madde, o =0,94,

e Duygusal katilim: 4 madde, 0=0,78,

e Bilissel katilim: 8 madde 0=0,88 seklindedir.

Eren (2013) ise Tiirkgeye uyarladigi bu dlgege, 521 6gretmen adayindan veri toplayarak

dogrulayici faktor analizi yapmistir. Giivenirliklerini ise;

e Aktif katilim: 5 madde, 0=0,94,

e Davranissal katilim: 5 madde, 0=0,93,

e Duygusal katilim: 4 madde, a=0,89,

e Bilissel katilim: 8 madde, a=0,93 seklinde bulmustur.

Bu arastirmada ise giivenirlik sonuglar1 Tablo 8’de gosterilmektedir.
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Tablo 8
Osrenci Katilimimin Dért Boyutu Olgeginin Giivenirlik Bulgular

Grup Madde Giivenirlik Katsayisi
sayi1sl (o)
Aktif Katilim Boyutu Iégﬁg;amma g 822
Davranigsal Katilim Boyutu Ié:;sé)l/astlrma g 8:2;2
Duygusal Katilim Boyutu Ié:;s;)l/astlrma i 8:2;3
Bilissel Katilim Boyutu Iég;t;amma g 8232

Test puanlarinin giivenirligi i¢in giivenirlik katsayisinin 0,70 ve daha yiiksek olmasi genel
olarak yeterli goriilmektedir (Fraenkel & Wallen, 2008). Tablo 8’de 6lgek genel ve alt
boyutlart bazinda incelendiginde giivenilir oldugu goriilmektedir (a>0,70).

3.3.3. Yazih Anlatim Oz yeterlik Ol¢egi
Aydin vd. (2013) tarafindan gelistirme asamasinda 601 Ogretmen adayindan veri
toplanarak faktor analizi tekniklerinden temel bilesenler analizi kullanilarak gelistirilmistir.
Giivenirlik i¢in madde-toplam korelasyonu, alt ve iist %27'lik gruplarin farklarinin iligkisiz
t-testi kullanilarak denenmesi, Spearman Brown iki yar1 test korelasyonu ve Cronbach alfa
i¢ tutarlilik katsayis1 hesaplamas1 yapmislardir. 54 maddelik 3 boyutlu bir 6lgektir. Olgegin
boyutlar1 ve giivenirlikleri:

e Yazma Sireci: 33 madde, 0=0,96

e Yazmaya Hazirlik: 12 madde 0=0,88

e Yazmayi1 Degerlendirme: 9 madde 0=0,89

e Olgegin geneli: 54 madde, 0=0,96

Bu arastirmada ise giivenirlik sonuglar1 Tablo 9’da gosterilmektedir:
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Tablo 9
Yazili Anlatim Oz Yeterlik Olceginin Giivenirlik Bulgular:

Grup Madde Giivenirlik Katsayisi (a )
sayisi

. Karsilagtirma 33 0,949
Yazma Siireci Boyutu Deney 33 0.945
Karsilagtirma 12 0,870
Yazmaya Hazirlik Boyutu Deney 12 0.804
Yazmay1 Degerlendirme Karsilagtirma 9 0,919
Boyutu Deney 9 0,914
Yazili Anlatim Oz Yeterlik  Karsilastirma 54 0,964
Genel Deney 54 0,962

Tablo 9’da o6lgek genel ve alt boyutlar1 bazinda incelendiginde giivenilir oldugu
gortilmektedir (a>,70).

3.3.4. Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz Yeterligi

Ertiirk (2013) tarafindan 6gretmen adaylarmin bilisim teknolojileri 6z yeterlik durumlarini
belirlemeye yonelik gelistirilen bir dlgektir. Ertiirk (2013) dlgegi gelistirilirken yerli ve
yabanci alanyazini tarayip madde havuzu olustmustur. Kapsam gecerliligi i¢in 5 konu alant
uzmanindan ve 2 dil uzmanindan goriis almistir. Doniit ve diizeltmelerden sonra Olcegi
dordiincii sinifta 6grenim goren 206 6gretmen adayina uygulamistir. Yapi gecerliligi i¢in
ise faktor analizi yapmistir. Giivenirlik i¢in ise Cronbach alfa (a) katsayist hesaplamistir.
Olgek “Yetersiz=1" ... “Tamamen Yeterli=5" seklinde besli Likert tipi 15 maddelik, ii¢
boyutlu bir 6l¢ektir. Boyutlart ve giivenirlikleri:

e Donanim-isletim Sistemi Kullanim Becerisi: 5 madde, a=0,884
e Uygulama Programlart Kullanim Becerisi: 7 madde, 0=0,916

e Dinamik Web Araglar1 Kullanim Becerisi: 3 madde, 0=0,827

e Olgegin geneli ise: 15 madde, 0=0,939"dur.

Olgek Ek 4’tedir. Bu ¢alismada ise giivenirlik sonuglar1 Tablo 10°da gosterilmektedir:
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Tablo 10
Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz yeterligi Olgeginin Giivenirlik Bulgular

Grup Madde Guvenirlik
sayist Katsayisi (a )
Donanim-isletim Sistemi Kullanim  Karsilastirma 5 0,889
Becerisi Boyutu Deney 5 0,860
Uygulama Programlar1 Kullanim Karsilastirma 7 0,893
Becerisi Boyutu Deney 7 0,863
Dinamik Web Araglar1 Kullanim Karsilastirma 3 0,702
Becerisi Boyutu Deney 3 0,821
Bilisim Teknolojileri Kullanim1 Oz  Karsilastirma 15 0,925
Yeterligi Genel Deney 15 0,926

Tablo 10’da olgek genel ve alt boyutlart bazinda incelendiginde giivenilir oldugu
gortilmektedir (a>,70).

3.3.5. Yan1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Ogretmen adaylarinin  dil egitiminde dijital Sykii olusturma etkinliklerine y&nelik
goriislerini  incelemek amaciyla gelistirilen bir formdur. Arastirmaci tarafindan
gelistirilmistir. Uzman goriisleri alinmistir ve pilot uygulama sonunda denenmistir. Ilk hali
9 acik uclu soru olan forma, yazilimin kullanimi ile ilgili soru ve Tiirk¢e alaninda
yontemin kullanimiyla ilgili soru eklenmis ve 11 maddelik bir hal almistir. Anlagilmadig
belirtilen ii¢ soruda giincelleme yapilmistir. Sorulardaki anlatim bozukluklar1 ve yazim
hatalar1 giderilmistir. Forma son hali verilmistir. Formda; kullanilan yazilim, etkinligin
katkilari, etkinlik sirasinda yasanan zorluklar, yontemin giiglii ve zayif yonleri, iy1 bir
dijital Oykiilleme icin gerekenler, Tiirkge alaninda yontemin kullanimi ve meslek
hayatlarinda kullanma istekleri hakkinda sorular yer almaktadir. Ogretmen adaylarma
yapilacak gorlismenin amaci, isimlerinin kimseyle paylasilmayacagi, verilerin bilimsel
amagclarla kullanilacagi, izinleri dogrultusunda ses kaydi alinacagi konularinda bilgi
verilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu, deneysel islem sonrasinda tiim 6gretmen
adaylarina bireysel olarak uygulanmistir. Yart yapilandirilmig goriisme formu Ek 5°te yer

almaktadir.

3.3.6. Ogrenci Yansilan
Dijital 6ykiileme yonteminin uygulandigi gruptaki biitiin 6gretmen adaylarindan 2 haftada

bir yansi raporlar1 toplanmistir. Bu yansi raporlarinda 6gretmen adaylarindan bu 2 haftalik
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ders siireclerinde derste yapilan etkinliklerle ilgili goriislerini, etkinlik sirasinda yasadiklari
zorluklari, bu zorluklar1 nasil astiklari, begendikleri etkinlikleri ve genel olarak yonteme

iliskin goriislerini belirtmeleri istenmistir.

3.3.7. Arastirmaci Alan Notlari

Arastirmact tarafindan deneysel siirecte alan notlari tutulmustur. Her ders siirecinde
arastirmaci ders sirasinda gozlemledigi yasanan zorluklar, etkinlik sirasinda uygulama
plan1 dahilinde ve disinda gelisen durumlar, begenilen ve ilgi ¢eken etkinlikler gibi

durumlar ve davranislar belirten notlar tutmustur.

Nitel arastirmalardan durum g¢alismasi1 yonteminde veri toplama araci olarak goriismeler,
alan notlari, dokiimanlar ve gozlem protokolleri kullanilmaktadir (Creswell, 2013; Yin,
2014). Bu arastirmada da nitel veri toplama araci olarak goriisme kapsaminda yari
yapilandirilmis goriisme formu, dokiiman kapsaminda Ogrenci yansilart ve gozlem
kapsaminda ise arastirmaci alan notlar1 kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismelerde,
acik uclu sorularla goriigme yapilip, goriismenin ses kaydi almnip goriisme transkript
edilebilirken gozlemlerde ise ortama katilip goézlem yapilip alan notlar1 tutulabilir
(Creswell, 2013). Durum galismalarinda siklikla kullanilan alan notlarinin arastirmacinin
goriisme, gozlem ya da dokiiman analizi sonucunda vardigi sonuglari belirten tiirleri
bulunmaktadir (Yin, 2014). Bu arastirmada bu tirden alan notlar1 tutulmustur.
Katilimcilarin kendilerinin yazdigi kisisel notlar, mektuplar, giinliikler ise dokiimanlar
kapsaminda ele alinmaktadir (Creswell, 2012). Bu kapsamda bu arastirmada 6grencilerden

yansi raporlar1 toplanmistir.

Nitel arastirmalarda; verilerin kaydedilmesinde ses kayit cihazi kullanilmasi, verilerin
analizinde ise kodlayicilar arasi goriis birliginin saglanmasi giivenirlik saglamaktadir
(Creswell, 2013; Fraenkel & Wallen, 2008). Bu arastirmada goriismeler ses kayit cihazi ile
kaydedilmistir ve nitel verilerin analizi asamasinda veriler iki kodlayici tarafindan
kodlanarak kodlayicilar arasi goriis birligi hesaplanmistir. Miles ve Huberman (1994),
kodlayicilar arasi goriis birliginin hesaplanmasi i¢in; gorlis birligi/(goriis birligi+goriis
ayrilig)*100 formiilii ile hesaplama Onermislerdir. %80 benzerlik olmasinin kabul

edilebilir oldugunu belirtmislerdir.
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Nitel aragtirmalarda; ticgenleme (farkli ve ¢oklu veri kaynaklar1 kullanma), alan i¢gine uzun
stireli katilim ve zengin betimleme (ortami, katilimcilari, temalar1 detaylariyla betimleme)
gecerlik acisindan katki saglamaktadir (Creswell & Miller, 2000; Fraenkel & Wallen,
2008). Bu arastirmada iicgenleme, uzun siireli katilm ve yogun betimleme stratejileri
kullanilmigtir. Ayrica gériisme formunun olusturulmasinda alinan uzman goriisleri ve pilot

olarak uygulanmasi gegerligini artirmaktadir.

3.4. Verilerin Analizi

Aragtirma verilerinin analizinde betimsel bulgularin analizi i¢in betimsel istatistikler,
Oleceklerin gilivenirliklerini hesaplamak ic¢in giivenirlik katsayisi (cronbach alfa (o)),
verilerin dagilimlarini incelemek i¢in Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleri,
yazili anlatim 6z yeterligi ve bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterligi gruplar aras1 ontest
puanlar1 arasinda farklilik olup olmadigini incelemek igin iligkisiz orneklemler t-testi,
cinsiyet ve GANO’nun gruba bagimli olup olmadigini incelemek i¢in ki-kare analizi
yapilmistir. Birinci alt problemin cevaplanmasi igin iliskisiz 6rneklemler t-testi , ikinci ve
iiclincli alt problemin cevaplanmasi i¢in ise tekrarli Ol¢iimler i¢cin iki yonli ANOVA

yapilmistir.

Dijital oykiileme ile ilgili 68renci goriigleri, yansi raporlar1 ve arastirmaci alan notlari
icerik analizi ile incelenmistir. Oncelikle ses kayit yontemi ile kayit altina alinan bireysel
goriisme verileri yaziya gecirilmistir. Ayrica her bir 6gretmen adaymin yansi raporlart da
goriisme transkiriptinin altina tek tek eklenmistir. Daha sonra iki kodlayici tarafindan
oncelikle bir ogretmen adayina ait bir transkript kodlanmis ardindan gapraz kontrol
yapilmistir. Benzerlik ve farkliliklar karsilagtirilmistir. Ortaya ¢ikan kodlar tartisilmistir ve
kodlama tablosu olusturulmustur. Iki kodlayici bu ortak tabloya dayali olarak ayri ayr
kodlamaya devam etmislerdir. Kodlayicilar arasi goriis birliginde yeterli oran elde
edildikten sonra (%88,2) kodlayici ortak tablodan yola ¢ikarak kodlamaya yalniz devam
etmistir. Yeni kod eklenmesi durumunda ikinci kodlayiciyla fikir aligverisinde
bulunulmustur. Ortak karara varilip analize devam edilmistir. Alan notlarinda ise bu

verilerle benzer ve farkli olanlar incelenip bulgular kisminda tablolastirilip yorumlanmustir.
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3.5. Pilot Uygulama Siireci

Pilot uygulama 3 hafta boyunca haftada iki oturum (6 saat) seklinde toplam 18 saatlik bir
stiregte gergeklestirilmistir. Pilot uygulama c¢alisma grubunu bir devlet iiniversitesinin
Egitim Fakiiltesi Tiirkge Egitimi Boliimi 3. sinifta 6grenim gérmekte olan 16 6gretmen
aday1 olusturmaktadir. Ogretmen adaylar1 géniilliiliik esasina gore secilmistir. 17 6gretmen
aday1 ile baglanilan siireg, bir 6gretmen adayinin siireci birakmasi ile 16’ya diismiistiir. 23
masaiistii  bilgisayar bulunan bir bilgisayar laboratuvarinda calisilmistir. Ayrica
laboratuarda bir adet projeksiyon cihazi, bir adet diziistii bilgisayar ve internet baglantisi
bulunmaktadir. Ogretmen adaylarma yapilacak etkinlik ile ilgili bilgi verilmistir.
Ogrencilere ornek videolar gosterilmistir. Ogretmen adaylari tarafindan bu oykiilerin
animasyon, ¢izgi film vb. seklinde olacak gibi yorumlar yapilmistir. Yazacaklar1 dykiiniin
dijital ortamda canlandirilacak olmasi, karakterler ve hareket unsuru olmasi 6gretmen
adaylarmin ilgilerini ¢ekmistir. Ogretmen adaylarina bu etkinligin kendileri i¢in 6nemi ve
saglayacagi katki vurgulanmistir. Daha sonra dijital dykiilemenin yapilacagi GoAnimate
for School web 2.0 aract genel oOzellikleri ile tanmitilmis ve neler yapilabilecegi

aciklanmustir.

Yazilim 6gretmen adaylarinin ilgisini ¢ekmistir. Ancak bilgisayar kullaniminda kendine
giivenmediklerini  belirten bazi 6gretmen adaylarinin bu etkinligi Yyapabilecekleri
konusunda 6z giivenlerinin diisiik oldugu gdzlenmistir. Ogretmen adaylarina mezun
olduklarinda girecekleri smiflarin 6gretim programi dagitilmistir. Buradan sececekleri
hedef kitle, tema, konu, kazanima gore bir Oykii yazmalar1 istenmistir. Tirk¢e alan
uzmaninin da katilimi ile 8ykii yazma ile ilgili bilgi verilmistir. Ogretmen adaylaria doniit
verilmistir. Daha sonra Oykii tahtasi olusturma anlatilmistir. Yazdiklar1 dykiilerin 6ykii
tahtalarin1 hazirlamalar1 istenmis ve daha sonra doniit verilmistir. GoAnimate for school
yazilimi detayli olarak anlatilmistir. Ogretmen adaylarma GoAnimate for school
yazilimimdan kullanic1 adi ve sifreler verilmistir. Oncelikle sahne olusturma, karakter
se¢me, nesne se¢cme, disaridan nesne ekleme, ses ekleme gibi 6zellikler oldugu ve bunlari
nasil yapacaklar kiigiik uygulama 6rnekleri ile gosterilmistir. Daha sonra dykiilerini dijital
ortama oykii tahtalarina gore aktarmalari istenmistir. Ogretmen adaylarindan yazdiklart

senaryolar, dykii tahtalar1 ve dijital dykiileri toplanmustir.

Ogretmen adaylarina arastirmada kullanilacak 6lgekler uygulanmustir.  Olgeklerin

uygulanmasi ortalama 20 dakika siirmektedir. Daha sonra goriisme formu denenmistir,
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degisiklikler ve eklemeler yapilmistir. Etkinligin ve yazilimin gii¢lii ve zayif yanlari,
karsilastiklar1 problemler ve bu problemleri asma yontemleri, meslek hayatlarinda bu
uygulamayi kullanma istek durumlar ile ilgili sorular eklenmistir. Goriisme formu ile ilgili
tekrar uzman goriisleri alinmistir. Goriisme formuna son hali verilmistir. Ogretmen
adaylarindan yazdiklar1 yansi raporlart toplanmistir. Etkinlik siireci boyunca arastirmaci

alan notlar1 tutulmustur.

Yansilar incelendiginde Oykii yazma etkinliginden Ogretmen adaylarinin biiyiik
cogunlugun keyif aldigi ve etkinligin ilgilerini ¢ektigi gorilmistir. Hem kendi
diisiincelerini, hayal diinyalarini1 kagida dokmeleri hem de alanlarinda 6ykiiniin 6neminden
dolay1 etkinligin kendilerine katki sagladigi goriisiinde olduklar1 gortilmiistiir. Eglenerek
Ogrenmelerine imkan tanidigir ve hayal giiclerini kullanmaya tesvik ettigi yoniinde goriis
bildirenler olmustur. Oykii tahtas1 olusturma kisminda bazilari zaman alict oldugu, bu
asamanin gereksiz oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir. Ancak diger bir kismi1 dykiilerini
daha da netlestirdigi i¢in bu asamadan keyif aldigini belirtmislerdir. Ancak biiyiik bir
cogunluk dijital ortama aktarma kismina gegince Oykii tahtasinin 6nemini anladiklarini
belirtmislerdir. Yansitict planlama siireci olarak hizmet eden Oykii tahtalarinin kullanimi
ogretmen adaylarinin kelimelerin ve resimlerin tasidigi anlam arasindaki baglantiyr daha
Iyi anlamalar1 ve dijital ortamdaki planlama siirecinin kolay yapmalar1 bakimindan olanak
saglar (Green, 2011). Cogunluk bu uygulamadan memnuniyetini belirtmistir. Bilgisayar
kullanma ya da Oykii yazma konusunda &gretmen adaylarmmin bircogu 6z giiveninin
artirdigin1 ~ belirtmistir. Ancak yazilimm Tiirkce olmasinin daha 1iyi olacagini
belirtmislerdir. Ciinkii yazilim dilinin Ingilizce olmasmin zaman kaybina yol agti§im
belirtmiglerdir. Cogunluk bu uygulamayr meslek hayatinda kullanmayi diisiindiigiinti
belirtmistir. Ogretmen adaylarmna teknoloji kullanimina yoénelik 6z yeterlik &lgegi

uygulanmaya karar verilmistir.

Alan notlarindan da 6gretmen adaylarinin uygulamay: ilk duyduklarinda, érneklerini ilk
izlediklerinde bu uygulamay1 yapabileceklerine yonelik 6n yargilarinin  oldugu,
uygulamaya katilma konusunda kararsiz olduklar1 ancak uygulamaya baslayinca biiytik ilgi
ve istek gosterdikleri goriilmiistiir. Ayrica Ogrencilerin siiregte keyif aldigi, ozellikle
alanlartyla ilgili oldugu i¢in Oykii yazmaya ilgi duyduklar1 gorilmiistiir. Dijital 6yki
yaratma kisminda da eglenerek Ogrendikleri dikkat c¢ekmistir. Cagimiz genglerinin
teknolojiye dayali uygulamalara biiyiik ilgi gosterdigi goriilmiistiir. Dijital dykiiler i¢in
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seslendirmeler yapilirken vurgu ve tonlamalari ile olayr yasiyor gibi diyaloglar
yapmislardir. Ayrica birbirleri ile iletisimlerinin arttig1 gézlenmis ve bunu dile getirenler

de olmustur.

Ders planinda da giincellemeler yapilmistir. Ornegin yazilacak dykiilere kelime siirlamasi
getirilmesi, dijital 6ykiilemeye ayrilan zamanin uzatilmasi, birtakim gorevlerin édev olarak
verilip ders disinda da devam edilmesi. Tekrar uzmanlardan goriis alinmistir. Ders planinin
son hali EK 6’dadir. Oykii yazmada énemli unsurlarin (zaman, karakter, mekan, sonuca
baglama vb.) énemle vurgulanmasi gerektigi goriilmiistiir. Ogretmen adaylarina dijital
Oykiilerini olustururken goz oniinde bulunduracaklari kriterlerin belli olmasi agisindan
slire¢ baginda rubrik dagitilmaya karar verilmistir. Baz1 6grencilerin belirledikleri hedef
kitleye uygun oykii yazmakta zorlandig1 goriilmiistiir. Ders kitaplarindan sinif diizeylerine

gore ornek oykiiler gosterilmeye karar verilmistir.

3.6. Uygulama

Uygulama 2015-2016 bahar déneminde, 8 hafta boyunca, OTMT dersinde
gerceklestirilmistir. 33 masaiistii  bilgisayar bulunan bir bilgisayar laboratuvarinda
calisilmigtir. Ayrica laboratuvarda bir diziistii bilgisayar, bir projeksiyon cihazi ve internet

baglantis1 bulunmaktadir. Dijital 6ykiilemenin haftalik uygulama plani séyledir:

e Hafta 1: Dijital Oykiileme Hakkinda Genel Bilgi ve GoAnimate Yazilimmin
Tanitilmasi

e Hafta 2: GoAnimate Yaziliminin Tanitilmasi

e Hafta 3: Senaryo Yazma

e Hafta 4: Oykii Tahtas1 Gelistirme

e Hafta 5: Gorselleri Belirleme

e Hafta 6: Dijital Oykii Olusturma

e Hafta 7: Dijital Oykii Olusturma

e Hafta 8: Dijital Oykiileri Paylasma

Uygulamanin haftalik plan1 etkinlik ve kaynaklarla beraber detayli olarak Ek 6’da
verilmistir. Uygulama i¢in gerekli izin alinmistir. GoAnimate for school web 2.0 araci
arastirmaci tarafindan alinmistir. Uygulamada deney grubundaki 6grenciler derste materyal

olarak dijital 6ykii olusturma etkinlikleri yapmiglardir. Karsilagtirma grubundaki 6grenciler
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ise kagit kaleme dayali materyaller olusturmuslardir. Deney grubu igin Oncelikle
arastirmact Ogretmen adaylarina dijital Oykiileme teknigi ile ilgili egitim verilmistir.
Ogretmen adaylarmmdan mezun olduklarinda ders verecekleri siniflarmn  dgretim
programindaki tema ve kazanimlarini géz oniinde bulundurarak dijital 6ykii olusturmalari
istenmistir. Oncesinde Tiirk¢e egitimi alan uzmani tarafindan tema ve kazamimlara ydnelik
ogrencilere genel bilgiler verilmistir. O dersle ilgili alan uzmanindan da siire¢ boyunca

gorilisler alimmustir.

Dijital oykiileme yapilirken dijital 6ykiilemeyi Sekil 1’de belirtildigi gibi bes adimda ele
alan Cennamo vd.’nin (2010) belirttigi asamalar izlenmistir. Haftalik ders plani da bu
asamalara gore yapilandirilmistir. Benzer olarak Kobayashi (2012) 6gretmen adaylari ile
yaptig1 dijital 6ykii olusturma caligmasinda bu asamalar1 kullanmistir. Ayrica Semingson

vd. (2016) derslerinde bu asamalar1 kullandiklarini belirtmislerdir.

Arastirmacilar tarafindan haftalik ders plani olusturulmustur. Ders plani olusturulunca
uzmanlardan goriisler alinarak diizeltmeler yapilmistir. Ders planinda pilot uygulama
stireci sonrasinda da degisiklikler yapilmistir. Ders planinin son hali EK 6’dadur.
Ogrencilerden iki haftada bir yans1 raporlar1 alinmistir. Her ders arastirmaci alan notlart
tutulmustur. Deney ve karsilastirma grubu 6grencilerine yazili anlatim 6z yeterligi ve
bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterligi 6l¢ekleri ontest ve sontest olarak uygulanmis,
katilim Olgegi ise sontest olarak uygulanmistir. Deneysel islem sonunda siiregle ilgili deney
grubundaki Ogretmen adaylarina yari yapilandirilmis goriisme formu uygulanmigtir.

Uygulama siireci Sekil 6’da gosterilmektedir:
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ON TEST )
1. Yazili Anlatim Oz yeterlik Olcegi
2. Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz Yeterlik Olgegi

/

[D ENEY GRUBU \
OTMT Dersi KARSILASTIRMA GRUBU
8 hafta OTMT dersi
Materyal Olarak Dijital Oykii Olusturma 8 hafta
Her Ders Arastirmact Alan Notlari Materyal Olarak Kéagit Kaleme
2 Haftada Bir Ogretmen Adaylarmin Dayali Materyaller Olusturma

\Yansﬂarl / \

\

J

N\ /

: ( SON TEST
I??ney Grubundaki 1. Ogrenci Katilimimin Dért Boyutu Olgegi
Qgre"[.m"en Adaylan 2. Yazili Anlatim Oz Yeterlik Olgegi
ile Goriigme 9 3. Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz Yeterlik Olgegi

Sekil 6. Uygulama stireci

3.7. Dijital Oykii Olusturmak i¢in Kullanilan Yazilim (GoAnimate For School)

Dijital oykii olusturmak icin PowerPoint, MovieMaker, iMovie, StoryBird, Powtoon,
GoAnimate gibi kullanilabilecek bircok yazilim bulunmaktadir. Bu arastirmada
GoAnimate yazilimi kullanilmistir. Bu yazilimin segilme sebebi; uygulamanin yapilacagi
kitlenin yas grubunun yiiksek olmasi dolayisiyla mekan, karakter, hareket, miizik, konugsma
sesi kullanabilecekleri ve bir olay akist olusturabilecekleri bir yazilimin daha ¢ok ilgilerini
cekeceginin  ve seviyelerine daha uygun olacagmin disiiniilmesidir. GoAnimate
yaziliminda Ogretmen Ogrencilere kullanici adi ve sifre vererek onlara tyelik
olusturabilmektedir. Boylece 0grenciler kendilerine verilen kullanici adi ve sifre ile kendi
tiyeliklerine giris yaparak dijital dykiiler olusturabilmektedirler. Uygulama bittikten sonra
ogrenci Uyelikleri arsivlenerek hem oOgrenci videolar1 saklanabilmekte hem de yeni
ogrencilerle yeni uygulamalar yapilabilmesi i¢in yer agilmaktadir. Sistem iizerinden

ogretmen Ogrencilerin yaptiklar: dijital dykiileri gorebilmekte ve onlara sistem iizerinden
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yorum yapabilmektedir. Eger uygulamada baska bir aragtirmaci ya da egitimci var ise onun
iiyeligini sistemde aktif ya da arsivlenmis duruma getirebilmektedir. Dijital Oykiiler
tamamlandiktan sonra Ogretmen tim O&grencilerin gorebilecekleri sekilde oOykiileri
paylasabilmektedir. Ayrica Oykiiler mp4 formatinda indirilerek daha sonra kullanilmak
iizere saklanabilmektedir. Sistem iizerinden gruplar olusturularak grup calismasi
yapilmasma da imkan saglanmaktadir. Ancak bu uygulamada bireysel caligmalar
yapilmistir. Yazilimin arayiiziine ait bazi ekran goriintilleri Sekil 7-8-9 ve 10°da

goriilmektedir. Sekillerde 6grenci isimleri O1, 02, O3 vb. seklinde diizenlenmistir.

YOURACCOUNT + MANAGE » EXPLORE = :]

Manage Teachers

Delete il Archive Q  Enter teacher name

Giil Ozlidogru  pilot | uygulama | o Active teachers (1)
joined on 2016-02-22 04:44:19

Archived teachers (0)

Who We Are GoAnimate for Schools Terms of Service Educator Experiences
Contact Us Privacy Policy Help Center

Blog

Press

_
I:,:l amazon

wh SOTVCDS

Sekil 7. Yazilim 6gretmen yOnetimi arayiizii

Ogretmen ydnetimi kisminda, 6gretmen geleneksel bir smif ortami gibi égrenme ortamini
yonetebilmektedir. Video olusturma, olusturdugu videolar1 paylasma ya da diizenleme,
baska bir 6gretmen ekleme, Ogrenci ekleme, ekledigi 6gretmen ya da Ogrencileri pasif
duruma getirme, 6grenci gruplart olusturma, videolar1 diger 6grencilerin de gorebilecegi

sekilde paylasma, videolara yorum yapma, videolar1 indirme vb. islemler yapabilmektedir.
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Sekil 8. Yazilim 6grenci yonetimi arayiizii

Ogrenci yonetimi boliimiinde 6gretmen &grencileri gruplara atayabilir, arama kismindan
Ogrenci arayabilir, O6grenci videolarini izleyebilir, yorum yapabilir, yeni &grenci

ekleyebilir, 6grenci silebilir, arsivleyebilir ya da aktif hale getirebilir.
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Sekil 9. Yazilim video olusturma arayiizii

Video olusturma bdliimiinde arka plan (sinif, oda, hastane, park vb.) secilebilir, karakter
secilebilir ya da yaratilabilir, nesne segilebilir ya da dis ortamdan eklenebilir, metin ya da
konugma baloncuklar1 eklenebilir, arka plan miizigi eklenebilir, doga ortami sesleri
(hayvan sesi, riizgar sesi vb.) eklenebilir, sahnelerin siiresi belirlenebilir, sahnelerde istenen
degisiklikler yapilabilir, karakterlere hareket ve konusma sesi (bilgisayar sesi ya da kisinin
kendi sesi) eklenebilir, nesnelere hareket verilebilir, 6n izleme yapilip diizenleme devam

edilebilir, son olarak kaydedilir.
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Sekil 10. Yazilim arayiizii 6grenci videolar1

Explore videos bdliimiinde 6grenci videolar1 goriintiilenmektedir. Bu boliimde 6grenciler

tarafindan hazirlanan videolar izlenebilir ve videolara yorum yapilabilir.

3.8. Deney Grubu Ogretmen Adaylarmn Etkinlikleri

Deney grubunda her bir O6gretmen adayi birer dijital Oykii hazirlamislardir. Deney
grubundaki Ogretmen adaylarindan birinin hazirlamis oldugu dijital Gykiinlin ekran
gortntiileri Sekil 11°dEKi gibidir. Tiim 6gretmen adaylarinin yaptigi gibi, bu 6gretmen
aday1 da dijital oykiisiiniin 6ncelikle word belgesinde tema, konu, hedef kitle, kazanim ve
oyki bashigini da belirterek yazmistir. Daha sonra PowerPoint {izerinde Oykii tahtasini
olusturmustur. Boylelikle video haline getirecegi zaman hangi sahnede hangi olaylarin
olacagi netlesmistir. Daha sonra ilgili yazilimi kullanarak dijital 6ykiisiinii hazirlamstir.
Seslendirmelerini de yapmustir ve sinif arkadaslari ile paylagsmistir. Asagida 6rnek bir

materyalin senayosu ve 0ykii tahtas1 yer almaktadir.
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Tema: Vatandaslik Bilgisi

Konu: Tiiketici Bilinci

Sif: 5. Sif

Kazanim: Dinlediklerindeki\lzlediklerindeki Ana Fikri\Ana Duyguyu Belirler.

Baslik: Dikkat ve Saglik

Son dersin bitis zilinin ¢almasiyla okuldan ¢ikan Sibel, evlerinin yanindaki bakkala ugrar.
Kasadaki Metin amcaya seslenir:

Sibel:

- Metin amca, bana en sevdigim cilekli siitten iki tane verir misin?

Metin Amca:

- Al bakalim Sibel, afiyet olsun.

Siitiiniin birisini bakkal da icen Sibel diger siitiinii evde i¢gmek iizere bakkaldan ayrilir.
Annesi Sibel’ 1 karsilar.

Gamze Anne:

- Hos geldin kizim!

Sibel:

- Hos bulduk annecim!

Okul kiyafetlerini ¢ikartan Sibel 6devlerini yapmak i¢in masanin basina oturur. Birkag saat
sonra Sibel 6devini bitirir. Sibel in aklina bakkaldan aldig: cilekli siitii gelir. Cantasindan
cilekli siitiinii ¢ikarir bir giizel siitlinli igcer ve siitiinii bitirir. Sibel ddevlerini bitirmenin
sevinciyle en ¢ok sevdigi ¢izgi filmini izlemek i¢in televizyonun karsisina oturur. Bir siire
gectikten sonra Sibel in karninda siddetli bir agr1 baslar. Agrinin siddetine dayanamayan
Sibel annesine seslenir:

Sibel:

- Anne!l

Gamze Anne:

- Efendim kizim!

Sibel:

- Anne, benim karnim ¢ok agriyor!

Gamze Anne:

- Kizim, bugiin benim hazirladigim beslenme c¢antanin i¢indekilerin digsinda bir sey yiyip

igtin mi?
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Sibel:

- Ders ¢ikist Metin amcanin bakkalindan iki tane cilekli siit aldim birini bakkalda i¢tim
digerini 6devlerimi yaparken i¢tim. Hatta i¢tigim siitiin kutusunu mutfaga koydum sonra
¢cOpe atacaktim.

Gamze anne biraz disiiniir ve Sibel’in marketten aldig: siitlerin son kullanma tarihine
bakmaya karar verir. Mutfaga gelen Sibel’in annesi Sibel’in marketten aldig1 siitlerin son
kullanma tarihinin gectigini goriir. Tekrar oturma odasina gelen Sibel’in annesi ile Sibel
arasinda soyle bir konusma gecer:

Gamze Anne:

- Kizim aldigin siitlerin son kullanma tarihine baktin mi1?

Sibel:

- Hayir, anne!

Gamze Anne:

- Kizim aldigin siitlerin son kullanma tarihi ge¢mis.

Sibel:

- Ama anne Metin amca giivenilir bir bakkal.

Gamze Anne:

- Kizim bir bakkal ne kadar giivenilir olursa olsun mutlaka aldigin yiyeceklerin, igeceklerin
tiiketim tarihine bakman gerekir.

Sibel:

- Tamam anne 6ziir dilerim. Bundan sonra bilingli bir tiiketici olacagim.

Gamze anne Sibel ile ilag getirmek i¢in odadan c¢ikar. Sonra elindeki ilaglarla Sibel’ in
annesi ilaglar1 Sibel e uzatir. Ilaglar1 alan Sibel su ile birlikte bir giizel ilaclarmni iger.
Gamze anne Sibel in elinden su bardagin alir ve sdyle bir konusma geger aralarinda:
Gamze Anne:

- Annecim bana s6z ver bundan sonra daha dikkatli olacaksin.

Sibel:

- S0z annecim! Seni ¢ok seviyorum!
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Deney grubundaki baska bir 6gretmen adayinin hazirlamig oldugu dijital dykiiniin ekran
goriintiileri Sekil 12°deki gibidir. Ogretmen aday: dykiisiinii yazdiktan sonra power point
iizerinde Oykl tahtasini olusturmustur. Daha sonra dijital Oykiislinii hazirlamistir.
Seslendirmelerini de yapmistir ve sinif arkadaslari ile paylasmustir.

Tema: Vatandaslik Bilinci

Konu: Israf

Sif: 7. Siuf

Kazanim: Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili ¢ikarimlar yapar.

Baslik: Ceren ile Gizem’in Proje Odevi

Ceren ve Gizem 5.nci smf Ogrencileriydi. Okulu ¢ok seviyorlardl, ¢iinki ¢ok
egleniyorlardi. Ogretmenleri bir giin derste yeni bir ddev vermisti. Odevlerinin konusu
israfti. Ogretmenleri bu konuya uygun bir proje yapmalarmi istemekteydi. Ceren grup

arkadasi olarak Gizem’i segti. Tanidiklar1 bir amcanin evine fikir almaya gittiler.
Amcanin evine geldiler ve konusmaya basladilar.
Ceren:

- Amca 6gretmenimiz israf konulu bir 6dev verdi. Senden bize bu konuda fikir vermeni

istiyoruz.
Amca.

- Cocuklar size bu konuda fikir verebilirim. Fakat sizin benim fikirlerimden yola ¢ikarak
kendi diisiincelerinize uygun bir etkinlik yapmanizi, 6zgiin bir {irlin olusturmaniz daha
glizel olacaktir. Mesela ¢ocuklar, okullarda amacinin disinda kullanilan kitaplar igin geri

doniistim kutular1 konulabilir. Siz de buna benzer birgok ¢alisma yapabilirsiniz.

Ceren ile Gizem amcanin dediklerini diisiindiiler. Bu fikirden yola ¢ikarak kendilerine ait
bir etkinlik yapmaya karar verdiler. Bu plana gbre ddevlerini gerceklestireceklerdi. Bir
stire birlikte diisiindiikten sonra Ceren Gizem’e diin gordiigii ve etkisinde kaldig bir olay1
anlatti.

Ceren:

- Gizem, babamin arkadasinin 6grenci yurduna gittik. Mustafa amca yurdu bize gezdirdi.
Sonra yemekhanesine gittik ve orada ekmeklerin israf edildigini goérdiim ve ¢ok tiziildiim.

Bununla ilgili bir etkinlik yapabiliriz.

63



Gizem de ekmeklerin israf edilmesinin ¢ok yanlis bir sey oldugunu sdyledi. Ekmek israfini
onlemek icin insanlar1 bilinglendirebileceklerini sdyledi. Birlikte slayt hazirladilar.
Atasozleri, deyimler, sloganlar, etkili sozlerden yararlandilar. Ekmek israfiyla ilgili
“yapboz” yapmaya karar verdiler. Ne yapacaklarini bulmuslardir. Yapbozu yaptilar ve
ertesi giin okula gittiler. Odevlerini sunma siras1 onlardaydi. Sunum yapmak igin gretmen
masasina gegtiler. Iki arkadas c¢agirdilar. Resmin biitiiniinii gosterdiler. Parcalardan yola
cikarak biitiine ulasmalar1 gerekiyordu. Arkadaslari yapbozu tamamladilar. Yapboz
oyununu herkes ¢ok begenmisti, oynamayan hi¢ kimse kalmamuist1. Ogretmenleri Ceren ile

Gizem’i tebrik etti.
Ogretmen:

- Aferin ¢ocuklar proje ddevinizi ¢ok begendim, ¢ok giizel olmus, elinize saglik. Sizin bu

basarinizdan dolayi sizlere hediye aldim. lyi giinlerde kullanin.

Ceren:

-Tesekkiir ederiz hocam begenmenize ¢ok sevindik. Mutlu hafta sonlar1 dileriz.
Ceren ile Gizem mutlu bir sekilde evlerine gitmek iizere yola ¢iktilar.

Ceren:

- Cok mutluyum arkadaslarim ve 6gretmenimiz 6devimizi ¢ok begendiler.
Gizem:

- Ben de ¢ok mutlu oldum.

Mutlu bir sekilde evlerine dogru gittiler.
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3.9. Karsilastirma Grubu Ogretmen Adaylarmmn Etkinlikleri

Karsilagtirma grubundaki 6gretmen adaylarindan birinin hazirlamig oldugu materyalin
gorintiisti Sekil 13°deki gibidir. Tim 6gretmen adaylarinin yaptigi gibi, bu 6gretmen aday1
da materyalini kagit kaleme dayali olarak tema, konu, hedef kitle, kazanim ve materyal adi
belirterek hazirlamistir. Ogretmen adayr materyalini besinci siif dgrencileri icin, biz ve
degerlerimiz temasinda, sevgi, saygi konusunda, “metinler arasi karsilastirma yapar”
kazanimina yonelik, “Duygu Koyl” adinda materyal hazirlamistir, daha sonra sinif

arkadaslarina sunmustur.

Sekil 13. Karsilastirma grubunun gelistirdigi materyal 6rnegi 1

Bagka bir karsilagtirma grubundaki O6gretmen adayinin hazirlamis oldugu materyalin
goriintiisii Sekil 14°Deki gibidir. Ogretmen aday1 materyalini besinci sSimif 6grencileri igin,
diinya ve ¢evre temasinda, mevsimler konusunda, “dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili
goriislerini mantiksal sira i¢inde agiklar” kazanimina yonelik, “Mevsimler Tirtil1” adinda

materyal hazirlamistir, daha sonra sinif arkadaslarina sunmustur.
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Sekil 14. Karsilastirma grubunun gelistirdigi materyal 6rnegi 2
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu bolimde arastirmanin amaci dogrultusunda belirlenen alt amaclarin analizleri

bulunmaktadir.

Bu ¢alismanin amaci Tiirk¢ge 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykiileme etkinliklerinin derse

katilima, yazili anlatim 6z yeterligine ve bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterligine

etkisinin ve Ogretmen adaylarinin deneyimlerinden yola c¢ikarak bu yontemin dil

egitiminde kullanimina yonelik goriislerinin incelenmesidir. Arastirmanin alt amaclari ise

su sorulara cevap bulmaktir:

1.

Deney ve karsilastirma grubundaki 6gretmen adaylarinin derse katilim puanlari
arasinda anlamli farklilik var midir?

Uygulama 6ncesi ve sonrasi karsilastirildiginda deney ve karsilagtirma grubundaki
ogretmen adaylarin yazili anlatim 6z yeterlik puanlari arasinda anlamli farklilik
var midir?

Uygulama 6ncesi ve sonrasi karsilastirildiginda deney ve karsilagtirma grubundaki
ogretmen adaylariin bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterlik puanlar arasinda
anlaml farklilik var midir?

Dil egitiminde dijital dykiileme yonteminin kullanimina yonelik Tiirk¢e dgretmeni

adaylarinin goriisleri nelerdir?

4.1. Birinci Alt Amaca iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt amaci: “Deney ve karsilagtirma grubundaki 6gretmen adaylarinin

derse katilim puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?” sorusunun cevaplanmasidir.
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Verilerin normal dagilim gosterip gostermedikleri Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk
testleri ile incelenebilir (Greasley, 2008). Verilerin dagilim degerleri Tablo 11°de
goriilmektedir.

Tablo 11
Katilim Olgegi Verilerinin Dagilim Degerleri

Kolmogorov-Smirnov ~ Shapiro-Wilk

Test Grup N 0 N 0

Ogrenm" lfgt111m1n1n dort Karsilastirma 30 20 30 71
boyutu olgegi

Deney 32 11 32 ,15

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinde p>,05 oldugu durumlarda verilerin
normal dagilim gosterdigi sdylenebilir (Greasley, 2008). Tablo 11’de p>,05 oldugu igin
verilerin normal dagilim gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Veriler normal dagilim
gosterdigi i¢in verilerin analizinde parametrik test yapilmasina karar verilmistir. Birinci

arastirma probleminin ¢éziimii igin yapilan iligskisiz 6rneklemler t-testi ise Tablo 12’de

gosterilmektedir.
Tablo 12
Osrenci Katilimimin Dért Boyutu Olgegi Puanlarimin Gruba Gére t-Testi Sonuglart
Grup N X S sd t p Cohen’s d
Karsilastirma - x
Aktif 32 441 082 62 2371 0,02 0,59
Deney 32 488 0,76
Karsilastirma - x
Davranissal 32 491 080 62 2,766 0,01 0,69
Deney 32 544 0,73
Karsilastirma - *
Duygusal 32 513 0,74 62 2,643 0,01 0,65
Deney 32 557 0,61
Karsilastirma - *
Bilissel 32 498 0,63 62 2,542 0,01 0,65
Deney 32 542 0,73
Karsilastirma - *
Genel 32 486 053 62 3.506 0,00 0,89
Deney 32 533 0,53
*p<,05

Tablo 12 incelendiginde 6gretmen adaylarinin katilim 6lgegi puanlart arasinda alt boyutlar
da dahil olmak ftizere grup acisindan deney grubu lehine anlamli farkliliklar oldugu

gorilmiistir [t(62)=-3,506, p<,05]. Dolayisiyla deney grubundaki 6gretmen adaylarinin
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katiliminin daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Ortalamalardaki farkliligin biiyiik
oldugu goriilmektedir. Etki biiytikliigii istatistigi (Cohen’s d=0,89) ortadan genise dogru bir
etki biiyiikliigii oldugunu gostermektedir (Cohen, 1988).

Dijital oykiileme yonteminin 6gretmen adaylarinin derse katilimlarini artirmasi gliniimiiz
egitim sistemleri i¢in Onemli bir sonugtur. Katilimin davranmigsal, duygusal, bilissel
(Fredricks vd., 2004) ve aktif (Reeve & Tseng, 2011) olmak iizere dort boyutu
bulunmaktadir. Bu nedenle egitimcilerin derste 6grencilerin sadece bilissel degil, duygusal,
davranigsal ve aktif olarak da katilmalar1 gerektiginin bilincinde olmalar1 gerekir (Eren,
2013). Dijital oykiilemenin derse katilimi artirmasinin su sebeplerden kaynaklandigi
diisiniilmektedir. Birincisi, dijital dykiilemede Ogretmen adaylari senaryo yazma, bu
senaryonun Oykii tahtasini olusturma, olusturdugu Oykiiyli dijital ortama aktarma gibi
teknoloji kullanarak irin olusturmaya dayali etkinlikler yapmaktadirlar. Bu siiregler yazi
yazma, diizenleme, 6z ve akran degerlendirme, teknoloji kullanma gibi ¢aba gerektiren
yogun etkinlikler icermektedir. Bu etkinlikler nedeniyle 6grencilerin katilimlarinin arttig
sOylenebilir. Condy vd. (2012) sinifta ¢oklu ortam kullanimini gerektiren yaklasimlarin
ogrencileri katilima tesvik ettigini belirtmislerdir. Ivala vd. (2013) 6grencilerin dijital
Oykiileme siirecine diger geleneksel yontemlere gore medyanin yeniligi etkisi ile daha ¢ok
katithm gosterdiklerini belirtmistir. Ikincisi &grenciler her bir asamada zorlandiklar:
durumlarda yardimlasarak sorunlarina ¢oziimler bulmuslardir. Bu da onlarin sosyallesme,
iletisim kurma, problem ¢6zme, is birligi yapma gibi siireclerde aktif olmalarma katki
saglamis olabilir. Blithe vd. (2015) 6grenci katilimini en iist diizeye ¢ikarmak i¢in isbirligi
yapmanin 6nemini vurgulamislardir. Ivala vd.’nin (2013) arastirmalarinda dijital 6ykiileme
siirecinin ve siirecteki O6grenci-0grenci ve Ogrenci-Ogretim elemani etkilesiminin de
katilim artiran faktdrlerden oldugu sonucuna ulasmuslardir. Ugilinciisii ise dijital dykiileme
stirecinden Ggrencilerin  memnun kalmasi, eglenmesi gibi duygusal durumlardan
kaynaklanmis olmasidir. Ivala vd. (2013) O6grencinin dijital Oykiileme siirecine diger
geleneksel yontemlere gore daha cok duygusal katilim gosterdiklerini belirtmistir. Niemi
ve Multisilta (2016) dijital dykiilemede katilim i¢in pozitif duygusal deneyimlerin etkili

oldugunu belirtmistir.
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4.2. ikinci Alt Amaca iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt amaci: “Uygulama Oncesi ve sonrasi karsilagtirildiginda deney ve

karsilagtirma grubundaki 6gretmen adaylarinin yazili anlatim 6z yeterlik puanlar1 arasinda

anlamli farklilik var midir?”” sorusunun cevaplanmasidir.

Verilerin dagilim degerleri Tablo 13’te goriilmektedir.

Tablo 13
Yazili Anlatim Oz Yeterligi Olgegi Verilerinin Dagilim Degerleri
Kolmogorov-Smirnov  Shapiro-Wilk
Testler Grup
N P N P

¥32111 anlatim 0z yeterligi Karsilagtirma 30 20 30 69
ontest

Deney 32 ,20 32 14
Yazili anlatim 6z yeterligi Karsilagtirma 30 20 30 74
sontest

Deney 32 ,20 32 ,10

Tablo 13 incelendiginde her iki test iginde p>,05 oldugu i¢in verilerin normal dagilim

gosterdigi sonucuna ulagilmistir. Veriler normal dagilim gosterdigi i¢in verilerin analizinde

parametrik test yapilmasina karar verilmistir.

Ikinci alt problemi cevaplamak igin yazili anlatim 6z yeterliligine ait veriler tekrarli

olgiimler ANOVA testi ile analiz edilmistir. Olgegin ortalama ve standart sapma degeleri

Tablo 14°te, analiz sonuglari ise Tablo 15°te gosterilmektedir.

Tablo 14
Yazili Anlatim Oz yeterligi Olgegi Ortalama ve Standart Sapma Degerleri
Ontest Sontest
Grup N X Ss N ¥ Ss

Yazma Siireci Bovutu Karsilastirma 32 353 052 32 357 0,64
yu Deney 32 3,73 049 32 4,00 0,53
Karsilastirma 32 337 060 32 347 0,64
Yazmaya Hazirlik Boyutu o oy 322 362 047 32 399 055
Yazmay1 Degerlendirme Karsilastirma 32 3,74 086 32 390 0,81
Boyutu Deney 32 400 0,70 32 4,17 0,58
Yazili Anlatim Oz Yeterlik Karsilastirma 32 353 053 32 361 0,63
Genel Deney 32 3,75 048 32 4,02 0,50

Tablo 14 incelendiginde 6gretmen adaylarinin yazili anlatim 6z yeterligi 6lgegi ortalama

puanlar1 6ntest ve sontest olarak goriilmektedir.
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Tablo 15
Yazili Anlatim Oz Yeterligi Olgegi Ontest Sontest Puanlarinin ANOVA Sonuclart

Degiskenler Varyansin Kismi Eta
Kaynagi KT sd KO F p Kare (i)
Grup 3,097 1 3,097 6,019* 017 ,09
Hata 31,898 62 514
Vazma siireci (")lgl'im" ,758 1 ,758  8,878* 004 13
Grup*Olgiim ,396 1 396  4,642* 035* ,07
Hata 5,292 62 ,085
Toplam 41,441 127
Grup 4,753 1 4753 8,473* 005 12
Hata 34,785 62 561
Yazmaya Olgiim 1,797 1 1,797 22,312* ,000 27
Hazirhik Grup*Olgiim ,543 1 543  6,736* ,012* ,10
Hata 4,994 62 ,081
Toplam 46,872 127
Grup 2,287 1 2,287 2,620 111 ,04
Yazmay: I:|atz'i. 54,139 62 873
Degerlendirme Olgiim ,926 1 926 3,884 053 ,06
Grup*Olgiim ,002 1 ,002 ,006 ,936 ,00
Hata 14,788 62 ,239
Toplam 72,142 127
Grup 3,283 1 3,283 6,439* 014 ,09
Hata 31,614 62 ,510
Cene Yzl Gigiim 981 1 981 14485% 000 19
Yeterlii Grup*Ol¢iim ,308 1 ,308  4,548* ,037* ,07
Hata 4,198 62 ,068
Toplam 40,384 127
*p<,05

Tablo 15 incelendiginde 6gretmen adaylarmin yazili anlatim 6z yeterligi 6lgegi puanlari
yazma siireci ve yazmaya hazirlik boyutlar1 da dahil olmak iizere gruplar arasinda deney
grubu lehine anlaml farklilik oldugu goriilmiistiir (p<,05). Ancak yazmay1 degerlendirme
boyutunda gruplar arasinda anlamli farklilik gériilmemistir (p>,05). Grup i¢inde de yazili
anlatim 0z yeterligi genel olarak ve alt boyutlarinda farklilik oldugu goriilmektedir (p<,05).
Bu farklilik deney grubu lehinedir. Genel olarak yontemin 6grencilerin yazili anlatim 6z
yeterliklerini artirdigi sonucuna ulasiimustir. Etki biyiikliigii istatistigi (n’kismi=0,07) ise
ortadan biiyiige dogru bir etki biiyiikliigiinii ifade etmektedir (Cohen, 1988).

Dijjital Oykiilemenin yazma 0z yeterligini artirmasinin  sunlardan kaynaklandig:
sOylenebilir. Birincisi dijital dykiilleme, yogun olarak yazma etkinligi igeren bir yontemdir.

Ozellikle senaryo olusturma kisminda 6grenciler oncelikle zihinlerinde ya da taslakta bir
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Oykii yazmaya baglarlar, daha sonra bu oykii iizerinde diizeltmeler, eklemeler yaparlar,
kendi yazdiklar1 ve birbirlerinin yazdiklar1 dykiileri degerlendirirler. Boylece yazma 6z
yeterliginde onemli olan hazirlik, siire¢ ve degerlendirme asamalarin1 yasamis olurlar. Bu
nedenle bu yontemin bireylerin yazma becerilerini etkilemesi beklenmektedir. Ciral1 Sarica
ve Kogak Usluel (2014) dijital dykiilemenin yazili anlatim becerisini gelistirmesinin
sebebinin 6grencilerin dijital Oykiilemenin tiim siirecinde, senaryo yazma, diizeltme,
oykiylii sekillendirme gibi asamalarda ectken rol oynamalarinin etkili olabilecegini
belirtmistir. Cakir (2003) yazma 6gretiminde sadece iirliniin degil, siirecin de ele alindigi
yaklagimlarin yazili anlatim becerilerinin gelisimine etki edecegini belirtmistir. Dogan
(2007) dijital Oykiilemenin yazma ogretiminde kullanilmasinin avantajlarindan birinin
yazmanin dijital dykiilemenin merkezinde yer almasi oldugunu belirtmistir. ikincisi yazma
stireglerini bilgisayar ortaminda yapmis olmalart siireci kolaylastirdigi i¢in 6z yeterlikleri
artmig olabilir. Ulusoy (2006) ise yazma siirecinin bilgisayar kullanarak yapilmasinin
planlama, yazma siireci, yeniden planlama gibi asamalarda bireylere oldukca cesitli
ozellikler sunmasi nedeniyle kagit kalem kullanarak yazmaya gore siireci kolaylastirdigini
belirtmistir. Ugiinciisii ise dijital oykii yazma siirecinde &grencilerin dzgiirce kendi
ifadelerini yazarak bir iiriin ortaya koymanin 6z giivenlerini artirmig olabilecegidir. Duman
ve Gocen (2015) ogrencilerin dijital Oykiilemenin yaratici yazma yetenegine etkisini
inceledigi aragtirmasinda dijital dykiileme siirecinde 6grencilerin fikirlerini 6zgiirce ifade
ettiklerini ve olusturduklari metinler i¢in orijinal fikirler {irettiklerini belirtmistir.
Kurudayioglu ve Bal (2014) dijital Oykiilemenin Ogrencilere kendini ifade firsati

vermesinin 0grencilerin 6z glivenlerini gelistirmelerine katki sagladigini belirtmislerdir.

4.3. Uciincii Alt Amaca lliskin Bulgular

Aragtirmanin {iglincii alt amact: “Uygulama oncesi ve sonrasi karsilastirildiginda deney ve
karsilastirma grubundaki 6gretmen adaylarinin bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterlik
puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?” sorusunun cevaplanmasidir.

Verilerin dagilim degerleri Tablo 16°da goriilmektedir.
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Tablo 16
Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz Yeterligi Olcegi Verilerinin Dagilim Degerleri

Kolmogorov-Smirnov  Shapiro-Wilk

Testler Grup N 0 N 0
B111§1r‘r3 'tciknolop kullanim 6z Karsilastirma 30 20 32 64
yeterligi Ontest
Deney 32 ,15 32 ,08
BIIISII.IE .teknolop kullanim 6z Karsilastirma 30 15 30 28
yeterligi sontest
Deney 32 ,20 32 76

Tablo 16°da 6lgekler incelendiginde her iki test iginde p>,05 oldugu igin verilerin normal
dagilim gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Veriler normal dagilim gosterdigi i¢in verilerin

analizinde parametrik test yapilmasina karar verilmistir.

Uciincii arastirma probleminin ¢dziimii i¢in yapilan tekrarli dlciimler icin iki yonlii
ANOVA Tablo 18’de gosterilmektedir. Verilerin ortalama ve standart sapma degerleri
Tablo 17°de, analiz sonuglari ise Tablo 18’de gosterilmektedir.

Tablo 17

Bilisim Teknolojileri Kullanimi Oz Yeterligi Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Ontest Sontest
Grup N X Ss N X Ss

Uygulama Programlari Karsilastirma 32 415 0,74 32 413 0,79
Kullanim Becerisi Deney 32 391 0,82 32 4,06 0,66
Donanim-isletim Karsilastirma 32 3,29 0,90 32 3,28 0,90
Slsten_n_Kullamm Deney 30 312 097 32 332 091
Becerisi

Dinamik Web Araclari Karsilastirma 32 3,72 0,92 32 3,78 0,85
Kullanim Becerisi Deney 32 3,70 1,05 32 3,94 0,78
Bilisim Teknolojileri Karsilastirma 32 3,78 0,72 32 3,77 0,71
Kullanim Oz Yeterligi Deney 32 3,79 0,65

Genel 32 3,60 0,82

Tablo 17 incelendiginde &gretmen adaylarmin bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterligi

Olgegi ortalama puanlar1 dntest ve sontest olarak goriilmektedir.
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Tablo 18

Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz Yeterligi Olcegi Ontest Sontest Puanlarinin ANOVA

Sonuclari
Degiskenler Varyansin
Kaynagi KT sd KO F p
Grup , 146 1 746,834 365
Hata 55,465 62 ,895
Uygulama Programlari Olgiim ,120 1 120,485 ,489
Kullanim Becerisi Grup*Olc;ﬁm ,260 1 ,260 1,050 ,309
Hata 15,366 62 248
Toplam 71,577 127
Grup ,125 1 125,094 760
Hata 82,275 62 1,327
Donanim-Isletim Sistemi Olgiim ,281 1 281 773,383
Kullanim Becerisi Grup*Olgijm ,361 1 361,993 323
Hata 22,558 62 ,364
Toplam 105,600 127
Grup 147 1 147 123 727
Hata 73,707 62 1,189
Dinamik Web Araglari Olciim ,730 1 730 1,645 204
Kullanim Becerisi Grup*Olgiim ,251 1 251 565 ,455
Hata 27,519 62 444
Toplam 102,354 127
Grup ,197 1 ,197 234,630
ey Hata 52,359 62 ,845
Eﬁif;ﬁ;ﬁg‘;ﬂfﬁ; Olgiim 260 1 260 1,226 272
Genel Grup*Olg¢iim ,290 1 290 1,370 ,246
Hata 13,126 62 212
Toplam 66,232 127

Tablo 18 incelendiginde dgretmen adaylarinin bilisgim teknolojileri kullanim 6z yeterligi
0lcegi puanlar1 boyutlar1 da dahil olmak tizere gruplar arasinda anlaml farklilik olmadig
goriilmistlir (p>,05). Grup icinde de bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterligi Olcegi
puanlarinda genel olarak ve alt boyutlarinda farklilik olmadig1 goriilmektedir (p>,05).
Genel olarak yontemin 6grencilerin bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterliklerini artirdig1

ancak bu artigin anlamli diizeyde olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Bu arastirmada Ogretmen adaylar1 yazdiklar1 ykiileri dijital ortama aktarmanin yaninda,
Oyki tahtasi olusturma gibi asamalar1 da dijital ortamda yapmuslardir. Ayrica 6gretmen
adaylar1 gorlinti arama ya da yasadiklar1 problemlerin ¢6ziimiinde de internet
kullanimindan da faydalanmislardir. Dijital 6ykiileme, 6grencilerin teknolojiyi aktif bir
sekilde kullanmalarmi gerektirmektedir (Kotluk & Kocakaya, 2015). Bu arastirmada
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teknolojinin bu kadar yogun kullanildigi bu yontemin teknoloji kullanim 6z yeterligini
etkileyecegi diistinlilmiistiir. Ancak uygulanan yontem oOgretmen adaylarinin biligim
teknolojileri kullanim1 6z yeterliklerinde bir artis yaratsa da bu artis anlamli diizeyde
degildir. Yontemin 6gretmen adaylarinin bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterliklerini
anlamli diizeyde artirmamasi su sebeplerden kaynaklanmig olabilir. Birincisi 6gretmen
adaylarinin zaman zaman yasadiklar1 teknik problemler ya da teknoloji kullanirken
yazilimi ilk kez kullandiklar1 igin zorluk yasamalari olabilir. Bunun i¢in bu yontem
uygulanirken o6grencilere daha fazla teknik destek verilmesinin fayda saglayacagi
diisiiniilmektedir. Sadik’in (2008) arastirmasinda katilimcilar daha fazla teknik destege
ihtiya¢ duyduklarini belirtmiglerdir. Benzer olarak Balaman (2016) dijital Oykiileme
stirecinde Ogrencilerin  yazilm ve donanimlari ilk kez kullandiklari igin zorluklar
yasadiklarim1 belirtmistir. Teknik problemlerin ¢6ziimii i¢in grupla calismanin etkili
olabilecegini onermistir. Ikincisi ise donanimsal ve yazilimsal olarak yasanan bu
problemlerin ve dijital 6ykiilemenin zaman alici olmasinin teknoloji kullanimlariyla ilgili
algilarim ve isteklerini olumsuz etkilemis olabilecegidir. Karakoyun ve Kuzu’nun (2016)
aragtirmalarinda katilimcilardan uygulamanin zaman alici olmasi ve teknik problemler

yasamalar1 yoniinde goriis bildirenler olmustur.

4.4, Dordiincii Alt Amaca Iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt amact “Dil egitiminde dijital ykiileme yonteminin kullanimina

yonelik Tirkc¢e 6gretmeni adaylarinin goriisleri nelerdir?” sorusunun cevaplanmasidir.

Goriisme ve yansi raporlari analiz edildiginde Tablo 19°daki gibi tema, kategori, kod ve
frekans degerleri oldugu goriilmiistiir. Bu tablo yorumlandiktan sonra aragtirmaci alan

notlarinin analizi ve burada ¢ikan sonuclarla benzerlik ve farkliliklar yorumlanmistir.

Tablo 19

Osretmen Adaylarimin Dijital Oykiilemeye Yonelik Goriigleri

Tema Kategori Kod Frekans
_ Seslendirmeler 23

g g Dilinin Ingilizce olmasi 22

= & Yazilim kullamirken  Karakter hareketleri ayarlama 18

;j =: zorlanilan kisim Sahneleri ayarlama 11
— Nesne ¢esidinin sinirli olmasi 10
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Dijital oykiilemeye yonelik goriis

Dijital 6ykii olusturma Eglenceli olmasi 27
etkinliginin katkilar Kalic1 6grenme 22

Yazma yetenegini artirma 17

Derse katilim (ilgi, motivasyon, 17

giidiilenme, dikkat ¢ekme...)

Konu 6gretimi i¢in farkli bir 13

yontem Ogrenme

Teknoloji kullaniminda gelisim 13

Daha fazla duyu organina hitap 12

etme

Mesleki gelisim 11

Yeni bir yazilim 6§renme 11

Sikict konularin 6gretiminde 11

faydali olma

Anlasilmasi zor konularin 9

Ogretiminde faydali olma

Hayal giicii gelistirme 8

Egitici olmasi 8

Etkili 6grenme 7

Kiiltiir ve deger kazandirma 7

Diisiinme becerilerini gelistirme 6

Teknolojiye yonelik olumlu )

tutum

Kisisel gelisim 5

Cagimizda teknoloji bilme 3)

avantaji

Ogrencilere yasayarak 6grenme 5

firsat1 vermesi

Somutlastirma 4

Ogrenciler igin farkl bir 4

materyal

Gergek hayatla baglant1 kurma 4
Dijital oykii Yazilimi kullanma 17
olugtururken Oykii yazma 15
zorlanilan asamalar Oykii tahtasi olusturma 9
Dijital oykii Arkadaglardan yardim 21
olustururken zorluk Ogretim elemanindan yardim 12
asma yontemi Kendi ¢abasi 5
Dijital oykii Zaman alic1 olmasi 12
olusturmanin zayif Okullarda teknolojik olanak 10
yonleri yetersizliginin oldugu durumlar

Ogretmenin teknolojiye yetkin 1

olmadig1 durumlar

Yenilige kars1 veli, miidiir 1

direngli olmasi

Ogrencinin bilgisayar kullanim 1

seviyesinin diisiik olmasi
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Alanda iyi bir dijital Senaryo 19

oykil olugturmak icin  Seslendirme (hiz, netlik, 18
dikkat edilecekler anlagilabilirlik, vutgu, tonlama,
telaffuz)

Fon miizigi (ses diizeyi, olaya 12

uygunluk)

Hedef kitlenin seviyesine 12
uygunluk

Programa hakimiyet 11

Dil bilgisi kurallarina uyma 11

Konu 10

Amac, kazanim, hedefe 7
uygunluk

Yazim kurallarina uygunluk

Dikkat ¢ekicilik, sikict olmama

Acik sade anlatim

Ana fikir

Egitici olmasi

Karakterler

Noktalama isaretlerine uyulmasi

Tema

Metnin akisi

RWW AR PRoOoHWOIHO|O

Dijital dykiilemenin Oykiilerle 6gretmenin alan
Tiirk¢eye uygun olma  agisindan 6nemi

o

sebebi Alanda okuma, yazma, gérmenin
onemi

o

Tirkce konularin 6gretimine
uygun olmasi (dil bilgisi vb.)

Dil egitiminde dijital 6ykiilemenin kullanimi

oo

Sozel alan olmasi

Davranis ve hareket 6gretmede 4
faydali olmasi

Diizgiin climle kurma ve kelime 2
seciminde faydali olmasi

Dijital dykiilemeyi Kendi hazirladig: dijital oykiileri 23

meslek hayatinda izletme

kullanma istegi Ogrencilerine dijital 6ykii 15
hazirlatma
Hazir dijital oykii kullanma 3

Goriisme ve Ogrencilerden toplanan yansi raporlar1 verilerin analizi boliimiinde belirtildigi
sekilde transkript edilip daha sonra analiz edilmistir. Analiz sonucunda nitel verilerin 3
tema, 8 kategori ve 65 kod altinda toplandig1 gorilmiistiir. Ortaya ¢ikan temalar: Yazilim
kullanimi, dijital Oykiilemeye yonelik goriis ve dil egitiminde dijital Oykiilemenin
kullanimidir. Ortaya ¢ikan kategoriler ise: Yazilim kullanirken zorlanilan kisim, dijital

Oykii olusturma etkinliginin katkilar1, dijital 6ykii olustururken zorlanilan asamalar, dijital
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oykil olustururken zorluk agsma yontemi, dijital 6ykii olusturmanin zayif yonleri, alanda iyi
bir dijital 6ykii olusturmak i¢in dikkat edilecekler, dijital oykiilemenin Tiirkgeye uygun

olma sebebi ve dijital 6ykiilemeyi meslek hayatinda kullanma istegidir.

Tema 1: Yazilim kullanimi: Bu tema altinda sadece yazilim kullanirken zorlanilan kisim
kategorisi ve bu kategori altinda 5 kod bulunmaktadir. Bu tema 6gretmen adaylarinin
dijital Oykii olusturma etkinlikleri i¢cin GoAnimate for School yazilimini kullanirken
zorlandiklar1 kisimlara iliskin goriislerini temsil etmektedir. Dijital dykiileme yonteminde
PowerPoint, MovieMaker, PhotoStory gibi yazilimlar yaninda karakter kullanimina izin
veren GoAnimate, PowToon gibi yazilimlar da kullanilabilmektedir. Bu arastirmada
ogretmen adaylari ile ¢alisildigi i¢in onlarin seviyesine uygun olacak, karakter, konusma,
hareket gibi unsurlara imkan veren, bir web 2.0 araci olan, GoAnimate for School yazilimi
tercih edilmistir. Hedef kitleye uygun yazilimin secilmesi dijital dykiilemenin basariya
ulasmasinda anahtar faktdrlerden biridir. Ogrenciler icin ¢ok basit bir yazilim sikilmalarina
yol agabilir, ¢ok zor bir yazilim ise zorluk ¢ekmelerine ve yonteme yonelik olumsuz
tutuma sahip olmalarina yol agabilir. Farkli yazilimlarin kullanildigir ve yazilima yonelik
ogrencilerin  goriislerinin incelendigi bu tir c¢alismalarin sayis1 artirilarak ne tiir

yazilimlarin hangi hedef kitleler i¢in daha uygun olacaginin ortaya konmasi dnemlidir.

Kategori 1: Yazilim kullanirken zorlanilan kisim: Bu kategori altinda 5 kod
bulunmaktadir. Bu kodlardan frekansi en yiiksek olanlar: Seslendirmeler (f=23) ve dilinin
Ingilizce olmasidir (f=22). Bunlar disinda karakter hareketleri ayarlamada, sahneleri
ayarlamada ve nesne bulmada zorluk yasayanlar olmustur. En ¢ok zorlanilan kisim
kategorisi ile ilgili 6rnek goriisler asagida gosterilmektedir:

O 24: “Goanimate’de ses aktarmada zorlandim. Sessiz bir ortamda olmasi gerekiyordu,
evde internet olmadigi icin bu konuda zorlandim. Sizden ve arkadaslarimdan yardim

isteyerek zorluklar1 astim. En sonunda arkadasimin evinden yaptim.”

O 3: “Ses eklerken ¢ok fazla karakterim oldugu igin seslendirecek kisiyi bulmakta
zorlandim. Zaten o kisiler de seslendirmede zorlandilar. Giildiiler ya da vurgu ve tonlamay1

yanlis yaptilar. Yeniden, yeniden ve yeniden ses kaydettik...”

O 14: “Eglenceli fakat zor. Yaparken zorlandim. Yaptiktan sonra eglendim. Izledigimiz

videolar da eglenceliydi. Uygulamay1 yaparken biraz yavas oluyor. Tiirk¢e kelimeler
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olmadigi i¢in biraz da. Giizel seyler c¢ikacagina inaniyorum. Bu yontem ileri de

ogrencilerim i¢in kullanabilecegim bir yontem olabilir.”

O 23: “Ingilizce oldugu icin aradigim seyleri bulmakta zorlandim. Mesela bir simf
ortamindan ziyade mesela bahge, karakterlerin kiyafeti iizerine olsun bunlar1 yaparken
Ingilizce bilgimiz yeterli olmadigindan zorlandik. Ama genel itibariyle giizel bir

calismaydi.”

O 12: “Karakterlere yiiz ifadesi eklemede zorlandim. Her sahnede farkl1 farkli yapryoruz

ya oralarda yliz ifadesi ekleme davranislarinda biraz zorlandim."

O 27: “Once oykii taslagi, diyaloglar 6nemli, seslendirmeler ve sahneler ©nemli.
Sahnelerin biiyiikliigli, onlar1 ayarlamak bayagi zahmet gerektiriyor. Bir de karakterleri

olusturmak zorluyor.”

O 17: “Zorlandim. En ¢ok zorlandigim yén yazilim dilinin Ingilizce olmasiydi. Bunun
disinda bu uygulamayi1 olustururken istedigim nesnelerin tamamini yazilim igerisinde

bulamadim, internetten bulmak zorunda kaldim. Bu ikisi beni zorlad1.”

Tema 2: Dijital Oykiilemeye Yonelik Goriis: Bu tema altinda 4 kategori bulunmaktadir.
Bunlar; dijital 6ykii olusturma etkinliginin katkilari, dijital 6ykii olustururken zorlanilan
asamalar, dijital 6ykii olustururken zorluk agma yontemi ve dijital 6ykii olusturmanin zayif
yonleridir. Bu kategoriler altinda toplam 34 kod bulunmaktadir. Bu tema dijital dyki
olusturmaya yonelik 6gretmen adaylarinin deneyimlerinden yola ¢ikarak gorislerini temsil
etmektedir. Bir uygulamaya yonelik deneyimlerin gériismeler, yansilar gibi katilimcilarin
zihninde kalan durumlarin belirlenmesi, yontemin daha sonra daha basarili bir sekilde
uygulanisi agisindan fayda saglayacaktir. Kendi ig¢inde 6zgiin her bir aragtirmada daha
onceki arastirmalarda fark edilmeyen, ortaya ¢ikmayan bazi noktalar goriilebilmektedir. Bu

da benzer arastirmar yapacaklara ya da yontemi uygulayacak kisilere yol gosterecektir.

Kategori 1: Dijital 6ykii olusturma etkinliginin katkilari: Bu kategori altinda 23 kod
bulunmaktadir. Bu kodlardan frekansi en yiiksek olanlar eglenceli olmasi (f=27), kalici
ogrenme saglamasi (f=22), yazma yetenegini artirmasi (f=17) ve derse katilimi1 artirmasidir
(f=17). Bunun disinda konu 6gretimi igin farkli bir yontem 6grenme, teknoloji kullanimi
konusunda gelisim, ¢ok duyu organina hitap etme, mesleki gelisime katki, yeni bir yazilim

ogrenme, sikict konularin 6gretiminde faydali olma vb. katkilar1 oldugu yoniinde goriis
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bildirenler olmustur. Dijital Oykiilemenin katkilar1 kategorisi ile ilgili 6rnek goriisler
asagida gosterilmektedir:

O 26: “...Gayet zevkli ve eglenceli bir uygulama: Cok begendim. Zorlandim ama
mutluyum. Bu uygulama basariya odaklanmami, devam ettirmemi, pes etmememi sagladi.

Verimli bir uygulama oldugunu diisiiniiyorum.”

O 3: “...Birine bir konuyu Ogretmenin en eglenceli yolu oldugunu diisiiniiyorum.

Eglenerek 6grenme metodunu gelistiriyor.”

O 18: “Ogrencilerin sadece direkt okumayla degil boyle dijital bir 6ykii ile 6grenmesinin

daha kalict olacagini diislindiim, ilgilerini ¢ekecektir.”

O 23: “Burada biitiin duyu organlar1 ¢alisiyor, gorsel egitim sunuyor. Hem duyarak hem
gorerek kalici hale geliyor. Teknoloji egitim alanma girdigi i¢cin her gecen giin 6nem

kazaniyor. Egitimde bu tiir seylere daha cok yer vermek gerekiyor.”

O 22: “Senaryo yazmaya baslarken konu segiminde zorlanmadim. Konuyu belirleyip
yazmaya bagladigimda zorlanip, tikandigimi gordiim. Hi¢ bu tiir bir yazi deneyimim
olmamisti. Yazmak, kurgulamak zor bir ismis ama iistesinden geldikten sonra rahatladim
ve mutlu oldum. Bu deneyimin bana yazma adina ¢ok sey kattigini sdyleyebilirim. Bunu

hobi olarak devam ettirmek istiyorum...”

O 25: “Oncelikle ben 6ykii yazmayr hic sevmem hi¢ beceremem de. Onun hakkinda

calismis oldum. Oykii yazma yetenegimi gelistirdi diyebilirim...”

O 5: “Dijital dykiileme dgrencilerin dikkatini daha ¢ok ceker. Derse katilimi artirir. Dersin

daha dolu ve eglenceli gegmesini saglar. Ogretmenin isini kolaylastirir...”

O 16: «... Ilerde 6gretmen olunca da bdyle etkinlikler yapacagimiz i¢in bu simdiden bizim
icin alistirma oldu. Boyle etkinliklerle ¢ocuklarin dikkatini ¢ekebilecegimiz onlar1 derste
daha etkin kilabilecegimiz i¢in onlarin dersimizi daha ¢ok sevmesini saglayabilir. Bu da

bizim 6gretmenlik yasantimiza olumlu etkiler olarak yansir.”

O 9: “Ogrencilerin hayal giiciinii gelistirebilir diyebilirim. Ogrencilere daha yaratici
olabildiklerinin farkina varirlar. Cok fazla duyu organi isin i¢ine giriyor, hem gérmek hem

isitmek daha iyi anlamalarina yardimet olur.”
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O 17: “Tiirkge egitiminde kullanilabilecek giizel bir uygulama oldugunu diisiiniiyorum. Bir
Tiirk¢ce 0gretmen adayinin bu uygulamay: bilmesi arti bir yon. Bu uygulama sayesinde

daha nitelikli bir egitim verilebilecegini diisiiniiyorum.”

O 11: “Sonugta yeni bir program Ogrenmis olduk. Daha &nce hi¢ dijital oykii
hazirlamamistim. Dijital 6ykil olusturmay1 6grenmis oldum. Yeni bir programi 6grenmek
hem zordu hem de eglenceliydi. Ogretmen oldugumuzda bu programi kullanarak
ogrencilerimize dersi hem eglenceli bir hale hem de bdyle seylerin oldugunu 6gretmis

oluruz.”

Kategori 2: Dijital oykii olustururken zorlanilan asamalar: Bu kategori altinda 3 kod
bulunmaktadir. Bu kodlardan frekansi en yiiksek olanlar yazilimi kullanirken (f=17) ve
Oykii yazarken (f=15) zorlanmadir. Ayrica 6ykii tahtasit olusturma kisminda da zorluk
yasadigin belirten 6grenciler olmustur. Dijital 6ykii olustururken en ¢ok zorlanilan kisimla

ilgili 6rnek goriisler asagida gosterilmektedir:

O 4: “Yazilim1 kullanirken biraz zorlandim. Iste o sahneleri, bir sahneyi yaptiktan sonra

diger sahne biraz farkli gibi oluyordu. Karakterleri biraz zor yerlestirdim sanirim.”

O 28: “Ben yazilimi kullanirken zorlandim, digerleri zor degil ama bu yazilimi ilk defa

kullandigim i¢in sikintilar oldu...”

O 15: “Oykii yazma asamasinda ¢ok zorlandim. Ciinkii aradigim konunun ne olacagini tam

olarak bulamamistim. Ama bir yerden baslayinca devami geliyor.”

O 16: “En ¢ok &ykii yazmakta zorlandim. Aklima gelmedi karar vermedim agikgas1 hangi
siif diizeyi i¢in yazsam, ondan sonra o kadar genis konu var ki hangi konuyu segecegim

acisindan en ¢ok burada zorlandim...”

O 18: “Oykii tahtasinda zorlandim. Resim bulmada, resim eklemede, olaylar1 nasil

gelistirecegimde...”

Kategori 3: Dijital 6ykii olustururken zorluk agma yéntemi: Bu kategori altinda 3 kod
bulunmaktadir. Bu kodlardan frekans1 en yiiksek olanlar arkadaslardan alinan yardim
(f=21) ve ogretim elemanindan alinan yardim (f=12)’dir. Ayrica yasadig: zorluklar1 kendi
cabasiyla c¢ozdliglnii belirten Ogrenciler de olmustur. Dijital &ykii olustururken

karsilastiklar1 zorluklar1 agma yontemleri ile ilgili 6rnek goriisler asagida gdsterilmektedir:
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O 19: “Araglart bulamadigimda, programi kullandigim zaman zorlandigimda

arkadaslarimdan yardim aldim.”

O 7: “Word’de hi¢ zorlanmadim direkt Sykiimii tasarladim yazdim. Ama Powerpointte
biraz zorlandim, resim eklemekte falan, biraz ugrastirdi ama onu da yaptim. Ama en ¢ok
ses eklemede zorlandim. Hicbir arkadagimdan yardim almadim, kendim yapayim diye

diisiindiim ama sonradan size danigtim, yardime1 oldunuz.”

O 8: “Dedigim gibi yazilimi kullanmada zorlandim. Bu zorlukta dykiiye ses ekleme

konusundaydi. Bu zorlugun asimi i¢in de hocamizdan yardim aldim...”

O 10: “Futbol mag1 yapan c¢ocuklardaki bir sahne vardi topun hareket etmesi o sahnede
zorlandim. Bir de ¢ocuklar kagisirken ¢ocuklar1 ekrana sigdiramadim. Kimini kiigtilttim
kiminde evi kiiciilttiim kenara ¢ektim o kisimlarda sikinti yasadim. Zorluklar1 asmak i¢in
defalarca ugrastim, kendi kendime deneme yanilma yoluyla en basite indirgeyerek

yapmaya c¢alistim.”

Kategori 4: Dijital o6ykii olusturmanmin zayif yénleri: Bu kategori altinda 5 kod
bulunmaktadir. Bu kodlardan frekansi en yiiksek olanlar, dijital dykiilemenin zaman alic1
olmas1 (f=12) ve okullarda teknolojik olanak yetersizligi olabilecegidir (f=10). Ayrica
ogretmenin teknolojiye yetkin olmamasi, yenilige kars1 gosterilen direng ve 6grencinin
bilgisayar kullanim becerisinin diisiik olmasinin bu uygulamada zayif yon olabilecegini
belirten 6gretmen adaylari bulunmaktadir. Dijital oykii olusturmanin zayif yonlerine ile

ilgili 6rnek goriisler asagida gosterilmektedir:

O 15: “Ogretmen hazirlayacaksa &gretmenin zamanmi alabilir. Konuyu tam, belirli

miifredat icine sigdiramayabilir.”

O 16: “Cok zaman aliyor. Olustururken diisiiniiyorsunuz, yaziyorsunuz, yapiyorsunuz,

bunu anlayacaklar mi1, bu ses uygun mu falan diye ¢ok ¢aba sarf ettiriyor.”

O 19: “Bu dersin amaglar1 giizel, animasyon programimi &grendigim i¢in ¢ok mutluyum.
Smifta yasanan donanimsal eksiklikler beni sikmakta. Animasyon programi oldukga
eglenceli ve gilizel anlatmak istedigim bir konuyu zevkli bir hale getirmek icin ders
esnasinda bu programlari kullanabilirim. Donanimsal eksikligin oldugu bir ortamda

becerilerimi ve 6grendiklerimi uygulamaya koyamam...”
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O 21: “Su olabilir, bazi hedef kitlelere sesleniyorsun, bazi &grenciler ve dgretmenler,
miidiirler, midiir yardimcilar1 vs. teknolojinin hizla hayatimiza girmesine hala aliskin
degiller. Diyelim ben 6gretmenim bunu kullaniyorum bir arkadasima da tavsiye ettim, o
bunu kullanamadig1 zaman bazi1 6grenciler ona ya da bana kotii bakabilir veya iste dersi
boyle islemeyelim babam buna kiziyor diyen ogrenciler olabilir. Ogrenciler aksam eve
gittiginde, 6gretmenimiz bunu bir animasyon programinda isliyor dediginde veli hem
meraklanacaktir hem de endise duyacaklardir. Yani 6grencim tam olarak alabiliyor mu
bilgileri diye. Bu sekilde zayif noktas: olabilir diye diisiiniiyorum. Ogretmenin teknoloji
kullanmayi bilip bilmemesi ¢cok énemli. Ogrencinin buna hazir olup olmamasi ve okul
standartlarinin hazir olup olmamasi. Ciinkii GoAnimate’yi kullanabilmek igin iyi bir
internet hizi gerekiyor, iyi bir bilgisayar gerekiyor. Bunu devletin ve okulun saglamis

olmasi gerekiyor, bu platformu 6gretmenlere. Bunun saglanmamasi da zayif bir yondiir.”

Tema 3: Dil egitiminde dijital oOykiilemenin kullanimi: Bu tema altinda 3 kategori
bulunmaktadir. Bunlar; alanda iyi bir dijital 6ykii olusturmak i¢in dikkat edilecekler, dijital
Oykiilemenin Tiirkceye uygun olma sebebi ve dijital Oykiilemeyi meslek hayatinda
kullanma istedigidir. Bu kategoriler altinda toplam 26 kod bulunmaktadir. Bu tema Tiirkce
alaninda dijital Oykiilemenin kullantma yonelik 6grenci goriiglerini temsil etmektedir.
Dijital oykiilleme en cok sozel dersler i¢in uygulanmasi uygun bir yontemdir. Ciinkii
kendini ifade etme, yazma, oykiiler daha ¢ok dil, tarih gibi s6zel alanlarda 6nemlidir. Bu
arastirmada da dil egitimcisi olacak 0gretmen adaylar1 ile ¢alisilmistir. Bu nedenle dil
egitiminde dijital Oykiileme kullanmak isteyenlere yol gosterecek bulgular igermektedir.
Ayrica literatiire de dil egitiminde dijital Oykiilemenin uygulanmisi noktasinda katki

saglayacaktir.

Kategori 1: Alanda iyi bir dijital dykii olusturmak igin dikkat edilecekler: Bu kategori
altinda 17 kod bulunmaktadir. Bu kodlardan frekansi en yiiksek olanlar, senaryo (f=19),
seslendirme (f=18), fon miizigi (f=12) ve hedef kitlenin seviyesine uygunluktur (f=12).
Ayrica programa hakimiyet, dil bilgisi kurallarina uyma, konu, ama¢ kazanim ve hedefe
uygunluk vb. unsurlara da dikkat edilmesi gerektigi yoniinde goriis bildiren Ogrenciler
olmustur. Alanlarinda iyi bir dijital dykiileme icin dikkat edilecek hususlar ile ilgili 6rnek

Ogrenci goriisleri asagida gosterilmektedir:
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O 2: “Oncelikle giizel bir fikri olmasi gerekir, giizel bir senaryosu olmasi gerekir.
Senaryosu etkileyici olmali ve kolay da olmali ki dijital ortama aktarirken hem o

zorlanmasin hem de senaryo ¢ok giizel bir sekilde aktarilsin...”

O 10: “Senaryo iyi olmal1. Senaryodaki ana fikir cok énemlidir. Kolay, basit, anlasilir ama
tam Oziinii veren bir sey yapmamiz gerekiyor. O yiizden acik¢asi biraz da zaman
kisithgindan ¢ok basit yazdigimi diisiniiyorum. Daha bdyle anlamli bir sey yapabilirdim

diye diisliniiyorum.”

O 2: “...Bir de sesleri kaydederken vurgu, tonlamalar o 6zelligi vermek, o heyecan,

tizlintliyli vermek o da 6nemli o da etkiliyor.”

O 11: “lyi bir hikaye, iyi bir sahne olmali. Hikdyede ses ve sahne uyumlu olmali. Bir de
karakterler o andaki ruh hali tiziintiiliiyse sesi Uiziintiilii ¢gitkarmaliyiz. Sevingliyse sevingli

bir sekilde ¢ikarmaliy1z.”

O 30: “Oncelikle hedef kitlenin dogru secilmesi lazim. Uygun bir seyler yazmak, karsidaki
ogrencilerin anlayabilecegi, 6grencilerin anlamayacagi bir resim falan olabilir yani soyut

diisiinme ile alakali. Bence uygun resimler falan kullanilmasi lazim.”

O 21: “Oncelikle elinizde iyi bir hikdye olmas1 gerekiyor, bu hikdyenin veya senaryonun
ogrencilere kazandirdigi, hedef kitlenizi harekete gecirecek bir yonelim saglatacak bir
ozelligi olmas1 gerekiyor. Ders vermesi her zaman 6nemli degil, bazen eglendirmesi de
yeterli olabilir. Nasrettin hoca gibi hem eglendirecek hem diislindiirecek, hem giildiiriip
hem diislindiirecek bir sisteme oturtmaniz gerekiyor. Ayrica hedef kitlenizin iyi belirlenmis

olmasi gerekiyor...

O 1: “Ilk dnce programa hakim olunmali. Ciinkii dersi 6gretecek kisinin pek bilgisi yoksa
cocuklara pek bir sey anlatamaz. Tasarladig1 hikdyeyi yas gruplarina gére bolmesi lazim.
Cilinkii her yasin diisiincesi farklidir, onlarin seviyesine uygun aktarmalidir.”

O 4: “Konusu, senaryosu onemli bence. Dil bilgisi kurallarina uyulmali. Karakterler
onemli. Bir de ¢cok uzun ya da c¢ok kisa olmamali.”

Kategori 2: Dijital oykiilemenin Tiirkce 'ye uygun olma sebebi: Bu kategori altinda 6 kod
bulunmaktadir. Bu kodlardan frekansi en yiiksek olanlar Oykiilerle 6gretmenin alan
acisindan 6nemi (f=15) ve alanda okuma, yazma ve gormenin Onemidir (f=9). Ayrica
Tiirk¢e konularinin 6gretime uygun olmasi, Tiirk¢enin sozel bir alan olmasi, davranis ve

hareket 6gretmede faydali olmasi, diizgiin climle kurma ve kelime se¢iminde faydali
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olmasi sebeplerini belirten 6grenciler olmustur. Dijital 6ykiilemenin alanlarina uygun olma

sebepleri ile ilgili 6rnek 6grenci goriisleri asagida gosterilmektedir:

O 5: «...oykiiler dilsel islevdeki materyallerdir ve bu yiizden de Tiirkce dgretmenligi igin

ve Tirkge dersleri i¢in onemlidir.”

O 31: “Bence uygun. Ciinkii mesela hikdyeleri veririz orada ¢ocuk konusur. O konusma
esnasinda mesela sifatlar diyelim 0rnegin kirmizi araba der, mavi boyali ev der, kiigiik
mahalle gibi 6rnekleri verirsek cocuk orada sifatlar1 kavramis olur. Boylelikle verimli ve

uygun oldugunu diisiiniiyorum.”

O 10: “...Benim sozel dersim oldugu i¢in okuma, anlama, gérmeye dayali daha kolaydir

ama diger derslerde biraz daha zor olabilir.”

O 25: “Bu sonugta egitsel bir metin, Tiirkge dgretmenleri egitsel metinleri yazmay1 ya da

anlatmay1 bilmelidir.”

O 16: “Gerekli goriiyorum. Ciinkii mesela Tiirkceyi sevmeyen cocuklar sikilabiliyor
stiirekli derslerden bdyle eglenceli bir aktiviteyle mesela dil bilgisi kurallarimi ya da

herhangi bir Tiirk¢e terimini de onlara bu sekilde 6gretebiliriz, daha eglenceli olur.”

O 29: «...Ozellikle Tiirkge, tarih gibi s6zel konularda ¢ok iyi dykii olusturulup dgrencilere
aktarilabilir. Dil bilgisel ac¢idan c¢ok biiyiikk konular var hani O6grencilerin tam

anlayamayacagi bunlar 6ykii ile ¢ok 1yi anlasilir.”

Kategori 3: Dijital éykiilemeyi meslek hayatinda kullanma istegi: Bu kategori altinda 3 kod
bulunmaktadir. Bu kodlardan frekansi en yiiksek olanlar, kendi hazirladig: dijital dykiileri
izletme (f=23) ve Ogrencilerine dijital 6ykii hazirlatmadir (f=15). Ayrica baz1 6grenciler
hazir dijital Oykiiler kullanma isteklerinin oldugunu belirtmislerdir. Dijital ykiilemeyi
meslek hayatlarinda kullanma istegi ile ilgili Ornek ogrenci goriisleri asagida

gosterilmektedir:

O 6: “Ben kullanirim kesinlikle, kendim hazirlamay: tercih ederim, anlasilmayan bir
konuda 6zellikle, nerenin anlasilmadigini ben bilecegim i¢in anlagilmayan yeri 6gretmek

icin yaparim...”

O 19: “Ben teknolojik aletleri ders ortamma alirim, kagmam onlardan. Dersi onlarla
islemeye 6zen gosteririm. GoAnimate yazilimini da sevdim bunu da kullanirim derslerde
ama Ogrencilerden istemem de kendim yaparim, hazir materyali getiririm. Ciinkii diger
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tiirli ders aksayabilir, zaman ¢ok gidebilir. Benim ¢aba ve becerime bagli aslinda ama eger

yoksa da zaman gidecektir. O ylizden hazir benim yaptigimi kullanirim.”

O 4: “...yaptirmak isterim ciinkii gocuklar yaparken daha farkli diisiinebilir. Farkli

senaryolar tiretirler, boyle daha iyi 6grenebilirler.”

O 18: “Kullanirim, imkanim varsa dgrencilere de 6gretmeyi isterim. Mesela besinci siif
ogrencisine kiiltiirlimiiz, degerimiz gibi soyut konularda somutlastirmak i¢in ¢ok Snemli
bence. Imkanim varsa Ogrencilere yaptiririm kendilerinin yasayarak ogrenmeleri daha

onemli. Kendim de yaparim, hazir da kullanirim.

O 13: “Kullanmay1 diisiiniirim. Ama kendi hazirladigim 6ykiiyii degil de hazir dykiiler
kullanirim. Ciinkii ykiiyii hazirlamak, onu senaryoya dokmek ¢ok zor. Ozellikle o kismi

yapmakta ¢cok zorlandim. Hazir olan dykiileri kullanmay isterim.”

Aragtirmaci alan notlart incelendiginde ise en ¢ok dikkat ¢eken noktalar Tablo 20’de

goriilmektedir:

Tablo 20
Dijital Oykiileme Siirecine Yonelik Arastirmact Alan Notlart Bulgular:

Oykiileri seslendirmede sorun yasama

Sorun ¢6zmek icin arkadaslardan yardim alma

Uygulamanin iletisim becerisi gelistirmesi

Yazilimin Tiirk¢e olmamasinin zaman problemi yaratmasi

Teknik problemlerin zaman problemi yaratmasi

Uygulamanin eglenceli olmasi

Uygulamanin derse katilimi artirmasi

Uygulamanin yazma 6z giiveni artirmasi

Uygulamanin teknoloji kullanma 6z giliveni artirmasi

Teknolojik yenilikler i¢in destek, rehberlik ihtiyact

Bu tiir farkli uygulamalarin 6gretmen olarak gelisimlerine katki

Diger 6gretmen adaylarinin da uygulamayi 6grenme istegi

Aragtirmaci alan notlar1 incelendiginde ortaya cikan kodlarla ortak noktalar oldugu
goriilmiistiir. Bunlardan bazilar1 su sekildedir: Yazilim kullanirken 6gretmen adaylarinin

en cok seslendirme kisminda zorluk yasadiklari ve bu zorluklar1 asmak i¢in en ¢ok

89



arkadaslarindan yardim aldiklaridir. Seslendirmeler yapilirken sessiz  bir ortam
gerekmektedir, bu nedenle ders sirasinda sirayla ders kayitlarinin yapilmasi denense de pek
basarili olunamamistir. Bunun i¢in bilgisayar, hoparlor, mikrofon, internet gibi imkéani olan
ogrenciler kendi bos vakitlerinde arkadaslarindan yardim alarak seslendirme yapmislardir.
Baz1 Ogrencilere hoparlor, mikrofon temininde yardimci olunmustur. Bir diger ¢6ziim
olarak ise bilgisayar laboratuvarlarmin bos zamanlari O6gretmen adaylarma belirli
araliklarla verilmistir. Boylece 6gretmen adaylar1 seslendirmelerini tamamlamiglardir. Her
ne kadar seslendirme kisminda zorlansalar da, en ¢ok eglendikleri asamanin da o6yki
seslendirme kismi oldugu goézlemlenmistir. Bir diger gozlemlenen nokta ise Ogretmen
adaylar arasinda birbirlerinin karakterlerini canlandirirken olusan sosyal ortamin iletisim
agisindan olumlu etki ettigidir. Sinif icinde kaynagma sagladigi goriilmiistiir. Hatta daha
once birbirleri ile nerdeyse hig iletisim kurmayan 6gretmen adaylarinin, dijital dykiilerinin

seslendirmelerini tamamlamak igin bir araya gelmis olduklar1 gdzlenmistir.

Arastirmaci alan notlarindan elde edilen bir diger énemli bulgu ise; goériisme ve yansi
raporlarindan da elde edildigi gibi yazilimin Tirkce dil desteginin olmamasinin 6zellikle
zaman acisindan sikinti olmasina yol agmasidir. Zaman agisindan sorun yasanmasina yol
acan bir diger etken ise ders siiresince ortaya ¢ikan teknolojik alt yapiya ve olanaklara
dayali problemlerdir. Internet baglantisinin olmasi, internet kullanarak Ingilizce
kelimelerin anlamlarin1 6grenmeleri noktasinda yardimci olmustur, gerektigi yerde 6gretim
elemanina danigsmalariyla da bilmedikleri kelimeleri 6grenmelerine yardimci olunmustur.
Teknolojik alt yapiya dayali sorun olarak ise bazi giinlerde internet baglanti hizinda
yasanan problemler ya da nadiren de olsa donanimsal (fare, klavye ayarlari) gibi sorunlar
yasayanlar olmustur. Bu noktada da Ogretim elemani1 gerekli destegi saglamstir.
Gerektiginde bilgisayar laboratuvarlarini bos zamanlarinda kullanmalari ig¢in 6grencilere

imkan taninmuistir.

Alan notlarindan elde edilen bir diger bulgu ise yine goriigmeler, yansi raporlarinin
sonuclar1 ve nicel verilerin sonuglari ile benzer olarak bu yontemin kullanildigi 6gretmen
adaylarinin derste eglendikleri, derse katilimlarinin arttig1, yazmaya ve teknoloji kullanima
yonelik 6z giivenlerinin arttigidir. Dijital dykiileme yonteminde 6gretmen adaylar1 her ders
stirekli bir takim ugraslar ve belli agsamalar1 tamamlama cabasi igerisindedir. Bu siireg
kendi alanlar ile alakali olan Oykiiler ile ilgili oldugu i¢in daha fazla ilgilerini ¢ekmistir.
Siiregte birer Tiirkge 6gretmeni aday1 olarak yazma konusunda 6z giivenlerinin artigini,
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yazma konusuna bundan sonra daha ¢ok agirlik verecegini belirten 6grenciler olmustur.
Oykii yazmay1 ¢ok istedigini ancak yapamayacagimi diisiindiigii i¢in hi¢ denemedigini, bu
uygulama ile yapabilecegini gordiigiinii ve bu konuda caligmalarini devam ettirip
gelistrirecegini belirten 6gretmen adaylar1 olmustur. Bu noktada ¢evrelerinden aldiklar:
olumlu doniitlerle motivasyonlarinin arttigim1 da belirtmislerdir. Teknoloji kullanimi
konusunda da benzer sekilde 6z giivenlerinde artis oldugu goriilmiistiir ancak bazi
Ogrencilerin yasanan teknik problemler karsisinda yapamayacagma yonelik olumsuz
tutuma sahip olduklar1 goriilse de problem c¢oOziimii i¢in yapilan yardim sonrasinda

stireclerini devam ettirdikleri goriilmiistiir.

Aragtirmaci alan notlarindan, diger veri kaynaklarindan farkli olarak ortaya ¢ikan sonuglar
ise sunlardir: Ogretmen adaylarmin farkli teknolojilerin alanlarinda kullanimi konusunda
cogunlukla istekli olduklar1 ancak bu konuda onlara yeterli destek, yardim, motivasyon
verilmedigi i¢in bu tlir uygulamalar1 bagaramayacaklarini diisiindiikleri i¢in bazilarinin 6n
yargilarinin oldugudur. Ciinkii 6gretmen adaylari, 6rnek dijital dykiileleri ilk izlediklerinde
¢ok heyecanlanmislardir, yapmaya ¢ok istekli olmuslardir ayrica bir Tiirk¢ce 6gretmeni
adayi1 olarak kendilerini diger 6gretmenlerden bir adim ileriye gotiirecegini belirtmislerdir.
Ancak uygulama noktasina gecilince yasadiklar: kii¢iik sorunlardan bile, siireci birakmaya
yatkin bazi 6gretmen adaylarinin oldugu goriilmiistiir. Ancak gerekli motivasyon, yardim,
rehberlik verilince, sorunlarini ¢6ziince ayni hevesle uygulamasina devam ettikleri dikkat
cekmistir. Bu noktada onlara uygulamalar sirasinda verilecek rehberligin kilit bir faktor
oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Ayrica diger smiflardaki arkadaslarina da uygulamayi
anlattiklari, onlarinda 6grenmek istedikleri, hazirladiklar1 Oykiileri ¢ok begendikleri ve
boyle bir egitim almak i¢in ne yapabilecekleri gibi sorular soran Ogretmen adaylari

olmustur.

Genel olarak nitel bulgular incelendiginde 6gretmen adaylari her ne kadar seslendirme
yapmada seslendirecek kisiyi bulma ya da seslendirecek sessiz ortami ayarlama, yazilimda
Ingilizce kelimelerin anlamlarini arama gibi sorunlar yasasa da ¢cogunlukla eglenmislerdir
ve uygulamayi ileride kullanmaya yonelik olumlu goriislere sahiptirler. Dijital oykii
olusturmanin zayif yonii olarak en ¢ok zaman alic1 olmasi vurgulanmistir. Bu da ilk kez
boyle bir yazilim kullaniyor olmalarindan, yazilim dilinin Ingilizce olmasindan,
seslendirmeler i¢in sessiz bir ortam ve seslendirecek kisiler bulmaktan ve zaman zaman

yaganan teknik problemlerin zaman kaybina yol agmasindan kaynaklaniyor olabilir. Dijital
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Oykiileme yoOnteminde zorlanilan asamalar ¢ogunlukla yazilim kullanma kisminda
olmustur. Bu durum Ogretmen adaylar1 ig¢in bu tiir bir yazilim kullanmanin yeni bir
deneyim olmasi, biraz zaman ve ugras gerektirmesi, bazi teknik sorunlar yasamalari,
yazilimm dilinin Ingilizce olmas1 gibi sebeplerden kaynaklanmis olabilir. Karakoyun ve
Kuzu (2016) arastirmalarinda katilimcilar, uygulama yaparken teknik destege ihtiyag
duyduklart ve uygulamanin zaman alic1 oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir. Turan vd.
(2013) arastirmasinda katilimcilar teknoloji entegrasyonunu engelleyen etmenler olarak;
teknoloji konusunda bilgi beceri eksikligi, fiziksel ortam yetersizligi, donanimsal
eksiklikler ve teknik destek ve zaman yetersizligi oldugunu belirtmislerdir. Bu nedenle
dijital Oykiileme yontemi uygulamadan once bu eksikliklerin giderilmesi fayda

saglayacaktir.

Alanda iyi bir dijital Sykii olusturmak i¢in dikkat edilecekler kategorisinde en ¢ok
senaryoya ve seslendirmelere dikkat edilmesi gerektigi ifade edilmistir. Cilinkii 6grencilere
verilmek istenen mesaj ve icerik senaryo iginde gizlidir. Senaryoda yer alan karakterler,
olaylar, varilan sonug gibi tim &geler dykiinlin kalitesini etkileyecektir. Dijital dykiileme
yonteminin Tiirk¢e alanina uygun olma durumuna yonelik 6gretmen adaylar1 cogunlukla
oykiilerle 6gretmenin dil alan1 agisindan 6nemli olusunu belirtmislerdir. Wan vd. (2008)
birgok alanda kullanilan dijital dykiilemenin en iyi kullanilabilecegi alanlardan birinin dil

egitimi oldugunu belirtmislerdir.

Ogretmen adaylarmn yansi raporlarinin ve goriismelerinin transkript ve analizinden sonra
elde edilen bulgular incelendiginde genel olarak Ogretmen adaylarmin yodntemin
uygulanisindan memnuniyetlerini dile getirdikleri goriilmiistiir. Genel olarak sonuglar
incelendiginde nitel sonuclardan nicel sonuglari destekler nitelikte uygulamanin derse
katilima, yazma becerisine, teknoloji kullanimina katkisini belirten 6gretmen adaylar
olmustur. Hem eglenerek 6grendiklerini hem de giintimiiz teknoloji ¢aginda alalarina farkl
bir teknolojinin entegrasyonunu yapmis olma deneyimi elde etmislerdir. Alanlar1 (dil
egitimi) agisindan da bu yontemin éneminin bilincinde olduklart goriilmiistiir. Yontemi dil

alaninda ileride kullanacak olanlara yol gosterecek dnemli goriisler ifade etmislerdir.
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BOLUM V

SONUC VE TARTISMA

Bu aragtirmanin amaci dijital oykii olusturma etkinliklerinin Tiirkge egitimi 6gretmen
adaylarinin derse katilimlarina, yazili anlatim 6z yeterliklerine ve bilisim teknolojileri
kullanim 6z yeterliklerine etkisinin arastirilmasidir. Ayrica deneyimlerinden yola ¢ikarak
etkinlige yonelik goriislerinin incelenmesidir. Arastirma sonuglarindan birincisi deneysel
islem sonrasinda dijital dykiileme yonteminin uygulandigi grubun katiliminin bu yontemin
uygulanmadig1 gruptan daha yiiksek oldugudur. Katilimin aktif, davranigsal, duygusal ve
biligsel boyutlarinda da deney grubunda katilim daha yiiksektir. Arastirma sonug¢larindan
ikincisi ise deneysel islem sonrasinda dijital oykiileme yonteminin uygulandigi grubun
yazili anlatim 6z yeterliginin bu yontemin uygulanmadig1 gruptan daha ytiksek oldugudur.
Yazma siireci ve yazmaya hazirlik boyutlarindaki farklilik istatistiksel olarak anlamli
cikmistir, ancak yazmay1 degerlendirme boyutundaki farklilik istatistiksel olarak anlamli
bulunmamistir. Genel olarak dijital Oykiileme yonteminin 6gretmen adaylarmin yazili
anlatim 6z yeterliklerini artirdig1 sonucuna ulasilmistir. Arastirma sonuglarindan {igiinciisii
ise deneysel islem sonrasinda Ogretmen adaylarinin bilisim teknolojileri kullanim 6z
yeterliklerinin arttig1 ancak bu artisin anlaml diizeyde karsilastirma grubundan farklilik
gostermedigidir. Arastirma sonuglarindan dordiinciisii ise nitel verilerin analizinden elde
edilen sonuglardir. Bunlardan nicel verileri destekler nitelikte olan sonuglar; 6gretmen
adaylarinin yazma becerilerinin artmasi, derse katilimlarinin ve ilgilerinin artmasidir ve
ogretmenlerin adaylarinin  bir kisminin teknoloji kullanimima yonelik becerilerinin
gelismesidir. Bunlar disinda dijjital oykiileme uygulamasimin O6gretmen adaylarinin
birbirleri ve 6gretim elemanu ile iletisimini gelistirdigi, yardimlagsma ortami sagladigi, dersi
eglenceli hale getirdigi, kalic1 6grenme sagladigi goriisiindelerdir. Ancak en zorlandiklari
asama olan yazilim kullaniminda yazilim dilinin Ingilizce olmasi, seslendirmeler ve bazi

teknolojik problemler zaman agisindan sorun yaratmistir. Tiirk¢e alaninin sézel bir alan
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olmasi, Oykiilerin alan agisindan 6nemi, Tiirk¢e konularinin 6gretimine uygun bir yontem
olmasi, konugma-yazma-gormenin alan agisindan 6énemine bagli olarak dijital dykiilemenin
alana katki saglayacagini belirtmislerdir. Tiirk¢e alaninda iyi bir dijital 6ykii hazirlamak
icin senaryonun, seslendirmelerin ve hedef kitlenin seviyesine uygunlugunu onemli
gormiislerdir. Ogretmen adaylar1 meslek hayatlarinda da dijital dykiilemeyi kullanmaya

istekli olduklarini belirtmislerdir.

Arastirma sonuglarindan birincisi deneysel islem sonrasinda dijital dykiileme yonteminin
uygulandigr grubun katiliminin bu yontemin uygulanmadigi gruptan daha yliksek
oldugudur. Dijital oykiileme yonteminde de siiregte 6grenciler oykii yazma, yazdiklari
Oykiileri diizenleme, arastirma yapma, kendi amagclari i¢in uygun ve dogru bilgiyi se¢me,
Oykiilerini dijital ortama aktarmak icin teknoloji kullanma, hazirladiklar dijital Oykiileri
arkadaslar ile paylasma gibi etkinlikler yapmaktadirlar. Ayrica bu etkinliklerde yasadiklar
sorunlarin ¢6ziimii i¢in arkadaslar1 ve 6gretim elemani ile iletisim kurmaktadirlar. Bu
nedenlerle dijital 6ykiilemenin 6grencilerin katilimini artiracagi sdylenebilir. Dijital 6yki
olusturma yonteminin kullanilmasi ile 6grencilerin derse katilimlarinin daha yiiksek olmasi
ogrenci merkezli egitim sistemlerinde yararlar saglayacaktir. Glinlimiiz egitim sisteminde
ogrenenlerin 6grenme siirecine aktif olarak katilmalarimi saglayan yontemler tercih
edilmektedir. Ciinkii bu tiir yontemlerde Ogrenmeye katki saglanmaktadir. Dijital
oykiileme yontemi aktif katilima imkan saglamaktadir. Chigona vd. (2012) bu yontemin
ogrencileri derse katilmaya tesvik ettigini, Yamag (2015) smif i¢inde 6grenci etkilesimini

artirdigint ve Hur ve Suh (2012) ise aktif bir sinif ortam1 olusturdugunu belirtmiglerdir.

Alanyazindaki arastirmalar incelendiginde de benzer sonuglar oldugu goriilmektedir.
Blithe vd. (2015) Nevada Universitesinde kampiis ve topluluklarin isbirligi ile iiniversite
ogrencileri lizerinde dijital dyki projesi gerceklestirmislerdir. Bir kiitiiphaneci ve medya
uzmani dgrencilere resim olusturma ve kullanma, materyallerin etik kullanimi ve video
diizenleme konularmi dgretmislerdir. Ogrenciler topluluk iiyeleriyle paylasilabilecekleri
dijital oykiiler olusturmugslardir. Dijital dykiilemenin 6grenme siirecine 6grenci katilimini
artirmada 1iyi bir ara¢ oldugu sonucuna ulagsmislardir. Dogan (2007) ise K-12 diizeyinde
yaptig1 bir arastirmasinda smifta ogrencileriyle dijital Oykiiler olusturan Ggretmenlerin
dijital  Oykiiler olusturmalarinin = 6grencilerinin ~ katilm  seviyelerini  artirdigim
gozlemledikleri sonucuna ulagmistir. Bu arastirmalar yaninda alanyazinda dijital
oykiillemenin K-12 6grencilerin (Hathorn, 2005; Sadik, 2008; Niemi & Multisilta, 2016) ve
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iiniversite Ogrencilerinin (Ivala vd., 2013; Ribeiro, 2016) derse katilimini artirdigi

sonucuna ulasan bu arastirmanin sonucunu destekleyen benzer arastirmalar bulunmaktadir.

Arastirma sonuglarindan ikincisi ise deneysel islem sonrasinda dijital Oykiileme
yonteminin uygulandigl grubun yazili anlatim 6z yeterliginin bu yontemin uygulanmadigi
gruptan daha yiiksek oldugudur. Genel olarak dijital dykiileme ydnteminin 6gretmen
adaylarinin yazili anlatim 6z yeterliklerini artirdigi sonucuna ulasilmistir. Dijital 6yki
olusturma yonteminde Ogrenciler kendileri bir senaryo olusturup O6ykii yazmanin
asamalarina ve Onemli bilesenlerine dikkat ederek bir Oykii yazmaktadirlar. Bu 6ykii
tizerinde eklemeler, ¢ikarmalar, diizenlemeler yapmaktadirlar. Bu nedenle bu yontemin
Ogrencilerin yazma becerisini etkileyebilecegi diisiiniilmektedir. Bu arastirmada bu
streclerin Ogrencilerin yazili anlatim becerilerini bu nedenlerle artirdig1 seklinde
yorumlanabilir. Bu yontemin birer dil egitimcisi olacak Tiirkge 6gretmeni adaylarinin
yazili anlatim 6z yeterliklerini artirmas1 énemli bir sonuctur. Iletisimin ve giinliik hayatta
kendini ifadenin gii¢lii araglarindan biri olan yazma becerisinin artirilmasini saglayacak
yontemler egitim ortamlarina katki saglayacaktir. Bu yontemler konusunda egitimcilerin
Ozellikle hizmet oncesi egitimlerinde bilgi sahibi olmasi ve deneyim edinmesi egitim
sistemimizin kalitesini artiracaktir. Yazili anlatim 6z yeterligi biitliin 6gretmen adaylari i¢in
onemli bir yeterlik iken dzellikle ana dil egitimcileri igin ayr1 bir dSneme sahiptir. Ogretmen
adaylarindan meslek hayatlarinda bu beceriyi 6grencilerine kazandirmalarini beklemek igin
oncelikle kendilerinin 6z yeterliklerinin yliksek olmasi gerekir. Dijital Oykiileme
yonteminin yazili anlatim 6z yeterligini artirdig1 icin dil egitiminde kullaniminin fayda
saglayacagl sOylenebilir. Bu yorumu destekler nitelikte, Kurudayioglu ve Bal (2014)
aragtirmalarinda dijital oykiilemenin temel dil becerilerinin aktarilmasinda etkili oldugu
sonucuna ulagmiglardir. Ayrica Hur ve Suh (2012) arastirmalarinda dijital dykiilemenin dil

egitimini destekledigi sonucuna ulagsmislardir.

Alanyazindaki arastirmalar incelendiginde de benzer sonuglar goriilmektedir. Xu vd.
(2011) tiniversite ogrencileri ile yaptig1 bir arastirmasinda sanal ortamda yapilan dijital
oykil olusturma etkinlikleri ile ¢evrimdist yapilan dijital 6ykii olusturma etkinliklerini
karsilastirmistir. Yazma 06z yeterliginin sanal olanda daha etkili oldugu sonucuna
ulagmiglardir. Kegli Dollar ve Tekiner Tolu (2015) besinci sinif 6grencileriyle yaptiklari bir
aragtirmalarinin sonucunda dijital Oykiileme yonteminin Ogrencilerin okuma, yazma,
dinleme ve konusma becerilerini igeren aktiviteleri ile yazmaya ve katilima yonelik yiiksek
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motivasyon sagladigi sonucuna ulagmislardir. Bu arastirmalar yaninda yine arastirma
sonucuna benzer olarak alanyazinda dijital 6ykiilemenin K-12 &grencilerin (Baki, 2015;
Crirali Sarica & Kogak Usluel, 2016; Dogan, 2007; Foley, 2013; Hathorn, 2005; Kulla-
Abbott, 2006; Seifeddin vd., 2015; Yamag, 2015;) ve {niversite Ogrencilerinin
(Bumgarner, 2012; Green, 2011; Duman & Gocen, 2015; Gimeno-Sanz, 2015) yazma

becerilerine olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulasan aragtirmalar bulunmaktadir.

Arastirma sonuglarindan tigiinciisii ise deneysel islem sonrasinda her iki grup arasinda
bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterligi puanlar1 arasinda anlamli farklilik olmadigidir.
Deney grubunda 6z yeterlilik daha yiiksek ¢ikmistir ancak bu yiikseklik karsilastirma
grubundan anlamli diizeyde farkli degildir. Ayrica nitel veriler incelendiginde de 6gretmen
adaylarinin bir kismi bu etkinligin teknoloji kullanimi konusunda gelisimlerine katki
sagladigi yoniinde goriis bildirmistir. Gilinlimiiz 6gretmenlerinden beklenen teknoloji
niteligini etkileyecek bir unsurdur. Dijital 6ykii olusturma etkinliginde 6grenciler; oyki
yazma, Oykii tahtasi olusturma, resim diizenleme, ses diizenleme, internette arastirma
yapma, bilgisayar kullanma, yazilim kullanma, Oykiilerini arkadaglarina sunma gibi
islemler i¢in yogun olarak teknoloji kullanmaktadirlar. Bu nedenle bu yontemin
ogrencilerin teknoloji kullanima ydnelik 6z yeterliklerini etkileyebilecegi diisiiniilmektedir.
Ancak bu arastirmada teknoloji kullannom 6z yeterliklerinde anlamli diizeyde bir artis
goriilmemistir. Bu sonug, Ogrencilerin dijital Oykii olusturma siirecinde yasadiklar
teknolojiden kaynakli problemlerden ya da bilgi-beceri eksikligi, yeni bir teknoloji
kullanirma yonelik diren¢ gibi nedenlerden dolayr 6n yargili olma gibi sebeplerden

kaynaklandig1 seklinde yorumlanabilir.

Alanyazin incelendiginde bu sonucu destekler nitelikli aragtirmalar olmakla birlikte, farkli
sonuca ulasan c¢alismalar da c¢ogunluktadir. Balaman (2016) arastirmasinda dijital
oykiileme yonteminin tiniversite 6grencilerinin 6gretim teknolojilerine yonelik tutumlarini
olumlu etkiledigini fakat bu etkinin anlamh diizeyde olmadig1 sonucuna ulagsmistir. Benzer
olarak Yamag ve Ulusoy (2016) arastirmasinda dijital oykiilemenin 6grencilerin teknoloji
okuryazarlig1 ile iligkili konularda istenen seviyelere ulasilamamisken siire¢ iginde
teknoloji okuryazarliklar1 ve yeterliklerinin gelistigi sonucuna ulagmisglardir. Ancak Heo
(2009) ve Heo (2011) arastirmalarinda dijital 6ykiileme yonteminin 6gretmen adaylarinin
egitim teknolojilerine yonelik 6z yeterliklerini artirdigi sonucuna ulagmistir. Smeda vd.
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(2014) ilkdgretim ve ortadgretim oOgrencileri ile yaptiklar1i calismalarinda dijital
oykiillemenin Ggrencilerin ve Ogretmenlerin teknolojik becerilerini artirdigt sonucuna
ulagmislardir. Blithe vd. (2015) arastirmalarinda bu yoOntemin gorsel ve medya
okuryazarlig1 gelistirmede iyi bir ara¢ oldugu sonucuna ulasmislardir. Benzer olarak Gloria
ve Oluwadara (2016) teknolojiye dayali bir 6gretimden sonra Ogretmen adaylarinin

teknolojik 6z yeterliklerinin artti1 sonucuna ulagsmislardir.

Arastirma sonuglarindan dordiinciisii ise Ogretmen adaylarinin etkinlige yonelik
goriisleriyle ilgilidir. Nicel verilerden ¢ikan sonuglara benzer olarak dgretmen adaylarinin
yazma becerilerinin artti1i, derse katilimlarmin arttigi ve bir kismiin teknoloji
kullanimina yonelik becerilerinin gelistigidir. Ayrica dikkat ¢eken bazi énemli sonuglar;
etkinlik 6gretmen adaylarinin birbirleri ve 6gretim elemani ile iletisimini artirmistir,
yardimlagsma ortami1 saglamistir, dersi eglenceli hale getirmistir ve kalict 6grenme
saglamistir. Ancak etkinlikte en zorlandiklar1 asama olan yazilim kullaniminda dilinin
Ingilizce olmasi, seslendirmeler ve bazi teknolojik problemler zaman agisindan sorun
yasamalarina neden olmustur. Tiirk¢enin sozel bir alan olmasi, Tiirkge konularinin
Ogretimine uygun bir yontem olmasi, dykiilerin alan agisindan 6nemi, konusma, yazma ve
gormenin alan acgisindan Onemini vurgulayarak dijital Oykiilemenin alanlarina katki
saglayacagl yoniinde goOriis bildirmislerdir. Ayrica alanlarinda iyi bir dijital oyki
hazirlamak i¢in senaryonun, seslendirmenin ve hedef kitlenin seviyesine uygunlugunu
onemli gormiislerdir. Ogretmen adaylar1 meslek hayatlarinda dijital dykiilemeye istekli

olduklar1 yoniinde goriis belirtmislerdir.

Alanyazin incelendiginde dijital Oykiileme yonteminin kullanildigr arastirmalarda
katilimcilarin goriislerinin incelendigi ¢alismalarin da yogun oldugu dikkat ¢ekmektedir.
Bu tiir caligmalar yonteme ve yontemin etkilerine yonelik derinlemesine bilgi sunmaktadir.
Alanyazindaki katilime1 goriislerine yer veren calismalar incelendiginde, bu arastirmanin
sonucuna benzer olarak Aktas ve Uzuner Yurt (2017) arastirmalarinda Tiirk¢e 6gretmeni
adaylarinin dijital Oykii olustururken seslendirme ve Oykii yaratmada zorlandiklari;
motivasyon, kalic1 6grenme, teknoloji kullanim becerisi ve yazma becerisinde ise gelisme
gibi katkilar1 oldugu yoniinde benzer goriisler bildirmislerdir. Baska bir ¢alismada Del-
Moral vd. (2016) 6gretmen adaylarin dijital 6ykii olustururken senaryo olusturmada ve
diyaloglarin telaffuzunda zorluk yasadiklarin1 tespit etmislerdir. Ayni zamanda
arastirmalarinda dijital oykii olusturma etkinliginin 6gretmen adaylarinin yazili-sozli
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iletisimlerini, anlatim becerilerini ve dijital yeterliklerini artirdi1 sonucuna ulagsmislardir.
Yine benzer olarak Tatli ve Aksoy (2017) yabanci dil konusma egitiminde iiniversite
ogrencileri ile yaptiklar1 dijital 6ykiileme ¢alismasinda benzer olarak ses kaydetmede sorun
yasadiklarim1 belirten bazi Ogrenciler ve uygulamanin teknoloji kullanimina katki
sagladigin1 belirten birkag 6grenci olmustur. Kurudayioglu ve Bal (2014) ise dgrencilerin
dijital dykiilerin hem sdyleyeni hem dinleyicileri olduklart i¢in mikro egitim tekniginde
oldugu gibi 6grencilerin kendilerini degerlendirebilmesi, hatalarin1 gorebilmesi ve giiglii
yanlarin1 kesfedebilmesi gibi imkanlar sundugunu belirtmislerdir. Bu sonu¢ ise bu
arastirmadaki dijital dykiilemenin kisisel ve mesleki gelisim sagladigi sonucu ile benzerlik

gostermektedir.

Karakoyun ve Kuzu (2016) tarafindan yapilan arastirmada dijital oykii olusturma
etkinligine katilan katilimcilarin dijital dykiilemenin 6grenme, yenilik, teknolojik yonde
katki saglamasi ve ancak zaman alici olmasi ve teknik problemler yasamalar1 yoniinde
goriis bildirmeleri bu arastirmanin sonuglari ile benzerlik gostermektedir. Sadik’in (2008)
arastirmasinda da oOgretmenlerin dijital Oykiileme siirecinin konular1 kavramay1
kolaylastirdigi, is birligi ve iletisim becerilerini artirdig1 ve siiregte teknik destege ihtiyac
duyuldugu yoniinde belirttikleri goriisler bu arastirmanin sonuglari ile benzerlik gosteren

sonuglardir.

Dijital Oykiileme, kendi Oykiilerini yaratmakla gorevli her yastan ve sinif diizeyinden
ogrenciler igin giiglii egitsel bir ara¢ olabilir (Robin, 2016). Bu arastirmada dijital
oykiilemenin Ogretmen yetistirme programlarinda kullanmilmasmin fayda saglayacagi
diisiiniilmektedir. Ozellikle Tiirkge alaninda diisiindiigiimiiz zaman, yazili metinler,
oykiiler 6nemli bir yere sahiptir. Atalarimizin “S6z ugar yazi kalir, hatirda kalmaz satirda
kalir.” sozleri de yaziyla duygu, diisiince ve hayallerin caglar Gtesine tasinabileceginin
onemini vurgulamaktadir (Bage1, 2010). Bu nedenle ana dil egitimcisi olacak dgretmen
adaylarinin yazma becerisi iizerinde etkili olan bu teknolojiyi bilmeleri mesleki
gelisimlerine katki saglayacaktir. Mezun olduklar1 zaman kendi 6grencilerine bu beceriyi

kazandirmada daha yetkin olacaklardir.

Dijital &ykiileme, &grenme deneyimini zenginlestirmektedir (Sadik, 2008). Ogretmen
adaylar1 meslek hayatlarinda bu yontemi kullanarak etkilesimli ve aktif ders isleme imkan1
bulacaklardir. Ogrencinin siirekli aktif olmasin1 gerektiren bu ydntem, dgretmen adaylari

icin meslek hayatlarinda 6grencilerine bu etkinligi yaptirmak yaninda kendi hazirladiklar
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ya da uzmanlarca hazirlanmis dijital dykiilerin 6grencilere izletilmesi seklinde de fayda
saglamaktadir. Dijital Oykiiler, 6grenenlerin birgok duyu organina hitap ettigi i¢in
Ogrencinin ilgisini ¢ekme yaninda, basari, motivasyon, memnuniyet gibi unsurlara da
olumlu etki etmektedir. Dijital 6ykiileme ayn1 zamanda ¢oklu katilima tesvik eden etkili bir
pedagoji 6rnegidir (Coventry, 2008). Bu yontem uygulanirken 6grencilerin gérevler almasi
yazmalarin1  gelistirmektedir ve Oykiiyli nasil olusturacaklarini diisiinmeye tesvik
etmektedir (Morgan, 2014). Amag, boylece Ogrencileri siiregte pasif, bilgiyi alan

konumundan ¢ikararak aktif bilgiyi kendi {ireten bireyler haline getirmektedir.

5.1.0neriler
5.1.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

Dijital 6ykii olusturma etkinligi yapilacak programa karar verdikten sonra bu etkinligin
yapilacagi ortamdaki teknolojik alt yap1 incelenmeli ve yapilmasini engelleyecek sorunlar
varsa giderilmelidir. Sorunlarin giderilmedigi durumlarda, zaman problemi yagsanmasina ve
ogrencilerde motivasyon kaybolmasina yol agmaktadir. Dijital 6ykii olusturma zaman ve
iyi planlama gerektiren bir etkinliktir. Zaman yetersizligi oldugu durumlarda etkinlik grup

caligmasi seklinde yapilabilir.

Dijital 6ykii olusturmanin seslendirme asamasinda sessiz bir sinif ortami gerekmektedir.
Bu nedenle ders esnasinda seslendirmenin yapilmasi pek miimkiin olamamaktadir. Bu
sorunun giderilmesi i¢in bilgisayar, internet, ses kayit cihazi, mikrofon gibi ara¢ gereclerin
temininde Ogrencilere yardimcit olunmast ya da bilgisayar laboratuvarlarinin bos
zamanlarinda 6grencilere kullanim imkani taninmasi saglanabilir. Dijital 6ykii olusturmak
icin karakter, konusma, hareket gibi unsurlara imkan taniyan yazilimlarin ¢ogunlukla
Tiirkce olmadigi, farkli dilde oldugu goriilmiistiir. Bu tiir farkli dilde olan yazilimlar
ogrencilere kullanildirilirken 6grencilerin  yas grubu gz Oniinde bulundurularak
ogrencilere yazilimda siklikla yer alan yabanci kelimelerin yer aldigi birer dokiiman

hazirlanip dagitilabilir.

Dijital 6ykii olusturma etkinliginin kalabalik siniflarda uygulanmasi oldukga giictiir. Ciinkii
uygulama sirasinda Ogrenciler siklikla 6gretmen rehberligine ve teknik destege ihtiyag
duymaktadir. Ayrica kalabalik siniflar i¢in ¢ok sayida bilgisayar, hoparlor, mikrofon vb.

teknik ara¢ gere¢ temin etmek zordur. Bir diger nokta ise olusturulan dijital Gykiilerin
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izlenilip yorum yapilmasi ve degerlendirilmesi i¢in zaman yetersizligi ortaya ¢ikabilir. Bu
nedenle sinif mevcudu az olan gruplar i¢in daha uygun bir yontemken kalabalik siniflarda

ise grup calismasi seklinde yapilabilir.

Ogrenciler dijital dykiilere ilgi duymaktadirlar. Ciinkii dijital ykiilerde ses, yazi, hareket
ve gorsel ogeler oldukga fazla yer almaktadir. Dijital dykii hazirlamak da &grencilerin
ilgisini ¢ekmektedir. Ciinkii kendi Dbecelerilerini  kullanarak ortaya bir iriin
cikarmaktadirlar. Ancak bunu 6gretim amaciyla yaptiklari zaman, belirli bir miifredata ve
konuya bagh kaldiklar1 i¢in zorlanabilmekte ya da sikilabilmektedirler. Bu nedenle
Ogrencilere miifredatlarina uygun dijital Oykiiler yaninda serbest konularda da dijital

Oykiiler hazirlatilabilir.

Dijital oykii olusturmak i¢in kullanilacak yazilima karar verirken 6grenci seviyesi goz
ontinde bulundurulmalidir. Karakter, hareketlendirme, konusma sesleri eklenerek dijital
Oykii olusturulabilen yazilimlar yaninda sadece ses, metin ve hazir resimlerle dijital oykii
olusturmaya imkan taniyan yazilimlar da bulunmaktadir. Bu nedenle yazilim segiminde

ogrencilerin diizeyine, yeterligine ve ilgisine uygun se¢im yapmak gerekir.

Dijital Oykiileme konusuna 6gretim elemanlarinin ve 6gretmen adaylarinin yogun ilgi
duyduklar1 goriilmiistiir. Bu konuda egitim almak istedigini belirtenler olmustur.
Ogrencilerin aktif 6grenmesini saglayacak, teknolojiye dayali yeni ydntemler konusunda
ogretim elemanlarina, Ogretmen adaylarina ve Ogretmenlere yonelik egitimler ve

seminerler diizenlenebilir.

Dijital 6ykiilemenin s6zel bir alan olan Tiirkge alaninda olumlu etkileri goriilmiistiir. Alan
uzmanlari ile isbirligi i¢erinde hem milli egitim okullarinda hem iiniversitelerin egitim
fakiiltelerinde 6zellikle sozel dersler icin dijital oykiilemenin kullanimi yayginlastirilabilir.
Boylece 6grencilere yapilandirmaci yaklagima uygun, 6grencilerin derse ilgisini ¢ekecek,
aktif 0grenmelerini saglayacak, ogrenme siireglerini destekleyecek bir yontemle ders

islenmis olur.

Dijital dykiilemenin derse katilimi1 artirdigi ve yazili anlatim 6z yeterligine olumlu etkileri
gdéz Oniinde bulundurularak yontemin milli egitim bakanligina bagl okullarda da
uygulanmasinin fayda saglayacagi sOylenebilir. Ancak kurum yoneticileri bu kurumlarda

gérev yapan Ogretmenlere yonteme yonelik egitimler verilmesini saglayabilir. Ayrica
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teknolojik alt yap1 ve yazilim saglanmasi gibi olanaklar sunulmas: yoniinde girisimlerde

bulunmalidir.

Dijital oykiilleme yonteminin dil alaninda kullaniminin olumlu etkileri ve Ogrencilerin
memnuniyeti goz oOniinde bulundurularak bu tiir uygulamalarin yaygilastirilmasiin
faydali olacagi soylenebilir. Ancak yontem uygulanirken zaman problemi yasanmaktadir.
Teknoloji kullanarak {irlin olusturmaya yonelik bu tiir uygulamalar, 6grenci katilimini da
gerektirdigi icin olduk¢a zaman almaktadir. Bu nedenle miifredatlar bu durumda goz

oniinde bulundurularak yenilenebilir.

Aragtirmada yeni yontemlere, Ogrencilerin girecekleri smavlar disiiniilerek okul
yoneticilerinin ve velilerin direncli oldugu, simav odakli diisiiniildiigii gortisii yer
almaktadir. Bu nedenle bu tiir uygulamalarin da ogretmenler tarafindan portfolyo
kapsaminda 6grenci degerlendirilmesine dahil edilmesi bu direncin azalmasina fayda

saglayabilir.

5.1.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu arastirma ana dil egitimcisi olacak dgretmen adaylar iizerinde gergeklestirildigi icin bu
yontemin bu alanda 6nemli olan yazili anlatim 6z yeterligine, giiniimiiz egitim sisteminde
onemli bir yere sahip olan derse katilima ve bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterligine
etkisi arastirilmistir. Yabanci dil alaninda da yazma 6nemli bir yere sahip oldugu i¢in
benzer arastirma bu alanda da tekrarlanabilir. Dijital Oykiileme ydnteminin 6gretmen
adaylarinin yazili anlatim becerilerini gelistirmesi 6gretmenlerin nitelikli yetismesine katki
saglayacak bir sonugtur. Ozellikle 6gretmen yetistiren kurumlardaki sézel alanlarda bu
yontem kullanilarak benzer arastirmalar yapilabilir. Ayrica bu yontem 6grenenlerin dijital
teknolojiler aracilifi ile aktif bir sekilde Ogrenme siirecine katilimlarini saglamasi

acisindan da 6nem arz etmektedir

Dijital 6ykii olusturmak icin bircok yazilim kullanilmaktadir. Ancak 6grenciler karakter
kullanabilecekleri ve hareketlendirme yapabilecekleri ortamlara daha ¢ok ilgi
duymaktadirlar. Buna imkan taniyan yazilim sayisi kisitlidir ya da yazilimlarda istenilen
dil segenegi bulunmamaktadir. Bu nedenle karakterler ve hareketli 6geler kullanarak dijital

Oykiiler hazirlanabilecek yazilimlar gelistirilebilir. Ayrica gelistirilen yazilimlarda birden
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cok dil destegi olmasi daha fazla bolgede ve daha fazla kisi tarafindan kullanilabilmesi

acisindan fayda saglayacaktir.

Dijital Oykiileme teknik donanim, alt yapt ve bu konuda uzmanlik gerektiren bir
uygulamadir. Bu arastirma gergeklestirilirken teknolojiyle ilgili alan uzmanlarinin yaninda
dil uzmanlarindan da goriis alinmistir. Oykiilerin dénem arz ettigi dil egitimi alanindaki
uzmanlarla goriis aligverisinde bulunmak da arastirmaya farkli bakis agilart
kazandirilmasin1 saglamistir. Bu nedenle dijital dykiileme yonteminin uygulandigi alan

uzmanlariyla is birligi ile daha basarili ¢alismalar gergeklestirilebilir.
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Yonerge
Degerli 6gretmen adaylari,

Asagidaki olgeklerde yer alan maddelerin dogru ya da yanlis cevaplart yoktur.
Dolayisiyla sorulara verdiginiz yanitlarin objektifligi onemlidir. Elde edilen veriler
aragtirmaci tarafindan sadece bilimsel amacla kullanilacak, hi¢gbir kimseyle ya da kurumla
bagka bir amagla paylasilmayacaktir. Sizden beklenilen yanitlarinizi samimi olarak
vermenizdir. Tamamlanma siliresi ortalama 20 dakikadir. Arastirmaya katkida

bulundugunuz i¢in tesekkiir ederim.

Size uygun segenegi liitfen “X” seklinde belirtiniz.

Ek 1. Kisisel Bilgi Formu

1.Grup: () H()
2.Cinsiyet: Kadm () Erkek ()
3.Genel Ortalama: 0-2.5() 2.6-4.0 ()
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Ek 2. Ogrenci Katihminin Dért Boyutu Olgegi

Degerli 6gretmen adaylari,

Ifadelere katilma derecenizi, goriisiiniizii en iyi yansitan secenege karsilik gelen

kutucuklardan bir tanesini ‘X’ ile isaretleyerek belirtiniz. Ifadelerde gegen ‘ders’ kavramu,

su anda almakta oldugunuz dersi ifade etmektedir. 1=Kesinlikle katilmiyorum, 2=Biiyilik

Olclide katilmiyorum, 3=Katilmiyorum, 4=Kararsizim, 5=Katiliyorum, 6=Biiyiik 0l¢iide

katiliyorum,7=Kesinlikle katiliyorum.

s | E < B
v E §« E| 5 = = §« W

o . = EEE 2|2 |SEEEE
: 5 ciEEE | |fEECE
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1 |Ders siiresince sorular sorarim.
2 (Ogretim elemanina nelerden hoslanip,

hoslanmadigimi sdylerim.
3 |Ogretim elemanmin neyle ilgilendigimi bilmesini

saglarim.
4 Ders siiresince tercihlerimi ve fikirlerimi ifade

ederim.
5 |Dersin daha 1iyi nasil islenebilecegine iliskin|

oOnerilerde bulunurum.
6 [Dersi dikkatlice dinlerim.
7 Derste ¢cok gayret gosteririm.
8 |Ogretim elemani yeni bir konu agiklarken onu ¢ok

dikkatli dinlerim.
O |[Derste yeni bir seylere basladigimizda siki

caligirim.
10 |Derse dikkatimi veririm.
11 |Derste yeni seyler 6grenmekten hoslanirim.
12 |Derste bir seyler iizerinde calistiimizda ona ilgi

duyarim.
13 [Dersteyken, 6grendigimiz seyleri merak ederim.
14 Ders eglencelidir.
15 |Odevlerimi yaparken, ogrendiklerimi 6nceden

bildiklerimle iliskilendirmeye ¢aligirim.
16 [Ders calisirken, 6grendiklerimi kendi yasantilarimal

baglamaya calisirim.
17 Ders ¢alisirken, tiim farkli fikirleri birbirleriyle
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uyumlu ve anlamli hale getirmeye ¢aligirim.

18

Calistigim 6nemli kavramlari anlamama yardimci
olmalari i¢in kendi 6rneklerimi olustururum.

19

Calismaya baslamadan o©nce neye ulasmak
istedigimi diigtintiriim.

20

Ders calisitken, bir an durur ve o ana kadar
yaptiklarimi gozden gegiririm.

21

Ders calistigimda, yalnizca dogru cevaplar1 verip
vermedigimi degil, ne kadar anladigimi da
degerlendiririm.

22

Eger {izerinde c¢alistiZim konunun anlasilmasi

giicse, onu 0grenme yontemimi degistiririm.
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Ek 3. Yazih Anlatim Oz Yeterlik Olcegi
Degerli 6gretmen adaylari,

Asagidaki ifadelerde kendinizi yeteri gérme derecenizi, segcenege karsilik gelen
kutucugu ‘X’ ile isaretleyerek belirtiniz. 1=Hic iyi degilim, 2=Iyi degilim, 3=Orta diizeyde
iyiyim, 4=lyiyim, 5=Cok iyiyim.
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Yazmadan 6nce o konu hakkinda bilgi toplamada,

Daha iyi yazabilmek i¢in okumalar yapmada,

Olusturacagim metnin tiirline uygun plan hazirlamada,

Yaziya gegcmeden dnce belli bir amag gilitmede,

Yazi yazmak i¢in istek duyma konusunda,

Yazmadan 6nce bir plan hazirlamada,

Yazmadan 6nce metinde deginecegim kavramlarla ilgili zihin ve
kavram haritas1 olusturmada,

Yaziya baslamadan 6nce kendimi o konuya giidiilemede,

Metne baslamadan 6nce konuyla ilgili beyin firtinas1 yapmada,

10 | Noktalama isaretlerini dogru yerde kullanmada,

11 | Yazarken kagit diizenine 6zen gostermede,

12 | Harflerin okunabilirliginde,

13 | Paragraflarin ilk satirin1 digerlerine gore iceriden baslatma
konusunda,

14 | Bagska bir paragrafa gegerken uygun bosluklar birakmada,

15 | Yazarken sayfa kenarlarinda uygun bosluklar birakmada,

16 | Tekrara diismeme konusunda,

17 | Bilimsel degeri olan yazilarda baska ¢aligmalardaki diistincelere
de yer verme konusunda,

18 | Yazarken dilbilgisi kurallarina uymada,
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19

Konuya uygun diisiinceyi gelistirme yollarindan yararlanmada,

20 | Yazarken anlasilir climleler kurmada,

21 | Paragraflar aras1 gegisi saglayan ciimleler olusturmada,
22 | Yazarken baglant1 kuran sozciik ve climleler olusturmada,
23 | Konunun farkli boyutlarini ele almada,

24 | Yazarken yeni fikirler 6ne siirmede,

25 | Yazilarimda tekdiizelikten kaginmada,

26 | Ele aldigim konuya elestirel bir bakis agis1 gelistirmede,
27 | Farkli kelimelerden olusan zengin bir s6z varlig1 kullanmada,
28 | Gerekli yerlerde s6z sanatlarini kullanmada,

29 | Uygun deyim, atasozii gibi kalip ifadelere yer vermede,
30 | Yazarken konunun sinirlarini gz 6niinde bulundurmada,
31 | Metnin igerigine uygun baslik koymada,

32 | Yazilarimda sebep sonug iligkisi kurmada,

33 | Yazilarimda amag sonug iliskisi kurmada,

34 | Olaylari olus sirasina uygun bigimde yazmada,

35 | Duygu ve diisiinceleri belli bir mantik ¢ercevesinde vermede,
36 | Sozciikleri 6zenle segmede,

37 | Konunun igerigine uygun ornekler vermede,

38 | Yazilarimda 6zgiin fikirler sunmada,

39 | Yazdiklarimi bir ana fikir etrafinda toplama konusunda,
40 | Ana fikri destekleyen yardimci fikirlere yer vermede,

41 | Oznel ve nesnel yargilari uygun yerde kullanmada,

42 | Metnin tiiriine 6zgi nitelikleri géz dniinde bulundurmada,
43 | Yazarken istekli olma konusunda,

44 | Anahtar kelimeleri g6z 6niinde bulundurmada,

45 | Gelisme boliimiinde konuyu ayrintilariyla ele almada,

46 | Konuya uygun giris ciimleleri yazmada,

47 | Metnin tiirine gére duygu ve diisiincelerimi yansitmada,
48 | Bilimsel yazilarda sayisal verilerden yararlanmada,

49 | Gerektigi yerde karsilagtirmalar yapmada,

50 | Yazarken gaba gdstermede,

51 | Gozlem ve deneyimlerimi not etmede,

52 | Yazilarim dil ve anlatim yoniinden gozden gegirip diizeltmede,
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53

Sayfa diizenini gézden gegirip diizeltmede,

54

Yazilarimda konu biitlinliigii saglamada,
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Ek 4. Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz Yeterligi

Degerli 6gretmen adaylari,

Asagidaki ifadelerde kendinizi yeteri gérme derecenizi, secenege karsilik gelen

kutucugu ‘X’ ile isaretleyerek belirtiniz. 1=Yetersiz, 2=Cok az yeterli, 3=Biraz yeterli,

4=0ldukgca yeterli, 5=Tamamen yeterli.

onlemleri alabilirim.
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1. Donanimsal problemleri rahatlikla ¢ézebilirim.
2. Bilgisayarima isletim sistemi i¢in gerekli glincellemeleri
yapabilirim.
3. Bilgisayarimi zararli yazilimlardan, virtislerden koruyabilecek

. Bilgisayara yazic1, hoparldr, mikrofon gibi donanim birimlerini

yiikleyip, kullanabilirim.

. Bilgisayara alanimizla ilgili egitsel programlar1 ve yazilimlar

yiikleyip, kullanabilirim.

. Bilgisayarimda yiiklii olan ama artik kullanmayacagim programlari

kaldirabilirim.

. Bilgisayarimdaki dosyalar1 kesme, kopyalama, silme gibi islemleri

yapabilirim.

. Word programini kullanarak belge olusturabilirim.

. Excel programini kullanarak tablolamalar yapabilirim.

10

Power point kullanarak etkili bir sunum hazirlayabilirim.

1

[N

Internetten dokiiman, program, miizik vb. indirebilirim.

12

Elektronik posta araclarini kullanabilirim.

13

Cevrimigi ders islenen moodle benzeri sistemleri kullanabilirim.

14

Forum, blog, sohbet vb. ortamlar1 kullanabilirim.

15

Sosyal paylasim sitelerini (facebook, twitter vb.) egitsel amagli
kullanabilirim.
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Ek 5. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu
Goriisiilen Kisi:

Gorlisme Tarihi:

Gorilisme Saati:

Bu goriismenin amaci 0gretmen adaylarmin dijital oykii olusturma deneyimleriyle ilgili
bilgi edinmektir. Sizlerin bu etkinliklerle ilgili deneyim ve goriislerinizin gelecek
caligmalara fayda saglayacagi diisiiniilmektedir. Vereceginiz yanitlar sadece bilimsel

amagla kullanilacak ve isimleriniz kullanilmayacaktir.

1. GoAnimate yazilimin1 kullanirken zorlandiniz mi1? Neden?

2. Dijital oykii olusturma etkinliklerinin size katkis1 oldu mu? Olduysa nasil bir katkisi
oldu?

3. Dijital 6ykii olugtururken en ¢ok hangi asamada zorluk yasadiniz? Bu zorluklar nelerdi?
Bunlar1 agmak i¢in ne tiir yontemler kullandiniz?

4. Dijital 6ykii olusturmanin ya da dijital dykiileri kullanmanin gii¢lii ve avantajli yonleri
nelerdir?

5. Dijital 6ykii olusturmanin ya da dijital oykiileri kullanmanin zayif ve dezavantajh
yonleri nelerdir?

6. Sizce iyi bir dijital 6ykii olusturmak i¢in neler 6nemlidir?

7. Bir Tiirk¢e 6gretmeni adayinin dijital 6ykii olugturmay1 bilmesini gerekli goriiyor
musun? Neden?

8. Sizce Tiirkge egitiminde dijital 6ykiilemenin etkili kullanilmast i¢in neler 6nemlidir?

9. Dijital oykiilerin Tiirkge egitiminde kullaniminin uygunlugu konusunda diisiinceleriniz
nelerdir?

10. Bir Tiirk¢e 6gretmeni adayi olarak dijital dykiileme yontemini meslek hayatinizda

derslerinizde kullanir misiniz? Cevabiniz hayir ise neden? Cevabiniz evet ise dijital dykii

olusturma etkinligi mi yaptirmak istersiniz yoksa kendi hazirladiginiz dijital 6ykiileri ya da

hazir dijital dykiileri mi materyal olarak kullanmak istersiniz? Neden?

11. Uygulamaya doniik eklemek istediginiz goriis ve Oneriniz var midir? Varsa nelerdir?
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Ek 6. Haftalik Ders Plam

m A

& A = 2
= 3 S =
» x x
1 | Dijital Oykiileme 1.Djjital dykiilemenin; 1.Arastirmaci

Hakkinda Genel tarafindan hazirlanan
. e Tanimi
e Tiirkce egitimi alanindaki dnemi 2. Omek dijital dykiiler
Yazilimmin
Tanitilmasi * Bilesenleri 3. GoAnimate yazilimi
e Asamalari
e Asamalarini olustururken dikkat edilecek
hususlari ile ilgili sunum yapilacaktir.
2. Ogrenciler i¢in uygun ve faydali 6rnekler
oldugu diisiiniilen dijital dykiiler
gosterilecektir.
3. Yazilim genel olarak tanitilmaya
baslanacaktir.
2 | GoAnimate 1. Ogrencilere istedikleri zaman yazilimi 1.GoAnimate yazilimi
Yaziliminin kullanabilmeleri i¢in kullanici ad1 ve sifre
Tanitilmasi verilecektir.

2. Arastirmaci 6grencilere yazilimda dijital

0yki olustururken sahne i¢in sablon olusturma,

karakter ekleme, metin ekleme, diyalog

ekleme, miizik ekleme, disaridan gorsel ekleme

ile ilgili uygulamalar yaptiracaktir.

2.Arastirmacinin verdigi komutlara uygun
olarak kiiciik uygulamalar yapilacaktir.

3. Yapilan uygulamalara aragtirmaci tarafindan

donut verilecektir.
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Senaryo Yazma

1.Alan uzmani 6ykii yazimiyla ilgili sunum
yapacaktir.

2. Arastirmaci tarafindan internet
kaynaklarindan arastirilmis 6grenciler igin
uygun ve faydali 6rnekler oldugu diisiiniilen
senaryolar gosterilecektir.

3.Tiirkge dersi 6gretim programinda gegen sinif
diizeylerine gore temalar ve kazanimlar
verilecektir.

4.Oprencinin istedigi siif diizeyinde sectigi
temalara ve kazanimlara yonelik kisa bir
senaryoyu Oykiilestirerek yazmasi istenecektir
(500-600 kelime araliginda). Oykiilerine baslik
yazmalari istenecektir.

1. Oykii yazimu ile ilgili
sunum

2.Tirkge dersi 6gretim
programindaki temalar
ve kazanimlar

3. Ornek senaryolar

4.GoAnimate yazilimi

Oykii Tahtast 1.0ykii tahtas1 hakkinda bilgi verilecektir. 1.0rnek 6ykii tahtalar:
Gelistirme 2. Ogrenciler i¢in uygun ve faydali 6rnekler 2.Microsoft Power
oldugu diisiiniilen 6ykii tahtalar1 gosterilecektir. | Point programi
3.Bir dnceki hafta yazdiklari senaryolara iligkin | 3.GoAnimate yazilimi
Microsoft Power Point programi kullanilarak
Oykti tahtas1 olugturmalar1 istenecektir.
4.0Olusturacaklar1 oykii tahtalaria iliskin
arastirmaci tarafindan doniit verilecektir.
Gorselleri 1.Oykiilestirme isleminde kullanacaklar 1.GoAnimate yazilimi
Belirleme gorsellerin (karakterler ve arka planlarin) yerini

Oykii tahtas1 olusturma asamasinda
belirledikten sonra bu gorselleri yazilima ait
kiitiiphaneden ya da internet kaynaklarindan
arastirtp bulacaklardir ya da olusturacaklardir.
Internet kaynaklaridan ve yazilimdan gorsel
arama ve diizenleme detayli olarak
anlatilacaktir. Yazilima disaridan nesne ekleme
gosterilecektir.

2.Bu asama dijital 6ykii olusturmanin tiim
gorsellerinin secildigi agamadir. Bu dogrultuda
Ogrencilere, uygun gorsel se¢iminin nasil
yapilmasi gerektigi vurgulanacaktir.

2.Arama motoru

125




Dijital Oykii
Olusturma

1.Olusturmaya baglayacaklar dijital dykiiniin
3-5 dakika araliginda olmasi gerektigi
belirtilecektir.

2.Bir onceki hafta belirlemis oldugu gorselleri
(karakterler ve arka planlar1) kullanacaklardir.

3.0ykii tahtasinda belirlenen taslaga gore
sahneleri olusturmaya baslayacaklardir.

4.0Oykii tahtasinda belirlenen taslaga gore
sahnelere karakterleri yerlestireceklerdir.
5.Karakterlere yapilmast istenilen hareket
ozelliklerini vereceklerdir.

6. Bir sonraki hafta i¢in olusturduklari
Oykiilerdeki seslendirmeleri yapmalar1 ve arka
plan miiziklerini belirlemeleri 6dev olarak
verilecektir.

7. Bu asamaya kadar yapilan ¢alismalar
aragtirmaci tarafindan yazilim iizerinden
degerlendirilerek eksik ve yanlig anlamalar
diizeltilecektir.

1.GoAnimate yazilimi

Dijital Oykii
Olusturma

1. Bir Onceki hafta olusturduklari karakterlere
konusmalar ses ya da metinlerle eklenecektir.
2. Sahnelerdeki uygun yerlere ses ve miizik
dosyalar1 eklenecektir.

1.GoAnimate yazilimi

Dijital Oykiileri
Paylagsma

1.0grenciler hazirladiklar dijital dykiileri
arkadaglarina yazilim araciligiyla
sunacaklardir. Aragtirmacilar ve 6grenciler
yazilim iizerinden dijital dykiilere yorumlar
yazacaklardir. Diizeltmeler yapabilmeleri i¢in
birbirlerini elestirmeleri ve doniit vermelerine
firsat saglanacaktir.

2.Dijital 6ykiilerin sonlandirilmasi istenecektir.

3. Ogrencilerden su kapsamda bir sonug raporu
istenecektir:

e Basinda dijital 6ykiiniin hitap ettigi simif
diizeyi, secilen tema ve kazanim
belirtilmis olan dykii senaryolari

e Olusturulan 6ykii tahtalar

1.GoAnimate yazilimi
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4.Tim Ogretim stirecine iliskin genel bir
degerlendirme yapilacaktir.
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