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OZET

Deneysel Mimarhgin, mimarhktaki egitsel etkisini giindeme getiren bu ¢alisma,
deneysel anlayisla yiiriitiilen mimarhk etkinliklerinin mimarhk ortaminin
gelisiminde onemli rol oynadigini ileri siirer. Mimarhk ortaminin gelisiminin
surdidrudlmesinde, Deneysel Mimarhgin siirekli bir egitim ortam sagladigim
savlar. Bu sav dogrultusunda, Deneysel Mimarhg1 mimarlk egitimi baglaminda
mimari tasarim stiidyolar1 6zelinde ele alir. Mimarhk egitiminin merkezinde
bulunan mimari tasarim stildyosunun Deneysel Mimarhk anlayisi
dogrultusunda kurgulanmasinin, egitimin etkinligini nasil arttirdigini ve
mimarhk ortaminin gelisimine nasil katki koydugunu ortaya c¢ikarmayi
amaclar. Bu amaca yonelik olarak, Deneysel Mimarhga iliskin kapsamh bir
bilgi altyapis1 olusturur. S6z konusu bilgi altyapisi, deneysel mimarhgin
kavramsal yapisina iliskin arastirmalar, pratik ve akademik ortamdaki
deneysel mimarhk etkinliklerine iliskin incelmeleri ve deneysel mimarhk
anlayisiyla isleyen mimari tasarim stiidyolarimin  kurgularina iliskin
irdelemeleri kapsar. Bu bilgi altyapisimin olusumu boyunca yapilan
arastirmalara, incelemelere ve irdelemelere referansla, tez temel olarak mimari
tasarim stiidyosunun deneysel mimarhk anlayisi dogrultusunda gelistirilmesinin
gerekliligini tartisir. Bu tartismamin siireklilig¢inde ise, Deneysel Mimarhk

anlayisiyla isleyen bir mimari tasarim stiidyosu kurgusu olusturulmasina



yonelik oOneriler ortaya koyar. Bahsi gecen onerilerin gelistirilmesi ise, Gazi
Universitesi Mimarhk Boliimii’nde cahsmalarim siirdiiren Atolye 1 ile etkilesim
icinde gerceklestirilir. Tezde olusturulan bilgi altyapisina ve Atdlye 1’in stiidyo
kurgusuna referansla, Deneysel Mimarlik anlayisla isleyen bir stiidyonun

icerigine, know-how uretimine, siirecine ve iiriinlerine iliskin kurgular ele alimr.
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ABSTRACT

Bringing up the educational impact of experimental architecture, this study
asserts that architectural events carried out through experimental approach
plays an important role on the development of the architectural environment. It
claims that experimental architecture provides a continuous learning
environment for architecture. Accordingly, it deals with the architectural design
studios in the context of architectural education. By this way, it aims to reveal
how architectural education gears up and how the progress of architecture is
provided through editing of the architectural design studios through
experimental architecture approach. For this purpose, it constitutes a
comprehensive  knowledge infrastructure  concerning  Experimental
Architecture. This knowledge infrastructure involves the researches concerning
the conceptual structure of experimental architecture, the observations
concerning the experimental architectural events both in the practical and
academic environment and the examinations on the studio editings of several
architectural design studios that process in the conception of experimental
architecture. Referring in this researches, observations and examinations, the
thesis basically discusses the necessity of editing architectural design studios
through experimental architecture approach. In continuity with this discussion,
it puts forth some proposals intended to constitute a model of an architectural

design studio processing through experimental architecture conception. This
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proposals are developed in interaction Atelier 1 in the architectural department
of Gazi University. Referring to the knowledge infrastructure that developed in
the thesis and the studio models of Atelier 1, it deals with the models of the
architectural design studio that process through experimental architecture
conception, concerning the content, the know-how production, the process and

the products of the studio.
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1. GIRIS

Giliniimiizde bilim ve teknolojideki gelismelere paralel olarak, ekonomik, politik,
kiiltiirel, sosyolojik kosullar basta olmak iizere, yasam kosullarinin biitiiniinde hizl
bir degisim/donlisim s6z konusudur. Kosullarin degiskenligi, mimarlik da dahil
olmak iizere pek ¢ok disiplini bu degisim/doniisiim siirecinin bir pargasi haline
getirir. Clinkii kosullardaki hizli degisimler pek ¢ok disiplinde var olan yapilarin
gecerliligini yitirmesine sebep olur. Bu durum, ¢cagin kosullarina uyum saglayacak ve
gelecege yonelik olarak gelisimi destekleyecek sekilde var olan yapilarin yeniden ele
alinmas1 veya yeni yapilarin olusturulmasi ihtiyacin1 giindeme getirir. Bdyle bir
giindemle birlikte ise, disiplinlerin kendi i¢inde birtakim gilincellemeler yapmasinin
ve alternatifler liretmesinin gerekliligi ortaya ¢ikar. “Mimari Tasarim Stiidyosunun
Deneysel Mimarlik Anlayist Dogrultusunda Kurgulanmasi” adli ¢alisma, bahsedilen
gereklilik iizerinden tezini kurgular. Mimarligin cagin degisen kosullari icinde
varligini siirdiirebilmesi i¢in, hem pratik hem de akademik ortamlarda var olan
yapilar yeniden ele alinmalidir. Bu anlayisla bu tez ¢alismasi akademik ortamda var
olan yapilarin yeniden ele alinmasi iizerine odaklanir ve arastirmasini mimarlik
egitimi baglaminda yiiriitiir. Mimarlik egitiminin merkezinde yer alan mimari tasarim
stiidyosunun ¢agin kosullar1 dogrultusunda giincellenerek gelistirilmesini konu alir.
S6z konusu gelisimin nasil gerceklestirilebilecegi sorusunu tartismaya agar ve bu
genel soru cergevesinde mimari tasarim stiidyosunun gelisimini destekleyen bir

kurgunun olusumuna ydnelik bir aragtirma yapilandirir.

Mimari tasarim stiidyosunun gelistirilmesi iizerine yliriitiilen bir arastirma, var olan
yapilara alternatif olusturmay1 amaclayan bir arayis ortaya koydugu i¢in, mimarlikta
ylriitiilen arayislar dogrultusunda ele alinmasi konuya iliskin kapsamli bir bakis
gelistirilmesine olanak saglar. Mimarlikta yiiriitiilen arayislar incelendiginde ise,
Deneysel Mimarlik, ¢cok katmanli ve c¢ok yonlii arastirma, sorgulama-tartisma
ortamlarinda yiiriittiigi deneysel etkinlikler ile on plana ¢ikar ve disiplindeki
degisimlerin/dontisiimlerin yonlendirilmesinde ve gelisimin surdirilmesinde énemli
rol oynar. Kuramsal ve kilgisal alanlarin etkilesimine ve farkli disiplinlerin isbirligine

olanak saglayan Deneysel Mimarlik, arayislarin siirdiiriildiigii donanimli bir



arastirma alani olmasiyla, mimarlikta giderek 6nem kazanir. Deneysel Mimarlik ile
ortaya konulan alternatif diistinme ve iliretme bigimleri, mimarlikta egitsel bir etki
olusturur ve mimarlik ortaminin gelisimine katki saglar. Bu dogrultuda, mimari
tasarim stiidyolarinin gelistirilmesine yonelik bir arayis stlirdiiriilirken, konunun
Deneysel Mimarlik baglaminda ele alinmasi kacinilmaz hale gelir. Ciinkii, Deneysel
Mimarlik mimarliktaki egitsel etkisi ve gelisimi desteklemesiyle, mimarlik
egitiminin énemli bir parcast olan mimari tasarim stiidyosuna pek c¢ok girdi saglar.
Ayrica stiidyonun gelisimine yonelik bir arayigin, boyle bir arayis alan1 baglaminda
yuriitiilmesi ylriitiilen arastirmay1 katmanlandirir ve yiiriitiilme bi¢imine referans

sunar.

Mimari tasarim stiidyosunun Deneysel Mimarlik baglaminda ele alinmasi, Deneysel
Mimarligin tanimlanmasini, arastirilmasini ve mimarlik egitimi baglaminda
incelenmesini gerektirir. Bu anlayigla, “Mimari Tasarim Stiidyosunun Deneysel

Mimarlik Anlayis1 Dogrultusunda Kurgulanmasi” ¢alismasi temel olarak;

- Mimarlikta deneyselligin tanimlanmasini, bu alanda ydrutilen deneysel
calismalar1 anlayabilmek ve yorumlayabilmek i¢in gerekli kavram ve
metodolojileri agiklanmay1

- Mimarhkta yiriitilen deneysel etkinliklere iliskin genel bir bakis agis
olusturabilmek agisindan pratik ve akademik ortamda gergeklestirilen deneysel
etkinlikleri incelenmeyi

- Deneysel egitim anlayislariyla 6n plana ¢ikan mimarlik okullarinda deneysel
etkinliklerin ~ gergeklestirildigi mimari tasarim stiidyolarinin  pedagojik,
metodolojik, tematik ve egitim ortami1 kurgular1 irdelemeyi

- Tez boyunca yapilan agiklama, inceleme ve irdelemelere referansla mimari
tasartm  stiidyosunun ~ Deneysel =~ Mimarlik  anlayist  dogrultusunda
kurgulanmasinin, egitimin etkinligini nasil arttirdigini ve mimarlik ortaminin
gelisimine nasil katki koydugunu ortaya ¢ikarmay1

- Deneysel Mimarlik anlayisiyla isleyecek bir mimari tasarim stiidyosu kurgusu
olusturulmasi ig¢in, stiidyonun igerigine, know-how Uretimine, slrecine ve

trtinlerine iliskin kurgularin gelistirilmesine yoOnelik Oneriler iiretmeyi ve



alternatif bir stlidyo kurgusu i¢in bir altyap1 olusturmay1 amaglar.

Tezin amaglar1 dogrultusunda calisma 4 boliim halinde sekillenir. Ik boliimde,
deneyselcilik(experimentalism) anlayist ve mimarlikta deneysel alan ele alinarak,
Deneysel Mimarligi anlamaya yonelik kavram ve metodolojiler ortaya konur ve
kavramsal bir altyap: olusturulur. Ikinci béliimde, mimarhigin pratik ve akademik
ortamlarinda gerceklestirilen deneysel etkinlikler ele alinir ve yer aldiklar
baglamlara gore orneklenir. S6z konusu Ornekler araciligiyla Deneysel Mimarliga
iliskin genel bir bilgi altyapisi olusturulur. Bunun yani sira, mimarliktaki deneysel
etkinliklerin hem pratik hem de akademik ortamdaki egitsel etkisi iizerinde
durularak, mimarlik egitiminin Deneysel Mimarlik anlayisi ¢ergevesinde ele
almmasmin gerekliligi tartisilir. Ugiincii boliimdeyse, bir dnceki boliimde yapilan
analiz ¢alismalar1 sonucunda Deneysel Mimarlik anlayisinin etkili oldugu okullar
arasindan on plana ¢ikan SCl-arc, PUCV (Valparaiso) ve Bartlett mimarlik okullar
tizerine bir arastirma yiriitiiliir. Bu arastirma bu okullarin mimari tasarim stiidyolar1
Ozelinde gerceklestirilerek, herbir okulun stiidyo kurgularinin irdelenmesiyle
yapilandirilir. Boylelikle Deneysel Mimarlik anlayisiyla isleyen mimari tasarim
stiidyolarinin kurgularina iligskin genel bir perspektif ¢izilir. Son bélimdeyse mimari
tasarim stiidyolarinin Deneysel Mimarlik anlayisi dogrultusunda kurgulanmasina
yonelik, stiidyo igerigi, stiidyonun know-how Uretimi, studyo slreci ve stiidyo
tiriinleri baglaminda birtakim oneriler gelistirilir. Bu Onerilerin gelisimi, tez ¢alismasi
boyunca olusturulan bilgi altyapisi ve tez siireciyle es zamanlhi olarak Gazi
Universitesi Mimarlik Boliimiinde yiiriitiilen Atdlye 1'in stiidyo calismalarina
referansla saglanir. Atdlye 1'in dort donem boyunca deneysel mimarlik anlayisi
dogrultusunda olusturdugu alternatif stiidyo kurgulari ve bu kurgularin stiidyodaki
uygulamalar tez i¢in bir 6rnek alan ¢aligmasi olusturur ve tez ile yogun bir etkilesim

icinde gergeklestirilir.



2. DENEYSELCIiLIK VE MIMARLIKTAKI DENEYSEL ALAN
BAGLAMINDA “DENEYSEL MiMARLIK”

Glintimiizde “Deneysel Mimarlik”(experimental architecture) adi altinda yiirtitiilen
mimarhik  ¢alismalar1  icinde, siklikla  “deney/deney  yapma/deneyleme”
(experiment/to experiment/experimentation), “deneysel/deneysellik”
(experimental/experimentality) ve deneyim/deneyimlemek/deneyimsel
(experience/to experience/experiential) kavramlari kullanilir. Literatiirdeki “Deneysel
Mimarlika iligkin anlatimlarda da bu kavramlardan ¢okca faydalanilir. Bu nedenle,
“Deneysel Mimarlik”la ilgili anlatimlara ge¢gmeden Once, bu anlatimlara yonelik
altyapi olusturmak tizere s6z konusu kavramlarin tanimlamalarinin ortaya konulmasi

ve konuya iligkin bir terminoloji olusturulmasi 6nemlidir.

Deney; bir seyi kesfetmek, gostermek ya da bir olguyu, bir teoriyi veya genel bir
gercekligi denemek tizere kontrollii kosullar altinda gergeklestirilen bir islem olarak
tanimlanir. Deneyleme ise; deneylerin uygulanmasi ya da uygulanma siireci olarak
ifade edilir. Bu baglamda “deneysel” kavrami; deney iizerine kurulmus olma, deney
icin kullanilma, bir deneyden kaynaklanma veya bir deney ile iliskili olma durumunu
nitelemek i¢in kullanilir. Deneysellik ise; nitelenen bu durumu dogrudan ifade eder
[Morris, 1992]. Deney ile iliskili olan bir diger kavram “deneyim”; bir seyleri
yapmaktan, gormekten ya da hissetmekten kaynaklanan bilgi ve beceri olarak
aciklanir. Deneyimlemek de; boyle bir bilgi ve beceri edinme siirecindeki eylemdir.
Bu kavramlara referansla “deneyimsel” kavrami da; deneyime dayali olma

durumunu ifade eder [Cambridge, 2008].

Mimarlikta deneyselligin kokleri, mimarligin varolusuna kadar dayanir. Mimarligin
varolusundan bu yana gecen gelisim siireci boyunca, mimarlik etkinlikleri i¢inde pek
cok deneysel etkinlige rastlamak miimkiindiir. Ancak bu tiir etkinliklerin artarak
mimarlik disiplini iginde ayr1 bir ¢aligma alani olusturmasi ve “Deneysel Mimarlik”
ad1 altinda ifadelendirilmesi yirminci yiizyilda gergeklesir. Bu yiizyilda yasanan
bilimsel ve teknolojik gelismelerle birlikte, ekonomik, sosyolojik, politik, kiiltiirel

vb. kosullardaki hizli degisimler, s6z konusu etkinlikleri tetikler. Ciinkii degisken



yasam kosullari, mimari gereksinimleri de degistirir ve mimarlik disiplinini stirekli
bir degisim/doniisiim siirecinin i¢ine iter. Bilgi Cagi ile birlikte daha da devingen
hale gelen bu siiregte, mimarlikta var olan yap1 ve igerikler ¢ézlilmeye baglar ve
belirsizligin hakim oldugu kaygan bir zemin olusur. Bu zemin iistiinde ayakta
kalmaya, bagka bir deyisle belirsizligin iginde var olabilmeye c¢alisan mimarlar,
bulunduklar1 ortama uyum saglayabilmek i¢in ¢esitli arayislara girer [Yirtici, Giirer
ve Yildiz, 1993]. Siirdiirdiikleri bu arayislar ise birtakim deneyleri giindeme getirir

ve mimarliktaki deneysel etkinlikleri arttirir.

Mimarlikta yiiriitilen deneysel etkinlikler, alternatif olanin arayisini siirdiiriir.
Deneyler araciligiyla siirdiiriilen bu arayista, deneyler iizerinden kazanilan
deneyimler dogrultusunda bilgi iiretilir. Boyle bir isleyiste, bilgi liretme stireci
deneyime dayal1 bir 6grenme siireci haline gelir. Bu durum da, deneysel etkinliklere
egitici bir yon kazandirir. Dolayisiyla bu etkinlikleri, egitsel etkinlikler olarak
gormek miimkiindiir. O nedenle “Deneysel Mimarlik”, mimarlikta yiiriitiilen
deneysel etkinlikler dogrultusunda tanimlarken, bahsi gecen egitsel olma durumunun
aciklanmas1 6nemlidir. Deneyime dayali/deneyimsel 0grenme {izerine gelistirilen
Deneyselcilik(experimentalism) anlayisi, boyle bir aciklama igin referans olusturur.
Deneyselcilik anlayis1 ¢ergevesinde, deneysel Ogrenme siirecini yapilandiran
deneyimin; deney, deneysel yaklasim gibi olgularla iliski i¢inde agiklanmasi
miimkiin olur. Bdylelikle mimarliktaki deneysel etkinliklerin anlagilmasi igin bir
altyap1 olusturulur. Ancak bdyle bir altyapr “Deneysel Mimarlik™1 tanimlamak ig¢in
yeterli degildir. Deneysel etkinlikleri yapilandiran olgularin yani sira, bu etkinliklerin
mimarliktaki caligma alaninin, baska bir deyisle mimarlik icinde ylriitildiigi
baglamin da agiklanmasi gereklidir. S6z konusu baglam tez kapsaminda mimarlikta
deneysel alan olarak tanimlanir ve merkez-geper iliskisi, kuram-kilgi iliskisi ve
disiplinleraras: iligkiler cergevesinde tariflenir. Bu sekilde “Deneysel Mimarlik”,
deneyselcilik anlayis1 ve mimarliktaki deneysel alan baglaminda olmak iizere iki

temel kuramsal ¢ergeve iginde ele alinir.



2.1. Deneyselcilik ve Deneyim

Deneyselcilik, bilgiye deneyimler araciligiyla ulagilabilecegini ileri siiren bir egitim
anlayigidir. John Dewey tarafindan yirminci yiizyilin ilk ¢eyreginde gelistirilmistir.
Dewey deneyselciligi gelistirirken birtakim baska anlayislarin da etkileri s6z konusu
olmustur. Bunlardan ilki Hegel'in organizmanin ¢evresiyle kurdugu iliskideki
gerilime odaklanan diyalektigidir. Bir digeri, bu gerilimin pozitif bir degisime ve
gelisime doniisebilecegini ileri siiren Charles Darwin'in gelisimsel biyolojisidir.
Baska biri ise, ¢evreyle bir aligveris/etkilesim(transaction) olarak deneyimin énemini
vurgulayan William James'in pragmatizmidir. Bunlara ek olarak, bilimsel deneyin
Ooneminin ulagtigt sonuglarda yattigint savunan ampirik/deneyimsel bilim de
deneyselciligin gelisiminde etkili olmustur. Tim bu etkiler dogrultusunda,
deneysecilikte temel olarak {i¢ unsur sekillenmistir: deneyim iizerine odaklanma,
aligveris/etkilesim(transaction) i¢cinde eylemde/etkide bulunma ve eylemden/etkiden
sonu¢ ¢ikarma. Bu unsurlari agmak gerekirse; Dewey deneyselciligi gelistirirken,
dogrudan deneyim iizerine odaklanir. Bagkasi tarafindan kazanilan deneyimin pasif
olarak alimlanmasindansa, kisinin aktif olarak deneyim kazanmasini Onerir. Bu
dogrultuda didaktik 6grenme biciminden daha etkili bir 6grenme bicimi olarak
deneyime dayali/ deneyimsel Ogrenmeyi giindeme getirir. Dogrudan kazanilan
deneyim {izerine disiinim(reflection) ile Ogrenmenin gerceklestigini savunur.
Deneyimin ise ancak eylem/etki(action) i¢inde kazanilabilecegini ileri siirer.
Eylemde bulunulmasi, sonrasinda bu eylemin ortaya c¢ikardigi sonuglarin
gbzlemlenmesi/incelenmesi ile deneyim edinilecegini vurgular. Baska bir deyisle
deneyimin etki-tepki(action-reaction) iginde olustugunu anlatir [Hallett, 1997].
Dewey’in ¢aligmalari lizerinden ilerleyen Schon, “eylem i¢inde diisiinim” (action in
reflection) kuramiyla bu anlayis1 daha net bir sekilde ortaya koyar. Schon’e gore, ele
alman durum iizerine eylem ic¢inde yansitilmasi, durumun daha anlasilir hale
gelmesini saglar. Ciinkii durum iizerine uygulanan her eylem, durumun eyleme
verdigi tepki dogrultusunda yansitma/diisiinme ile deneyime doniisiir. Bu deneyim
de, duruma iligkin bilgi sagladigindan, onu daha anlasilir hale getirir [Schon, 1983].
Bagka bir deyisle, “eylem iginde diisiinim” ile durum Uzerine deneyime

dayali/deneyimsel bir 6grenme gergeklesir.



Dewey'in deneyselcilik anlayis1 ile iligkili olarak gelistirdigi aragtirma(inquiry)
kurama, deneyime  dayali/deneyimsel =~ 6grenme  ile  bir  arastirma
yapilandirilabilecegini ileri surer. Bu kurama gore arastirma,
tanimsiz/belirsiz(indeterminate) bir durumun algilanmasiyla baslar. Bu durum i¢inde
birtakim problemlerin belirlenmesi ve bu problemlere yanit liretmek {izere birtakim
deneyimler edinilmesiyle sekillenir. S6z konusu durumla etkilesim i¢inde edinilen
deneyimlerden saglanan bilgi bu durumu daha tanimli hale getirir. Deneyimler
arttikga, duruma iligkin bilgi de artar ve diizenlenerek bir arastirma haline gelir.
Durumu anlama iste§i dogrultusunda ¢esitli deneyimlerin edinilmesi ve
dizenlenmesiyle yapilanan bu tiir bir arastirma, hem bilimsel hem de sanatsal
acilimlar igerir. Ciinkii deneyime dayali/deneyimsel O6grenmede, biitiinciil bir
deneyim elde edebilmek igin, sanatsal ve bilimsel bakis agilarinin etkilesimli

birlikteligi s6z konusudur [Kaminsky, 1957].

Deneyime dayali/deneyimsel 6grenme ile yiiriitiilen bir arastirmada, bilimsel bakis
acistyla, deneyimin edinilmesi i¢in ara¢ saglanir. Birtakim diizenlemeler ve
yonlendirmeler yapilarak bir deney kurgusu olusturulur. Sanatsal bakis acisiyla, bu
kurgu 1s18inda deney ortami kurulur. Ancak bu ortam kurulurken bilimsel bakis
acistyla gelistirilen Onerilerin deney ortamina birebir aktarimindan ¢ok, bu 6nerilerin
deneyin gergeklesmesi ve deneyimlerin olusmasi sirasindaki gelisimine odaklanilir.
Bagka bir deyisle, deney ortaminda deney ile ortaya koyulan fikrin, kazanilan
deneyimlerle siire¢ i¢inde yapilanmasi iizerine ¢alisilir. Deney ortamindan kazanilan
deneyimler ise, yine bilimsel bakis acisiyla degerlendirilir, diizenlenir ve yeni deney
ortamlarinin  olusturulmasina ara¢ saglayacak sekilde yonlendirilir. Bu
yonlendirmeler dogrultusunda da, sanatsal bakis agisiyla deney ortami yeniden
kurularak, onceki deneyimlerle baglantili yeni deneyimlerin kazanilmasi i¢in ortam

olusturulur [Kaminsky, 1957].

Deneyime dayali/deneyimsel 6grenme siireci boyunca, bilimsel bakis agisi iginde
olgu ve durumlar sayisal ve sozel sembollerle ifade edilir. Var olduklar1 baglamdan
yalitilarak, nesnel bir iligkiler ag1 i¢inde ele alinir. Sanatsal bakis acis1 i¢inde ise,

herhangi bir referansa ihtiya¢ duyulmadan ifade igin birebir nitelikler kullanilir. Olgu



ve durumlar var olduklar1 baglamdan yalitilmadan, 6znel bir iligkiler ag1 ig¢inde ele
almir [Kaminsky, 1957]. Bu sekilde deneyime dayali/deneyimsel 6grenmede,
bilimsel ve sanatsal bakis agilarinin etkilesimi dogrultusunda 6znel ve nesnel

cikarimlar birbiriyle i¢ ice geger.

Deneyselcilikte, deneyime dayali/ deneyimsel 6grenme ile bir arastirma yliriitiiliirken
konu edilen olgu ya da duruma deneysel yaklagimla miidahale edilir. Ancak deneysel
bir yaklasim gelistirebilmek i¢in de birtakim kriterler s6z konusudur. Aligildik
baglar1 ¢ozerek, yerlesmis uzlasmalarin 6tesinde bir algilayis ortaya koymak gerekir.
Eco, boyle bir algilayisin “ol¢iiniin disina ¢ikmay, elestirel diisiinceyi, kiiltiirel bir
karar1 ve ideolojik bir seg¢imi” gerektirdiginden bahseder. Alisilagelmisin Gtesine
gecerek, “baglantisiz olana” ya da “tuhaf bir sekilde baglanmis olana” yénelmenin
gerekliligini savunur. Ciinkii giindelik hayat pratikleri icinde en kolay ve hizli yolu
segme egilimiyle, aliskanligin dayattigt ve kamu diisiincesinin destekledigi
geleneksel olana yonelim olur [Eco, 2001]. Deneysel yaklasim ise, ancak bu

yonelimi kirarak, alisildik olmayana dogru yonelmeyle gelistirilir.

Deneysel yaklasimla yiiriitiilen bir arastirma, sezgisel, kurgusal ve deneysel bir
isleyis icinde gerceklestirilen birtakim deneyler dogrultusunda kazanilan
deneyimlerle yapilandirilir. Schén bu deneyimlerin kazanildigi ortamin, baska bir
deyisle deneylerin gercgeklestirildigi ortamin, giindelik hayatin bir pargasi olarak ele
alindigindan bahseder. Bilimin kullandig1 kontrollii laboratuar ortamindan farkl
olarak, bu ortamda kosullar oldukca degiskendir. Arastirmact deneylerini ortamdaki
degisimlerin etkilerinden koruyamaz. Uygulama durumu hizla degisir. Ortamdaki
degiskenler birbirine bagli oldugundan aragtirmaci onlar1 birbirinden ayiramaz. Bu
da uygulama durumunun siklikla belirsizliklerle dolu olmasiyla sonuglanir [Schon,
1983]. Bu dogrultuda arastirmanin sezgisel, kurgusal ve deneysel bir isleyisle
yiirtitiilmesi, deney ortamimnin degiskenliginden ve belirsizliginden kaynaklanir. Bu
kaygan ortamda, edinilen deneyimler de ¢esitlilik gosterir. Bu ¢esitliligin yiiriitiilen
arastirmay1 yapilandirmak {izere yonlendirilmesi/yonetilmesi 6nem kazanir. Bdyle
bir yonlendirme/yonetme ihtiyaci, arastirma araci olarak deneyimin kullanilma

seklini ve tasimasi gereken nitelikleri glindeme getirir.



2.1.1. Arastirma araci olarak deneyim

Deneyselcilik anlayis1 dogrultusunda deneysel yaklagimla yiiriitiilen bir arastirmada,
deneyim arastirma araci olarak kullanilir. Arastirmayi yapilandiran bilgiye deneyim
araciligiyla ulasilir. Bu durumda deneyimin elde edilme ve arastirmaya katilma sekli
onem kazanir. Deneyimin elde edilmesi, arastirilan durum ile etkilesime girilmesi
sonucu gerceklesir. S6z konusu durumla etkilesime girildiginde, deneysel yaklagimla
durumu var eden alisildik baglar ¢oziiliir ve alisilmisin disina ¢ikan yeni baglar
olusturularak, duruma iliskin birtakim Ongoriiler gelistirilir [Eco, 2001]. Ancak
birtakim ongoriilerin gelistirilmesi tek basina yeterli degildir. Gelistirilen ongoriiler
dogrultusunda, arastirmanin amacglarinin belirlenmesi gereklidir. Dewey bu

amaglarin belirlenebilmesi i¢in birtakim kriterler ortaya koyar [Dewey, 2007]:

“ Amag olusturma islemi (1) ¢evredeki kosullarin gézlemlenmesini; (2) ge¢misteki
benzer durumlarda ne olmus oldugu hakkindaki bilgi, ki bu bilgi kismen hatirlama
yoluyla kismen de daha deneyimli kisilerin bilgi, tavsiye ve uyarilariyla elde edilir;
ve (3) gozlemlenmis olan seylerle hatirlanmis olan seylerin bir araya getirilerek

bunlarin ne ifade ettigi hakkinda bir muhakeme yapilmasini gerektirir.”

Bu kriterlerin yerine getirilmesiyle belirlenen amaclar, “ belirli gézlenmis kosullar
altinda belirli bir tarzda davranmanin sonuglart hakkindaki bir ongoriiye dayali bir
plana veya hareket yontemine doniigmiis” olur [Dewey, 2007]. Boylelikle belirlenen
amaglar dogrultusunda birtakim deney kurgular1 olusturulur. Bu kurgular
dogrultusunda deney ortamlart hazirlanir ve kurgulanan deneyler uygulamaya
gecirilir. S6z konusu deneylerden elde edilen deneyimler ile de yiritilmekte olan
arastirma yapilandirilir. Ancak kazanilan deneyimlerin her birinin arastirmaya dahil
olmas1 miimkiin degildir. Bu nedenle elde edilen deneyimler ayristirilip, diizenlenir
ve ancak Ongorildigli gibi gerceklesen deneylerden kazanilan deneyimler

aragtirmaya dahil edilir. Dewey bu durumu s6yle ifade eder [aktaran Eco, 2001] :

“Deneye konu olan malzeme kendisini gergeklestirme yolunda ilerledigi siirece

deneyime sahip oluruz. Ancak boylelikle, bir deneyim kendi akisi icerisinde Obiir
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deneyimlerden ayrisir ve biitiinlesir.”

DURUM e —— ONGORU

\2

AMAC

N

DENEY

ARASTIRMA \l/

DENEYIM

Sekil 2.1. Bir durum {izerine deneysel yaklasimla yiiriitiilen bir arastirmada, 6ngdri-
amag-deney-deneyim iliskileri
Etrafimizda olusan olaylar1 deneyimler halinde birlestirdigimizi ileri siiren Eco,

deneyimlerin ayristirilmasini soyle anlatir [Eco, 2001]:

“Nasil yasadigimiz bir giiniin muhasebesini yaparken, yasanmis deneyimleri,
yalnizca tasarlanmis ya da yarim birakilmislardan ayri tutuyorsak; tam anlamiyla
yasanip bitmis bile olsalar ise yaramaz ya da o anki kaygilarimizla ilgisi olmayan
deneyimleri de saf dis1 birakir, farklarina bile varmayiz. Ayn1 bi¢imde bir olaylar
alaninda o anki ¢ikarlarimiza, kaygilarimiza ve duygularimiza en uygun gelenleri
seceriz.”

Deney-deneyim ve arastirma iliskilerini daha net ortaya koyabilmek igin, Eco'nun
olaylar alami olarak ifade ettigi olguyu deneyler alami olarak adlandirmak
miimkiindiir. Clinkii gerceklestirilen deneyler, iizerine deneyim kazanilan olaylari
olusturur. Bu durumda, belirli ongdriiler dogrultusunda yapilan deneylerin bir
deneyler alani, bu deneyler sonucu kazanilan deneyimlerin de bir deneyimler alani
olusturacagi ¢ikarmasi yapilir. Ancak bu deneyimler alanini olusturan her deneyim,
oncesinde olusturulan ongdriilerle iliskilenmeyebilir. Tam anlamiyla Ongdrildigi
sekilde gerceklesemeyen deneyler sonucu kazanilan deneyimler, gelistirilmis olan
ongoriiler icin veri saglayamaz. Ote yandan, bahsedilen oOngériiler igin veri
saglayamamis olsa da, daha sonra gelistirilecek baska Ongoriiler i¢in veri saglama
olasiliginm1 tagir. Dolayisiyla, belirlenen Ongoriileri gergeklestiren deneyler sonucu
birbiriyle baglantili ve birbirini besleyen deneyimler bir arastirma alani1 tanimlarken,

belirlenen ongortileri gerceklestirememis deneylerin meydana getirdigi deneyimler
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ise deneyimler alanina katilir. Deneyler alami ise, bir yandan deneyler sonucu
kazanilan deneyimleri igerirken, diger yandan da gergeklestirilen deneylerden
kazanilacak baska deneyimlere ya da yeni deneylere iliskin potansiyeli icinde
barindirir. I¢ ige gecmis tiim bu alanlar, keskin smirlardan yoksun, gecirgen ve
genislemeye miisait esnek bir yapilanma olusturur. Bu yapilanma i¢inde siiregelen
geri beslemeler ve yogun etkilesim, s6z konusu alanlar siirekli bir degisimin iginde

tutar.

DENEYLER

ALANI
DENEYIMLER
ALANI

ARASTIRMA
ALANI

Sekil 2.2. Deneyler, deneyimler ve arastirma orgiisii alanlarinin olusturdugu
yapilanma grafigi

DENEYLER

ALANI
DENEYIMLER
ALANI /\

ARASTIEMA

ALANI K_, ®-

Sekil 2.3. Deneyler, deneyimler ve aragtirma orgiisii alanlar1 arasinda siiregelen geri
besleme grafigi
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Dewey'e referans veren Eco'nun olaylar/deneyler, deneyimler ve bunlarin
birbirleriyle iliskileri iizerine olan diger bir ifadesi, konunun detaylandirilmasina

olanak tanir [aktaran Eco, 2001]:

“Deneyimlerimizi tanimladigimiz ve sectigimiz olaylar alanm1 genisledikge,
deneylerimizin estetik degerleri de artacaktir. Bu, karmasik bir cesitlilik i¢inde
diizen, birlik ve uyum kurma arayisinin siirecidir; bu ‘kendisini olusturan pargalarin
biri yerinden oynatildiginda ya da ortadan kaldirildiginda kendisinin de bozulup yok
olacag1’ bir birlesik biitiinlin arayisidir. Bu saptamayla birlikte yeniden Aristoteles’e
ulasiriz. Deneyleri ayirmak ve yinelemek igin gosterdigimiz bu cabanin farkina
varmamiz, onun siir diye adlandirdigi seydir.

Tarih tek bir olayin sergilenmesi degil ‘belirli bir donemin ve bu dénem siiresince bir
ya da daha fazla kisinin basina gelen olaylarin tiimiiniin sergilenmesidir; bu olaylarin
cok cesitli ve birbiriyle ilgisiz olmalarinin bir 6nemi yoktur.” Aristoteles i¢in tarih bir
olaylar alaninin biitlinliniin panoramik goriinimii gibidir; siir ise, pek c¢ok olay
arasindan bazilarinin seg¢ilmesidir. Degisik olgular1 birbirine baglayan uygun
deneyimler ve genetik bir iligki gerektirir; baska bir deyisle siir bir degerler
perspektifine gore diizenlenir.”

Alintidan anlagilacagl tizere, ‘siir’ olarak ifade edilen, arastirma alan1 olarak
tanimlanan alan ile biiyiik benzerlik gosterir. Arastirma alan1 da tipk: ‘siir’ gibi: pek
cok olay arasindan bazilarinin secilmesiyle olusturulma; degisik olgular1 birbirine
baglayan uygun deneyimler igerme; igerilen deneyimler arasinda genetik bir iligki
gerektirme ve bir degerler perspektifine gore diizenlenme kriterleriyle sekillenir.
Alintida ‘tarih’ olarak ifade edilen ise, deneyler alani ile ayni nitelikleri tasur.
Deneyler alan1 da, ‘tarih’e benzer sekilde, arastirma donemi boyunca gergeklestirilen
cesitli deneylerin panoramik goriiniimiinii sunar. Bu haliyle deneyler alani, iginde
barindirdigi deneyimler alaniyla birlikte, farkli arastirma orgiilerinin kurulmasi igin
tagidig1 potansiyel ile bir olanaklar alan1 haline gelir. Kurulan arastirma alani ise,
alintida da belirtildigi iizere, deneyler alaninin karmasik ¢esitliligi i¢inde diizen,
birlik ve uyum kurma arayisiyla gelistirilir. ‘Kendisini olusturan parcalarin biri
yerinden oynatildiginda ya da ortadan kaldirildiginda kendisinin de bozulup yok
olacagl’ birlesik bir biitiin elde etme amaci tasir. Dolayisiyla bahsedilen kriterleri

gerceklestirebilen arastirma alani, estetik bir deger de barindirr.
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Deneyler alani, yiiriitiilen arastirma i¢in bir baglam olusturur. Bu baglam i¢inde
birden fazla aragtirmanin da yiiriitilmesi miimkiindiir. Farkli deneyimler
dogrultusunda sekillenen farkli aragtirmalar ayn1 deneyler alani i¢inde yer alabilir. Bu
durum deneyler alanini, farkli deneyimlerin potansiyelini tagiyan bir olanaklar
alanina dontstiirii. Bu sekilde, ayni1 baglam iginde pek c¢ok farkli aragtirmanin
yiriitiilmesine olanak tantyan deneyselcilik ile, belirli bir durum tizerine ¢ok yonlii

bir bilgi yapis1 olusturmak miimkiin olur.

DENEYLER

ARASTIRMA ALANI

e DENEYIMLER
ALANI

ARASTIRMA
ALANI
ARASTIRMA
ALANI
ARASTIRMA
ALANI

Sekil 2.4. Deneyimler alani i¢inde kurgulanan ¢esitli aragtirma 6rgiisii alanlar
grafigi

2.1.2. Deneyimin niteligi

Deneysel yaklasimla ylriitilen arastirmalarda, arastirma deneyimler tizerinden
yapilandirildigindan, deneyimlerin sahip oldugu nitelikler 6nem kazanir. Deneyimler
arasinda kurulan iligkileri ve bu dogrultuda arastirmanin ilerleyisini anlayabilmek
acisindan deneyimin niteligini belirleyen unsurlarin ortaya konulmasi gerekir. Bu
dogrultuda Dewey’in ve Schon'iin deneyimin niteligine iliskin yaptig1 tanimlama ve
yorumlar agiklayicidir. Dewey'e gore deneyimin niteligini belirleyen iki temel o6lgiit
bulunur: devamlilik ve etkilesim. Devamlilik 6lgiiti  kazanilan deneyimin

devamliligini tarif ederken, etkilesim Olgiitii ise bireyin ic¢sel kosullariyla iginde
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bulundugu nesnel kosullarin etkilesimini tanimlar [Dewey, 1997].

Dewey devamlilik 6l¢iitiinii agiklarken, iki temel noktadan bahseder [Dewey, 1997]:

“Herhangi bir deneyimin niteliginde bakilmasi gereken iki nokta vardir. Birinci nokta
deneyimin kabul edilebilirligi veya edilemezligiyle; ikincisi ise bu deneyimin daha
sonraki deneyimler Uzerindeki etkisiyle ilgilidir. Bunlardan birincisini gérmek ve
hiikiimde bulunmak kolaydir. Fakat bir deneyimin etkisi kendisine bakilarak
gorulemez.”

Alintida deneyimin ilk bahsedilen niteligi, 6ngoriildiigii sekilde gerceklestirilen bir
deney sonucu kazanilmig olmasidir. Bu nitelige sahip olan bir deneyim, kendisini
gerceklestirmis olarak diger deneyimlerden ayrisir. Ancak ikinci olarak bahsedilen
nitelik, daha karmasik olmasi ve kolay nitelendirilebilir olmamasina karsin aragtirma
alaniin olusumunda etkin rol oynar. Ciinkii deneyimin bu niteligi, daha sonraki
deneyimleri etkileyerek, arastirmanin gidisatin1 degistirir. Dewey konuyu egitim

tizerinden ele alirken bu durumu séyle ifadelendirir[Dewey, 1997]:

“Tipki bir insanin kendisiyle yasayip, kendisiyle 6lmemesi gibi, bir deneyim de
kendisiyle yasayip, kendisiyle 6lmez. Biitiin deneyimler istek ve amagtan bagimsiz
olarak baska deneyimler icerisinde yasamaya devam eder. Bu nedenle deneyim
tizerine kurulu bir egitim anlayisinin ¢dzmesi gereken sorun, daha sonraki
deneyimlerde de iiretken ve yaratict bir sekilde yasamaya devam edebilecek
deneyimlerin simdide se¢ilmesidir.”

Etkin bir arastirma Orgiisii olusturabilmek igin, ““daha sonraki deneyimlerde de
tiretken ve yaratici bir sekilde yasamaya devam edebilecek” nitelikte deneyimlerin,
aragtirma alania katilmasi saglanmalidir. Deneyimlerin birbiriyle iliskilendirilmesi
ve biitliinlesmesi ancak bu sekilde miimkiin olur. Dewey deneyimin séz konusu

niteligine iliskin tanimlamalarin1 s6yle detaylandirir [Dewey, 1997]:

“...baz1 deneyimler yanlis yonde egiticidir. Bagka deneyimlerin gelismesini
engellemek veya sekteye ugratmak gibi bir etkisi olan tiim deneyimler yanlis yonde
egiticidir. Bir deneyim vurdumduymazliga yol acabilir; duyarliligin ve tepkiselligin
eksilmesine neden olabilir. Bu durumda gelecekte daha zengin deneyimler elde etme
ihtimali sinirlanmis olur. Yine ayni sekilde, baska bir deneyim kisinin 6zdevinimlilik
becerisini belirli bir yonde arttirip diger taraftan da ayni kisiyi dnceden belirlenmis
bir kaliba sokma egiliminde olabilir; bu durumda da sonug yine baska deneyimlerin
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gerceklesebilecegi alanin daralmasidir. Bir deneyim bir taraftan ¢cok eglenceli olabilir
ama diger taraftan gevsek ve dikkatsiz bir tutum olugmasina yol acabilir. Boyle bir
durumdaysa bu tutum, gelecekteki deneyimlerin niteligini, kisinin bu deneyimlerin
verecegi seylerin tiimiinlii almasini engelleyecek sekilde degistirir. Benzer sekilde
deneyimler birbirinden Oylesine kopuk olabilir ki; her biri kendi basina kabul
edilebilir ve hatta heyecan verici olsa da, bu deneyimler arasinda sayica giderek artan
ve giiclenen baglar kurulamaz. Bunun sonucu olarak da enerji diizensiz bir sekilde
dagilir ve kisi daginik fikirli olur. Her deneyim kendi basina berrak ve heyecan verici
olabilir, ancak diger deneyimlerden kopuk oldugu zaman bu durum suni olarak
dagmik ve biitlinliigii olmayan, savruk aligkanliklar dogurur. Bu tiir aligkanliklarin
olusmasi da, gelecekteki deneyimleri kontrol edebilmede yetersizlikle sonuglanir.”

Alintidan anlagilacagi tlizere, devamlilik 6l¢iiti dogrultusunda, belirli dngoriilerle
gerceklestirilen deneyler sonucu kazanilan deneyimlerin: duyarliligi azaltma,
onceden belirlenmis kaliplara sokma egiliminde olma gibi baska deneyimlerin
gelismesini engelleyici Ozellikler tasimamasi; gelecekteki deneyimlerin niteligini
etkileyecek veya algilanmasini zorlastiracak belirsizlikler barindirmamasi; birbiriyle

gliclii baglar kurabilmesi ve birbirinden kopuk olmamas1 gerekir.

Deneyimin niteligini belirleyen bir diger olciit olan etkilesim dlgiitiine
gelindigindeyse, bireyin sahip oldugu icsel kosullarin nesnel kosullarla olan iligkisi
s0z konusu olur. Bagka bir deyisle, iki kosullar kiimesinin karsilikli etkilegsimi
tariflenir. Oznel olan ile nesnel olanmn diyalektik bir iliski i¢inde kars1 karsiya
gelisinden bahsedilir. Bu olgiitte sozii edilen nesnel kosullar; kullanilan tasarim
araclarindan, i¢inde bulunulan toplumsal kosullara kadar, bireyin siire¢ boyunca
etkilesimde bulundugu yap1 ve durumlarin tamamini, yani i¢inde bulundugu ¢evreyi
ifade eder. Deneyimi ¢evreleyen kosullar deneyimin sekillenmesinde etkin rol
oynadigindan, var olan fiziksel ve toplumsal cevrelerin yararli deneyimler
olusturabilecek potansiyellerinin ortaya ¢ikarilmasi 6nem tasir. Bireyin igsel
kosullartysa; deney anindaki kisisel ihtiyaglar, istekler, amacglar ve kapasite
dogrultusunda sekillenir. Bireyin muhakeme giici ve sagduyusu Onemlidir.
Deneyimin elde edilmesinde, nesnel kosullarla etkilesime giren birey, kendine ait
icsel kosullariyla 6n plana c¢ikar. Hatta bireyin igsel kosullart var olan nesnel
kosullardan daha O6nemli hale gelir [Dewey, 1997]. Bunun nedeni ayni nesnel

kosullar i¢inde bulunan bireylerin, kendi ig¢sel kosullar1 dogrultusunda farkli
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deneyimlere sahip olmasiyla aciklanir. Bu anlayisa gore, bireyin igsel kosullari
deneyimin 6zgiinliigiinii saglar. Dolayisiyla deneyimler etrafinda sekillenen deneysel

calismalar birey odakli olarak gergeklestirilir.

Deneysel yaklagimla yiiriitiilen arastirmanin biitiinlesmis bir bilgi ag1 olusturabilmesi
icin, bu arastirmay1 yapilandiran deneyimlerin devamlilik ve etkilesim Olgiitlerinin

her ikisinin de gerceklestirmesi gereklidir. Dewey'e gore [Dewey, 1997]:

“Birbiriyle aktif olarak biitiinlestiklerinde devamlilik ve etkilesim, bir deneyimin
egitimsel 6nem ve degerinin Sl¢iitiinii belirler.”

Deneyimin niteliginin belirlenmesinde, Dewey'in belirttigi devamlilik ve etkilesim
Ol¢iitlerinin yani sira, deneyimin elde edildigi deneylerin yapist da belirleyici etkiye
sahiptir. Schon deneysel calismalar kapsaminda gercgeklestirilen deneyleri {i¢ tiire
ayirir: kesifci/kesif tiirtinden(exploratory) deney, hamle test eden (move-testing)
deney, hipotez test eden deney. Kesifci/kesif tiiriiden deneyde, eylem herhangi bir
tahmin ya da beklenti olmadan yalnizca ne olacagini gérmek icin gergeklestirilir.
Herhangi bir planlama s6z konusu degildir. Kontrollii deney normlarini
saglayamadigindan, bilimsel bir nitelik tasimaz. Kesifci deney, birtakim seylere karsi
bir his(a feel) gelistirilmesine, incelemeye dayali(probing), oyuncu bir etkinliktir.
Ancak bir seyin kesfine yonlendirdiginde basarili olur. Bir diger tiir olan hamle test
eden deney, amaglanmis bir degisimi elde etmek i¢in, eylemde bulunuldugunda ne
olacagimi gormek igin yapilan deneylerdir. Planlanmig bir durum s6z konusudur.
Eylem bir biitiin olarak tiim sonuglariyla onaylandiginda, deney basarili olur. Son tiir
olan hipotez test eden deney ise, iizerine c¢alisilan durumu hipotezin uymasini
saglayacak sekilde degistiren hareketlerden/hamlelerden olusur. Kisinin, durumu
degistirme cabalar1 basarisiz oldugunda ya da istenmeyen etkilere neden oldugunda
hipotez yeniden ele alinir. Kisi, bir yandan durumun hipoteze uymasini saglayacak
sekilde onu degistirmenin yollarin1 ararken, bir yandan da basarisiz olma durumunu
acik birakir. Bu deney tiirii nesnellik ve mesafe normlarina uymaz. Schon'e gore kisi
deneyini siirdiirlirken, uygulanan deney ¢ogunlukla {i¢ tiirlin de ozelliklerini

tagiyabilir [Schon, 1893]. Deneylerin hangi tiir ya da tiirlerin 6zelliklerini tagidiginin
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farkinda olmak, siire¢ i¢inde arastirma yapilandirilirken O6nem kazanir.
Gergeklestirilen ~ deneylerin  nitelikleri, dogrudan kazanilan  deneyimleri

etkilediginden arastirmanin sekillendirilmesinde belirleyici rol iistlenir.

Deneyselcilik anlayis1 c¢ercevesinde, deneyime dayali/deneyimsel oOgrenme ile
arastirmalarin yiriitiilmesine iliskin yapilan anlatimlar, mimarliktaki deneysel
etkinliklerin yapisina ve isleyisine 1s1k tutar. S6z konusu deneysel etkinliklerin her
biri, ele aldig1 durum iizerinde gerceklestirdigi deneyler ve kazanilan deneyimler
dogrultusunda bir arastirma yapilandirir. Bu etkinlikler icinde deneyimlerden
Ogrenerek, duruma iligkin yeni bilgi ortaya ¢ikarilir ve boylece durum tizerine farklh
bakis agilarinin gelisimi saglanir. Dolayisiyla, mimarliktaki deneysel etkinliklerin,
deneyselcilik anlayisina benzer bir anlayisgla yiiriitiildiiglini s6ylemek miimkiindiir.
Bu dogrultuda, deneyselcilik anlayisina referansla mimarliktaki deneysel

etkinliklerin karakteristigini belirleyen temel 6zellikler soyle siralanir:

- Yerlesmis uzlagmalarin 6tesinde bir algilayisla, bilgiye erisimi genigletme istegi
dogrultusunda sekillendirilir.

- Calismay1 yliriiten bireyin kiiltiirel ve ideolojik altyapisi, karakter yapisi ve
algilayisiyla dogrudan baglantilidir.

- Elestirel ve sorgulayici yaklasim dogrultusunda var olan1 sorgulama,
degistirme/doniistiirme egilimiyle gergeklestirilir.

- Her biri bir arastirma niteligindedir ve bilgi Uretir.

- Deneyime dayali/deneyimsel 6grenme ile yiiriitiiliir.

- Deney ortamlarinda kazanilan deneyimler dogrultusunda yapilandirilir.

- Deneyimler dogrultusunda yapilandirildigindan 6znel-nesnel, igsel-dissal kosullar
arasinda etkilesimi gerektirir.

- Yapilan deneyler sonucu kazanilan deneyimlerin  ydnlendirmeleriyle
ilerlediginden, siire¢ odaklidir.

- Yonlendirmeye dayali bir anlayisla, sezgisel, kurgusal ve deneysel bir isleyis
icinde yaratalir.

- Etkilesimli bir analiz sentez siirekliliginde olusturulur.
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- Etkilesim alanlar1 dogrultusunda pek c¢ok acilim igerdiginden, agik uglu ve
devingen bir yapilanmaya sahiptir.

- Gelisim potansiyeli dogrultusunda sonlu yapilanmalar yerine, agik-uclu,
yorumlanabilir, belirsiz yapilanmalarla striiktiire edilir.

- Barindirdig1 potansiyeller dogrultusunda her biri bir olanaklar alani tanimlar.

- Utopik ya da kavramsal ¢aligmalardan farkli olarak, giindelik hayatla birebir iliski
kurar, diislincenin iiretime doniisiip gerceklesmesine, hayatin icine karigmasina

olanak tanir.

2.2. Mimarhkta Deneysel Alan

Mimarlikta deneysel alan, disiplin i¢inde ve disiplinin Otesinde kurulan iliskiler
baglaminda siirdiiriilen deneysel etkinliklerin ve bu etkinlikler dogrultusunda
yiiriitiilen mimarlik arastirmalarinin ¢ergevesini olusturan bir ¢alisma alanidir. Farkl
bilgi alanlar1 arasinda kurulan iliskiler baglaminda tanimlanir. Mimarliktaki deneysel
alanin sahip oldugu nitelikleri ortaya koyabilmek igin, bu alan iginde kurulan

iliskilerin agiklanmas1 6nemlidir.

2.2.1. Disiplinin merkez-¢eper iliskisi baglaminda deneysel alan

Her disiplinde oldugu gibi, mimarlik disiplininde de merkez ve c¢eper olmak Uzere
birbirini etkileyen iki disipliner konum bulunur. Siirekli etkilesim halinde olan bu
konumlar, farkli karakteristiktedir. Disiplin i¢inde var olan ya da disipline dahil olan
bilgiler, tasidig1 niteliklere bagli olarak bu konumlara yerlesirler. Merkezde
konumlanan bilgi: ayrismis bilgi alanlari olugturma; disiplin igindeki bilgi tretimini
denenmis, dogrulanmis ve tanimlanmis olgular {izerinden gerceklestirme; yerlesmis
goriislerle uzlasma i¢inde olma; var olam1 daha ikna edici bir alternatifle yer
degistirinceye kadar siirdiirmeye egilimli olma; kabullenici olma; belirlenmis
yontemler dogrultusunda elde edilme; gerekirci anlayist dogrultusunda duragan olma
Ozelliklerini tasir. Ceperde konumlanan bilgi ise: ayrismadan, 6zellesmis yiginlar
olusturma; yerlesmis goriislerle uzlagsmalarin Gtesine gegmeye egilimli 0lma;

erisimini genisleterek yeni bilgi liretme cabasi goOsterme; var olani elestirme,
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sorgulama ve degistirme/doniistiirme egiliminde olma; sezgisel, kurgusal ve deneysel
yontemlere dogrultusunda elde edilme; yonlendirmeye, yeniden bigimlendirmeye
dayal1 olarak acik uclu ve devingen olma o&zelliklerine sahiptir. Merkez ve ¢eper
konumlarindaki bilgiler, tasidiklar1 farkli karakteristikler dogrultusunda diyalektik
bir iligki i¢indedir. Ancak bu iliski, disiplinin biitiinii i¢in verimli bir olusumdur.
Merkez ve geper arasinda bir ¢arpigma ortami olusturarak, disiplin igindeki farkli

bilgi yapilar1 arasinda baglar kurar [Aksu, Kii¢iik ve Caglar,2011].

Disiplinin merkezi ile ¢eperi arasinda keskin ayrimlar yoktur. Merkezde belirli
sinirlar  i¢inde, diizenlenmis halde bulunan bilginin  genislemesi ve
dagilmasiyla/yayilmasiyla ¢eper sekillenir. Ancak c¢eperin sekillenmesinde,
disiplininin merkezindeki bilgi kadar, diger disiplinlerin merkez ve ¢eperlerindeki
bilgi de etkilidir. Gegirgen bir yapida olan c¢eper, hem kendi merkezinden
dagilan/yayilan bilgiyi, hem de diger disiplinlerden aldig1 bilgiyi diizensiz sekilde bir
arada bulundurur. Bu durum disiplinin ¢eperinin siirekli olarak genislemesine neden
olur ve onu devingen hale getirir. Ceperdeki bu devingenlik, disiplinin gelisiminde
ve yeni bilginin Uretiminde tetikleyici rol Ustlenir. Clnkl burada herhangi bir
etkilesim olmaksizin, islenmeden yigin halinde biriken bilgi pek c¢ok potansiyeli
icinde barindirir. Fakat bu potansiyelin ortaya ¢ikmasi, mimarlik ve farkli disiplinler
tarafindan dogrudan kullanilabilmesi i¢in islenmesi gerekir. Boyle bir isleme ise,
ancak merkez ve ¢eper arasinda siiregelen etkilesim i¢inde, bu iki konum arasindaki
diyalektik iliskinin dogurdugu sinerji alaninda miimkiin olur. Bu sinerji alani

deneysel alandir [Aksu, Kii¢iik ve Caglar,2011].

DENEYSEL

MERKEZ CEPER MERKEZ ALAN CEPER

Sekil 2.5. Disiplinin merkez-¢eper iliskileri baglaminda deneysel alan grafigi
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Deneysel alan, merkez-geper iliskisi dogrultusunda etkilesim ve iletisime dayali,
aragtirma, sorgulama ve tartisma ortamlar1 etrafinda sekillenir. Bu ortamlarda
arastirmacilar birtakim arastirmalar yiiriitiir ve so6zii edilen etkilesimler bu
arastirmalar cergevesinde gergeklesir. Mimarlik disiplininin merkezinden ya da
ceperinden gelen veyahut ceper {lizerinden farkli disiplinlerden alinan bilgiler,
mimarligin deneysel alaninda bahsedilen arastirmalar c¢ercevesinde etkilegsime
sokularak orgiitlenir, islenir, doniistiiriiliir ve yeniden iiretilir. Orgiitlenen, islenen,
donistiiriilen ve yeniden iiretilen bilgi ise tekrar etkilesime acgik hale gelerek
mimarlik disiplininin ve farkli disiplinlerin kullanimina sunulur. Bdylece deneysel
alandaki bilgi hem mimarlik disiplinin merkezini, hem merkezle etkilesimi
dogrultusunda ¢eperini, hem de farkli disiplinlerin ceperlerini besler hale gelir.
Boylece mimarlik disiplinin merkez-geper konumlari arasindaki etkilesim ve iletisim
kuvvetlenerek, bilgi akisinin siirekliligi saglanir. Bu bilgi akisi i¢inde de disipliner
bilgininin gelisimi desteklenir ve disiplinleriistii bilgi iretilir [Aksu, Kiiciik ve

Caglar,2011].

2.2.2. Kuram-kilg iliskisi baglaminda deneysel alan

Mimarlikta kuramsal ve kilgisal bilgi disiplinin merkezinde ayrismis alanlar icinde
bulunur. Merkezden dagilarak ¢epere yayildigindaysa anlamli bir iligki kurmaksizin
tist liste yigilir. Ancak bu yigilmanin deneysel alanda orgiitleniyor olmasi, kuramsal
ve kilgisal bilgiyi etkilesimli bir birliktelik i¢ine sokar. Merkezde ayrismis alanlar
icinde gelisimlerini silirdiiren bu bilgi alanlari, deneysel alanda ayrismadan,
birbirlerinden beslenerek gelisir [Aksu, Kiiciik ve Caglar, 2011]. S6z konusu gelisim,
ylritilen arastirmalar c¢ercevesinde gergeklesir. Kuramsal bilgiden saglanan
diisiinme bigimleri ile kilgisal bilgiden saglanan iiretme bigimleri bu arastirmalar
dogrultusunda birbiriyle iliskili sekilde ele alinarak evrilir. Kimi arastirmalarda, var
olan diislinme ve {iiretme bigimleri arasinda alisilmadik iliskiler kurulurken,
kimilerinde ise var olana referansla alternatif diisinme ve iretme bigimleri
gelistirilir. Ancak tiim bunlar diisinme ve {iretmenin etkilesimi iginde
gerceklestiginden, kuramsal ve kilgisal alanlari biitiinlestiren bir gelisim saglanir.

Boylece kuramsal ve kilgisal bilgi kaynastirilarak, biitiinciil bir bilgi yapisi
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olusturulur. Deneysel alanda bodyle bir biitiinliiglin saglaniyor olmasi, mimarliga

iliskin biitiinsel nitelikte arastirmalar iiretilmesini olanakli kilar.

DENEYSEL
ALAN

—a
—

KURAMSAL KILGISAL
ALAN ALAN

Sekil 2.6. Disiplinin kuramsal ve kilgisal alanlar1 baglaminda deneysel alan grafigi

2.2.3. Disiplinlerarasi iliskiler baglaminda deneysel alan

Angelil, mimarlik da dahil olmak iizere, kabul edilmis her biitiinliigiin, diger bir
deyisle disiplinin, i¢indekiler kadar disinda kalanlar tarafindan da bi¢imlendirildigini
ileri surer [Angelil, 2003]. Bu anlayisla mimarlik disiplininin bi¢imlenmesinde,
mimarlik bilgisinin yani sira, farkl disiplinlerin bilgisi de etkilidir. Mimarlik ve diger
disiplinler arasindaki bilgi akist her defasinda disipliner smirlar1 yeniden
belirleyerek, mimarlik bilgisini gelistirir. Bahsedilen bilgi akis1 farkli disiplinler
arasinda kurulan iliski dogrultusunda saglanir. Ancak bu iliski dogrudan kurulamaz.
Farkli disiplinlere ait bilginin anlasilabilmesi ve kullanilabilmesi igin, gerekli
entelektiiel altyapiyr saglayacak ortak bir zemin olusturmaya ve bu zeminde
disiplinlerarasi bir diyalog gelistirmeye ihtiya¢ vardir [Hancock, 1987]. Mimarlik ve
diger disiplinleri bagimsiz bir ortamda bulusturan deneysel alan, bdyle bir ortak
zemin olusturmaya olanak tanir. Deneysel alanda yiirlitiilen arastirmalar
cercevesinde, arastirmaya dahil olan disiplinlere iligkin bilgiyi anlama, kullanma ve
doniistiirme amaciyla her arastirmada konuya iliskin bir entelektiiel altyapi insa
edilir. Bu altyap1 sayesinde, bilgi akisinin saglanacagi ortak bir zemin olusur. Bu
sekilde mimarlik kendi sdylem alaninin disindaki fikir ve goriislere agilarak yeni

bakis acilar1 kazanir.

Deneysel alanda yiiriitiilen bir arastirma i¢inde ortak zemin kurulmasi ve bu zeminde

farkli disiplinlerin etkilesim iginde olmasi, ¢ok sesli deney ortamlarinin insa
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edilmesini saglar. Bu deney ortamlarinda, giindelik hayatta oldugu gibi farkh
disiplinler birbirini tamamlayacak sekilde bir araya gelir ve giindelik hayat
dinamikleri arastirma ortamina taginmis olur. Bu ortamda farkli disiplinlerin
etkilesim i¢inde, es zamanli olarak ¢alismasiyla, arastirma kolektif bir girisim haline
dontisiir. Boylelikle deneysel alanda ¢ok yonlii, cok sesli ve pek c¢ok acilim
barindiran aragtirmalar ortaya ¢ikar. Bu acilimlar dogrultusunda her arastirma,
merkezde ve ¢eperde olmak iizere, hem mimarlik disiplinini hem de diger disiplinleri
geri besler. Sozii edilen geri besleme sirasinda, firetilen bilgi kendi 06zgiin
baglamindan arindirilir ve geri beslemenin oldugu baglamda yeniden insa edilir.
Boylelikle mimarlik disiplinindeki bilgi disiplinler {istli bir nitelik kazanir [Aksu,
Kiiciik ve Caglar, 2011]. Bu durum, bilginin dolastig1 alanlar arasinda bir referans
bag1 kurar ve bilgi akiginin siirekliligine katki saglar. Boylelikle mimarlik disiplini,
deneysel alanda farkli disiplinlerle kurdugu isbirligi sayesinde, birbirine referans

veren siirdiiriilebilir bilgi ag1 insa eder.

DENEYSEL
ALAN

e
e
MIMARLIK FARKLI
DISIPLINI DISIPLIN
DENEYSEL
ALAN

Sekil 2.7. Farkli disiplinlerle kurulan iliskiler baglaminda deneysel alan grafigi
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Farkli bilgi alanlar1 arasinda kurulan iliskiler baglaminda yapilan anlatimlar
dogrultusunda mimarlikta deneysel alanin temel 6zelliklerini tariflemek miimkiindiir.

Mimarlikta deneysel alan:

- Mimarlik disiplini i¢inde bagimsiz bir alandir ve otonom bir isleyise sahiptir.

- Mimarligin merkez ve c¢eperindeki bilgisinin, kuramsal ve kilgisal bilgisinin ve
farkli disiplinlere ait bilginin karsilastigi/carpistigi/etkilestigi bir alandir. Baska
bir deyisle farkli bilgi alanlarina ait bilginin bir araya geldigi bir alandir.

- Farkli bilgi alanlar1 arasinda kurulan iliskiler dogrultusunda diyalektik
baglantilarin olusturdugu ¢ok katmanli ve ¢ok sesli sorgulama, tartisma ve
aragtirma g¢evreleri ile yapilanir.

- Mimarlik disiplininin merkezindeki diizenlenmis bilgi ve ¢eperindeki yigilmis
bilgi ile diger disiplinlerin c¢eperindeki bilginin arastirmalar cercevesinde
yeniden orgiitlendigi bir alandir. Bu dogrultuda, bilginin doniisiimiine ve yeni
bilginin Uretimine hizmet eder.

- Kuramsal ve kilgisal alanlarin iliskisi dogrultusunda diistinme ve {iretmenin
etkilesim i¢inde gerceklestigi bir alandir.

- Farkli disiplinlerin iligkisi  dogrultusunda, disiplinin Otesine  gegen,

disiplinlerarasi bir anlayisin hakim oldugu bir alandir.

Boliim kapsaminda yapilan anlatimlara referansla “Deneysel Mimarlik”, mimarligin
deneysel alaninda gerceklestirilen deneysel etkinliklerin tamami olarak tanimlanir.
Deneysel Mimarligi, mimarlikta 6zerk bir c¢aligma alani olarak tariflemek
mUmkindir. Disiplinin gelisimini saglamak tizere, alternatif olanin arayisinin
stirdiiriildiigii bir ¢aligma alanidir. Deneyime dayali/deneyimsel 6grenme anlayisina
benzer bir anlayisla, farkli bilgi alanlarmin birlikteligi i¢inde yiiriitiilen aragtirmalar
dogrultusunda yapilanir. Gelisimsel yapist geregi agik-uclu olan bu arastirmalar,
farkli bilgi alanlarina verdigi referanslar dogrultusunda yeni arastirma olanaklarini
acik birakarak, yeni bilginin iiretimini tetikler. Bu dogrultuda Deneysel Mimarlik,
mimarlik disiplinin i¢inde yeni bilginin bir siireklilik halinde iretildigi bir calisma

alan1 olarak ortaya c¢ikar. Ozerk bir calisma alani olmasma karsm, mimarlik
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disiplininin biitiiniiyle etkin olarak iletisim halinde bulunan Deneysel Mimarlik,
deneylerini ¢esitli platformlarda gergeklestirerek, mimarlik ortaminin deneyimine
sunar. Bu platformlarda kazanilan deneyimler dogrultusunda, mimarlik ortamin
bilgi iretmeye tesvik eder. S6z konusu bilgi iiretimi sirasinda deneyime
dayali/deneyimsel 6grenmeyi saglayarak, mimarlik ortami i¢in egitici bir rol tistlenir.

Boylelikle, Deneysel Mimarlik, mimarlikta egitsel bir etkinlik haline gelir.
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3. MIMARLIKTA EGITSEL BiR ETKINLIiK OLARAK “DENEYSEL
MIMARLIK”

Mimarlikta deneysellik, mevcut kosullarin elestirel bir temsiliyetini sunan ¢aligmalar,
itopik ve distopik Ongoriiler tasiyan calismalar, spekiilatif calismalar ile ¢esitli
deneysel eylemleri icine alan uzun bir tarihe sahiptir. Ancak bu denli kéklu bir tarihe
sahip olmasina karsin mimarlikta deneyselligin, mimarlik disiplini i¢inde ayr1 bir
caligsma alan1 olarak tanimlanmasi yirminci yiizyilda gerceklesmistir [Betsky, 2008].
Bu yiizyilda bilim ve teknoloji alaninda yasanan hizli gelismeler, ylizyilin sosyolojik,
kiiltiirel, politik ve ekonomik kosullarindaki degisimleri tetiklemis ve hizlandirmistir.
S6z konusu hizli degisimler, mimarlik disiplininin de aralarinda bulundugu pek ¢ok
disipliner alanmi etkilemis, belirsizligin hakim oldugu bir ortam olusturmustur. Bu
belirsizligin  icinde var olabilmek i¢in alternatifler —arayan avangart
hareketler(dadaizm, konstruktivizm, vb.), mimarlikta ve diger disiplinlerde
deneyselligi tetikleyen ve giindeme getiren bir etki yaratmistir. Yasamin pek ¢ok
alanindaki degisim ve gelisimlerden beslenen bu hareketler, gerceklestirdigi deneysel
sOylem ve etkinliklerle, mimarligin ve farkli disiplinlerin etkinlik ortamini devingen
hale getirmistir [Conde, 2000]. Bu devingenligin i¢inde ge¢misteki hareketlerin ya da
stillerin tanimlanmis rolleri, mimarliktan uzakta siirekli bir gelisimin ig¢inde
kaybolmaya baslamistir. Mimarligin roliine, kisitlarina, bigimsel mitolojisine iligskin
bir tatminsizlik ortaya ¢ikmus, elit estetik dilin destekledigi kdhne teknolojilere ve
bildik yap1 bloklarina olan saygi azalmistir. Bu durumda avangart hareketlerin
etkisiyle mimarlikta da birtakim arayislar bas gostererek, cesitli deneyler giindeme
gelmigtir. Cook bu durumu, “bilim, teknoloji ve insan ozgiirlesmesinin ayni zamanda
karsitlasmasimin bir sonucu olarak, deneyselligin tarihsel a¢idan kac¢imilmazlhigr”
olarak tanimlamustir [Cook, 1970]. Boylelikle tarih i¢inde kritik bir dénemi isaret
eden yirminci ylizyilda, mimarlikta deneysel etkinlikler giderek yogunlasmis ve
“Deneysel Mimarlik” adimi tasiyan ayri bir calisma alanini yapilandirmistir.
Mimarlikta boyle bir ¢aligma alaninin tariflenmesi ve literatiirde tanimli hale gelmesi
Peter Cook'un 1970 yilinda “Deneysel Mimarlik™ adiyla yaymladig: kitabiyla birlikte
gerceklesmistir. Sonrasinda Lebbeus Woods, Aaron Betsky gibi 6n plana ¢ikan
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isimler, bu alanda yiiriitillen ¢alismalara iliskin pek ¢ok aragtirma ve incelemeyi

mimarlik ortamina sunmustur.

Yirminci ylizyilin baslarindan itibaren siklikla giindeme gelen birbirinden bagimsiz
deneysel etkinliklerin orgiitlii bir hal almasi, TeamX'in ¢alismalariyla baglamistir.
CIAM'dan kopan bir grup teorisyen ve mimarin, arastirma ve ongoriiler araciligiyla
kars1 modeller(counter-model) gelistirmenin yollarin1 aramasi, TeamX'i bir hareket
haline getirmis ve bu kapsamda gergeklestirilen calismalarla deneysellik i¢in bir
model olusturulmustur. Salt insanin ihtiya¢ ve isteklerine cevap veren bir mimarligin
Otesinde, diger kiiltliirlerden ve alanlardan referans alan farkli mimari yaklasimlar
gelistirilmesine c¢alisilmistir. S6z konusu hareket egitim ortamini da etkilemis,
Londra'da AA ve New York'da Mimarlik ve Kentsel Calismalar Enstitiisii'niin egitim
anlayisiin sekillenmesinde 6nemli rol oynamustir. Ozellikle, New York Mimarlik
ve Kentsel Calismalar Enstitiisii'nde, Alvin Boyarsky'nin liderliginde yapilandirilan
egitim programinda, Bernard Tschumi, Rem Koolhaas, Zaha Hadid, Peter Cook,
Nigel Coates vb. deneysel etkinlikleriyle 6n plana ¢ikan mimarlarin 6gretim gorevlisi
olarak katkilariyla mimari bigimden c¢ok, kentsel ve sosyal konular iizerine
deneysellik tesvik edilmistir. Bu ortamda diizenlenen konferanslar ve yapilan
yayimnlar araciligiyla deneysellik i¢in diinya capinda entelektiiel bir altyapi
olusturulmustur. Bauhaus'un Modernizmi &grencileri, yayinlar1 ve konferanslari
araciligiyla yaydigi gibi, bu enstitii de ayni sekilde deneyselligin diinya c¢apinda
yayilmasinda etkili olmustur [Betsky, 2008]. Diinyanin farkli yerlerindeki pek c¢ok

mimar, deneyselligi benimseyerek, deneysel etkinliklerde bulunmaya baslamistir.

Mimarlikta deneyselligi benimseyen mimarlar, yirminci ylizyllda yasanan
gelismelere ayak uydurmak ve bu gelismeler neticesinde yasanan degisimlerin bir
pargasi olabilmek icin mimarlikta cesitli arayislari glindeme getirmisler ve bu
arayislarin ylriitilmesinde deneyselligi ara¢ olarak kullanmiglardir. Deneysellik
araciligiyla, degisen cevre kosullarina yonelik alternatif ¢oziimler arastirmislardir.
Ancak ¢Oziim arastirip, gelistirebilmek i¢in Oncelikle problemin net olarak
tanimlanmas1 gerektiginden, bahsedilen kosullarin analiz edilip, anlasilmasina

oncelik vermislerdir. i¢inde bulunduklari gevreye iliskin yaptiklar: farkli okumalarla,
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var olan problemleri tariflemis ve tariflenen her problemi, gelisimin uyaricisi haline
getirmislerdir. Gelistirdikleri deneysel {iriinlerle, bu problemlere dogrudan ¢oziim
getirmek yerine, bu problemler iizerine yapilan tartismalar1 tetiklemislerdir.
Tartismalar dogrultusunda da ele aldiklar1 ¢evre kosullarina iligkin farkindalik
gelistirmiglerdir. Coziimden ¢ok probleme ve probleme yonelik tartismalara onem
vererek, probleme iligkin farkli ¢ozlimlerin gelisimine olanak tanimislardir. Bu
durumda mimarin rolii yeniden tanmimlanmaya baslamistir. Artik mimar salt bina
tasarimcist olmanin Otesine gegerek, gelisimin ve kentsel degisim siirecinin
tetikleyicisi haline gelmistir. Mimarin deneysellik i¢inde gerceklestirdigi iiriinler de,
alisildik mimarlik irlinlerinden farklilik gdstermeye baslamistir. Salt nesne
tiretiminin  Gtesinde, 1iliskisel stratejilerin  6nem kazandigi, degisime iliskin
olanaklarin isaret edildigi ve farkindaligin olusturuldugu, siire¢ odakli mimarlik

tirtinleri glindeme gelmistir [Gandolfi, 2008].

Literatiirde Deneysel Mimarlik adi altinda yiiriitiilen etkinlikler incelediginde, bu
etkinliklerin temel olarak birtakim problemlere iliskin farkindalik olusturdugu ve bu
problemlere yonelik farkli ¢6ziim arayislart siirdiirdiigli goriiliir. Bu arayislar
sirasinda problemler iizerinden 6zgiin diisiinme yollar1 arastirilir ve yenilik¢i tasarim
ara¢ ve metodolojileri gelistirilir. Tariflenen her problem icin var olana alternatif
olusturabilecek ¢oziimler aranirken, aynt zamanda probleme ve ¢6ziimiine yonelik
¢ok katmanli bir aragtirma gelistirilmis olur. Gelistirilen arastirmalar ise higbir zaman
sonlu bir yapida olmaz. Hatta tam tersine acik ucgludur. Farkli bakis ac¢ilar1 1s1ginda
farkll ¢oziimler iiretilmesine olanak tanir. Bagka bir deyisle diisiiniilmemis olanin
diistiniilmesi i¢in alan birakir. Boylelikle bir yandan alternatif olan iizerinden yeni ve
farkli olan sunulurken bir yandan da yeni alternatiflerin gelisimi tesvik edilir.
Deneysel Mimarlikta yiiriitiilen arastirmalar, tasarim siireci boyunca gergeklestirilen
deneyler lizerinden kazanilan deneyimler ve bu deneyimler dogrultusunda yapilan
kesifler ile sekillenir. S6z konusu deneyler ise, tasarim siirecinde gelistirilen
mimarlik iiriinleri iizerinden gerceklestirilir. Ancak bu iirlinler, gelecekteki farkl
yorumlama olasiliklar1 dogrultusunda yeni deneyimlerin, dolayisiyla yeni kesiflerin

potansiyelini de i¢inde tasir. S6z konusu potansiyel arastirmalarin agik uclu olmasini
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saglar. Bu agik uclu olma durumu da konu iizerine bagka calismalara olanak

taniyarak, arastirmalara gelisime agik/gelisimsel ve devingen bir yap1 kazandirir.

Deneysel Mimarlik, ortaya g¢ikardigi yenilik ve farkliliklarla mimarlik ortami igin
egitsel bir c¢evre olusturur. Yeni ve farkli olanin ortaya cikarilarak paylasima
acilmasi, mesleki gelisim i¢in gerekli siirekli egitim anlayisina destek ve kaynak
saglar. Bu caligsma alaninda gelistirilen iiriinlerin ve bu iiriinler {izerinden yiiriitiilen
aragtirmalarin gelisime acik/gelisimsel yapida olmasi da siirekli egitim anlayisini
pekistirir. Deneysel Mimarlikta yiiriitiilen etkinliklerin egitsel niteligi, bu alanin
mimarlik disiplini i¢inde sahip oldugu yerin ve sagladig1 katkilarin agiklanmasinda
anahtar bir noktadir. Deneysel Mimarlik alanina ve bu alanda yiiriitiilen etkinliklere
iligkin genel bir bakis olusturulurken, s6z konusu nitelik baskin sekilde ortaya ¢ikar.
Bu c¢ikarim dogrultusunda mimarliktaki deneysel etkinlikler 6rneklenirken,
bahsedilen calismalarin mimarliktaki egitsel etkisi gz oniinde bulundurularak bir
anlatim striiktiirii olusturulur. Etkinliklerin gergeklestigi ortamlara bagli olarak,
mimarligin pratik ve akademik ortamlarindaki deneysel etkinlikler olmak iizere iki
temel baslik altinda agiklamalar yapilir. Bu basliklardan ilkinde pratik ortamdaki
etkinlikler, mimariyle dogrudan iliski icinde ve dolayl iliski i¢inde siirdiiriilen
calismalar baglaminda 6rneklenir. ikinci bashkta ise, akademik ortamdaki etkinlikler
egitim ve arastirma programlar1 kapsaminda yliriitiilen ¢alismalar ¢ergevesinde ele
almir. Yapilan orneklemeler aracilifiyla, deneysel mimarligin etkinlik alanlar

tanimlanir ve deneysel ¢aligsmalara iliskin genel bir bilgi altyapis1 olusturulur.

3.1. Mimarhgin Pratik Ortamindaki Deneysel Etkinlikler

Pratik ortamdaki deneysel etkinlikler, yirminci yiizyildaki avangart hareketlerle
birlikte tetiklenir. Ozellikle 1.Diinya Savasi sonras1 1920'li yillar, 2. Diinya Savas
sonrasi savas karsiti protestolar, 6grenci hareketleri ve cesitli baskaldirilarin oldugu
19601 yillar ve onu takip eden ekonomik gerilemenin oldugu 1970’li yillarda
yogunlagir [Robbins, 2003]. Daha sonra, 1990'lh yillarda bilim ve teknolojideki
ilerlemelerle birlikte dijital araclarin kullanilmaya baslamas1 ve sagladig1 olanaklar,

deneysel etkinlikleri tekrar yogunlastirir. Rosa, deneysel mimarlik {izerine
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incelemeler yaparken, dijital teknoloji ©oncesinde ve sonrasinda gergeklestirilen
etkinlikler olmak iizere, deneysel etkinlikleri iki farkli cergeve iginde ele alarak
birbiriyle iligkilendirir. Dijital ortamin sagladig1 olanaklarla birlikte, dijital 6ncesi
donemde  teknik  kisitlar  nedeniyle  gergeklestirilemeyen  deneylerin
gerceklestirilmesinin ya da o donemde uygulanan deneylere referansla teknik
kisitlardan  otlirli daha oOnce disilinlilememis yeni deneylerin uygulamaya
gecirilmesinin  miimkiin oldugundan bahseder. Dijital olanaklarla birlikte yeni
tasarim ve yapim yontemleri gelistirildigini vurgular [Rosa, 2003]. Frac Merkezi'nde
gerceklestirilen 2004-2005 Archilab® sergisinde ise, 1950-2005 yillar1 arasinda
gerceklestirilen deneysel mimarlik etkinlikleri 4 grup altinda kurgulanir. Ik grup,
“Titresimli Kent: Laboratuvar olarak Beden”(The Pulsating City: Body as
Laboratory) basligi altinda, esnek bigimler ve egrisel yiizeylerin 6n plana ¢iktig1
1950 ve 60'1arin organik mimarligindaki {topik stilleri kapsar. Yapilan
orneklemelerde, Coop Himmelblau, Archigram 6n plana ¢ikar. Ikinci grupta, “Sonu
Olmayan Kent: Genisleyen Cevre” (The Endless City: Expanding Environment)
baslig1 altinda, kent {izerine deneysel calismalarda bulunan Yona Friedman, Kenzo
Tange, Arata Isozaki, Jopan Metabolistleri Kisho Kurokawa, Kiyonari Kikutake ve
Fumihiko Maki ile Claude Parent ve Paul Virilio'nun ¢alismalar1 érneklenir. Ugiincii
grupta, “Yapibozuma Ugramis Kent: Yeni Bir So6zdizimi Yaratimi”(The
Deconstructed City: Creating a New Syntax) basligi kapsaminda, Superstudio'nun
calismalariyla baglayarak, 1970 ve 80'lerin kavramsal mimarlig1 ele aliir. Bernard
Tschumi, Rem Koolhaas, Zaha Hadid, Daniel Libeskind gibi mimarlarin
caligmalarina yer verilir. Son grupta ise, Baglam Igine Yerlestirilmis Kent: Bilgisayar
Donanimli Ortak Yasam (The Contextualized City: Computerized Symbiosis ) baslig1
cercevesinde, 1980'lerden itibaren gerceklestirilen interaktif mimarlik ¢aligmalarina
odaklanilir. ONL, Diller+Scodifio, NOX, Asymptote, KOL/MAC Studio, R&Sie gibi

mimarlarin ¢alismalar1 6rneklenir [Suzuki, Takahashi, Miura ve Corkill, 2004].

Yapilan alintilamalardan anlagilacagi tlizere, deneysel mimarlik alaninda gectigimiz

! 1999-2008 yillar1 arasinda, Fransa'min Orléans kentinde her yil diizenlenen, aragtirmaya

dayali cagdas mimarlik iizerine sergi ve konferans dizileri Archilab olarak adlandirilir. Diinyanin pek
cok yerinden gelen mimarlarin Fransa'da bulustugu bir etkinliktir.
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ylzyildan giiniimiize kadar yapilmis olan deneysel etkinlikler ele alinirken, cesitli
gruplamalar yapilmis ve farkli ¢erceveler kurulmustur. Bu dogrultuda s6z konusu
etkinlikler, kullanilan ara¢, metodoloji ve stratejiler ile arastirma konularindaki
degisikliklere bagli olarak ele alinmis ve ayristirilmistir. Ancak tiim bu ayrigsmalara
ragmen, deneysel alanda gercgeklestirilen etkinliklerin tamami, yeni ve farkli olanin
arayisini siirdiiren, alternatifler olusturmaya odaklanan deneysel ruhu tasir. Bu
anlayisla pratik ortamda gergeklestirilen deneysel etkinlikler anlatilirken,
literatiirdeki siniflamalara bagli kalmadan,  herhangi bir kronolojik dizilim
olmaksizin oOrneklemeler yapilir. Zaten literatiirde yer alan deneysel mimarlik
etkinliklerinin yukaridaki anlatimlarda kisaca oOzetlenmis olmasi, Deneysel
Mimarlhigin pratik ortamda glindeme gelisi ve gelisimi lizerine genel bir tablo
cizmektedir. Bu tabloya referansla, verilen drneklemelerin ele alinan zaman dilimi
icinde kendi baglamina oturtulmasi miimkiindiir. O yiizden 6rneklenen g¢alismalar;
gerceklestirildigi ortamlar, tasidigr 6zellikler ve birbiriyle iliskili olabilecek yonleri
dogrultusunda bir araya getirilir. Bu bir araya gelise olanak taniyacak sekilde
mimariyle dogrudan ve dolayl iliski i¢inde yiiriitiilen caligmalar olmak {tizere iki
boliimde Orneklemeler yapilir. Boylelikle mimarliktaki deneysel c¢alismalarin
disipliner ve disiplinleraras: ortamlardaki etkinligi agiklanarak, pratik ortamdaki

deneysel calismalara iligkin genel bir bakis olusturulur.

3.1.1. Mimariyle dogrudan iliski icinde yiiriitiilen deneysel etkinlikler

Mimarligin pratik ortaminda iirettigi bina tasarimlarini etkin sekilde uygulamaya
geciren mimarlarin bir kismi, konvansiyonel yollarla iiretilen mimarlik ¢dziimlerinin
cagin kosullarina ayak uydurmakta yetersiz kaldigmin farkinda olarak,
gerceklestirdigi  Uretimleri  deneysel c¢alismalarla  destekler. Deneysellikten
beslenerek, yeni arag, metodoloji ve stratejiler gelistirir, farkli bakis agilari edinirler.
Deneyselligi profesyonel yasantilarinin bir parcasit haline getiren bu mimarlar,
mimarlik aragtirmalart ve mimarlik egitimiyle giicli baglar kurarlar. Mimarlik
ofislerindeki caligmalarin yami sira mimarlik egitimi veren kurumlarda oOgretim
tiyeligi yaparak veya arastirma programlarinda yiiriitiilen ¢aligmalara katilarak ya da

danigman olarak yer alarak, s6z konusu ortamlarin gelisime yonelik yapisindan



31

faydalanirlar. Ciinkii bu yap1, farkli bilgi alanlariin etkilesimi i¢inde arastirma ve
sorgulamay1 tesvik ederek, siirekli gelisimi destekler ve deneyselligin uygulamaya
gecirilmesi i¢in ideal bir ¢evre sunar. Bu dogrultuda sozii edilen mimarlar kendi
calisma ortamlarin1 da gelisimi destekleyecek sekilde kurgularlar. Ofis kadrosuna
farkli bilgi alanlarindaki uzmanlar1 dahil ederek ya da danigmanlik alarak, farkli
bakis acilarinin etkilesim i¢inde yer alabilecegi bir ortam olustururlar ve deneysel

calismalarini bu ortamin ¢ok yonliiligii i¢inde yurutirler.

Deneyselligi profesyonel ortamdaki meslek pratiklerinde etkin sekilde kullanan
mimarlar, gerceklestirdikleri deneysel ¢alismalardan dogrudan ve dolayli olmak
tizere iki sekilde faydalanirlar: Dogrudan faydalandiklari deneysel calismalar,
profesyonel proje uygulamalari kapsaminda, proje siirecinin arastirma niteliginde bir
parcas1 olarak, mimarlik ofisi baglaminda gergeklestirdikleri birtakim deneyleri
kapsar. Bu deneyleri, lizerinde c¢alistiklar1 projenin problemlerine dogrudan yanit
arayistyla siirdiiriirler. Dolayli olarak fayda sagladiklar1 deneysel calismalar ise,
belirli temalar altinda gergeklestirilecek ¢esitli mimarlik sergilerine (expo, bienal,
kurumsal etkinlikler, vb.) yonelik olarak gerceklestirdikleri caligmalardir. Bu
calismalarda temaya iliskin mimari diisiinme ve iiretme bi¢imlerini tartisirlar. Ofis
baglaminin disina ¢ikan bu g¢aligmalarda birtakim problemlere iliskin farkindalik
saglayarak, cesitli tartismalar acan ve var olan olanaklar1 ortaya ¢ikaran iiriinler
gelistirirler. Bu {rtinler iizerinden kazandiklar1 deneyimlerle de genel bilgi
altyapilarmi ve bakis acilarini gelistirerek, ofis projelerine dolayli olarak katki
saglarlar. Ancak hem ofis baglaminda hem de farkli baglamlarda gerceklestirdikleri
deneysel etkinlikler, kazandiklar1 deneyimler dogrultusunda onlar i¢in meslek
yasamlar1 boyunca referans olarak kullanabilecekleri bir bilgi yapilanmasi olusturur.
S6z konusu bilgi yapilanmasi, yayinlar ve konferanslar aracilifiyla paylasima
actiklarinda ise, bu yapilanma c¢ok daha biiyiik bir referans aginin parcasi haline gelir

ve mimarlik ortaminin geneline fayda saglar.

Mimarhigin pratik ortaminda siirdiiriilmiis ve siirdiiriilmekte olan deneysel
etkinliklere bakildiginda, bu etkinlikler i¢inde yiiriitiillen ¢aligmalarin hepsinin ayni

ozellikleri tagimadigi ve yapilarmin farklilik gosterdigi goriliir. S6z konusu



32

caligmalarin bir kisminda, tam anlamiyla kavranabilir olmayan ¢izim ve modellerin
yer aldigy, elestirelligin 6n plana ¢iktig1 gbzlenir. Bir kisminda ise, ¢ok yonlii elestirel
bakisin arka planda kaldigi, teknik siireclerin 6ne ¢iktig1 ve uygulanabilirligin 6nem
kazandig1 fark edilir. Bir diger kismi ise, diisiinsel ve teknik yonleri dengeli ve
birbirini besler sekilde bir araya getirir. Baska bir deyisle, deneysel etkinlikler
baglaminda gerceklestirilen ¢aligmalarda ii¢ yap1 gozlenir: kavramsal yone agirlik
veren ¢aligmalar, kilgisal yone agirlik veren ¢aligmalar, kavramsal ve kilgisal yonleri

dengeli sekilde bir araya getiren ¢aligmalar.

Pratik ortamdaki deneysel etkinlikler 6rneklenirken, bu etkinlikler icinde yurGtulen
caligmalarin bahsedilen yapilar1 ve meslek pratigi ile kurduklari iliskiler 6nem
kazanir. Bu dogrultuda oOrneklenmek {lizere secilen iiriinler, bahsedilen yapi ve
iliskiler c¢ercevesinde, gerceklestirildikleri baglamlara gore ele alinir. Cesitli
kurumlarin diizenlemis oldugu Mimarlik Sergileri, Mimarlik Bienalleri, Expo’lar vb.
mimarlik etkinlikleri ile mimarlik ofislerinin AR-GE bdlumlerinde surdirtlen
deneysel etkinlikler s6z konusu caligmalarin baglamini olusturur. Bu baglamlarda
gerceklesen firiinlerin orneklenmesiyle, deneysel ¢alismalarin profesyonel ortama
nasil entegre oldugu, bu ortamdaki mimarlik {irinlerinin gelisimine nasil katki
sagladig1 aciklanir. Boylelikle mimarliktaki deneysel etkinliklere ve bu etkinlikler
baglaminda gerceklestirilen calismalarin yapisina, kurduklar iliskilere ve yer
aldiklar1 baglamlara iligkin yapilan agiklamalar Orneklerle desteklenmis olur.
Mimarlarin gerceklestirdigi birtakim gegici striiktiir ve yapilardan olusan bu 6rnekler,
deneysel yaklasimla gelistirilmis mimarlik {riinleri olarak mimarlik ortamina

sagladigi katkilar odaginda incelenir.

Deneysel c¢alismalarin gerceklestirildigi etkinliklerden biri olarak kurumlarin
diizenlendigi mimarlik sergileri incelendiginde, bahsedilen sergiler arasinda
Londra'da bulunan Serpentine Galerisi'nin ev sahipligi yaptig1 mimarlik sergilerinin,
yapist ve siirekliligi bakimindan literatiirde ¢okca yer aldigi goriiliir. Serpentine
Galerisi, 2000 yilindan beri, her yil ¢agdas mimarlik iirlinlerinin sergilenmesi
amaciyla, galerinin sosyal ve kilturel etkinlikleri icin bir pavyon tasarlamak (zere,

diinyanin farkli yerlerinde ¢alisan, taninmis mimarlardan birini davet eder.
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Pavyonlarin sergilendigi etkinlikte, pek ¢ok mimarlik sergisinde salt ¢izimler, planlar
ve modellerle yapilan sergilemelerin Otesine gegilerek, birebir yapilarin
deneyimlenmesine olanak taninir. Her yil farkli bir mimar tarafindan tasarlanan
pavyonlar, tasarlandigi yil galerinin hemen yaninda yer alan Hyde Park'ta ii¢ ay
siireyle kullanima acilir ve sergilenir. insa edilmesi ve insaatin tamamlamasindan
sonra sergilenmesi alt1 aylik bir siirede kamuya agik olarak gerceklestirilir. Boylelikle
hem ingaat siireci, hem de ingaat sonras1 yapinin kendisinin deneyimlenmesi saglanir.
Kamu tarafindan finanse edilen Galeri'nin sagladigi olanaklarla birlikte, gecici
striiktiirlerin mali agidan kisitlar1 azaltmasi ve tasarlanan pavyonlarin yogun
programlar barindirmamasi sayesinde, davet edilen mimarlar, meslek ortamindaki
kisitlardan kurtarilarak, deneysel ¢aligmalarin iiretimine tesvik edilir [Larner, 2007].
2000 yilindan bu yana pavyon tasarimlarinda bulunan mimarlar, Zaha Hadid, Daniel
Libeskind, Toyo Ito, Oscar Niemayer, Alvora Siza ve Eduardo Souto de Moura , Rem
Koolhaas, Olafur Eliasson ve Kjetil Thorsen, Frank Gehry, Sanaa, Jean Nouvel, Peter
Zumthor, Herzog & de Meuron ve Ai Weiwei olarak sayilabilir. Sayilan mimarlar
arasinda, deneyselligi ile 6n plana ¢ikan mimarlardan biri Toyo Ito'dur. 2002 yilinda
Cecile Balmond ile isbirligi i¢inde tasarladigi Pavyonda, modernizmin sundugu
beyaz kutu ile diyalog kuran, elestirel bir yaklasim sunar. Farkli bir mekan
yorumlamasi getirdigi tasariminda, i¢ ve dis mekam kaynastirip, ikisi arasindaki
siir1 yok etmeye calisan Toyo Ito, bu durumu “bulaniklastiran mimarlik” (blurring
architecture) olarak tanimlar. S6z konusu bulaniklagtirmay1 da, algoritmik geometrik
bir Oriintiiyle olusturdugu yiizeyler araciligiyla gergeklestirir [Knebel, 2004].
Kullandig1 geometrik yapmin, kimi yerlerde i¢ ve dis arasindaki stirekliligi
saglamasi, kimi yerlerde ise bu siirekliligi kirmasiyla, goriilen ile goriinmeyen,
gozlemleme ile gozlemlenmek eylemleri Gzerinden deneyime yonelik bir oyun
hazirlar [Kliczkowski, 2003]. Yiizey Oriintiisiiniin 6n plana ¢iktig1 tasarimiyla Toyo
Ito, algoritmik bir Ortiiyli, yapinin tiim yiizeylerini sararak, mekana doniistiiriir ve
bilgisayar teknolojilerinin kullanimiyla karmasik geometrik bi¢cimlenmelerin
giindelik yasama gegirilmesine bir 6rnek olusturur. Dijital tasarim ve tiretim
tekniklerini kullanarak Cecil Balmond isbirligiyle yapilandirdigi algoritma
araciligiyla, belirli bir mantik dogrultusunda bir araya gelen ¢izgilerin kaotik

dizilimine referansla dinamik bir geometrik Griintiiyli gergeklige tasir [Bosia, 2011].
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Bahsedilen oriintii gercgeklestirildiginde, yiizeyler ayn1 zamanda striiktiir haline
gelerek, striiktiirel ve konstriiktif elemanlarin biitiinlestigi hafif bir geometrik yapi
Ornegi olarak ortaya cikar [Knebel, 2004]. Anlatimlarda belirtildigi gibi pek c¢ok
yoniyle deneysel bir 6rnek olan, 2002 Serpentine Pavyonu mekan, yiizey, algoritmik
tasarim vb. konular lizerine tartismalar acarak farkli bakis acilar1 sunar. Mimari bigim
olarak geleneksel modern kutuyu sorgulayan ve ona iligkin bir elestiri getiren Toyo
Ito, bu elestiri dogrultusunda i¢ ve dis mekan iliskisi, striiktiir ve konstriiksiyon
iligkisi, algoritmik tasarim ve dijital tasarim ile iiretim teknolojilerinin kullanimina
iliskin bir aragtirma gelistirerek, ortamin paylasimina acar. Hem mimari tasarima
iliskin elestirel sorgulamalar1 ve hem de bilgisayar teknolojilerinin kullanimiyla
tiretimler yapilmasima iligkin arastirmalariyla, calismanin kavramsal ve kilgisal
yonlerini dengeli sekilde bir araya getirir. Burada gelistirdigi ¢aligmalari, TOD'S
Omotesando vb. yapilar iizerinde de arastirip, gelistirmeye devam etmesiyle de
Serpentine'de gerceklestirdigi deneylerden dogrudan fayda saglar ve bir arastirma

stirekliligi olusturur.

Resim 3.1. 2002 Toyo Ito tasarimi Serpentine Pavyonu
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Deneysel Calismalara ev sahipligi yapan bir diger etkinlik olarak Mimarlik Bienalleri
ise, cesitli temalar altinda diizenlenen ve iki yilda bir tekrar edilen mimarlik
etkinlikleri olarak Venedik, Londra, Pekin, Rotterdam gibi pek ¢ok kentte diizenlenir.
Diinyanin pek ¢ok yerinden mimarlarin katildig1 bu etkinliklerde, gesitli mimarlarin
yapilari, bienal i¢in tasarlanan enstalasyonlar ve c¢esitli iilkelerin mimarlik anlayisini
yansitan pavyonlar sergilenir. Farkli mimarlik anlayislarina ve bakis ac¢ilarina sahip,
farkli sosyo-kiiltiirel altyapidan gelen mimarlarin bulustugu etkinlik, mimarlar ve
sergilenen ¢aligmalar arasinda etkilesimi tetikler ve bu etkilesimi geri besleme olarak
mimarhik ortamina yansitir. Bienallerin diizenlendigi kentler arasinda Venedik, ev
sahipligi yaptig1 mimarlik bienallerin siirekliligi ile 6ne ¢ikar. Simdiye kadar on ii¢
mimarlik bienaline taniklik eden kentte, her ¢ift sayiyla biten yilda bir mimarlik
bienali gerceklestirilir. 2010 yilinda “Insanlar Mimarlikta Bulusuyor” (People meet
in Architecture) temasi altinda gergeklestirilen 12.Venedik Mimarlik Bienali de
bunlardan biridir. Bu Bienal'de yer alan Hirvat Pavyonu, hem bienallerde yer alan
deneysel mimarlik ¢alismalarini 6rneklemek agisindan, hem de bir dnceki 6rnek olan
Toyo Ito'nun Serpentine Pavyonu’nun agmis oldugu tartigsmalarla iliskilenebilmesiyle
ideal bir 6rnek olusturur. Boylece bir yandan mimarlik bienallerinde gerceklestirilen
deneysel ¢alismalar 6rneklenirken, bir yandan da farkli baglamlarda gergeklestirilen
ve birbirine referans vermeyen caligmalarin aymi arastirma alanina nasil katki
saglayabildigi agiklanir. Hirvat Pavyonu, yiik dubasi {izerine insa edilmis, ¢elik hasir
orgii ile olusturulmus, 6zgiin bir prizmatik kutu tasarimi sunar. Farkli kalinlikta ¢elik
donatilarin, farkli yogunluk ve araliklarda bir araya gelmesiyle olusturulan pavyonda,
bilindik bir bi¢cim olan prizmatik kutu, belirli kisimlarinda ¢ikarmalar yapilarak, salt
celik donatilarla yeniden insa edilir. Bu sekilde insaat endiistrisinin karakteristik bir
elemant olan ¢elik hasir 6rgii, alisilmisin digina ¢ikan bir sekilde kullanilir. “Yiizen
Pavyon” konsepti dogrultusunda tasarlanan Hirvat Pavyonu, yer degistirebilir gegici
bir enstalasyon olarak tanimlanir. Yik dubasinin karakteristigi geregi, agirlik
merkezinin 6nem kazandig1 pavyonda, ¢elik donat1 6rgiisii dubanin agirlik merkezini
dengeleyecek sekilde olusturulur. Ancak yine de dubanin dogasi geregi hareketli,
degisken bir zemin ortaya c¢ikar. Pavyonu olusturan celik donatilarin da bu
degiskenligi destekleyecek sekilde bir araya getirilip tasarlanmastyla, belirsizligin

hakim oldugu bir ortam deneylenir. Celik hasir donatilarin bir araya gelisinde; donati
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Orglistiniin farkli bakis noktalarindaki ¢akigsmalariyla olusan moire etkisi®, donatilar
arasindan siiziilen 151k ve riizgar etkileri, hareket ve zamana gore degisim yaratarak,
ortamdaki belirsizligi destekler. Farkli yogunluklarla olusturulan gridal ¢elik 6rgd,
farkli yiiksekliklerde bosluklar ve belirsiz hacimsel smirlar olusturur. Dubanin
hareketi ve gridal orgiliniin degiskenliginin deneyimlenmesi dogrultusunda mimari
mekanda belirsizlik kavrami; mekandaki farkli boyutlar, gridal konstriiksiyon
bigimlenmesi ile su iizerindeki beden ve mekan karakteristikleri agisindan arastirilir.
Siirdiiriilen arastirmalarda, gemi miihendisligi, insaat miihendisligi vb. farkli
disiplinlerin destegine bagvurarak, bilgisayar yazilimlarinin sagladigi olanaklardan
da faydalanilir [La Biennale di Venezia, 2010]. Bir yandan mimari mekanda
belirsizligin ve degiskinligin kuramsal acidan ele alinmasi, bir yandan da bu
belirsizlik ve degiskenligin g¢elik hasir 6rgiiniin farkli kullanim1 ve su iizerinde yap1
insa etme tekniklerinin uygulanmasiyla kilgisal diizeyde gergeklestirilmesi,
calismada kuramsal ve kilgisal yonleri dengeli sekilde bir araya getirir. Yiik
dubasinin degisken zemininde, ¢elik donatilarin farkli modiiler gridler halinde, bir tiir
prizmatik kutu imgesi verecek sekilde kullanilmasiyla Hirvat Pavyonu, Toyo Ito’nun
stirdiirdiigli geleneksel modern kutu elestirilerine de katilir. Gridal 6rgii kullanilmasi
ve prizmatik bir kutunun referans alinmasina kargin, modern kutunun rijitlik ve
kesinliginin aksine, belirsizligin hakim oldugu bir mekan olusturulur. Pavyonun
tasarimcilarindan Sasa Begovic, gridal celik orgilinlin farkli yogunluklardaki belirsiz
yapilanmasin1 ima ederek, pavyonu “bulaniklastirilmis oda” olarak tanimlar [La
Biennale di Venezia, 2010]. S6z konusu tanimlama, i¢-dig mekan arasindaki sinirlari
tartisirken, Toyo Ito’nun kullandigi “bulaniklastiran mimarlik” tanimlamasiyla
benzerlik gosterir. Hirvat Pavyonu da tipki Toyo Ito’nun Serpentine Pavyonu’nda
oldugu gibi, i¢ ve dig mekan arasindaki iligkiye farkli bir yorum getirerek, tek bir
malzemenin kullanimiyla olusturulmus farkli yogunluktaki gridal yapilar ile i¢-dis
arasinda bakis noktasina gore degisen bulanik-belirsiz bir yap1 gelistirir. Bu sekilde
birbirine dogrudan referans vermemesine karsin, farkli baglamlarda gerceklestirilen

iki ayr1 ¢alisma, ayn1 arastirma alanina girdi saglar.

2 ki dokunun farkl agilarda iistiiste cakistirilmasiyla olusan 6rgii bigimleri ve gorsel etkiler, moire
olarak tanimlanir.
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Resim 3.2. 2010 Venedik Bienali Hirvat Pavyonu

Deneysel c¢alismalarin gerceklestirildigi bir bagka etkinlik olan Expo'lar ise, her
seferinde farkli bir iilkede farkli bir temayla organize edilen, diinya ¢apinda pek ¢ok
iilkenin katildig siirekliligi olan uluslararas1 bir sergi organizasyondur. Ulkeler ulusal
teknolojilerini, kiiltiirlerini ve becerilerini pavyon tasarimlari araciligtyla gosterirler.
Gelecege iliskin gelistirilen ongoriiler dogrultusunda yeni bir diinya kurgusu sunan
bu sergiler, bir doniim noktasi, yenilik¢i ¢alismalarin gelisimi i¢in bir katalizor olarak
goriiliir. Expo'lar tilkelerin ve i¢cinde bulunulan diinya kosullarinin yansiticisi olarak,
politik, ekonomik, sosyal ve Kkdltirel yapilarin sergilendigi bir ortamdir
[Vandenblucke ve Velle, 2008]. Giincel bir 6rnek olarak 2010 yilinda diizenlenen
Sangay Expo'da Thomas Heatherwick tarafindan tasalanan UK Pavyonu “Seed
Cathedral”, Expo'larda yer alan deneysel mimarlik {retimlerini 6rneklemesi
acisindan, sundugu siradisi cephe yaklasimi ve mekansal kurgusuyla 6n plana ¢ikar.
Celik ve ahsap striiktiirden olusan kiibik yapidaki pavyon, i¢inde c¢esitli bitkilerin
tohumlarin1 bulunduran 60.000 fibro-optik aklirik kablonun aliminyum plaklardan

gecerek, i¢ ve dis ylizeyleri olusturmasiyla tasarlanir. Isig1 geciren bu fibro-optik
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kablolar, gilindiiz disaridaki 15181 igeriye, gece de igerdeki 15181 disar1 aktarmasiyla,
farkli yiizey kurgulari ve mekansal etkiler olusturur. Cevresindeki etkilere duyarl
olan kablolar, 151g8in yani sira, riizgarla birlikte hareket ederek de yiizeyde farkl
kurgular meydana getirir [ElI-Khoury ve Payne, 2010]. Kentlerin gelecegi lizerine
olan “Daha Iyi Kent, Daha Iyi Yasam”(“Better City, Better Life”) Expo temasi
dogrultusunda, kent ve doga arasindaki iliskiyi sorgulayan pavyon, bir yandan tiim
yap1 yiizeylerinin bitki tohumlarinin sergilenmesinde kullanildigi bir miize kurgusu
sunarken, bir yandan dis ¢evre kosullarinin i¢ mekana ¢esitli sekillerde aktarildigi bir
yapilanma olusturur. Ozellikle mimarlikta yiizey ve doku iizerine arastirmalarin
yiritiildiigii pavyonda, yapi miihendisleriyle isbirligi icinde esnek fiber-optik
kablolarin farkli geometrik diizenlemeleri ve olusturduklar1 dokular arastirilir
[Thomas Heatherwick Studio, 2010]. Keskin yiizey bitislerinin bulunmamasi ve
muglak bicimsel hatlariyla bir 6nceki 6rnekteki Hirvat Pavyonu ile iligkilenebilen
calisma, temel olarak ylizey ve ylizey dokular {izerine siradisi bir yorum getirir.
Yiizeylerin olusumunu hem kavramsal hem de kilgisal diizeyde ele alan calisma,

olusturdugu yiizey kurgusuna iligkin biitiinciil arastirma ortaya koyar.

Resim 3.3. 2010 Sangay EXPO Ingiltere Pavyonu
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Birtakim kurumsal etkinlikler kapsaminda diizenlenen kimi mimarlik yarismalar: da,
verilen temalara bagl olarak, deneysel ¢aligmalarin liretimine sahne olur. Kar amaci
glitmeyen bir kurulus olarak, kamu fonlariyla desteklenen FIGMENT kurulusunun
sanatsal etkinlikleri kapsaminda, New York Bolgesi Amerikan Mimarlar Enstitiisii’ne
(AIANY) bagli Gelisen New York Mimarlar Komitesi (ENYA) ve New York
Striiktiir Miihendisleri Birligi (SEAoNY) isbirligiyle diizenledigi Pavyon yarismalari
bahsedilen galismalar igin 6rnek olusturur. 2012-13 Riyalar Kenti Pavyonu (City Of
Dreams Pavillion) Yarigmasi, bu yarigmalarin sonuncusudur. “Riiyalar Kenti”
temasiyla, New York kentinin gelecegine odaklanilir. Bu dogrultuda, sosyal ve
kiiltiirel etkinliklere ev sahipligi yapacak, etkin ve siirdiiriilebilir gegici striiktiirlerin
tasarim ve insasi problem olarak verilir. Yarigmaya gonderilen oneriler kavramsal
diizeyde olmasma karsin, kazanan proje 1-1 Olgekte insa edilir. Yarigsmacilar
hazirladiklar1 6nerilerde kullandiklart malzemelerin yasam dongiilerini géz Oniinde
bulundurarak, geri doniistiirebilir giindelik malzemelerin kullanimiyla insa edilebilen
gecici struktiirler tasarlarlar. Finale kalan Onerilerde, kullanilan malzemeler, eski
tekne pargalari, tuvalet kagidi rulolari, kullanilmis su ve siit siseleri, organik kopiik
vb. olarak cesitlenir [Figment, 2012]. Boylece, gilindelik malzemelerin alternatif
sekilde kullanimiyla, mimarlik agisindan sundugu potansiyeller tartigmaya acilir.
Mimarlikta kullanilabilecek geri doniistiiriilebilir yeni malzemeler ve mekansal
acidan sagladigi olanaklar giindeme getirilir. Ancak s6z konusu Onerilerin yarismaya
sunulurken uygulamaya gecirilmemesi ve yalnizca kazana projenin 1-1 uygulanmasi,
s06z konusu c¢alismalarin kavramsal yoniine agirlik verilmesine neden olur ve kilgisal

yonii arka planda kalur.
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Resim 3.4. Riiyalar Kenti Pavyonu Yarigsmasi kapsaminda 6nerilen pavyon
tasarimlari

Mimarlik ofislerinin AR-GE bdliimlerinde siirdiiriilen etkinlikler baglaminda
gerceklesen deneysel ¢alismalara gelindigindeyse, pek ¢ok ofisin ar-ge bolumlerinde
bu tiir ¢aligmalara rastlanir. Hatta bazi mimarlik ofisleri, AR-GE bélimleri
olmamasina karsin, deneysel iiretimler araciligiyla ¢esitli arastirmalar gerceklestirir
ve arastirmaya yonelik {iretimler gerceklestiren baska ofislerle isbirligi icinde
calismalarda bulunur. Kol/Mac mimarlik ofisinin SOFTIab ile birlikte Dupont
Endiistrileri igbiliginde gelistirdigi “Inversabrane” ¢alismasi, bu calismalara iligkin
orneklerden biridir. Yap1 topolojisi ve kentsel ekoloji arasindaki ara yiizde
aragtirmalarim siirdiiren Kol/Mac, kentsel yilizey ve onun sistemik performansinin
sirekliligini  vurgular. Bu anlayigla yiiriitilen arastirmalardan biri  olan
“Inversabrane”, var olan ‘yesil’ giydirme cephe anlayis ve standartlarinin 6tesine
gegen deneysel calismalar sonucunda tiretilir. Yap1 ve kent arasindaki eko-sistemik
aligveris lizerine odaklanan calisma, ¢evreye duyarli, yasayan ve siirekli isleyis

halinde olan bir ylizey/cephe liretimi iizerine odaklanir. Yiiriitiilen aragtirma boyunca,
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ileri dlzey geometriler, malzeme ve striktir muihendislikleri, dijital Gretim
teknolojileri ile biyomedya ve ekolojideki gelisen uzmanliklardan etkilesimli olarak
faydalanilir. Hava, su ve 15181n geri doniistiiriilerek, enerji kaynagi olarak kullanildigi
ylizey/cephe caligsmasinda, i¢ ve dis g¢evreler arasinda karsilikli isleyen bir geri
besleme sistemi kurulur [Kolatan ve McDonald, 2008]. Yapisal bir elemanin teknik
ozelliklerinin gelistirilmesi lizerine deneyler gerceklestiren ¢aligma, kilgisal yone
agirhk veren deneysel caligmalar arasindadir. Iki farkli mimarlik ofisinin ve
endiistriyel bir firma olan Dupont’un isbirliginde gerceklestiriliyor olmas: ile, gok
ortamli ve ¢ok yonlii bir arastirma yapilandirir. Bu arastirmayla, hem Dupont’n hem

de Kol/Mac ve Softlab’in pratik ortamdaki ¢alismalarina dogrudan girdi saglanur.
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Resim 3.5. Inversabrane Projesi

Yapilan orneklemelerin gosterdigi tizere, birbirinden farkli baglamlarda ve birbirine
referans vermeksizin gelistirilen deneysel etkinlikler, birbiriyle ilgili ydnleri
dogrultusunda arastirma literatiiriine katilarak, birbiriyle iligkilenir. Ortama
sunduklar1 yenilikler dogrultusunda, yeni c¢alismalarin katilmina agik olarak

biitlinciil bir referans alanmi olusturur. Siirdiirdiikleri arayislar ve bu arayislar
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dogrultusunda iirettikleri yanitlara bagli olarak c¢esitli arastirma alanlar1 yapilandiran
bu etkinlikler, mimarligin giindelik hayattaki iiretimi i¢in bir bagvuru kaynagi
olusturur. Mimariyle dogrudan iliski icinde gerceklestirilen deneysel etkinlikler,
mimarlik ortaminda var olan tartigmalari hareketlendirir ve yeni tartigmalari
glindeme getirir. Ortama yeni diisiinme ve iiretme bigimleri sunarak, ¢esitli arayislar
stirdiiriir ve bu arayislarin devam ettirilmesi i¢in ¢esitli rotalar sunar. Alternatif bakis
acilarin1 giindeme getirerek, geleneksel mimarlik iiretimlerindeki yaklasimlari
gelistirir. Ozellikle arastirma-gelistirme boliimlerinde, mimarlik pratigine paralel
yiriitiilen deneysel calismalar, bu calismalarin gelenekselligini kirarak, mimari

tiretimlere dogrudan katki saglar ve etkin sekilde yap1 tiretiminde rol oynar.

3.1.2. Mimariyle dolayh iliski i¢cinde yiiriitiilen deneysel etkinlikler

Sanatgilarin  ve mimarlarin sanatsal etkinlikleri icinde ydrdtilen deneysel
calismalarin 6rneklenmesiyle ilerleyen bu boliimde, disiplinlerin ortak kesitinde
gergeklestirilen deneysel sanat etkinliklerine yer verilir. Sanatsal niteligi 6n planda
olan bu etkinlikler, mimariyle dogrudan ag¢ik bir iligki kurmasa da, dolayli olarak
ortama sundugu tartigsmalarla, diisiinme ve {liretme bicimleriyle ona katki saglar ve
referans sunar. Sanat bienalleri, sergiler vb. sanat etkinlikleri s6z konusu deneysel
etkinliklerin baglamini olusturur. Bu etkinlikler icinde gerceklestirilen deneysel
calismalarin, mimariyle kurduklari iliskinin 6n plana g¢ikarilarak Orneklenmesi,
deneysel caligmalar kapsaminda farkli disiplinlerin mimarhga sagladigi katkilari

gostermek ve birbiriyle kurduklari iliskileri agiklayabilmek acisindan 6nemlidir.

Mimarlikla dolayli iliski i¢inde {iretilen deneysel c¢aligmalar, agirlikli olarak
enstalasyon(yerlestirme) ¢alismalaridir. Sanat baglaminda yeni bir uygulama alani
olarak gorulen enstalasyon, alana 6zgu, U¢ boyutlu bir sanat uygulamasi olarak
tanimlanir [Bonnemaison ve Aisenbach, 2009]. Ug boyutlulugu ve kuruldugu alana
0zgll olmasiyla mimarlik disipliniyle kuvvetli bir iliski kurar. Bahsedilen iliski
iginde, sanat¢ilarin yani sira, mimarlarin da ¢esitli enstalasyon tasarimlari tiretmeleri,
mimarliga deneysel yaklasimi destekleyerek, mimarlik disiplinini besler. Ciinkii

mimarlar enstalasyonu, piyasanin getirdigi kisitlar olmaksizin, mimari fikirlerin
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arastirilmasi i¢in ara¢ olarak kullanir. Enstalasyonlar; gecici olmasi, islevsellikten
cok elestirelligi ve yansiticiligi ile var olmasi, sahip oldugu igerigi 6n plana
cikarmastyla mimarlarin arastirma ve arayiglarini siirdiirmeleri ve 6zgiirce deneyler
yapabilmeleri igin ideal bir arag olarak ortaya ¢ikar [Bonnemaison ve Aisenbach,
2009]. Bu dogrultuda, mimariyle dolayl iliski iginde yiiriitiilen deneysel etkinlikler,
sanatla kurulan iligki paralelinde cesitli enstalasyon c¢aligmalar1 iizerinden
aciklamalar yapilir. Ele alinan enstalasyon c¢alismalar1 3 baslik altinda 6rneklenir:
sanat¢ilarin yiriittiigii deneysel calismalar, mimarlarin yiirtittiigii sanatsal deneysel
caligmalar ve mimarlar ile sanatgilarin birlikte yiiriittiigii sanatsal deneysel

calismalar.

Sanatgilarin yiiriittiigii deneysel ¢alismalar i¢inde, yapili ¢evre iizerine elestiri getiren
enstalasyon calismalar1 gergeklestiren Tomas Saraceno’nun iiretimleri, mimarlikla
kurdugu iliskiler ve wverdigi referanslar acisindan dikkat c¢ekici bir Ornektir.
“Biospheres” olarak tanimladigi balona benzer nesneler iireten Saraceno, bu
nesneleri “yasam igeren mekanlar”(spaces containing life) olarak tanimlamasiyla
mimarlikla kuvvetli sekilde iliskilenir. “Gergeklestirilebilir Utopyolar” olarak ileri
stirdiigli bu calismalarda, tasarladigi nesnelerin bir kismini 1-1 Olgekte Uretip,
kullanic1 deneyimine sunarak, mimari yapilanmalar olusturur. “Hava-Alani-Kentler”
(Air-Port-Cities) de bu calismalardandir. Buckminster Fuller’in “Cloud Nine™?
projesine referans veren c¢alisma, hiicreye benzer ugan kentlerin, gercek yasam
alanlar1 olabilme potansiyelini arastirir. Insanin yasam ¢evresinin gelisiminde
stirdiirebilirligi saglamanin olanaklarin1 sorgular [Schliiter, 2011]. 2001 yilindan bu
yana siirdiiriilen bir arastirma niteliginde olan calismada, arastirma araci olarak
cesitli enstalasyon ve prototipler iretilir ve birtakim sanat merkezlerinin ya da
galerilerin sagladig1 kapali ve agik mekanlarda deneyime sunulur. Fuller’e verdigi
referanslarla mimarlik alaniyla kuvvetli iliskiler kuran c¢alisma, bu alanda
gergeklestirilecek iiretimler i¢in girdi saglar ve alternatif bir bakis acisini1 giindeme

getirir,

3 Fantastik bir mimari iitopya olan Fuller’in “Cloud Nine” projesi, yaklasik 1000 kisiden olusan
birka¢ otonom topluluga yasam alani sunan, 1 mil ¢apinda serbestge yiizen bir kiireden olusur.
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Resim 3.6. Tomas Saraceno’nun “Airport Cities” enstalasyon

Sanat alanindaki deneysel ¢alismalar icinde One ¢ikan bir diger Ornek ise sanatgi
Gordon Matta Clark’in “yap1 kesimleri”(building cuts) olarak adlandirilan deneysel
iretimleridir. Yikilmak iizere olan ya da yikilmasi diisiinlilen yapilar iizerinde
gerceklestirilen bu c¢aligmalarda, mekandaki yagsantiyr sorgulayan deneysel mekan
enstalasyonlar1 tretilir. “Konik Kesisme”(Conical Intersect) adli ¢alisma bunlardan
biridir. Paris’te gergeklestirilen ¢alisma, kentsel doniisiimiin oldugu bir alanda yer
alan iki terk edilmis 17. yiizyil yapisina uygulanan birtakim planlanmis yikim
mudahaleleriyle yapilandirilir. Yap1 kabugunun simirlarint ve mekansal kullanimlart
sorgulayarak, kentsel doniisiim ve yenilemeye elestiri getirir [Smith, 2004]. Gordon
Matta Clark, bahsedilen yapilart 151k ve havaya bulusturan kesimler/yikimlar
gergeklestirirken, kentsel gelisimin dogasi ile sanatin kamusal rolii arasinda bir
diyalog kurar. Uzerinde calistign binalarda, siirdiiriilebilirlik ve yapili cevrenin
yaratici sekilde yeniden kullanimini arastirirken, bir yandan da onlar1 bir tiir iletisim
eyleminin araci haline getirir [Jenkins, 2011]. “Konik Kesisme”, gii¢lii kavramsal
yoniinlin yani sira, teknik yoniiyle de giindeme gelir. Gordon Matta Clark yapilar

icinde konik bi¢imli kesikler olustururken, optik geometri, perspektif ve imaj yapim



45

teknolojileri gibi fakli bilgi alanlarindan faydalanarak, gelistirdigi ¢alismay1 teknik
acidan da ¢ok yoOnlii bir arastirma haline getirir [Zacharias, 2011]. Mekansal
kurgunun olusturulmasina iliskin hem kilgisal hem de kavramsal yoniiyle aligilmadik
bir yapma bigimi giindeme getiren ¢alisma, var olan mimari yapilara iligskin farkli bir
bakis acis1 ortaya koyar. Dogrudan var olan mimari yapilara miidahale ile
olusturuluyor olmasi, s6z konusu c¢alismayr mimarlikla yogun bir etkilesim siireci
icine sokar. Bu etkilesim de, mimarliga hem teorik hem de pratik agidan girdiler

saglar.

Resim 3.7. Gordon Matta Clark’in “Conical Intersect” enstalasyonu
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Mimarlarin  yiriittiigi  sanatsal deneysel ¢alismalara gelindiginde, Coop
Himmelb(l)au, Diller&Scodifio, Herzog de Meuron, John Hejduk, Jurgen Meyer,
R&Sie vb. pek c¢ok ismin ¢aligmalarina rastlanir. Bu isimler arasinda Haus Rucker
Co’nun kentsel yasam lizerine elestirel bakis agilar1 sunan enstalasyon ¢alismalari
literatiirde 6nemli bir yere sahiptir. Bahsedilen c¢alismalar arasinda Almanya’nin
Kassel kentinde gergeklesen Documenta Sanat Sergisi i¢in iirettikleri “Oasis No:7”
isimli enstalasyon, iirettikleri ¢arpici ¢alismalardan biridir. Tarihi bir yap1 iizerinde
uygulanan enstalasyon, siradisi bir acil ¢ikig olarak tasarlanmistir. Yerlestirildigi
miizenin i¢inden gegilerek ulasilabilen bu gecici striiktiir, cepheden ¢ikan sisme bir
kiireden ibarettir. ki yapay palmiye agaci ve onlarm arasma gerilmis bir hamak ile
kiire i¢inde kurgulanan i¢c mekan, dinlenme mekanina iliskin elestirel bir bakis agis1
ortaya koyar [Bonnemaison ve Aisenbach, 2009]. Gordon Matta Clark’in ¢alismasina
benzer sekilde, tarihi yapilarin baskin mekansal diizenlemelerine karsi elestirel bir
kurgu olusturur. Sisme konstriiksiyonun sagladigi hafiflik ve esneklikle,
enstalasyonun yerlestirildigi tas yapmin agirligi ve esnek olmayan rijit yapisi
arasinda diyalog kurar. Enstalasyonu bu diyalogun gelistirilmesi igin arag olarak
kullanan Haus Rucker Co, stz konusu diyalog icinde geleneksel mekansal

diizenlemeleri ve giindelik yasam pratiklerini tartigir.

Resim 3.8. Haus Co Rucker’in “Oasis No:7” enstalasyonu
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Sanat alaninda gergeklestirilen, ancak mimarlikla dolayl olarak iliskilenen deneysel
calismalarin bir kismi ise sanat¢1 ve mimarlarin isbirligiyle yiiriitiiliir. Mimar grubu
Herzog de Meuron ile sanatgr Ai Weiweinin 2008 Venedik Mimarlik Bienali
kapsaminda birlikte yiiriittiigii “Mock Up” enstalasyonu bu g¢aligmalara ornektir.
Bambu sandalyelerin bagli oldugu uzun bambu g¢ubuklarla olusturulan enstalasyon,
alternatif bir mekan diizenlemesi sunar [Architectural Record, 2012]. Var olan bir
mekan nesnesini, alisilmigin digina ¢ikan bir diizenleme i¢inde yeniden var eder. Bu
nesnenin siradist sekilde kullanilmasiyla olusturulabilecek bir mekansal kurgunun
sundugu potansiyeli deneyime acar. Mimar ve sanatgi isbirligiyle gergeklestirilen
deneysel caligma, farkli disiplinlerin sahip oldugu farkli bakis agilar1 arasinda
kurulan bir diyalogu yansitir. Bu diyalog, mimarliga yeni bakis agilarin1 getirerek,

var olana bambagka bir ¢erceveden bakabilmeyi olanakli kilar.

Resim 3.9. Herzog de Meuron ve Ai Weiwei igbirliginde gergeklestirilen “Mock Up”
enstalasyonu

Sanat alaninda mimarlikla iliskili olarak yiiriitillen deneysel etkinlikler, mimarlik

teori ve pratiginde, disipliner sinirlarin Gtesine gecen c¢ok yonlii bakis agilarini

giindeme getirir. Mimarhiga referansla gelistirilen yeni diisiinme ve iiretme

bigimlerinin gelismesine olanak taniyarak, mimarlik teori ve pratigine dolayli olarak
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katki koyar. Bu etkinlikler i¢inde sanat baglaminda, mimarlik iiriinlerine alternatif
olusturan siradisi iirlinler olusturulur. S6z konusu iiriinler de, sanat ortaminin yani
sira, mimarlik ortamini da hareketlendirerek, tartismalar1 tetikler. Boylelikle sanat ve
mimarlik arasinda verimli bir diyalog gelisir ve var olan problemlerin genis bir

perspektif icinde degerlendirilmesi olanakli hale gelir.

3.2. Mimarhgin Akademik Ortamindaki Deneysel Etkinlikler

Mimarhigin akademik ortamindaki deneysel etkinlikler acgiklanirken, egitim
anlayisinda deneysel yaklagimin etkili oldugu mimarlik okullarinda yiiriitiilen
deneysel caligmalar 6rneklenir. Tez kapsamina alinan 6rnekler Amerika ve Avrupa
baglamiyla smirlandirilarak, bu baglamda deneysel ¢aligsmalarinin yogunluguyla 6n
plana ¢ikan belli baslhi mimarlik okullarindan 6rneklemeler yapilir. Verilen 6rnekler
tizerinden, deneysel anlayisin hakim oldugu egitim ortamlarina iligkin s6z konusu
baglam Ozelinde genel bir bakis olusturulur. Ayni zamanda da egitim ortaminda

yiiriitiillen deneysel etkinliklere iligkin bir bilgi yapis1 insa edilir.

Onceki boliimde deneysel mimarlik etkinliklerinin kavramsal yapisina iliskin yapilan
aciklamalarda ayrintili olarak belirtildigi gibi, deneysel etkinlikler farkli bilgi
alanlarinin birlikteligi i¢inde yiiriitiiliir. Farkli bilgi alanlarina giren ¢aligmalarin bir
arada ve yiritilen deneysel etkinligi yapilandiracak sekilde etkilesim halinde
gerceklestirilmesi de ancak stiidyo ortaminda saglanir. Belirlenen egitim kurumlari
lizerine yapilan incelemelerin de gosterdigi iizere, mimarligin akademik ortaminda
yiriitilen deneysel etkinliklerde mimari tasarim stiidyolar1 ¢aligma ortami olarak
kullanilir. Mimari tasarim stiidyolar1 ise egitim kurumlarinin arastirma ve egitim
programlar1 dogrultusunda kurum i¢inde farkli baglamlarda kurgulanarak cesitlenir.
Bu cesitlenmeyi ““arastirma programlar1 ve periyodik egitim programlari i¢inde yer
alan mimari tasarim stiidyolar1 baglaminda gerceklestirilen deneysel ¢aligmalar” ile
“lisans ve lisansiistli egitim programlari i¢inde yer alan mimari tasarim stiidyolari
baglaminda gergeklestirilen deneysel ¢alismalar” olmak {izere iki ana baglik altinda

aciklamak miimkiindiir.
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3.2.1. Arastirma programlari ve periyodik egitim programlari i¢inde yer alan

mimari tasarim stiidyolar: baglaminda gerceklestirilen deneysel etkinlikler

Bolim kapsaminda incelenen egitim kurumlarinda, lisans ve lisansiistii egitim
programlarinin yani sira, ¢esitli mimari arastirma programlart ve periyodik
programlar da bulunur. Mimari aragtirma programlari, belirli mimari konular
etrafinda c¢esitlenirken, periyodik programlar ise, toplum programlari, caligtaylar,
sertifikal1 programlar gibi etkinlikleri kapsar. Bahsedilen programlar gercevesinde de
cesitli stiidyo yapilanmalar1 bulunur ve bu yapilanmalar icinde deneysel etkinlikler
gerceklestirilir. Programlarin siiresine ve kapsamina bagli olarak bu etkinlikler
cesitlenir. Tipki lisans ve lisansiistii egitim programlarindaki mimari tasarim
stiidyolarinda oldugu gibi, bu programlardaki stiidyolarda da iizerinde c¢aligilan konu
ya da arastirma alanmna bagli olarak farkli bilgi alanlar1 bir araya getirilir. Hem
akademik hem de profesyonel hayatla kurulan etkin baglantilar araciligiyla yiiriitiilen
calismalar ¢ok yonlii olarak beslenir. Uzerinde c¢alisilan konuya bagl olarak,
akademik ortamda ¢esitli uzmanlhk alanlarimin ve farkli disiplinlerin isbirligine
basvurulurken, profesyonel ortamda ise, ¢calisma ve uzmanlik alanlarina gore ¢esitli

firmalarla iligkiler kurulur.

Arastirma programlart kapsaminda yiiriitiilen deneysel etkinlikler, okulun egitim
striiktiiriine bagli olarak farkli yapilanmalar iginde gergeklestirilir. Okullarin biiyiik
cogunlugunda doktora ve doktora sonrasindaki programlar kapsaminda arastirmalar
yuratalarken, AA, Bartlett, Delft gibi okullarda ise, bu programlara ek olarak,
herhangi bir programa dahil olmayan bagimsiz arastirmalar yiiriitiiliir. Arastirmalarin
konu ve kapsamina bagl olarak, bazi aragtirmalar deneysel yaklasimla, prototipler ve
enstalasyonlar araciligiyla tasarim stlidyolarinda yiriitiiliir ve hatta kimi
arastirmalarda bu tretimler kamusal ortama tasinir. Bartlett Mimarlik Okulu'nun
tasarim arastirmalari  kapsaminda yirittigi  “Londra 2012 i¢in Mimari
Enstalasyonlar” adli arastirma projesi bunlardan biridir. S6zii gegen proje, Londra
2012 Olimpiyat Kutlamalar1 i¢in yenilikgi mimari yaklasimlar ortaya koyacak

birtakim enstalasyon c¢alismalar1 {izerine odaklanir. “Arastirma olarak tasarim” ile
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tiretilen ¢esitli enstalasyonlar Londra kent hayatinin 6nemli kamusal mekanlarinda
kullanima sunulur ve bu mekanlar1 nasil doniistiirdiigli arastirilip, gézlemlenir. Bu
enstalasyonlardan Alisa Andrasek ve Jose Sanchez tarafindan tasarlanan “Bloom”
adli enstalasyon, mimarlig1 sosyal bir oyun haline getirir. Bir¢ok es birimin bir araya
getirilmesiyle olusur ve yeni yapilarin olusumunu da tesvik eder. Kesfetmeye yonelik
bir oyun olusturan bu enstalasyon, birimlerinin egilip biikiilebilmesi ve farkl
birlesim noktalarindan bir araya getirilebilmesiyle olusacak farkli kombinasyonlar
dogrultusunda beklenmedik bi¢imlerin olusumuna olanak tanir. Doniistiiriilebilir
esnek birimler, izleyiciler tarafindan bir araya getirilerek birbirinden farkli pek ¢ok
yapt olusturulur ya da tasarimci tarafindan olusturulmus yap1 degistirilip
doniistiiriilir. Kentsel bir oyuncak olarak tanimlanan “Bloom”, izleyicilerini insa
etme eylemi dogrultusunda bir araya getirerek kolektif bir deneyim saglar [Bartlett
School of Architecture, 2012]. Olusturulan sistemin sundugu olanaklarin kesfini
kullanictya birakan bu ¢alisma ¢ok yonlii bir arastirma yiiriitiir. Bir yandan tek bir
birimin tekrar1 ve bir arada kullaniminin kombinasyonlar1 ile olusturulan farkl
bicimsel, striiktiirel, programsal ve mekansal olusumlar1 arasgtirir ve inceler. Diger
yandan ise, toplumu dretilen enstalasyon ile aktif etkilesim igine sokarak, toplumun
deneysel mimarlik caligsmalarina tepkisini Olger ve iiretilen calismaya katilim
sekillerine iligkin bir gozlem sunar. Akademik ortamin sinirlarinin asilmasiyla,
toplumdan alinan geri besleme de aragtirmaya yansir ve boylece ¢ok farkli bakis
acilarinin ortaya kondugu bir calisma {iretilir. Ancak akademik ortamda deneysel
yaklagimla yiiriitiilen arastirmalarin ¢ogunda iiretilen enstalasyon ya da prototipler
akademik ortam sinirlari iginde kalir. Bu nedenle bu 6rnek, hem akademik ve pratik
ortam arasindaki sinirlart kaldirmasi, hem de iginde bulunulan toplumu da

aragtirmaya dahil etmesiyle dnemlidir.
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Resim 3.10. “Londra 2012 i¢in Mimari Enstalasyonlar” etkinliginde “Bloom”
enstalasyonu

Arastirma  programlar1 kapsaminda yiiriitiilen deneysel etkinliklere 6rnek
olusturabilecek bir diger ¢alismaysa, Delft Universitesi Mimarlik Fakiiltesi'nde,
Mimari Miihendislik ve Teknoloji Boliimiinde Hyperbody Arastirma Grubu'nun
yirittiigii aragtirmalardan biri olan “Muscle” projesidir. Programlanabilir interaktif
mimarliga iliskin bir arastirma niteliginde olan bu prototip, yliksek duyarlilikli bir
mimarligin nasil olusturulabilecegi tlizerine odaklanir. Cevresinde gerceklesen
etkinliklere duyarli deneysel bir konstriiksiyon olan “Muscle”, Virtools yazilimina
bagli 72 programlanabilir esnek kablonun(muscle) sardig1 sisme bir hacimden olusur.
Bu hacmi olusturan sisirilebilen esnek dokuma ile kablolar, birtakim anahtar
noktalart araciligiyla birbirine baglanir. Kullanicilarin - prototip etrafindaki
hareketlerine ve prototiple etkilesimlerine bagl olarak, kablolarla sarili hacim
degisip doniigiir. S6z konusu degisim/doniisiim kizil 6tesi hareket ve yakinlik
sensorleri araciligiyla alinan digsal girdilerin bilgisayar yazilimina aktarilmasiyla
olur. Bu yazilimin olusturdugu c¢esitli komutlar dogrultusunda anahtar noktalar
hareket eder ve tanimlanan hacmi dontistiiriir. Boylece olusturulan prototip, gercek
zamanl olarak etrafindaki hareketlere yanit verir. Bir yandan kullanicilarla bir tiir
kullanict araylizii araciligiyla fiziksel olarak iliski kurarken, diger yandan internet
lizerinden de baska kullanicilarla sanal olarak etkilesime girer. Ozetle mekanmn

yasayan bir organizma olarak ele alindigi bu deneysel ¢alismada, mimari mekanin
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performans ve etkinliginin kullaniciyla etkilesimli olarak gelistirilmesi {izerine
deneyler yiiriitiiliir. Ortamdaki etkinlige bagli olarak mekanin degisip doniismesinin
saglayabilecegi tasarim olanaklar1 arastirilir. Bu arastirma yapilirken de mimarlik
disiplini diginda, gorsel sanatlar ve g¢esitli mithendislik disiplinlerinin de isbirligine
basvurulur. Sanat, mimarlik ve teknoloji, tanimlanan arastirma alani etrafinda
birbirinden beslenecek sekilde bir araya getirilir. Ancak kullanici odakli bir ¢alisma
olan “Muscle” projesi kapsaminda gergeklestirilen deneyler akademik ortam iginde
sinirli kalmaz. Paris'te Pompidou Merkezi'nde Standart Olmayan Mimarlik (Non-
standart Architecture) sergisi kapsaminda olusturulan prototip iizerinden de daha
genis bir kitle ile birlikte cesitli deneyler gerceklestirilir [Oosterhuis, Xia ve Sam,
2007]. Bu sekilde “Muscle” projesi, hem akademik ortamda farkli disiplinleri bir
araya getirilmesi, hem de topluma acik bir alanda yapilan iiretimin yeniden
deneylenmesi ve paylasima sunulmasiyla bir 6nceki 6rnekte oldugu gibi ¢ok yonlii
bir arastirma olusturur. I¢inde bulunulan sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve teknolojik
kosullarin dikkate alindig1 c¢alismada, bu kosullara iliskin alternatif bir bakis
gelistirilir. S6z konusu kosullarin mimarlik dretimleri agisindan barindirdigi
potansiyeller ve sagladigi olanaklar, tanimlanan arastirma alani1 c¢ergevesinde

tartisilip, arastirilir ve mimari tasarima yonelik girdileri ortaya konulur.

Resim 3.11. Delft Universitesi Hyperbody Grubunun “Muscle” enstalasyonu
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Akademik ortamda deneysel etkinliklerin yiriitiildiigii programlardan bir digeri ise,
periyodik egitim programlarindan olan toplum programlaridir. Kimi okullarda bu
programlar konferans ve sergilerle sinirli kalirken, kimisinde ise, akademik ortamin
siirlart asilarak, toplumla dogrudan iligki kurulur. SCI-arc’ta kamu tasarim
programi(community design program) kapsaminda Alexis Rochas tarafindan
yiiriitiilen “Aeromads” projesi bu tiir ¢aligmalardan biridir. Zemini olmayan yapi
sistemlerinin taginabilir uygulamalarin1 arastirir. Yiiksek dayanimli kumas ile hava
basincinin bir arada kullanildigi yapisal bir ¢oziim dogrultusunda kendini idame
ettirebilen minimal bir kitlenin tasarlandig1 projede, hava basinci yapisal bir kaynak
ve inga etme malzemesi olarak ele alimir. Tasinabilir bir konut prototipi olarak
gelistirilen “aeromads”, alt1 hafta boyunca Los Angeles kentindeki ¢esitli alanlarda
yerlestirilerek, kamusal kullanima sunulur. Bu siire boyunca, farkli alanlardaki
kullanimlar1 sirasinda farkli programlari da iginde barindirir: ¢esitli sanat
merkezlerinde ¢ocuklarin sanat c¢alistaylari i¢in kullanilirken; Shindler Konutu’nda
“konut icinde konut” haline gelir; SCl-arc'in kapanis etkinliginde ise, bir yansitma
yiizeyi ve bar olarak kullanilir [SCI-arc, 2012]. Bdylece Uretilen prototipin, kent
icinde farkli alanlara yerlestirildiginde, kullanicilarin farkli kullanimlarina olanak
sagladigr goriilir ve bu durum c¢alismaya yeni agilimlar kazandirir. Toplumun
deneysel caligmalar1 deneyimlemesi ve onlarla etkilesime girmesiyle, tretilen

calismalara iliskin farkli bakis acilar1 giindeme gelir ve ¢alismalar gelisir.

Resim 3.12. SCl-arc’in Kamu Tasarim Programi kapsaminda gelistirdigi
“Aeromads” enstalasyonu
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Bir baska periyodik egitim programi olan ¢alistaylar da, deneysel etkinliklerin
gerceklestirildigi baglamlardandir. Mimari tasarim stiidyolarinda gergeklestirilen bu
kisa siireli etkinlikler araciligiyla, belirli bir konu iizerine farkindalik gelistirilir,
cesitli diistinceler tiretilir ve o konuya iliskin deneyim kazanilir. AA'in “Gezici Okul”
(Visiting School) programi bahsedilen calistay programlarindan biridir. Bu program
kapsaminda Valparaiso Mimarlik Okulu ve AA isbirligi ile “Ac¢ik Kent*te
yiiriitiilen “Fabrikasyon Laboratuar1 Politikasi”(Politics of Fabrication Laboratory)
temal1 calistay, konuya 6rnek olusturur. Tasarim aracilifiyla yiiriitiilen bir arastirma
(research through design) olarak tanimlanan bu calistay, malzeme deneyleme
uygulamalarinin  kamusal kentsel mekanin insasina uygulandiginda degisen
politikalarini aragtirir. Bu kapsamda belirli malzeme konstriiksiyonlari iizerine dijital
tiretim teknikleri kullanilarak birtakim arastirmalar gelistirilir. Agik Kent'te yiiriitiilen
calistayda ahsap mimari striiktiirler {izerine deneyler gerceklestirilir. Latin Amerika
mimarhiginin malzeme ifadesi lizerine odaklanilarak, bu baglamin sosyo-kilturel
kosullar ile tiretim teknikleri arasindaki iligki tartisilir. Bu tartigmalar sirasinda sz
konusu baglamda, 1950'lerden bu yana gerceklestirilmis radikal deneysel mimarlik
calismalarma da referans verilir (Felix Candela, Eladio Dieste vb.). ki haftadan
olusan calistayin ilk haftasinda, giinlik hayat aktiviteleri ile belirli malzeme
organizasyonlar1 arasindaki iliski iizerine yenilik¢i politik tartismalar gelistirilir ve
tartismalar iizerinden birtakim tasarilar olusturulur. ikinci haftada ise, ilk haftada
belirlenen tasarinin uygulamasi iizerine kolektif olarak calisilir. Bu uygulama
sirasinda gegici bir prototip arazide insa edilerek, gergeklestirilen tasarimin gercek
hayattaki potansiyelleri ve etkileri incelenip, arastirilir. Caligtay siireci boyunca
calismalar, konferanslar ve yazilim semineriyle desteklenir. Ogrenciler calistay
stireci i¢inde, yerel teknoloji ve malzemelerin kullanimiyla, tasarladiklarini fiziksel
bir striiktiire dontistiirerek, tasarimlarinin barindirdig1 olanaklar1 deneyler ve kesfeder

[AASchool, 2012]. Calistay boyunca gelistirilen Onerinin birebir gerceklige

4 Valparaiso Mimarlik Okulu'nun girigimleri dogrultusunda olusturulan “Ag¢ik Kent”, Sili'nin

bagknti Santiago'mun kuzeybatisinda yer alan Ritoque'da, sahilde kumul tepelerinin bulundugu bir
alanda kurulmustur. Valparaiso Mimarlik Okulu'nun egitim programinin bir pargast olarak, bir
arastirma laboratuvari gibi kullanilir. “Ac¢ik Kent” yapilanmasi ¢esitli deneysel striiktiir ve yapilardan
olusan deneysel bir kent yapilanmasidir. Bu yapilanmada &gretim gorevlileri ve 6grenciler kendi
olusturduklar1 deneysel yapilar icinde hem yasamlarini siirdiiriirler hem de arastirmalarimi yiiriitiirler.
Siirsel eylemler ve kolektif girisimler bu kent yapilanmasinin belirleyici niteligidir.
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aktarilmast ve tasarimcist dahil calistaya katilanlar tarafindan dogrudan
deneyimlenebiliyor olmasi, ¢alistay boyunca iiretilen mimari diisiinceleri deneyime
doniistiiriir. Diisiincelerin bu sekilde i¢inde yasadigimiz gerceklige aktarimi, onlarin
sahip oldugu farkli potansiyellerin ortaya ¢ikmasini ve fark edilmesini saglayarak,
yeni diisiincelerin {iretimini tetikler. Boylelikle yeni diisiincelerin olusumunun
giindeme gelmesiyle siirekli bir gelisim saglanir. Onceki 6rneklerde oldugu gibi,
gergeklestirilen iiretimlerin, liretimleri gerceklestirenler ve onlar disindaki kisiler
tarafindan deneyimleniyor olmasiyla, farkli bakis agilart dogrultusunda yeni agilimlar
glindeme gelir. Bu durumun da ¢alismalar1 beslemesi ve gelistirmesiyle, ¢alismalar

acik uglu bir yap1 kazanur.

Resim 3.13. “Fabrikasyon Laboratuar1 Politikas1” ¢alistay1 kapsaminda insa edilen
enstalasyonlar
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Periyodik programlar icinde bulunan sertifikali programlar da deneysel etkinliklerin
yuriitiildiigli baglamlardir. Bu programlar uzun donem calistaylar olarak da
diisiiniilebilir. IAAC'da yiiriitilen Acgik Tez Uretim Programi (Open Thesis
Fabrication Programme) bu tir sertifikali programlardan biridir. Uygulamali bir
aragtirma programi olarak tanimlanan bu program, insan g¢evresinin ingasinda ve
tasariminda bilimsel ve teknolojik alandaki yeniliklerin kullaniminmi tesvik eder.
Program kapsaminda yiiriitiilen uygulamali arastirmalarda, akademi ve endustrinin
isbirliginden etkin olarak faydalanilir. Pratik ortamdaki pek c¢ok firmayla (Kukai
Dupont, vb.) igbirligi kurulur. Bunun yan1 sira, dijital tasarim ve iiretim iizerine,
IAAC biinyesinde bulunan Fablab'dan etkin destek saglanir. Herhangi belirgin bir
temanin olmadig1 programda, katilimcilar ilgi alanlarina ve altyapilarina bagl olarak
bireysel arastirma konularini belirler. Ancak her bir katilimci arastirma hedeflerini,
metodolojilerini, ¢alisma planini kendi olusturmasina karsin, programin genel amaci
dogrultusunda hepsi uygulanabilir isleyen bir prototip ya da {iriin gelistirmekle
yiikiimliidiir [IAAC, 2012]. Onceki &rneklere benzer sekilde, iiretilen tasarim
diisincesinin 1-1 olarak fiziksel ortama taginmasi s6z konusudur. 2011 yillinda
katildigim bu programda gordiiglim lizere, Ozellestirilmis bir arastirma konusu,
program siiresi boyunca teorik ve pratik calismalarin birbirinden beslenmesiyle
detayli olarak aragtirilir ve konuya iligskin hipotezler ortaya konur. Bu hipotezler
slire¢ boyunca prototipler araciligiyla arastirilip sorgulanarak gelistirilir. Arastirma
konusuna bagli olarak, isbirligi i¢inde bulunulan firmalardan know-how destegi
alinir. “Arastirma olarak tasarim” mantigiyla gelistirilen Onerilerde, kullanilan arag
ve metodolojiler aragtirma konusuna ve kisiye bagh olarak degisir. Agirlikli sekilde
dijital tasarim ve {iretim tekniklerinden faydalanilmasina karsin, yiiriitiilen
aragtirmalara bagli olarak 6zgiin melez teknikler de gelistirilir. Hatta bu teknik ve
metodolojilerin gelisimi, yiiriitiilen arastirmanin etkin bir unsuru olarak ele alinir.
Bir yandan {izerinde calisilan problem alanina iliskin Oneriler gelistirilirken, diger
yandan bu Onerilerin gerceklestirilmesi i¢in gerekli ara¢g ve metodolojiler de
gelistirilir. Boylelikle deneysellik, deneysel yaklagimin yapisina uygun sekilde ¢cok
yonlii olarak uygulanir. Mimarlik, miihendislik ve endiistrinin isbirligi i¢inde
yiiriitiilen bu programda, 2011 yilinda yiiriitiilen ¢alismalarin bir kismi, etkilesimli

kamusal peyzaj tasarimu, striiktiirel tugla duvar orgiisii tasarimi, kumas kalipli beton
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panel tasarimi 6z-golgelemeli(self-shaded) cam tasarimi olarak 6rneklenir. Kilgisal
yoniiyle 6n plana ¢ikan bu deneysel calismalar, arastirilan konuya iligkin 6zellesmis,
birebir uygulanabilen bilginin Gretimini saglar. Uretilen caligsmalarda, ileri diizey
dijital teknolojilerin kullanimiyla, mimarlik ortaminin giincel konular1 olan kinetik
mimarlik, interaktif mimarlik vb. ile giiclii iligkiler kurulur ve referanslar verilir. S6z
konusu ¢aligmalar, tiim bu anlatilan 0zellikleriyle, AR-GE olarak ¢alisir. Endiistriyel
firmalarla kurulan yogun iliskiler de g6z Oniinde bulunduruldugunda, iiretilen
caligmalar, igbirligi i¢inde bulunulan firmalara etkin bir know-how destegi saglar.
Boylelikle akademik ve pratik ortam arasinda verilen diger 6rneklerden daha farkli
bir diizeyde etkilesim saglanmis olur. Diger ornekler iiretilen ¢aligmalari kamuya
acik alanlarda birebir gerceklestirerek dogrudan pratik ortama aktarirken, bu 6rnek,
akademik ortami kullanarak pratik ortamdaki firmalara know-how destegi

saglamasiyla dolayli olarak pratik ortama aktarim saglar.

Resim 3.14. “Open Thesis Fabrication” programi kapsaminda gelistirilen prototipler

Akademik ortamda gergeklestirilen deneysel etkinlikler, EXPO ve Bienal gibi
mimarlik etkinlikleri ile de iliskilenir. Pratik ortamda faaliyet gOsteren mimarlik
ofislerinin yani sira, mimarlik okullarinin bir kismi da gergeklestirdikleri tiretimlerle
bu etkinliklere katilir. Deneysel g¢aligmalarin iiretimini destekleyen séz konusu
etkinlikler, akademik ortamda vyiiriitilen deneysel ¢alismalarin da paylasima

acilabilecegi bir cevre olusturur. Buna ek olarak, etkinlik temalar1 ¢ergevesinde
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yuriitiilecek arastirma ve deneysel ¢alismalar1 da tesvik eder. Arastirma programlari
kapsaminda, cesitli diizeylerde kurulan isbirlikleriyle bu tiir etkinliklere yonelik
oneriler gelistirilir. 2008 Venedik Mimarlik Bienali'nde sergilenen “Hyperhabitat”
enstalasyonu, bahsedilen ¢aligmalardan biridir. Vicente Guallart'in yiiriitiiciiliigiinde,
Gullart Architecs, IAAC, MIT Center for Bits and Atoms ve Bestario Yazilim
Tasarimi  Damigsmanlik  firmasmin  igbirligiyle  gelistirilen  “Hyperhabitat”
calismasinda, kiiresel baglanti(global connectivity) ve ag yapilanmasi mimarlik
acisindan ele almir ve sorgulanir. Binalar, kentler ve bolgeler; diugim
noktalari(nodes), ag oOrgiileri(networks) ve cevreler(environments) ile olusturulan
yapilar olarak tanimlanir. Bu tanimlama dogrultusunda, dijital teknolojinin getirdigi
ag orglisii bigimleri iizerinden, mimari nesnelerin farkli 6lgek diizeyindeki iligkileri
tartisilir. Nesneler arasindaki iliskilerin farkli sekillerde kurulmasinin kentsel
sistemler tizerindeki etkilerini arastiran deneyler yiriitiiliir. Bu dogrultuda Venedik
Bienali kapsaminda, Valensiya’da insa edilmis bir apartmanin sosyal alanlar1 da
iceren bir kati, 1:1 o6lgekte yeniden insa edilir. Bu katta bulunan tim mobilya ve
elektronik aletler, ‘microserver’larin gdmiilii oldugu metakrilatlardan® yapilir. Bu
‘mikroserver’larin birbiriyle etkilesimleri sonucu ¢esitli iliskiler kurulur ve dijital
ortama aktarilir. Internet platformuyla desteklenen bu aktarimlar iizerinden, hat
kodlari(line codes) aracihigiyla gesitli iliskiler ortaya cikarilir ve gelistirilir. Islevsel
diigiim noktalar1, hat kodlar ile birbiriyle kurduklar iligkiler dogrultusunda baglanir.
Bu sistem i¢inde kullanicilar, gergeklestirdikleri eylemler dogrultusunda séz konusu
hat kodlarin1 ve diigiim noktalarini olusturur. Bu sekilde bir apartman kati 6zelinde,
yapili c¢evredeki etkinlikler dogrultusunda kurulan farkli iliskilenmelerin kentsel
sistemler tizerindeki etkileri arastirihir [Leach, 2009]. Teknolojinin sagladigi
olanaklar kullanilarak, sosyo-kiiltiirel yapilar dogrultusunda, yapili ¢evrede gelisen
iliskiler deneyimlenir. Bienalin sundugu kamusal ¢evrede kurulan deney ortaminda
edinilen deneyimler iizerinden yapisal ve kentsel 6lgekte ¢esitli tasarim stratejileri
gelistirilir. “Hyperhabitat” ¢aligmasi, akademik ve pratik ortamin birbirine paralel
olarak c¢alismasi agisindan oOnemli bir Ornektir. Akademik ve pratik ortam

igbirliginde, disiplinlerarasi iligkiler kurularak, farkli uzmanlik alanlar1 bir araya

5 Akrilik cam ya da pleksiglas olarak bilinen poli(metil metakrilat) (PMMA) renksiz ve seffaf bir
termoplastik polimerdir.
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getirilir.

Resim 3.15. “Hyperhabitat” enstalasyonu

2008’de Zaragoza’da diizenlenen Expo’da kurulan Dijital Su Pavyonu ise, akademik
ortamda gelisen ve Expo kapsaminda pratik ortama tasinan bir deneysel etkinlik
ornegidir. MIT Mimarlik ve Planlama Okulunda Medya Laboratuvarinda “Smart
Cities” aragtirma grubu tarafindan Carlo Ratti Associati mimarlik ofisi ve
Lumiartecnica hidrolik firmasinin isbirliginde gelistirilmis bir projedir. 2008
Expo’nun “Su ve Siirdiiriilebilir Gelisim” temas1 altinda gelistirilen projede, suyu
kullanan interaktif bir yapi olusturularak, esnek mimarlik ve programlanabilir
mekanlar ilizerine bir aragtirma yiritiilii. Mekan1 ¢evreleyen duvarlarin su ile
olusturuldugu Pavyonda, geleneksel kapi, pencere acikliklarina iliskin anlayiglar
altiist edilerek, suyun sagladigi dinamikligin duvar striiktiirii ve mekansal algi

tizerindeki etkileri deneylenir. Suyun sagladigi dinamikligin kullanilmasiyla, yatay
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ve diiseyde yapilan hareketlerle, ritmik gecici agikliklar yaratilir. Dijital Su Pavyonu,
biri zeminde yer alan digeri ¢atiy1 olusturan iki yatay diizlemin ¢eperlerinden akan,
stirekli dongii halindeki suyla olusturulan sira dist bir prizma goriinlimiindedir.
Pavyonun cevresindeki etkinlik ve olaylara bagli olarak, prizmanin 4 yan yiiziinii
olusturan debili akan su cesitli acikliklar, bigimler ya da yazilar olusturacak sekilde
akarken, cat1 diisey dogrultuda hareket eder. Bahsedilen hareketi saglayan sistem,
dijital olarak isletilen elektromanyetik valflar, hidrolik pistonlar, su pompalari,
sensorlerle ile olusturulur ve bilgisayar yazilimlar1 tarafindan kontrol edilir. Kentteki
geleneksel ¢cesme(fountain) olgusuna da farkli bir bakis ve mekansal bir diizenleme
getiren ¢alisma, interaktif yapis1 dogrultusunda kentte iletisimsel bir eleman olarak
tasarlanir [Ponciroli, 2008]. “Hyperhabitat” projesinde oldugu gibi, akademik ve
pratik ortamin birbirine paralel olarak ¢alistig1 “Digital Water Pavillion”, drneklenen
deneysel calismalarin bir¢ogunda oldugu gibi, toplumla aktif etkilesim iginde
deneyime agilir. Edinilen deneyimler dogrultusunda da ¢ok yonlii ve ¢ok katmanli bir

aragtirma yapilandirir.

Resim 3.16. Dijital Su Pavyonu

Bagimsiz Arastirma Enstitiileri baglaminda gergeklestirilen deneysel ¢aligmalar da,

akademik ortamla iligkilenerek, bu ortamdaki deneysel caligsmalarin iiretimine katilir
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ve destek saglar. Deneysel Mimarlik {izerine arastirmalar gerceklestirmek {izere
Lebbeus Woods tarafindan kurulmus olan RIEAch (Deneysel Mimarlik Arastirma
Enstitiisi)) kurulusunun etkinlikleri bu tiir kurumlar icin temel bir drnektir. Ozellikle
diizenledigi calistay ve yarigsmalar ile deneysel ¢aligmalarin iiretimini tesvik eder.
Bunun yam sira, sempozyum ve konferans etkinlikleriyle s6z konusu c¢aligmalarin
pek cok platformda paylasimini saglar. Problem ¢oziimii {izerine var olan kural ve
simiflamalarin 6tesinde bir mimari tasarim etkinligi yiirliten enstitli, mimarlk
alaninda ileri diizey bir deneysellik ve arastirma yiiriitiir. 1988 yilindan bu yana pek
cok calistay ve konferans gergeklestirerek, akademik ortamla etkin olarak iligkilenir

[RIEA, 2012].

Verilen Orneklerin gosterdigi lizere, arastirma programlari ve periyodik egitim
programlar1 baglaminda gerceklestirilen deneysel etkinliklerin ¢ogu, pratik
ortamdaki cesitli firmalarin, farkli disiplinlerin isbirligiyle, toplumla etkilesim i¢inde
gerceklesir. Bu etkinliklerde {liretilen ¢alismalar, genellikle kavramsal ve kilgisal
yonleri dengeli sekilde bir araya getiren ya da kilgisal yoniiyle 6n plana ¢ikan
caligmalardir. Bu caligmalar, bir yandan mimarliktaki problem alanlarina iliskin
farkindalik gelistirerek, yenilik¢i Oneriler ileri siirerken, bir yandan da toplumun
mimarliktaki yeniliklere kars1 farkindaligini giiclendirir. Hatta toplumu da bu yenilik
strecinin igine dahil ederek, gelistirilen Onerilerin sosyal, kiiltiirel, ekonomik vb.
acilardan etkilerinin gdzlemlenmesi ve iiretimlerin yeniden degerlendirilmesi igin
ortam saglar. Farkli bilgi alanlarinin ve toplumun katkilar1 dogrultusunda, pek cok
acidan degerlendirerek gelistirilen ¢alismalar, dayandigi cesitli referans noktalariyla,

cok katmanli bir bilgi agiyla yapilandirilir.

3.2.2.Lisans ve lisansiistii egitim programlari icinde yer alan mimari tasarim

stiidyolar: baglaminda gerceklestirilen deneysel etkinlikler

Lisans ve lisansustl egitim programlari iginde gergeklestirilen deneysel etkinlikler
SCl-arc, Valparaiso, Cooper Union, Bartlett, AA, Delft ve IAAC olmak Uzere yedi
egitim kurumu iizerine yapilan incelmeler dogrultusunda Orneklenir. Bu egitim

kurumlarinda mimari tasarim stiidyolar1 deneysel etkinliklerin yliriitiildiigii temel
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cevreyi olusturur ve pek ¢ok diger kurumda oldugu gibi egitimde merkezi konumda
yer alir. Ancak pek ¢ok kurumdan farkli olarak, bu kurumlarda mimari tasarim
stiidyolar1 egitim programlari i¢inde bagimsiz bir ¢aligma ortami olmaktan uzaktir.
Programlarda yer alan diger derslerle ve egitim ortamlariyla etkin sekilde iligki
kurar. Incelenen kurumlarda, stiidyoyu destekleyen ders ve egitim ortamlari temel
olarak ii¢ grup altinda toplanir. Bu gruplar, tarih ve teori alanlari, teknoloji ve
uygulamali ¢alismalar alani ile gorsel ve medya alanlar1 olarak sekillenir. Tarih ve
teori alanlari, mimari ve kentsel tarih, teori ve elestirinin yani sira, felsefe, sanat vb.
farkl1 disiplinlere ait kavramsal c¢alismalar1 igerir. Teknoloji ve uygulamali
caligmalar alani ise, yapma eylemi iizerine odaklanarak, teknolojinin mimarliktaki
uygulamalariyla sekillendirilir. Gorsel ve medya alanlar ise, iletisim teknikleri ve
becerileri kapsaminda cesitli iletisim ara¢ ve teknolojileri ile onlarin uygulamalar
etrafinda bi¢imlenir. Tiim bu alanlar stiidyo ortaminda sentezlenerek, deneysel
anlayisla yiirlitiilen mimari tasarim g¢alismalarinin gelisiminde bagvuru kaynagi
olusturur. Bu ortamda farkli bilgi alanlarmin etkilesiminden faydalanilarak,
stidyonun tematik kurgusu dogrultusunda 6zellesmis arastirma alanlar1 gelistirilir.
Deneysel caligmalarla yapilandirilan bu arastirma alanlari, sundugu 6zellesmis bilgi
yapisinin yani sira, tim bu alanlarin etkilesimine referansla ¢cok katmanli genel bir

disipliner bakis1 da i¢inde barindirir.

Mimari tasarim stiidyosunun egitim programindaki diger derslerle ve egitim
ortamlariyla olan etkilesimi bazi stiidyo yapilanmalarinda daha belirgin hale gelerek,
studyo ile ilgili ders ya da dersler birbirine paralel olarak yuratulir. SCl-arc'ta Diaz
Alonso'nun yliriittiigii diisey stiidyo ile Bratton'in verdigi bir dizi seminer dersinin
birbirine paralel olarak uygulanmasiyla olusturulan arastirma projesi bahsedilen
yapilanmaya Ornek olusturur. 2003-2006 yillar1 arasinda gergeklestirilen bu
arastirma projesi, dort donemde gerceklestirilen dort dizi tasarim stiidyosu ve teorik
seminer kapsaminda birbiriyle iligkili olarak gelistirilen deneysel ¢aligmalar sonucu

yapilandinhir.® Sosyolog ile mimar arasindaki isbirligiyle iretilen projede,

® Enstitiller aras1 bir arastirma niteliginde olan bu tasarim arastirma projesi, SCI-arc’ta Bratton ve
Diaz-Alonso tarafindan yiiriitiiliirken, Columbia Universitesi’nde de sadece Diaz-Alonso tarafindan
tekrarlanmustir.
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Hollywood’taki profesyonel pratiklerle de isbirligi yapilarak, farkli disiplinler
arasinda fikir ve strateji paylasimi saglanir. Enstitii baglaminda kurulan bu isbirligi
ve paylagim, ¢alisma boyunca beklenmedik yeniliklerin olusumu i¢in bir forum gibi
calisir. Bu ortamda gerceklestirilen deneysel etkinliklerde, tipik bir tasarim
stiidyosundaki geleneksel anlayis reddedilerek, “arastirma olarak tasarim” (design as
research) yiiriitillen arastirma projesi g¢er¢evesinde yeniden yapilandirilir. Proje
kapsaminda yiiriitiilen tasarim arastirmalari temel olarak, kivrimli ve karmagik
geometrik  bi¢imlerin  programatik olarak yorumlanmasi {izerine odaklanir.
Bahsedilen bigimlerin barindirdig1 potansiyel anlatilar arastirilir. Konvansiyonel
mimari programlarin s6z konusu bigimlerin organizasyonel etkisiyle Uretken bir
sekilde nasil doniistiiriilebilecegi iizerine tartisilir. Isbirligi iginde yiiriitiilen ilk
seminer ve stiidyo dizisi, havaalanlarin1 konu alir. Akisin mekanint bigimsel bir
ylizey organizasyonu olarak izlemekten farkli olarak, deneyimin sinematik
siirekliliginin olusturmasima iligskin tasarim deneyleri yapilir. ikinci seminer ve
stiidyo dizisinde ise, konut temasina yogunlagilir. Seminerde oedipus kompleksi’
konusuyla ilgilenilerek, bu kompleksi olan bir ailenin dinamikleri tartisilir. Seminer
paralelinde stiidyoda ylriitiilen deneysel calismalarda da, mimari tasarimin yeni
sosyal yapilarm anlatilarini olusturmaktaki rolii arastirilir. Ugiincii seminer ve stiidyo
dizisindeyse, aragtirmanin Olcegi kiigiiltillerek, bedensel organlarin tasarimi
konusuna calisilir. Bu diziyi izleyen dordiincii seminer ve stiidyo dizisinde de,
bedende dolasan kanin akigskan bi¢imselliginin sahip oldugu kapasiteler arastirilir.
Calismalar boyunca tasarimin kurgusal mantiklar1 ele alinarak, tasarim araciligiyla
bir dizi potansiyel gelecegi harekete gecirme yeterlilikleri tartigilir. Gergeklestirilen
tartisma ve denemelerde, programa iliskin konvansiyonel anlayislar, daha az tanimli
bir program anlayisina dogru kayar. Bunun sonucu olarak, programin belirli
niteliklerin triinii oldugu, mekan ile programin biitiinlesmis bir deneyim sundugu

ileri surullr [Bratton ve Diaz-Alonso, 2006]. Farkli bilgi alanlarinin etkilesimi i¢inde

! Oedipus kompleksi, c¢ocuklukta gelisen bazi nevrozlarin kokenini ag¢iklamak i¢in Sigmund

Freud tarafindan gelistirilen kavram. Cocugun anne ve babasina karsi besledigi sevgi ve diigmanlik
duygularmin bir biitiin halinde toplanmasi.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Nevroz�
http://tr.wikipedia.org/wiki/Sigmund_Freud�
http://tr.wikipedia.org/wiki/Sigmund_Freud�
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yuriitilen bu deneysel calisma, sosyolojik bakis acisim1 kullanarak, bilgisayar
teknolojilerinin gelismesiyle birlikte kolaylikla iiretilebilir hale gelen kivriml
karmagik bigimlerin programatik acidan barindirabilecegi potansiyelleri ortaya
¢ikarir. Bu bigcimlerin kullanimiyla olusturulabilecek tasarim kurgularini arastirir. Bir
onceki bolimde bahsedilen deneysel ¢alisma yapilar1 baglaminda ele alindiginda,
kavramsal yone agirlilk veren deneysel c¢alismalarin igine girer. 1-1
deneyimlenebilen, i¢inde yasadigimiz gergeklige aktarilmis bir yapir yerine, daha
blylk o6lgekli prototipler ve dijital similasyonlarla yiiriitiilen bir arastirma sunar.
Ancak belirlenen konu etrafinda gergeklestirilen bu arastirmalarin, belirli bir
stireklilik i¢inde birbirinden beslenerek yiiriitiilmesi sonucu, konuya iligkin kapsamli
bir arastirma Orgiisli olusturulur. Boylelikle, ayn1 konu etrafinda gergeklestirilecek
calisma ve wuygulamalar igin referans sunulur. Bratton ve Diaz-Alonso,
gerceklestirilen deneysel calismalar boyunca oOgrenilenlerin, pratik hayattaki
problemlere de uyarlanabilecegini ve bu problemlerin ¢6ziimiinde bagvuru kaynagi
olusturacagini savunur [Bratton ve Diaz-Alonso, 2006]. Bdyle bir stiidyoda egitim
alan ogrenciler, pratik hayattaki problemlerle karsilastiginda, farkli disiplinlerin
isbirliginden edindigi farkli bakis agilarin1 ve stiidyodaki tasarim problemlerini
cOzerken kazandigi deneyimleri kullanarak, benzer problemler {izerine ¢dzlimler
gelistirme yetisini edinir. Hatta edindigi “arastirma olarak tasarim” anlayisi

dogrultusunda, farkli problemlerle de bas edebilme becerisi ve know-how't kazanir.

Resim 3.17. 2003-2006 yillar1 arasinda gerceklestirilen ¢aligsmalara iliskin gorseller:
2003 bahar doneminde tasarlanan havaalam1 Onerisi; 2005 bahar
doneminde bedensel organlarin tasarimi arastirmasi kapsaminda
tasarlanan kule; kanin akiskan yapisi {izerine yiiriitiillen arastirma
kapsaminda kopri
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Mimari tasarim stiidyolarinda yiiriitiilen deneysel etkinlik 6rneklerinden baska biri
de Bartlett Mimarlik Okulu'nda Bob Sheil'in yiiriittiigli “Unit 23" adl1 stiidyoda 2006
ve 2007 yilinda gerceklestirilmis projelerdir. Bu projelerin gelisimi sirasinda stiidyo,
bir onceki ornekte oldugu gibi, belirli ders ya da derslerle paralel yiiriitiilmez, ancak
Ogrenci ve yiritlciilerin bilgi birikimi dogrultusunda farkli bilgi alanlarmin
birlikteligi saglanir. Mimarlikta dokunulabilir, fiziksel olan iizerine diisiincelerin
tiretildigi stiidyoda, salt maddelestirme ve fabrikasyonun Gtesine gecilerek, fikirlerin
maddeye doniistiiriilmesindeki belirsizlik {izerine odaklanilir. Yapma ve tasarlama
eylemlerinin i¢ ige gectigi stiidyoda, calismalar, deneysellik ve clestirel sezgiler
aracilifiyla yonlendirilir. Stiidyo 6grencilerinden Tim Barwell''n Londra UCL'de
terkedilmis bir gozlemevinde gergeklestirdigi siradis1 proje, stiidyoda iiretilen
deneysel c¢alismalardan biridir. Barwell, terkedilmis bir gozlemevinde yere daha
yakin olan ve dogrudan go6zlemlenemeyen neyin gozlemlenebilecegi sorusu
lizerinden calismasini gelistirir. Nem, gilines 15181, kullanici davranislari, malzeme
davraniglar1 vb. iizerine pek ¢ok tekrarli denemelerden sonra bir yapi olusturur.
Barwell'in “ortam ¢inlaticisi”’(ambient resonator) olarak tanimladig1 bu yap1 mekanin
ortasinda konumlandirilir. “Ortam ¢inlaticis1”, demir bir platform iizerinde, diiseyde
g6zlemevinin kubbesine dogru yiikselen teller ve bu tellere bagli olarak agilip
kapanabilen yapraklardan olusur. Piyano telleriyle birbirine baglanan yapraklar,
kubbenin iizerinde yer alan 1s1 pompolariyla etkinlestirilir. Boylece yapraklar dis
cevrenin 1s1sina bagli olarak, belirli bir ses esliginde acilip kapanir. Bunun yant sira,
gozlemciler de tellere dokunarak, anin miizigini olusturabilir ve kendi
performanslarint deneyler [Sheil, 2008]. Var olan bir yapinin mekansal kullanimi
tizerine farkli bir bakis acist ortaya koyan bu calisma, i¢inde bulunulan gevreye
iligkin farkindalik gelistirerek, ¢evreyi okumak i¢in siradisi bir yol sunar. Deneyleme
ve deneyimler iizerine odaklanarak, diisiince ve eylemi etkilesimli sekilde bir araya
getirir. Stiidyo da iretilen deneysel ¢aligmalara iliskin 6rneklerden bir digeri ise,
Ryan Martin tarafindan St. Olave Kilisesi'nde gerceklestirilen ¢alismadir. Kilisedeki
kriptalarin tonozlarindaki fresklerde, hava nemiyle meydana gelen beyaz tozlanma
sonucu olusan deformasyon Martin'in problem alanini olusturur. Freskleri mekanin
ayrilmaz, tanimlayici bir pargasi olarak goren Martin, onlar1 yeniden canlandirmak

ve mekan i¢indeki etkisini tartigmak {izere bir proje gelistirir. Bu dogrultuda,
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kriptalarin 6zgiin freskli kosullarini ortaya ¢ikaracak bir ara¢ dizisi tasarlar. Freskler
tizerindeki tuzlarin altindan freskleri okuyan bu ara¢ dizisi, fresklerin {izerinden
aldig1 tuzlar1 cam tiipler araciligiyla kripta zeminine aktararak, zeminde yeni bir
“yansitilmis fresk” (projected fresco) olusturur [Sheil, 2008]. Mekana yapilan bu
miidahale ile freskler {izerine bir okuma yapilir ve baska bir sekilde mekana yeniden
dahil edilerek, tartismaya agilir. Sheil'in belirttigi tizere, her iki projede gelistirilen
hipotezler de, fiziksel, dokunulabilir olana iligkin anlayisin, binalarin tasariminda
ikincil bir role diisiiriilemeyecegini savunur ve mimari diisiince ve eylem arasindaki
dengeyi tartisir. Fiziksel, dokunulabilir olana iligkin deneyimin, tasarimda merkezi
bir yerde durdugunu ileri siirer [Sheil, 2008]. Tasarim stiidyosu baglaminda deneysel
calismalar 15181inda gelistirilen bu hipotezler, stiidyonun arastirma konusu olarak
belirledigi mimari diistince ve eylem arasindaki belirsizlik {izerine bir arastirma
oOrgiisii olusturur. Bu arastirma orgiisiiniin olusturan ¢alismalar boyunca, hem mimari
diisiincenin hem de mimari eylemin etkin olarak kullanilmasi, s6z konusu deneysel
calismalar1 kavramsal ve kilgisal yonleri dengeli sekilde bir araya getiren deneysel
calismalar grubuna sokar. Orneklenen deneysel calismanin yapismin yani sira,
boylesi bir mimari arastirmanin mimari tasarim stiidyosunda deneysel yollarla
geceklestiriliyor olmasi ise, Ogrencilerin konu {izerine duyarliligini gelistirerek,
temel bir tasarim problemi iizerine deneysel yollarla diistinmeyi &grenmelerine
hizmet eder. Arastirmalarini bu genel tema altinda 6zellestiren 6grenciler, hem farkl
bilgi alanlarindan girdi saglar hem de {irettikleri ¢aligsmalarla girdi sagladiklar1 bu
alanlara yeni girdiler sunarlar. Boylelikle, tasarim ve tasarlama iizerine bakis
acilarini genisleterek, sahip olduklart know-how" gelistirirler. Urettikleri calismalari,
birebir kamuya ac¢ik alanlarda gerceklestirerek paylasima agiyor olmalar1 da, bu
ortamdan alacaklar1 geri besleme ile onlarin gelisimine katki koyar. Ayn1 zamanda,
pratik ve akademik ortamin etkilesimini kuvvetlendirerek, diisiincenin birebir
fiziksel bir nesneye doniistiiriilmesiyle dogrudan meslek yasamina iliskin deneyim

saglar.



Resim 3.18. Tim Barwell'm Londra UCL'de terkedilmis bir gézlemevinde
gerceklestirdigi enstalasyon

Resim 3.19. Ryan Martin tarafindan St. Olave Kilisesi'nde gerceklestirdigi
enstalasyon
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Resim 3.20. Ryan Martin tarafindan St. Olave Kilisesi'nde ger¢eklestirdigi
enstalasyon

Mimari tasarim stiidyosu baglaminda gergeklestirilen deneysel etkinlik
orneklerinden bir digeri de AA'de “Intermediate 2” seviyesinde 2009 yilinda
gerceklestirilen calismadir. Akademik ve pratik ortami bir araya getiren bu stiidyo
pavyon tasarimi {lizerine deneysel ¢alismalarin yiiriitiir. Payvon tasarimi araciligiyla,
dijital tasarim ve {retimdeki ¢agdas teknikler ile modern deneysel ahsap
konstriiksiyonun konstriiktif mimari potansiyelini arastirir. Her yil stiidyoda
yiriitiilen arastirma ve c¢aligmalar sonucunda 1-1 Olgekteki bir prototip Gretilir ve
Bedford Meydani'na yerlestirilerek, deneyime acilir. Boylelikle akademik ortamda
yiriitiilen calisma pratik ortama tasinarak, giindelik hayata katilir. 2009 yilinda
tiretilen prototip de sozii gegen ¢alismalardan biridir. Stiidyonun bahsedilen yilda
yuriittiigli aragtirmada, dijital gorsel etkiler olusturan yontemler ile bu yontemlerin
sundugu potansiyeller sorgulanir. Buna ek olarak, dijital iiretim tekniklerinin
kullanimiyla olusturulan ahsap konstriiksiyonlar iizerine birebir deneyimlemeye
dayali arastirma ve incelemeler yapilir. Stiidyo icinde gruplar halinde yiiriitiilen
calismalar arasindan se¢ilen Rama Khalaf adli bir 6grencinin ¢aligmasinin
detaylandirilmasiyla, “Petra” adli deneysel bir ahsap konstriiksiyon olusturulur. Bu
konstrilksiyon dzerinden mimarlikta bigim, ¢izgi, malzeme ve mekansal etki
arasindaki iligkiyi sorgulayan bir arastirma yapilandirilir. Dijital tasarim ve {iretim
araclarinin etkin olarak kullanildigr bu arastirmada, programdaki ilgili derslerden
destek saglanarak, deneysel ¢calismalarin tamaminda rastlanan farkli bilgi alanlariin
isbirliginden de faydalanilir [Johnstone, Weaver ve Barrett, 2009]. Mimari eylemin

yogun olarak kullanildigi bu calismada, daha c¢ok yapabilme yollar1 {iizerine
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odaklanilir ve bu yollar arastirilip, denenir. Bu yoniiyle, kavramsal bakisin arka
planda kaldig1 ¢alisma, kilgisal yone agirlik veren deneysel ¢aligsmalar grubuna girer.
Ancak mimari stiidyo ortaminda, ileri teknolojinin kullanimryla, siradist bir bigimin
insa edilmesi, 6grencilerin tasarima bakisini zenginlestirerek, mimarliktaki bigimsel
olanaklarin farkina varmalarin1 saglar. Dijital ortamda yapilan tasarimin, iginde
bulunulan gergeklige birebir aktarimi, Ogrencilere essiz bir tasarim deneyimi
kazandirir. Bir 6nceki drnekte oldugu gibi, gerceklestirilen tiretimlerin kamuya agik
alanda kullanima ag¢ilmasiyla da, alinan geri beslemeler dogrultusunda arastirma

surduralir.

Resim 3.21. Petra Pavyonunun konsept, uygulama cizimleri ve maketi
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Resim 3.22. Bedford Meydaninda yerlestirilen Petra Pavyonu

Tez kapsaminda Ornek alman farkli okullarin mimari tasarim stiidyolarindaki
deneysel etkinliklere iligkin anlatimlardan ve farkli yapidaki deneysel g¢alisma
orneklerinden anlasilabilecegi iizere, stiidyolarda yiiriitilen deneysel caligsmalar,
aragtirilan konular, arastirma metodolojileri ve araglar1 dogrultusunda cesitlilik
gosterir. Kimi stiidyolarda deneysel ¢aligmalar kilgisal yoniiyle 6n plana ¢ikarken,
kimisinde kuramsal yonii daha agir basar. Kimisinde ise, kuramsal ve kilgisal yonler
dengeli sekilde yer alir. Stiidyonun arastirma olarak tasarim eylemini
gerceklestirmesindeki amag¢ ve stiidyo hedefleri de calismalarin sahip oldugu
nitelikleri etkiler. Ancak hangi niteliklere sahip olursa olsun, deneysel ¢aligmalarin
tiimi, farkli bakis agilarini giindeme getirmesi ve mimarligin ugragmasi gereken yeni
problemlere iligkin farkindalik olusturmasiyla stiidyo ortaminda gelisimi destekler.

Olusturdugu ¢ok yonlii ve ¢ok katmanli bilgi aglariyla, 6grencilerin algilayisini
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gelistirerek, yaraticiligini kuvvetlendiren, zihinsel, sezgisel ve eylemsel etkinliklerini

gelistiren bir egitimi olanakli kilar.

Lisans ve lisansiistii egitim programlarinda yiriitilen deneysel c¢aligmalarin,
egitimdeki etkinliginin ve egitim agisindan Oneminin anlagilabilmesi igin, s6z
konusu ¢alismalarin program icindeki agirliginin ortaya c¢ikarilmasi gereklidir.
Deneysel caligmalar stiidyo ortaminda gercgeklestirildiginden, 6rnek olarak incelenen
kurumlarda mimari tasarim stiidyolarin egitim programlart ic¢indeki agirligini
gosteren analiz ¢aligsmalari, deneysel calismalarin agirhigina iliskin genel bir fikir
olusturulmasina yardimci olur. Tez kapsaminda gerceklestirilen analiz ¢aligmalari,
egitim programlarindaki derslerin kredileri referans alinarak olusturulur. Bu krediler
1s181nda, drnek olarak belirlenen egitim kurumlarinin mimari tasarim stiidyolarinin
agirh@, yillara ve programlara gore yiizde oraninda hesaplanir. Hesaplamalar
sonucunda da s6z konusu kurumlarin karsilastirmali tablosu olusturularak
yorumlanir (EK-1). Ancak egitim programlarindaki derslerin kredilerine

ulagilamadigindan, AA kurumu bahsedilen analiz ¢alismalarinin diginda birakilir.

Yapilan analiz ¢aligmalarinda goriildiigii tizere, mimari tasarim stiidyolarinin agirlik
ylizdesi, okullara, okullardaki egitim programlarina ve egitim programlarindaki
calisma donemlerine bagl olarak degisir. Mimari tasarim stiidyolariin okullardaki
ortalama agirligina bakildiginda, Valparaiso Mimarlik Okulu'nda stiidyolarin agirlhig
en yiiksek degere ulasir. Lisans programlar1 cergevesinde bakildiginda da,
Valparaiso Mimarlik Okulu'nun stiidyolarinin agirligr %70,8 ile belirgin sekilde en
yiiksek degere sahiptir. Bartlett Mimarlik Okulu da %58,3 degeriyle onu takip eder.
Diger okullarin lisans programlarindaki stiidyo yiizdeleri ise %31-38 araliginda
degisir. Yiiksek lisans programlari gercevesinde ise, %60'in tizerindeki degerleriyle
Cooper Union Mimarlik Okulu, Bartlett Mimarlik Okulu ve IAAC stiidyolarinin
agirh@r diger okullara gore daha fazladir. %57,5 degeriyle Delft Universitesi
Mimarlik Bolimii'nde de mimari stiidyolarinin agirligi yuksektir. SCl-arc ve
Valparaiso Mimarlik Okulu'ndaki yiiksek lisans stiidyolarinin agirlhigi ise, % 37-44
arasinda degiserek daha diisiik bir degerde yer alir. Aciklanan analizler 1s18inda

bakildiginda Bartlett ve Valparaiso Mimarlik Okullarn ile IAAC, egitim
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programlarindaki mimari tasarim stiidyolarinin agirligiyla, deneysel caligmalarin
tiretiminde en yliksek potansiyeli tasir. Ancak okullarin stiidyo agirliklar1 bu
potansiyelin ortaya konulmasinda biiyiik 6lciide belirleyici olmasina karsin yeterli
degildir. Okullarda bulunan teknik donanim, egitim ortamlar1 ve deneysel anlayisla
ylriitiilen stiidyolarin orani da bu potansiyelin belirlenmesinde etkilidir. Bu
dogrultuda bakildiginda SClI-arc, Bartlett, AA, Delft Universitesi Mimarlik Boliimii
Valparaiso Mimarlik Okulu ve IAAC sahip oldugu teknik donanim ve egitim
ortamlarinin ¢esitligiyle on plana ¢ikar. Deneysel anlayisin isleyisi agisindan
degerlendirildigindeyse, SCI-arc tamamiyla deneysel anlayis dogrultusunda egitim
programini sekillendirmesiyle, deneysel anlayisi tiim egitim sistemine entegre eder.
Mimari tasarim stiidyolar1 agisindan bakildiginda da, stiidyo igeriklerine iliskin
yapilan incelemelerde goriildiigi tizere, Ozellikle Valparaiso Mimarlik Okulu,
Bartlett Mimarlik Okulu, SCI-arc ve AA'de stlidyolarin biiylik bir kismi deneysel
anlayigla yiritilir. Tim bu analizlere referansla SCl-arc, Valparaiso Mimarlik
Okulu ve Barlett Mimarlik Okulu stiidyolarinin agirlig, icerigi, egitim yapilanmasi,
sahip oldugu teknik donanim ve egitim ortamlariyla diger okullar arasinda 6n plana
cikar. AA 'de, stiidyo igerikleri, sahip oldugu teknik donanimlar, egitim ve arastirma
programlarinin ¢esitliligi ile deneysel ¢alismalar i¢in ideal bir ortam olusturmasina
karsin, stiidyo agirliklarina iliskin analizlerin yapilamamasi nedeniyle diger okullar
ile tam anlamiyla karsilastirilmasi miimkiin olmaz. IAAC da bahsedilen okullarla
ayn1 potansiyele sahip olmasina karsin, yalnizca lisansiistii programlari ve periyodik
programlar1 olan bir enstitii olarak yapilandigindan, biitiinciil bir mimarlik egitimi
acisindan bakildiginda diger kurumlardan farkli bir yap1 gosterir. Ancak akademik
ortamdaki deneysel caligmalar icin anahtar bir referans noktasi olusturur. Delft
Mimarlik Fakiiltesi ise, sahip oldugu ileri diizey teknik donanim, barindirdig: farkl
bolimler ve farkli uzmanlik alanlar1 dogrultusunda olusturdugu egitim yapilanmasi
ve egitim ortamlariyla bahsedilen okullara yakin bir konumda yer alir. Cooper Union
ise, Hejduk'un yonetimi sirasinda deneysel anlayisin egitim yapilanmasinda etkili
oldugu bir okul olmasina karsin, simdiki konumunda, analiz ¢alismalarinin da

gosterdigi lizere, pek ¢cok yonden diger okullarin gerisinde kalir.
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MIMARLIK OKULLARININ FARKLI EGITIM PROGRAMLARINDAKI MIMARI TASARIM
STODYOLARININ KARSILASTIRMALI YOZDE GRAFIGH
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Sekil 3.1. Mimarlik Okullariin Farkli Egitim Programlarindaki Mimari Tasarim
Stiidyolarinin Karsilastirmali Yiizde Grafigi

Mimarligin pratik ve akademik ortaminda gerceklestirilen deneysel etkinlere iliskin
orneklemelerin de gosterdigi iizere, sdz konusu etkinlikler mimarlik i¢inde egitsel bir
etkiye sahiptir. Bu etki deneysel caligmalarin gelisimsel (progressive) yapisiyla
saglanir. Alternatif olanin arayisinda yiirlitiilen bu g¢alismalar, bilinmeyenin, heniiz
kesfedilmemis olanin ortaya ¢ikarilmasini amaglar. Var olan potansiyellerin farkina
vartlmas1 ve olanaklarin genisletilmesini saglayacak, devingen arastirma yapilari
olusturulmasint hedefler. Bu dogrultuda {iretilen c¢alismalarin siirekliligi  ve
devingenligi, s6z konusu c¢alismalara gelisimsel bir yap1 kazandirir. Bu yap1 geregi,
deneysel calismalar devamli olarak mimarlik disiplinine girdi saglar ve yeni bilgi
yapilar1 sunar. Yeni bilginin siirekli olarak giindeme getiriliyor olmasi ve paylagima

sunulmast da mimarlik disiplininde egitsel bir etkinlik halini alir.
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Pratik ve akademik ortamdaki deneysel etkinliklere iliskin orneklerin gosterdigi
lizere, mimarlikta geleneksel olana alternatif iiretmek iizere birbirinden farkl
deneysel arayislar siirdiiriilir. Bu arayislarda deneysellige farkli yaklagimlar sz
konusu olur. Ancak tiim bu farkliliga ragmen, deneysel etkinlikler iirettigi alternatif
bilgi yapilar1 dogrultusunda mimarlik ortaminda egitici bir rol {istlenir ve bu ortamin
gelisimine katki saglar. Ustlendigi egitici rol goz oniinde bulunduruldugunda,
deneysel etkinliklerin, mimarlik egitiminin verildigi akademik ortamdaki konumu
onem kazanir. Akademik ortamda geleneksel egitim anlayigina alternatif bir egitim
anlayist icinde gerceklestirilen bu etkinlikler, gelisimin siirekliligini saglamanin
yollarin1 giindeme getirerek, devingen bilgi yapilarina dayanan bir egitim anlayisi
ortaya koyar. Bu anlayis dogrultusunda bilginin devingenligini saglamak ve gelisimi
desteklemek iizere farkli bilgi alanlariin bir araya geldigi ve etkilesim i¢inde oldugu
bir egitim ortami giindeme gelir. Bu ortamda farkli bilgi alanlarina iligkin sdylem ve
eylemlerin bir araya gelmesiyle olusturulan verimlilik icinde beklenmedik
durumlarin ve siirpriz sonuglarin ortaya ¢ikabilecegi sonsuz bir olasiliklar dizisi ve
iligkiler ag1 olusur. Deneysel etkinlikler de, bu yapmin iginde ilerlemeyi saglayacak
birtakim rotalar gizerek liretken hale gelir. Bu dogrultuda s6z konusu etkinlikler
icinde iiretilen her bir deneysel ¢alisma, ¢izilen rotalar dogrultusunda ilerleyen, yeni
diisiinme ve iiretme bi¢imlerinin gelisimine yonelik bir yolculuga doniisiir. Ve bu
sekilde gerceklestirilen her yolculuk, ulastigi ya da ortaya cikardigi yeni bilgi
yapilart goz oniinde bulunduruldugunda, egitici niteligiyle 6n plana ¢ikar. Bu durum
egitici niteligi bu denli yiiksek olan deneysel etkinliklerin, mimarlik egitimi
acisindan ele alinmasini gerektirir. Boyle bir ele alis ise, mimarlik egitiminin
merkezinde yer alan ve deneysel etkinliklerin gerceklestigi temel ortam olan mimari
tasarim stiidyolarinin incelenmesiyle miimkiin olur. Bu dogrultuda deneysel
etkinlikleriyle 6n plana ¢ikan egitim kurumlarindaki mimari tasarim stiidyolarinin
kurgularinin irdelenmesi deneysel etkinliklerin mimarlik egitimine nasil dahil
edildigine ve genel egitim programiyla nasil biitiinlestirildigine iliskin bir bakis

olusturur.
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4. MIMARI TASARIM STUDYOLARININ DENEYSEL MiMARLIK
ANLAYISI CERCEVESINDE IRDELENMESI

Deneysel etkinlikler mimarlik egitimi agisindan ele alinirken, bu etkinliklerin
gerceklestirildigi ortami ve bu ortamdaki ¢alisma kurgularini anlayabilmek igin,
mimari tasarim stiidyolarinin deneysel mimarlik anlayisi cergevesinde irdelenmesi
gereklidir. Boyle bir irdeleme, deneysel etkinliklerin yogun olarak yer aldigi egitim
kurumlarindaki mimari tasarim stlidyolarina iligkin kurgularin incelenmesiyle
miimkiin olur. Bu dogrultuda, bir onceki bolimde yapilan analiz g¢alismalari
sonucunda belirlenen, mimari tasarim stiidyolarinda verdigi egitimi deneysel
mimarlik anlayisiyla yiiriiten belli baslt okullar olan Sci-arc, UPCV/(Valparaiso) ve
Bartlett okullari ele alinir. S6z konusu okullarin, mimari tasarim stiidyolarina iliskin
kurgulari, pedagojik, metodolojik, tematik kurgular ile egitim ortami kurgular1 olmak

tizere dort ana baslik altinda incelenir.

4.1. SCl-arc Mimari Tasarim Stiidyolar:1 Kurgulari

Akademik ortamdaki deneysel calismalara iliskin anlatimlarda belirtildigi {izere,
SCl-arc egitim yaklasimin1i mimarliktaki deneysel anlayis dogrultusunda
sekillendiren belli bagli mimarlik okullarindan biridir. Mimari tasarim stiidyolarinin
yani sira, egitim programinin ve programda yer alan bir¢ok dersin kurgusu da bu
anlayisla olusturulmustur. Dolayisiyla, biitiinciil bir egitim yaklasimina sahip olan
SCl-arc'in mimari tasarim stiidyolarina iliskin kurgulari ve stiidyolarin okulun genel
egitim anlayis1 igindeki yeri, deneysel anlayisla kurgulanacak mimari tasarim

stiidyolar1 i¢in referans olusturur.

SCl-arc'taki lisans ve lisansustli programlarindaki mimari tasarim stiidyolarinin
kurgulart ele alimirken, stiidyolar, egitim programindaki yerlerine bagli olarak ti¢
temel stiidyo yapilanmasi halinde incelenebilir: temel bdliimde yer alan yatay
stiidyolar; ileri diizey boliimde yer alan diisey stiidyolar; tez caligmalarina yonelik
olarak yiiriitiilen tez stiidyolari. Belirtilen stiidyolara iligkin kurgular, 2009 ve 2011

yillarinda okul tarafindan ¢ikarilan yayinlar {izerinden incelenir.
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4.1.1. Pedagojik kurgu

SCl-arc biinyesinde yliriitiilen ¢alismalarin geneli “bilinmeyene dogru bir yolculuk”
olarak goriiliir ve bilinmeyeni arastirma-ortaya ¢ikarma odagiyla yiiriitiiliir. Verilen
egitim kapsaminda bir yandan mimari sorgulama/arastirma i¢in yeni modellerin
arayis1 siirdiiriiliirken, bir yandan da bahsedilen arayis i¢inde ¢ok cesitli kuramsal ve
kilgisal becerilerin gelistirilmesi saglanir [Fung ve Pita, 2011]. Biitlinciil bir anlayis
icinde kurgulanan egitim programi, kuram-kilgi ve farkli disiplinlerin yogun iliskisi
ve etkilesimine dayanir. Akademik ortamdaki deneysel calismalar bashigr altinda da
belirtildigi tizere, SCI-arc’n egitim programinin merkezinde yer alan mimari tasarim
stiidyolari, es zamanli olarak devam eden gorsel, kiiltiirel ve uygulamali ¢aligmalarla
desteklenir. Bazi tasarim stiidyolarinda, bahsedilen ¢alismalar ile stiidyo ¢alismasinin
ayni arastirma alani etrafinda paralel yiiriitiilmesiyle, egitim programindaki farkl
derslerin dogrudan birbirini besledigi goriiliir. Boylece egitim programi icinde yer
alan farkli dersler, stiidyo ortami i¢inde biitlinlestirilerek, mimarlik bilgisinin sentezi
ve yeniden tiiretimi gergeklestirilir. S6zii edilen sentez ve yeniden iiretim iginde,
Ogrencilerin 6z-yansitmalari(self-reflection) dogrultusunda, mimari tasarim konulari
lizerine c¢esitli bilgi ve beceriler edinmeleri ve stiidyonun farkli bilgi alanlarmi
barindiran baglaminda bu konulara iligkin elestirel bir bakis gelistirmeleri 6nemsenir

[Fung ve Pita, 2011].

SCl-arc'ta ii¢ temel stiidyo yapilanmasindan biri olan yatay stiidyolar, lisans ve
lisansiistli programlar1 c¢ergevesinde olmak iizere iki kisimda aciklanir. Lisans
seviyesindeki yatay stiidyolar lisans programin ilk 3,5 yillik boliimiinde yer alir.
Mimarliga iliskin temel kavramlar, g¢esitli stratejiler ve farkli sistemlerin ele alinir.
Ozellikle ilk iki yillik bdliimde, kiiltiir baglaminda bireysel ¢alismalari gelisimine
temel olusturulur. Lisans seviyesinde egitimin ilk yillarinda bilgi ve beceri diizeyi
diisiik olan 6grencilerin tasarimi ve tasarim siirecini her yoniiyle deneyimlemeleri ve
birebir edindikleri deneyimler dogrultusunda bilgi ve becerilerini temel duzeyde
gelistirmeleri amaglandigindan, ¢alisma stireci ve c¢aligmalarin deneysel niteliginin
yiiksek olmasina dikkat edildigi goriiliir. Ilerleyen yillarda da, daha 6zellesmis bilgi

ve becerilerin, s0zi gecen temel bilgi ve beceriler (izerine insas1 yapilirken, ¢aligma
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siireci deneysel anlayisla yiiriitiillmeye devam edilir. Stiidyolarin her birinin degisen
calisma ve arastirma alanlar1 ile egitim programindaki diger derslerin c¢alisma
alanlart dogrultusunda, yatay stiidyo siireci boyunca birbiri tizerine eklemlenen ve
birbirine katki saglayan bir know-how dizisi olusturulur. Lisansiistii seviyedeki yatay
stiidyolar ise, biri 3 yillik, digeri 2 yillik periyoda yayilan iki farkli ytiksek lisans
programi i¢inde ¢esitlenir. Bu programlarda yer alan yatay stiidyolarin geneli, cagin
degisen kosullar1 i¢inde mimarligin durumunu ele alirken, stiidyo baglaminda
yapilan arastirma ve sorgulamalar dogrultusunda oOncelikli olarak elestirel bir
perspektif gelistirmeyi amag¢ edinir. Cagin dinamiklerine ve c¢esitli alanlardaki
gelismelere paralel hareket eden stiidyolarda, simdinin kosullar1 i¢inde var olarak,
gelecege iligkin Ongoriiler olusturabilmek ©nem tasir. Bu anlayisla, ozellikle
teknolojide glindeme gelen gelismelerin, mimari tasarim ve iiretim arastirmalarinin
yuratilmesine sagladigi katkilar dogrultusunda yakindan takip edildigi ve sundugu
olanaklarin arastirildigi goriiliir. Gelisen teknolojilerin mimari tasarim ve lretim
arastirmalarinda aktif olarak kullanilmasiyla, cesitli tasarim ve {iretim stratejileri
sorgulanarak gelistirilir. S6z konusu stratejilerin gelistirilmesi sirasinda bir yandan
mimariyi olusturan temel olgular arasindaki iliskiler ele alinirken, bir yandan da
mimarlik kent ve kent dinamikleri baglaminda arastirilir. Stiidyolarda siire¢ boyunca
gelistirilen liretimler, sorgulamalar, tartismalar ve arastirmalar 1s183inda farkli bakis
acilarin ortama sunulmasini amaci tasir. Stiidyolar boyunca edinilen deneyimlerin
ve ortaya konan bakig acilarinin, programlarin ilerleyen kisimlarinda, 6grencilerin
Ozellesen ¢alismalarinda bir referans kaynagi olusturmasi hedeflenir [Fung ve Pita,

2011].

SCl-arc'ta li¢ temel stiidyo yapilanmasindan bir digeri olan diisey stiidyolar, yatay
stiidyolardan sonra gelen kiigiik gruplarla yiiriitiilen se¢gmeli stiidyolardan olusur.
Lisans ve lisansiistii egitim alan &grencilerinin bir arada c¢alistigi bu stiidyolarda,
belirli konular iizerine odaklanan, 6zellesmis projeler gelistirilir. Ancak stiidyolarin
icindeki caligmalarin cesitliligi ve etkilesimi dogrultusunda, siire¢ boyunca, bina,
cevre, teknoloji, teorik duruslar ve kisisel ilgi alanlar1 gibi genis bir konu dizisine
iligkin fikir edinilmesi miimkiin olur. Bunun yam sira, farkli bilgi diizeyindeki

Ogrencilerin ¢alismalarini bir arada yiirlitmesi etkin bir bilgi aligverisini de olanakli
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kilar. Ancak diisey stiidyolarin donemden doéneme ¢esitlenmesi ve her stiidyonun bir
stirekliliginin olmamasi1 nedeniyle stiidyolarinin pedagojik kurgularimi genel bir
tanimlama i¢ine oturtmak miimkiin degildir. Fakat okulun tiim egitim programi
icinde benimsemis oldugu deneysel mimarlik yaklagimi bu stiidyolarda da hakimdir.
Ogrencilerin deneyler araciligiyla deneyimlerden dgrenmeleri ve her biri arastirma
niteligini koruyan projeler gelistirmeleri beklenir. Stiidyolarin ¢ogunda, ileri diizey
dijital araglarin, mimarinin tasarim ve iiretimindeki uygulamalar1 {izerine odaklanilir.
Kentsel c¢evre icinde kentin tarihsel ve c¢agdas baglamlart goéz Oniinde
bulundurularak, c¢esitli mimari olgular ve kavramlar {izerine arastirmalar
gerceklestirilir. Uretilen projelerin belirlenen problem alanma iliskin etkin ve
kapsamli ¢oziim Onerileri sunmast beklenir. Mimarligin i¢inde bulundugu ¢evrenin
gelisen ve degisen kosullarina yanit iiretebilecek olasilik ve potansiyellerinin arayisi

tizerine yogunlasilir [Fung ve Pita, 2011].

Diger bir stiidyo yapilanmasi olan tez stiidyolarina gelindigindeyse, lisans ve
lisanstistii seviyesindeki stiidyolarin pedagojik kurgular1 arasinda birtakim farkliliklar
olmasina ve stiidyolarin ayr1 ayn yiiriitilmesine karsin, stiidyolardaki genel anlayis
bir biitiin olarak agilanabilir. Egitim programlarinin son bdliimiinde yer alan tez
stiildyolarinda temel amag, egitim programlar1 boyunca farkl bilgi alanlarma iliskin
olarak edinilen bilgi ve becerileri biitiinlestiren 6zgiin mimari projelerin gelisimini
yonlendirmektir [Pita, 2009]. Bahsedilen mimari projeler, bir 6nceki donemde ‘Tez
Projesi Arastirma ve Hazirlik® dersi kapsaminda gelistirilen tez Onerilerinde ortaya
konulan sorgulamalara yanit iiretmek iizere gergeklestirilir. S6z konusu tezler
kapsaminda ileri siiriilen argiimanlarin, tez stiidyolarinda tasarim deneyleri
araciligiyla arastirilip, tartisilmasmma devam edilir. Bu aragtirma ve tartismalar
yuriitiiliirken tezlerin ve onlarla iliskili mimari iiretimlerin, giincel mimarlik
sOylemleriyle iligki kurmasi ve mimarlik ortamina katki saglamasina biiyiik 6nem
verilir. Belirli bir konu iizerine 6zellesen tezlerin, gergeklestirilen mimari {iretimlerle
birlikte, arastirilan konuda birtakim olanak ve potansiyelleri ortaya g¢ikarmasi
hedeflenir. Stiidyo c¢aligmalarinin paylasima agilmasiyla, mimarlik ortamina
sunulacak olan bu olasilik ve potansiyellerin, mimarlik ortaminda yeni tartigmalar

acilmasi ya da var olan tartigmalara yeni girdiler saglanmasi agisindan Onemi
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vurgulanir. Hatta stiidyolarda gelistirilen iiretimlerin etkin c¢iktisinin, mimarlik
ortaminin bu girdilere verdigi tepki ve yanitlarla saglanacagi ileri siiriiliir [Fung ve
Pita, 2011]. Bu durumda, stiidyo baglamiyla sinirli birakilmayan ¢aligmalar mimarlik
ortamini1 aktif olarak besler. Ayrica, mimarlik ortamindan alinan geri beslemenin
caligmalarin etkin ¢iktis1 olarak goriilmesi, gelistirilen {iretimlerin agik uglu,

gelisimsel bir yapiya sahip oldugunu gosterir.

Tez stiidyolar1, tez projesi olarak tanimlanan, iki ¢alisma donemine yayilan bir
sirecin ikinci doneminde yer alir. Bu nedenle tez stiidyolarinin pedagojik kurgular
aciklanirken, tez projesinin biitlinliyle ele alinmas1 gerekir. Daha 6nce de belirtildigi
gibi, tez stiidyolarindan dnce bir donem siireyle, ‘Tez Projesi Arastirma ve Hazirlik’
dersi kapsaminda, bireysel ¢alismalar ya da 6grenci gruplarinin kolektif ¢aligsmalar
dogrultusunda, tez stiidyolarinda gelistirilmek tizere birtakim tez onerileri belirlenir.
Bu oneriler belirlenirken, her biri bir tez danismaninin sorumlulugunda olan kiiciik
gruplar  halindeki  6grenciler, egitim programindaki farkli  disiplinlerin
temsilcilerinden olusan bir grubun da katkilariyla tez Onerilerini olusturan
argiimanlarin1 ortaya koyarak, gerekli arastirma ve materyalleri hazirlarlar. Tez
stiidyolarmin bulundugu doneme gegilirken, tez Onerilerini belirlemis olan
ogrenciler, belirledikleri onerileri gelistirmek iizere, enstitii icinden ya da disindan bir
tez danigmani secerek, tez stiidyosunda sectikleri tez danmismaniyla ¢alismalarini
birebir yiiriitiirler [Pita, 2009]. Tez calismasimnin gelistirildigi bu donemde, onceki
donemde ileri sirilen arglmanlar, tasarim deneyleri araciligiyla test edilerek,
kuvvetlendirilir ve gelistirilir. Tez stlidyolarinda, lisans seviyesinde Ogrencilerin
yaptiklari tiretimler aracilifiyla 6zgiin bir mimari bakis agis1 gelistirmesi yeterliyken,
lisanstistii seviyesinde dgrencilerin elestirel bir mimarlik iiretme becerisi ve bireysel
bir tasarim vizyonu gelistirmesi beklenir. Bu anlayisla yapilan ¢alismanin da daha
kapsamli olmasina 6nem verilir [Fung ve Pita, 2011]. Buna ek olarak lisans
seviyesindeki stidyo slreci boyunca yalnizca danisman ve danisman gruplari
tarafindan  degerlendirmeler yapilirken, lisansiistii seviyede, danigmanlarin
degerlendirme ve yonlendirmelerine ek olarak, stiidyo siireci boyunca bir dizi kamu
degerlendirmesi de yapilir. Bu degerlendirmelerde, ¢alismalarin gelisimi ve ilerleyisi

degerlendirme biinyesi tarafindan kolektif sekilde yorumlanir [Pita, 2009].
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Calismalarin degerlendirilmesinde, tezin ve mimari iiretimlerin acikligi, niteligi,
aragtirma kapsami ve arastirilan konunun mimarlik disipliniyle kurdugu iligski 6nem
tagir. Her iki seviyede de, donem sonunda c¢aligmalar tamamlandiginda, geri besleme
almmasi amaciyla enstitii bilinyesinde gerceklestirilen bir gilinliikk bir sergiyle
caligmalar kamuya acilir [Fung ve Pita, 2011]. Boylelikle gelistirilen tez ¢alismalari
stidyo baglammnin disina c¢ikarak, genis bir ¢evre icinde tartigmaya acilir ve

paylasima sunulur.

Egitim programlarindaki farkli stiidyo yapilanmalarinin pedagojik kurgularina iliskin
aciklamalarin gosterdigi iizere, yatay stiidyolardan tez stiidyolarina dogru olan akista,
calismalar giderek Ozellestirilir, ancak edinilen bilgi birikimi ve beceriler
dogrultusunda kapsami genisletilir ve elestirel yani kuvvetlendirilir. Egitim
programlar1 boyunca tasarim deneylerinden edinilen deneyimler ve deneysel isleyisle
ylriitiilen egitim programindaki diger derslerden saglanan kazanimlar, bilgi ve
becerilerin etkilesimli baglarla birbiri {izerine ingasini gerceklestirir ve bireysel
niteligi yiiksek olan bir birikim, know-how iiretimini olanakli kilar. Edinilen birikim
dogrultusunda o6zellesmis cerceveler igcinde ¢ok daha genis baglamlara referans
tiretebilen, kapsamli bir bilgi ve beceri altyapist barindiran ¢ok katmanli c¢alisma
siiregleri ve trilinleri olusturulur. Birgok Ogrencinin bir arada etkilesim iginde
bulundugu c¢alisma siireclerinde, bireysel niteligi 6n plana c¢ikan c¢alismalarin
birbirinden beslenmesi, ¢aligmalar iizerinden kolektif niteligi yiiksek tartisma ve
sorgulamalarin yapilmasiyla, ¢alismalarin ¢ok katmanliligi desteklenir. S6z konusu
cok katmanlilik, c¢aligma siireglerinin ve {irlinlerinin referans verdigi alam
genigleterek, bu siire¢ ve {lirlinlerin agik uglu gelisimsel yapisini destekler. Ciinkii
bahsedildigi iizere, bilgi, beceri ve farkli platformlarda gerceklestirilen etkilesimin
olusturdugu referans alanlarinin gelisimsel dogasi, caligmalar1 da ayn1 gelisimin igine

cekerek, yeni ¢aligsmalarin {iretimi i¢in alan acar.

SCl-arc'taki  tasarim  stiidyolarmin  pedagojik  kurgulari, deneysel alanin
karakteristiklerinden olan kuram-kilgi, bilim-sanat ve farkli disiplinlerin birlikteligini
saglayabilmesiyle dnemlidir. Ozellikle tez stiidyolarinda, s6z konusu birlikteliklerden

daha etkin bir sekilde yararlanildigi goriiliir. Farkli bilgi alanlarmin kesisimi ve
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etkilesiminin sagladigi verimli stiidyo ortamlar1 i¢inde, cagin degisen ve gelisen
kosullarina yanit {iretebilecek potansiyellerin arayisi igin kuvvetli bir altyapi
olusturulur. Bilinmeyeni ortaya c¢ikarma amaciyla gergeklestirilen calismalarla,
stiidyonun ¢ok sesliligi ve cok katmanliligindan beslenerek, yeni ve farkli bakis
acilarinin olusturulmasi hedeflenir. Cagin dinamikleri baglaminda ortaya konan bu
bakis acilar1 dogrultusunda, gelecege iliskin birtakim 6ngorii ve Oneriler getiren ve
s6z konusu dinamikler iginde var olabilen c¢aligsmalarin {iretimine yogunlasilir. Bu
tiretim siireci ise, ¢esitli aragtirmalar, sorgulamalar, tartigmalar, deneyler,
degerlendirmelerden olusan i¢ ige gegmis dongiiler araciligryla yiriitiiliir. Boylelikle,
ogrenci, meslek hayatt boyunca yaralanabilecegi, tasarim problemini belirleme, ele
alma ve potansiyelleri ortaya ¢ikarmay1 saglayan, 6zgiin fikirler ortaya koyabilmeye
olanak taniyan bir tasarim yaklagimiyla tanigtirilir. Ve bu yaklasimla ilerletilen bir

tasarim siirecini yiiriitmek i¢in gerekli bilgi ve becerilerle donanmas1 saglanir.

4.1.2. Metodolojik kurgu

SCl-arc’taki tasarim stiidyolarinin genel metodolojik kurgusu, okulun egitim
programlarinda hakim olan deneysel mimarlik anlayigina paralel olarak sekillenir.
Mimari tasarima deneysel yaklasim dogrultusunda, stiidyolarda deneysel tasarim
siireci isleyisi etkindir. Ancak genel metodolojik c¢erceve bahsedilen isleyis
dogrultusunda belirlenmis olsa da, farkli programlardaki ve programlarin farkl
boliimlerindeki stiidyolar, s6z konusu ¢ergeveyi, kullanilan araglara, arastirma-

inceleme-sorgulama-tartisma sekillerine bagli olarak katmanlandirir.

SCl-arc’taki stiidyo yapilanmalarindan ilki olan yatay stiidyolarin metodolojik
kurgulari, pedagojik kurgulara iliskin anlatimlarda oldugu gibi, lisans ve lisansiistii
kurgular1 olmak iizere iki kisimda ele alinir. Lisans seviyesindeki yatay stiidyolarda
ylritillen ¢alismalar, agirlikli olarak tasarim deneyleri {iizerinden ilerletilen
arastirmalar dogrultusunda gelistirilir. Tasarim deneylerinin etkin oldugu bu siirecte,
tasarimin birbirini etkileyen farkli yonleri birbiriyle iliskili olarak ele alinir. Farkl
yonlerin bir arada ele alinmasi, farkli bilgi alanlarimi siirece dahil ederek,

etkilesimlerini tegvik eder. Boylelikle, farkli bilgi alanlarina ait metodolojilerin
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kombinasyonu gindeme gelir. Lisansusti seviyede ise, konuyla ilgili literatiire ve
lizerinde calisilan baglama iliskin ¢esitli arastirmalarin yapilmasi stiidyolarin
metodolojik kurgularinin ayrilmaz bir parcasidir. Arastirmalar ilizerinden yapilan
sorgulamalar ve tartigmalar 1s18inda yeni ¢oOziimler olusturulur. S6z konusu
arastirmalar kapsaminda stirdiiriilen arayislarda, kullanilan araglarin fotograflar,
cizimler, metinler, prototipler, modeller vb. olarak cesitlendigi goriiliir. Ozellikle
dijital teknoloji ve araclar, sagladiklar1 olanaklar goz onilinde bulundurularak,
agirlikl olarak kullanilir. Lisans seviyesinde oldugu gibi, tasarimin farkl girdilerinin
etkilesim i¢inde ele alinmasina 6nem verildiginden, farkli metodolojilerin etkilesimi

ve kombinasyonu bu yatay stiidyolarda da s6z konusudur [Pita, 2009].

SCl-arc’taki stiidyo yapilanmalarindan bir digeri olan diisey stiidyolarda, kullanilan
metodolojiler stiidyolara gore ¢esitlilik gosterir. Verilen stiidyo konular1 ve belirlenen
arastirma alanlarina bagh olarak, birbirinden farkli ve gesitli tasarim metodolojileri
kullanir ve gelistirilir. Ancak metodolojilerdeki gesitlilige ragmen, stiidyolarin biiyiik
¢ogunlugunda, soyut olan kavramsal ¢aligmalar ile somut olan kilgisal calismalar
etkilesimli olarak, karsilikli beslenme ve etkin aktarim i¢inde bir arada
gerceklestirilir. Buna ek olarak, stiidyolarin genelinde, tasarim arastirmalar
ylritiiliirken, dijital tasarim ve {iretim araglar1 ile bu aracglarin sundugu
metodolojilerden faydalanildigi goriiliir. S6z edilen metodolojik ¢esitlik ve
farklilasma ise, kavramsal diizeydeki incelemeler, gozlemler ve sorgulamalar ile
kilgisal —diizeydeki wuygulamalarin ve deneylerin etkilesim bicimlerinde,

yiiriitiilmelerinde ve aragtirmalarin yapilandirilmasinda ortaya ¢ikar [Pita, 2009].

SCl-arc’taki stiidyo yapilanmalarindan bagka biri olan tez stiidyolarinin metodolojik
kurgularina gelindiginde, lisans ve lisansiistli seviyedeki kurgular arasinda ¢ok biiyiik
bir ayrim olmadigindan, genel bir ¢ergeve icinde agiklama yapilir. Tez stiidyolart, iki
calisma donemine yayilan tez projesinin, ikinci donemini olusturur. Ilk dénemde, tez
calismasinin  problem alant ve arastirma metodolojileri belirlenerek, tez
stiidyosundaki caligmalar igin gerekli arastirma ve materyaller hazirlanir. Tez
stiidyolaria gelindigindeyse, bir 6nceki donemde tanimlanan problem alanina iliskin

disipliner katki saglayacak arastirmalarin belirlenen metodolojiler dogrultusunda
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stirdiirilmesi, ¢6ziim Onerilerinin gelistirilmesi ve s6z konusu arastirma ve onerilerin
bahsedilen problem alani cergevesinde yapilandirilmasina ¢alisilir. Gelistirilen
¢ozlim Onerilerinin tasarim deneyleri araciligiyla test edilmesi ve aragtirilmasi, tez
stiidyolarinin  metodolojik kurgularinin temelini olusturur. Buna ek olarak, tez
stiidyolarinda {iretilen caligmalarin egitim programi boyunca edinilen bilgi ve
becerilerin bir sentezini sunmasi sebebiyle, farkli bilgi alanlarinin aktif etkilesimi ve
bu alanlarin kullandig1 metodolojilere referansla, tez ¢alismasina 6zgli metodolojiler
gelistirildigi goriiliir [Fung ve Pita, 2011]. Bu sekilde tez caligmalari, ileri stirdiigii
argiimanlar ve ortaya c¢ikardigi olasilik ve potansiyellerin yani sira, kullandigi

metodolojiler baglaminda da referans olusturur.

Farkli stlidyo yapilanmalarindaki metodolojik  kurgularin  agiklamalarina
bakildiginda, stiidyolarin pedagojik ve tematik kurgularina bagli olarak, kullanilan
metodolojiler farklilik gosterse de, tiim stiidyolarin kurgularinda birtakim ortak
paydalarin oldugu goriiliir. Stiidyolarin tamaminda, caligmalar tasarim deneyleri
aracihigiyla yiritilir. Bu da kuram ve kilginin etkin birlikteligiyle sonuglanir.
Deneylerin kurgulanmasi sirasinda farkli tasarim girdileri dogrultusunda fakli bilgi
alanlarinin etkilesim icinde olmasiyla, bu bilgi alanlarinda kullanilan cesitli
metodolojilerin kombinasyonu ve yeni metodolojilerin gelisimi s6z konusu olur. Bu
metodolojiler dogrultusunda kullanilan araglar cesitlense de, agirlik olarak dijital
teknoloji ve araglardan faydalanilir. Bu teknoloji ve araglarin sagladigi olanaklarin
ortaya cikarilmasiyla, yeni metodolojilerin gelisimi desteklenir. Boylelikle iiretilen
calismalar, pek ¢ok konuda oldugu gibi, kullanilan metodolojilere iliskin olarak da

referans olusturur.

4.1.3. Tematik kurgu

SCl-arc'taki egitim programlarinin tematik kurgulari aciklanirken, farkli stiidyo
yapilanmalarinda ve farkli seviyelerde verilen temalar {izerinden g¢ikarimlar
yapilabilir. Bu anlayisla yatay stiidyolarda verilen temalar da pedagojik ve
metodolojik kurgularda oldugu gibi lisans ve lisansiistii olmak {izere, iki farkh

seviyede Orneklenir. Lisans seviyesindeki yatay studyolarda verilen temalar,
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Ozellestirilmeden kapsamli bagliklar altinda ele alinir. Mimarliktaki temel kavram ve
olgular ile bu kavram ve olgular arasindaki iligkilerin konu edildigi stiidyolarda,
O0grenmeye dayali olarak gerceklestirilen arastirmalar s6z konusudur. Programin ilk
stiidyolarinda mimarligin kavramsal ve kilgisal diizeyde kurdugu iligkiler genel bir
cercevede konu edilir. Sonraki stiidyolarda ise, sirasiyla, baglamsal, programatik,
striiktiir ve konstriiksiyona ait iliskiler ile kent ve mimarlik iligkisi {izerine
odaklanilir. Ancak ¢alisma donemleri boyunca tiim bu konular birbiri iizerine insa
edilerek, birbirini destekleyerek biitlinlestirilir. Lisansiistii programlarindaki yatay
stiidyolarda ise, agirlikli olarak mimari {iretim stratejileri baglaminda mimarlikta
bicimselligin ele alindig1 goriiliir. Mimarlikta bigcimselligi belirleyen pek ¢ok olgu
(striktir-konstriksiyon, program, malzeme, morfoloji, tektonik vb.) (zerine
arastirmalar yiiriitiiliir. Her biri biitiinciil bir diizeni olusturan farkli girdiler olarak ele
aliman bu olgular, genel bir yaklasim cercevesinde Ozellesmis sekilde, birbiriyle
iligkili olarak konu edilir. Verilen proje alan1 baglaminda, kent-mimarlik iligkisi de
gdz oniinde bulundurularak, calisma donemlerine gore mimari iiretim stratejileri

farkli kent baglamlarinda arastirilir [Pita, 2009].

SCl-arc’taki diisey stlidyolarin calisma temalar1 incelendigindeyse, se¢cmeli
stiildyolara ve calisma donemlerine gore farkli konularin giindeme geldigi goriiliir.
verilen temalarin ¢cogunlukla 6zellestirildigi, kapsamli bir tema verildigi durumlarda
da, alt baslklara indirgenerek calisildigi anlasilir. Yapilan Gzellestirmeler
dogrultusunda temalarin biiyiik bir kismi, alisildik mimari temalardan uzak, 6zgiin ve
deneysel bir karakter ortaya koyar. Ancak bir kismi bilinen yap1 programlari ya da
sistemleri olarak genel bir ¢ergeve ¢izse de, ¢alisma siireci iginde odaklanilan tasarim
problemi ya da problemlerine bagl olarak 6zellestirilerek deneysel bir karakter

kazanir.

Uc temel stiidyo yapilanmasindan bir digeri olan tez stiidyolarinda ise, stiidyo
Ogrencilerinin her biri gelistirdikleri tez dogrultusunda 6zellesmis konular {izerine
calistigindan, Ogrencilerin tiimii i¢in gegerli belirli bir tema s6z konusu degildir.
Ancak bu stiidyolarin tematik kurgusu geregi, iizerinde calisilan tez konular salt bir

tema, proje alan1 ya da program iizerine temellenemez. Bu anlayisla 6grenciler,
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egitim programlar1 boyunca edinilen bilgi ve becerilerin genel bir sentezini ortaya
koyacak sekilde, olasiliklarin test edilebilecegi, uygulama limitlerinin
tanimlanabilecegi, kapsamli bir mimari arastirmanin striiktiire edilebilecegi bir
arastirma  konusu etrafinda Ozellesmeye tesvik edilir. Tez konularinin
belirlenmesinde, Ogrencilerin kisisel ilgi alanlar1 ve becerileriyle ilgili konulara

yonelmesi desteklenir [Fung ve Pita, 2011].

Yapilan anlatimlarin gosterdigi iizere, yatay stlidyolardan tez stiidyolarina dogru olan
egitim silirecinde, verilen temalar giderek Ozellestirilir. Egitim programlarinin ilk
yillarinda, O6zellesmeden, genel temalar ilizerinden mimarhigin temel konular1 ve
iligkileri konu edilirken, ilerleyen yillarda, 6zellesmis temalar, mimarligin temel
konulart ve iligkileri géz o©nilinde bulundurularak kapsamli sekilde ele alinr.
Temalarin Ozellesmesiyle, arastirmalarin etkinligi artar, genis bir alanda yapilan
ylizeysel arastirmalar yerini daraltilmis bir alanda yapilan kapsamli, derin
aragtirmalara birakir. Ozetle, belirli bir konu iizerine odaklanarak, kapsamli bir bilgi
altyapisini referans alan, 6zellesmis iiretimlere yonlendiren bir tematik kurgu s6z

konusudur.

4.1.4. Egitim ortam kurgusu

SCl-arc’taki mimari tasarim stiidyolarinin egitim ortami, enstitiiniin sagladigi
tesislerden faydalanilmasiyla cesitlenir. Enstitliniin sundugu, akademik gelisimi ve
deneyselligi destekleyen tesis ve olanaklar stiidyodaki ¢aligmalari besler. Ozellikle
ileri diizey dijital fabrikasyon makinelerinin bulundugu Imalathane, gesitli yazilim ve
bilgisayar olanaklarmin saglandigi Bilgisayar Kaynaklar1 ve Yazdirma Merkezi,
emilasyon, animasyon ve simiilasyon c¢evresi saglayan Robotevi, cogunlukla ¢alisma
stiildyolari destekleyerek tasarim stiidyolarinin egitim ortami olarak gorev yapar
[internet, 2012]. Bunun yan sira, stiidyo kapsaminda gergeklestirilen teknik geziler,
stidyonun enstitii biinyesi disinda gerceklestirdigi enstalasyonlar, enstitiide
diizenlenen stiidyo calismalarindan olusan sergilerle birlikte egitim ortami, salt
calisma stiidyosunun ya da diger tesislerin baglamina kisili kalmaktan kurtulur. Tiim

bunlara ek olarak, egitim programindaki diger derslerden bazilariyla paralel
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ylriitiilen stiidyolarda, bu derslerin egitim ortami da stiidyonun egitim ortaminin bir
pargasi haline gelir. Bahsedilen c¢esitlilik, farkli egitim ortamlariyla birlikte farkl

bakis agilarini giindeme getirir ve ¢alismalarin gelisimine katki saglar.

4.2. UPCYV (Valparaiso) Mimari Tasarim Stiidyolar1 Kurgular:

UPCV (Valparaiso)'daki mimari tasarim stiidyolarmin kurgular1 incelendiginde,
Ritoque'de kumul arazileri iizerinde, “Ac¢ik Kent” olarak tanimlanan, kismen
akademiden bagimsiz bir alanda yiiriitiilen mimari tasarim stiidyolarinin kurgulari
dikkat cekicidir. 1950'lere kadar dayan kokli bir kurguya sahip bu stidyolar deneysel
mimarlik anlayisi ¢ercevesinde gelistirilmistir [Pendleton-Jullian, 1996]. Bdylesi
koklii bir kurgunun incelenmesi, deneysel mimarlik anlayisiyla kurgulanacak mimari

tasarim stlidyolar1 i¢in 6nemli bir referanstir.

4.2.1. Pedagojik kurgu

Acik Kent’teki pedagojik kurgu, disiplinlerarasi iligkileri 6n plana tagir ve kuram-
kilg1 birlikteligini saglar. Tasarim ve yapim siireclerinin i¢ ice gectigi kurguda,
zihinsel olan ile fiziksel olan arasindaki karsilikli iliski 6n plana ¢ikar. Bu dogrultuda
metodolojik kurgu kisminda ayrintili olarak anlatilan “siirsel eylem” metodolojisi
fiziksel olanla etkilesim dogrultusunda zihinsel olanin gekillenmesi i¢in arag¢ olarak
kullanilir. Bu metodoloji dogrultusunda, maddesel ve fiziksel olanin Otesine
gecilerek, zihinsel alana kayilir. Mimari mekanin hayal giicii araciligiyla
kesfedilmesi ve kiiltliriin mekanla sdylem i¢inde agiga ¢ikarilip, kullanilmasi
amaclanir. Boylelikle, sezgisel ve bilingalti yorumlamalar i¢in de ortam saglanir.
Tasarimcinin, bilingli aktiviteyi bastirarak, bilingaltin1 harekete geg¢irmesi, onu
tamamen pasif ve alic1 hale getirir. Bilingalt1 zihinle kurulan iliskilenme, hayal giicii

tetikler ve yaraticig arttirir [Pendleton-Jullian, 1996].

“Siirsel eylem” metodolojisi, “yolculuk™ olarak adlandirilan alan gezilerinde ya da
grup toplantilarinda mimari tasarim siirecini baglatmak i¢in kullanilir. Bu metodoloji

araciligiyla hem i¢inde bulunulan yer hem de yapilandirilan mekanla iliski kurulur.
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Her yeni calisma basladiginda da, alan siirsel eylemler araciligiyla yeniden kesfedilir.
Burada diisiinsellik siirsel eylem araciligiyla ortaya konur ve bir kesif olarak
tasarimda sezgi On plana ¢ikar. Bu noktada siirsel eylem, siir, mimarlik ve yasam
arasinda kurdugu iligkilerle, bilgiye giden ayricalikli bir yol olarak kabul edilir. Bu
dogrultuda tasarim siireci “‘siirsel eylem” metodolojisinin etkin kullanimiyla
yapilandirilir ve mimari iiretimlerle desteklenir. Uzerinde calisilan mekan zihinde
sekillenmeye basladiginda, siir araciligiyla ¢aligma alaniyla etkilesime girilir. Bu
haliyle mekan mimari {iretim i¢in ilk metaforu olusturur. Uretildikten sonraysa,
atmosferi okumak icin bir arag, bir kompozitor, bir icraci, bir kilavuz vb. haline
gelebilir. Bu suregte mekansal Uretimi esas onemli kilan sey, kendi doniisiimiiniin
isleyisi, bagka bir deyisle bir anlam alanindan diger anlam alanina gegcisi, belli bir
stireklilik i¢inde kendini var edis bi¢imidir. Boylece zihinsel alanin paralel olarak

fiziksel alana agilmasiyla deneyim elde edilir [Pendleton-Jullian, 1996].

Acik Kent’in pedagojik kurgusu icinde etkilesim de dnemli bir yere sahiptir. Bu
yonde ortaya c¢ikan etkilesim alanlari; Valparaiso kenti baglaminda Ac¢ik Kent
alaniin fiziksel, kiiltiirel ve tarihsel yonleriyle olan etkilesimler, bireysel olan ile
kolektif olan arasindaki etkilesimler ve gerceklestirilmis iiretimlerle olan etkilesimler
olarak sayilir. Bu etkilesimler arasinda oOzellikle bireysel-kolektif arasindaki
etkilesim, farkli disiplinlerin isbirligi ve grup icinde ¢alisma deneyimi agisindan
pedagojik kurgu da 6n plana ¢ikar. Clinkii A¢ik Kent’in pedagojik programi, grup
icinde caligma ve siiri mimari tartismanin temeli olarak kullanma deneyimini
mimarlik baglami icine yerlestirme amaci dogrultusunda sekillenir [Pendleton-

Jullian, 1996].

Acik Kentin pedagojik kurgusunda 6nemli olan bir diger yon de 24 saatlik giinliik
dongii kavramidir. Bu dongii i¢inde, dgrenciler ile profesorler, A¢ik Kent’in hem
yaraticist hem de kullanicisi haline gelir. Bu durumda alanin yaratimu siirdiiriilen bir
kentsel etkinligin baslangi¢ noktasini olusturur [Pendleton-Jullian, 1996]. Boylece,
pedagojik kurgu yasamin biitiine yayilir. Ag¢ik Kent’teki 6grencilerin hepsi
yaratimlarin1 birebir deneyimleme ve deneyimleri dogrultusunda gelistirme firsati

bulur. Bu dogrultuda da iiretilenden ¢ok, iiretileni iiretme deneyimi 6nem kazanir.
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Acgik Kent’te ¢alismalar “boliim”lerden ¢ok “gorev”lerle tanimlanan 10 ¢alisma
donemi boyunca bireysel yaraticilik ve siireklilik {lizerinden ilerletilir. Kesif ve
yaraticilik tizerine temellenen pedagojik kurguda, degerlendirmeler de her 6grencinin
kendi kesif ve yaratimlari lizerinden olur. Her 6grenci kendi ¢alismalar1 baglaminda,
kisisel gelisimi dogrultusunda donemden doneme degerlendirilir. Tasarim bir siire¢
olarak ele alindigindan, final degerlendirmelerinde ¢alismalarin biitiinii gézden

gegcirilir. [Pendleton-Jullian, 1996]

4.2.2. Metodolojik kurgu

Acik Kent’in metodolojik kurgusu Siir ve Mimarlik iliskisi iizerinden gelisir. Siir,
siirsel eylem araciligiyla tasarim siirecinin biitiinline yayilir. “Siirsel eylem”
metodolojisi ise, modern Fransiz Hareketi sairlerinden ve Breton metodolojilerinden
referans alinarak kurgulanir. Bu eylemler programatik ya da fiziksel bir gergeklikten
hayal giiclinii agiga g¢ikarmak tizere kullanilir. Boylece, sezgisel bir sure¢ iginde,
mekanin, baglamin ve iiretimin siirselligi mimari dneriyle iliskilendirilir [Pendleton-

Jullian, 1996].

Siirsel eylemler, “yolculuk™ olarak adlandirilan alan gezilerinde ya da grup
toplantilarinda, kesif siireclerini ve yaratici siirecleri baslatir. Bagka bir deyisle, insaat
alaninin kesfedilmesi ve mekan flretimi igin stratejilerin ortaya ¢ikarilmasinda
kullanilir. Burada amag konsept iiretiminin tekilligi yerine seyler arasindaki uyumun
kesfedilmesi ve tretilmesidir: fiziksel yer-mekan, kilturel yer —-mekan, mekan-bigim,
bicim-maddesellik, mekan-isaret(gesture), isaret-konstriiksiyon, pargalar, bilesenler
ve her birinin fenomeni. Hayal giiciinii canlandirmak igin, kelimeler ve siirin iretme
yontemi kullanilir. Kelimelerin segilmesinin nedeni, onlarin diislince siireciyle olan
dogrudan iliskisi ve es zamanli olarak bir imge ¢esitliligi ve birbirine benzemeyen
iligkiler iiretebilmesidir. Bu sekilde, siirsel araclar araciligiyla kelimelerin

barindirdig1 potansiyellerden faydalanilir [Pendleton-Jullian, 1996].

Kelimelerle eylemlerin, bagka bir deyisle kuram ile kilginin yeniden baglanmasiyla

Valparaiso mimarlik okulunda ¢ok farkli ¢aligma ve 6grenme yOntemleri giindeme
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gelir. Geleneksel yontemlerden uzaklasan, 6grenciyi bir laboratuar olarak kentin
icine katan bir ¢alisma yontemi benimsenir. Clink{i mimarligin olusumunu belirleyen
daha derin iliskileri kesfedebilmek icin; kentin i¢ine gitmek, i¢cinde dolagsmak, onu
okumak, mekanin yasam aktivitelerini nasil tutup iliskilendirdigini, isaretleri nasil
barindirdigi, biriktirdigi ve yapilandirdigini gérmenin gerekliligine, baska bir deyisle
kent mekanimni deneyimlemenin 6nemine inanilir [Pendleton-Jullian, 1996]. Bu
dogrultuda, siirin de degisik olgular1 birbirine baglayan uygun deneyimler ve genetik
bir iligski gerektirdigi diistiniildiigiinde, siirsel eylem tiim bu deneyimler i¢in ideal bir
arac¢ saglar [Eco, 2001]. Bu anlayisla gerceklestirilen siirsel eylemlerin biiyiik bir
kismi, Valparaiso’nun kent yasamina iligkin kigkirtict ve radikal yorumlamalar
getirir. Sadece yasami degistirmek iizerine degil ayn1 zamanda, yasamdaki
degisimlere de odaklanir. Sozii edilen siirsel eylemlerin gergeklesme sekilleri ise;
yolculuk, nakletme, doga¢lama performanslar, grup halinde yazma, kart oyunlari,

yarismalar, okumalar vb. olarak sayilabilir [Pendleton-Jullian, 1996].

Siirsel eylemin yani sira kullanilan bir diger metodoloji ise, eskiz yapma
metodolojisidir. Bu yontemde gozlem, ¢izimler araciligiyla yapilir. Hizli eskizlerin
yapilmasiyla, gbze kaydetme isaretleri araciligiyla gérme olanagi saglanir. Boylece
eskiz, sezgisel analizlerin araci haline gelir ve nesne kadar 6znenin de kesfine olanak
saglanir. Bu yoniliyle fotograftan farkli olarak, eskizler, ne goriildiigliniin yan1 sira,
gbzlemi hafizaya aktaran gérme eylemini de kaydeder. Bu sekilde, bilginin fiziksel
yapidan zihinsel yapiya transferi gerceklestirilir. Zihinsel goriintiide ise, elestirel,
fenomenolojik ve mekansal bilginin goz araciligryla gelen goriintiiden filtrelenmesi

mumkdn olur [Pendleton-Jullian,1996].

Ozetle, eskiz ve siir aracihigiyla yapilandirilan tasarim siireci gdzlem ve onu izleyen
tasarim etkinliginin sentezi ve biitlinlesmesi iizerine odaklanir. Bu ydntemler, bir
aragtirma  aract  olarak  sezgiyi  siirece  katar.  Kelime/metin  ile
mimari/mekansal/bigimsel arastirma arasinda verimli bir diyalog gelistirilir. Siklikla
metin siirsel olarak yapilandirilir ve arastirma sorusunun kurulmasindan sorumlu
olur. Boylece projenin zihinsel alanini olusturur. Ancak metin, ¢izilmis mimari

oneriden ayrilamaz, ikisi birbirlerine bagl olarak var olur. Metin projeyi aciklamaya
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ya da tamimlamaya calismadan, sadece mimari bir Onerinin elestirel diyalogunu
kurdugundan, proje de, ¢izim ya da metinden ¢ok mekéan iizerinden okunur ve birebir

deneyime acilir [Pendleton-Jullian, 1996].

4.2.3. Tematik kurgu

Acik kent’in tematik kurgusu, Latin Amerika’nin baglangicini, amaglarin1 ve
olusumunu sorgulamak iizerinden gelistirilir. A¢ik Kent 6zelinde Latin Amerika’nin
kesfedilmesine dayanir. Diisiinsellige ek olarak eyleme dayanan kiiltiirel ve tarihsel
arastirmanin  0zgiin bir bi¢imi i¢in de temel olusturur. Bu dogrultuda, Latin
Amerika’daki ilkel kentsel yerlesmelerin elestirel bir doniisiimii olarak ele alinir.
Ancak Acik kent sosyal ya da mimari bir model degildir. Coziimlerden ¢ok
problemleri ortaya koymasiyla bir laboratuar gibi calisir. Tematik kurgusu da
tamamen “acik” olmak {izerine kuruludur. Tim c¢alismalar bitmemis,
tamamlanmamis olarak birakilir ve yeniden yaratim siirecleri icinde varligini

strddrdr. [Pendleton-Jullian, 1996]

Acik Kent, modern kent planlarinda oldugu gibi yasama, ¢alisma, rekreasyon, ulagim
gibi cesitli islevlerin belirli bir diizene gore bir araya getirilmesi gibi bir kurguyla
olusturulmaz. Ac¢ik Kent’in tematik kurgusu birey ile toplumun kolektif enerjisi
olmak tizere iki temel kavram iizerinden sekillenir. Bu nedenle, bahsedilen deneysel
kentsel yerlesimdeki yapilanmalarin temasi, toplumdaki bireylerin ihtiyaclar1 ve
onerileri dogrultusunda belirlenir. Ik yapilanmalarin konaklama birimleri ve agoralar
olmasi da, temel tematik kurgunun birey ekseninde toplumsal aktiviteler zerine
odaklandiginin bir gostergesidir. Cilinkii konaklama birimleri bireyin etkinlikleri
dogrultusunda sekillenirken, agora toplulugun etkinlikleri dogrultusunda sekillenir.
Konaklama konsepti, toplumsal aktiviteler i¢in temel olusturur, agora konsepti ise,
kolektif olanla bireysel olan arasindaki gerilimi ortaya cikarir. Ac¢ik Kent’te,
bireylerin etkilesimi sonucu ortaya ¢ikan diger tematik yapilanmalarsa, miizik
salonu, sapel, mezarlik, mabet, amfi tiyatro, kiitiiphane ve 6grenci atolyeleri ve spor

alanlar1 olarak sayilir. Bunun yan sira ¢esitli enstalasyonlar da yer alir [Pendleton-

Jullian, 1996].
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4.2.4. Egitim ortam kurgusu

Acik Kent’te belirli bir stiidyo mekani yoktur. Hem Agik Kent alani, hem de
Valparaiso Kenti biitlinliyle 6grencilerin c¢alisma alanidir. Mimarligin olusumunu
belirleyen daha derin iliskileri kesfedebilmek icin, kentin ig¢ine gitmek, icinde
dolagmak, onu okumak, mekanin yasam aktivitelerini nasil tutup iliskilendirdigini,
isaretleri nasil barindirdigini, biriktirdigini ve yapilandirdigini gérmenin gerekliligine
inanilir. Bu dogrultuda kentin biitiinii bir laboratuar olarak goriiliir. Ogrenciler,
pedagojik kurgu dogrultusunda tasarim eylemlerini Valparaiso kentinin i¢ine de tasir,
kentin ¢esitli mekanlarinda kendi deneyimlerini edinirler. Belirli donemlerde ise,
hem Ogrenciler hem profesorler yasantilarint Acik Kent’te siirdiiriir [Pendleton-

Jullian, 1996]. Boylece A¢ik Kent hem ¢alisma hem de yasama mekani haline gelir.

Acik Kent’teki mekansal kurgu tasarim ve yapim eylemlerinin bir arada ve etkilesim
icinde gerceklesmesini olanakli kilar. Profesdrler ve &grenciler, zihinsel olarak
gerceklestirdikleri iiretimleri, fiziksel iiretimlere doniistiirerek, tasarirm ve yapim
eylemlerini bir biitiin halinde gerceklestirir. Ayn1 zamanda, zihinsel yapinin fiziksel
Bu sekilde, kuramsal ve kilgisal alanlar arasindaki kopukluk giderilir ve iki alan

arasinda siiregelen iliskiler kuvvetlendirilir.

4.3. Bartlett Mimari Tasarim Stiidyolar1 Kurgular:

Bartlett Mimarlik Okulu, biinyesinde yiriittiigii deneysel etkinlikleriyle 6n plana
cikan okullar arasindadir. Mimari tasarim stiidyolarinda gergeklestirdigi deneysel
caligmalar g6z Oniinde bulunduruldugunda, stiidyo kurgularinin deneysel mimarlik

anlayis1 baglaminda irdelenmesi 6nemlidir.

4.3.1. Pedagojik kurgu

Bartlett Mimarlik Okulu’nda yiiriitilen mimarlik egitiminin pedagojik yapilanmasi,

biiyiikk Ol¢iide, mimarliktaki deneysel yaklagim dogrultusunda sekillenir. Bartlett



92

Mimarlik Okulu’nun mimarlik egitimine temel yaklagimi, mimarligimin ne
oldugunun ve ne olabileceginin silirekli olarak sorgulanmasi, barindirdigi
potansiyellerin arastirilmast diisiincesine dayanir. Mimari tasarim, bu egitim
anlayisinin merkezinde yer alir, mimari tasarim stiidyolarinda gercgeklestirilen
caligmalar ise, bir dizi yogun arastirma gilinliigii olarak gelistirilir. Mimarligin, gorsel
ve mekansal anlamda elestirel bir diisiinme bigimi olarak ele alindigi bu
aragtirmalarda sorunlarin tanimlanmasi, en az ¢ozliimlerin Onerilmesi kadar
Onemsenir. Bu dogrultuda tasarim, arastirmalarin yiiriitilmesi i¢in bir nesne ve
yontem olarak ele alinir. Her biri birer aragtirma niteliginde olan mimari projeler,
stiildyo tabanli projeler olmaktan ¢ok, gergeklestirilebilir, var olan kosullarla iliskili
Oneriler olarak goriliir. Gelistirilen projeler, bir yandan var olabilecegi kosullar
tanimlarken, diger yandan da var olan kosullarla iliskilenir ve iki kosullar alani
arasinda elestirel bir gerilim kurulur. Boylelikle, projeler giindelik hayatin igine dahil
olur [Borden, 2009].

Bartlett’in mimarlik egitim programinda yer alan farkli disipliner alanlar, s6z edilen
programin merkezindeki mimari tasarim stiidyolarinda ayrigsmadan bir arada yer alir.
Okulun pedagojik yaklasimi dogrultusunda, projelerin gelisimine katki saglayacak
sekilde kaynastirilarak, her bir proje icin 6zgiin bir yapilanma olusturulur. Bunun
yani sira, mimarligin farkli yonlerini tanimlayan bu alanlarin(striiktiir, teknoloji,
tarih, teori vb.), dogrudan tasarim projeleri iizerinden aragtirilmasi da miimkiin olur.
Barlett diinyanin biiylik tasarim merkezlerinden biri olan Londra’da yer almasiyla,
cevresel sorunlar, planlama, kentsel tasarim, tarih, teori, fabrikasyon, {iretim, striiktiir
ve malzeme, dijital konular (sibernetik, etkilesim tasarimi, audio, video, sanallik,
bilgisayara dayali tasarim) gibi ¢ok cesitli alanlarda 6zellesmis ¢ok sayida 6gretim
gorevlisi bulundurur. Boylelikle tasarim stiidyolarinda, farkli disipliner alanlar
lizerine Ozellesmis projelerin gelistirilmesi olanakli hale gelir [Borden, 2009].
Disiplin igindeki farkli alanlarin iligskilenmesinden bagka, farkli disiplinlerin
mimarlik disipliniyle iliskilendirilmesi de dnem tasir. Ogrenciler yiiriitiilen calismalar
tizerinden mimarligin farkl disiplinlerle iligkisini ve bu iligkilerin mimarlik alani i¢in

tagidig1 yaratici potansiyeli arastirir [Hill, Rendell, 2009].
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Farkli disiplinlerin ve disiplinin i¢indeki farkli alanlarin yani sira, okuma, yazma,
hesaplama, ¢izme, iletisim kurma gibi genel beceriler ile model yapma, ¢izim yapma,
gorsellestirme gibi meslek alanina iliskin becerilerin stiidyodaki egitim siirecine dahil
olur ve siire¢ boyunca aktif olarak kullanilir. Bu becerilerin tasarim i¢inde ne amagla
ve nasil kullanilacagi ise tasarimcinin kendi elestirel 6z yansitmasina birakilir
[Borden, 2009]. Hem djjital hem de analog tekniklerin kullanildigi melez tasarim
ortamlar1 olusturulur. Tasarlanan sey kadar, o seyin nasil tasarlandigina ve
tiretildigine de Onem verilir, siire¢ odakli bir tasarim anlayisi benimsenir [Sheil,

Smout ve Colletti, 2009].

Bartlett Mimarlik okulunun internet ortamina sundugu, mimari tasarim
stiidyolarindaki calismalari ve verilen egitimi agiklayan metinler stiidyolardaki
pedagojik yaklasima iliskin referans olusturur. Bu metinlere referansla stiidyolarin
kendi icindeki 6zgilin pedagojik yaklasimlarinin tizerinde, birtakim ortak pedagojik
yapilanmalar mevcuttur. Bartlett Mimarlik Okulu’ndaki tasarim stiidyolarinin
pedagojik kurgusu, tasarimlarin gelisiminde beklenmedik kesiflere olanak taniyacak
sekilde, didaktik tavirdan uzak olarak, yonlendirmeye dayali sekilde yapilandirilir.
Bir egitim yilina yayilan stiidyo siireci, tiim stiidyolarda temel olarak iki boliim
halinde yiiriitiiliir. Bu yapilanmada, stiidyolarin tamamina yakin kisminda, ilk bolim,
gruplar halinde ve calistay temeline dayanarak gergeklestirilir. Ogrenciler arasi
etkilesimin 6n plana c¢iktigt bu bolimde, verilen temaya iliskin kavram ve
metodolojiler {izerine ¢esitli sorgulamalar, arastirmalar, tartismalar ve yorumlamalar
yapilir. ilerleyen boliimde yapilacak ¢aligmalara referans olacak deneysel alistirmalar
gerceklestirilir. Ikinci boliimde ise, ilk boliimde gerceklestirilen ¢alismalardan geri
besleme olarak faydalanilir. Birinci boliimle baglantili olarak ilerleyen ikinci boliim,
verilen tema icinde, kimi zaman ydriticuler, kimi zaman da 6grenciler tarafindan
belirlenen, O6zellesmis basliklar altinda detaylandirilmis bireysel mimari Oneriler
tizerine odaklanir. Her iki boliimde de verilen temalar 15181nda, belirlenen baglamlara
iliskin sosyal, kiiltiirel, cevresel, politik vb. kosullar yeniden ele alinir. Kimi
stiildyolarda ise, caligmalarin deneysel yapilanmasi dogrudan baglama yonelik olarak

gelistirilir.
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Bartlett’taki mimari tasarim stiidyolarindaki genel pedagojik yaklagimin
anlatilmasinin ~ yan1  sira, belirli  stiidyolardaki  pedagojik  yaklagimlarin
detaylandirilmasiyla, stiidyolarin pedagojik yapisina iligkin daha kapsamli bir bakis
gelistirilmesi miimkiin olur. Bu dogrultuda, Bartlett mimari tasarim stiidyolarinda
yiriitiiciilik yapan Hawley ile Fournier’in, mimari tasarim stiidyosundaki siireci ele
aldiklar1 “Process” adli makaleleri, stiidyodaki pedagojik yaklagimlara iliskin
anlatimlartyla konu i¢in referans olur. Hawley ve Fournier, mekana iliskin temel
anlayis1 sorgulayan ve mekani felsefi anlayislar ile temel ilkeler 1s18inda yeniden ele
alan stiidyo tartigmalarini, uyguladiklar1 pedagojik yaklagimin temel bir parcasi
olarak tarifler. Profesyonel ortamdaki ekonomik, yasal vb. kisitlardan bagimsiz olan
akademik ortamin sundugu olanaklar dogrultusunda, &grencilere daha genis ufuklar
acarak, radikal esinlemelere, var olan anlatinin 6tesine gegmeye, gelecege iliskin
yorumlamalar yapmaya, akademinin mantiksal sinirlarinin 6tesinde entelektiiel bir
konum almaya olanak saglayan, bilinmeyenin arastirilacagi ¢ok yonlii bir ortam
olusturmay1 Onerir. Bu ortamdaki stiidyo siirecine iliskin olan anlatimlar ise iki
boliim halinde yiiriitiilen bir kurgudan bahseder. ilk boliim, tematik konular ile
Ogrenci gruplar1 arasinda yiiriitiillen kavramsal sorgulamalar iizerine odaklanan bir
dizi aligtirma olarak tanimlanir. Kolektif olarak gergeklestirilen bu bdliimde,
alistirmalar ve tartigmalar araciligiyla, birtakim temel niteliklerin tiim stiidyo
katilimcilar1 tarafindan paylagilmasi ve genel bir stiidyo anlayisi olusturmak
amaclanir. Boylelikle ikinci boliimde bireysel olarak gelistirilen projelerin
temellenecegi bir baglam yaratilir. Ikinci béliim ise, anlatidan bicimsel olana gegisin
bireysel olarak gergeklestirildigi bir siire¢ olarak tanimlanir. Bu dogrultuda ilk
bolimde yapilan arastirmalar yeni arastirmalarla desteklenerek once grafik dile,
sonrasinda is fiziksel bir bigime doniistiiriiliir. Ancak sozii edilen doniisiim siireci,
basarili sekilde gerceklestirilen denemelerin yani sira, basarisiz ve gereksiz pek ¢ok
denemeyi de kapsar. Dolayisiyla, bu denemeler sirasinda, soyut olan kavramsalin
somut olana doniislimiinde, kavramsal ¢aligmalar esnasinda ortaya konan niyetin
kaybolmamas1 agisindan, verilen kararlarin kritik énem tasidigi vurgulanir. Sozi
edilen kritik kararlarin, tasarim becerisini degerlendirmekte dogrudan referans
oldugundan bahsedilir. Bunun yani sira denemeler sirasinda olusturulan fikirler,

fiziksel ~ yapilara  doniislirken,  kendisine  referans  olabilecek  ¢esitli
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temalarla(malzeme,isik kalitesi, ikonografi vb.) iliskilenir ve kendisini olusturan
anlayisa yeni katmanlar ekleyerek, sundugu arastirmayi derinlestirir. Bu dogrultuda
pek katmandan olusan bilginin yonlendirildigi siire¢ sonunda, ortaya konan
tasarimlarin, yapilandirilmig bir arastirma/inceleme sunmast beklenir [Fournier,

Hawley, 2009].

Bartlett tasarim stlidyolarindaki pedagojik yaklasima referans olusturacak bir diger
calisma ise, yiiksek lisans programi g¢ergevesinde Unit 20’yi yiiriiten Arroyo ve
Cruz’un “Ground Zero:Looking For New Territory” makalesidir. Unit20, her seyin
potansiyel olarak miimkiin goriildiigli, bilinmeyene iliskin yogun arastirmalarin
yuritildiigli bir stiidyodur. Deneysellik araciligiyla cesitli kesiflerin yapilmaya
calisildig stiidyoda, her proje bir macera olarak degerlendirilir. Ogrencilerle birlikte,
ylriitiicliler de ayn1 maceranin iginde yer alir. Bu dogrultuda 6nce diisiinlip sonra
uygulamak yerine, diisiinme uygulama sirasinda gerceklesir ve belirli bir plan
olmaksizin anlik yonlendirmeler dogrultusunda calismalar gelistirilir. Tasarim,
kuramsal ve kilgisal bilginin bir arada yer aldigi, birlestigi bir nokta olarak gorultr
[Cruz, Arroyo, 2008].

Unit 20°de siirdiiriilen ¢alismalarda, arastirma ve arastirma yontemleri 6nem tagir. Bu
anlayisla caligsmalar, c¢esitli arastirma departmanlariyla isbirligi i¢inde yiiriitiiliir.
Disipliner smirlarin  disindaki arastirma alanlarinda yiiriitiilen ¢aligmalar takip
edilerek, stiidyoda yiiriitiilen mimari deneylerle iliskilendirilir. Calismalar farkli
alanlarla iliskilendirilirken, bu alanlardaki farkli anlayislar, calismalara uyarlanir ve
tizerinden ¢esitli deneyler yapilir. Bu deneyler sirasinda da, g¢alismalarin ardinda

yatan anlati, bilimsel anlayisla iliskilendirilir ve birlestirilir [Cruz, Arroyo, 2008].

4.3.2. Metodolojik kurgu

Barlett'ta tasarim stirecinde iiretim ile ilgili olarak kullanilan metodolojiler, genel
olarak gelisen dijital tasarim ve iiretim araglarinin aktif kullanimi {izerine odaklanir.
Ancak bu metodolojiler ¢esitli calisma gruplarinin farkli yaklagimlari dogrultusunda

cesitlenir. Bir grup, ¢izim yapma, model yapma vb. ¢esitli sunum tekniklerini bir
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bitiin olarak kabul eder. Boylelikle tek bir teknige odaklanmak yerine, tasarim siireci
farklt sunum tekniklerinin gerektirdigi farkli stratejiler dogrultusunda oriiliir. Bu
dogrultuda kullanilan tiim sunum teknikleri, mimarligin tiretimi ve mimari anlayislar
Uzerine yorumlamalar yapilmasinda arag olarak kullanilir. Diger bir grup ise, nasil
tasarlandigimin en az ne tasarlandig1 kadar 6nem kazandigini savunur ve tasarim
siiregleriyle iiretim siireclerinin dogrudan iliskilendigini belirtir. Uretimi, deneysel
tasarim siirecinde, bir tasarim aract olarak goriir. Benzer anlayisla bazi gruplar,
prototipler ve enstalasyonlar araciligiyla tasarim g¢aligmalarinin ilerletilmesi iizerine
odaklanir. Bir bagka grup ise, tasarimlarin gelistirilmesinde analog ve dijital araglarin
birlikteliginden olusan melez bir sistem Onerir. Tiim bu metodolojiler, temelde zihin,
el, sezgi-duyu(heart),madde ve siireci bir biitiin olarak bir araya getirir ve kullanir

[Sheil, Smout ve Colletti, 2009].

4.3.3. Tematik kurgu

Bartlett Mimarlik Okulu’nda, mimari tasarim stiidyolarinin tematik kurgulari,
stiidyolarin tasarim yaklasimlar1 ve calisma alanlar1 dogrultusunda sekillenir.
Stiidyolarin  biiyiik bir boliimiiniin, tasarim siireci i¢in kapsamli {ist temalar
belirleyerek siireg iginde 6zellesmis alt basliklara indirgedigi gézlemlenir. Belirlenen
temalar altinda kimi zaman konvansiyonel mimari konular deneysel yaklagimla
yeniden ele alinirken, kimi zaman da alisiimisin disinda konular iizerine c¢alisildigi
goriiliir. Tasarim siirecinin iki boliim halinde yiiriitiilmesi nedeniyle, verilen ana tema
baglaminda, ilk proje ve ikinci proje olmak iizere, iki ayr1 konu belirlenir. Ilk proje
kapsaminda belirlenen konular, ikinci proje i¢in referans sunacak sekilde
yapilandirilir, ¢esitli ve sorgulama, arastirma ve yorumlamalara olanak taniyacak
sekilde agik yapida birakilir. Ikinci projede ise calisma konular1 dzellestirilir ve

ugrasilan tasarim problemlerinin zorluk derecesi arttirilir.

4.3.4. Egitim ortam kurgusu

Bartlett Mimari tasarim stiidyolar1 temel mekan olarak, herkesin bir arada bulunup,

etkilesim i¢inde caligabildigi stiidyo ortamini kullanir. Bu ortam dijital tasarim ve
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iiretim laboratuari, medya laboratuar1 ve bilgisayar laboratuarlariyla desteklenir.
Stiidyonun ¢alisma donemleri icinde yapilan teknik gezilerle de egitim ortami

cesitlendirilir.

Incelemelerin gosterdigi iizere, okullarin her birinde stiidyolarm pedagojik,
metodolojik, tematik ve egitim ortami1 kurgulari biriyle etkilesim i¢inde yapilanir. Ele
alman okullardaki stiidyolarin tiim bu kurgulari incelendiginde, farkli okullarin
birtakim ortak 0&zellikleri oldugu gorilir. Pedagojik kurgularda; yiiriitiilen
caligmalarin arastirma, sorgulama ve inceleme i¢inde gergeklestirilmesi, ¢dziimden
cok problem iizerine odaklanilmasi, iizerinde calisilan kosullarla etkin olarak
iligkilenilmesi, ¢aligmalarin farkli bilgi alanlarinin birlikteligi i¢inde yiiriitiilmesi,
caligsmalarda siire¢ iizerine odaklanilmasi, geri beslemelerden ¢okca faydalanilmasi,
etkilesimin 6n planda olmasi, caligmalarin birey odakli ilerletilmesi, ¢aligmalarda
bilgi ve becerilerin etkilesimli baglarla birbiri iistiine insa edilmesiyle know-how
uretilmesi, deneyimlere dayanma ve deneyime dayali 6grenmeyi tesvik etme gibi
ortak ozellikler fark edilir. Metodolojik kurgularda; calismalarda farkli disiplinlere ait
metodolojilere yer verilmesi, pek ¢ok farkli arag ve yontemin etkilesimli sekilde bir
arada kullanilmasi, zihinsel-fiziksel-sezgisel sireclerin birbirinden beslenerek
ilerlemesi, ¢alismalarin deneyler {izerinden ilerletilmesi ve deneyimler araciligiyla
arastirmalar yapilandirilmasi gibi ortak 0zelliklerden s6z etmek mimkindur. Tematik
kurgularda ise; arastirma,sorgulama ve yorumlamalara olanak veren 6zellesmemis
konu bagliklar1 verilmesi, verilen genel konu basliklar1 iizerinden temel mimarlik
konularma iligkin bir bakis olusturulmasi, yiiriitiilen calismalar dogrultusunda
Ozellesen konu bagliklarinin verilen temay1 ¢esitlendirmesi gibi ortak ozellikler
saptanir. Egitim kurgularinda ise, ¢alismalarin tek bir mekan ve baglama sikismak
yerine pek ¢ok mekanda yiiriitiilmesi ve stiidyo ortaminin farkli ¢alisma ortamlariyla
desteklenmesi, verilen tema baglaminda farkli kentsel mekanlarin egitim ortamina
dahil edilmesi gibi ortak ozelliklerden bahsetmek miimkiindiir. Bunlarin disinda
okullarin deneyselligi ele alislarina bagl olarak stiidyolarin kurgularinda birtakim
farkliliklar da goriiliir. Belirlenen okullarin sahip olduklar1 olanaklarin ve altyapinin
farklilig1 nedeniyle, deneysellik farkli sekillerde yorumlanir ve farkli deneysel

mimarlik anlayislar1 giindeme gelir. Ornegin, Bartlett Mimarlik Okulu sahip oldugu
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teknolojik olanaklar ve bu konuda sahip oldugu wuzmanlik dogrultusunda,
teknolojinin yogun olarak kullanildigi, dijital tasarim ve {iretimin 6n planda oldugu
bir deneyselligi giindeme getirir. Buna karsin PUCYV, “Ag¢ik Kent”in siirsel yapisini
kullanarak, deneyselligi baglam {izerinden ele alir ve teknolojiyi daha geri planda
birakan, basit ama Ozgiin yapim tekniklerini 6n plana ¢ikarir. SCI-arc ise,
deneyselligi stiidyo baglaminin o&tesinde biitiin egitim sistemine yaydigindan,
biitiinciil bir anlayisla egitim programini olusturan derslerin tiimiine iliskin agilimlar
sunan bir deneyselligi benimser. Bahsedilen okullarin deneysel mimarliga
bakisindaki ve deneyselligi ele alisindaki farkliliklar, farkli nitelikteki deneysel
calismalarin gerceklesmesine neden olur. Ancak bu farklilik Deneysel Mimarlik i¢in
olumlu bir girdidir. Clinkii mimarlik baglaminda deneysellik {izerine gelistirilen
farkli anlayiglar, Deneysel Mimarligin ¢ok yonlii ve pek cok agilima sahip bir

calisma alani olarak sekillenmesine katki saglar.
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5. MIMARI TASARIM STUDYOSUNUN DENEYSEL MIiMARLIK
ANLAYISI DOGRULTUSUNDA KURGULANMASI

Mimari tasarim stiidyosunun deneysel mimarlik anlayisi dogrultusunda kurgulanmasi
onerildiginde, boyle bir kurgunun gerekliliginin ve mimarlik ortamina sagladigi
katkilarin tartismaya acilmasi 6nemlidir. Bu dogrultuda, bu tez calismasi s6z konusu
tartismanin deneysel kurguyu destekleyen tarafi olarak, bdyle bir kurgunun
gerekliligini savunmak tiizere birtakim savlar ileri siirer. Tez boyunca yapilan
aciklamalarda sik¢ca vurgulandigi iizere, mimarlik egitiminin merkezinde yer alan
mimari tasarim stiidyolarinin degisen kosullara ayak uyduracak sekilde gelisimi
destekleyen bir yapiya sahip olmasi, mimarlik ortaminda gelisimin siirekliliginin
saglanmast agisindan Onemlidir. Ciinkii mimarlik egitimi, mimarlik ortaminin
niteliginin belirlenmesinde etkin bir unsurdur. Bdyle bir unsurun gelisimi
destekleyen bir yapt tasimasi, mimarlik ortamint dogrudan etkiler. Deneysel
Mimarlik, deneyselligin sagladigi gelisimsel (progressive) yapisi dogrultusunda,
bahsedilen yapimin mimari tasarim stiidyosuna entegre edilmesi agisindan 6nemli bir
referans noktasi olusturur. Farkli bilgi alanlarma ait yaklagimlarin karsilastigi,
etkilesim ve iletisime dayali bir platform olan deneysel alanda sekillenen Deneysel
Mimarlik, stiidyonun ¢ok yonliiliigiinii destekler ve uyum gosterir. Stiidyonun
deneysel alandaki c¢ok sesli ve c¢ok katmanli arastirma, sorgulama ve tartisma
ortamlarina taginmasi, ¢ok sayida potansiyel ve olasiigin goz Oniinde
bulundurulmasina olanak taniyarak, acik ug¢lu ¢aligsmalarin tiretimini kuvvetlendirir.
Calismalarin agik uglu olmasi ise, yeni ¢aligmalarin Oniinii actigindan, stiidyoda
gelisimi destekler ve biriyle iligkilenebilen biitiinciil bir g¢aligmalar dizisinin
olusturulmasina olanak tanir. Var olan potansiyel ve olanaklarin ortaya g¢ikarilmasi
dogrultusunda alternatif olanm1 kesfetmek {izerine temellenen Deneysel Mimarlik,
stiidyoda deneyime dayali bir 6grenmeyi giindeme getirir ve 6grenmeyi bir bilgi
olusturma siirecine doniistiiriir. Stiidyoda yeni bilgi yapilarinin ingasini destekleyen
bu tlir bir bilgi olusturma siireci, yaraticiligi destekler ve yenilik¢i diisiince igin
kaynak olusturur. Daha 6nce de bahsedildigi iizere ¢cagin olusturdugu hizli degisim/
doniisim ortaminda mimarligin kendini siirdiirebilmesi i¢in yenilik¢i diisiince

sistemlerine ihtiyact vardir. Deneysel Mimarlik anlayisi dogrultusunda kurgulanan
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bir stiidyo, yenilik¢i diisiince sistemini besleyecek bir egitim sistemine olanak
tantyarak, bu ihtiyacin giderilmesine yonelik katki koyar. Tez kapsaminda yapilan
orneklemelerin de gosterdigi lizere, diinyanin pek ¢ok yerinde mimarlik egitimi veren
kurumlar geleneksel mimarlik egitimine alternatif olusturan deneysel mimarlik
anlayisia dayali bir egitim kurgusunu hayata gecirmektedir. Ciinkii boyle bir egitim
kurgusu, mimarlik egitiminin hangi siiresi iginde olursa olsun, temel mimari
konularin 6ziine iliskin elestirel bir bakis gelistirilmesine olanak saglayarak, bu temel
konular iizerine yapilan kesifler dogrultusunda yeni bilgi yapilarinin olusumunu
saglayarak gelisimi tetikler ve egitiminin etkinligini arttirir. Alternatif yaklasimlarin
gelistirilmesini destekleyerek, hem akademik ortamda, hem de akademik ortamda
yetisen bireyler aracilifiyla pratik ortamda farkli bakis acilarini ortaya ¢ikarir ve
mimarlik ortaminin genelinde yenilik¢i diisiince sistemlerinin olusumunda dnemli rol

Ustlenir.

Mimari tasarim stlidyolarmin  deneysel mimarlik anlayisi  dogrultusunda
kurgulanmasinin gerekliligine ve boyle bir kurgunun sagladigi katkilara iliskin
anlatimlar1 desteklemek iizere, s6z konusu kurgunun inga edilmesine yonelik
birtakim Oneriler gelistirilmesi gereklidir. Bu oneriler gelistirilirken, tez boyunca
olusturulan bilgi altyapisi ve Atdlye 1’in tez ile etkilesim iginde uygulamaya
gecirdigi stiidyo kurgulari iki temel kaynagi olusturur. Bu iki referans dogrultusunda
deneysel mimarlik anlayisiyla yiiriitiilen bir stiidyonun igerigi, know-how Uretimi,
siireci ve lriinleri ele alinir. Bu basliklar altinda bir Oneriler dizisi olusturularak,
deneysel mimarlik anlayisiyla isleyen bir mimari tasarim stiidyosu i¢in bir model

ortaya konur.

5.1. Stiidyonun I¢erigi

Deneysel mimari tasarim stlidyosu, gergeklestirilen her iiretimin bir arastirma olarak
kabul edildigi bir ortamdir. Deneysel alanda yer alan stiidyonun igerigi, ylriitiilen
arastirmalar dogrultusunda ¢esitlenir. Deneysel anlayisla isleyen bir tasarim
stiildyosunda, belirli bir icerik kapsaminda farkli alanlara odaklanan arastirmalar

gerceklestirilebilir. Stiidyo ortami aragtirmalarin igerigindeki gesitlilikten beslenir ve
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stiidyo igerigi de siire¢ boyunca bu ¢esitlilik dogrultusunda gelistirilir, yapilandirilir.
Bu sebeple deneysel stiidyonun igerigi ¢ok katmanlidir. Deneysel alanda
gerceklestirilen c¢aligmalar, gelisimei diisiince dogrultusunda yapilandirildigindan,
s0z konusu c¢ok katmanli yapi1 gelisime agiktir, keskin sinirlardan yoksundur.
Deneysel anlayisla isleyen bir stiidyoda, deneysel c¢alismalarin igeriklerindeki
bahsedilen nitelikleri dogrultusunda, stiidyonun igeriginin gelistirilmesine iliskin bir

takim Onerilerin ileri sturilmesi mimkindUr.

Deneysel alanda ¢esitlik, kuram ve kilgi, bilim ve sanat ile farkli disiplinler arasinda
kurulan iligkilerin sagladigi farkli bilgi alanlarmin birlikteligi ile elde edilir.
Mimarlik baglaminda bu alanlarin sundugu bilgi ve becerilerden faydalanilarak,
lizerine calisilan konu farkli yonleriyle ele almabilir. isbirligi yapilan bilgi alanlarina
bagl olarak, ayn1 konu farkli arastirma alanlar1 dogrultusunda calisilabilir Bu anlayis
dogrultusunda, stiidyonun igerigi kurgulanirken, farkli bilgi alanlarina acilim
verebilecek 6zellesmemis basliklar belirlenmesi gereklidir. Stiidyodaki 6grenciler ve
ylritiiciiler, tlizerinde c¢aligtiklart arastirma alanlarina bagli olarak, basliklar

Ozellestirebilmelidir. Boylelikle icerik yorumlamaya agik hale getirilebilir.

Deneysel stiidyonun igerigi, hem mimarligin bilgi alaninin hem de mimarlik disiplini
baglaminda farkli bilgi alanlarinin etkilesim ve iletisimine agiktir. Bu alanlarin
icerige iliskin gesitli okumalar1 ve {iretimleri, ona ¢ok katmanli bir yap1 kazandirir.
Bahsedilen ¢ok katmanli yapinin stiidyo ortaminda olusturulabilmesi igin, belirlenen
icerikle ilgili ¢esitli alanlarda uzmanlasmis kisilerin siirece dahil edilmesi gereklidir.
Deneysel tasarim siirecine dahil olanlarin uzmanliklarindaki gesitlilik, farkli bakis
acilarin1 glindeme getirir. Bu durum da stiidyo calismalarinin ve dolayisiyla stiidyo
igeriginin ¢cok yonlii hale gelmesini saglar. Ayni anlayisla, stiidyonun igerigine baglh
olarak, miizik dinletileri, film gdosterimleri, dans performanslar1 gibi farkh
disiplinlerin galismalarmin da mimarlik baglaminda ele alinmasi 6nemlidir. Bu
alanlar iizerine mimarlik baglaminda iiretilen bakis agilari, deneysel stiidyoda

ylriitiilen ¢caligsmalar1 besler.
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Deneysel yaklasimla ytiriitiilen calismalarda, ge¢misteki bilgiyi kullanarak, gelecege
ilisgkin Ongoriiler dogrultusunda, simdinin sorunlarina yanit iretilir. Zamansal
baglamda biitlinciil bir bakis olusturulur. Bu bakis, icerigin de zamansal siireklilik
icinde yapilandirilmasina olanak tanir. Stiidyo igeriginin boyle bir siireklilige sahip
olabilmesi igin, yiritilen c¢alismalarin, arastirmaya iliskin kapsamli literatiir
arastirmasi dogrultusunda, cagin kosullar1 baz alinarak, gelecekteki olasi durumlara
isaret edecek sekilde gelistirilmesi gereklidir. Ancak gelecegin belirsizligi goz
oninde bulundurularak, yorumlanabilir, a¢ik ug¢lu bir yapilanma olusturulmasi
onemlidir. Bu sekilde stiidyo igerigi, ayn igerik kapsaminda yiiriitiilebilecek sonraki

arastirmalara acik hale gelir.

Deneysel alanda siirdiiriilen ¢aligmalar, problem odakli olarak gergeklestirilir.
Uretilen ¢alismalar, belirlenen problem iizerine yapilan arastirmalarim {iriiniidiir. Asil
amag, Uzerinde calisilan probleme iliskin farkindalik gelistirmektir. Probleme
uretilen yanitlar problem kurulumundaki daha biiyiik bir deneyin pargasidir [Schon,
1893]. Uretilen yanitlar, iizerinde ¢alisilan probleme iliskin yeni problemleri agiga
cikarir. Boylece yeni aragtirmalari ve bu aragtirmalar sonucu iiretilecek yeni yanitlari
tesvik eder. Deneysel alanda yer alan bir stiidyonun ¢esitli problemleri giindeme
getiren, yeni arastirma alanlar1 agan bir icerik yapilanmasina sahip olmasi gereklidir.
Boylece deneysel alani besler ve yeni calismalarin iiretimini destekleyerek,

devingenligine katk1 saglar.

Deneysel alanda gercgeklestirilen c¢alismalar, ilerleyen zamanda yapilacak
arastirmalar i¢in veri saglama potansiyeli tagir. Geri beslemelerin yogun oldugu bu
alanda, birbiriyle baglantili ve birbirini besleyen deneyimlerle olusturulmus
caligmalar yer alir. Farkli c¢alismalar iginde iiretilen deneyimlerin birbiriyle
iligkilenmesi ve birbirine referans vermesi olasidir. Deneysel alandaki calismalar
arasinda kurulan séz konusu iliskiler agi, birbiriyle iligkili bir arastirmalar biitlinii
olusturur. Deneysel anlayisla yiriitilen bir stiidyoda da belirlenen igerik
dogrultusunda, o igerigi yapilandiracak bir arastirmalar biitiiniiniin olusturulmasi

onemlidir. Bu dogrultuda, stiidyonun igerigi silire¢ icinde yapilandirilirken,
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stiidyodaki ¢alismalarin geri beslemelerinin kisitlamamasina dikkat edilmeli ve farkli

calismalarin birbiriyle iliskilenmesine olanak taninmalidir.

Mimarliktaki deneysel ¢aligmalarin en Onemli Ozelligi, sagladigi deneyimler
araciligiyla giindelik hayatla aktif olarak iliski kurmasidir. Deneysel calismalarin
icerigi, bu iliski dogrultusunda giindelik hayata pek ¢ok referans sunar. Bu anlamda
deneysel calismalarin icerigini yapilandiran deneyler, kazanilan deneyimler 15181nda
giindelik hayatla iligki kurar. Stiidyo ortaminda da bu iliski kurulmalidir. Bu
anlayisla gesitli temsiliyet teknikleri (¢izimler, modeller, maketler, enstalasyonlar,
filmler vb.) araciligiyla, pek ¢ok deneyin uygulanmasi ve birebir deneyimlenmesi
gerekir. Ancak bu deneyler kazanilan deneyimleri dogrudan etkilediginden ve
bdylece stiidyodaki calismalarin igerigini yapilandirdigindan, gerceklestirilen
deneylerin yapisi 6nem kazanir. Daha Once belirtildigi tizere, Schon deneyleri,
kesifci/kesif tiirtiden(exploratory) deney, hamle test eden (move-testing) deney,
hipotez test eden deney olmak iizere ii¢ tiirde siniflandirir. Schon'e gére uygulanan
deneyler ¢ogunlukla ii¢ tiiriin 6zelliklerini tagisa da, kimi zaman yalnizca birinin ya
da ikisinin 6zelliklerini tasir [Schon, 1893]. Stiidyodaki deneysel ¢alismalar iginde
uygulanan deneylerin sahip oldugu ozellikler deneyimlerin yapisinda, dolayisiyla
icerigin  yapilanmasinda belirleyicidir. Bu anlamda, ¢alismalarin igerigi
gelistirilirken, deneylerin ve deneyimlerin tasidigi 6zelliklere ve igerdikleri bilgiye

bagli olarak aragtirmalarin sekillendirilmesi gereklidir.

Deneysel alanda siirdiiriilen deneysel Ogrenme, arastirmacilar ve egitimciler
tarafindan, sezgisel-duyusal, zihinsel-biligsel, eylemsel-davranigsal anlayislarin
striiktiire edilmis davranigsal etkinlikler {izerinden 6grenilmesini saglayan bir yontem
olarak tanimlanir [Gundry ve Kickul, 1996]. Benzer sekilde Angelil de, deneysel
mimarlik ¢aligmalarini, birbirine paralel gelisen sezgisel, zihinsel ve teknik {liretim
stiregleri dogrultusunda yorumlar [Angelil, M., 2003]. Deneysel alanda ¢alisan bir
stiidyonun igerigi, sezgisel,zihinsel ve eylemsel anlayislar dogrultusunda sekillenir.
S6z konusu anlayislar, es zamanl gelisen siirecleriyle deneysel tasarim stiidyosunun
cok katmanliligina ve ¢ok yonliiliigiine katki koyar. Bu nedenle stiidyo igerigi

yapilandirilirken, bu anlayislarin hi¢biri ihmal edilmemelidir.
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5.2. Stiidyonun Know-How Uretimi

Studyonun know-how iiretimi ele alinirken, know-how'in giindelik hayattaki alisildik
anlaminin disinda yeniden anlamlandirilmasi gereklidir. Bu dogrultuda stiidyo know-
how", “stiidyo ortamini besleyen ve etkinlestiren disipliner bilgi, ortak bilgi birikimi,
vapabilme kurallar: ve bilgisi”, bagka bir deyisle “yapabilme sirrr” olarak tanimlanir.
Studyonun know-how'in1 stiidyo yiiriitiiciilerinin ve dgrencilerin stiidyo ortamindaki
paylasimlart olusturur. Stiidyo yiiritiiciileri, mesleki ve akademik c¢aligmalari
dogrultusunda, genel meslek ortamiyla etkilesim i¢inde olusturduklar1 bilgi birikimi
ve deneyimlerini stiidyonun paylasimma sunar [Caglar ve Aksu, 2011]. Ogrenciler
ise, egitim aldiklar1 kurumun kuramsal, teknik, uygulama ve igerik yapisi
dogrultusunda stiidyonun know-how'ma katki saglar. Bunlarin yani sira, hem stiidyo
ylriitiiclilerinin, hem de Ogrencilerin, kiiltiirel alt yapilar1 ve ilgi alanlar1 stiidyo
know-how'min olusumunda etkili olur [Caglar, Aksu ve Kii¢iik, 2011]. Deneysel
tasarim stiidyosunda gergeklestirilen ¢alismalar, farkli bilgi alanlariyla igbirligi i¢inde
gergeklestirildiginden  ve  alisilmisin - disinda  yaklagimlar  gelistirilmesine
odaklandigindan, stiidyonun sahip oldugu know-how oOnem kazanir. Yerlesmis
uzmanlagmalarin 6tesine gecen, farkl bilgi alanlar1 arasinda diyalog kuran ¢aligsmalar

gerceklestirilebilmesi i¢in, stiidyo know-how'inin gelistirilmesi gereklidir.

Deneysel stiidyolarin ¢ok katmanli yapisi diisiiniildiigiinde, salt mimarlik alaninda
calisan Kkisilerin olusturacagi know-how c¢alismalarin yiiriitiilmesi igin yeterli
degildir. Deneysel alan, hem disipliner sinirlar i¢inde, hem de disipliner sinirlarin
otesinde kurdugu kuvvetli iligkiler ile pek cok bilgi alanina ait bilgiyi i¢inde
barindirabilir. Deneysel alanda yapilacak ¢alismalarin bu bilgi yiginindan
faydalanmasi 6nem tasir. Boylece, farkli bilgi alanlarinin sundugu farkli bakis
acilariyla alisiilmisin disinda yaklasimlar gelistirilebilir. Ancak s6z edilen bilginin
etkin olarak kullanilabilmesi i¢in, disiplinlerarasi bir diyalogun gelistirilmesine
ihtiya¢ vardir. Bu diyalog, farkli bilgi alanlarinin iizerinde ¢alisilan konuya bakigini
anlayabilmeyi olanakli kilacak entelektiiel anlayislarin gelisimini saglar. Bahsedilen
diyalogun kurulabilmesi i¢in, stlidyonun igerigine bagli olarak, farkli disipliner

alanda uzman kisilerin de know-how destegine bagvurulmasi gereklidir. Dolayisiyla
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stiidyo siirecinin belirli asamalarinda, cesitli disipliner alanlarda uzman kisilerin
stidyoya katilminin saglanmasi, calismalar icin gerekli know-how'in iiretimi

acisindan onemlidir.

Stiidyo igeriginin gelistirilmesine iliskin anlatimlarda belirtildigi iizere, deneysel
calismalar sezgisel, zihinsel ve eylemsel anlayislarin ortaya c¢iktig1 siireglerde
sekillenir. Deneysel studyonun know-how't olusurken de bu anlayislar etkili olur.
Yiriitiiciilerin ve 6grencilerin sahip oldugu know-how tasarim siirecinde etkilesime
girerek, sezgisel, zihinsel ve eylemsel anlayislar arasinda paylasim gergeklesir. S6z
edilen paylasim sirasinda, farkli anlayislar birbirinden beslenir ve yeni anlayislar
uretilir. Hem tek bir kisinin sezgisel, zihinsel ve eylemsel anlayislar1 arasinda, hem
de farkl kisilerin anlayislar arasinda etkilesim s6z konusudur. Bahsedilen etkilesim
ve paylagim stidyonun know-how'mi gelistirir. Bu sebeple, deneysel tasarim

stlidyosunda etkilesim ve paylasimin etkin olarak saglanmasi gereklidir.

Stiidyodaki 6grenci ve yiiriitiiciilerin her biri, ayr1 bir 6rnekler, imgeler, anlayislar ve
eylemler repertuarina sahiptir. Biitiin deneyimlerini i¢eren bu repertuar bir duruma
iliskin eylemlerinde ve o durumu anlama c¢abalarinda onlara rehberlik eder. Alisildik
olmayan bir durumla karsilasildiginda, ge¢misteki deneyimler 1s18inda simdiki
duruma iliskin bir bakis gelistirilir. Kazanilan her deneyim, séz konusu repertuari
zenginlestirir ve yeni durumlar i¢in referans teskil eder [Schon, 1983]. Bu repertuar
bireylerin know-how'mn1 olusturur. Dolayisiyla know-how kazanilan deneyimlerle
gelistirilebilir. Bu anlayisla, deneysel tasarim stiidyosunda {izerinde ¢alisilan konuya
iligkin c¢esitli deney kurgularinin gergeklestirilmesiyle edinilen deneyimler, hem
Ogrenciler hem de yiritiiciiler baglaminda stiidyonun know-how'in1 gelistirir.
Ogrencilerin, yiiriitiiciilerin yanindaki deneyimsizligi diisiiniildiigiinde, stiidyo
icerigine bagl olarak, deneysel alanda yiiriitilen caligsmalara ve bu c¢aligmalarin
ilerleyisine iliskin know-how'larinin gelistirilmesi 6nemlidir. Bu dogrultuda
yiriitiiciilerin, lizerinde ¢aligilan konu baglaminda siirecin ilk asamalari i¢in birtakim
deney kurgular olusturmasi1 gereklidir. Boylelikle, 6grenciler hem konuya iliskin

hem de deneysel c¢alismalarin isleyisine iliskin know-how olusturabilir.
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Olusturduklar1 know-how stirecin ilerleyen asamalarinda, calismalarinmi yiiriitmeleri

icin referans sunar.

Deneysel tasarim stiidyosunda olusturulan ve kullanilan know-how, gelisimsel
diisiince anlayis1 dogrultusunda geri beslemeye agik olmalidir. Stiidyonun kendi
baglaminda yiiriittiigii calismalar bu geri beslemenin aktif olarak siirdiiriilmesinde
yetersiz kalir. Stiidyonun kendi disindaki baglamlara ac¢ilmasi, farkli goriisleri
gundeme getirerek etkin paylasim saglar ve yeni g¢alismalar1 tesvik eder. Bu
paralelde, panel, konferans, sempozyum, sergi vb. ¢esitli paylasim ortamlarinda,
stidyoda gergeklestirilen calismalarin, kazanilan deneyimlerin ve gelistirilen
yontemlerin paylasilmasi hem mimarlik ortamini hem de stiidyo ortamini besler.
Stiidyo, bahsedilen paylasim ortamlarindan aldigi geri beslemeyle gelistirilir. Geri
beslemenin sagladig1 yeni acilimlar degerlendirilir ve sonraki stiidyo c¢alismalarina

yansitilir. Boylece, stiidyonun gelisimi surdurdlebilir hale gelir.

5.3. Studyo Sureci

Deneysel calismalarda, geleneksel calismalarin aksine, siire¢ sonunda elde edilen
tiriinden ¢ok siirecin kendisine 6nem verilir. Siire¢ biitiiniiyle deneysel c¢aligmanin
triinii  olarak kabul edilir. Geleneksel ¢aligmalardaki belirlenimci/determinist
yaklagiminin aksine, deneysel ¢alismalar yonlendirmeye/manuplasyona dayali olarak
yuriitiiliir. Beklenmedik durumlarin olusumuna acik olan bu yaklasimla, ¢alismalar
stirecin ilerleyisine bagli olarak yonlendirilir. Ancak siirecin bituniyle deneysel
calismanin {iriinii olarak kabul ediliyor olmasi, siirecin de tasarlanmasi, belirli bir
genel kurguya sahip olmasi gerekliligini dogurur. Esnek bir yapilanmada olan genel
kurgu baglaminda, stiidyo katilimcilarinin ve yiiriitiiciilerinin ¢aligmalar1 tutarhi bir
ortintii halini alir. Bu anlayisla, deneysel alanda ¢aligmasi diisiiniilen bir tasarim

stiidyosunun siirece iligkin kurgularmin gelistirilmesi gereklidir.

Gundy ve Kickul, deneysel Ogrenmenin gergeklestigi ortamda, katilimcilarin
yapilandirilmis diizenlemeler i¢inde gelisen, yapilandirilmamais roller iistlendiginden

bahseder. Bu ortamda katilimcilarin, birbirleriyle ve diizenlemeyle olan etkilesimleri
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dogrultusunda 6grenmeyi gerceklestirdiklerini anlatir [Gundry ve Kickul, 1996].
Benzer anlayisla, deneysel Ogrenmeyi merkezine alan deneysel tasarim
calismalarinda da, siire¢ lizerinden yapilan genel kurgulama, sozii edilen etkilesime
olanak taniyacak sekilde esnek bir c¢erceve sunmalidir. Kurgunun esnekligi
beklenmedik durumlarin olusumuna, ¢esitli iligkilerin kurulmasina olanak saglamali
ve yorumlanabilir, acik bir yapida olmalidir. Bdylelikle, katilimeilar ve yiiriitiiciiler,
stiidyo siireci boyunca caligmalarini gelistirdikge, baska bir deyisle {iistlendikleri
rolleri yapilandirmaya bagladik¢a, genel kurgu bireysel ve kolektif girisimler

dogrultusunda oriiliir.

Deneysel tasarim siirecinde bireyin ¢evresindeki kisi, olay ve durumlarla etkilesimi
biiyik ©Onem tasir. Bu etkilesim iginde ¢evresiyle kurdugu diyalog
yansiticidir/distiniimseldir(reflective). Bahsedilen yansiticilik/diisiiniimsellik
(reflectiveness), bireyin kiiltiirel ve ideolojik altyapisi, karakter yapis1 ve algilayisiyla
dogrudan baglantilidir ve 6znel bakis agisindan kaynaklanir. Deneyimi merkezine
alan deneyselligin dogas1 geregi, yansiticilik/diisiiniimsellik eylem iginde
gerceklestirilir.(reflective in action) Kisi, eylem i¢inde diisiiniirken/yansitirken,
ugrasmakta oldugu problematik durumun belirli 6zelliklerini kesfetmeye calisir ve
yaptig1 kesiflere dayanarak bir yorumlama tasarlar. Yorumlamalar1 dogrultusunda
gerceklestirdigi eylemlerle degisimler yaratarak, duruma yeni anlamlar verir. Olusan
yeni anlamlar iizerinden de kisi durumla tekrar etkilesime girer, yeni kesifler ve yeni
yorumlamalarla eylem i¢inde yansitmaya/diisiiniimsellige devam eder [Schon, 1983].
Stiregelen bu dongii i¢inde, birey hem iizerinde calistigi durumla, hem de ¢alisma
ortamiyla ve ¢aligma arkadaslariyla girdigi etkilesimi eylem i¢inde ¢aligma durumu
lizerine yansitir/diisiiniir. Bu nedenle, tasarim stiidyosunda siire¢ boyunca
gerceklestirilen bireysel ve kolektif etkinliklerin, olusturdugu etkilesim katmanlari

dogrultusunda ele alinmasi ve kurgulanmasi 6nemlidir.

Deneysel tasarim silirecinde, eylem iginde yansitma/diisiiniimsellik siirecin
isleyisinde belirleyici rol oynar. Tasarim deneyleriyle gergeklestirilen eylem icginde
yansitma/diislinlimsellik, siiregteki c¢aligmalarin insa edilmesini saglar. Tasarim

deneyleri iginde gerceklestirilen deneysel eylemler, bir yandan ¢alisma durumunu
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sekillendirirken, bir yandan da onu sorgulamanin ve incelemenin araci haline gelir.
Kisi eylem i¢inde yansitmayi/diisiiniimselligi stirdiiriirken, calistigt durum icinde
kendi problem alanini belirler. Problem alanini belirlerken hem durumun ilgilenecegi
ozelliklerini hem de onu degistirmeye g¢alisacagi yoOnleri tanimlar. Sonrasinda bu
problem alanmi {izerine c¢esitli hipotezler gelistirir ve eylem iginde hipotezini
uygulayarak durumu sekillendirir. Ancak bu sirada durumun eylemlerine verdigi
karsilik dogrultusunda yeni kesiflerde bulunarak, s6z konusu kesifler 1s1ginda
hipotezini yeniden ele alir. Siire¢ iginde bu dongii siirekli olarak kendini tekrar eder.
Boylece tlizerine calisilan durum, onu degistirme cabasi dogrultusunda anlasilir hale
gelir, ayn1 zamanda da onu anlama ¢abas1 dogrultusunda degistirilir [Schon, 1983].
Problem alaninin 6n plana ¢iktig1 bu siireglerde, iiretilen yanitlara durumun verdigi
karsilik dogrultusunda yeni yanitlar iretilir. Sozii edilen dongii i¢inde tasarim
deneyleri araciligiyla durum {izerine etkilesimli bir analiz sentez siirekliligi
yapilandirilabilir. Ancak bdyle bir yapilandirmaya olanak saglamak i¢in, deneysel
stirecte kuramsal ve kilgisal ¢calismalarin birbirine paralel olarak kurgulanmasi 6nem

tasir.

Deneysel 6grenmeye dayali siiregleri gosteren grafikler®, bahsedilen analiz sentez
stirekliligi icinde gerceklestirilen siireglerin agiklanmasi igin referans olusturur.
Ancak bu grafiklerde tek bir dongiiden bahsedilir. Oysa mimari tasarimdaki deneysel
stireg, siirecin pek ¢ok noktasinda gergeklesen geri beslemeler dogrultusunda siireg
boyunca girift bir ag yapilanmasi olusturur. Buna ek olarak deneysel tasarim siireci
tek bir dongiliden degil bir ¢ok dongiiniin i¢ i¢e gegmesi, ve birbiriyle iliskilenmesiyle
olusur. I¢ ice gecen, iist iiste binen déngiiler siirecin ¢ok katmanli yapisini olusturur.
Dolayisiyla yapilan geri beslemeler de tek bir dongiiniin i¢inde smnirli kalmadan
farkli dongiiler arasinda da gergeklesebilir. Dongiiler dogrultusunda ilerleyen siirec,
yeni dongiilerin olusumuna ve eklemlenmesine de olanak saglayacak sekilde agik

uclu olarak yapilanir. Deneysel alanda, deneysel tasarim siirecindeki farkl

8 Kolb'un Dewey'in de calismalarina referansla gelistirdigi deneysel 6grenme dongusini

anlattig1 “Experiential learning: experience as thesource of learning and development” isimli yayini
konuya referans olusturur.
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dongiilerin birbiriyle iligkilenmesinin yani sira, farkli deneysel tasarim siirecleri de
birbiriyle iligkilenir. Farkli deneysel siireclerin iliskilenmesiyle, deneysel alanda
cesitli zincir yapilar olusturulur ve bu yapilarin her biri bir aragtirma alanini tanimlar
hale gelir. Boylelikle farkli siiregler iginde gelistirilen aragtirma Orgiilerinin

beslenecegi bir referanslar dizisi olusmasit miimkiindiir.

DENEYIMLEME

DEMNEYLEME/
UYGULAMA

YANSITMA/
DUSUNME

KAVRAMSALLASTIRMA/
GELISTIRME

Sekil 5.1. Deneysel alanda gergeklesen dongiisel siire¢ ve geri besleme grafigi

YANSITMA / DUSUNME

DENEYLEME/UYGULAMA

AV

Sekil 5.2. Ddngiisel siirecin yapilanma grafigi
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Stiidyodaki deneysel siire¢ iginde kisi eylem i¢inde yansitarak/diisiinerek, cesitli
hipotezler gelistirip uygularken, iizerine calistigi durumun eylemlerine verdigi
karsiliga agik kalmalidir. Durumla etkilesimi sirasinda, onun iginde barindirdigi
potansiyelleri kesfetmeye ¢alismalidir. Durum iizerinden yeni anlamlar ¢ikarabilmek
i¢cin olasiliklar1 agik birakmalidir.Yeni karmagalara ve belirsizliklere girmeye istekli
olmalidir [Schon, 1983]. Ancak yeni ve farkli arayis1 icinde strdirilen deneysel
caligmalar, kimi zaman belirsizligin ve karmasanin artmasiyla konvansiyonel alana
kayabilir. Ciinkii siirecin ilerleyen asamalarinda belirsizlik arttik¢a, olusturulan
hipotezlere gerceklik olarak bakma istegi de artmaktadir. Fakat olasiliklarin siirec¢
boyunca acik tutulmasi ve belirsizlikler icinde arayisa devam edilmesi, olusturulan

hipotezleri daha da derinlestirip, gelistirir [Schon, 1983].

Deneysel tasarim stiidyosu siireglerin kurgulanmasinda, Dale'nin deneysel 6grenme
Uzerine olan c¢alismalari, kullanilacak metodoloji ve materyallerin se¢imi igin
referans saglar. Dale'nin s6z konusu calismalar1 baglaminda gelistirdigi deneyim
konisi grafigi, cesitli 6grenme deneyimleri tipleri icin bir smiflandirma sistemi
olusturur. Deneyimlerin somutluk derecesine gore siralandigi grafikte, en somut
deneyimi sunan etkinlikler koninin tabaninda yer alirken, daha soyut deneyimler
saglayan etkinlikler koninin daha iist kisimlarinda bulunur [Ledford ve Sleeman,
2002]. Molenda'nin da belirttigi iizere, Dale, zengin, derin ve engin bir anlayisa ve
deneyime sahip olabilmek icin, somut ya da soyut tiim deneyimleme yollarinin
kombinasyonuna ihtiyacimiz oldugunu savunur. Olusturdugu grafik de bu yollar
kuralct olmaktan ¢ok tanimlayici bir sekilde siniflandirir. Bu anlamda Dale'nin
Onerdigi salt somut deneyimlerden olusan ya da somut deneyimlerden soyut
deneyimlere dogru ilerleyen bir silire¢ kurgusu degildir [Molenda, 2003]. Tam
tersine, soyut ve somut deneyimlerin heterojen bir yap1 olusturacagi, ¢ok cesitli
etkinliklerden olusan bir kurgu Onerir. Bu anlayisla, Dale'nin grafiginde yer alan
etkinlikler dogrultusunda stiidyo siireci kurgulanirken, stiidyonun igerigine baglh
olarak, hem soyut hem de somut deneyimlere yol acacak etkinlikler bir arada yer
almal1 ve birini beslemelidir. Dolayisiyla stiidyonun kullanacagi metodolojiler de her

metodolojinin gerektirdigi etkinlikler géz 6niinde bulundurularak se¢ilmelidir. Siire¢
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icindeki metodolojik kurgular da, farkli etkinliklerin birbiriyle iliskilenmesine ve

birbirini beslemesine bagli olarak yapilandirilmalidir.

%10 craninde ckuduldanimiz
. - OKUMA
hatid, i
titemaya egimibiz / (READING) \
%20 craninda duyduklarimizi KELIMELER DUYMA SOZEL OLARAK
hatidamaya egilimiiiz | KAVRAMA
(HEARING WORDS) (VERBAL RECEMING)
%30 eraninda gerduklenmizi / RESIMLERE BAKMA \
hatiamaya egilmilyiz P
{LOOKING AT PICTURES) PASIF
9650 oraninda hem duyup FILM IZLEME
hern de gordukierirmiz (WATCHING A MOVIE)
= hatilamaya egilimiyiz -
D SERGI IZLEME GORSEL OLARAK :
E [LOOKIMNG AT AM EXHIBIT) KAVRAMA >-
O (VISUAL RECEMING) O
w GOSTERI IZLEME «w
(WATCHING A DEMONSTRATICHN)
BIR SEYIN YERINDE YAPILDI[INI GORME
(SEEING IT DONE ON LOCATION)
%70 craninda soylecikierimizi BIR TARTISMAYA KATILMA
hatilameys egilrmiylz (PARTICIPATING A DHSCLUSSION)
& KATILMA
KONUSMA YAPMA (RECENINGERATICIPATING)
(GIVING ATALK)
AKTIF
%30 cranindz ETKILI BIR SUNUM YAPMA
;"’P‘"'a"“_'“ (DOING A DRAMATIC PRESENTATION)
atilamaya
egilimiyiz
GERCEK BIR DENEYIMI SIMULE ETME YAPMA
(SMILATING THE REAL EXPERIENCE) (DOING)
GERCEK BIR SEYI YAPMA
(DOIMNG THE REAL THING)

Sekil 5.3. Dale'nin deneyim konisi grafigi

Stidyonun know-how'inin gelistirilmesine iliskin anlatimlarda bahsedildigi iizere,
Ogrenci ve yiritiiciilerin her biri mesleki ve akademik calismalari, bilgi birikimi ve
deneyimleri, kiiltiirel alt yapilar1 ve ilgi alanlar1 dogrultusunda belirli bir repertuara,
bagka bir deyisle know-how'a sahiptir [Schon, 1983]. Stiidyo baglaminda iizerinde
calisilan konuya iliskin bakislarini kendi know-how'lart olusturur. Deneysel
yaklagimla yiiriitiilen caligmalarin alisilmisin disindaki karakteri diistiniildiigiinde,
bilgi birikimi ve deneyim olarak ytriitiiclilere kiyasla daha az donanima sahip olan

ogrencilerin, deneysel ¢aligmalara iligskin bir repertuar olusturmaya ihtiya¢ duymasi
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muhtemeldir. Bu dogrultuda, deneysel siire¢ kurgusu iginde, deneysel ¢alismalara
iliskin 6rneklerin tanimlanmasi ve biriktirilmesi islevi gorecek bir alistirma siirecinin
gerekliligi ortaya c¢ikar. Deneysel siirecler kurgulanirken, bahsedilen repertuar

olusturma agamasi gdz oniinde bulundurulmalidir.

Deneysel tasarim stiidyosunda tasarim siireci temel olarak iki boliimde ele alinabilir.
[Ik boliim repertuar olusturma asamasi olarak goriilen kolektif sekilde yiiriitiilen
alistirmalarla kurgulanabilir. Bu boliim araciligiyla 6grencilerin deneysel ¢alismalara
iliskin bilgi altyapis1 gelistirilir ve farkli tasarim metodolojileri ile araglarini
deneyimlemeleri saglanir. Ikinci boliim ise, kolektif ve bireysel calismalarin bir
arada yiiriitiildiig ancak bireysel ¢alismalarin 6n plana ¢ikarildigr bir kurguyla ana
projenin gelisimine ayrilabilir. Bu boliimde, stiidyonun know-how'n1 kullanarak,
Ogrencilerin mimari arastirma niteliginde deneysel bir projeyi tasarlama ve iiretme
becerileri gelistirilebilir. Kolektif ve bireysel kararlarin dengesi i¢inde, &grenci
meslek hayatindaki ¢aligma ortamina hazirlanmis olur.

9

Ik boliimde deneysel c¢alismalara iliskin bir know-how olusturma amaciyla
kurgulanan alistirmalar, calistaylar seklinde gergeklestirilebilir. Bahsedilen
calistaylar, herhangi bir baglam verilmeksizin, stiidyo temasina bagl olarak farkl
kavramsal basliklar altinda diizenlenebilir. Boylece, baglam kisiti olmadan,
kavramlara iligkin kapsamli aragtirmalar yapilabilir. Calistaylarin yiiriitiiciiler
rehberliginde gruplar halinde yiriitiilmesiyle, stiidyo icindeki farkli grup
calismalarinin birbiriyle karsilastirilmasit ve birbirinden beslenmesi olanakli hale
gelir. Stiidyonun ¢ok katmanliligini arttirmak igin, ¢alistaylarin kavramlar iizerine
cesitli okumalar, farkli disiplinlerin {izerinde calisilan kavramsal basliklara iliskin
calismalar1 ve farkli disiplinlerden uzman katilimcilarin sunumlariyla desteklenmesi
onemlidir. Daha 6nce de belirtildigi iizere, deneysel alanda yiiriitillen calismalar
farkli bilgi alanlarinin etkilesim ve iletisimi iginde yiiriitilir. Bu dogrultuda
calismalar, stiidyonun c¢ok katmanli ortamindan beslenir. Calistaylar boyunca,
Ogrencilerin var olan bilgi birikimlerini, tasarim ortaminin ¢ok katmanliligi,
birbiriyle ve verilen tasarim problemiyle etkilesimleri dogrultusunda doniistiirmeleri

ve gelistirmeleri biliylik 6nem tagir. Sorgulama, tartisma ve gozlemleme siirecleri
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icinde pek ¢ok tasarim deneyinin yiiriitiilmesiyle séz edilen etkilesim saglanabilir.
Deneylerin, enstalasyonlar, prototipler, modeller, cizimler vb. farkli medyalarin
birbirini  besleyecek sekilde kullanimiyla gerceklestirilmesi Onemlidir. Boylece
eylem i¢inde yansitma/diisiinme ile gerceklestirilen deneyler boyunca, 6grenciler bir
yandan iizerinde ¢alisilan konuya iligskin bir bilgi yapisi insa ederken, bir yandan da
farkli tasarim araglarini taniyabilir ve bu araglarin kisitlar1 ile sagladigi olanaklar
Ogrenebilir. Calistaylar boyunca, 6grencilerin tasarimi olusturmak ve aragtirmak i¢in
cesitli yontemler denemesi ve bu ydntemlerin sundugu olanaklari kesfetmeye
calismasi, sonraki c¢alismalar i¢in gerekli know-how'mm olusmasi ag¢isindan dikkat
edilmesi gereken bir noktadir. Ogrenme ve gelisim dogrultusunda ilerleyen ¢alistay
stiregleri i¢inde, dgrencilerin eylem i¢inde yansitarak/diisiinerek, verilen kavramsal
basliklar1 sorgulayan grup tasarimlari olugturmalart beklenir. Her ¢alistay sonunda,
yuriitiiciiler ve farkli disiplinlerden uzman katilimcilardan olusan jlirinin
degerlendirmeleriyle c¢alistaylar sonucu elde edilen iretimler birbiriyle
karsilagtirilmali ve tartisilmalidir. Yapilan degerlendirmeler, iiretilen ¢alismalarin
geri beslemesinin alimmasini1 saglar. Alinan geri besleme dogrultusunda tiretimler
gruplar tarafindan yeniden degerlendirilebilir. Kurgulanan calistaylarin birbiriyle
iligki olarak ilerlemesi, alinan geri beslemelerin {iretimlere yansitilmasi agisindan
Oonemlidir. Bunun yani sira, verilen kavramsal basliklar1 sorgulayan ve bu bagliklara
iligkin bir aragtirma niteliginde olan iiretimlerin birbiriyle iligkilenebiliyor olmasi,
stiidyonun ikinci boliimiine referans olacak biitlinciil bir arastirma Orgusi

olusturulabilmesi i¢in de gereklidir.

Stiidyonun ikinci bolimi, belirlenen stiidyo temas: ¢ergevesinde Ogrenciler
tarafindan ozellestirilecek alt temalar dogrultusunda ilerletilebilir. Bu bolimde belirli
bir baglam da verilebilir. Béylece olusturulan deneysel calismalarda baglama iliskin
acilimlarin da yer almasi saglanir. Stiidyoda, yliriitiiclilerin rehberlik ettigi farkl
gruplar i¢inde, herbir grup iiyesi, grup i¢indeki kolektif ¢aligmalarla etkilesim iginde
bireysel c¢alismalarini sekillendirmelidir. Bu sekilde ¢ok yonlii bir etkilesim ortami
olusturularak, karsilikli beslenme ve yaraticilik arttirilmis olur. Grup icinde bireysel
ve kolektif olarak gerceklestirilen deneyler ile eylem icinde yansitilarak/diisiiniilerek,

verilen tema ve baglam kapsaminda grubun lizerinde ¢aligilacagi problem alani



114

belirlenebilir. Bahsedilen deneyler, ilk boliimde oldugu gibi farkli bilgi alanlarinin
etkilesim ve iletisimi iginde yiiriitiilmelidir. Problem alanmin sekillenmeye
baslamasiyla, ¢alismaya dahil olacak bilgi alanlar1 da belirginlesir. Ilk asamada
ortaya konulan problem alan1 genis bir ¢ercevede olabilir, ancak ilerleyen asamalarda
bireysel ¢alismalar dogrultusunda giderek 6zellestirilebilir ve cesitlendirilebilir. Bu
Ozellesme ve cesitlenmeyi saglayabilmek i¢in, 6grencilerin her biri belirledikleri
problem alan1 c¢ercevesinde, Tlizerinde calistiklari durumun degisim/doniisim
potansiyelleri iizerine farkli hipotezler gelistirmelidir. Ogrencilerin gelistirdikleri
hipotezler dogrultusunda uyguladig1 deneylerden elde ettigi bilgi, kendi kabullerine
dayandigindan bireysel olur [Schon, 1983]. Ancak, ayni problem alani ¢er¢evesinde
benzer kabullerle c¢alisan gruptaki diger ogrenciler igin kaynak olusturacaktir.
Boylece ayni problem alaninin farkli boliimleri ilizerine yogunlasan ogrenciler
birbirinin  ¢aligmalarindan  beslenebilecektir. Bu  beslenmenin  siirekliligini
saglayabilmek i¢in hem iizerinde calistiklar1 problem alaniyla hem de birbirleriyle
yogun etkilesim icinde calismalarini siirdiirmeleri 6nemlidir. S6z edilen etkilesim
icinde, bireysel olarak gergeklestirilen deneyleri, gruptaki diger oOgrencilerin de
deneyimleme firsatt bulmasiyla, zengin bir deneyim c¢esitliligi elde etmek
miimkiindiir. Farkli altyapt ve donanima sahip Ogrencilerin her biri, hem kendi
gerceklestirdigi  deneyler, hem de gruptaki diger Ogrencilerin gerceklestirdigi
deneyler iizerine diisiinerek/yansitarak, problem alanma iliskin yapilan arastirmayi
derinlestirecektir. Boylece, belirli bir baglamda, belirli bir problem alanma iliskin,
birbiriyle iligkili ve birbirine referans veren ¢ok katmanli ve ¢ok yonlii bir arastirma

orgiisii olusturulmas1 miimkiin olacaktir.

Daha once deneysel ¢alismalarda siirecin isleyisine iliskin agiklamalarda belirtildigi
tizere, her iki bolim de, deneysel ¢alismalarin dogas1 geregi, gelisimsel(progressive)
diisince  anlayisiyla, deneylerle elde edilen deneyimlerin  yonetilip,
yonlendirilmesiyle ilerletilmelidir. Ogrenme ve gelisime dayali bu siireglerde,
calismalar i¢ ice gegen, iist iiste binen dongiiler boyunca yiiriitiilmelidir. S6z konusu
siireglerde, etkilesim ve geri beslemelerin yogun olmasi &nemlidir. Ogrencilerin
catisma ve ikilemlerinin ortaya ¢ikmasiyla, etkin bir arastirma ve sorgulama ortami

olusturulabilir. Buna ek olarak, elestirel diisiincenin gelisimini kuvvetlendiren bu
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ortamda, 6grenciler onlara mesleki ¢alismalar1 boyunca yardimci olacak bir elestirel

diisiince sistemi gelistirebilir.

Deneysel tasarim siireci ¢ok katmanli ve belirsizligin yogun oldugu bir siirectir.
Sezgisel, kurgusal ve deneysel isleyisiyle beklenmedik durumlarin olusumuna
aciktir. Dewey'in tanimlamasiyla “deneyim igerisinden, deneyim yoluyla ve deneyim
icin bir gelisim siireci” olan deneysel siireclerde, deneyimlerin yonlendirilmesi
biiylik 6nem tasir [Dewey, 2007]. Bu anlayis dogrultusunda, mesleki ve akademik
alanda donanimli ve deneyimli olan yiiritiiciilerin, yeterli donanima ve deneyime
sahip olmayan 6grencileri deneysel siire¢ iginde yonlendirme becerisi onem kazanir.
Aktif yonlendirme yapabilmek i¢in, yiiriitiiciiler de 6grencilerle birlikte etkin sekilde
tasarim siirecine dahil olur. Siire¢ iginde yirituctnun becerisi, eldeki bilginin eleyici
sekilde yonetimi, kesif ve ¢ikarimlarda bulunmasi ile aragtirmanin akigsin1 bozmadan
eldeki duruma farkli acilardan bakabilme yetenegiyle degerlendirilir. Schon, ders
yiriitiiciilerinin eylem i¢inde yansitmasini, MIT'nin “Teacher's Project” isimli
projesine referansla agiklar. Projede hipotezlendigi tlizere, yiiriitiiciiler kendi sezgisel
anlayislartyla baglantiya gegmeye basladiklarinda, 6grencilerin sezgisel anlayislarina
ulasmayr da  ogrenir. Ogrenciler gibi, yiirGtiiciler de eylem iginde
yansitarak/diisiinerek, siireci deneylerler. Belirsizligin hakim oldugu bu isleyiste,
yiriitiiciiler kendi kafa karigikliklarini ortaya koyarak, dgrencilerin de kendi sezgisel
anlayislarinin farkina varmalarina, biligsel karmasa i¢inde yeni diisiinme ve eylem
yonlerini arastirilmalarina yardim ederler. Ogrencilerin durumu ele alis bigimlerini
elestirerek, durumun yeniden sekillendirilmesi i¢in yonlenmeler Onerirler. Bu
yonlendirmeler dogrultusunda problem alani yeniden bi¢imlendirilir. YirGtuculer bu

bicimlendirmeyi :

- Kurdugum problemi ¢6zebilir miyim?

- Bu problemi ¢ozdiiglimde elde edecegim seyi begeniyor muyum?
- Durumu mantikli/uygun/tutarli(coherent) hale getirdim mi?

- Temel degerlerimle ve teorilerimle uygun hale getirdim mi?

- Aragtirmay1 devam ettirebildim mi?
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sorular1 15181inda degerlendirirler [Schon, 1983]. Bdylece dgrencilerin ¢alismalarini
siirdiirmelerini saglayarak, calismalar boyunca onlar1 yonlendirirler. Ogrencilerle
birlikte uygulanan deneyleri deneyimleyerek, sireci ve ydritulen ¢alismalar
yonetirler. Bu anlayisla, deneysel tasarim stliidyosundaki siiregte, yiirlitiiciilerin
siirece etkin katilimi ve Ogrencilerle stirekli bir iletisim ve etkilesim ig¢inde olmasi

Onem kazanir.

5.4. Studyo Urtnleri

Mimari tasarim stiidyolarinin genelinde, siire¢ i¢inde ¢esitli tiretimler gelistirilmesine
karsin, siire¢ sonunda elde edilen iirlinler {izerine odaklanilir. Siire¢ sonunda tiretilen
liriin, siirecin biitiiniinden ayr tutularak baglamindan koparilir. Tidafi ve Iordanova
bu durumun sire¢ icinde Uretilen bilginin kaybina ve stiidyo know-how'inin
aktarilma zorluklarina neden oldugunu belirtir. Ancak giiniimiizde, yeni teknolojik
araglarin ortaya cikisi ve yapilarin ardinda yatan anlayis1 anlama ve aragtirma
gerekliliginin farkina varilmasiyla s6z konusu durumun degistiginden bahseder
[Tidafi ve Iordanova, 2006]. Siirecin gelistirilmesine iligkin anlatimlarda da
bahsedildigi iizere, deneysel caligmalarda tasarim siireci i¢inde iiretilen bilgi
deneysel calismalarin yapilandirilmasinda birincil kaynak olarak goriiliir. Deneysel
calismalarda bilginin iiretimi ile know-how olusturulmas: ve aktarimi biiylik 6nem
tagidigindan, ¢alismalar siire¢ odakli olarak gerceklestirilir. Yeni diisiinme ve liretme
bicimlerinin arayisinda, deneysel tasarim stiidyosu siireci iginde gerceklestirilen
uretimlerin higbiri ihmal edilmez. Deneysel c¢aligmalar bahsedilen iretimler
dogrultusunda sekillendirildiginden, bu tiretimlerin nasil gelistirilebilecegine iliskin

birtakim stratejilerin 6nerilmesi dnemlidir.

Deneysel tasarim stiidyosunda gerceklestirilen iiretimlerin, konvansiyonel mimarlik
nesnesinden farkli olarak, mimarlik diigiincesini sorgulama, yorumlama, tartisma ve
degerlendirme yaklasimlarini ifade etmesi 6nem tasir. Bu ifadeyi en etkili sekilde
olusturabilmek i¢in, eldeki her tiirlii ara¢ ve yontemden faydalanilir. Analog(eskiz,
maket, vb.) ve dijital(¢esitli yazilimlar, iiretim teknolojileri, vb.) metodolojiler ve

araglar, yerlestirme, performans, animasyon gibi sanatsal araglar, vb. mimarlik
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disiplininin ve diger disiplinlerin kullandig1 c¢esitli ifade araglarina ve
metodolojilerine bagvurulur [Aksu, Kiiclik ve Caglar, 2011]. Kullanilan ara¢ ve
metodolojilerdeki gesitlilik, baska bir deyisle farkli diisiinme, tasarlama ve anlatim
ortam ve araclarinin bir arada kullanimi, deneysel tasarim stiidyosunu, melez bir
tasarrm  ortamina  doOniistiiriir.  Bahsedilen ortam, {iretimlerin  ifadesini
kuvvetlendirmek ve cesitli tiretim stratejileri gelistirmek icin gereklidir. Daha 6nce
know-how'in gelistirilmesine iliskin anlatimlarda belirtildigi tizere, farkli disiplinlere
ait metodoloji ve araglarin yer aldig1 bu ortamin, kullanilan metodoloji ve araglarin
ait oldugu disiplinden uzman kisilerin stiidyoya katilimiyla desteklenmesi 6nem

tasir.

Deneysel tasarim stiidyosunda, yaparak 6grenme(learning by doing) metodolojisi
kullanilarak, cesitli deneyler aracilifiyla arastirmalar yiiriitiiliir. Bu 6grenme ve
arastirma ortaminda, s6z konusu deneyler prototipler lizerinden gerceklestirilir.
Boylece, prototipler dogrudan tasarim arastirmasinin araglari haline gelir. Akipek ve
Kozikoglu, mimari tasarim egitiminde, maddesel(material), kavramsal(conceptual)
ve dijital olmak iizere 3 c¢esit prototip oldugunu ileri siirer. Maddesel prototip, var
olan fiziksel diizenleme iginde, tasarimin somut/dokunulabilir(tactile) sekilde
gelisimiyle elde edilmektedir. Mekan ve performans potansiyellerini ortaya c¢ikaran
striiktiirel bir kompozisyon olusturur. Sistematik bir yaklasimla, bir dizi iligskinin
tasarlanmasi ve analiz edilmesi islevi goriir. Bu prototipler cogunlukla 1-1 6l¢ekte ya
da gergek oOlcekteki davranisinin gozlemlenebilecegi en yakin 6lcekte tiretilmektedir.
Akipek ve Kozikoglu, pavyonlar ve Bauhaus'ta gerceklestirilen deneylerle bu
prototip ¢esidini Ornekler. Kavramsal prototip ise, prototipin soyut seklini
olusturmaktadir. Sanal olabilecegi gibi, fiziksel olarak da yapilandirilabilen bu
prototip  ¢esidi, diyagramatik  bir temele dayanmaktadir.  Tasarimda
dokunulamayan(nontactile) degiskenlerin soyutlanmasiyla olusturulan iliskileri ve
data dizilerini diyagramatik sekilde ifade eder. Tasarim ve iiretimdeki iliskilerin ele
aliabilmesi i¢in bir altyap1 olusturmaktadir. Form olusturma bilgisinin aktarildigi bu
protoip tiirli Texas Rangers'in egitimde yaptiklar1 ¢alismalarla 6rneklenir. Son tiir
olan dijital prototipler ise, kodlanmis medyada olusturulan parametrik modellerden

olusur. Bu prototipte, maddesel ve kavramsal datalar dijital bilesenlerin i¢inde yer



118

almaktadir. Bu prototipte, parametrik diizenlemeler, dijital ortamda yazilimlar
araciligiyla gerceklestirilmektedir. Bir dizi kural ve smirlar iginde, birbiriyle
iligkilendirilen bir elemanlar alanini tanimlar. Kodlamalar araciligiyla, bu alan
tizerinde yoOnlendirme ve degisiklikler yapilabilmektedir. Bu dogrultuda
kodlamalarin(scripts), programlamalarin ve birtakim ara yiizlerin tasarimi, bu
prototip c¢esidi icin altyapt olusturmaktadir. Dijital tasarim ve {iretim teknikleri
giindeme gelmektedir. Bu prototip tiirii, gliniimiizdeki mimarlik okullarinda dijital
tasarim laboratuarlarinda {iretilen c¢aligmalarla oOrneklenmektedir. Akipek ve
Kozikoglu'na gore, sayilan prototip ¢esitleri tasarim siirecini farkli sekillerde besler
ve bu prototiplerin biitiinciil kullanimi tasarim arastirmasinin yogunlugunu arttirir.
Bahsedilen prototiplerin kullanimiyla yiiriitiilen bir tasarim siirecinde stirekli bir geri
besleme ve etkilesim saglanabilir [Akipek ve Kozikoglu, 2007]. Bu anlayis 1s181nda,
tasarim siireci boyunca sz edilen prototiplerin deneysel tasarim stiidyosunun melez
ortamini kullanarak, birbiriyle iligkili olarak iiretilmesi ve tasarim siirecini

besleyecek sekilde etkilesim iginde tutulmasi ve birbirini beslemesi gereklidir.

Deneysel tasarim siirecinde kurgulanan deneyler, uygulamanin gerg¢ek diinyasinin
yapilandirilmis temsiliyetinde uygulamaya gecirilir. Bu anlayista, 6grencilerin ve
yuriticulerin s6z konusu temsiliyeti kurma ve yonlendirme becerisi, deneylerin
gerceklestirilmesinde biiylik 6nem tasir [Schon, 1983]. Bahsedilen temsiliyet
ortaminda eylem i¢inde yansitma/diisinme hem sanal diinyada hem de gergek
diinyada gergeklestirilebilir. Deneylerin birgogu her iki ortamin da birlikteligini ve
etkilesimini gerektirir. Tasarim siireci i¢inde etkin bir arastirma yiiriitiilebilmesi i¢in,
bahsedilen ortamlardaki farkli tasarim araglarinin sundugu olanaklarin kesfedilmesi
ve birbirini besleyecek sekilde bir arada kullanilmasi 6nemlidir. Boylece zihinsel ve
fiziksel alanlarda gergeklestirilen iiretimler kolaylikla birbiriyle iliskilendirilebilir ve

arastirilan problem alanina iligkin bir algi biitiinliigii olusturulmasini saglar.

Deneysel mimari tasarim stiidyosu igerdigi a¢ilimlar dogrultusunda ¢ok katmanlidir.
Studyo igerigin gelistirilmesine iliskin anlatimlarda ayrintili olarak bahsedildigi
lizere, deneysel alanda yer alan bir stiidyoda gergeklestirilen iiretimler ¢ok yonlii

zengin bir icerige sahiptir. Deneysel tasarim stiidyosu, sdz konusu igerigin sezgisel,
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zihinsel ve eylemsel anlayislar dogrultusunda, sanal ve gergek alanlarda pek ¢ok
tiretimin gergeklestirilmesiyle yapilandirildigi bir ortamdir. Ancak tek bir mekan,
icerigin bahsedilen zenginligini yapilandiracak iiretimlere ortam saglamakta yetersiz
kalir. Deneysel calismalar salt stiidyo ortamina sikistirilamaz. Deneysel tasarim
stiidyosunun ¢ok katmanli yapisim1 besleyebilmesi i¢in, stiidyo mekaninin da
tiretimlerin gereksindigi ihtiyaglar dogrultusunda ¢esitlenmesi gerekir. Bu anlayisla,
stiidyo mekani, glindelik yasantinin aktig1 kent mekanindan, verilen araziye, siirece
dahil olan farkli disiplinlerin ¢aligma ortamina, dijital tasarim ve iiretim
laboratuarlarina kadar ¢alismanin i¢ine dahil olan tiim alanlar1 kapsayacak sekilde

genislemeye ve ¢esitlenmeye agik olarak yapilandirilmalidir.

Bolim kapsaminda mimari tasarim stiidyosunun deneysel mimarlik anlayisi
dogrultusunda kurgulanmasina yonelik olarak, stiidyonun igerigi, know-how uretimi,
stireci ve trilinleri bagliklar altinda gelistirilen Oneriler, temel olarak mimari tasarim
stiidyosunun ¢agin degisen kosullarina ayak uydurabilecek sekilde giincellenebilmesi
icin bir alternatif sunar. Boyle bir alternatifin uygulamaya gecirilebilmesi igin,
gelistirilen Oneriler dogrultusunda stiidyonun deneysel bir alan haline gelme
potansiyelini agiga c¢ikaracak sekilde giincellenmesi ve yeniden kurgulanmasi
gerekir. Ancak s6z konusu Oneriler, ¢cagin siirekli degisen kosullar1 baglaminda

gelisime ve ortamin geri beslemesine agiktir.
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6. SONUC VE ONERILER

Deneysel Mimarlik, ¢cagin hizla degisen kosullarina uyum saglamak ve bu degisim
icinde ayakta kalmak amaciyla, mimarliga dair ¢esitli arayislarin siirdiirildiigii ve
alternatif diislinme ve iiretme bi¢imlerinin gelistirildigi bir arastirma alanidir.
Deneysel Mimarlikta yiiriitiilen deneysel etkinlikler bilinmeyenin ve kesfedilmemis
olanin ortaya ¢ikarilmasi, var olan olanak ve potansiyellerin farkina varilmasi esasina
dayanir. Bu dogrultuda s6z konusu etkinliklerinin her biri, kesfetmeye yonelik bir
yolculuk olarak, {izerinde c¢alisilan konuya iliskin bir aragtirma yiiriitiir. Farkli bakis
acilarin1 giindeme getiren bu etkinliklerde, alternatif ¢6ziim Onerileri gelistirilse de,
oncelikli olarak var olan problemlerin net sekilde ortaya cikarilmasi amaglanir.
Ciinkii problemlerin tanimli hale gelmesi, baska aragtirmalarin da yiiriitilmesini
tesvik eder. Boylece deneysel etkinliklerle sekillenen deneysel mimarlik ¢aligsmalari
acik bir yap1 kazanir ve yeni ¢aligmalarin gelisimini tetikler. Bunun yani sira, farkl
bilgi alanlarinin etkilesimi iginde yapilandirilan bu c¢alismalar, pek ¢ok acilim
barindirir ve bu durum caligmalarin agik yapisini destekler. Bu agik yap1 sayesinde
yiiriitiilen arastirmalarin siirekliligi ve devingenligi saglanarak, ¢alismalar gelisimsel

bir nitelik kazanir.

Deneysel Mimarlik, bu alanda ydritilen c¢alismalarin gelisimsel yapisi
dogrultusunda, mimarlik disiplinine stirekli olarak girdi olusturur ve yeni bilgi
yapilart sunar. Alternatif olan1 giindeme getiren bu bilgi yapilari, disipliner bilginin
gelisimine katki saglar. Boylelikle Deneysel Mimarlik, ortama sundugu, gelisimi
tetikleyen yeni bilgi yapilart dogrultusunda egitsel bir nitelik kazanir. Pratik ve
akademik ortamda gerceklestirilen deneysel etkinlikler de egitsel bir etkinlik halini
alir. Bu durumda, mimarlik ortaminda olusturdugu egitsel etki g6z Oniinde
bulunduruldugunda, Deneysel Mimarligin mimarlik egitimi agisindan ele alinmasi
kaginilmaz hale gelir. Ozellikle geleneksel egitim anlayisina alternatif bir egitim
anlayisinin gelistirilmesinde, alternatiflerin iiretimi {izerine yogunlasan Deneysel

Mimarlik 6nemli bir referans noktasi olusturur.
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Deneysel Mimarlikta yiiriitiilen ¢aligmalarin isleyisi, deneyimlere dayali/deneyimsel
O0grenme ile biiylik Olciide benzesir. Tipki bu 6grenme biciminde oldugu gibi
Deneysel Mimarlikta gerceklestirilen caligmalarda da, bilgiye deneyimler araciligiyla
ulasilir ve bilgi deneyimler lizerinden alimlanir. Deneyimler ise, kuram ve kilginin
karsilikli iligkisi i¢inde gerceklestirilen deneyler tizerinden elde edilir. Bu dogrultuda,
gecici yapilarin(prototip, enstalasyon, pavyon vb.) kurulmasiyla gergeklestirilen
deneyler, birtakim deneyimlerin kazanilmasina yol agarak, deneyimlerden 6grenerek
bilgi iiretiminin gerceklestirilmesine olanak saglar. Bu durumda deneysel mimarlik
caligmalarinda, deneyimlerden 6grenmenin bilgi olusturma siirecini yapilandirdigini
sOylemek miimkiindiir. Bu tiir bir yapilanmada da, 6grenme eylemi salt bilginin
alimlanmast olmaktan ¢ikarak, bir {iretim siirecine doniisiir. Boylelikle, Deneysel
Mimarlikta, geleneksel 6grenmeye alternatif olusturan bir 6grenme bigimi glindeme
gelir. Dolayisiyla yeni bilgi yapilarinin olusumunu destekleyen boyle bir 6§renme
biciminin mimarlik egitimi acisindan ele alinmas1 da geleneksel egitim anlayisina

alternatif bir egitim anlayis1 gelistirilmesine olanak tanur.

Literatir incelendiginde, Deneysel Mimarlik anlayisinin alternatif bir egitim anlayisi
olusturulmasina olanak tanidigini fark eden pek ¢ok akademik kurumun, bu anlayisi
egitim sistemine entegre ettigi gorilii. Bu kurumlarin her biri sahip oldugu
altyapinin farkliligt geregi deneyselligi ve denesel mimarlik anlayisini egitim
sisteminde farkli sekillerde yorumlasa da, incelenen kurumlarin tiimiinde s6z konusu
anlayis, agirlikli olarak mimarlik egitimin merkezinde yer alan mimari tasarim
stiildyolarinda uygulamaya gegcirilir. Ciinkii mimari tasarim stlidyolari, merkezdeki
konumuyla, egitim sistemindeki farkli bilgi alanlarmi i¢inde barindirma
potansiyeline sahiptir. S6z konusu potansiyelin kullanilmasi halinde, kuram-kilg: ve
farkl disiplinlerin birlikteligine olanak saglayan ¢ok katmanli bir ortam olusturmak
miimkiindiir. Boyle bir ortamin olusturulmasi, c¢alismalarin deneysel anlayisla
ylriitilmesi i¢in gereksinilen ortam kosullari1 saglayarak, mimari tasarim
stiidyosunu mimarligin deneysel alanina tasir. Stiidyonun deneysel alana tasinmasi,
egitimdeki merkezi konumunun etkisiyle biitiin egitim sistemini etkiler. Hem
stiildyodaki ¢alismalarin hem de stiidyo disindaki alanlarda yiiriitiilen ¢alismalarin

deneysel anlayisla yiiriitiilmesini tesvik eder. Boylelikle duragan ve salt aktarima
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dayali geleneksel bir egitim sistemine alternatif, devingen ve iiretime dayali,

deneysel 6grenmeyi merkezine alan bir egitim sisteminin gelistirilmesi miimkiin olur.

Mimarlik egitiminin, deneysel anlayis dogrultusunda iiretken ve devingen bir yapiya
kavusturulmasi, egitim ortamini giincel tutar. Cagin degiskenligi ve belirsizligi i¢inde
var olabilmesini ve degisken kosullara yanit liretebilmesini saglar. Egitim ortaminda
stirekli gelisimi benimseyen bireylerin yetistirilmesiyle, mimarlik ortaminin
gelisimine katki koyar. Deneysel anlayisla orgiitlenen bir egitim sisteminin sagladigi
tiim bu yararlar goz oniinde bulunduruldugunda, bdyle bir sistemin orgiitlenmesinde
basrol oynayan mimari tasarim stiidyolarinin, deneysel mimarlik anlayisi
dogrultusunda kurgulanmasinin gerekliligi dogar. Boyle bir kurgu ise, ancak
stiidyonun temel kurgularinin giincellenmesi ve deneysel anlayisla yeniden ele
alinmasiyla miimkiin olur. Bu dogrultuda, tez kapsaminda, stiidyonun igerigine,
know-how iiretimine, siirecine ve tiriinlerine iliskin kurgularin deneysel mimarlik
anlayis1 baglaminda ele alinmasi ve bu anlayis dogrultusunda gelistirilmesine yonelik

oneriler sunulmasi bahsedilen kurgunun olusturulmasi i¢in bir altyap1 saglar.

Tez kapsaminda Deneysel Mimarligin sagladig: alternatif mimarlik egitimi anlayis
salt akademik ortam baglaminda ele alinmis olmasina karsin, bu tiir bir egitim
anlayisinin pratik ortamda da uygulamaya gegcirilmesi ve akademik ortam igin
Onerilen kurguya benzer bir kurgunun olusturulmasi miimkiindiir. Ciinkii Deneysel
Mimarligin etkinlik alanlar1 ve sahip oldugu kavramsal yapi benzer bir kurgunun
olusturulmasina olanak saglar. Hatta deneysel anlayis dogrultusunda olusturulmus
bir kurgunun pratik ortamda da uygulanmasi, Onerilen alternatif egitim anlayigina
biitiinctil bir nitelik kazandirir. Bu sekilde mimarlik egitimi akademik ortamin
sinirlariin digina tasarak, pratik ortamda da siirdiiriilebilir hale gelir. Akademik ve
pratik ortam arasindaki iliskilerin boyle bir alternatif kurgular biitiinii icinde
kuvvetlendirilmesi, mimarliktaki gelisimin biitlinctil ve siirekli bir yapida

stirdliriilmesine olanak tantyarak, ¢ok yonlii bir evrim siirecinin oniinii agar.
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EK-1. Mimari tasarim stiidyolarinin agirlik yiizdeleri

Cizelge 3.1. SCl-arc Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1 Agirlik Tablosu
SCl-arc Lisans Programi Tasarim Stiidyolari

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(5 yillik program) 1.Dénem 2. Dénem Ortalama
DS1010-DS1011 %31,5 %31,5 %31,5
DS1020-DS1021 %31,5 %31,5 %31,5
DS1030-DS1031 %33,3 %40 %36,6
DS1040-Diisey stiidyo %33,3 %40 %36,6
Diisey stiidyo-DS1051 %40 %60 %50
Genel Ortalama: %37,2

Cizelge 3.2. SCl-arc Yiiksek Lisans Programi Tasarim Stiidyolari Agirlik Tablosu
SCl-arc Y. Lisans Programi Tasarim Stiidyolar:

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(3 yallik program) 1.Dénem 2. Dénem 3. Dénem Ortalama
DS1100-DS1101 %40 %33,3 - %36,6
DS1120-DS1121 %33,3 %37,5 - %35,4
Diisey stiidyo - Diisey %40 %40 %60 %46,6

studyo - DS1420

Genel Ortalama: %39,5
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EK-1 (Devami). Mimari tasarim stiidyolarinin agirlik yiizdeleri

Cizelge 3.3. SCl-arc Yiiksek Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1 Agirlik Tablosu
SCl-arc Y. Lisans Programi Tasarim Stiidyolar:

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(2 yillik program) 1. Dénem 2. Dénem 3. Dénem Ortalama
DS1200-DS1201 %40 %40 - %40
Diisey stiidyo - Diisey %40 %40 %60 %46,6

stidyo - DS1420

Genel Ortalama: %43,3
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EK-1 (Devami). Mimari tasarim stiidyolarinin agirlik yiizdeleri

Cizelge 3.4. Cooper Union Mimarlik Okulu Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1
Agirlik Tablosu

Cooper Union Mimarlik Okulu Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(5 yillik program) 1. Dénem - Dénem Ortalama

ARCH 111 %21 %21 %21

ARCH 121 %33,3 %33,3 %33,3

ARCH 131 %33,3 %33,3 %33,3

ARCH 141 %31,2 %31,2 %31,2

ARCH 151 %40 %40 %40
Genel Ortalama: %31,7

Cizelge 3.5. Cooper Union Mimarlik Okulu Yiiksek Lisans Programi Tasarim
Stiidyolar1 Agirlik Tablosu

Cooper Union Mimarlik Okulu Y. Lisans Programi Tasarim Stiidyolar:

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(1 yallik program) 1. Dénem 2. Dénem 3. Dénem Ortalama
ARCH 411- ARCH 412- %50 %50 %100 %66,6

ARCH 413

Genel Ortalama: %66,6
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EK-1 (Devami). Mimari tasarim stiidyolarinin agirlik yiizdeleri

Cizelge 3.6. Valparaiso Mimarlik Okulu Lisans Programi1 Tasarim Stiidyolar1 Agirlik
Tablosu

Valparaiso Mimarlik Okulu Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(6 yrllik program) 1.Dénem 2. Dénem 3. Donem Ortalama
ARQ 150-155 %100 %94,8 %94,8 %96,5
ARQ 250,266-ARQ 267- %78,5 %8,3 %100 %62,2
ARQ255,268
ARQ 350,366-ARQ 367- %78,5 %8,3 %100 %62,2
ARQ 355,368
ARQ 450,466-ARQ 467- %78,5 %8,3 %100 %62,2
ARQ 455,468
ARQ 550-555 %83,3 - %100 %61,1
ARQ 600-650-655 %100 %100 %100 %100
Genel Ortalama: %70,8

Cizelge 3.7. Valparaiso Mimarlik Okulu Y. Lisans Programi I-II Tasarim Stiidyolari
Agirlik Tablosu

Valparaiso Mimarlik Okulu Y.Lisans Programi I-II Tasarim Stiidyolari

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(1,5 yillik program) ; "
1. DOnem 2. Donem Ortalama
DS1010-DS1011 %31,5 %31,5 %31,5
DS1020-DS1021 %31,5 %31,5 %31,5

Genel Ortalama: %37,2
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EK-1 (Devami). Mimari tasarim stiidyolarinin agirlik yiizdeleri

Cizelge 3.8. Bartlett Mimarlik Okulu Mimarlik Lisans Programi Tasarim
Stiidyolar1 Agirlik Tablosu

Bartlett Mimarlik Okulu Mimarlik Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(3 yallik program) ; ;
1. DOnem 2.D6nem Ortalama
% 50 % 50 % 50
%62,5 %62,5 %62,5
%62,5 %62,5 %62,5
Genel Ortalama: %58,3

Cizelge 3.9. Bartlett Mimarlik Okulu Mimarlik Lisans Program: Tasarim Stiidyolart
Agirlik Tablosu

Bartlett Mimarlik Okulu Mimari Caligmalar Lisans Programi Tasarim Stiidyolari

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(3 y1llik program) . .
1. DOnem 2.D6nem Ortalama
%50 %50 %50
%40 %40 %40
%40 %40 %40
Genel Ortalama: %43,3

Cizelge 3.10. Bartlett Mimarlik Okulu Mimarlik Y.Lisans Programi Tasarim
Stiidyolar1 Agirlik Tablosu

Bartlett Mimarlik Okulu Mimarlik Y.Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1

Tasarim Stiidyosu Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
Dersleri
(2 yillik program) 1. Donem 2.DOnem 3.Ddnem Ortalama
BENV GAO01 %50 %50 %100 %66,6
BENV GA04 %43,7 %43,7 %100 %62,4

Genel Ortalama: %64,5
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EK-1 (Devami). Mimari tasarim stiidyolarinin agirlik yiizdeleri

Cizelge 3.11. Delft Mimarlik Fakiiltesi Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1 Agirlik
Tablosu

Delft Mimarlik Fakiiltesi Lisans Programi Tasarim Stiidyolari

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(3 yillik program) ; )
1. DOnem 2.D6nem Ortalama
BK1000-BK2000 %33,3 %33,3 %33,3
BK3000-BK4000 %33,3 %26,3 %29,8
BK7520-BK6001 %55,5 %23,3 %39,4
Genel Ortalama: %.34,1

Cizelge 3.12. Delft Mimarlik Fakiiltesi Y.Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1 Agirlik
Tablosu

Delft Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Y.Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1

Tasarim Stiidyosu Dersleri Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
(2 yillik program) . .
1. D6nem 2.Doénem Ortalama
Tasarim stiidyolar1 %40 %40 %40
Tasarim stiidyolar1 %50 %100 %75

Genel Ortalama: %.57,5
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EK-1 (Devami). Mimari tasarim stiidyolarinin agirlik yiizdeleri

Cizelge 3.13. IAAC Y.Lisans Programi Tasarim Stiidyolar1 Agirlik Tablosu
IAAC Y. Lisans I-II Programi Tasarim Stiidyolari

Tasarim Stiidyosu Genel Ogretim Programindaki Yiizdesi
Dersleri
(1 yillik program) 1.D6nem  2.Dénem  3.Donem  4.Donem  Ortalama

Tasarim stiidyolari %40 %052,6 %52,6 %100 %61,3
Genel Ortalama: %61,3
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