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OZET

BILGISAYAR KULLANIMININ 48-60 AYLIK COCUKLAR UZERINDEKI
ETKILERININ DEGERLENDIRILMESI OLCEGININ GECERLIK VE
GUVENIRLIK CALISMASI

COMERT, Semanur

Yiiksek Lisans, lkdgretim Ana Bilim Dali
Tez Danismani: Yrd. Dog. Dr. Giilhan GUVEN
Eyliil 2014, x +86sayfa

Son yillarda bilgisayar kullaniminin hizla artmasi nedeniyle ¢ocuklar iizerindeki
etkilerine yonelik aragtirmalar yapilmasina gerek duyulmaktadir. Bu alana yonelik bir
Olclit aract1 olmamasi nedeniyle arastirmaci tarafindan hazirlanarak uygulanan
"Bilgisayar ~Kullammmin 48-60 Aylik Cocuklar  Uzerindeki  Etkilerinin
Degerlendirilmesi Olcegi" nin gegerlik ve giivenirlik ¢aligmasi arastirmanm amacini

olusturmaktadir.

Aragtirmanin evrenini, 2012-2013 egitim-6gretim y1l1 ikinci yariyilinda Tokat il
merkezindeki bagimsiz anaokullarma devam eden 48-60 aylik 493 cocugun
ebeveynleri, 6rneklemini ise 196 ¢ocugun ebeveyni olusturmaktadir. Arastirmada nicel
yontem kullanilmistir. Nicel veriler arastirmaci tarafindan gelistirilen “Kisisel Bilgi
Formu” ve “Bilgisayar Kullaniminin 48-60 Aylik Cocuklar Uzerindeki Etkilerinin
Degerlendirilmesi Olgegi” ile toplanmustir. Olgekte 60 madde yer almaktadir. Maddeler
bilgisayar kullanimin olumlu ve olumsuz etkilerine yonelik iki baglhk altinda

hazirlanmistir. 31 madde bilgisayar kullaniminin olumlu etkilerine, 29 madde ise

bilgisayar kullaniminin olumsuz etkilerine yonelik hazirlanmistir.

"Bilgisayar Kullammmin 48-60 Aylk Cocuklar Uzerindeki Etkilerinin
Degerlendirilmesi Olgegi" formundan elde edilen veriler kullanilarak gegerlilik ve
giivenirlilik analizleri yapilmistir. Olgeginin kapsam gegerliginin belirlenmesi amaciyla
uzman goriisleri degerlendirilmis, yap1 gecerliginin belirlenmesi amaciyla ise agimlayici

faktor analizi (AFA); giivenirliginin belirlenmesi amaciyla Cronbach Alfa giivenirlik



katsayilar1 hesaplanmistir. Bu g¢alisma sonucunda KMO testi sonuglar1 .92 ile .90
olarak; Bartlett kiiresellik testi sonuglari ise iki alt boyut i¢in (p<0.01) anlamli oldugu
bulunmustur. Olcege faktor analizi yapilabilecegi sonucuna ulasilmistir. Olgege yapilan
acimlayict faktdr analizi sonucunda Olgegin 60 madde ve 2 faktorlii bir yapr elde
edilmekle birlikte, dlgegin gegerliginin yiiksek diizeyde oldugu belirlenmistir. Olgegin
i¢ tutarlilik anlaminda giivenirligi, alfa katsayis1 ile incelenmistir. Hem olumlu etkiler
alt boyutu hem de olumsuz etkiler alt boyutuna ait alfa degeri ,96 olarak bulunmustur.
Bu degerler 1°e oldukga yakin olmakla birlikte, 6l¢egin giivenirliginin yiiksek diizeyde
oldugu belirlenmistir. Gegerli sayilan 6lgek formundaki veriler bilgisayara aktarilmis ve

verilerin analizi SPSS 19.0 programinda yapilmistir.

Arastirma sonucunda "Bilgisayar Kullaniminin 48-60 Aylk Cocuklar
Uzerindeki Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgegi" nden elde edilen iki alt boyut ve
toplam puanin ¢ocugun cinsiyetine, kardes sayisina, annenin yasina, annenin dgrenim
durumuna ve babanin 6grenim durumuna gore farklilagmadigi belirlenmistir. Ancak
annenin yasi ve annenin O6grenim durumu olumsuz etki alt boyutlarma gore .05

diizeyinde anlamli farklilik bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesinde Teknoloji, Bilgisayar, Internet.



ABSTRACT

VALIDITY AND RELIABILITY STUDY ON THE EVALUATION SCALE OF
THE IMPACTS OF COMPUTER USAGE ON 48-60 MONTH-OLD
CHILDREN

COMERT, Semanur
Master’s Degree, Primary School Department
Thesis Advisor: Assistant Professor GulhanGuven
September 2014, x +86 pages

Since the computer usage has rapidly increased in recent years, there is a huge
need for researches about its effects on children. This research focuses on the validity
and reliability study of “The evaluation scale of the impacts of computer usage on 48-60
month-old children” which is implemented by the researcher, as there is no other
scaling tool applied to this domain.

While the population of the research is made up of the parents of 493 48-60
month-old children who attend independent kindergartens in the city center of the
province of Tokat, in the second semester of 2012-2013 academic year, the sample
consists of the parents of 196 children. The research employs quantitative data. These
data were collected using “Personal Information Form” and “The evaluation scale of the
impacts of computer usage on 48-60 month-old children” which were devised by the
researcher. The scale features 60 points, which are categorized under two main titles
which differentiate the positive and the negative impacts of computer usage. While 31
points were dedicated to the positive effects of computer usage, 29 were spared for the
negative effects of computer usage.

Validity and credibility analyses were carried out using the data obtained from
“The evaluation scale of the impacts of computer usage on 48-60 month-old children”
form. Expert opinions were evaluated in order to determine the content validity of the
scale. In addition, exploratory factor analysis was calculated to find out the construct
validity. The Cronbach Alpha reliability co-efficient was also calculated to decide its
reliability. As a result of this research, the KMO test results are drawn as .92 with .90
and the Bartlett Sphericity Test is found as (p<0.01) for the two sub-dimensions. It
appeared that factor analysis could be applied to the scale. As a result of the exploratory



factor analysis on the scale, a structure of 60 points and 2 factors is obtained. The
validity of the scale appears quite high. The credibility of the scale in terms of the
internal consistency is studied with the Alpha co-efficient. The Alpha co-efficient for
both the positive and the negative sub-categories was elicited as ,96. While these values
are quite close to 1, the credibility of the scale is quite high. The valid data in the scale
form were transferred to the computer and the analysis was carried out on SPSS 19.0
program.

As a result of the research, it was found out that the two sub-dimensions and
total score obtained from “The evaluation scale of the impacts of computer usage on 48-
60 month-old children” do not vary according to the gender of the children, sibling
number, mother’s age, mother’s and father’s educational background. However, the
negative impact sub-dimensions of the mother’s age and educational background create

a meaningful difference of .05.

Keywords: Technology in Pre-School Education, Computer, and Internet.
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BOLUM I

GIRIS

Bilgi toplumunun en Onemli etkilesim araci sliphesiz ki bilgisayarlardir.
Teknoloji, inanilmaz bir sekilde geliserek gilinlimiizde iletisim alaninda telefon,
televizyon, radyo ve internet, ulasim alaninda ugak, tren ve otomobil gibi {iriinleri ile
insanlarin giinliik yasamlarinin vazgegilmez birer parcasi haline gelmistir. Bu durum,
insanlarin teknoloji diinyasint ve bu teknolojiden hayatin1 kolaylastiracak sekilde

yararlanmay1 bilmesini ve teknolojik gelismeleri anlamasini gerektirmektedir.

Wardle (2000) Hayatimizin her asamasinda karsilagtigimiz problemleri ¢é6zmek
icin bir sihirli degnege ihtiya¢ duyulmaktadir. Giiniimiizde bu sihirli degnegin adi
teknolojidir ve yasam kaynagimi bilimden almaktadir. Insanoglu yillardir siiregelen
dogaya karst merak duygusunu ilimle doyurmus, bilimin bize sundugu mucize ise
giinliik hayatimizin vazgecilmezi haline gelmistir. Her alanda yasamin degismez pargasi
olan teknolojik bilimler bize zamani hediye ederek kisa olarak nitelendirilen insan

yasamini zevkli ve yasanilir kilmaktadir (Akt. ilis, 2006: 1).

Hoscan’a (2002) gore, Cocuk, gelisiminin farkli dénemlerinde dis diinyadan
aldig1 uyarimlan cesitli sekillerde yorumlar. Bu nedenle ayni dis uyarimlar dan bir
yetigskinin aldig1 mesajla, bir cocugun aldig1 mesaj arasinda fark olabilecegi gibi, ayni
konuyu farkli gelisim evrelerinde ¢ocuklarda farkli sekilde yorumlayabilir. Bu konu,
kitle iletisim araglariin okul 6ncesi egitimde kullanilmasi sirasinda dikkatle durulmasi

gereken bir noktadir. (Akt; Oguz, Ellez, Akamca, Kesercioglu, Girgin, 2011: 937).

Arr’ya (1999) gore, Okuloncesi donem c¢ocuklari somut diisiinme yetisine
sahiptirler. Bilgisayarlar, ¢cocuklarin bildikleri ve somut olarak &grenecekleri seylerin
sembolik durumlarla baglantisin1 kurmakta yardimer olmaktadirlar. Bilgisayar deneyimi
olan ¢ocuklarda ¢ocuga kendi O6grenmesini kontrol etme duygusu vererek sorulan
sorulara kendisinin cevap verebilmesi yani 6zgiivenini arttir. Cocuklarin bilgisayarli

egitim sonucunda kazandiklari en biiyiik 6zelliklerden biri de iletisim kolayligidir.



Okulodncesinde bilgisayarlarin kullanilmasini destekleyen erken c¢ocuk egitimcileri
bilgisayarin okuldncesinde kullanilmasini, bilgisayarin toplumun tiim bdoliimlerinde
artan popiilaritesinin dogal sonucu olarak goriir. Okuloncesi donemde bilgisayar okur-
yazarligi kazandirmanin her gruptan ¢ocuga sunulmasinin geregi savunulmaktadir (AKt;

Oguz ve digerleri, 2011: 937).

1.1. Problem Durumu

Bilgisayar ve haberlesme teknolojilerinde yasanan bas dondiiriicti gelismeler ve
ozellikle internet’in katalizor etkisi ile insanlarin, ¢aligma, iletisim kurma ve her tiirlii
giinlik ihtiyaclarin1 kargilama bi¢imi siirekli bir doniisim halindedir. Giinlimiiz
toplumunda insanlar, bilgisayar ile kiigiik yaslarda tanismakta; evde ve okulda, gerek
odevleri icin gerek eglence igin bilgisayardan yogun bir sekilde istifade etmektedir.
Ozellikle 1979 yilindan sonra dogan ve “Y Kusag1” olarak adlandirilan kesim, gerek
niifus bakimindan gerekse kullandiklari yeni teknoloji bakimindan 6n saflarda yer
almaktadir. Bu kusak ve gilinlimiiz ¢ocuk ve gencleri; genelde teknolojinin, 6zelde
bilgisayar ve internet’in etkilesim ve iletisim isteyen kisimlarinda en c¢ok yer alan
aktorlerin basinda gelmektedir. Bu acidan bakildiginda cocuklar, teknolojiyi iyi
kullanan ve onu ileriye tasiyacak etkenlerin basinda gelmektedir. Bilgisayar ve internet,
sadece erigkinler i¢in degil; ayn1 zamanda ¢ocuklar i¢in de oldukca faydali bir ortamdir.
Cocuklariin, bir egitim, eglence ve iletisim araci olarak bilgisayarlardan dogru ve etkin
bir sekilde faydalanmasi adina birgok anne baba, ¢aga ayak uyma ve bilgiye daha ¢abuk
ve etkin bir sekilde erisebilmeleri icin c¢ocuklarina bu tiir imkénlar1 sunmak
istemektedirler. Bilgisayar ve internet kullaniminin ¢ocuk ve genclere sundugu olumlu
getirilerinin yaninda, bu kullaniminin olumsuz etkilerinin bulundugu da her zaman goz

ontinde tutulmalidir (Akt. Canbek ve Sagiroglu, 2007: 33).

Karabas’a (2001) gore, pek ¢ok arastirmaci okuldncesi donemde bilgisayarlarin
kullanilmast  gerektigini belirtmislerdir. Arastirmacilarin = goriisiine gore, temel
gelisimini tamamlayan 3 yas iizeri ¢ocuklarin bilgisayarla tanisma zamani geldigini
ancak; 3 yasin altindaki c¢ocuklarmm heniiz bilgisayar kullanma olgunluguna

ulagmadiklarini belirtmislerdir (Akt. Oguz ve digerleri, 2011: 937).

Yasar (2004) Cocuklarin 3-4 yasindan itibaren yetiskin rehberliginde

bilgisayarla tanigabilecegini belirten uzmanlar, bilgisayarlarin ¢ocuklar tizerindeki etkisi



icinde, okuldncesi donemde eglendirirken 6gretmek ya da dgretirken eglendirmek temel
ilke olmalidir. Bu ilke 6grenmeyi zevkli kilacaktir. Egitim ve ogretimde bilgisayar,
televizyondan ¢ok daha etkili bir aractir. Yapilandirilmig bir programla 6grenme
kolaylastirilip, zenginlestirilebilmelidir. Bilgisayar basindayken ¢ocuk, yetiskin ile de
etkilesim icinde olursa var olan bazi olumsuz etkiler azalir (Akt. Oguz ve digerleri,

2011: 937).

Yasar (2004) Bilgisayar kullanarak c¢ocuklar, sorun ¢6zmeyi, birlikte karar
vermeyi ve sorunlari paylasmayr O6grenmektedir. Bu nedenle, okuléncesi donemde
cocuklarin bilgisayarla tanigmalar1 ve onu kullanmay1 6grenmeleri son derece dnemli
goriilmektedir. Okuloncesi egitimde bilgisayar kullanimi ¢ocuklarin kendi hizlarina ve
gereksinimlerine gore 6grenme ortami sagladigi icin 6nemlidir. Bilgisayar, smif i¢inde
cocuklarin 6grenmelerine ve kendilerini degistirmelerine yardimeci olan ortamlardan

biridir (Akt. Oguz ve digerleri, 2011: 937).

Ar ve Bayhan’a (2003) gore, James Mc. Connell bilgisayarn kontroli
cocuklara verdigini ve ¢ocuklarin kendilerine ait bir diinya yaratmalarina olanak
sagladigim1 belirtmektedir. Bilgisayarin bu o6zelliginin de cocugun kendi giivenini

gelistirdigini ileri stiirmektedir.

Pedagoglar, siddet iceren bilgisayar oyununu 6ziimseyen ¢cocugun ger¢ek hayatta
da bunu devam ettirdigini, sanal diinyada sorunlarimi tek tusla ¢dzen ¢ocuk, gercek
hayatta sorunlarin1 ¢dzememekte, bu da c¢ocugu saldirganlastirip siddete
yonlendirmekte oldugunu belirtmektedir (Aile ve Sosyal Arastirmalar Genel

Miidiirliigii, 2008: 9).

Bayhan ve Uzmen’e (2000) gore, bilgisayarin okul Oncesi donemde
kullanilmasiin gerekli olmadig1 goriisiine karsilik, okul 6ncesi donemde bilgisayarin
kullanilmasinin ¢ocuklar i¢in yararli oldugu goriisii de gittikce yayginlasmaktadir. Okul
Oncesi egitimi ve egitim teknolojisi alan yazininda, pedagojik olarak uygun tarzda ve
dogal Ogrenme ortaminda bilgisayar kullaniminin olduk¢a yararli deneyimler
olabilecegi belirtilmektedir. Bu noktada 6gretmenlerin dgrencilerin bilgisayarla ilgili
deneyimlerini gelistirme ve desteklemede onemli rolleri bulunmaktadir (Akt. Oguz ve

digerleri, 2011: 937-938).

Bilimin ve teknolojinin hizla ilerledigi giiniimiizde siiphesiz ki bilgisayarlarin

yeri biiyiiktiir. Yerinde saymadan ilerleyen bilgisayar teknolojisi beraberinde bilgisayar



kullanabilme yetisini insana kazandirmistir. Bu yetinin kazanilmasinda egitime biiyiik
rol diismektedir. Teknolojideki ilerleme o kadar biiylik boyutlara ulagmistir ki;

bilgisayar egitiminin baglangic1 okul 6ncesi doneme kadar inmistir.

Bilgisayarlar ve internet gibi araglar ¢cocuk ve genglerin 6grenmeleri i¢in onlara
gelisimsel olarak uygun ve sinirsiz bir ¢evre saglarken (Specht ve ark. 2002), bazen de
cocuklar ve gengler bu araclar araciligi ile olumsuz cinsel bilgiler, siddet davranislari,
alkol ve sigara aligkanliklari, kumar, sagliksiz beslenme aligkanliklar1 gibi istenilmeyen
aliskanliklar edinebilirler (Anderson ve Dill,2000; Bar-on ve Broughton, 2001; Cantor,
2000; Gill, 2001;;Klein, ve ark., 1993; Strasburger ve Donnerstein, 1999). Ozellikle
bilgisayar oniinde uzun siireler harcanmasi gelisim ¢aginda olan ¢ocuklarda durus ve
oturus pozisyonlarina bagli olarak iskelet-kas sisteminde hasarlara, gorme
problemlerine, elektromanyetik radyasyon problemlerine, yaratict ve zihinsel gelisim
risklerine, dil becerilerinde gerilemeye ve bazi c¢ocuklarda epilepsi ndbetlerine
(Dertouzos, 2005), ayrica okumaya dayali akademik basarida diismeye, beyin
gelisiminde problemlere (Healy, 1998), sosyal gelisimde olumsuzluklara da neden
olabilmektedir (Wartella ve ark., 2002). Bu nedenle son yillarda ¢ocuk ve genglerin
cevrelerini saran elektronik araglarinin yayginligi kadar onlar iizerinde bu araglarinin
etkileri ile ilgili kaygilar da giderek artmaktadir. Bu nedenle c¢ocuk ve genclerin
bilgisayar ve internet gibi araglar1 kullanma aligkanliklarinin incelenmesi 6nemli bir
konudur (Aktas, 2005: 61). Bu diisiinceden hareketle, okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin
bilgisayar kullanimlarinin etkilerini degerlendirecek bir 6lgme aracinin bulunmamasi

problem durumu olarak goriilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Gilinlimiizde her alanda oldugu gibi egitim alaninda da bilgisayar ve internet
kullanim1 giderek yayginlasmaktadir. Dogduklar1 andan itibaren teknoloji ile karsilasan
cocuklar giindelik yasamlarinda ¢ok kiiclik yaslarda bilgisayar kullanmaya
baslamaktadirlar. Kullanim siiresi, kullanilan yazilimlarin yasa ve gereksinime
uygunlugu ile ortamin sosyal iletisimi ve isbirligini engellemeyecek sekilde
diizenlenmesi halinde okul 6ncesi ¢ocuklarinin bilgisayar kullanmalar1 bu ¢ocuklarin
sosyal ve duygusal gelisimlerini, dil gelisimlerini, psiko-motor gelisimlerini ve biligsel

gelisimlerini olumlu yonde etkilenmekte ve 6grenmelerine katkida bulunmaktadir.



Bilgisayar kullaniminin ¢ocuklar {izerindeki etkilerinin arastirilmasi amaciyla
"bilgisayar kullaniminin 48-60 aylik ¢ocuklarin iizerindeki etkilerinin degerlendirilmesi
Olcegi" gelistirmek bu arastirmanin amacini olusturmaktadir. Ayni zamanda ¢ocuklarin
bilgisayar kullaniminin etkilerinin degerlendirilmesi gegerli ve glivenilir 6l¢gme araglari
ile miimkiin olabilir. Bu husustan hareketle, arastirmanin temel amacini; bilgisayar
kullaniminin  48-60 aylik ¢ocuklar iizerindeki etkilerinin degerlendirilmesi igin
bilgisayar kullaniminin degerlendirilmesi 6l¢eginin gegerlik ve giivenirlik ¢alismasini
incelemek olusturmustur. Arastirmanin temel amaci dogrultusunda asagidaki sorulara

cevap aranmigtir:

1. Bilgisayar kullaniommin 48-60 aylik c¢ocuklarin {izerindeki etkilerinin
degerlendirilmesi dl¢egi gecerli bir ara¢ midir?

2. Bilgisayar kullannmmin 48-60 aylik cocuklarin iizerindeki etkilerinin
degerlendirilmesi 6lgegi glivenilir bir ara¢ midir?

3. 48-60 aylik cocuklarin bilgisayar kullanimlarinin ¢ocuklarin cinsiyetiyle iliskisi
var midir?

4. 48-60 aylik cocuklarin bilgisayar kullanimlarinin dogum sirasiyla (kardes
sayistyla) iligkisi var midir?

5. 48-60 aylik cocuklarin bilgisayar kullanimlarinin annenin yasiyla iliskisi var

mudir?

6. 48-60 aylik cocuklarin bilgisayar kullanimlarinin babanin yasiyla iliskisi var

midir?

7. 48-60 aylik ¢ocuklarin bilgisayar kullanimlarinin annenin 6grenim durumuyla

iligkisi var midir?

8. 48-60 aylik ¢ocuklarin bilgisayar kullanimlarinin babanin 6grenim durumuyla

iliskisi var midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Geligen teknoloji hayati bir yandan kolaylastirirken diger yandan yeni riskler
getirmektedir. Teknoloji ¢ag1 olarak adlandirabilecegimiz bu donemde bilgisayar ve

internet kullanimi hayatin vazgegilmez geregleri haline gelmistir. Bu nedenle son



zamanlarda anne babalarin en ¢ok sikayet¢i oldugu konu aslinda teknolojiyle savas.
Neden savag clinkii aileler ¢ocuklariyla artik iletisim kuramaz hale gelmeye basladi.
Teknoloji Oyle bir hizla gelisiyor ki bu hiza ayak uydurmakta c¢ogu zaman
zorlamyorsunuz. Fakat cocuklariniz i¢in ayni seyi sOylemek miimkiin degil. Bagka bir
teknoloji oyuncagi ise bilgisayardir. Hemen hemen her evin bagkoésesinde o evin
demirbagi haline geldi bile. Bilgisayarla birlikte gelen internet bir¢cok arastirma i¢in ¢ok
giizel bir kaynak fakat acaba bu kaynagi ne kadar dogru kullanabiliyoruz. Cocuklarimizi
internetin olas1 tehlikelerinden korumak icin birtakim &nlemler almamiz gerekebilir.
Bilgisayar kullanmak ya da internetten faydalanmak tek basina ¢ocugunuzun yagamina
olumsuz etkide bulunmaz. Olumsuz etki ancak ¢ocugunuz bilgisayar1 ve interneti yanlis

kullanirsa ortaya ¢ikar (Birlik, 2012: 2).

Gilinlimiizde internet kullanma neredeyse kacinilmaz bir gerekliliktir. Tiim bu
bilgiler 15181nda tilkemizde sosyal yasami etkilemeye baslayan internetin, basta cocuklar
ve gengler olmak iizere niifusun biiylik cogunlugunu etkisi altina aldigi goriilmektedir.
Bu teknolojik gelismenin ¢ocuk ve ergenlerin ruh sagligi iizerine etkilerini belirlemek
ve bu konuda gerekli Onlemleri almak kac¢milmaz bir zorunluluktur. Literatiir
incelendiginde bu amagla yapilan ¢alismalarin hiz kazandigi goriilmektedir. Aileler,
cocuklar ve ergenlerin daha 1yi yetigsmesi adina bilgisayar ve internet kullanimini egitim
amacgl olarak desteklemektedir. Fakat ailelerin bir¢ogunun bilgisayar ve internet
kullanim1 konusunda yeterince bilingli olmadiklar1 goriilmektedir. Bilgi teknolojilerini
dogru kullanmaya heniiz hazir olmayan ¢ocuk ve ergenler karsilastiklart karmasik
bilgileri nasil degerlendireceklerini bilememektedir. Tiim bunlarin yaninda internetin
cocuk ve ergenler i¢in olumlu yanlarmin oldugu goz ardi edilmemelidir (Comert ve

Kayiran, 2010: 168).

Oktay’a (2002) gore, Okul oOncesi egitimde bilgisayar kullanimi, el-goz
koordinasyonunun gelismesinde, dikkat yogunlastirmada, 6grendigi kavramlarin
pekistirilmesinde, karar verme becerisinin gelismesinde katki saglayabilmektedir ( Akt:

ilis, 2006: 12).

Erkan (2002) Teknolojinin kullaniminin yayginlagmasi, teknoloji kullanmaya
baslama yasinin diismesinde etken olmustur. Okul Oncesi c¢ocuklarin bilgisayar
kullanimlarinin ¢ocuklar iizerindeki etkisi tam olarak saptanamamakla birlikte uygun
yontemlerle kullanildiginda bilgisayarin okul oncesi ¢ocuklarmin gelisimlerinde her

acidan yararli olabilecegi gozlenmistir. Bu dogrultuda bilgisayar kullanimmin erken



yaslara inmesi okul 6ncesi kurumlarda 6gretmenin roliinii de etkilemektedir (Akt. ilis,

2006: 21).

Bilgisayar oyunlari, 6zellikle ¢cocuklarin, gerek zihinsel gelisim gerekse el goz
koordinasyonunun gelisimi agisindan bilgisayar egitiminde kullanilabilen yazilimlardir.
Ancak bilgisayarin ve bilgisayar oyunlarmin kullaniminda dogru zamanlama
yapilamadigr takdirde bagimmlilik yarattigi saptanmigtir. Bilgisayar oyunlarinin
bagimliliga neden olmaksizin beceri gelistirmeye yonelik kullanilabilmesi ig¢in
sinirlamalarin  dogru yapilmasi gerekmektedir. Bu nedenle bilgisayar kullaniminin
cocuklar iizerindeki etkilerinin arastirilmasina ihtiyag vardir. Bu arastirma ile bilgisayar

kullaniminin ¢ocuklar iizerindeki etkilerinin degerlendirilmesi ¢alismas1 yapilacaktir.

Ancak iilkemiz literatiiriinde ¢ocuklarin bilgisayar1 kullanimina iliskin yeterli
sayida caligma bulunmamaktadir. Yapilan arasgtirmalara bakildiginda, bilgisayar
kullanmanin etkisini degerlendirmeye yonelik bir degerlendirme aracinin bulunmadigi
goriilmektedir. Bu ac¢idan bakildiginda, Bilgisayar kullaniminin  etkilerinin
degerlendirilmesi Glgegi alandaki ihtiyaci karsilamasi acisindan 6nemlidir. Yapilacak
calismanin alandaki bu eksikligin kapatilmasina katki saglayacagi ve ¢ocuklara uygun

bilgisayar programi hazirlayacak olanlara yol gosterecegi diisiiniilmektedir.

1.4. Smirhhiklar

e Bu arastirma Tokat ili merkez ilgesinde yer alan bagimsiz anaokullar ile

sinirhidir.

e Arastirma, bu kurumlara devam eden 4-5 yas grubu cocuklarin anne

babalarinin gorisleri ile sinirlidir.

e Arastirmaya katilan anne babalarin goniillii olmastyla sinirlandirilmistir.

1.5. Varsayimlar
Bu aragtirmada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir:

e Arastirma 6rnekleminin, evreni temsil edebilecek yeterlikte oldugu,
e Arastirmaya alinan ¢ocuklarin normal zeka diizeyine sahip olduklari,

e Veri toplama aracina verilen cevaplarin gergegi yansittigi,



e Arastirmanin Ornekleminin, benzer sosyo-ekonomik diizeyde oldugu

varsayilmistir.

1.6. Tanumlar

Bilgisayar: Gacal’a (2005) gore, bilgisayarlar uygun kosullarda ve uygun
yazilimlarla kullanildiginda egitim ortamini zenginlestiren ve ¢cocuklarin gelisim
alanlarma olumlu katkilar1 olan araglardir (Akt. ilis, 2006: 12).

Teknoloji: Insanlarn  gereksinmelerinin  belitlenmesi, mevcut bilgiyi,
malzemeyi, kaynaklari ve enerjiyi kullanarak, bu gereksinmelerin yerine
getirilmesi ¢abalarini kapsamaktadir (Ar1 ve Bayhan, 2003: 11).

BDE: Bilgisayarlarin 6grenme ve Ogretme ile ilgili biitiin faaliyetlerde
kullanilmast bilgisayar destekli egitim olarak tanimlanabilir (Kacar ve Dogan,

2007: 3).



BOLUM 11

KURAMSAL CERCEVE

2.1. Okul Oncesi Egitim

Okul oncesi egitim insan yagaminin temelini olusturur. Bu dénemde c¢ocugun
saglig1 beslenmesi kadar, aile ortaminin ona sagladig1 sevgi ve sefkat de son derece
onemlidir. Bu donemdeki yasantilar ¢ocugun gelecekte hayata bakis agisini da énemli
Olciide etkiler. Saglikli, mutlu, yaratici insanlar yetistirebilmek i¢in bu donemi tanimak
ve en iyi sekilde degerlendirmek gerekir (Aral, Kandir,Yasar, 2002: 14). Bu boliimde

okul 6ncesi egitimin tanimi, 6nemi lizerinde durulacaktir.

2.1.1. Okul Oncesi Egitimin Tanim1 ve Onemi

Okul 6ncesi egitim, ¢ocugun kendisini, ¢evresini ve yasami tanimaya basladigi
donem olmasi ayrica bu donemde ¢ocugun zihinsel etkinliklerinin en {ist seviyede
gerceklesmesi nedeniyle 6nemi her gecen giin daha da artmaktadir. Okul oncesi

egitimin onemi arastirmacilar tarafindan siirekli vurgulanmaktadir.

Okul o6ncesi egitim, ¢ocugun dogdugu giinden temel egitime basladig1 giine
kadar gecen yillar1 kapsayan ve cocuklarin daha sonraki yasamlarinda Onemli rol
oynayan; bedensel, psikomotor, sosyal-duygusal, zihinsel ve dil gelisimlerinin biiyiik
Olclide tamamlandigi, kisiligin sekillendigi, ailelerde ve kurumlarda verilen egitim

stireci olarak tanimlanabilir (Aral ve digerleri, 2002:14).

Okuloncesi egitim, ¢evresini merak eden, 6grenmeye ve diisiinmeye giidiilenmis
cocugun bu ozelliklerini yonetme, tesvik etme ve gelistirme gibi ¢ok dnemli bir gorevi

istlenmistir (Senemoglu, 1994: 21).

Demiriz, Karadag ve Ulutas’a gore (2003) okul 6ncesi donem ¢ocugun ¢evresini
tanimaya, ¢evresindeki insanlarla iletisim kurmaya calisti§i, yasadigr toplumun

kurallaria ve deger yargilarina anlamlar yiiklemeye gayret ettigi bunun sonucunda da
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kendisinde bazi davranis ve aligkanliklar olusturdugu donemdir. Dogumu izleyen yillar
insan hayat1 acisindan dnemlidir. Bu nedenle saglikli olarak diinyaya gelen bir bebegin
bliylimesi ve gelismesi i¢in uygun ortamin saglanmasi annesi i¢in énemli oldugu gibi
zorunludur. Bu donemde kazanilan davraniglar, aligkanliklar c¢ocugun ileriki
yasantisinda kalici etkilere sahip olacaktir (Oktay, 2002'den akt. ilis, 2006: 2). Bu
donem c¢ocuklarin gelisimlerinin hizli oldugu bir donemdir. Bu dénemde ¢ocuklar her
seyl 0grenmeye, denemeye merakli ve isteklidirler. Cevresinin yaptiklar1 gozlemler,
onlar1 taklit ederek kendisine ornek almaya c¢alisirlar. Deneme yanilma yoluyla
ortamlara ve olaylara yonelik davraniglar gelistirirler. Bu donemde c¢ocugun
gereksinimlerinin anne ve babasi tarafindan karsilanmasi, sevgi ve sefkatle biiyiitiilmesi,
sagliginin korunmasi ¢ok Onemlidir. Bunun yaninda sosyal ve fiziksel ¢evresinin de

etkisi hayata dair bir bakis agis1 edinmesi a¢isindan énemlidir (Akt; ilis, 2006: 3).

Saglikli ve istenilen davraniglara sahip ¢ocuklar yetistirmek, onlarin gelisim
ozelliklerini ve bu Ozellikler dogrultusunda ihtiyaglarinin neler oldugunu bilmeye
baglidir. Cocuklarin 6zelliklerini bilmeden verilen egitim, hem gii¢tiir hem de tamamen
tesadiiflere kaldigi icin hata yapilmasina ve istemeyerek de olsa onlarin zarar gérmesine
yol agabilmektedir. Ozellikle cocuklarin, temel egitime baslayincaya kadar gecirdikleri
birgok kritik dénemi igine alan ve gelisim hizlarinin ¢ok yiiksek oldugu okul oncesi
donem, bu bakimdan daha da fazla 6nem tasimaktadir. Bu donem cocuklar, heniiz kendi
gelisim 6zelliklerini, yeteneklerini, ilgi alanlarini ve gereksinimlerini tanimadiklarindan,
duygu ve diisiincelerini ifade etme gii¢liigii ig¢inde olduklarindan, onlarla ilgilenen
yetiskinlerin ¢ok bilingli ve dikkatli olmalar1 gerekmektedir (Aral ve digerleri, 2002:
14).

Okul oncesi donem, ¢ocugun gelisiminin hizlandig1r yillardir. Bu dénemde
verilen egitim, cocugun gelecegine yon verir. Yapilan arastirmalarla cocukluk yillarinda
kazanilan davranislarin biiyiik bir kisminin, yetiskinlikte bireyin kisilik yapisini, tavir,
aliskanlik, inan¢ ve deger yargilarini bicimlendirdigi gozlenmistir. Okul 6ncesi egitimi,
cocugun duygularinin gelisimini ve algilama giiciinii artirir. Akil ylirlitme siirecinde ona
yardimci olur. Cocugu genel kiiltlir degerlerine dayali sosyal bir ortam iginde egiterek,
toplumun kiiltiir degerlerini 6ziimlemesinde yardimci olur. Cocuga kendi diisiince ve
duygularin1 agiga vurma olanaklar1 saglanarak kendisini anlamasina ve ortaya
koymasina firsat verir. Arastirmalar, yetersiz g¢evrede biiyliyen g¢ocuklarin zihinsel

gelismelerinin geri kaldigini ve potansiyellerini tam olarak gergeklestiremediklerini
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ortaya koymustur. ilkokula basladiklarinda bu ¢ocuklarin daha iyi sartlarda biiyiiyen
cocuklarla aralarinda zihinsel ve sosyal gelisme agisindan biiyiik farklar vardir. Okul
oncesi egitim bu farkliligin azalmasini saglar. Ozellikle yetersiz ¢evrede biiyiiyen cocuk
sayisinin ¢ok oldugu Tiirkiye gibi gelismekte olan iilkelerde okul 6ncesi egitimin erken

uyarici ve telafi edici islevi biiyiikk 6nem tasimaktadir (Sahin, 2000: 1).

Anasinifi egitimi ¢ocugun ilkokula baslamasindan 6nceki hazirlik evresidir. Bu
evreyl anasinifina giderek tamamlamis olan ¢ocuklarin alt1 yasta okula basladiklarinda
okuldncesi egitimi almamis ¢ocuklara gore birinci sinifa ¢cok daha rahat uyum sagladigi,
o6grenmeye daha agik oldugu, 6grenme motivasyonlarinin daha yiiksek ve ders dinleme
kapasitelerinin daha fazla oldugu arastirmalarla ortaya konmus gerceklerdir. Ulkemizde
okul oncesi egitim son yillarda 6énem kazanmis olmasia karsin heniiz lilke ¢apinda
yayginlastirilmig degildir ve mevcut okullarin biiyiik kismi ticretli oldugundan daha ¢ok
orta ve ist gelir diizeyindeki aileler yararlanabilmektedirler (Tirk Tabibler Birligi,
2012: 7).

Goriiliiyor ki, c¢agdas ve demokratik toplumun gerektirdigi; duygu ve
diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilen, girisimci ve arastirici, 6z denetimini saglayabilen
kendisinin ve bagkasinin haklarina saygili, yeteneklerini kullanma becerisine ve kiiltiir
degerlerine sahip, ruhsal ve bedensel 6zellikler yoniinden saglikli bireyler yetistirmek,
ancak okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin egitimine gerekli onemi vermekle saglanabilir

(Aral ve digerleri, 2002: 15).

2.2. Okul Oncesi Dénemde Gelisim Alanlar

2.2.1. Psikomotor Gelisim

Cocuk organizmasinin en Onemli Ozelliklerinden birisi de siirekli biiylime,
gelisim siireci iginde olmasidir. Bu siire¢ igerisinde ¢ocugun gelisimi goriinen ve
goriinmeyen biliylime ile gelismeyi de kapsar. Motor kelimesi anlam olarak ‘hareket’i
ifade eder. Diinyaya gelen her birey, daha anne karninda iken fiziksel olarak gelismeye
baslar. Diinyaya geldiginde de bu gelisim hizlanarak devam eder. Onceleri refleks olan
bu hareketlerin bazilari, refleks olarak 6miir boyu devam ederken, bazilar1 da zamanla
organlarmn bilingli olarak kullanilmas: ile motor becerilere doniisiir. Nefes alip vermek

ya da goz kirpistirmak 6miir boyu bireyin istemi disinda da olsa devam eden refleksif
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hareketlerdir. Oysa tek ayak tizerinde sekmek ya da kagit kesmek, organlarin
kullaniminin bilingli olmasi ile yapilan eylemlerdir ve ‘psikomotor gelisim’ iginde
degerlendirilirler. Psikomotor gelisim, yasam boyu devam eden ‘motor’ becerilerde
ortaya c¢ikan davramglarin kontrol altina alinmas: siirecidir. S6z konusu olan
davraniglar; duyu organlari, zihin ve kaslarin birlikte calismas: ile ortaya ¢ikar. Bir
anlamda bu davraniglarin kontrol altina alinmasini saglayan siire¢, ‘psikomotor
gelisim’i ifade eder. (Megep, 2011: 3).

Psikomotor gelisim, fiziksel biiylime ve merkezi sinir sisteminin gelisimine
paralel olarak organizmanin isteme bagl hareketlilik kazanmasi olarak tanimlanir. Ve

iki genel alanda incelemek miimkiindiir:

1. Biiyiik kas motor becerileri (Bedeni kullanma)

2. Kiigiik kas motor becerileri (El ve ayagi kullanma)

Biiyiik kas motor becerileri, ayn1 zamanda ‘kaba motor beceriler’ veya ‘genis
kaslarin kullanilmasi’ diye de anilmaktadir. Emekleme, ayakta durma, yiirtime, kosma,
salinim, doénme, yuvarlanma, ziplama, denge gibi hareketler iizerideki kontrolii
anlatmak i¢in kullanilmaktadir. Kiigiik kas motor gelisimi ise; aynt zamanda ‘ince
devinimsel beceriler’ olarak da adlandirilabilmektedir. Eli ve ayag: kullanma becerileri
ile nesne becerilerini kapsar. Tutma, kavrama, yazma, yirtma, ¢izme, yapistirma, kesme
gibi beceriler 6rnek olarak gosterilebilir. Insamin gelisimi, siirekli olmakla birlikte bu
siirekliligin hz1 her yasta ayni degildir. Ornegin ddllenmeden doguma kadar olan
evrede ¢ok hizli bir biiylime siireci yasanir. Her gelisim evresi, diger evrelerden farkl
bir hizda gelisir ve insanin degisik yaslarini kapsar. Cocuk i¢in yaptigi her motor
hareket, sozsiiz iletisim anlamindadir. Motor davraniglar yolu ile dis diinya ile iletigim
kurar. Kazandig her yeni beceri ile de kendi diinyasinin genislemesine ve yeni deneyler

yapmasina yardimci olur (Megep, 2011: 4).

Fiziksel gelisim, psikomotor gelisim ile paralel gitmektedir ve birbirinden ayr
diisiiniilemez. Bir cocugun ¢evresini tanimasi ve ¢evresini yonetme becerisine kavusma
stirecinde ‘motor gelisimi’ son derece onemlidir. Bu siiregte, cocugun bagimsizligin
tanimasinda ve yonetmesindeki rolii de goz ardi edilmemelidir. Bunun yani sira
¢evresine uyum saglamasi ve sosyal faaliyetlerde varlik gostermesi igin de ‘psikomotor’
gelisim iyi anlasilmalidir. Psikomotor gelisimin saglikl: olmasi, fiziksel gelisiminin yan

sira zihinsel, duygusal ve sosyal gelisimlerine de 6nemli katki saglar (Megep, 2011: 4).
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2.2.2. Dil Gelisimi

Dil, insanlara 6zgii olan, iletisimi saglamada ara¢ olarak kullanilan sesler,
sembol ve sozciikler gibi temel birimleri igine alan sistemdir. Sesler, dilden dile
degisebilir. Her dilde, sembolleri birlestirmek yeni semboller yaratmak igin kurallar
vardir. Dil; duygular diislinceleri, tutumlari, inanglari, deger yargilarini anlatma ve
ogrenmede, algilanan ve yasanan olaylarla ilgili bilgileri, kiiltiir birikimini aktarmada;
soru sormak, emir vermek istekte bulanmak gibi islevleri gerceklestirmek igin

kullanilan bir aragtir. Konusma ise dilin sese doniistiirilmiis bi¢imi olarak ifade edilir.

Dil gelisimi; seslerin, kelimelerin, sayilarin, sembollerin kazanilmasi,
saklanmasi ve dilin kurallarina uygun olarak kullanilmasini iceren bir siiregtir. Dil
gelisimi, dogumda itibaren baslar ve yasam boyu devam eder. Dil ve 6grenme arasinda
onemli bir iligki vardir. Dil, grenmeyi kolaylastirir. Ogrenme siirecinde ise gocugun
dili gelisir. Dil gelisiminde, sesin duyulmas: dili kullanma deneyimlerinin bulunmasi
gerekir. Cocuklarin, gevresindeki bireylerin konugmalarini taklit ederek dili 6grendikleri
ileri stiriiliir. Cocugun dil gelisiminde iletisim kurma, digerlerinin dikkatini ¢ekme,
isteklerini duygu ve diisiincelerini iletme ihtiyaci vardir. Cocukta dil gelisiminin 6nemli
ozelligi ilk donemlerin evrensel olusudur. Farkli dilleri konusan toplumlarin
cocuklarinda dil gelisiminin benzerlik gosterdigi goriilmiistiir. Ik yillardaki bu
evrensellik 18-32 aydan sonra, sosyal simif farkliliklarinin etkisiyle yok olur. Dilin bir
baska 6zelligi de dil ve kritik yas iliskisidir. Diinyadaki biitiin ¢ocuklar, kendi dillerini
2-5 yaslar arasinda 6grenir. Arastirmalara gore insanlarin, esit dil yetenegi ile dogsalar
bile gelisimleri igin gerekli ses uyarimlarini alamadiklarinda (isitme engelli doganlarda
oldugu gibi) dil yeteneklerinin koreldigi goriilmistiir. Konugmanin olmadig: bir
ortamda ¢ocugun konusmayi 6grenemedigi ortaya ¢ikmistir(Megep, 2007: 3).

Dil yeteneginin gelisimi de, diger gelisim yiizlerinde oldugu gibi, diizenli bir sira
izler. Cocuklar tizerinde yapilan dil gelisimi arastirmalari, konusmanin ilk 6grenildigi
donemlerde hemen tiim diinya ¢ocuklarinin temel ayni gramer kurallarini

kullandiklarini ortaya koymustur (Yavuzer, 1996: 46).
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2.2.3. Bilissel Gelisim

Insan1 insan yapan Ozelliklerden biri de bilissel giiciidiir. Bu giiciiyle diger
canlilardan istlin hale gelerek, onlar1 egemenligi altina alir. Dogayla basa ¢ikmaya
caligarak, kiltiirel degerler fiiretir, teknolojiyi gelistirerek, yasami kolaylastirir ve
anlamli kilar. Egitim de insanin bilis giiciinii gelistirmeye rehberlik eder. Bilis, ileri
zihinsel siiregleri icerir. Zihinsel siirecler; dikkat, algi, bellek, dil gelisimi, okuma ve
yazma, problem ¢dzme, animsama, diisiinme, akil, yaraticilik vb. kapsayan genis bir
terimdir.  Bilissel gelisim; dogumundan baslayarak, ¢evremizdeki diinyayla
etkilesimimizi saglayan ve diinyamizi anlamamizi yarayan bilginin edinilip
kullanilmasina, saklanmasina, yorumlanarak yeniden diizenlenmesine,
degerlendirilmesine yardim eden, biitiin zihinsel siirecleri i¢ine alan bir gelisim alanidir.
Birey, zihinsel siireclerde hem nitelik hem de igerik agisindan giderek yetkinlesir. Bu
gelisimin 6nemli bir 6gesi olan bilgi kazanma yontemiyle, zihinsel etkinlikler arasinda
sik1 bir iliski vardir. Biligsel gelisim ¢ocugun gordiigii, duydugu, dokundugu tattig1
nesneler hakkinda diistinmesini ifade eder. Bu diislincenin igerdigi konular, etki tepki
iligkisini, olaylardaki ardisikligi, nesneler arasindaki benzerlik ve farkliligi anlamak,
objeleri kategorize edebilmek, mantik yiiriiterek cevaplamayi igerir. Biligsel gelisimin
amact; soyut sekilde akil yiiriitme, varsayimsal durumlar hakkinda mantiksal diisiinme,
kurallar1 karmasik ve daha yiiksek yapida orgiitleme olarak goriiliir. Piaget’e gore
biligsel gelisim, organizmanin dogumdan 6liimiine kadar farkli basamaklardan gecerek
diizenli olarak niteliksel bir de§isim i¢ine girmesi olarak tanimlanir. Biligsel gelisim de
cocuklarin kendi bilgilerini incelemeleri, denemeleri ve uygulamaya doniistiirmeleri
Oonemlidir. Burada yetiskinlerin rolii de ¢ok Onemlidir. Erken ¢ocukluk doneminde
cocugun biligsel oOzelliklerini inceledigimizde yetiskinlerden farklidir. Cocuklarin

kendine 6zgii bir diinya goriisleri ve diistince yapilar1 vardir (Megep, 2011: 2).

2.2.4. Duygusal Gelisim

Duygu sozciigii bireyin yasaminda bir canlanma, hareketlenme anlamina
gelmektedir. Cocuklar devamli bir arayis ve her seyi deneme cabasi icindedirler ve
cevrenin isteklerine yiiziinii burusturarak, giilerek, aglayarak tepki gosterirler. Bu
tepkiler duygunun gostergesidir. Cocuklara i¢ ve dis diinyalarindan gelen etkiler ve

herhangi bir olayin ona hos gelip gelmeme hali, duygusal gelisimdir. Biiyiimekte olan
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cocuk, duygularini agiga vurmada duygusal davranis bigimlerini zamanla Ggrenir.
Ciinkii cocugun duygusal gelisimi sosyal, hareket ve biligsel gelisimine paralel olarak
gelisir. Zekas1 gelistik¢e cocuk, ¢cevresinden gelen uyarilari daha olgun bigimde algilar.
Bu da onda duygusal yasamin derinlesmesine ve g¢esitlenmesine yol agar. Cocuklarin
heyecanlar1 konusunda yapilan ¢aligmalar, onlardaki duygusal gelisimin olgunlasma ve
O6grenme sonucu olustugunu; bunlardan higbirinin tek basina etkili olmadigin1 ortaya

koymaktadir (Megep, 2007: 20).

Cevreden gelen etkiler duyu sistemleri yoluyla birer dis gii¢c olarak ¢ocuga gelir.
Cocuk bunlan algilayarak kendi duygusal giiciine gore degisik tiirde duygulara
dondstiirtir. Bu duygular tepki olarak ¢evreye verilir. Duygularin g¢evredeki etkisini
goren ¢ocuk duygularini irdeler. Boylece duygusal yonden gelisim saglanir. Gortildigi
gibi insan siirekli gevresiyle etkilesim halindedir. Bu etkilesim, bireyin haz ve elem
icerisinde olmasimna neden olur. Bebegin dogdugu andan itibaren bu duygularinin
karsilanmasi, ¢esitli duygularin dogmasina neden olur. Gereksinmelerin karsilanmasi
cocugu mutlu eder. Dolayisiyla duygu gelisimi temel ihtiyaclarin doyurulmas ile
ilgilidir. Uyuma beslenme gibi fizyolojik ihtiyaglar ve sevme, glivenme gibi psikolojik
ihtiyaglar ¢ocugun gerginlik ya da haz duymasina ve duygusal degisimine etki eder.
Duygusal gelisimin diger gelisim alanlariyla iligkili olmas1 nedeniyle, diger alanlarda da
gelisim olumlu yonde etkilenir. Bedensel ve zihinsel gelisime paralel olarak bigimlenen
duygusal yapi, zaman i¢inde duygusal dengeyi gerceklestirecek sekilde olgunlasir
(Megep, 2007: 21).

2.2.5. Sosyal Gelisim

Sosyal gelisim; insanin iginde bulundugu toplumun kendisinden bekledigi ya da
yapmasini istedigi davranislar1 yapacak sekilde gelismesidir.” “Sosyal gelisim ¢cocugun
toplum igerisindeki kisilerle 1y1 gecinebilmesi ve karsilikli uyumudur.” Genel olarak
sosyal gelisim; “cocugun yasma ve gelisimine uygun olarak sorumluluklarint yerine
getirme akranlariyla ve diger bireylerle gerekli ilskiyi kurabilme, aile ve toplumun

kurallarina 6rf ve adetlerine uygun davranmaktir. (Megep, 2007: 3).

Cocugun anne-baba ve c¢evresinde olan insanlarla bir arada mutlu yasamasi,
onun sosyal hayatinn baslangicidir. Ilk yillarda sevilen ve giiven i¢inde olan bir ¢ocuk,

cevresine kars1 kolaylikla uyum saglayabilir. Bireyin biitiin hayat1 boyunca ruh saghigi,
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diger insanlarla iligkilerine baghdir. Bu baghlik bebeklikte daha fazladir. Cocuk
biiyiidiikge diger kimselere karsi olan bagimsizligr da gittik¢ce artar. Kendi kendine
yemek yemeyi, yardimsiz bir yerlere gitmeyi Ogrenir. Bu anlamda cocuk; icinde
yasadig1 topluma ve kendine yararli bir sekilde yasayabilmek icin diisiinme, yapma,
hissetme yeteneklerini kullanarak i¢inde yasadig: kiiltiiriin davranis ortintiilerini, ahlak
degerlerini ve kendi rollerini benimsemek zorundadir. Yukarda verilen tanimlara
dayanarak sosyal gelisimin; dogumdan itibaren baslayan, yasam boyu devam eden ve
kisinin i¢inde yasadigi topluma uyumunu saglayan bir siire¢ oldugu sdylenebilir.
Insanlar, yeryiiziine geldiklerinden itibaren baska insanlarla birlikte yasama ihtiyaci
duymuslar ve toplumlar halinde yasamaya baglamislardir. Toplu halde, birlikte yagamak
insanin sosyal bir varlik olusundan kaynaklanir. insanlar baskalarmin bulundugu bir
ortamda yasamaktan hoslanirlar. Insanlarm sosyal g¢evreleriyle siirekli iliski icinde
olduklart bir gergektir. Bunun bir sonucu da bireylerin ¢evreyi etkileme ve ¢evresinden
etkilenmesi durumudur. Cocuk, diinyaya geldigi andan itibaren toplumun en kiigiik
birimi olan aile i¢cinde yasamaya baglar. Boylece ¢ocugun ilk sosyal etkilesimi anne-
babasiyla olur ve daha sonra da aile ¢evresindeki diger insanlarla kurdugu iligkilerle
devam eder. Cocuk; fiziksel, duygusal, zihinsel ve dil yoniinden gelistik¢e ¢evresi de
genisler. Boylece aile i¢cinde baslayan sosyal etkilesim, arkadas iliskileri ve okuldaki
yasantilarla devam eder. Sosyal yonden geligmis bir kisi; her yasta ¢cevresindeki diger
insanlarla sorun yaratmadan, catismasiz olarak yasamasini bilen kisidir. icinde yasadig
toplumun lideri durumuna gelebilir. Insanlarda cesitli ilgi ve tutumlar da sosyal gelisim
sonucunda olusur. Cocuklarda disiplin olaylarinin ¢ogunun altinda yatan neden, sosyal
uyumsuzluktur. Cocugun sosyal yonden saglikli gelisebilmesi i¢in en az bilgiye verilen
onem kadar, sosyal gelisimine de 6nem vermek gerekir. Bir insanin sosyallesmesi icin

sunlar1 6grenmesi gerekir; (Megep, 2007: 4).

e Gereksinimlerini doyurmak.

e Davranislarini toplumun deger yargilarina gore diizenlemek.
e Olumsuz davraniglarini en aza indirmek.

e Toplumca onaylanan davranislar1 aligkanlik haline getirmek.
e Gelenek ve goreneklere uygun davranmak.

e Bagskalar ile iyi iliskiler i¢inde olmak.

e Kendine kars1 saygili olmak.
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2.3.Teknoloji

2.3.1.Teknolojinin Tanimi

Teknoloji, bireylerin mevcut arag ve gerecleri kullanarak hayatlarini
kolaylastiracak yeni iiriinler elde etmesidir. Insanlar daha ¢agdas bir ortamda yasama
beklentisi teknolojideki hizli gelismeyi de beraberinde getirmistir. Son yillarda bilim ve
teknolojide meydana gelen hizli degisim ve gelismeler iletisim ve bilgi teknolojilerini
de Onemli Olgiide etkilemekte, hizla yayilmakta olan yenilikler yasamin tiim
boyutlarinda hissedilmektedir. Bu degisim ve gelisme bilginin iiretilmesini, yayilmasini,
paylasilmasin1 ve kullanilmasini hizlandirmis, bilgi, egitimde oldugu kadar, toplum
yasaminda, kamu hizmetlerinde ve ekonomide de en temel unsur haline gelmistir (Tor

ve Erden, 2004: 120).

Teknoloji; insanlarin gereksinmelerinin belirlenmesi, mevcut bilgiyi, malzemeyi,
kaynaklar1 ve enerjiyi kullanarak bu gereksinmelerin yerine getirilmesi cabalarini
kapsamaktadir. Teknoloji egitimi ve egitimsel teknoloji terimlerinin anlamlar1 genellikle
birbiriyle karistirilmaktadir. Teknoloji egitimi; teknoloji hakkinda bilme, yapma,
teknolojiyl kullanma ve elestirme konularimi kapsar. Egitim teknolojisi ise teknolojinin,
ozellikle bilgisayar tabanli teknolojinin, 6grenmeyi desteklemek Tlizere egitimde

kullanilmasi olarak tanimlanmaktadir (Ar1 ve Bayhan, 2003: 11).

2.3.2. Teknolojinin Onemi ve Kullanim Amaclar

Yirminci ylizyilin baslamasiyla birlikte iletisim teknolojilerinde 6nemli
gelismeler yasanmustir. Ozellikle bu yiizyil iginde televizyon ve bilgisayarin icadi ile
internetin kullanilmaya baslanmasi iletisimi sinir tanimaz boyutlara ulastirmistir. Kitle
iletisim araglar1 vasitasiyla ¢ok genis kitleler birbirinden haberdar olabilmektedir ve
iletisim artik sistemli bir hale doniismiistiir. McLuhan (1964), iletisim teknolojilerindeki
gelismelerle diinyanin kiiresel bir koye doniistiiiinii, glinlimiizde insanlarin evlerinden
cikmadan iilkesinde ve diinyada neler olup bittigini rahatlikla 6grenebilecegini
belirtmistir. Bilgisayar, radyo ve televizyon ile insanin bir uzantis1 oldugunu diisiinen
McLuhan, radyonun kulak, bilgisayarin beyin, televizyonun gorme ve aktif katilim
gerektirdigi i¢cin dokunma duyusunun uzantist oldugunu savunur (Akt. Ulas, Epcacan,
Kogak, 2011: 2).
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Gazeteler, dergiler, televizyon, radyo, sinema filmleri, internet gibi yayin
araglarindan olusan medya, c¢ocuklarimizin yagantisina Orgiin egitimden Once
girmektedir. Bir¢cok ¢ocuk yakin ¢evresi disindaki diinyayi, o diinyanin kavramlarini,

varliklarini, olanaklarini, degerlerini medya araciliiyla 6grenmektedir.

Teknolojinin giinlik yasamda hizla yayginlastirilmasiyla internet kullanimi
yasamimizin bir pargast haline gelmis ve c¢ok erken yaglarda hayatimizi etkilemeye
baslanmistir. Egitimden sagliga, savunma alanindan bilimsel ¢alismaya ve eglenceye
kadar hemen her alanda yer alan internet dijital ortamlarda depolanan milyonlarca
bilginin gerek saklama, gerek paylasma, gerek degisen bilginin anlik olarak
giincellenebilmesi agisindan oldukca etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Karasar
(2006)’a gore internet sayesinde, kisa zamanda toplumun biiyiik bir boliimii, yasam
boyu 6grenen durumuna gelebilecegini belirtmektedir (Akt. Kenanoglu ve Kahyaoglu,
2011:2).

Egitimsel teknolojide kullanilan en giiglii ve en gelismis arac¢ bilgisayardir.
1970’lerde bilgisayar ancak yliksek seviyeli bir dil ve programlama ile kullanildigindan,
egitimde bilgisayar kullanimi kisith kalmistir. 1980’lerde bilgisayarin egitimde
kullanilmast konusunda daha biiyiik bir ilerleme ger¢eklesmistir. Biiylik sistemlerde
calisan bircok bilgisayar destekli egitim (BDE) yazilim1 mikrobilgisayarlarda ¢aligsmak
izere diizenlenmis, boylece bilgisayarin egitimdeki rolii programlanandan ¢ok 6greten

olarak degismistir (Ar1 ve Bayhan, 2003: 12).

Bilgi teknolojileri alaninda gerceklesen yenilikler sayesinde giliniimiiz
toplumlarinda bilgi ¢ok hizli bir sekilde c¢ogalmaktadir. Bilgi hizla c¢ogaldikca
teknolojilerdeki gelismeler de hizlanmakta ve siirekli olarak yasanan gelismeler bir¢ok
insanin yasamini etkilemektedir. Yaygm kullanima sunulan bilisim teknolojileri
sayesinde bilgiye erisim de giderek daha kolay olmaktadir. Bu gelismelerin bir sonucu
olarak giiniimiiz toplumlar1 siirekli olarak bilgisini yenileyebilen, degisime ayak
uydurabilen, gelismeleri takip edebilen, bilingli bilgi tiiketicisi olmanin yani sira bilgi
tiretebilen bireylere gereksinim duymaktadir. Bilgi kaynaklarimin arttigi, c¢esitlendigi
giiniimiizde artik okuryazarlik temel bilgisayar kullanimi becerilerini de kapsamaktadir
(Yenice, Siimer, Oktaylar ve Erbil, 2003). Ote yandan bilgisayarin 6grenme-dgretme
sireglerindeki etkisi giderek artmaktadir. Okullar bilgisayar teknolojilerinden
yararlanma cabasi icinde degisik uygulamalar yiiritmektedirler (Akt. Seferoglu ve
Akbiyik, 2005: 90).



19

Gilinimiizde kullanilan teknolojik tirlinler, insan hayatini kolaylastiran ve insan
hayatinin degismez pargasi haline gelmis araglardir. Bu araglar arasinda bilgisayarin
0zel bir yeri bulunmaktadir. Bilgisayar, internet ve oyun evden ise, eglenceden glinliikk
hayata ve paylasima, egitimden bos zamani degerlendirmeye kadar kisacasi insan
hayatinin her alaninda yer almaktadir. Bu kullanimlarin 6nemli bir boliimiinii eglence
ve bos zamanlart degerlendirmenin olusturdugu gozlenmektedir. Sanal ortamlardaki
eglence denildiginde bilgisayar, internet ve oyun Tlgliislinii birbirinden ayirt etmek
oldukca zordur. Ancak giiniimiizde eglence ve bos zamanlar1 degerlendirme anlaminda
oyun oynama c¢ocuklar, ergenler ve yetiskinler i¢in siklikla basvurulan bir etkinlik
haline gelmistir. Calisan yetiskinler dahi is yerlerinde verdikleri kisa molalarda, ergen
ve cocuklar okullarda ders aralarinda bilgisayar oyunlari oynayabilmekte ya da ders
bitiminde oynayacaklari bilgisayar oyunun planini yapabilmektedirler. Oyun oynama
¢ocuk ve ergenlerin gelisiminde Onemli bir asama olarak goriilmektedir. Gegmiste
oyunlar siklikla kapali olmayan (oyun parki, sokaklar vb.) mekanlarda arkadaslariyla
etkilesim halinde gergeklesirken, giiniimiizde teknolojinin gelisimiyle birlikte 6zellikle
de bilgisayar ve internetle birlikte artik kapali ve sanal ortamlarda, sanal ortamdaki

kisilerle oynanmaya baslanmistir (Horzum, Ayas, Balta, 2011 ).

Chisholm, 8-18 yas arasindaki ¢ocuk ve ergenlerin giinde ortalama 8 saatini bilgi
ve iletisim cihazlarini kullanarak geg¢irdiklerini belirtmektedir. Berson ve Berson
ozellikle 12-18 yas arasindaki geng kizlarin % 74’linlin zamaninin biiyiik bir kisminm
sanal sohbet odalarinda ya da e-posta ile mesajlasarak gegirdiklerini dile getirmektedir.
Diger taraftan ev ortaminda bilgisayar kullanamayan g¢ocuk ve genglerin internet
kafelere yoneldikleri, internet kafelerin, ¢gocuk ve genclerin yogun ilgi gosterdikleri
mekanlar haline geldigi vurgulanmaktadir. Internet kullanimi ve bilgisayar oyunlari,
cocuk ve genclerin giinliik yagamlarini, akademik basarilarini ve ruh sagliklarini 6nemli
Olctlide etkileyen ve bu yonii ile de arastirmacilarin ilgisini ¢eken giincel bir konudur.
Teknoloji ile iliskilerinde, bugiiniin gengleri sik sik hem kurbanlar hem de suglular

olarak nitelendirilebilir (Akt. Comert ve Kayiran, 2010: 167).
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2.3.3.Teknoloji ve Oyun

Oyun “yetenck ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecirmeye
yarayan eglence” veya “bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan,
ceviklige dayanan her tiirlii yarisma” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2010). Fransiz
sosyolog Roger Caillois (1957) ise oyunu eglenmek i¢in yapilan, belirli bir alan ve
zamanda siirdiiriilen, beklenmeyen sonuglar1 ve kurallar1 olan, gergek hayattan farkli
oldugu bilinciyle goniillii yapilan bir etkinlik olarak tanimlamistir. Gontllii olarak
yapilan bu etkinlikler giinlimiiziin gelisen bilgisayar ve internet teknolojileri ile

sokaklardan i¢ mekanlara tasinmigtir (Akt. Pala ve Erdem, 2011: 54).

Glinden giine gelisen teknoloji ile oyun ve oyuncak kavramlari bilgisayar
oyunlar1 (atari, commodore64 vb.), video oyunlar1 (Playstation, Xbox, Wii vb.) ve
taginabilir cihazlarda oynanan mobil oyunlar (cep telefonu, tasinabilir playstation,
gameboy vb.) olarak karsimiza ¢ikmaktadir. “Video oyunlar1”, “mobil oyunlari” ve
“bilgisayar oyunlar1” terimleri birbirlerinin yerine doniisiimlii olarak kullanilabilen
terimlerdir. Ciinkli her iiclinde de veri girisi joystick, tus takimi ya da klavye gibi
araglarla saglanirken, oyunun goriintiilenmesi de ekran vasitast ile olmaktadir

(Kirriemuir, 2002'den akt. Durdu, Tiifek¢i ve Cagiltay, 2005).

Ward (2004)’a gore de bilgisayar oyunlari ¢ocuklarin 6grenmesine yardimeci
olabilir. Tiim oyunlar gibi bilgisayar ve video oyunlar1 da sosyal gelisimi hizlandirirken
eglendirir ve oyun oynama ve oyunlar hakkinda konusup tartimsa genglerin
yasamlarinin 6nemli bir pargasini olusturur. Oyun konusundaki arastirmalar ¢ocuklarin
oyun programlar1 yazarak okuryazarlik becerilerini gelistirebilecegini ileri siirmektedir.
Bazi arastirmacilar da oyunlarin okullarda kitaplar ve filmlerle aymi ciddiyette bir

muameleyi hak ettigine inanmaktadir (Akt. Oztiirk, 2007: 21).

Cocuklarin bilgisayar oyunlarina kars1 halihazirda var olan ilgilerinin 6grenmeye
yonelik olarak kullanilmasi son yillarda bircok akademisyen tarafindan arastirilmakta ve
oyunlarin ¢ocuklarin gelisimi agisindan 6nemli sonuglar dogurdugu goriilmektedir.
Whelan (2005) oyun-tabanli 6grenmenin okullar1 6nemli oOlgiide etkilemek {izere
oldugunu sdyleyen arastirmacilarin ve egitimcilerin sayisinin arttigini belirtmektedir.
Bu baglamda oyunlarin okullardaki kullaniminin artacagini 6ngdéren Gee (2003) iyi
tasarlanmis bilgisayar ve video oyunlarinin ger¢ek 6nemini oyunlarin igindeki sanal

diinyalarda insanlarin kendilerini yeniden yaratmast ve hem eglenme hem de
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O0grenmenin es zamanl olarak elde edilebilmesi olarak gostermektedir. Kirriemuir ve
McFarlane (2004) oyunlarin stratejik diisiinme, planlama, iletisim ve karar verme gibi
onemli kazanmimlar sagladiginm1 vurgulamaktadir. Benzer sekilde Shaffer, Squire,
Halverson ve Gee (2005) video oyunlarinin yeni sosyal ve kiiltiirel diinyalar yarattigini
ve bunun da diisiinme, sosyal iletisim ve teknolojiyi birlestirme yoluyla 6grenmeye

yardimci oldugunu savunmaktadir (Akt. Bakar, Tiiziin, Cagiltay, 2008: 28).

Gliniimiliz egitimcileri ya da uzmanlar1 6grencilerin 6grenme kapasitelerini
arttirmak, Ogrencilerin anlamli 6grenmeleri saglamak ve onlara daha iyi 68renme

ortamlar1 sunmak amaci ile bilgisayar oyunlarin1 smif ortamlarinda kullanmaktadirlar

(Dogusoy ve Inal, 2006'dan akt. Oztiirk, 2007: 22).

2.4. Bilgisayar

2.4.1. Bilgisayarin Tanimi ve Onemi

Bilgisayar insanin yapabilecegi is ve islemleri daha kisa surede ve hata yapma
riskini asgariye indirmek tizere gelistirilmis bir aygittir. Bilgisayar, ¢ok sayida
aritmetiksel veya mantiksal islemlerden olusan bir 1si 6nceden verilmis islem adimlarina
gore yapip sonuglandiran bir aragtir. Gilinlimiizde bu aracin daha g¢ok yari-iletken
teknolojisiyle tretilmis sekli yaygin oldugundan elektronik beyin olarak da bilinir.
Ancak tarihsel acidan ilk bilgisayarlar mekanik olmustur (Ornegin Charles Babbage'n

diferansiyel makinesi) (http://tr.wikipedia.org, 2006: Akt. Zirhlioglu, 2006: 4).

Bilgisayar kullanicidan aldigi verilerle, mantiksal ve aritmetiksel islemler yapan
ve yapmis oldugu islemlerin sonucunu saklayabilen, saklamis oldugu bu bilgilere
istenildigi zaman ulasabilen elektronik bir makinedir. Bu islemleri yaparken veriler
girilir, islenir, depolanir ve bunlarin cikislar1 alinabilir. Bilgisayar bu islemleri
yaparken, insan unsurunda oldugu gibi yorulmaz, sikilmaz, islemleri ayni hiz ve tempo
ile yiiriitiir. Ancak ne var ki bilgisayar, insan unsuru olmaksizin kendi basina is
yapamaz. Bilgisayarlar, yazilimlar aracigiyla dogru ve diizenli olarak yapilandirilmis ise
dogru verilerle ¢oziime hem dogru hem kolay ulasir. Béylece insan isini kolaylastirir

(Zirhhioglu, 2006: 4).

Cagdas toplumlarin bilgi toplumu adi verilen yeni bir toplum diizenini

olusturduklart yirmi birinci yilizyilda, tiim {ilkelerin hemen hepsi ¢agdaslasma
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stirecindeki yarista One gegmek amaciyla bilgisayarlardan her alanda —ozellikle
egitimde- yararlanma c¢abalarin1 artirmislardir. Egitimde bir ara¢ olarak kullanilan
bilgisayar, belirli verilen kendisine verilen komutlar dogrultusunda isleyen bir
elektronik veri igleme aracidir. Bilgisayarlarla bu veriler lizerinde aritmetik islemler,
karsilastirma, degerlendirme ya da yorumlar yapilabilir, belirli yorumlar ve kararlar
tiretilebilir. Egitimde bilgisayar gereksinmesi, artan bilgiyi artan dgrenci sayisina tam ve
dengeli olarak ulastirabilme, karmasiklasan igerigi kristalize ederek Ogrenciye
kazandirabilme, nitel ve nicel yonden 6gretmen yetersizligi ve bireysel farkliliklar gibi
nedenlerden ortaya c¢ikmistir. Yirminci yiizyilin en etkili bilgi-islem aracit olan
bilgisayar ve bilgi teknolojisinin insan yagamini ve ¢evresini degistirme hizi giderek
artmaktadir. Bilginin {iiretilmesi, aktarilmasi, saglanmasi ve kullanilmasi alanlarinda
yiizyillarin olusturdugu kuram ve yontemler kokli degisikliklere ugramaktadir.
Gelecegin toplumlarinin bilgi toplumlar1 olacagi gergegi, tiim iilkeleri bu yonde bir
cabaya yoOneltmistir. Bilgi- islem teknolojisinde meydana gelen ilerlemeler iilkelerin
oteki sistemlerini etkiledigi gibi egitim sistemlerini de etkilemis, basta Italya, ardindan
Amerika Birlesik Devletleri olmak iizere bircok iilke 1950°1i yillardan itibaren
bilgisayarla egitimi yayginlastirma yoniinde ¢aligmalar baslatmislardir (Mercan, Filiz,
Goger, Ozsoy, 2009: 369).

Bilgisayarlar 20.yiizyilin en biiyiik buluslarindan biri olarak nitelenebilir. Bugiin
bir¢ok iilkede bilgisayar, ticari alanda, mimaride, tipta, edebiyatta, ¢esitli miihendislik
alanlarinda biiylik bir siklikta kullanilmaktadir. Firindan saate, ¢amasir makinesinden
yazar kasalara kadar gilinliik hayatimizda kullandigimiz pek cok aletin i¢ine girmis
olmasi, bilgisayarlarin kullanim alanlarim1  her giin biraz daha artirmaktadir.
Bilgisayardan bir 6gretim araci olarak yararlanilmasi fikri, 6011 yillarin baginda oldukga
siirh iken, ozellikle 70°’li yillarda makro bilgisayardan daha ucuz ve Kkolay
kullanilabilen mikrobilgisayarlara gegisle birlikte olduk¢a biiyilk hiz kazanmig
bulunmaktadir (Oktay, 2000: 237-238).

Giinliik hayatta, sanayide ve ticarette artik tartigmasiz bir yere sahip bulunan
bilgisayarlarin pek ¢ok iilkede egitimde kullanilmasi, arastirmacilara gore genellikle ii¢
sekilde gerceklesmektedir (Oktay, 2000: 238)

1. Bilgisayar dgrenme: Ogrencinin bilgisayar1 kullanmak ve program yapabilmek

icin gerekli bilgi ve beceriye sahip olmasidir.
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2. Bilgisayar araciligi ile 6grenme: Belirli paket programlar araciligiyla 6grencinin
bilgisayar yolu ile bilgi sahibi olmasidir.
3. Bilgisayar destekli 6grenme: Bu etkinliklerin her ikisini de kapsayan bir

yaklasimdir.

Bilim ve teknoloji alaninda meydana gelen hizli degismeler, cagimiza
“Elektronik Cag1”, “Uzay Cag1” ve en son olarak da “Bilgi Cag1”, “Bilgisayar Cag1”
isimlerini vermistir. Yiizyilimizin gelismislik durumunu ifade eden bu kavramlar
bugiinkii toplumsal yasam bigimine de yon vermektedir. Kuskusuz bilim ve teknolojinin
bu noktalara ulagmasi egitim ve 0gretim faaliyetlerinin bir sonucudur. Egitim yoluyla
bireyler tarafindan kazanilan her tiirlii bilgi, beceri, davranis ve tutumlar nesilden nesile
aktarilmistir. Dolayisiyla diinden bugiine her zaman tartisilan ve insan yasaminda her
zaman bliylik bir 6neme sahip olan egitim, gilinlimiizde bilgisayarlarin da giinliik
yasamin vazgegilmez 0geleri olarak yerini almasiyla farkli bir boyut kazanmistir. Bilim
ve teknolojideki gelismeler, bir taraftan yeni egitim gereksinimlerini yaratirken bir
taraftan da egitim uygulamalarina yeni olanaklar sunmaktadirlar. Kuskusuz,
bilgisayarlar bu olanaklarin baginda gelmektedir. Bilgisayarlar, giiniimiizde amaglar1 ve
ilgileri farkli pek ¢ok kisi tarafindan pek c¢ok alanda kullanilmaya baslanmis; hatta
giinlik yasamin ayrilmaz bir parcast olmustur. Artik giiniimiizde, “Egitimde
bilgisayarlar kullanilmali mi1?” sorusu, yerini “Bilgisayarlar1 egitimde en etkili ve
verimli bir bi¢imde nasil kullanmaliy1z?” sorusuna birakmistir. Bilgisayarin birey ve
toplum yasaminda giderek yayginlagsmasi, yarinin diinyasinin bugiinkiinden ¢ok daha
degisik, karmasik ve ileri diizeyde olacag: izlenimini vermektedir. Insanlarin bu
yenidiinyaya uyum saglayabilmeleri ise, onlarin bilgisayar1 tanima ve kullanma
becerilerine sahip olmalarin1 gerektirmektedir. Bu da insanlarin, olabildigince erken
yaslarda bilgisayarla tamigmast ve planli bir bilgisayar egitiminden geg¢mesiyle
olanaklidir. Bilgisayarla tanismak ya da bilgisayar egitimine baglamak i¢in, okul dncesi

yillar uygun dénem olarak degerlendirilebilir.

2.5. Okul Oncesi Egitimde Bilgisayar

Bu boliimde bilgisayarin okul oncesi egitimde kullanimi, bilgisayar destekli

egitim ve egitsel bilgisayar yazilimlar1 {izerinde durulacaktir.
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2.5.1. Okul Oncesi Egitimde Bilgisayar Kullanimi

Glinliik yasamin neredeyse her asamasinda siklikla kullanilmakta olan
bilgisayarlar ile ¢cocuklar da karsilasmaktadir. Anne ve babalarini bilgisayar kullanirken
goren cocuk bu renkli alete ilgi duymakta ve kendisi de kullanmak istemekte, bu

gizemli diinyaya ilgi duymaktadir (Oktay, 2000: 244).

Cocuk, gelisiminin farkli donemlerinde dis diinyadan aldigi uyarimlar cesitli
sekillerde yorumlar. Bu nedenle ayni1 dis uyarimlardan bir yetiskinin aldigi mesajla, bir
cocugun aldigi mesaj arasinda fark olabilece8i gibi, aynt konuyu farkli gelisim
evrelerinde ¢ocuklarda farkli sekilde yorumlayabilir. Bu konu, kitle iletisim araglarimin
okul oncesi egitimde kullanilmasi sirasinda dikkatle durulmasi gereken bir noktadir

(Hoscan, 2002'den akt. Oguz ve digerleri, 2011: 937).

Bilgisayar araciligiyla oyun oynayan, internete baglanan ve chat yapan ¢ocuklar,
gercek diinyadan uzaklagmakta ve sanal diinyanin igine girerek bilgisayar bagimlis
bireyler haline gelmektedirler. Cocuk sanal diinyada oynadigi oyunlarda, ¢esitli
seriivenlere katilmakta ve gercek diinyada yapamadigi ya da sinirli olarak yapabildigi
bircok seyi O6zgiir bir bicimde burada gergeklestirebilmektedir. Ancak sanal diinya
gercek diinyadan farklhidir. Cocuklarin oncelikle gergek diinyayr tanimis olmalari
gerekmektedir. Cogunlukla bunu oyun yoluyla gergeklestiren cocugun ayni seyi
bilgisayar araciligiyla yapabilmesi miimkiin olmamaktadir. Ciinkii bilgisayar
aracilifiyla yalnizca isitme ve gOrme duyularini kullanarak diinyayr tanimak
miimkiindiir. Oysa ¢ocugun diinyay1 tanimasinda bes duyunun( isitme-gérme-dokunma-
tat alma ve koklama) ne kadar 6nemli oldugu bilinmektedir. Oysa bilgisayar buna sinirh
sekilde firsat vermektedir. Programda belirlenen 6lciitlere gore bilginin sinuirlt bir kismi
kullanilarak hareket etmek zorunlulugu bulunmaktadir. Ayrica ¢ézliime ya da bilgiye
ulagabilmek icin ¢ok fazla diisiinme firsatiniz yoktur. Bilgisayar, ¢ocugun kisa zamanda
sonuca gitmesine, sozclik dagarciginin zayif kalmasina, sabirsizca ve fazla irdelemeden
cabucak karar verir bir konuma gelmesine neden olabilmektedir. Bunlarin yani sira,
bilgisayar ve bilgisayar oyunlari, depresyon ve kendine gilivensizlik sorunlarina da yol
acabilmektedir. Cocuklarin zamanla bilgisayar1 insanlara tercih ederek bilgisayar
bagimlis1 olmasi, toplumdan uzaklagsmalarina, bagkalar1 ile iletisim kurmada
zorlanmalaria, davramiglara karsi duyarsizlagmalarina ve empati kurma becerisini
kazanamamalarina neden olabilmektedir. Ciinkii bilgisayar etkinlikleri iletisimsel oyunu

gerceklestirememektedir (Ersoy, Avct, Turla, 2006: 133-134).
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Cogu Arastirmact, 3 yasin altindaki ¢ocuklarin bilgisayar kullanmasini tavsiye
etmez (e.g.,Hohman,1998). Bilgisayarlar ¢ocuklarin kendi 6grenme stiliyle uyusmaz, 3
yasin altindaki ¢ocuklar, kendi viicutlar iizerinden ayaklari, kulaklari, agizlan, elleri ve
bacaklariyla 6grenirler. Yaptiklari bir aktiviteyi defalarca tekrar etmelerine ragmen,
onlar sik sik degisen odakli hareketlerle doludur. Bilgisayarlar gelisimsel beceriler i¢in
iyi bir se¢cim degildir, Ciinkii bu ¢ocuklar siiriinerek, yiirliyerek, konusarak, arkadas

edinerek o alanda uzmanlasiyorlar. (Haugland, 2000:1)

Gacal’a (2005) gore, glniimiizde dogduklar1 andan itibaren teknoloji ile
karsilasan cocuklar gilindelik yasamlarinda da kiiclik yaslarda bilgisayar kullanmaya
baslamaktadirlar. Kullanim siiresi, kullanilan yazilimlarin yasa ve gereksinime
uygunlugu ile ortamin sosyal iletisimi ve isbirligini engellemeyecek sekilde
diizenlenmesi halinde okul oncesi ¢ocuklariin bilgisayar kullanmalari1 bu ¢ocuklarin
sosyal ve duygusal gelisimlerini, dil gelisimlerini, psiko-motor gelisimlerini ve bilissel
gelisimlerini olumlu yonde etkilenmekte ve 6grenmelerine katkida bulunmaktadir. Okul
oncesi donemde ¢ocuklarin bilgisayarlar karsilasiyor olmalar1 ve hatta bilgisayar
kullantyor olmalar1 okul oOncesi egitimde bilgisayarin kullanilmasina gereksinim

duyulmasina neden olmaktadir (Akt. Kenanoglu ve Kahyaoglu, 2011: 3).

Okuléncesi donem cocuklart somut diisiinme yetisine sahiptirler. Bilgisayarlar,
cocuklarin bildikleri ve somut olarak O6grenecekleri seylerin sembolik durumlarla
baglantisini kurmakta yardimci olmaktadirlar (Ari, 1999). Bilgisayar deneyimi olan
cocuklarda ¢ocuga kendi 6grenmesini kontrol etme duygusu vererek sorulan sorulara
kendisinin cevap verebilmesi yani Ozgiivenini arttir. Cocuklarin bilgisayarli egitim
sonucunda kazandiklar1 en biiytlik 6zelliklerden biri de iletisim kolayligidir (Ar1, 1999).
Okuloncesinde bilgisayarlarin kullanilmasini destekleyen erken c¢ocuk egitimcileri
bilgisayarin okuldncesinde kullanilmasini, bilgisayarin toplumun tiim bdoliimlerinde
artan popiilaritesinin dogal sonucu olarak goriir. Okuloncesi donemde bilgisayar okur-
yazarligr kazandirmanin her gruptan cocuga sunulmasmin geregi savunulmaktadir
(Freeman ve Somerindyke,2001; Oktay,1999). Ar1 ve Bayhan’ a gbre de, 6grenmeyi
kolaylagtiran etkenlerden biri olan ilgi ve merakin yogun oldugu bir dénem olmasi
sebebi ile okuldncesinde bilgisayar destekli egitime baslanabilir (Ar1 ve Bayhan, 2002).

Pek ¢ok arastirmaci okuldncesi donemde bilgisayarlarin kullanilmas1 gerektigi
belirtmislerdir. Aragtirmacilarin goriisiine gore, temel gelisimini tamamlayan 3 yas tizeri

cocuklarin bilgisayarla tanisma zamani1 geldigini ancak; 3 yasin altindaki ¢ocuklarin
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heniiz bilgisayar kullanma olgunluguna ulagsmadiklarin1 belirtmislerdir (Yasar, 2004).
Cocuklarin 3-4 yasindan itibaren yetiskin rehberliginde bilgisayarla tanigabilecegini
belirten uzmanlar, bilgisayarlarin ¢ocuklar {izerindeki etkisi i¢inde, okuldncesi donemde
eglendirirken Ogretmek ya da oOgretirken eglendirmek temel ilke olmalidir. Bu ilke
ogrenmeyi zevkli kilacaktir. Egitim ve 6gretimde bilgisayar, televizyondan ¢ok daha
etkili bir aragtir. Yapilandirtlmis bir programla Ogrenme kolaylastirilip,
zenginlestirilebilmelidir. Bilgisayar basindayken ¢ocuk, yetiskin ile de etkilesim iginde
olursa var olan bazi olumsuz etkiler azalir (Karabas, 2001). Okuloncesi egitim
kurumlarinda amaca uygun bir bi¢imde kullanilmasi durumunda bilgisayar, sosyal
etkilesimi ve grup oyunlarini tegvik etmekte ve ¢gocugun g¢evresini zenginlestirmektedir.
Bilgisayar kullanarak c¢ocuklar, sorun ¢6zmeyi, birlikte karar vermeyi ve sorunlari
paylagsmay1 6grenmektedir. Bu nedenle, okuloncesi donemde ¢ocuklarin bilgisayarla
tanismalart ve onu kullanmay1 6grenmeleri son derece dnemli goriilmektedir (Yasar,
2004). Okuldncesi egitimde bilgisayar kullanimi c¢ocuklarin kendi hizlarina ve
gereksinimlerine gore 6grenme ortami sagladigi icin 6nemlidir. Bilgisayar, smif i¢inde
cocuklarin 6grenmelerine ve kendilerini degistirmelerine yardimci olan ortamlardan
biridir (Yasar, 2004). James Mc. Connell bilgisayarin kontrolii ¢ocuklara verdigini ve
cocuklarin kendilerine ait bir diinya yaratmalarina olanak sagladigimi belirtmektedir.
Bilgisayarin bu 6zelliginin de ¢ocugun kendi giivenini gelistirdigini ileri siirmektedir
(Ar1 ve Bayhan, 2002). Oppenheim gore de, ¢ocugun sadece oturup bilgisayar ekranini
1zlememesi gerektigini, eger izlerse hicbir yarar1 olmayacagini, en basit programda bile
kiiciik ¢ocuklar i¢in yapilacak secenekler oldugunu ve etkilerin tepkiyi olusturdugunu

savunmaktadir (Coskun, 1990'dan akt. Oguz ve digerleri, 2011: 937).

Okul 6ncesi donemde bilgisayar kullanimi siniflarda bulunan bilgisayarlar ile ve
siif 6gretmeni tarafindan etkinlikler sirasinda ya da etkinlikleri pekistirici olarak ilgili
yazilimlart kullanmak suretiyle gerceklesmektedir. Bunun yaninda bazi kurumlar
bilgisayar1 okul 6ncesi egitimde bir ders olarak almaktadir. Bilgisayar1 bir ders olarak
alan kurumlarda derse yonelik olarak hazirlanmis bir bilgisayar odas1 bulunmaktadir.
Okul oncesi kurumlarda bilgisayarin etkili kullanilabilmesi i¢in sinif dgretmenlerinin
bilgisayar1 kullanabiliyor olmalar1 gerekmektedir. Sinif 6gretmeni tarafindan oncelikle
bilgisayar1 acma kapama islemleri Ogretilmelidir. Daha sonra bilgisayarin kag
parcasinin bulundugu ve bu pargalarin nasil kullanilacaklar 6gretilmelidir. Okul 6ncesi

cocuklarmin  bilgisayar kullanimi &gretmen rehberliginde baslamalidir.  leriki
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donemlerde cocuklar bilgisayar1 yalniz kullanmalari i¢in birakilsalar dahi 6gretmenin
stirekli olarak rehberlik yapmasi gerekmektedir (Demiriz, Karadag ve Ulutas, 2003'den
akt. Ilis, 2006: 13).

Hoot ve Kimler’a (1987) gore erken ¢ocukluk egitimi siniflarinda bilgisayarin
kullanilmast ¢ocuklarin gorsel zekalarinin, motor becerilerinin ve problem ¢dzme
becerilerinin gelismesini olumlu yonde etkilemektedir. Kelime islemci programlarinin
kullanilmasi ¢ocuklarin yazmaya ve dil gelisimlerine yonelik motor becerilerinin
gelisimini saglamaktadir. LOGO programinin kullanilmasi da bu ¢ocuklarin bir seyleri
kendi kendilerine basarabildiklerini gormelerini ve bunun sonucunda 6zgilivenlerinin
gelisimini  saglamaktadir. LOGO programi ayrica problem ¢6zme becerilerinin
gelismesinde, matematik ve geometri kavramlarinin 6grenilmesinde etkili olmaktadir.
Bu dénemde bilgisayarin kullanilmasi ¢ocuklarin sosyal gelisimlerini de olumlu yonde
etkileyebilir. Bunlarin ger¢eklesebilmesi igin 6gretmenlerinin problem ¢dzme ve yazma
becerileri konusunda yaratict olmasi ve cocuklarin bilgisayar kullanimlarindaki

siirlamalart iyi belirleyebilmesi gerekmektedir.

Cocuklarin dikkat siirelerinin kisa olmasi nedeniyle bilgisayar kullaniminda
stirenin kisa tutulmasina dikkat edilmelidir. Siirenin smirlandirilmas:  dikkat
daginikligima neden olmasi, bilgisayar kullanimindan dogabilecek  fiziksel
olumsuzluklar ve sosyal gelisimin engellenme olasiligi nedeniyle onemlidir. Okul
oncesi egitimde bilgisayar kullaniminin olumlu etkilerinin yaninda olumsuz etkilerin de
varolabilecegi diisiiniilmelidir. Okul Oncesi egitimde bilgisayar kullanimi, el-gbz
koordinasyonunun gelismesinde, dikkat yogunlastirmada, 6grendigi kavramlarin
pekistirilmesinde, karar verme becerisinin gelismesinde katki saglayabilmektedir.
Bunun yaninda g¢ocuklar bilgisayar1 siirekli bir biiyiigiin rehberliginde kullanmali ve

siirenin sinirli tutulmasina dikkat edilmelidir (Oktay, 2002'den akt; ilis, 2006: 13).

Her teknolojik tiriin gibi bilgisayarlarin da ¢ocuklarin zihinsel, bedensel, ruhsal
ve toplumsal gelisimleri ilizerinde olumlu ve olumsuz etkilerinin olacagi sdylenebilir.
Etkinin olumlu ve olumsuzlugunu belirleyecek unsurlarin en basta bilgisayar kullanim
stiresi, bilgisayar kullanim amaglari, ailelerin ve diger ilgililerin bu konudaki

yaklasimlar1 oldugu s6ylenebilir (Aksaglioglu ve Yilmaz, 2007: 11).

Okul 6ncesi egitimde bilgisayarin kullaniminda donanimsal 6zellikler agisindan

da ogrenci ozellikleri dikkate almmasi gerekmektedir. Ogrencilerin yas ozellikleri
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nedeniyle standart bilgisayarlar ve bilgisayar donanimlar1 ¢ocuklarin kullanimina uygun
olmamaktadir. Bilgisayarda c¢alisilacak masa ve sandalyelerin ¢ocuklarin boylarina
uygun ve ayarlanabilir olmas1 gerekmektedir. Bilgisayar ekrani ¢ocugun goz hizasinda
bulunmalidir. Bilgisayarin ¢evre birimleri olan klavye ve fare ¢ocuklarin ergonomik
kullanimlarint saglamak amaciyla kiigiik olmalidir. Tiim kablolarin bilgisayarlarin
arkasinda bulunmasi, ¢ocuklarin kablolara kolaylikla erisiminin engellenmesi, elektrik
ve prizlerin giivenliklerinin saglanmis olmasi gerekmektedir (Demiriz ve digerleri,

2003'den akt; ilis, 2006: 14).

Bilgisayarin okul oncesi donemde kullanilmasinin gerekli olmadigi goriisiine
karsilik, okul 6ncesi donemde bilgisayarin kullanilmasinin ¢ocuklar i¢in yararl oldugu
goriisii de gittikge yayginlagmaktadir (Cuffaro 1984; Simon 1985, Whetsone, 1996;
Zembat, 1998; Bayhan ve Uzmen,2000; Sutherland vd., 2000; Clements ve Saramo,
2002). Okul 6ncesi egitimi ve egitim teknolojisi alan yazininda, pedagojik olarak uygun
tarzda ve dogal 6grenme ortaminda bilgisayar kullaniminin oldukg¢a yararli deneyimler

olabilecegi belirtilmektedir (Akt. Oguz ve digerleri, 2011: 937).

Davis ve Shade’e (1994) gore bilgisayarin erken gocukluk egitim miifredatina
dahil edilmesinin egitim-6gretim ortamindaki geleneksel isleyisi degistirilebilir. Ayrica
bilgisayarin egitim ortamina dahil edilmesiyle cocuklar sonraki yillarda bilgisayari
dogal bir ara¢ olarak kullanabilmektedir. Bu nedenle bilgisayarmn erken g¢ocukluk
egitiminde Ogretim programina dahil edilmesi gerekmektedir (Mercan ve digerleri,
2009: 369).

Okuma-yazma bilmeyen kiigiik yastaki ¢ocuklar i¢in fare (Mouse) ve klavye
kullanim1 goz ve el koordinasyonunu gelistirmis, ayrica yazi yazmayr 6grenmelerini

olumlu yonde etkilemistir (Mercan ve digerleri, 2009: 369).

Bilgisayarlar ¢ocuklara giic vermekte ve onlara keyifli bir sekilde 6grenmenin
yollarim1 agmaktadir. Ancak Onemli noktalardan biriside bilgisayarlarin nasil
kullanilacagidir. Bilgisayarlar1 kullanirken g6z oniinde bulundurulmasi gereken ilkeler
neler olmalidir. Gelismeye uygun bilgisayar yazilimlarmin ve internet sitelerinin
secilmesi ¢cok Onemlidir ve bilgisayarla miifredat birbirine entegre edildiginde bunun

cocuklara ¢ok faydali olacag belirtilmektedir (Kagar ve Dogan, 2007: 3).
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Aral ve Ayhan’a gore (2002) erken cocuklukta bilgisayar kullanimi gerekli dnlemler
alindig1 takdirde soyut kavramlarin somutlagtirilmasinda etkili olmaktadir. Ayrica
cocugun kisa siireli belleginin gelismesine, kavram gelisiminin desteklenmesine,
Ogrenilenlerin pekistirilmesine, problem ¢ézme yeteneginin gelismesine, okuma-yazma
ve matematik gibi temel beceri alanlarinda alistirma yapmasma ve ilgi alanlar
edinmesine yardimei olabilmektedir. Bu etkilerin olumlu yonde olmasini saglayabilmek
icin anne-babalarin ve Ogretmenlerin, ¢ocuklarin bilgisayar kullanimlar1 konusunda
kendilerini gelistirmeleri gerekmektedir. Bilgisayarin okul 6ncesi egitimde oldugu gibi
egitimde kullanilmasinin yayginlasmasi ile birlikte bilgisayarin egitimde kullanimina
yonelik olarak “Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)” kavrami karsimiza ¢ikmis
bulunmaktadir (Akt. ilis, 2006: 14).

2.5.2. Bilgisayar Destekli Egitim

Gilinimiizde teknoloji hizla ilerlemektedir. Teknolojinin ¢ok rahat kullanma
alanlar1 bulabilen {istiin yetenekli makinesi, yani bilgisayar, teknoloji ilerledik¢e daha
cok gelistirilmekte ve bu durumdan dolay1 daha ¢ok kullanilarak yayginlasmakta, bir¢ok
alanda kullanima olanak saglamaktadir. Bilgisayarin yasami inkar edilemez sekilde
kolaylastirdigi ve insanlarin bu kolaylig1 fark ederek bundan yararlandiklar1 bir
gercektir. Cocugu, yasantimiza bu denli giren bilgisayardan izole etmek imkansiz
olduguna gore, onun Ozellikle egitim alaninda bu makineden en iyi bi¢imde yarar

saglamasi i¢in ¢aba harcanmalidir (Ar1 ve Bayhan, 2003: 7).

Egitimin temel Ogelerinden biri, 6gretme ve O6grenme etkinlikleridir. Egitim
amaglarinin gergeklesmesinde Ogretim ve Ogretme siireclerinin etkililigi ise biiyiik
Ol¢iide Ogretmene ve onun Ogretme ortaminda kullandigi materyaller (her tiirli arag
geregler) ve uygulamis oldugu ydntemlere baghdir. Insan hayatindaki en 6nemli
siireclerden biri olan egitim, gliniimiiziin gereksinimlerine yanit verebilmek icin gelisen
teknolojinin olanaklariyla donanmak ve diizenlenmek zorundadir. Bilgisayarin egitimde

kullanilmasi bu yolda atilmis gerekli bir adimdir (Kagar ve Dogan, 2007: 3).

Bilgisayar Destekli Egitim kendi kendine ogrenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisi ile birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemi olup Ogretim siirecinde
bilgisayarin secenek olarak degil, sistemi tamamlayici, sistemi giiclendirici bir 6ge

olarak kullanilmasidir, Bilgisayar Destekli Egitim’de bilgisayar, 6grenmenin meydana
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geldigi bir ortam olarak kullanildigindan 6gretim siirecini ve 6grenme motivasyonunu
giiclendiren, 6grencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine
ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olugmus bir o6gretim
yontemidir. Bu yontemin 6grenme 6gretme siireclerindeki basarisi ¢esitli degiskenlere
bagli olmakla birlikte, yontemin basarisinda 6gretim hedef ve davranislarina uygun ders
yazilimlarinin saglanmasi olduk¢a onemlidir. Bilgisayar Destekli Egitim yonteminde,
bilgisayar teknolojisi 6gretim siirecine degil de, geleneksel 6gretim yontemlerine bir
secenek olarak girmekte nitelik ve nicelik agilarindan egitimde verimi ylikseltmede

onemli bir rol oynamaktadir (Usun, 2000'den akt. Ilis, 2006: 14-15).

Bilgisayar Destekli Egitim bireysel 6grenme hizinda ilerlemeye imkan verdigi
icin bireye defalarca tekrar etme olanagi sunmaktadir. Bu da 6grenmenin tam olarak
gerceklesmeden sonraki agamalara gegmeyi engellemektedir. Bir {ist seviyeye gegmek
icin birey uygulamay1 bagarili bir sekilde tamamlamis olmalidir. Kendi 6grenmesini
kontrol eden bireyin O0grenme gerceklestikge Ozsaygisi artmaktadir. Bdylece birey

zorluklarla miicadele etmede ve problem ¢ézmede cesaretlenmektedir (Ar1 ve Bayhan,

2003).

Walker, bilgisayar destekli egitim konusunda olumlu olabilecek yedi kriter
oldugunu ileri siirmektedir. Bunlar arasinda bilgisayar destekli egitimin daha fazla aktif
o0grenmeye olanak saglamasi, daha az zihnene sikici is yapilmasi; duygusal ve algisal
modellerin ¢esitlenmesine firsat saglamasi; 6grenmenin daha fazla bireysellestirilmesi
sayllmaktadir. Walker, bilgisayarin egitimde islevi kavranmamisken ve etkin
programlar kullanilmamigken, bilgisayarin egitimde kullanilmasi halinde, 6grenmede

sapmalar olacagini ileri siirmiistiir (Ar1 ve Bayhan, 2003: 30).

Bilgisayar Destekli Egitim, derslerde o6grenilen kavramlarin ve konularin
pekistirilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Derslerde o6grenilen bilgilerin gorsel bir
ortamin destekledigi yazilimlarla tekrarlanarak soyut kavramlarin somutlastirilmasini
saglamaktadir. Bu amagla bilgisayarin egitimde kullaniommi saglayan egitim
programlarin1 destekleyen yazilimlar kullanilmaktadir. Bilgisayar Destekli Egitimde
kullanilan bu yazilimlar egitsel yazilimlar olarak adlandirilmaktadir (Yalin, 2003'den
akt. Ilis, 2006: 15).
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2.5.3. Bilgisayar Destekli Egitim Yazilimlar

Bilgisayar Destekli Egitimde belirli bir konu ya da kavrami 6gretmeye yonelik
olarak hazirlanmis egitsel yazilimlar kullanilmaktadir. Egitsel yazilimlar 6grencinin
dikkatini ¢ekerek ders hakkinda genel bilgileri i¢eren bir giris boliimii ile baglamaktadir.
Yazilimim devaminda konu akisi igerisinde birbiri ile baglantili ve kademeli bir isleyis
bulunmaktadir. Ogrenci bir konu igin gerekli yeterlilikleri sagladiktan sonra bir sonraki
kademeye gegebilmektedir. Ogrenci kendisi i¢in gerekli yeterlilikleri saglayabilmek igin
istedigi kadar tekrar sansma sahip bulunmaktadir (Yalin, 2003'den akt. ilis, 2006: 16).
Egitsel yazilimlar hitap ettikleri yas grubu, icerikleri, tasarimlari, vb 6zelliklerine gore

farkli isimler almaktadir. Asagida egitsel yazilim tiirleri yer almaktadir.

Elektronik Kitap

Bilgisayar destekli o6gretimde kullanilan ilkogretim yazilimlar1 elektronik
kitaplardir. Bu yazilimlar bir kitabin bilgisayar ortamina aktarilmasindan ibarettir. Yani
bir kitap nasil ele alinip okunuyor ve bilgi elde edilebiliyorsa elektronik Kitapta da bir
kitap bilgisayar yoluyla 6grenciye sunulur ve 6grencinin bilgi elde etmesi saglanir (Akt;

ilis, 2006: 16).

Bire Bir Ogretim Yazilimlar

Bire bir egitim programlari, yazilimlarin ig¢inde tamamen Ogretmen roliini
iistlenen, gerektigi yerde yeni bilgiyi veren, verilen bilginin 6grenilmesi i¢in alistirma
saglayan, Ogrenciye geri bildirim sunan, 6grencinin performansini degerlendiren ve
ogrenciyi yonlendiren programlardir. Iyi bir bire bir egitim yazilimi, &grenciyi
alistirma ve uygulamalari yapmasini saglayan programlardir. Bire bir egitim
programlari, bir 6gretmenin sinif i¢cindeki 6gretim etkinliklerinin bilgisayar ortaminda
sunulmasidir. Bu tiir programlarin se¢ilmesinde, kullanilmasinda ve 6grenciye gereken
durumlarda rehberlik saglanmasinda 6gretmenin rolii oldukc¢a 6nemlidir. Bire bir egitim
programlarinin egitim programina entegrasyonun gerceklesebilmesi icin, miifredat
analizinin mutlaka tamamlanmis ve miifredatta yer alan ders ve konularin 6zelliklerine

gore, bu programlarin nerede kullanilabilecegine karar verilmis olmasi gerekir. Bu tiir
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programlar 0gretimsel olarak en etkin programlardir (Sahin ve Yildirim, 1999'dan akt.

Ilis, 2006: 16). Ogretici yazilimlar1 degerlendirme &lgiitleri su sekilde siralanmaktadir:

e Ogrencilerin dikkatini ve ilgisini ¢gekmelidir.

e Ogrenim hedeflerini belirtmelidir.

e Ogrencilerin konuyu ogrenebilmeleri igin gerekli olan bilgi ve becerileri
hatirlamalarini saglamalidir.

e Ders konusu bilgisayarin grafik, ses vb. dzelliklerini kullanarak sunulmalidir.

e Ogrencilerin konuyu daha iyi anlayabilmeleri igin ses ve grafik dzelliklerini
kullanarak 6grenciye yardimei olmalidir.

e Ogrencilerin 6grendiklerini pekistirmeleri i¢in 6rnek sorular sormali ve
cozlimlerini gostermelidir.

e Zamaninda ve faydali geri bildirimler saglayarak 6grencilerin dogru bir sekilde
ogrenmelerini saglamalidir.

e Ders sonunda Ogrencilerin ne kadar 6grendigini 6lgmek i¢in ders sonu testi

uygulanmalidir (Demirel ve digerleri, 2001'den akt. {lis, 2006: 17).

Ahstirma Uygulama Yazilimlar:

Bunlar 6grenciye islenmis olan konularla ilgili tekrar ve alistirma yapma olanag:
saglayan yazilimlardir. Bu programlar 6gretim amagli degil, 6grenilmis konu {izerinde
alistirma olanag1 ya da bilgileri destekleyici programlardir. Bu tiir yazilimlar daha 6nce
Ogrenilmis bilgilerin tekrarindan ya da o bilgilerle ilgili aligtirmalardan olusur. Ancak
bu yazilimlardaki alistirmalar Olgme amagh degildir. Daha ¢ok 6grenilenin
pekistirilmesi ya da gelistirilmesi amachdir. Bu yazilimlarda alistirma sorularina

karsilik doniit, ipucu verilir, ydnlendirme yapilir (Akt. Ilis, 2006: 17).

Problem Cozme Yazilimlari

Bu yazilimlar 6grencilerin problem ¢ozme becerilerini gelistirmeye yoneliktir.
Ogrenciler bu programla birlikte énceden var olan bilgilerini kullanarak problemleri
¢ozerler. Bu tip programlar genelde oyun formatindadir. Problem ¢ézme yazilimlari

degerlendirme olgiitleri:
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e Problem ¢6zme yazilimlarni O6grencinin  problem ¢6zme yeteneklerinin
gelistirilmesi i¢in 6grencilere yeteri kadar pratik yapma imkani saglamalidir.

e Yazilim 6grencilerin cevap girisi yapabilmelerine ve sonuglarini gorebilmelerine
imkan saglamalidir.

e Problem ¢6zme yazilimlar1 6grencilerin kontrolii altinda olmalidir.

e Problem ¢6zme yazilimlar1 Ogrencilere tek tek ya da grup halinde calimsa

imkani saglamalidir (Demirel ve digerleri, 2001'den akt; ilis, 2006: 18).

fletisim Yazilhmlar

e Web tarayicilart (web browsers),

e Telnet programlari,

e HTML programlama yazilimlari,

e Dosya transfer programlari(FTP software),

e E-posta sistemine erisme olanagi veren programlar,
e Gopher programlari,

e Sohbet odalarina erisme olanagi saglayan programlar (Demirel ve digerleri,

2001'den akt. Ilis, 2006: 18).

Oyun Yazilimlari

Ogrenciye kazandirilmak istenen bilgilerin oyunlarm iginde gizli oldugu
yazilimlardir. Asil olarak oyun amaclh degildir. Ancak oyunlar yoluyla orgencilere
verilmek istenen bilgiler kazandirilir. Hem 6grenciye oyun oynattirilarak onun keyifli
vakit gecirmesi hem de bazi bilgi ve becerilerin gelistirilmesi saglanir. Oyun
yazilimlarinda dikkat edilmesi gereken en 6nemli nokta yazilimlarda siddete ve argo yer

almamalidir (Demirel ve digerleri, 2001'den akt. Ilis, 2006: 18).

Bir¢ok akademik oyun programinin amaci, alistirma — uygulama, 6grenilmis
bilgileri tekrarini1 yapabilme ve hatta problem c¢ozme stratejilerini 6gretebilmektir.
Ogretimsel oyunlarin en biiyiik avantaj, kullanicinin 6grenme ortaminda siirekli aktif
olmasidir. Her oyun, kullaniciy1 belli bir baglamda tanimlayan, ona belli roller veren ve
kullanicinin belli oranlarda sorumluluk alarak verdigi kararlarin sonuglarmi gosteren

yazilimlardir. Oyunlar ayrica, 6grencilerin yaraticilik, ilke ve stratejileri sorgulama ve
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yeni ilkeler arastirma ve olusturma yeteneklerini de gelistirir. Bir egitimsel oyunun ne
kadar 6gretici oldugu, yazilimin ne kadar iyi yapilandirildigiyla paraleldir (Sahin ve

Yildirim, 1999'dan akt. ilis, 2006: 19).

Benzesim Yazilimlar

Benzesimler dogal ve gergek ortamlarin, bilgisayar ortaminda sanal olarak
yaratilmasidir. Siifta gosterilmesi zor ya da imkansiz olan bir olayin deneyimin ya da
deneyin bilgisayar ortaminda olusturulmasidir (Demirel ve digerleri, 2001'den akt. ilis,
2006:19). Benzesimler, dgrenilecek konuya ait diinyanin bir modelini 6grenciye sunar

(Akpinar, 1999'dan akt. Ilis, 2006: 19).

Egitimde kullanilan canlandirmalarla benzesimleri birbirlerinden ayiran en
onemli 6zellik benzesimlerin etkilesimli olmasidir. Ogrenciler benzesimlerle calisirken
yazilima miidahale edebilirler. Ornegin problem ¢dzme becerisini gelistiren bir
yazilimda eger verileri 0grenci giriyorsa iizerinde calisilan yazilim bir benzesimdir.
Canlandirmalarda ise veriler yazilim tarafindan atanir. Bu sayede benzesimlerle
calisirken olaya daha farkli yonlerden yaklasabilir ve konunun farkli 6zelliklerini

ogrenebiliriz (Futaci, 1991; Sahin ve Yildirim, 1999'dan akt. Ilis, 2006: 19).

2.6. Konuyla Tlgili Arastirmalar

Aktag (2005) tarafindan yapilan arastirmanin amaci, 3-18 yas grubundaki
cocuklarin televizyon, bilgisayar ve internet kullanma aligkanliklarinin incelenmesidir.
Arastirmaninin 6rneklemini 3-18 yas grubundan 933 cocuk olusturmustur. Arastirmada
veri toplama araci olarak kullanilan anket formu onceki ¢alismalar ve literatiir dikkate
alinarak arastirici tarafindan gelistirilmistir. Verilerin analizi SPSS 10.0 programinda
yapilmistir. Cocuklarin kitle iletisim araglarini kullanmalarina iligskin veriler Khi-Kare
yontemleri kullanilarak, ¢ocuklarin bir giinde bilgisayar ve internete ayirdiklar: siirelere
iliskin veriler ise Varyans Analizi yontemi ile analiz edilmistir. Kitle iletisim araglarinin
evde ve cocugun odasinda bulunmasma iliskin veriler ise ylizde frekans olarak
degerlendirilmistir. Sonuglar incelendiginde ailelerin her birinin evinde bir televizyon
oldugu ve yarisinin evinde iki ve daha fazla televizyon oldugu ve ailelerin ¢ogunun
evinde bilgisayar, evinde bilgisayar bulunan ailelerin ¢ogunun ise evinde internet

bulundugu belirlenmistir. Evlerinde bilgisayar bulunan ailelerin ¢ogunun bilgisayarin
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¢ocugun odasinda bulundugu ve eve bilgisayarin daha ¢ok ¢ocuklarin okul 6devlerini
yapmast (ders calismak) amaci ile alindigi saptanmistir. Ancak cocuklarin sadece
%19.7’sinin  bilgisayar1 okul odevleri icin bilgi toplamak ve odev yapmak icin
kullandiklar1 belirlenirken, %7.8’inin internet sitelerine girmek, %13.6’sinin eglenmek,
%35.7’sinin  chat yapmak, %22.6’sinin oyun oynamak amaci ile kullandiklart
goriilmiistiir. Ayrica ¢cocuklarin %45.4’linlin zaman zaman internet kafelere gittikleri ve

internet kafeye gitme oraninin yas ile arttigi bulunmustur.

Oguz ve digerleri (2011), tarafindan yapilan arasgtirma okul dncesi 6gretmen
adaylarinin bilgisayar destekli egitim yapmaya yonelik tutumlari ile bilgisayara yonelik
tutumlarinin  ¢esitli degiskenler acisindan degerlendirilmesi amaciyla yapilmistir.
Aragtirmanin Kkatilimcilarimi Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Okul
Oncesi Ogretmenligi Anabilim Dali’nda 6rgiin ve ikinci dgretim programlarmin gesitli
smiflarinda 6grenim gérmekte olan toplam 481 dgrenci olusturmaktadir. Ogrencilere,
bilgisayar destekli egitim yapmaya yonelik tutumlarini degerlendirmek i¢in Arslan
(2006) tarafindan gelistirilen ‘Bilgisayar Destekli Egitim Yapmaya Yonelik Tutum
Olgegi’, bilgisayara yonelik tutumlarmi degerlendirmek igin Celik ve Bindak (2005)
tarafindan gelistirilen ‘Bilgisayara Yonelik Tutum Olcegi’ uygulanmistir. Ogrencilere
iliskin bazi1 demografik bilgiler Kisisel Bilgi Formu ile elde edilmistir. Sonuglar SPSS
istatistik programi ile degerlendirilmistir Verilerin analizinde, Pearson Momentler
Carpim Korelasyon katsayisi, t-Testi, Tek Yonlii Varyans Analizi kullanilmigtir.
Arastirma sonucunda, Ogrencilerin bilgisayara yonelik tutumlarmin ve bilgisayar
destekli egitim yapmaya yonelik tutumlarinin genel olarak olumlu yénde oldugu, bu
tutumlarin cesitli degiskenlere gore farklilastigi goriilmiistiir. Ayn1 zaman bilgisayar
destekli egitim yapmaya yonelik tutumlar ile bilgisayara yonelik tutumlarinin pozitif

yonde anlamli diizeyde iligkili oldugu bulunmustur.

Mercan ve digerleri (2009), tarafindan yapilan ¢alismada bilgisayarin egitimde
kullanilmast anlatilmigtir. Diinyada bilgisayarin egitimde kullanilmas: Orneklerle
anlatilmis bu uygulamalarin tarihgesi verilmistir. Ayrica Tiirkiye’de bilgisayar destekli
egitimle ilgili calismalar anlatilmis MEB TUBITAK, iiniversitelerin calismalar
incelenmistir. Ornek olarak Ilk ve Ortadgretim okullarinda Bilgisayar Destekli Egitim
(BDE) ve Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) ‘in Matematik dersine etkisi
incelenmistir. Anketler yapilarak sonuglar SPSS programi yardimiyla analiz edilmistir.

Yapilan bu ¢aligma sonucunda derslerde bilgisayar kullanilmasinin matematik dersine
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olumlu etkisi oldugu, dersleri hem 6gretmen hem de 6grenci agisindan zevkli bir hale

geldigi goriilmiis ve yazili sonuglar giderek ylikselmistir.

Demirel ve digerleri (2012) tarafindan yapilan ¢alismanin amaci, ebeveynlerin
Bilgi Teknolojileri ve Iletisim Kurumu(BTK) tarafindan 22 Kasim 2011 tarihinde
cocuklarin ve genclerin zararli igeriklerden korunmasi ve interneti daha giivenli bir
sekilde kullanabilmelerine imkan saglamak amaciyla baslatilan “Giivenli Internet
Hizmeti” ( Internet Filtresi) konusundaki goriislerini tespit etmektir. Golhisar Adnan
Menderes lkdgretim Okulu’nda 6grenim goren 343 dgrenciden anket doldurmay: kabul
eden 247 Ogrencinin ebeveynlerine anket uygulanmistir. Elde edilen sonucglara gore
Ogrencilerin ¢cogunun evinde bilgisayar, bilgisayar bulunan evlerin ¢ogunda ise internet
baglantis1 bulunmaktadir. Ebeveynlerin, ¢ocuklarinin bilgisayar ve internet kullaniminin
derslerini olumsuz etkiledigi, internetin cocuklar i¢in giivensiz bir ortam oldugu
diistincesindedir. Sonu¢ olarak ebeveynlerin ¢ogunlugu BTK’nin giivenli internet
(Internet Filtresi) hizmetini desteklemekte ancak bu hizmetten yararlanma konusunda

cok da istekli gériinmemektedir.

Pala ve Erdem’e gore (2011), tarafindan yapilan c¢aligma {iniversite
ogrencilerinin dijital oyun tercihleri ve oyun tercih nedenleri ile cinsiyet, sinif diizeyi ve
ogrenme stilleri arasindaki iligkileri belirlemek {iizere gerceklestirilmistir. Calisma
grubunu  Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii  dgrencileri
olusturmaktadir. Calismada oyun tercihleri ve tercih nedenleri biri acik uclu 16
maddeden olusan bir anketle, 6grenme stilleri ise Kolb Ogrenme Stilleri Olgegi
kullanilarak belirlenmistir. Calisma sonucunda cinsiyetle oyun tercihi arasinda anlaml
iliski bulunmustur. Erkeler gercek ve tiim zamanli oyunlari yakin oranlarda tercih
ederken kizlar gergek zamanli oyunlar1 tiim zamanli oyunlara tercih etmektedirler. Siif
diizeyi ve 0grenme stili acisindan ise anlamli bir iliski bulunmamistir. Ayrica oyun
tercihi ve oyun tercih nedenleri arasindaki dagilim incelendiginde 6grencilerin bilingli

secimler yaptig1 sonucuna varilmistir.

Deveci ve Ark. (2007), tarafindan yapilan arastirma ilkdgretim yasi
ogrencilerinin cep telefonu, bilgisayar, televizyon gibi elektromanyetik alan olusturan
cihazlar1 kullanim sikliklarini saptamak amaciyla yapilmistir. Elazig il merkezinde
bulunan ilkogretim okullarinin 4, 5, 6, 7 ve 8’inci siiflarinda egitim gérmekte olan ve
aragtirmanin yapildigi giin okulda bulunan 6grenciler arastirma kapsamina alinmigtir.

6720 kisiye ulasilarak direkt gézlem altinda anket uygulanmistir. Sonug olarak, Elaz1g il
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merkezinde bulunan ilkogretim okullarinda 6grenim gormekte olan Ogrencilerin cep
telefonu, televizyon ve bilgisayar gibi elektromanyetik alan olusturan cihazlart kullanim
sikliklar1 yiiksektir. Elektromanyetik dalga alani olusturdugu diisliniilen baz1 esyalarin
kullaninmiyla 6grencilerin ifade ettikleri bazi rahatsizliklar1 arasinda deneye dayali

olmayan ve nedensel olup olmadigi bilinmeyen bazi iligkiler saptanmistir.

Kenanoglu ve Kahyaoglu (2011), tarafindan yapilan arastirmada, okul oncesi
Ogrencilerin internet kullanma sikligi ve internet kullanimi ile bilissel, duyussal ve
sosyal gelisimleri arasindaki iligski ortaya konulmaya calisilmistir. Bu amagla ¢alisma
Diyarbakir il merkezde bulunan Hafizeana Bagimsiz Anaokulunda bulunan 4-6 yas
grubu 162 okul oOncesi Ogrencisinin veli ve Ogretmeni ile gergeklestirilmistir.
Aragtirmada veriler iic kisimdan olusan bir anketle toplanmistir. Birinci kisim
Ogrencilerin cinsiyet ve yasini, ikinci kistm Ogrencilerin bilissel, duyussal ve sosyal
davraniglariyla ilgili ebeveynleri ve 6gretmenleri tarafindan doldurulan soru maddeleri,
ticiincii kisimda ise d6grencinin evde, okulda ve bir baska yerde internet kullanim siklig
ile ilgili soru maddelerinden olusmaktadir. Arastirma sonuglarmma bakildiginda
ogrencilerin ¢ok kiiglik yaslarda internetle tanistiklarini ortaya koymaktadir. Okul
Oncesi Ogrencilerin ¢ogunun her giin internete girdigini belirtmislerdir. Okul 6ncesi
ogrencilerin internet kullanim ile biligsel, duyussal ve sosyal davranmiglar arasindaki
iliski bakimindan incelendiginde, 6grencilerin internet kullanma ile bilissel, duyussal ve
sosyal davranislar arasinda pozitif yonde diisiik diizeyde iliskinin oldugu fakat bunun

anlamli olmadig tespit edilmistir.

Kagar ve Dogan (2007) tarafindan yapilan arastirmanin amacini, Okuloncesi
egitim kurumlarina devam eden alt1 yas ¢ocuklarina sayi(1’den 10’a kadar) ve sekil
(kare, daire, tiggen, dikdortgen) kavramlarimi kazandirmada Bilgisayar Destekli
Egitim(BDE) ve Geleneksel Egitim(GE) yontemlerinin etkililigini karsilagtirmak, bu
konudaki BDE’in roliinii saptamak olusturmustur. Bu calisma Afyonkarahisar ili
Merkez lgesi, Ilkdgretim Okullarinda anasmifina devam eden alt1 yas ¢ocuklara BDE
ve GE yontemiyle geometrik sekil ve sayr kavrami egitimi verilerek BDE’ in bu
konudaki rolii arastirilmistir. Aragtirmaya iki ilkogretim okulundan 38’1 erkek ve 42’si
kiz olmak {izere toplam 80 ¢ocuk katilmistir. Cocuklar bir deney ve bir kontrol grubuna
ayrilmiglardir. Deney grubuna BDE, kontrol grubuna da GE yontemi ile say1 ve sekil
kavrami egitimi verilmistir. Egitimden once ve sonra “Geometrik Sekil Kavram

Formu”(GSKF) ve “Piaget’ in Say1 Korunumu Testi”(PSKT) 0n test ve son test olarak
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uygulanmis, arastirma kapsamindaki c¢ocuklara da bilgisayarla ilgili goriislerini
belirlemek amaciyla “Cocukla Goriisme Formu” ve ailelerine de “Veli Anket Formu”
uygulanmistir. GSKF sonuglari istatistiksel olarak degerlendirildiginde; BDE ile GE
yonteminin kullanildig1 gruplarin sekil kavrama diizeyleri arasinda egitim oncesinden
sonrasina anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur. BDE yontemi ile egitim alan grup,
GE yontemi ile egitim alan gruba gore daha basarili olmustur. PSKT’ in tiim sayfalarini
kapsayan toplam puanlar istatistiksel olarak degerlendirildiginde; BDE ve GE alan
gruplar arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur. BDE yontemi ile egitim alan grup,
GE yontemi ile egitim alan gruba gore daha basarili olmustur. Arastirma kapsamindaki
cocuklarin velilerine uygulanan anket sonucunda, ailelerin biiylik c¢ogunlugunun
cocuklarin okuldncesi egitim kurumlarinda BDE almasinin gerekli oldugu goriisiinii
ileri siirmiislerdir. Yapilan arastirma sonucundan da goriildiigli tlizere okuldncesi
donemde bilgisayar destekli egitim yonteminin, mevcut olarak uygulanan geleneksel
egitim yontemine gore daha etkili oldugu, elde edilen bulgular neticesinde ortaya
cikmustir.

Akkoyunlu ve Tugrul (2002) tarafindan yapilan arastirma, okuldncesi
cocuklanin evlerinde ¢esitli teknolojik aletlerle olan etkilesimlerinin bilgisayar
okuryazarliklarina etkisini saptamayi amaclamaktadir. Bu arastirmada, 4-6 yaslar
arasindaki okuloncesi ¢ocuklarin evlerinde ¢esitli teknolojik aletle olan etkilesimlerinin
bilgisayar okuryazarliklarina etkisini saptamak amaciyla kesitsel bir ¢alisma yapilmistir.
Arastirmaya Hacettepe Universitesi Anaokulu'ndaki bilgisayar dersi alan 77 gocuk ve
ebeveynleri katilmistir. Calismada betimsel yontem kullanilmistir. Veri toplama araci
olarak aragtirmacilar tarafindan ¢ocuklarin bilgisayar okuryazarlik diizeyini belirlemek
amactyla "Bilgisayar Okuryazarlik Olgegi", cocuklarin evlerinde gecirdikleri teknolojik
etkilesimleri belirlemek amaciyla da "Bilgi Toplama Formu" kullanilmigtir.
Arastirmaya katilan ¢ocuklarin cogunun bilgisayar okuryazarlik diizeyi "yiiksek"
kategorisinde bulunmustur. Evdeki teknolojik aletleri (bilgisayar, camasir makinesi,
miizik seti gibi) ¢ocuklarin genellikle yalniz basina ya da biri yardimiyla kullandiklar
belirlenmistir. Bu aletleri kendi basina ya da birisinin yardimiyla kullanan ¢ocuklarin
bilgisayar okuryazarlik ortalamalarinin, bu aletleri kullanmayan c¢ocuklara gore daha
yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ebeveynleri bilgisayar kullanan cocuklarin bilgisayar

okuryazarlik ortalamalar1 da digerlerine gore daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
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Ayik (2008) tarafindan yapilan arastirmada, evde, okulda ve internet kafelerde
Ogrencilerin bilgisayar algilamalar1 ve tercih ettikleri bilgisayar uygulamalar
incelenmistir. Bu amagla so6z konusu ii¢ ¢evrede Ogrencilerin bilgisayar kullanim
sikliklar1 ve bilgisayar kullanirken yaptiklar1 uygulamalar ile yapmak istedikleri
uygulamalar arastirilmis ve aradaki farklar ortaya koyulmaya calisilmistir. Arastirma
Erzurum ilinde bulunan ikisi 6zel olmak iizere alt1 ilkdgretim okulunda 6. 7. ve 8. smif
ogrencileri tizerinde yapilmustir. Okullar sosyal statli olarak farkli gevrelerden, anket
uygulanan 6grenciler ise bu okullardaki siniflardan rastgele secilmislerdir. Veriler SPSS
11.5 istatistik paket programiyla degerlendirilmis, c¢2 ve student t testinin yani sira %
degerler de belirlenmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin evde, okulda ve internet
kafelerde bilgisayar kullanim sikliklar1 ve uygulamalar1 arasinda 6nemli farklar oldugu
tespit edilmistir. Degerlendirme sonucunda goriilmektedir ki; evde gergeklestirilen
bilgisayar kullanimi, okul ve Internet kafeye gére hem sayr bakimindan daha sik ve

zaman bakimindan daha fazla olmaktadir.

Akgay ve Ozcebe (2012) tarafindan yapilan arastirma okul &ncesi egitim alan
cocuklarin ve ailelerinin bilgisayar oyunu oynama aligkanliklarini belirlemek amaciyla
yapilmistir. Arastirma, Ankara il merkezinde bulunan bir kurum kresinde yapilmistir.
Calisma grubunu kurum kresine devam eden c¢ocuklar ve aileleri olusturmustur.
Arastirmada veri toplama araglar1 olarak anket formu kullanilmistir. Bu g¢alismada;
cocuklarin ortalama hafta i¢i 0.53+0.53 saat ve hafta sonu 1.62+1.56 saat bilgisayar
oyunu oynadiklari, bilgisayar oyunu oynama durumlart ile anne ve babalarmin
bilgisayar oyunu oynama durumlari, ¢ocuklarin okul yas aralii ve cinsiyetleri
arasindaki iligki anlamli olarak saptanmistir. Arastirmada c¢ocuklarin, ailelerinin
genellikle ve daima c¢ocuklarinin bilgisayar oyunu oynamasini, genellikle ve daima
cocuklarinin siddet igeren bilgisayar oyunu oynamasini sinirlandirdiklar tespit edilmis-
tir. Aileler ¢ocuklarinin ¢ogunun haftada 1-4 kez siddet igeren bilgisayar oyunu
oynadigini bildirmislerdir. Bu caligmada saptanan bilgisayar oyunu oynamaya baslama
yasinin okul dncesi doneme kadar inmesi dikkat cekici bir bulgudur. Ayrica, 4-6 yas
arast ¢ocuklar icin bilgisayar oyunu oynama siirelerinin uzun oldugu deger-
lendirilmektedir. Teknolojik gelismelerin ¢ocuklarin oyun oynama aligkanliklarini

etkiledigi goriilmektedir.

Kaynak ve Karaca (2012) tarafindan yapilan arastirma, tiiketicilerin hangi bilgi

ve iletisim teknoloji araglarini ve ne siklikla kullandiklarini, bu araglar tercih ve talep
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etmelerinde etkili olan faktorleri belirlemek amaciyla yapilmistir. Arastirmanin
kapsamini Erzurum il merkezinde yasayan bireyler olusturmaktadir. Arastirmada veriler
anket yontemi kullanilarak toplanmistir. Anketler yiiz ylize goriisme seklinde
uygulanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda hazirlanan ¢alismada agimlayici faktor analizi,
anova ve t testi analizi yapilmistir. Yapilan analizler sonucunda gelir diizeyi, egitim
seviyesi ve ailede g¢alisan sayisi arttik¢a bilgi ve iletisim teknolojilerine olan talebin
arttig1 goriilmiistiir. Ayn1 zamanda geng bireylerin, sehir merkezinde yasayanlarin ve

erkeklerin bilgi ve iletisim teknolojilerini daha ¢ok talep ettikleri sonucuna varilmaistir.

Aksaglioglu ve Yilmaz (2007) tarafindan yapilan aragtirmanin amaci, televizyon
izleme ve bilgisayar kullanmanin ilkogretim 5. sinifa giden ve ailelerin sosyo-ekonomik
durumu yiiksek dgrencilerin okuma aliskanliklar tizerinde etkisi olup olmadigini, varsa
bu etkinin nedenlerini, niteligini ve diizeyini belirlemektir. Arastirmada betimleme
yontemi kullamilmistir. Calismanin alanin1 Ozel Bilkent ilkégretim Okulu ve Cankaya
[Ikogretim Okulu besinci siif dgrencileri olusturmaktadir. Veri toplama teknigi olarak
bu okullardaki 222 §grenciye anket uygulanmistir. Anket sonuglar1 SPSS (Statistical
Package of Social Science) istatistik programi ile degerlendirilmistir. Ayrica, anket
uygulama sirasinda 6grenci ve Ogretmenlerle goriisme yapilmistir. Arastirma
sonucunda, Ogrencilerin bos zamanlarinda kitap okumayi, bilgisayar kullanma ve
televizyon izleme etkinliginden daha sonra tercih ettigi, bilgisayar kullanma siiresi ve
televizyon izleme siiresi ile kitap okuma siklig1 arasinda ters orantili bir iliskinin oldugu

anlasilmistir.

Cagiltay ve Inal (2005) tarafindan yapilan arastirmanin amaci, Tiirkiye’de
ilkdgretim diizeyindeki 6grencilerin oyunlara ve oyun oynamaya karsi olan tutumlarini
tespit etmektir. Calismada Ogrencilerin bilgisayar oyunu oynama aligkanliklarinin, bu
aligkanliklart etkileyen faktorlerin ve oyun tercihlerinin belirlenmesi gibi konular ele
alinmistir. Bu amagla Karabiik il merkezinden bir ilkogretim okulunun 6grencileriyle
(274), Izmir ilinin cevre ilgelerinden olan Odemis’ten bir ilkdgretim okulunun
Ogrencileri (281) calismada katilimeir olarak yer almistir. Katilimcilarin  ankete
verdikleri cevaplar, hem kendi aralarinda smif ve cinsiyet diizeyinde karsilagtirilirken
hem de okul diizeyinde karsilagtirmali olarak incelenmistir. Toplanan veriler SPSS
istatistiksel veri analizi programina girilmis ve ilgili hesaplamalar yapilarak frekans
tablolar1 ¢ikartilmistir. Bu calismada doviis, atari, spor, strateji, simiilasyon ve atig gibi

oyunlarin 6grenciler tarafindan en fazla tercih edilen oyunlar oldugu goriilmiistiir. Sinif
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seviyelerinin 6grencilerin oyun tercihlerine etkisine bakildiginda, ilkogretim dordiincii
ve besinci smif 6grencilerinde en fazla tercih edilen oyun turu atari oyunlar: iken, alti
yedi ve sekizinci smiflarda bunun yerini doviis almaktadir. Karabiik ili katilimcilarinin
siif seviyelerinin 6grencilerin oyun tercihlerine etkisine bakildiginda ise ilkégretim
dordiincii sinifta hareket/seriiven ve ilkogretim besinci sinifta spor en fazla tercih edilen
oyun tiirleri olurken, altinci sinifta hareket/seriiven, yedinci siifta spor ve sekizinci
sinifta tekrar hareket/seriiven bunlarin yerini almaktadirlar. Ogrencilerin bilgisayar
oyunu oynama aligkanliklar1 ele alindiginda cinsiyet farkinin etkili oldugu ve erkek
ogrencilerin kiz 6grencilere oranla daha fazla oyun oynadiklar1 goriilmiistiir. Ayrica,
ogrenci ailelerinin ekonomik durumlarmin 6grencilerin oyun oynama durumlarini
etkiledigi belirlenmistir. Ogrencilerin okuduklar1 okullarin bulundugu sosyal gevre ile
yasanilan cografyanin da o6grencilerin oyuna karsi olan tutumlarini etkiledigi tespit
edilmistir. Sosyo-ekonomik durumlari yiiksek olan 6grencilerin bilgisayar kullanma ve
bilgisayar oyunu oynama durumlarmin kendilerinden daha alt sosyo-ekonomik

seviyedeki 6grencilere gore belirgin bir bicimde fazla oldugu goriilmiistiir.

Ilis (2006) tarafindan yapilan “Erken Cocukluk Egitiminde Bilgisayar
Kullanimina Yonelik Bilgisayar Ve Anaokulu Ogretmenleri Ile 6 Yas Grubu
Cocuklarinin Gortisleri” adli yiiksek lisans tez ¢alismasinin amaci okul 6ncesi egitim
kurumlarinda gorev yapan bilgisayar ve anaokulu 6gretmenleri ile okul oncesi egitime
devam etmekte olan 6 yas grubu cocuklarinin erken ¢ocukluk doneminde bilgisayar
kullanimina yénelik goriislerini incelemektir. Arastirma Izmir Biiyiiksehir Belediyesi
sinirlart igerisindeki okul Oncesi egitim kurumlarinda goérev yapan 7 bilgisayar
Ogretmeni, 41 anaokulu 6gretmeni ve 6 yas grubu 145 cocuk ile gerceklestirilmistir. Bu
arastirmanin verileri arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan yapilandirilmamig “6 Yas
Grubu Ogrencilerinin Bilgisayar Kullanma Diizeylerini Belirleme Amagli Géoriisme
Formu”, “Anaokulu Ogretmenlerinin 6 Yas Grubu Ogrencilerinin Bilgisayar
Kullanimina Yo6nelik Goriislerini Belirleme Amacli Goriisme Formu”, “Anaokullarinda
Gorev Yapan Bilgisayar Ogretmenlerinin 6 Yas Grubu Ogrencilerinin Bilgisayar
Kullanimina Yonelik Goriislerini Belirleme Amacli Goriisme Formu” ile toplanmaistir.
Arastirmanin verilerinin analizinde Frekans ve Yiizde kullanilmistir. Erken ¢ocukluk
doneminde bilgisayar kullanimina yonelik olarak, bilgisayarin gorsel 6zelligiyle dersin
islenigini kolaylastirdig1 ve ogrencilerin dersi daha c¢ok sevdigi, dikkat dagmikligini

ortadan kaldirdig1 belirlenmistir. Bilgisayarin donanimsal aksakliklarinin 6 yas
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cocuklarinin bilgisayar derslerinde basarisizlik ve istekliliginin azalmasina sebep
oldugu sonucuna ulasilmistir. Bilgisayarin 6 yas grubu c¢ocuklar1 tarafindan ¢ok
sevildigi, heyecanli, eglenceli, ilgi ¢ekici ve degisik oldugu, bilgisayar kullanirken

sikilmadiklar1 sonucuna varilmistir.

Altun ve Dikbas (2005) “Egitsel Bilgisayar Oyunlarmin flkdgretim Ogrencileri
Uzerindeki Etkileri” adli arastirmada ilkdgretim 5, 6, 7 ve 8. Sif dgrencilerinin
goriislerine bagvurarak egitsel bilgisayar oyunlarinin  kiigiik yastaki 6grenciler
tizerindeki etkilerini belirlemeye caligmistir. Arastirmaya 160 ¢ocuk katilmistir.
Arastirmanin verileri toplanmaya baslanmadan Once her Ogrenciye belirli ve esit
araliklarla alt1 ay boyunca egitsel bilgisayar oyunu oynama olanagi saglanmistir. Bu
surenin bitiminde 0grencilere uygulanan cesitli 6l¢ceklerle 6grencilerin egitsel bilgisayar
oyunlar1 konusundaki diisiinceleri, cinsiyet farkliliginin etkileri ve egitsel bilgisayar
oyunlartyla ders isleme konularinda 6grencilerin gelistirdikleri goriisler belirlenmeye

calisilmigtir. Arastirmadan elde edilen sonuglar asagidaki gibidir:

1. lQlkdgretim ogrencilerinin bilgisayar oyunlarina yénelik tutumlari oldukca
olumlu diizeydedir.

2. Ogrenciler oyunlarin kendi 6grenmeleri iizerinde olumlu etkileri oldugu
gorlistinde birlesmektedirler. Yani Ogrenciler bilgisayar oyunlarimi iyi bir
ogrenme araci olarak degerlendirmekteler.

3. Ogrencilerin yas diizeylerine gore bilgisayara yonelik tutumlarinda farklilik
gozlenmektedir. Bu durum Ogrencilerin bilgisayarla gecirdikleri sureye ve
bilgisayarla olan deneyimlerine bagli olarak degisim gdstermektedir.
Ogrencilerin bilgisayarla ilk tanisma zamanindan giiniimiize kadar olan sure ne
kadar uzunsa 6grencilerdeki olumlu goriis diizeyi o kadar yiiksek olmaktadir.

4. Ogrencilerin bilyilk bir bolumu derslerini bilgisayar oyunlari oynayarak
ogrenmekten yana olduklarim1 belirtmislerdir. Geleneksel ve tekdiize
yontemlerden artik fazlasiyla bunalmis olan 6grenciler ¢oziimii sanal ortamlarda
O0grenmede aramaktadirlar. Cilinkii 6grenciler bilgisayar basindayken kendilerini
mutlu ve heyecanli hissetmektedir. Ayrica bilgisayar oyunlari oynarken
ogrencilerin 6grenmeye kars1 duyduklar1 merak da {ist diizeylere ¢ikmaktadir.

5. Bos zamanlarda bilgisayar oyunlari oynamak ogrencilerin en fazla istekli

olduklar1 islerin basinda gelmektedir.
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6. Oyun seciminde &grenciler arasinda cinsiyete bagli 6nemli farkliliklar oldugu
belirlenmistir. Kiz ve erkek 6grenciler farkli tiirde oyunlar oynadiklarini kabul
etmektedirler. Ayrica dgrenciler cinsiyete bagli olarak kisilerin farkli oyunlar
sectikleri varsayimini yapmaktadirlar. Genellikle erkek 6grenciler siddet igerikli
oyunlara egilimli iken kiz Ogrencilerin egitsel ve eglenceye dayali oyunlar
oynamay1 sectikleri daha onceki arastirmalarda da belirlenmistir.

7. Bilgisayar oyunlar1 oynayarak islenen derslerde 6grenciler basar1 diizeylerinin
artacagl gorisiindedirler. Ciinkii 6grenciler, en kolay eglenerek ve oynayarak
ogrendiklerini bu nedenle egitsel bilgisayar oyunlarinin kendi 6grenmelerinde

olumlu rol oynadigin1 belirtmektedirler.

Inal, Cagiltay ve Sancar (2005) “Elektronik Oyunlardaki Déniisiimlii Oynama
Ozelliginin Ogrenci Motivasyonuna Etkisi: The Incredible Machine Ornegi” adli
calismada problem ¢6zme esasina gore tasarlanmisg olan “The Incredible Machine”
oyunun sahip oldugu tek kullanicilt ve doniisimlii oynama ozeliklerinin ¢ocuklarin
motivasyonlarini nasil etkiledigini agiklamaya ¢alismistir. 7-13 yas arasinda toplam 56
ogrenci iki hafta boyunca bu calismada yer almistir. Literatiiriin belirttiinin tersine
calismaya katilan Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugu tek kullanicili olan kismi1 daha ¢ok
begendiklerini ifade etmis ve bu oyununun doniisimlii oynama o6zelliginin tek
kullanicili olanina gore ¢ok daha kotii tasarlanmis oldugunu belirtmislerdir. Ayrica
Ogrenciler oyundaki doniisiimlii ¢ok kullanicilik 6zelliklerinin yetersizliklerinden
yakinmiglar ve doniisiimlii ¢ok kullanicili oynamanin tek kullanicili oynamaktan c¢ok
daha zor oldugunu belirtmislerdir. Erkeklerin tek kullanicili kisimda kizlara gore daha
basarili ve oyuna devam etme konusunda daha israrli olduklar1 gézlemlenmistir. Kii¢iik
yastaki 6grencilerin oyunu daha biiylik yastaki 6grencilere gére daha az oynadig1 ve
genellikle tek kullanicili bolimde 3. seviyede, ¢ok kullanicili boliimde ise 2. seviyede

oyunu biraktiklar1 gozlemlenmistir.

Durdu ve diger. (2004) “Tiirkiye'deki Ogrencilerin Bilgisayar Oyunu Oynama
Aligkanliklar1 ve Oyun Tercihleri: Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU) ve Gazi
Universitesi (GU) Ogrencileri Aras1 Bir Karsilastirma” adli calismada Tiirkiye’deki
tiniversite Ogrencileri arasinda bilgisayar oyunu oynama aliskanlhiklar1 ile oyun
tercihlerini belirlemeye ¢alismis, bilgisayar kullanma, bilgisayar oyunu oynama ve oyun
tercihleri gibi konular1 incelemistir. Orta Dogu Teknik Universitesinden 225 dgrenci ile

Gazi Universitesinden 271 6grenci ¢alismada katilimer olarak yer almustir. Sonug
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olarak, ODTU ve GU’ deki oyun oynayan katilimcilardan ¢ogu tek kullanicili oyunlari
tercih ettiklerini belirtmektedirler. ODTU ve GU’ deki oyun oynayan katilimcilarin en
cok tercih ettigi oyun temalar1 “seriiven” ve “kesif” olmustur. En ¢ok tercih edilen oyun
tiirlerinin ise “strateji, yaris, bilgi yarigmasi, spor ve yaris, hareket/seriiven” oldugunu
gostermistir.  Oyun oynayan katilimcilardan oyun oynama nedenleri arasinda
ODTU’deki oyun oynayan katilimcilarin ¢ogu rekabeti neden olarak belirtmislerdir.
GU’deki katilimcilarin ¢cogu en fazla stres atmay1 sebep olarak gostermislerdir. Kadmn
katilimcilarin ¢ogu hic bilgisayar oyunu oynamadigini, erkek katilimcilarin ¢ogu ise
haftada iki gun oyun oynadiklarini ifade etmislerdir. ODTU’deki ve GU’deki
katilimcilar arasinda; katilimcilarin aylik geliri ile oyun oynamalar1 arasinda istatiksel
olarak anlamli bir korelasyon gozlenmemektedir. Kendi bilgisayarina sahip olma ve

oyun oynama arasinda istatiksel olarak anlamli bir korelasyon gozlenmektedir.

Erkan (2003) tarafindan erken cocukluk egitimcilerinin bilgisayara yonelik
tutumlarim1  ve bireysel Ozelliklerin bu konudaki roliinii belirlemek amaciyla
gerceklestirilen arastirmada; iki boliimden olusan bir dlgme araci kullanilmustir. Olgme
aracinin birinci bolimi kisisel bilgileri belirlemeye yonelik sorulart igerirken, ikinci
boliimi bilgisayara yonelik tutumlarini belirlemeye yonelik sorular igeren, Askan ve
Organ tarafindan gelistirilen Slgme aracini icermektedir. Arastirma Istanbul’da Milli
Egitim Bakanligi’na bagl okul 6ncesi kurumlara devam eden 4-6 yas ¢ocuklar ile 164
okul oOncesi Ogretmeni kapsamaktadir. Arastirma sonuglarinda erken c¢ocukluk
Ogretmenlerinin biiylik bir ¢ogunlugunun bilgisayara karsi olumlu tutumlara sahip
olduklart ancak bilgisayar kullanimma yonelik bir korkulart oldugunu ortaya
koymustur. Bilgisayara yonelik tutumlar ve yas, egitim diizeyi, 6gretmenlik deneyimi,
bilgisayar kullanim siklig1 ve 6nceki bilgisayar deneyimi arasinda istatistiksel olarak

anlaml farkliliklar bulunmustur.

ASAGEM tarafindan (2008) Internet Kullammi ve Aile adli arastirma
kapsaminda, 2 bini anne, 2 bini baba, 819 u ¢ocuk olmak iizere toplam 4 bin 819 kisiyle
goriisiilmiistiir. Sonuglar kapsaminda arastirmaya katilanlarin ¢ogunun interneti bilgi
edinme, diger katilanlarin ise haber okuma, egitim, ders, arastirma, haberlesme, bahis
oynama ve 1s amacli kullandig1r belirtilmistir. Ayrica aragtirma sonuglarina gore,
ebeveynlerin internet kullanim siireleri ve internet kullanim sikliklar1 arttikga,
internetin,  aileleriyle gegirdikleri zamani azalttigi, aile cevresinden uzaklagmay1

artirdig1 ortaya ¢ikmuigtir.
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Cakir (2013) tarafindan yapilan aragtirma ilkogretim ikinci kademe Ogrenci
velilerinin bilgisayar oyunlar1 hakkinda goriislerinin arastirilmasi ve 6grenci lizerinde
etkilerinin belirlenmesi amaciyla yapilmistir. Arastirma genel tarama modelinde
betimsel bir caligmadir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, alt1 ilkdogretim okulunun ikinci
kademe 0Ogrenci velilerinden 215 kisi olusturmaktadir. Anket verileri, velilere
gonderilerek elde edilmistir. Olgegin yapr gegerligi, faktdr yapisi, agimlayici faktor
analizi (AFA) ile incelenmistir. Faktor analizi yapmadan 6nce verilerin faktor analizine
uygunlugunu tespit etmek amaciyla Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) katsayis1 hesaplanmis
ve Barlett Spehericity testi yapilmistir. Yapilan analiz sonucu 10 maddenin faktor
analizi i¢in KMO degerinin .73 oldugu goriilmiistiir. Her bir sorunun varyansina dayali
olarak hesaplanan Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayis1 0.75°dir. Anket uygulamasi
sonucu elde edilen verilerin c¢oziimiinde, frekans (f), ylizde (%) c¢oziimlenerek
degerlendirilmis ve yorumlanmistir. Degerlendirme SPSS 17.0 programi kullanilarak
yapitlmistir. Toplanan veriler istatistiksel yoOntemlerle degerlendirilmistir. Anket
sonuclarina gore aileler biiyiik oranda ¢ocuklarini bilgisayar oyunlarinin zararlarindan
korumak amacl kural koyduklarini belirtmislerdir. Cogu aile ise bilgisayar oyunlarinin
cocugunun basarisini olumsuz yonde etkiledigini belirtmistir. Ailelerin biiyiik bir kismi1

cocuklariin bilgisayar oyunu oynamastyla ilgili endiselendigini belirtmistir.

Kars (2010) tarafindan yapilan “’Siddet icerikli bilgisayar oyunlarinin
cocuklarda saldirganliga etkisi’” adli tez arastirmasi, siddet igerikli bilgisayar oyunu
oynayan ve oynamayan Ogrencilerin saldirganlik diizeylerini incelemek amaciyla
yiiriitilmistiir. Bu c¢alisma bir betimsel arastirmadir. Arastirmaya denek olarak 9-11
yaslar1 arasindaki 93 kiz, 91 erkek olmak {izere toplam 184 ilkogretim 4. ve 5. smif
ogrencisi katilmistir. Arastirma kapsaminda veri toplamak amaciyla; “Genel Bilgi
Formu”, “Sears Saldirganlik Olgekleri” ve “Piers- Harris Cocuklar Icin Oz-Kavram
Olgegi” kullanilmistir. Elde edilen verilerin istatistiksel analizleri bir istatistiksel
program kullanilarak bilgisayarda yapilmistir. Arastirmanin sonucunda erkeklerin
kizlardan daha fazla bilgisayar oyunu oynadiklar1 ve erkeklerin kizlardan daha fazla
siddet icerikli bilgisayar oyunu oynadiklari; siddet igerikli bilgisayar oyunu oynamayan
cocuklarin saldirganlik bunalimi alt Slgeginden aldiklart puanin, bu tir oyunlar
oynayan ¢ocuklarin puanindan yiiksek oldugu, siddet igerikli bilgisayar oyunu oynayan
cocuklarin anti sosyal saldirganlik alt 6lgeginden aldig1 puanin, oynamayanlara gore

daha yiiksek oldugu bulunmustur.
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Oz (2009), tarafindan yapilan ¢’ Bilgisayar Oyunlarinin Cocuklarn Biligsel
Performansma Etkisinin Incelenmesi’® adli tez c¢alismasinin amaci; bilgisayar
oyunlarinin, ¢ocuklardaki biligsel performans diizeyine etkisinin arastirilmasidir. Bu
amac¢ dogrultusunda bu arastirmada, ¢ocuklarin bilgisayar oyunu oynama siiresi ile
biligsel performans diizeyleri arasindaki iliski incelenmistir. Arastirmada veri toplamak
amaciyla “’Kisisel Bilgi Formu’’ ve Jack A. Naglieri ve J.P. Das tarafindan gelistirilen
ve Istanbul Universitesi Hasan Ali Yiicel Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Boliimii
Ogretim Goérevlisi Yrd. Dog. Tamer Ergin tarafindan 2003 yilinda standardize edilen
“’Biligsel Degerlendirme Sistemi (Cognitive Assessment System-CAS)’’ kullanilmistir.
Arastirmanin 6rneklemi 9-10 yaslarindaki toplam 84 ilkdgretim okulu 6grencisinden
olugmaktadir. Arastirmanin sonucunda ¢ocuklarin bilgisayar oyunu oynama sikliginin
cocuklarin biligsel performans diizeyleri lizerinde anlamli fark yaratabildigi ortaya

cikmistir.

Celik (2013), tarafindan yapilan ‘Bilgisayar ve Bilgisayar Oyunlarimin
[Ikogretim Ikinci Kademe Ogrencilerinin Psikomotor Gelisim Profilleri Uzerindeki
Etkisinin Tespiti” adl1 yiiksek lisans tez calismasi ilkogretim doneminde bilgisayarin ve
bilgisayar oyunlariin ilkogretim ikinci kademe 6grencilerinin seg¢ilmis bazi psikomotor
gelisim profilleri lizerindeki etkisini tespit etmek amaciyla tasarlanmistir. Arastirmanin
evrenini 2012-2013 egitim-6gretim yilinda Sakarya Ilindeki ilkdgretim okullarinda
okuyan Ogrenciler, drneklemi ise bu evren iginden kolayda Ornekleme yontemi ile
secilen 286 6grenci olusturmustur. Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci
tarafindan hazirlanan demografik bilgiler formu ve Ogrencilerin sosyal becerilerini
degerlendirmek i¢in ise Erdogan ve Bacanli (2003) tarafindan Tiirk¢eye cevrilen
Matson Cocuklarda Sosyal Becerileri Degerlendirme Olcegi (MESSY) kullanilmistir.
Verilerin analizinde tanimlayic istatistiksel islemler uygulandiktan sonra, degiskenler
arasinda herhangi bir anlaml1 degisiklik olup olmadigini tespit etmek amaciyla Pearson
Korelasyon Analizi, gruplar aras1 farki karsilastirmak i¢in bagimsiz T-Testi, gruplar
aras1 farkin nerden kaynaklandigini 6grenmek icin ise Post Hoc ve Tek Yonlii Varyans
Analizi (One- Way ANOVA) uygulanmigtir. Arastirma sonucunda, ilkdgretim
ogrencilerinin baba meslegi durumlarina gore bilgisayar kullanma siklig1 arasinda
anlamli bir iliski bulunurken, diger alt boyutlar olan 6grencilerin bilgisayar kullanim
sikligryla fiziksel gelisme arasinda, sosyal aglarda gecirdikleri zaman ile sosyal

gelisimleri arasinda, bilgisayar oyunu oynama sikligiyla fiziksel gelisimleri arasinda ve
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bilgisayar oyunu oynama siklifiyla sosyal gelisimleri arasinda anlamli bir iligki

bulunamamastir.

Secer (2012), tarafindan yapilan’’Bazi Degiskenlere Gore Okul Oncesi
Cocuklarinin  Cinsiyet Rolii Davranislarinin Incelenmesi’’ adli yiiksek lisans tezi
calismasinda, bazi degiskenlere gore okuldncesi ¢ocuklarinin cinsiyet rolii davraniglar
incelenmistir. Aragtirmanin bagimli degiskenini okuldncesi ¢ocuklarin “cinsiyet rolii
davraniglar1”; bagimsiz degiskeni ise kiz ve erkek c¢ocuklarinin cinsiyet, yas, anne
egitim diizeyi, baba egitim diizeyi, ¢ocuklarin annesinin calisip ¢alismama durumu ve
kurumda bulunduklar1 siire olusturmaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubu 2010-2011
egitim Ogretim yilinda Konya ili, Selguklu, Meram ve Karatay ilgesi ilkogretim
okullarinin anasiniflar1 ve anaokullarinda egitim alan ve yansiz atama ile segilen dort-
altt yas grubu 527 cocuktan olusmaktadir. Arastirmada ¢ocuklarin cinsiyet rolil
davraniglarin1 belirlemek amaci ile, Orijinali Pre-School Activities Inventory (PSAI)
olan Susan Golombek ve Juhn Rust (2009) tarafindan gelistirilen okul oncesi etkinlik
envanteri kullanilmistir. Olgekler okuldncesi dgretmenleri tarafindan doldurulmustur.
Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde; kiz ve erkek cocuklarinin okuldncesi
etkinlik envanteri 6l¢ceginden aldiklar1 puanlarin, cinsiyet, yas, anne egitim diizeyi, baba
egitim diizeyi, anne ¢alisma durumu, anaokulunda bulundugu siire degiskenlerine gore
farklilasip farklilasmadigini belirlemek icin ise F testi uygulanmistir. Sonug¢ olarak,
Cinsiyete gore okuloncesi ¢ocuklarin cinsiyet rolii davranis puan ortalamalar1 kizlarin
erkeklerden anlamli diizeyde farkli ¢ciktigi goriilmektedir. Yasa gore okuloncesi dort
yas, bes yas ve alt1 yas kiz ¢ocuklarin cinsiyet rolii davraniglar istatistiksel olarak
anlamhidir. Tlkdgretim, ortadgretim ve iiniversite mezunu annelerin okuldncesi kiz
cocuklarinin cinsiyet rolii davranis puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamaistir.
Anne egitim diizeyine gore kiz cocuklarin cinsiyet rolii davranislari istatistiksel olarak
anlaml degildir. Baba egitim diizeyine gore kiz ¢ocuklarin cinsiyet rolii davraniglar
istatistiksel olarak anlamli degildir. Anne ¢alisma durumuna gore annesi ¢alismayan
okuloncesi kiz cocuklarin cinsiyet rolii davranislari istatistiksel olarak anlamlidir.
Kurumda bulunduklart siireye gore okuldncesi kiz ¢ocuklarin cinsiyet rolii davranis
puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Yasa gore okuloncesi bes
yas ve alt1 yas erkek cocuklarin cinsiyet rolii davranislar istatistiksel olarak anlamli
degildir. Ilkdgretim, ortadgretim ve iiniversite mezunu annelerin okuldncesi erkek

cocuklarinin cinsiyet rolii davranis puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamaistir.
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Anne egitim diizeyine gore erkek c¢ocuklarin cinsiyet rolii davraniglari istatistiksel
olarak anlamli degildir. Baba egitim diizeyine gore erkek cocuklarin cinsiyet rolii
davraniglar istatistiksel olarak anlamli degildir. Anne ¢alisma durumuna goére annesi
calismayan okuloncesi erkek cocuklarin cinsiyet rolii davranislar istatistiksel olarak
anlamlidir. Kurumda bulunduklar siireye gore okuloncesi erkek ¢ocuklarin cinsiyet rolii

davranig puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.

Kula ve Erdem (2005) tarafindan yapilan bu c¢alismanin amaci, 6gretimsel
bilgisayar oyunlarinin temel aritmetik islem becerilerinin gelisimine etkisini ortaya
koymaktir. Arastirmada deneysel yontem kullanilmis ve kontrol grupsuz 6n test—son
test deney deseni diizenlenmistir. Kontrol grupsuz on test — son test modeline gore
yiriitilen bu calisma 4. ve 5. smif diizeylerindeki toplam 46 0&grenci ile
gerceklestirilmistir. Uygulamada internet iizerinden ulasilan matematiksel bir oyun
kullanilmistir. Oyunun, temel aritmetik islem becerilerinin gelisimine etkisi agisindan
smif diizeyleri arasinda ve cinsiyetler arasinda fark olusturup olusturmadigina
bakilmigtir. Ogrencilerin, uygulamadan énce ve uygulamadan sonra verilen 6n — son
testlerdeki yanitlarinin niteligindeki degisim ortaya konulmustur. Ogretimsel bilgisayar
oyununu oynayan 0grencilerin oyunun motive ediciligine ve oyundan 6grenmeye iliskin
gorlisler belirlenmistir. 6grencilerin, bilgisayar oyunlarinin motive ediciligine ve
ogreticiligine iliskin goriislerinin olumlu oldugu sonucu elde edilmistir. Son olarak,
ogrenciler motive edici dgeleri; bonus kazanma, puan toplama, Ipucu, kolaylastiricilar,
skor yapmak, sayilar1 yok etmek, islem yapmak, diisiindiiriicii, zeka gelistirici olma,

miizik, renk ve goriiniim olarak siralamislar.

Kenar (2012) tarafindan yapilan arastirmada, ilkogretim 4. ve 5. sif 6grenci
velilerinin teknoloji ve derslerde teknoloji kullanimina yonelik tutumlarint 6lgmek igin
Likert tipi gegerli ve giivenilir bir tutum 6lgeginin gelistirilmesi ve bu 6l¢ek kapsaminda
ogrenci velilerinin ilkogretim okullarinda tablet PC kullanimina yonelik tutumlarinin
incelenmesi amaglanmistir. Olgek gelistirme asamasinda mevcut dlgekler incelenmis,
uzman gorlislerine basvurulmus ve tutum maddeleri belirlenerek taslak 6lcek
olusturulmustur. Taslak o6lgek Usak 11 Merkezi Sesli ve Mehmetcik ilkdgretim
okullarinda 4. ve 5. smnifta okuyan 134 O6grenci velisine uygulanarak gegerlik ve
giivenirlik calismalar1 yapilmistir. Olgegin kapsam gegerliligi uzman goriisleri alinarak,
yap1 gecerliligi ise faktor analizi yapilarak gerceklestirilmistir. A¢imlayic faktor analizi

sonucunda Olcekte, toplam 14 olumlu, 11 olumsuz olmak iizere toplam 25 madde yer
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almustir. Olgegin Cronbach’s Alfa giivenirlik katsayis1 .92°dir. Bu 6lgek, daha sonra
tablet PC’lerin dagitildigir Usak ili merkeze bagl ilkogretim okulunda 27 deney, 27
kontrol grubu olmak iizere toplam 54 6grenci velisine uygulanmistir. Wilcoxon isaretli
siralar testi sonucunda cocuklar1 tablet PC ile 6gretim alan deney grubu Ogrenci
velilerinin, ¢ocuklari tablet PC ile 6gretim almayan kontrol grubu 6grenci velilerine
gore teknolojiye ve derslerde teknoloji kullanimina yonelik tutumlarinda, pozitif ve

anlamli seviyede bir artis belirlenmistir.

Tavsancil ve Keser (2002) tarafindan internet kullanimlarina yonelik tutumlari
Olcen bir 6lgme araci gelistirmek amaciyla yapilan bu arastirmada, ¢alisma grubu 370
Ogretmen adayidir. Olcegin gelistirilme asamasinda 132 madde olusturulmus, bu
maddeler i¢in madde toplam, madde-kalan korelasyon Kkatsayilar1 hesaplanmistir. Bu
analizler sonucu manidar bulunmayan maddeler Olcekten cikarilarak olcegin yapi
gecerliligini saptamak i¢in kalan 76 maddeye faktor analizi yapilmigtir. Bu analiz
sonucunda alt1 faktorii ( internetin Ogretimde, arastirmada, sosyal etkilesimde,
iletisimde, bilgi paylasiminda kullanimi ve &gretimde kullanimi ve Ogretimde
kullanimindan hoslanma) varyansin %49.964'inii aciklayan 31 maddeden olusan 6lgek
elde edilmistir. Olgegin yap1 gegerliligine iliskin kanitlar elde etmek amaciyla gesitli
degiskenlere gore tutum puanlar1 arasindaki fark test edilmistir. Olcegin dlgiit gecerliligi
i¢in Bilgisayara Yonelik Tutum Olgegi ve sosyal begenirligin ne 6lgiide rol oynadigimi
belirlemek amaciyla Sosyal Begenirlik Olgegi puanlar1 arasindaki iliski hesaplanmustir.
Giivenirlik i¢in Olgek ii¢ hafta arayla uygulanmis, test tekrar test korelasyon katsayisi
(0.71) hesaplanmistir. Yine giivenirlik i¢in varimax rotasyon sonucu saptanan alt1 alt
boyut ve 6l¢egin tiimii icin Cronbach Alfa (0.89) katsayilar1 bulunmustur. Yapilan

calismalarin sonuglari 6lgegin gegerli ve giivenilir oldugunu kanitlar niteliktedir.

Atabey (2008), tarafindan yapilan bu arastirmada, “Yénetici Ogretmen Aile
Iletisim Ve Isbirligi Araci”nin gegerlilik giivenirlilik ¢alismasini yapmak ve okul éncesi
egitim kurumlarindaki yonetici, Ogretmenler ile aileler arasindaki iletisim ve
isbirliginin, okul 6ncesi egitim kurumlarinda gorev alan yoneticiler, 6gretmenler ve
cocugu okul oncesi egitim kurumlarina devam eden ailelerin bakis acisina gore
incelenmesi amaciyla gergeklestirilmistir. Arastirmanin evrenini Ankara’nin merkez
ilgelerinde alt ve {ist sosyoekonomik diizeyde bulunan ilkogretime bagli anasiniflarinda
gorev alan yoneticiler, anasinifi 6gretmenleri ve bu kurumlarda ¢ocugu anasinifina

devam eden aileler olusturmustur. Arastirmanin érneklemini, goriilme sikligi, duyarlilik
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ve kitle biiyiikliigii dikkate almarak Basit Rastgele Ornekleme varsayimi altinda; 69
yonetici, 240 anasimifi 6gretmeni ve 1200 aile olusturmustur. Arastirmada veri toplama
arac1 olarak; demografik bilgilere ait sorularin yer aldigi “Yonetici Kisisel Bilgi
Formu”, “Ogretmen Kisisel Bilgi Formu”, “Aile Kisisel Bilgi Formu” kullanilmustir.
Degiskenlere bagli olarak karsilastirma yapmak amaciyla, “Yonetici Ogretmen Aile
fletisim ve isbirligi Araci (Yonetici Formu)”, “Yonetici Ogretmen Aile Iletisim ve
Isbirligi Arac1 (Ogretmen Formu)”, “Y®netici Ogretmen Aile Iletisim ve Isbirligi Araci
(Aile Formu)” olmak iizere arastirmaci tarafindan gelistirilen ¢ ayr1 form
kullanilmistir. “Yénetici Ogretmen Aile Iletisim Ve Isbirligi Araci”nm uygulanmasiyla
elde edilen veriler kullanilarak gecerlilik ve giivenirlilik analizleri ve degiskenlere bagl
karsilagtirmalar yapilmigtir. Araclarin  gecerlik-giivenirlik testleri olarak “Faktor
Analizi” ve “Cronbach Alpha” katsayilar1 hesaplanmistir. Elde edilen puanlarin iki
gruplu karsilastirmalarinda normal dagilmasi durumunda parametric testlerden “Student
t” testi , normal dagilmamasi1 durumunda ise “Mann-Whitney U” testi kullanilmustir. Ug
ve daha fazla gruplu Karsilastirmalarda, puanlarin normal dagilmasi durumunda
parametric testlerden “Anova” testi, normal dagilmamasi durumunda ise” Kruskall-
Wallis” testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda; 12 maddeden olusan “YOnetici
Ogretmen Aile Iletisim Ve Isbirligi Araci(Yonetici Formu)” faktor yiik degerlerinin tek
faktor lizerinde toplandigr ve maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,257 ve iizerinde
oldugu goriilmektedir. I¢ tutarhilik Kuder Richardson 20 nin genisletilmig hali olan
Cronbach Alfa formiilii ile 0,892 hesaplanmasi ile giiclii bir i¢ tutarliligi oldugu
saptanmistir. Yoneticilerin aileler ile olan iliskilerine bakis agilarinin; yas gruplarina
gore istatistiksel olarak anlaml farkliligin (p<0.05) oldugu, 6grenim durumlar1 ve okul

3

oncesi egitim kurumunun bulundugu boélgenin SED ° ine gore istatistiksel olarak
anlamli (p>0.05) farklihigm olmadigi saptanmustir. Ogretmenlerin aileler ile olan
iligkilerine bakis agilarinin; yas gruplarina, 6grenim durumlarina, mesleki kidemlerine,
anne baba egitimi ile ilgili ders alma durumlarina, okul 6ncesi egitim kurumunun
bulundugu bolgenin SED “ ine gore istatistiksel olarak anlamli (p<0.05) farkliligin
oldugu saptanmistir. Ailelerin 6gretmenlerle olan iliskilerine bakis agilarinin; ¢alisma
durumlarina, mesleklerine, “Okul aile isbirligi” c¢aligmalarindan memnun olma
durumlarina , “Aile katilim1” ¢alismalarindan memnun olma durumlarina, okul 6ncesi
egitim kurumunun bulundugu bdlgenin SED ° ine gore istatistiksel olarak anlamli

(p<0.05) farkliligin oldugu, yaslar1 ve 6grenim durumlarina gore istatistiksel olarak

anlamli  (p>0.05) farkliligin olmadig1 saptanmistir. Ailelerin yoneticilerle olan
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iligkilerine bakis agilarinin; 6grenim durumlarina, ¢alisma durumlarina, mesleklerine,
“Okul aile isbirligi” calismalarindan memnun olma durumlarina, “Aile katilim1”
caligmalarindan memnun olma durumlarina, okul 6ncesi egitim kurumunun bulundugu
bolgenin SED ° ine gore istatistiksel olarak anlamli (p<0.05) farkliligin oldugu,

yaslarina gore istatistiksel olarak anlamli (p>0.05) farkliligin olmadig1 saptanmustir.

Yurt (2013) tarafindan yapilan bu arastirmada, 60-72 aylik ¢ocuklar i¢in Bilim
Ogrenmeyi Degerlendirme Testi’nin gegerlik ve giivenirlik ¢alismasmin yapilmasi ve
okul oOncesi egitime devam eden 60-72 aylik c¢ocuklarin bilim 6grenmelerinin
desteklenmesinde Arastirmaya Dayali Bilim Egitim Programi’nin etkisini belirlemek
amagclanmistir. Arastirma iki ¢alisma grubundan olusmustur. Ilk galisma grubunu, Bilim
Ogrenmeyi Degerlendirme Testi’nin gegerlik ve giivenirlik ¢aligmasii yapmak iizere
kiime 6rnekleme yontemi kullanilarak belirlenen okullara devam eden 60-72 aylik 301
cocuk; ikinci galigma grubunu ise deneysel calismanin yapildig1 tesadiifi drnekleme
yontemiyle belirlenen okula devam eden deney grubu igin 23, kontrol grubu igin 23
cocuk olmak flizere toplam 46 cocuk olusturmustur. Metodolojik arastirma yontemi ile
on ve son test kontrol gruplu yar1 deneysel desenin kullanildig1 ¢alismada, ¢ocuklar ve
anne babalar1 hakkinda bilgi toplamak amaciyla Genel Bilgi Formu, ¢ocuklarin bilim
ogrenmelerini  belirlemek amaciyla ise Bilim Ogrenmeyi Degerlendirme Testi
kullanilmistir. Testin test-tekrar test gilivenirligini belirlemek amaciyla, arastirmaya
katilan 301 ¢ocuk arasindan tesadiifi olarak secilen 65 ¢ocuga uygulamadan dort hafta
sonra Bilim Ogrenmeyi Degerlendirme Testi tekrar uygulanmistir. Arastirmaci
tarafindan hazirlanmis olan Arastirmaya Dayali Bilim Egitim Programi, deney
grubunda yer alan ¢ocuklara on iki hafta boyunca haftada {i¢ giin uygulanmigstir.
Egitimin kaliciligin1 tespit etmek amaciyla, egitim programi tamamlandiktan dort hafta
sonra deney grubunda yer alan ¢ocuklara Bilim Ogrenmeyi Degerlendirme Testi tekrar
uygulanmustir. Bilim Ogrenmeyi Degerlendirme Testi’nin gegerlik ve giivenirlik
calismas1 kapsaminda; ag¢imlayict ve dogrulayict faktér analizi, madde toplam
korelasyonlari, test tekrar test korelasyonlar1 ve KR-20 giivenirlik analizleri yapilmistir.
Elde edilen bulgular sonucunda, Bilim Ogrenmeyi Degerlendirme Testi’nin 60-72 aylik
cocuklar icin gegerli ve giivenilir oldugu tespit edilmistir. Arastirmaya Dayali Bilim
Egitim Programi’nin etkisini ortaya koymak amaciyla bagimsiz drneklemler icin t testi
ve iligkili 6rneklemler i¢in t testi kullanilmistir. Deney ve kontrol grubunda yer alan

cocuklarin Bilim Ogrenmeyi Degerlendirme Testi toplamindan ve alt testlerinden
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aldiklar1 puanlar arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik bulunmustur (p<.001).
Egitim programinin kaliciligma iliskin yapilan kalicilik testi sonucunda, egitim

programinin etkisinin devam ettigi saptanmistir (p>.05).

Arslan (2006) tarafindan yapilan bu galismanin amaci, bilgisayar destekli egitim
(BDE) yapmaya iliskin tutum olcegi gelistirmektir. Olcek maddeleri arastirmaci
tarafindan ilgili literatiir taranarak ve 6gretmen adaylarmin goriiglerine basvurularak
hazirlanmistir. Toplam 41 madde belirlenmistir. Olgek Hacettepe Universitesi Egitim
Fakiiltesi sinif 6gretmenligi boliimiinde okuyan 151 6gretmen adayina uygulanmustir.
Uygulamanin sonunda 6lgek 20 maddeye indirilmistir. Bu maddelerden 10’u olumlu,
10’u olumsuz ozellik gostermektedir. Olgegin Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) katsayisi
0.88, Barlett Testi anlamlilik degeri 0.000 bulunmustur. Olgegin Cronbach- alpha
giivenirlik katsayist 0.93 olarak bulunmustur. Bu degerin olduk¢a iyi oldugu
sOylenebilir. Faktor analizi sonucunda bu Olgegin tek boyutlu genel bir dlgek
olabilecegine karar verilmistir. Olcege madde-toplam korelasyonlar1 katsayis1 .52°den
yiiksek olan 20 madde dahil edilmistir. Yapilan analiz sonucunda 6lgegin Cronbach-
alpha degeri .93 olarak bulunmustur. Bu degerin oldukga yiiksek bir deger oldugu
sOylenebilir. Yapilan analiz sonucunda iist grupla alt grup arasinda anlamli fark olmasi,
t degerlerinin anlamliligi ve madde toplam korelasyonlarinin yiiksek olmasi 6l¢egin

gegcerliliginin bir kanitidir.

Oksiiz ve digerleri (2009), tarafindan yapilan bu arastirmanm amaci, dgretmen
adaylarinin/6gretmenlerin ilkdgretim matematik Ogretiminde teknoloji kullanimina
iliskin algilarinin belirlenmesinde kullanilabilecek bir 6lgme aracit gelistirmektir.
Olgegin 6n deneme formu olarak hazirlanan 93 madde, 322’sini 6gretmen adaylarinin
ve 26’sm1 siif dgretmenlerinin olusturdugu toplam 348 kisiye uygulanmustir. Olgegin
yap1 gecerligi varimax rotasyonlu temel bilesenler analizi ile incelenmistir. Analizler
sonucunda Olgegin toplam varyansin %49.70’ini agiklayan ii¢ faktorden olustugu
goriilmiistiir. Madde analizi sonucunda madde test korelasyonlarimin .30 Gnermesini
karsiladig1 goriilmiistiir. Madde analizi sonucunda 63’1 olumlu, 10’u olumsuz toplam
73 maddelik bir dlgek elde edilmistir. Olgegin i¢ tutarlilik katsayis1 (Cronbach Alfa) .96
olarak hesaplanmistir. Alt boyutlar i¢in elde edilen i¢ tutarlilik katsayilar1 siras1 ile .95,
.96, .84’tiir. Arastirma sonuglarma bakilarak, Ilkogretim Matematik Ogretiminde
Teknoloji Kullanimma Iliskin Alg1 Olgegi (TKAO) olarak adlandirilan bu dlgegin,

egitim alaninda kullanilabilecek, gecerli ve giivenilir bir ara¢ oldugunu belirtilmistir.
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YONTEM

Bu aragtirma bilgisayar kullaniminin g¢ocuklar {izerindeki etkilerinin
degerlendirmek amaciyla gelistirilmis olan "Bilgisayar kullaniminin 48-60 aylik
cocuklar tizerindeki etkilerinin degerlendirilmesi dlgegi" nin gegerlik ve giivenirligini
test etmek amaciyla yapilmistir. Bu béliimde arastirmanin amacini gergeklestirmek igin;

calisma grubunun 6zellikleri ve dlgek gelistirme siirecinin ayrintilar1 yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bilgisayar kullaniminin  48-60 aylik cocuklar iizerindeki etkilerinin
degerlendirilmesine yonelik yapilan bu arastirmada nicel arastirma ydntemi
kullanilmistir. Bu c¢alisma nicel veri analizine dayali, arastirma sorularin1 incelemeye

yonelik yapilmis betimsel (Tarama, survey) bir caligmadir.

Nicel aragtirma boyutunu arastirmaci tarafindan gelistirilen ve anne babalara
uygulanmis olan “6l¢ek™ olusturmaktadir. “Tarama modelleri, gegmiste ya da halen var
olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan arastirma yaklagimlaridir”
(Karasar, 2005). Survey yontemleri, olaylarin, objelerin, varliklarin, kurumlarin,

¢

gruplarin ve ¢esitli alanlarin “'ne’” oldugunu betimlemeye, aciklamaya calisan
incelemelerdir (Erden, 1998: 59). Arastirmaci, arastirma etkinligine girse de girmesede
olgu ayni sekilde varligini siirdiirecektir. Boyle olunca toplum bilimlerince en ¢ok
kullanilan ve ona uygun diisen bir bilimsel arastirma yontemidir (S6nmez ve

Alacapinar, 2011: 46).

Nicel aragtirmanin dayandigi pozitif bilim anlayisina gore genellikle bilgi deney
ve gozlemle aklin kurallarina gore elde edilir. Toplum bilimleriyle ilgili veriler
gorlisme, anket, gizil gozlem, soru formu vb. gibi araglarla toplanabilir. Nicel

aragtirmada, Kuram/kavram iliskisi genellikle dogrulayict ya da yanlislayicidir.
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Arastirma stratejisi yapilanmis ve planlanmis oldugundan verilerin dogasi giiclii ve

giivenilirdir (Sonmez ve Alacapinar, 2011: 47).

Nicel arastirmalar, davraniglarin siibjektif gergeklerle agiklanabilecegini savunan
fenomonolojik paradigmaya dayanir. Nicel arastirmalarda ‘“’Ne kadar?’’, “’Ne
miktarda?’’, ’Ne kadar sik’’, “’Ne kadar yaygin?’’ sorularina yanit aranir ( Yildirim ve

Simsek, 2011)

3.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini, 2012-2013 egitim-6gretim y1l1 ikinci yariyilinda Tokat
il merkezinde bulunan alt1 bagimsiz anaokulu ve bu anaokullarina devam eden 48-60
aylik 493 cocugun ebeveynleri olusturmaktadir. %95 giiven araligi ve 0.05 giiven
diizeyinde ulasilmasi gereken orneklem biiyiikligi 216'dir. Ancak bazi ¢ocuklarin
evinde bilgisayar bulunmamasi, ebeveynlerin 6lgegi cevaplamak istememeleri, yilin son
aylar1 olmasi nedeniyle bazi ¢ocuklarinda okulda olmamasi nedeniyle, il merkezindeki
bagimsiz anaokullarinda maksimum ulasilan ve uygulanan 6rneklem biiytikliigii 196'd1r.
196 ebeveynle ulasilmasi gereken drneklem biiyiikliigiine olduk¢a yakin bir 6rneklem
sayisina ulasilmis olup, bu sayiyla da tiim arastirmayi yiiriitebilecek yeterli bir 6rneklem
blytikliigline ulasilmistir. 196 veri setinden ise hatali ve eksik olanlar ¢ikartilmis olup
145'1 gecerli bir veri setine sahiptir. Arastirmanin orneklemini, 73’1 kiz, 72’si erkek

olmak tizere toplam 145 gocugun ebeveynleri olusturmaktadir.

3.3. Veri Toplama Aracinin Gelistirilmesi

Bilgisayar kullaniminin = 48-60 aylik cocuklar iizerindeki etkilerinin
degerlendirilmesi Olgegi bes asamada gerceklestirilmistir. Bunlar; 6lcek maddelerinin
gelistirilmesi, 6lgme aracinin yapisi, uzman goriisiine bagvurma asamast, 6l¢me aracinin

deneme asamasi, 6lgme aracinin gecerlik ve giivenirlik asamasidir.

3.3.1. Literatiir Taramasi Ve Ol¢ek Maddelerin Olusturulmasi

Cocuklarin bilgisayar kullanmalariyla ilgili yapilan ulusal ve uluslar arasi
literatiir taramasi sonucunda ¢ocuklarin bilgisayar kullanimlarina yonelik arastirmalarin

ve dlgeklerin oldugu goriilmiis ancak, okul oncesi egitimde 'Bilgisayar kullaniminin 48-
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60 aylik c¢ocuklar {izerindeki etkilerinin degerlendirilmesine yonelik Olgege
rastlanmamistir. “Bilgisayar kullaniminin 48-60 aylik cocuklar iizerindeki etkilerinin
degerlendirilmesi Ol¢eginin" maddeleri olusturulurken yerli ve yabanci literatiirden
yararlanilarak bilgisayar kullanimimnin 48-60 aylik cocuklar iizerindeki etkilerinin
degerlendirilmesi amaciyla tasarlanan veri toplama aracinin gelistirilmesi i¢in oncelikle
alan yazin taramasi yapilmistir. Bu g¢ercevede g¢ocuklarin bilgisayar kullanimina ve
bilgisayar kullaniminin etkilerine yonelik arastirmalar incelenmistir. Bu arastirmalardan
yola cikilarak yazilan maddelerden olusan 60 maddelik bir deneme formu
olusturulmustur Maddeler bilgisayar kullanimin olumlu ve olumsuz etkilerine yonelik
iki baglik altinda hazirlanmigtir. 31 madde bilgisayar kullaniminin olumlu etkilerine, 29
madde ise bilgisayar kullaniminin olumsuz etkilerine yonelik hazirlanmistir. Maddeler

yazilirken kolay anlasilir olmasina, sade bir dil kullanilmasina dikkat edilmistir.

3.3.2. Veri Toplama Aracinin Yapisi

Bilgisayar kullaniminin 48-60 aylik cocuklar iizerindeki etkisi degerlendirme
amactyla tasarlanan veri toplama arac1 5°li Likert tipi bir dlgektir. Olgekte yer alan
maddelerin cevap secenekleri, “Kesinlikle Katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Kararsizim”,
“Katilmiyorum”, “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde siralanmigstir. Olumlu maddeler
“Kesinlikle Katiliyorum” kategorisinden baglayarak sirayla 5, 4, 3, 2, 1 seklinde
puanlanirken, olumsuz maddeler ise “Kesinlikle Katilmiyorum” kategorisinden
baslayarak 5, 4, 3, 2, 1 seklinde puanlanmistir. Olgekteki puanlar, 1,00 ile 5,00 arasinda
oldugundan, puanlar 5’e yaklastik¢a ebeveynlerin 6nermeye katilim seviyeleri yiiksek,
1,00°e yaklastik¢a ise diisiik oldugu kabul edilmistir. Bilgisayar kullaniminin etkilerini
degerlendirme Olceginden alinabilecek en diisiik puan 60 en yiiksek puan 300’diir.
Olgekteki maddelerin 31°i olumlu, 29°u olumsuz ifadeler icermektedir. Olumlu Srnek

maddeler tablo 1'de, olumsuz 6rnek maddeler ise tablo 2'de yer almaktadir.

Tablo 1.

Olumlu ornek maddeler

Cocuklar eglendirerek daha etkili 6grenmesini saglar

Cocuklarin gorsel okuma yeteneklerini gelistirir(Cocuklarin sembol okumasi, vs...)
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Kiiciik kas becerilerinin gelisimini saglar ( farenin kullanimi, boyama, ¢izim

calismalari, vs...)

Tablo 2.

Olumlu ornek maddeler

Siddete yoneltebilir, siddet igeren davraniglara neden olabilir

G0z sagliginin bozulmasina neden olabilir

Ailesinden ve arkadaglarindan uzaklagsmasina neden olabilir

3.3.3. Uzman Goriisiine Basvurma:

Cocuklarin bilgisayar kullanim ile ilgili basamaklar1 ve yapilmasi gereken temel
unsurlar belirlenerek aragtirmaci tarafindan danigman rehberliginde formun ana
maddeleri ve bu ana maddelerin alt maddeleri olusturulmustur. Formun maddeleri
olusturulduktan sonra Hacettepe {iniversitesinden 1ii¢, Orta Dogu Teknik
Universitesi’nden bir, Ted Universitesinden iki, Yeditepe iiniversitesinden bir olmak
lizere bilgisayar ve medya konusunda c¢aligmis olan yedi 6gretim elemaninin goriislerine
sunulmustur. Ogretim elemanlart formu ifade, uygunluk ve kategori agcisindan
degerlendirmislerdir. Degerlendirme sonucunda kategori ve alt maddeler uyumlu

bulundugu icin forma son hali verilmistir.

3.3.4. Veri Toplama Teknikleri

Kisisel Bilgi Formu

Arastirmada, cocuklarin ve ailelerinin niteliklerini belirlemek amaciyla;
aragtirmaci tarafindan gelistirilen bilgi formu kullanilmistir. Kisisel bilgi formu; formu
dolduran kisi, ¢ocuklarin cinsiyeti, kardes sayisi, dogum siras1 ve daha 6nce anaokuluna
gitme durumlariyla ilgili bilgileri, anne babalarin yaslari, 6grenim diizeyleri, meslekleri

iceren bilgileri kapsamaktadir.
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Bilgisayar Kullammmin 48-60 Ayhk Cocuklar Uzerindeki Etkilerini
Degerlendirme Olcegi

Arastirmaya alinan cocuklarin ailelerinin, bilgisayar kullaniminin g¢ocuklari
tizerindeki etkileriyle ilgili goriislerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan

gelistirilen olgek kullanilmistir.

3.3.5. Olcme Aracim1 Deneme Asamasi

Arastirmaci, Tokat il merkezindeki bagimsiz anaokullar1 yoneticileriyle ve bu
kurumlarda gorev yapan dgretmenlerle yiiz yiize goriiserek; 6gretmenleri, arastirmanin
amaci ve yontemi hakkinda bilgilendirmistir. Aragtirmaci tarafindan “Kisisel Bilgi
Formu” ve “ Bilgisayar Kullanmanin 48-60 Aylik Cocuklar Uzerindeki Etkisinin
Degerlendirilmesi Olgegi” bu bagimsiz ana okullara devam eden 48-60 aylik
cocuklarin her birinin ismi yazili olarak oOgretmene elden teslim edilmistir.
Ogretmenlerden formu {izerinde isimleri yazan g¢ocuklarin ailelerine dagitmalari,
arastirmanin amact ve formu nasil doldurmalar1 gerektigi hakkinda aileleri
bilgilendirmeleri istenmistir. Doldurulan form teslim alinmak {izere bir tarih
belirlenmistir. Ilgili tarihte “Aile Kisisel Bilgi Formu” ve “Bilgisayar kullanmanin 48-
60 aylik cocuklar {izerindeki etkisinin degerlendirilmesi 6l¢egi” arastirmaci tarafindan

Ogretmenden elden teslim alinmistir.

2012-2013 Egitim-6gretim yili bahar doneminde, Tokat il merkezindeki
bagimsiz ana okullara devam eden 48-60 aylik 196 ¢ocuga ve ailesine yonelik 6l¢egin
pilot uygulamasi yapilmistir. Anaokullarin bulunduklar1 yerlerin sosyo-ekonomik
durumu géz oniine alinmamustir. Istegini gesitli gerekgelerle (bilgisayarinin olmamast,
vakit ayirmak istememe vb.) kabul etmeyen velilere Olgek uygulanmamistir.
Arastirmaya katilanlar, katilmay1 kabul eden ve evinde bilgisayar bulunan 196 ¢ocuk ve
bu ¢ocuklarin ebeveynlerinden olusmaktadir. Bu pilot ¢alisma kapsaminda hatali eksik
doldurulan formlar ¢alismadan ¢ikarilarak 124’ anne, 21°i baba olmak lizere 145
ebeveyne uygulanan oOl¢cek formu dikkate alinmistir. Caligmada veriler Tokat il
merkezinde bulunan bagimsiz ana okullara devam eden 48-60 aylik c¢ocuklarla, bu
cocuklarin ebeveynlerinden birinin kendilerine yoneltilen Olgcege verdikleri cevaplar

neticesinde toplanmistir.
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On ¢alisma ile gegerli ve giivenilir bir veri setine ulasiimasi nedeniyle ve ayrica
On caligmada tiim arastirmay1 yiiriitebilecek yeterli 6rneklem biiyiikliigiine yakin bir

saylya ulasilmasi nedeniyle esas caligmaya gerek kalmamustir.

3.4. Gecgerlik ve Giivenirlik

Bireylerin davranislarin1 tahmin etmedeki basari biiyiik ol¢iide testin, gergekte
testten elde edilen puanlarin gegerli ve giivenilir olmasina baglidir. Gegerlilik, testin
bireyin Ol¢iilmek istenen 6zelligini ne derece dogru ol¢tiigliyle ilgili bir kavramdir

(Biiyiikoztiirk, 2010: 167).

Giivenilirlik, bireylerin test maddelerine verdikleri cevaplar arasindaki tutarlilik
olarak tanimlanabilir. Giivenilirlik, testin 6l¢gmek istedigi 6zelligi ne derece dogru

olgtugii ile ilgilidir (Biiyiikoztiirk, 2010: 170).

3.4.1. Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerini Degerlendirme

(")lg:eginin Gegerlik ve Giivenirlik Calismasi

Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerini Degerlendirme
Olgeginin kapsam gecerliginin belirlenmesi amaciyla uzman goriisleri degerlendirilmis,
yapt gecerliginin belirlenmesi amaciyla ise ag¢imlayici faktér analizi (AFA);
giivenirliginin ~ belirlenmesi amaciyla Cronbach Alfa giivenirlik  katsayilar
hesaplanmustir. Olgegin 2 alt boyut ve 60 maddeden olusmasi planlanmistir. Olumlu
etkiler alt boyutu 31 madde ve olumsuz etkiler alt boyutu 29 madde olacak sekilde pilot

uygulama yapilmistir.

3.4.2. Acimlayic1 Faktor Analizi (AFA)

Olgegin yapr gecerligini istatistiksel olarak tespit etmek icin agimlayici faktor
analizi teknigi kullanilmistir. Her bir alt boyutun gecerligi kendi i¢inde test edilmistir.
Olgegin oncelikli olarak, faktdr analizine uygun olup olmadigini anlamak amaciyla
KMO ve Bartlett testi yapilmistir. Bu kapsamda KMO testi 6l¢iim sonucunun .50 ve
daha isti, Bartlett kiiresellik testi sonucunun da istatistiksel olarak anlamli olmasi
gerekmektedir (Jeong, 2004: 70). Bu ¢alisma sonucunda KMO testi sonuglari .92 ile .90
olarak; Bartlett kiiresellik testi sonuglart ise iki alt boyut i¢in (p<<0.01) anlamli oldugu
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bulunmustur. Buna gore, degiskenler arasinda yliksek korelasyonlar mevcuttur, baska
bir deyisle veri setimiz faktdr analizi icin uygundur (Kalayci, 2009). Olgege faktor

analizi yapilabilecegi sonucuna ulasilmistir.

3.4.3. Olumlu Etkiler Alt Boyutu

Alt boyuta ait 31 madde icin temel bilesenler yontemi ile faktdr analizi

uygulanmistir. Elde edilen sagilma grafigi Sekil 1de yer almaktadir.

Scree Plot

20

Eigenvalue
=
1

5

o= S—5—6

T T 7T 7T 1T 7T T 7T 0T 17T 17T 07T 7T 17T 17T T 17T 1T T T 7T T ©T T T T T T 1
12 3 4 56 7 8 91011 121314151617 1819 2021 2223 24 2526 27 28 29 30 31

Component Number

Sekil 1. Faktoriin 6z degerlerine ait sagiima diyagrami

Maddelerin yer aldiklar1 faktdrdeki ylik degerleri i¢in sinir deger .30 olarak
almmustir. Faktor yiik degeri .30’un altinda olan maddeler analizden ¢ikartilmalidir.
Yapilan analiz sonrasinda tiim maddelerin faktor yiikiiniin .30 ve iistii olmas1 sebebiyle
analiz sonlandirilmistir. Tiim bu islemlerin sonunda 6l¢egin olumlu etkiler alt boyutu 31

madde olarak 6lcekteki yerini almistir.
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3.4.4. Olumsuz Etkiler Alt Boyutu

Alt boyuta ait 29 madde icin temel bilesenler yontemi ile faktdr analizi

uygulanmistir. Elde edilen sagilma grafigi Sekil 2de yer almaktadir.

Scree Plot

14

124

10

Eigenvalue

N
0-| = ——0

T T T 17T 1T 17T 7T T 17 7T 17T 17T 1T 17 T T T T T T T T°771
123 4 5 6 7 8 91001121314 151617 1819 20 21 22 23 24 25 26 27 26 20

Component Number

Sekil 2. Faktoriin oz degerlerine ait sagilma diyagrami.

Maddelerin yer aldiklar1 faktordeki yiik degerleri icin sinir deger .30 olarak
alimmistir. Faktor yiik degeri .30’un altinda olan maddeler analizden ¢ikartilmalidir.
Yapilan analiz sonrasinda tiim maddelerin faktor yiikiiniin .30 ve iistii olmas1 sebebiyle
analiz sonlandirilmistir. Tiim bu islemlerin sonunda 6lgegin olumsuz etkiler alt boyutu

29 madde olarak ol¢ekteki yerini almistir.

Iki alt boyuttan olusan 6lgege ait agimlayici faktdr analizine iliskin bulgular

Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1

Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerini Degerlendirme Olgeginin Faktéor

Analizi Sonucu Faktor Yiik Degerleri



Madde | Faktor Yiikleri
Faktor-1 | Faktor-2
023 ,813
030 ,805
031 ,796
018 ,788
027 779
029 779
019 (78
020 ,763
021 ,760
028 , 157
09 147
06 147
010 , 142
o7 ,719
08 ,718
026 , 716
05 712
024 ,703
025 ,692
016 ,676
013 ,675
04 ,665
022 ,660
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015 ,642
014 ,613
012 ,594
ol ,590
0l7 ,565
0l1 ,558
03 524
02 327
ol18 847
ol17 825
ol23 ,812
ol24 ,810
0l19 ,802
ol25 ,7192
ol13 770
ol21 ,761
ol22 , 155
ol26 ,751
ol14 , 746
ol15 ,718
ol16 ,713
028 ,708
0l20 ,693
ol9 ,692
0l12 ,692
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0l10 670
ol8 ,664
ol27 ,649
ol11l ,627
ol29 ,620
ol2 ,618
ol6 ,617
ol5 ,614
ol3 ,609
ol7 591
ol4 ;559
oll ;551

Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerini Degerlendirme Olgegine
yapilan agimlayict faktdr analizi sonucunda 6l¢egin 60 madde ve 2 faktorli oldugu
sonucuna varilmistir. Bu 2 faktérden olumlu etkiler alt boyutu teste iligkin toplam
varyansin %48.71°ini, olumsuz etkiler alt boyutu ise %49,57’sini agiklamaktadir.
Biiyiikoztiirk (2002: 119), dlgeklerde agiklanan varyansin %30 ve daha fazla olmasinin
yeterli gortilebilecegini ifade etmektedir. Bu bulgular, yapilan faktor analizi sonucunda
2 faktorlii bir yap1 elde edilmekle birlikte, Olgegin gecerliginin yiiksek diizeyde

olduguna isaret etmektedir.

3.4.5. Cronbach alfa i¢ Tutarlihk Anlaminda Giivenirlik Katsayis

Bilgisayar Kullanimmin Olumlu ve Olumsuz Etkilerini Degerlendirme
Olgeginin i¢ tutarlilik anlaminda giivenirligi, alfa katsayisi ile incelenmistir. Olgege ait
2 alt boyut i¢in ayr1 ayr1 degerler hesaplanmistir. Hem olumlu etkiler alt boyutu hem de

olumsuz etkiler alt boyutuna ait alfa degeri ,96 olarak bulunmustur. Bu degerler 1’e
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olduk¢a yakin olmakla birlikte, Olgegin giivenirliginin yiiksek diizeyde oldugu

belirlenmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Olgek sorular1 betimsel analize gére uygulanmistir. Anne babalara uygulanan
Olcek sorularina verilen yanitlar aragtirmaci tarafindan kendi i¢lerinde anlamli bir biitiin
olusturacak sekilde gruplara ayrilmistir. Toplanan verilerden benzer anlama sahip
olanlar, aym1 gruplara dahil edilmistir. Boylece verilerin tlimiinde yer alan ve anlam
bakimindan iligkili olan veriler bir araya getirilerek birbirleriyle iliskilendirilmistir.
Daha sonra iligkilendirilen bu veriler diizenlenerek arastirmacinin goriis ve yorumlarina
yer vermeden tanimlanmis ve son asamada ayrintili bir bicimde tanimlanan ve sunulan
bulgular arastirmaci tarafindan yorumlanarak arastirma konusu ile ilgili sonuclar ortaya

cikartlmistir.

Veri toplamak amaci ile toplam 196 ebeveyn ve ¢ocuga ulasilmig olup, ancak
bazi ailelerden Olgek formlar1 geri gelmemis, bazilari tarafindan ise eksik ve yanlis
doldurulmustur. Bu durumda olan 6lgek formlar1 elenmis ve toplam 145 6l¢ek formu
degerlendirmeye alinmistir. Gegerli sayilan O6lgek formundaki veriler bilgisayara

aktarilmis ve verilerin analizi SPSS 19.0 programinda yapilmistir.

Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin gocugun cinsiyetine gore
farklilagip farklilasmadigr bagimsiz orneklemler i¢in t testi; cocugun kardes sayisi,
anne-baba yasi ve egitim durumlart degiskenine gore ise Tek Yonli ANOVA ile
incelenmistir. Tek Yonli ANOVA bagimsiz degiskene ait kategori sayisinin ikiden
fazla oldugu durumlarda kullanilan bir tekniktir. Tek Yonli ANOVA i¢in bazi
kategorilerin  birlestirilmesi  yoluna  gidilmistir. Anlamli  ¢ikan farkliliklarin
belirlenmesinde Bonferroni testi kullanilmistir. Bonferroni testi ise grup farkliliklarim
ortaya ¢ikarmada orta derecede etkisi olan bir tekniktir. Hesaplanan birinci tip hatay:
dogrulayarak grup karsilastirmast yaptigi i¢in siklikla kullanilir. Tiim analizler icin

anlamlilik diizeyi .05 olarak belirlenmistir.

Formu dolduran babalarin toplam sayis1 21°dir. Bu nedenle sadece 21 babanin
yast bilinmektedir. Yeterli oOrneklem biiyiikliigli olmadigi i¢in, dagilim da

saglanamamigtir. Bu nedenle baba yas1 i¢in analizler yapilamamigstir.



BOLUM IV

BULGU VE YORUMLAR

Bu béliimde, Bilgisayar Kullamminin 48-60 Aylik Cocuklar Uzerindeki
Etkilerini Degerlendirme Olgeginin gecerlik ve giivenirlik calismasinin, {iciincii
boliimde aciklanan yontem ve tekniklerle toplanan verilerine ait bulgu ve yorumlarina

yer verilmistir.

4.1. Bilgisayar Kullanimmnin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olceginden Elde Edilen Puanlarin Cinsiyete gore Farkhilasma Durumuna fliskin

Bulgular

Bilgisayar Kullanimimin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin gocugun cinsiyetine gore
farklilagip farklilagsmadigi bagimsiz 6rneklemler igin t testi ile incelenmistir. Bulgular

Tablo 1°de yer almaktadir.

Tablo 1.

Bilgisayar Kullamimimin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgeginden

Elde Edilen Puanlarin cinsiyete gore Incelenmesi

Puan Cinsiyet N X SS T sd p

Olumlu etki Kiz 73 100,17 23,68 ,85 143 397
Erkek 72 96,96 21,62

Olumsuz etki Kiz 73 109,48 20,07 27 143 790
Erkek 72 108,60 19,52

Toplam puan Kiz 73 209,64 22,59 97 143 333
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Erkek 72 205,56 27,72

Tablo 1 incelendiginde, Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin
Degerlendirilmesi Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin ¢ocugun

cinsiyetine gore farklilasmadigi belirlenmistir.

Altun (2011)’e gore, erkek O6grencilerin kiz 6grencilere gore bilgisayara yonelik
tutum puanlarinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Teo (2008) ve Tezci (2009)
ogretmenlerin, Kdse ve Gezer (2006) lise ogrencilerinin, Askar ve dig. (1992) ise
besinci siif dgrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlarini inceledikleri ¢aligmalarinda
katilimcilarin bilgisayara yonelik tutumlarinin cinsiyete gore farklilasma gdstermedigi
sonucuna ulasmuslardir. Uzel ve Ozdemir (2008), yaptiklar1 ¢alismalarinda ise kiz ve
erkek Ogrencilerin bilgisayara yonelik tutumlarinda erkeklerin lehine bir sonuca
varmiglardir. Buna karsilik Altun ve dig. (2007), 6gretmen adaylar iizerinde yaptiklar
bilgisayara karsi tutum diizeylerini belirleme caligmasinda erkek adaylarin bilgisayara
yonelik tutumlarinin kiz 6grencilere gore yiiksek oldugunu belirlemislerdir. Kiigiik,
Dolu, Erdogan (2009) ise arastirmalarinda ilkdgretim ¢agindaki 6grencilerin ilerleyen
yagla birlikte dikkat diizeylerinin artti§i ve bu artisin kizlarda, erkeklere gore daha
yilksek oldugu sonucuna varmiglardir. Bu anlamda bu calismanin bulgular1 da
literatiirdeki bahsedilen bazi caligmalarin bulgulariyla paralellik gostermekte, bazi
calismalarla ise farklilik gostermektedir. Tablo 1°de bilgisayar kullanmanin olumlu
olumsuz etkilerinin gocugun cinsiyetine gore farklilasmamasi bulgusu, arastirma
kapsamindaki ¢ocuklarin yas grubunun kiigiik olmasi, bu ¢ocuklarin dikkat diizeylerinin

yasla birlikte artmasi sonucuyla ortiismektedir.

4.2. Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
(")lg:eginden Elde Edilen Puanlarin Kardes Sayisina Gore Farklilasma Durumuna

fliskin Bulgular

Bilgisayar Kullanimimin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi

Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin ¢ocugun kardes sayisina gore
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farklilasip farklilasmadigi Tek Yonlii ANOVA ile incelenmistir. Bulgular Tablo 2’de

yer almaktadir.

Tablo 2.

Bilgisayar Kullamimimin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgeginden

Elde Edilen Puanlarin kardes sayisina gore Incelenmesi

Puan Kardes _ F p Anlamh
N X SS
sayisi Farkhliklar
Olumlu etki 1 ¢ocuk o1 97,61 22,46 50,609 -
2 ¢ocuk 70 08,28 23,43

3 cocuk ve 23 103,07 20,46

usti
Olumsuz 1 cocuk 51 110,12 18,59 28 754 -
etki 2 cocuk 70 107,62 21,50

3 c¢ocuk ve 23 110,06 16,82

usti
Toplam 1 cocuk 51 207,73 20,39 70 497 -
puan 2 cocuk 70 20590 28,82

3 cocuk ve 23 213,13 24,08

usti

Tablo 2 incelendiginde, Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin
Degerlendirilmesi Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin ¢ocugun kardes

sayisina gore farklilasmadigi belirlenmistir.

Tekindal ve Ertekin (2010) tarafindan yapilan calismada 6grencilerin kardes
sayilar1 ile bilgisayar tutum puanlar1 arasinda goriilen farkin istatistiksel agidan anlamli
olmadig1 belirlenmistir. Tablo 2’de bilgisayar kullanmanin olumlu ve olumsuz
etkilerinin ¢ocugun kardes sayisina gore farklilasmamasi, anne ve babalarin bilgisayarin

olumlu ve olumsuz etkilerini tiim cocuklar i¢in ayni diisiinmelerinden kaynaklaniyor
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olabilir, bu anne ve babalar i¢in birinci, ikinci, {ligiincii ya da dordiincii ¢ocuk icin
bilgisayarin olumlu ve olumsuz etkisi degismeyebilir. Ayrica anne ve babalar ¢ocuklari
arasinda farklilik yapmak yerine esit firsatlar sunmus olabilirler, bu durumda kardes

sayisinin ve sirasinin etkisini azaltmis olabilecegi seklinde yorumlanabilir.

4.3. Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olceginden Elde Edilen Puanlarin Annenin Yasina Gore Farkhlasma Durumuna

Iliskin Bulgular

Bilgisayar Kullanimmin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin annenin yasina gore farklilasip
farklilasmadigr Tek Yonli ANOVA ile incelenmistir. Bulgular Tablo 3’de yer

almaktadir.

Tablo 3.

Bilgisayar Kullamimimin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgeginden

Elde Edilen Puanlarin annenin yasina gére Incelenmesi

Puan Annenin yasi N < ss F p Anlamh
Farkhhklar
Olumlu etki  20-30 35 9893 2284 005 951 -
31-35 54 98,14 2144
36 ve listil 30 97,05 28,43
Olumsuz 20-30 35 102,61 2190 566 ,005 1-3
etki 31-35 54 111,65 17,75
36 ve lstii 30 118,05 16,18
Toplam 20-30 35 201,54 2313 242 ,094 -
puan 31-35 54 209,79 26,55

36 ve listil 30 215,10 25,26
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Tablo 3 incelendiginde, Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin
Degerlendirilmesi Olgeginden elde edilen olumlu etki alt boyutu ve toplam puanin
annenin yasina gore farklilasmadigi belirlenmistir. Ancak olumsuz etki alt boyutuna
gore .05 diizeyinde anlamli farklilik bulunmustur, F(2, 116)=5,66, p<.05. Bonferroni
testi sonuglarina gore, 36 ve lstli yas annelerin ¢ocuklarinin (118,05), 20-30 yas
araliginda yasa sahip annelerin c¢ocuklarindan (102,61) daha fazla bilgisayardan

olumsuz etkilendikleri belirlenmistir.

Tablo 3’te bilgisayar kullanmanin olumlu etkilerinin annenin yasma gore
farklilasmamasinin nedeni; olumsuz etkiler olumlu etkilere gore daha kolay fark
edilebilir. Bilgisayar olsa da olmasa da, cocugun biligsel, dil, psikomotor, sosyal ve
duygusal gelisimi, ve diger alanlarindaki gelismeler devam edecektir, ¢linkii bilgisayar
yokken de cocuklarin biligsel gelisimi devam ediyordu, ama bilgisayar hayatimiza

girdikten sonra olumsuz etkilerde ortaya ¢ikmaya bagladi seklinde yorumlanabilir.

Tablo 3'e gore olumsuz etkiler degerlendirildiginde ise, 36 ve iistii yas annelerin
cocuklarmin, 20-30 yas araliginda yasa sahip annelerin ¢ocuklarindan daha fazla
bilgisayardan olumsuz etkilendikleri belirlenmistir. Linebarger ve Chernin (2003)
yaptig1 calismada, kiiclik cocuklu ailelerin kendi bilgisayarina sahip olma orani biiyiik
cocuklu ailelere gore daha yiliksek oldugunu belirtmistir. Bu bulguya gore, 36 ve lsti
yas annelerin ¢ocuklar1 birden fazla olabilir ve bu ¢ocuklar evin en kiiciik ¢ocuklar
olabilir, bu nedenle anneler bu ¢ocuklara teknolojik iiriinleri satin alma oranlar1 daha
yiiksek olabilir, kii¢iik cocuk olmanin dolayisiyla ¢ocuklar bilgisayarin basinda daha

fazla zaman gegcirebilirler denebilir.

Sener(2009)’e gore, facebook kullanimi, 18-24 ve 25-30 yas grubu araliginda
daha yogundur. Bu da gostermektedir ki, 36 ve {istli yas anneler, bilgisayari, 20-30 yas
araligina sahip annelere oranla daha az kullanirken, geng anneler ise bilgisayar1 daha sik
kullanmaktadirlar. Gen¢ anneler; bilgi edinme, arastirma yapma, yeni seyler 6grenme
konusunda daha ilgili olabilirler, bu da daha bilingli olmalarin1 ve c¢ocuklarinin
bilgisayarin olumsuz etkilerinden korumalarin1 saglayabilir, ayrica yas araliinin geng
olmasi, cocuguyla daha fazla zaman gegirmesini saglayabilir. Anneler yaslari
bliylidiikce tiikkenmiglik sendromu yasayabilirler, bu durumda onlarin daha az

miidahaleci olmalarina neden olabilir seklinde yorumlanabilir.
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4.4. Bilgisayar Kullanimimin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olceginden Elde Edilen Puanlarin Annenin Egitim Durumuna Gére Farklilasma

Durumuna Iliskin Bulgular

Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin annenin egitim durumuna gére
farklilasip farklilasmadigi Tek Yonlii ANOVA ile incelenmistir. Bulgular Tablo 4’de

yer almaktadir.

Tablo 4.

Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgeginden

Elde Edilen Puanlarin annenin egitim durumuna gore Incelenmesi

Puan Annenin F p Anlamh
egitim N X SS Farkhhklar
durumu

Olumlu etki Ortaokul ve 33 101,61 19,72 1,55 ,216 -
alt1

Lise 36 102,06 17,82

Onlisans ve 75 95,23 25,551

ustia
Olumsuz Ortaokul ve 33 97,99 20,41 7,44 ,001 1-2
etki alt

Lise 36 111,36 16,19 1-3

Onlisans  ve 75 112,91 19,50
usti

Toplam Ortaokul  ve 33 199,60 30,71 2,68 ,072 -

puan alt1
Lise 36 21342 22,77

Onlisans ve 75 208,14 23,24

usti
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Tablo 4 incelendiginde, Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin
Degerlendirilmesi Olgeginden elde edilen olumlu etki alt boyutu ve toplam puanin
annenin egitim durumuna gore farklilasmadigi belirlenmistir. Ancak olumsuz etki alt
boyutuna gore .05 diizeyinde anlamli farklilik bulunmustur, F(2, 141)=7,44, p<.05.
Bonferroni testi sonuclarina gore, ortaokul ve alt1 egitim almig annelerin ¢ocuklarinin
(97,99), lise egitimi almig (111,36) ve Onlisans ve istii egitim almig annelerin

cocuklarindan (112,91) daha az bilgisayardan olumsuz etkilendikleri belirlenmistir.

Tor ve Erden (2004)’e gore, 6grencilerin anne ve babalarinin egitim diizeyleri
yiikseldikce bilgisayara sahip olma orani artmaktadir. Ozellikle sosyoekonomik ve
kiltirel — diizeyi yiiksek  Ogrenciler bilgisayardan  aktif olarak evlerinde
yararlanabilmektedir. Bayhan (2011)’e gore internet bagimlilig1 ile ekonomik gelir
arasinda dogrudan bir iliski vardir. Aktas (2005)’e gore, yapmis oldugu caligmada
ebeveynlerin egitim diizeyleri arttik¢a evde bulunan elektronik cihazlarin sayisinin artti-
g1 da goriilmektedir. Linebarger ve Chernin (2003)’e gore, sosyo-ekonomik durum,
evde bilgisayar ve internet kullanimi ¢ocuklarin medyayr O6grenmelerinde rol
oynamaktadir. Kanatli ve Schreglman (2012)’¢ gore, ailelerin egitim durumu
yiikseldikce evde bilgisayara sahip olma oran1 artmaktadir. Ozellikle sosyoekonomik ve
kiltirel — diizeyi yiksek ogrenciler bilgisayardan aktif olarak evlerinde
yararlanabilmektedir. Zirhlioglu (2006)’ya gore, gerek egitim seviyeleri gerekse
kisilerin aylik gelir seviyeler yiikseldik¢e bilgisayar ve internet kullanma oranlar1 da
artmaktadir.  Celik(2013), sosyo-ekonomik agidan gelir diizeyi iyi olan ailelerde
bilgisayara sahip olma oraninin daha yiiksek oldugunu belirmistir. Benzer sekilde Sahin
ve Tugrul (2012) yaptig1 calismada, 6grencilerin annelerinin egitim diizeyi ylikseldikce
bilgisayar oyunu bagimlilik diizeylerinin de hem 6l¢egin genelinde hem de alt boyutlari
bakimindan yiikseldigini belirtmistir. Bu bulgu, annenin egitim diizeyi yiikseldikce
onlarin ev disinda calismaya basladiklar1 ve bilgisayar1 ¢ocuklari i¢in 6nemli bir bos
zaman etkinligi olarak gorlip uzun silire oynamalarma izin vermesi olarak
yorumlanmustir. Literatiirdeki arastirmalarda da goriildiigli gibi ekonomik gelir

yiikseldikge bilgisayar ve evde internet baglantisi orani artmaktadir.

Tablo 4’teki bulgulara gore, ortaokul ve alt1 egitim almis annelerin ¢ocuklarinin,
lise egitimi almis ve Onlisans ve iistii egitim almis annelerin ¢ocuklarindan daha az
bilgisayardan olumsuz etkilenmelerinin nedeni, orta okul ve alt1 egitim almis annelerin

maddi durumu, lise egitimi ve iistii egitim almis anneler kadar iyi olmayabilir, bu
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nedenle de ortaokul ve alti egitim almis anneleri diisiiniirsek, teknolojik cihazlar bu
ailelerde daha az bulunabilir, yani her ¢ocuguna bu olanagi sunamayabilirler, bu
durumda bilgisayardan olumsuz etkilenmesi oranini azaltabilir. Egitimli annelerin
cogunun is hayatinda olmalari, ¢ocuklarini denetlemelerini azaltabilir, bu durumda
cocuklarin daha fazla olumsuz etkilenmelerine neden olabilir. Egitimli anneler
bilgisayarin daha faydali oldugunu diisiinerek, ¢ocuklarin bilgisayarda daha fazla zaman
gecirmesine izin verebilirler. Is hayatinda olduklar1 igin cocuklariyla fazla vakit
gecirememeleri nedeniyle cocuklar bilgisayarda ¢ok zaman harcayabilirler seklinde

yorumlanabilir.

4.5. Bilgisayar Kullanimmin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olceginden Elde Edilen Puanlarin Babanmin Egitim Durumuna Gére Farklilasma

Durumuna Iliskin Bulgular

Bilgisayar Kullanimmin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanm babanin egitim durumuna gére
farklilasip farklilasmadigi Tek Yonlii ANOVA ile incelenmistir. Bulgular Tablo 5’de

yer almaktadir.

Tablo 5.

Bilgisayar Kullammimin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgeginden

Elde Edilen Puanlarin babann egitim durumuna gére Incelenmesi

Puan Annenin F p Anlamh
egitim N X SS Farkhiliklar
durumu

Olumlu etki Lise ve alt1 45 99,88 19,42 0,79 455 -
Onlisans 25 102,26 23,41

Lisans ve Usti 71 96,22 24,05

Olumsuz Lise ve alt1 45 104,81 19,94 1,69 ,188 -

etk Onlisans 25 112,19 13,35
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Lisans ve Usti 71 110,96 21,32

Toplam Lise ve alt1 45 20469 2355 129 278 ;
puan Onlisans 25 21445 2293

Lisans ve Usti 71 207,18 25,79

Tablo 5 incelendiginde, Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin
Degerlendirilmesi Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin babanim egitim

diizeyine gore farklilasmadigi belirlenmistir.

Sahin ve Tugrul (2012) yaptigi calismada, &grencilerin babalarinin egitim
diizeyine gore bilgisayar oyunu bagimlilik puanlarinin birbirine ¢ok yakin oldugu ve
hem alt boyutlar hem de 6l¢egin geneli bakimindan puanlar arasinda bir fark olmadigini
belirtmistir. Bu bulgu, cocuklarla daha ¢ok annelerin ilgilendigi ve zaman gecirdigi,
babalarin ¢ocuklarin zaman yonetimi konusunda daha az miidahil oldugu seklinde

yorumlanmustir.

Tablo 5’teki bulgulara gore, Ortaokul alt1 egitim alan babalarla, lise ve tistii
egitim alan babalarin ¢ocuklarimin bilgisayardan olumlu ve olumsuz etkilenmeleri ile
ilgili anlamli bir sonu¢ bulunamamasi, tiim babalarin c¢alisiyor olmasindan
kaynaklaniyor olabilir. Tiirk toplumunda annenin ¢ocugun bakiminda daha fazla ilgili
olmasi ve annenin ¢ocuk yetistirmede daha etkin ve s6z sahibi olmasi babanin
tizerindeki olumsuz etkiyi azaltabilir. Annenin ¢ocugun evde gecirdigi zamandan
haberdar olmasi, babanin etkisini ve olumsuz diisiinmesini azaltabilir. Ayrica
arastirmada Olgege cevap veren baba sayisinin az olmast da anlamli bir farklilik

¢tkmamasina neden olabilecegi seklinde yorumlanabilir.



BOLUM IV

SONUC VE ONERILER

5.1. Sonug¢

Bu arastirma, Bilgisayar kullaniminin 48-60 aylik ¢ocuklar iizerindeki etkilerini

degerlendirilmesine yonelik Olgcek gelistirme ve bu Olcegin gecerlik giivenirlik

calismasinin yapilmasi amaciyla gergeklestirilmistir. Bu amagla elde edilen veriler

incelendiginde ulasilan baslica sonuglar sunlardir:

1. Gegerlik giivenirlik analiz sonuglarina gore;

Olgegin yapr gecerligini istatistiksel olarak tespit etmek igin agimlayici faktdr
analizi teknigi kullamilmistir. Her bir alt boyutun gecgerligi kendi iginde test
edilmistir. Olgegin oncelikli olarak, faktdr analizine uygun olup olmadigin
anlamak amaciyla KMO ve Bartlett testi yapilmistir. Bu calisma sonucunda
KMO testi sonuclar1 .92 ile .90 olarak; Bartlett kiiresellik testi sonuclar ise iki
alt boyut i¢in (p<0.01) anlamli oldugu bulunmugstur. Buna gore, 6lgege faktor
analizi yapilabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Maddelerin yer aldiklar1 faktordeki yiik degerleri i¢in siir deger .30 olarak
alinmistir. Yapilan analiz sonrasinda tiim maddelerin faktor yiikiiniin .30 ve {istl
olmas1 sebebiyle analiz sonlandirilmistir. Tiim bu islemlerin sonunda 6lgegin
olumlu etkiler alt boyutu 31 madde olarak 6lgekteki yerini almistir.

Maddelerin yer aldiklar faktordeki yilik degerleri ig¢in sinir deger .30 olarak
alinmistir. Yapilan analiz sonrasinda tiim maddelerin faktor yiikiiniin .30 ve {sti
olmasi sebebiyle analiz sonlandirilmigtir. Tiim bu islemlerin sonunda Slgegin
olumsuz etkiler alt boyutu 29 madde olarak 6lgekteki yerini almistir.

Bilgisayar Kullanimmin Olumlu ve Olumsuz Etkilerini Degerlendirme Olgegine
yapilan agimlayic1 faktor analizi sonucunda Olgegin 60 madde ve 2 faktorli

oldugu sonucuna varilmistir. Bu 2 faktorden olumlu etkiler alt boyutu teste
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iliskin toplam varyansin %48.71’ini, olumsuz etkiler alt boyutu ise %49,57sini
aciklamaktadir. Bu bulgular, yapilan faktor analizi sonucunda 2 faktorlii bir yapt
elde edilmekle birlikte, 6lgegin gecerliginin yiiksek diizeyde olduguna isaret
etmektedir.

Bilgisayar Kullanimimnin Olumlu ve Olumsuz Etkilerini Degerlendirme
Olgeginin i¢ tutarlilik anlaminda giivenirligi, alfa katsayisi ile incelenmistir.
Olgege ait 2 alt boyut i¢in ayr1 ayr1 degerler hesaplanmistir. Hem olumlu etkiler
alt boyutu hem de olumsuz etkiler alt boyutuna ait alfa degeri ,96 olarak
bulunmustur. Bu degerler 1’¢ oldukca yakin olmakla birlikte, Ol¢egin

giivenirliginin yiiksek diizeyde oldugu belirlenmistir.

2. Anne babalarin bilgisayar kullaniminin 48-60 aylik ¢ocuklar iizerindeki etkileri

ile ilgili diisiinceleri, ¢cocugun cinsiyeti, dogum sirasi(kardes sayisi), annenin ve

babanin yasi, annenin ve babanin 6grenim durumu ile iligkileri incelenmistir. Bu

dogrultuda;

Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin ¢ocugun cinsiyetine gore
farklilasip farklilasmadigi bagimsiz orneklemler i¢in t testi ile incelenmistir.
Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin ¢ocugun cinsiyetine gore
farklilasmadig1 saptanmustir.

Bilgisayar Kullanimimin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanmn ¢ocugun kardes sayisina
gore farklilasip farklilasmadigi Tek Yonlii ANOVA ile incelenmistir. Bilgisayar
Kullanimmin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgeginden
elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin ¢ocugun kardes sayisina gore
farklilagsmadigi belirlenmistir.

Bilgisayar Kullanimmnin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin annenin yasina gore
farklilagip farklilasmadigi Tek Yonli ANOVA ile incelenmistir. Bilgisayar
Kullanimmin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgeginden
elde edilen olumlu etki alt boyutu ve toplam puanin annenin yasina gore

farklilasmadig1r belirlenmistir. Ancak olumsuz etki alt boyutuna gore .05
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diizeyinde anlamli farklilik bulunmustur, F(2, 116)=5,66, p<.05. Bonferroni testi
sonuclarina gore, 36 ve istii yas annelerin ¢ocuklarmin (118,05), 20-30 yas
aralifinda yasa sahip annelerin ¢ocuklarindan (102,61) daha fazla bilgisayardan
olumsuz etkilendikleri belirlenmistir.

Bilgisayar Kullaniminin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin annenin egitim durumuna
gore farklilasip farklilasmadigi Tek Yonli ANOVA ile incelenmistir. Bilgisayar
Kullanimmin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgeginden
elde edilen olumlu etki alt boyutu ve toplam puanin annenin egitim durumuna
gore farklilagmadigi belirlenmistir. Ancak olumsuz etki alt boyutuna gore .05
diizeyinde anlamli farklilik bulunmustur, F(2, 141)=7,44, p<.05. Bonferroni testi
sonuclarina gore, ortaokul ve alt1 egitim almis annelerin ¢ocuklarinin (97,99),
lise egitimi almis (111,36) ve Onlisans ve {istli egitim almig annelerin
cocuklarindan (112,91) daha az bilgisayardan olumsuz etkilendikleri
belirlenmistir.

Bilgisayar Kullanimimin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi
Olgeginden elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin babanm egitim durumuna
gore farklilasip farklilagmadigi Tek Yonlit ANOVA ile incelenmistir. Bilgisayar
Kullanimmin Olumlu ve Olumsuz Etkilerinin Degerlendirilmesi Olgeginden
elde edilen 2 alt boyut ve toplam puanin babanin egitim diizeyine gore

farklilagsmadigi belirlenmistir.



77

5.2. Oneriler

Yukarida yer alan sonucglardan yola ¢ikarak anne ve babalar, program

gelistirmeciler, bilgisayar ve okul dncesi egitim alanlarinda ¢alisan arastirmacilar igin su

Oneriler sunulabilir:

Bilgisayar destekli egitim uygulamalar1 hizmeti veren kurumlarin
yayginlastirilmasi tesvik edilmelidir.

Ogretmen adaylarina verilecek bilgisayar egitiminin yani1 sira bu egitimin
okuloncesi gocuklara nasil verilebilecegi konusuyla ilgili dersler verilip okul
oncesi egitiminde kullanilabilecek bilgisayar programlari tanitilmalidir.
Teknoloji, insanlara glinliik hayatta pek ¢ok kolaylik ve daha yiiksek bir yasam
kalitesi sunmakla beraber, insanin sosyal yasam alanim1i ev ve ise dogru
daraltmaktadir. Bu durum sosyal etkilesimde azalmay: ifade eder. Boylece
insanlar teknoloji sayesinde kazandiklar1 bos zamanlar1 yine teknolojik araglarla
gecirmeye baslamis (televizyon ve bilgisayar basinda ¢ok zaman harcamak gibi)
ve dijital ikilem ortaya c¢ikmustir. Giinimiizdeki ailelerin biiylik kismu,
giindiizlinii calisarak geciren ebeveynlerden ve okulda gegiren cocuklardan
kuruludur. Bu durumda aile iiyelerinin birbirlerini gormeleri i¢in sadece
uyumadan Onceki birkag¢ saat kalmistir. Ebeveynlerin evdeki sorumluluklar1 da
diisiiniiliirse bu siire yeterince giiclii aile iligkilerinin olusturulmas1 veya
korunmasi i¢in yeterli degildir. Teknolojik ilerlemeler sosyal degismeden daha
hizli gergeklestigi i¢in teknoloji ile sosyal yasam arasinda denge saglanabilmesi
Onem tasimaktadir.

Internet, cocuklar iizerinde olumsuz etkiler yaratabilir. Bu nedenle kiigiik
cocuklar Internet kullanimi konusunda aileleri tarafindan egitilmeli ve
yonlendirilmelidir.  Cocuklarin  Internet  kullanim  siiresi  ebeveynlerce
denetlenmelidir.

Cocuklar, sosyal yasamdaki faaliyetlere katilma konusunda tesvik edilmeli, okul
disinda kalan vakitlerinde sanatsal ve sportif faaliyetlere yonlendirilerek sosyal
cevrelerinin genisletilmesi saglanmalidir.

Biitlin bu onerilerin sosyal yasama yansitilabilmesinde, egitimin 6nemi de goz
onlinde bulundurulmali, bir biitiin olarak ailenin egitiminin saglanmasi igin

toplumsal hizmetler sunulmalidir.
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Cocuklara kural koymak yerine c¢ocuklarin bilinglendirilmesi ve bilgisayarda
oyun oynamayil Yyasaklamak yerine c¢ocuga bilgisayar1 dogru kullanmay1
ogretmek ve onu farkli alanlarla, hobilerle tanistirmanin gerekli oldugu
distiniilmektedir.

Bilisim okur-yazarliginin yani sira ebeveyn kontrolii de internet giivenliginin
saglanmasi konusunda vazgecilmez unsurlardan biridir. Internet erisiminin
cogunlukla evdeki bilgisayar ile saglanmasi sebebiyle, ailenin de mutlaka
Internet’in giivenli sekilde nasil kullanilabilecegi konusunda bilgi sahibi olmasi
gerekir. Bu nedenle hem aile hem de c¢ocuklarmn okul, internet Servis
saglayicilari, bilgisayar firmalart ve sivil toplum kuruluslart tarafindan
bilgilendirilmesi gerekmektedir. Ayrica belediyelerin ev kadinlarmma yonelik
bilisim okuryazarligi ve Internet giivenligi konusunda egitim programlari
acmalar1  Onerilebilir. Kisa vadede bilisim okuryazarligi becerilerinin
kazandirilmas: zor olsa da, ebeveynlere en azindan cocuklarm Internet
ortaminda karsilasabilecegi riskler konusunda bilinglendirme ¢alismalari
yapilabilir.

Cocuklarin bilisim yeteneklerinin gelistirilmesi ve gilivenlik uygulamalarinin
giincellenmesi ve devamli olarak vurgulanmasi gerekmektedir. Internet
sitelerinin ¢ocuklara yonelik kisimlar1 gelistirilmeli ve ¢ocuklarin Internet’te
yapabilecegi faydali faaliyetler ¢esitlendirilmeye caligiimalidir.

Bilgisayar  kullaniminin  48-60 aylik cocuklar {izerindeki etkisinin
degerlendirilmesi 6l¢eginin Tiirkiye genelinde uyarlamasi yapilabilir.

Bilgisayar kullaniminin ¢ocuklar iizerindeki etkilerine yonelik, anne babalara ve
ogretmenlere gesitli seminerler, konferanslar vb diizenlenebilir.

Bilgisayar  kullaniminin = 48-60 aylik ¢ocuklar T{izerindeki etkisinin
degerlendirilmesi Olgegi Tokat ili disindaki farkli illerde ve farkli
sosyoekonomik gruplar {izerinde uygulanarak aracin i¢ tutarhiliginin
gelistirilmesi ve gegerliliginin stnanmast ile ilgili caligmalar yapilabilir.

Okul oOncesi donemde c¢ocuklarin bilgisayar kullanimlarinin  etkilerinin
degerlendirilmesine yonelik yeni 6l¢me araglar1 gelistirilebilir.

Bu c¢alisma yapildig1 ¢alisma grubu ile sinirh tutulmustur. Bu sebepten dolayz,

okul 6ncesi kurumlarinda farkli yas gruplariyla yapilacak ¢aligmalar ve 6grenim
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goren ilkogretim Ogrencileriyle de yapilacak caligsmalar, arastirma konusuna
farkli boyutlar kazandiracaktir.

Bilgisayar uygulamalarinin okul 6ncesi egitim kurumlarinda kullanilmasina
iliskin daha genis 6rneklemlerle ¢alisacak arastirmalar yapilmalidir.

Biitiin bu Onerilerin yani sira aragtirmaya yeni baslayacak olan arastirmacilarin
Ozellikle okuloncesi egitimde bilgisayar kullanimai ile ilgili herhangi bir plan ve
program olamadigi, bu baglamda okul Oncesi egitime uygun uzun bir egitim
plan1 hazirlanip sonuglar1 degerlendirilip gerekli ¢ikarimlarda bulunulursa iyi bir

netice alacaklar1 diisiiniilmektedir. Boylece yeni uygulamalara vesile olunabilir.
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