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Bu ¢alismanin amaci, 2021-2027 Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem Planina (AB DEEP)
odaklanarak, pandemi sonrasinda ogretmenlerin dijital vatandaslik algilarinin nasil
degistigini incelemektedir. Hedef, ¢gevrim ici popiilasyondaki anaokulu, ilkokul, ortaokul ve
lise 6gretmenlerinin dijital vatandaslk algilarindaki tutarsiz, eksik, sinirli bilgi, beceri ile
yasanan teknolojik zorluklar, zaman kisitlamalari, sinirli kaynak - destek agilarindan dijital
vatandaslik algilarini tespit etmek ve gruplar arasindaki farklari dengeleyecek iyilestirme
Onerileri sunmaktir. K—12 diizeyinde cinsiyet, yas, tecriibe, brans, okul tiiri, egitim, kidem,
gorev yapilan il ve Bilisim Teknolojileri alaninda herhangi bir egitim almis olma gibi
bagimsiz degiskenler dikkate alinarak gruplar arasindaki istatistiksel farklar incelenmistir.
Calisma, yapisinin uygunlugunu degerlendirmek icin Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) ve
Bartlett testleri uygulanarak, faktor analizi i¢in Aciklayici ve Dogrulayici Faktor Analizleri
kullanilmistir. Anazlizler sonrasinda normal dagilima sahip yedi faktorlii kirk maddelik bir
“Dijital Vatandaslik™ 6l¢egi elde edilmistir.

Nicel arastirma, Ogretmenlerin uzaktan egitim ile dijital vatandashik algilarindaki
degisiklikleri arastirmak i¢in i¢ Anadolu bélgesinde Ankara, Konya ve Kayseri illerinde
bulunan k-12 diizeyinde tiim kademelerden 6zel ve devlet okullarinda gérev yapmakta olan
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farkli branglardan &gretmenlere yonelik gerceklestirilmistir. Olgek ve bulgular, 2021-2027
Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem Plani ile uyumlu olarak incelenmis ve yorumlanmustir.

Arastirma bulgularina gore dijital hukuk, etik ve sorumluluk alt boyutunda kadin
ogretmenlerin ortalamalariin erkek 6gretmenlerden yiiksek oldugunu, kideme gore dijital
erisim ve dijital glivenlik alt boyutlarinda gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugunu, dijital giivenlik boyutunda 6-9 y1l kideme sahip katilimcilarmn, 5 yil ve daha az
kideme sahip katilimcilardan daha yiiksek ortalamaya sahip olduklarini ortaya koymaktadir.
Dijital iletisim, dijital hukuk, dijital saglik, dijital giivenlik ve dijital vatandaslik alt
boyutlarinda ise gruplar arasinda anlamli bir fark belirlenerek, dijital hukuk boyutunda 31-
35 yas veya 36-40 yas araligina sahip katilimcilarin 41 ve iizeri yastaki katilimcilara gore
daha yiiksek ortalamaya sahip olduklarini, dijital glivenlik boyutunda 36-40 yas araligindaki
katilmcilarin 41 ve Tlzeri yastaki katilimcilara gore daha yiliksek ortalamaya sahip
olduklarmi, dijital saglik boyutunda 36-40 yas araligina sahip katilimcilarin 30 yas alt1 veya
41 ve lizeri yastaki katilimcilara gore daha yiiksek ortalamaya sahip olduklarini ayrica dijital
saglik boyutunda 31-35 yas araligindaki katilimcilarin da 41 yas ve tizeri katilimcilara gore
daha yiiksek ortalamaya sahip olduklarmi gostermektedir. Olgek genelinde ise 31-35 yas
araligindaki veya 36-40 yas araligindaki katilimeilarin 41 yas ve lizeri katilimcilara gore
dijital vatandaslik ortalamalarmin daha yiiksek oldugu ortaya ¢ikmistir. Katilimcilarin
egitim durumlarina gore anlamli bir farklilik belirlenemezken dijital hak etik ve sorumluluk
alt boyutunda 6zel okuldaki katilimcilarin devlet okullarina gore ortalamalarmin daha
yiiksek oldugu belirlenmistir. Kademe degiskenine gére anlamli farklar ortaya konulmus
olup dijital erigsim alt boyutunda okul 6ncesi egitim kurumlarinda ¢alisan katilimeilarin diger
katilimcilara gore ortalamalariin daha diisiik oldugu, dijital saglik alt boyutunda ortaokulda
caligsan katilimcilarin ortalamalarinin lisede ¢alisan katilimcilara gore daha yiiksek oldugu,
dijital hak etik ve sorumluluk alt boyutunda ilkokulda ¢alisan katilimcilarin ortalamalarinin
lisede ¢aligan katilimcilara gore daha yiiksek oldugu ve 6lgek genelinde dijital vatandaglik
okul 6ncesinde calisan katilimeilarin ortalamalarinin ilkokul ve ortaokulda ¢alisanlara gore
daha diisiik iken ortaokulda c¢alisan katilimcilarin ortalamalarinin lisede caligsanlara gore
yiiksek oldugu belirlenmistir. Bilisim Teknolojileri ile alakali herhangi bir kursa katilma
degiskenine gore ise dijital hak etik ve sorumluluk alt boyutuna iliskin ortalamalarin kursa
katilanlarda daha ytiksek, dijital hukuk alt boyutunda ise Bilisim Teknolojileri ile alakal1 bir
kurs alanlarin almayanlardan daha yiiksek ortalamaya sahip olduklar1 belirlenmistir.
Teknoloji brangindaki 6gretmenlerin 6lgek genelinde ve dijital okur yazarlik boyutu harig
tim alt boyutlarinda diger branslara gore ortalamalarinin daha yiiksek oldugu dijital
okuryazarlik alt boyutunda ise anlamli bir fark olmadig: belirlenmistir. illere gére ise
katilimcilar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamastir.

Anahtar Kelimeler  : Uzaktan Egitim, Digital Vatandaglik, Dijital Vatandasligin Dokuz
Boyutu, Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem Plan1

Sayfa Adedi : Xviit+126
Danigman : Prof. Dr. Selami ERYILMAZ
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ABSTRACT

The aim of this study is to examine how the digital citizenship perceptions of teachers have
changed after the pandemic, focusing on the European Union Digital Education Action Plan
(EU DEAP) for 2021-2027. The goal is to identify the inconsistent, inadequate, limited
knowledge, skills, and technological challenges, time constraints, limited resources-support
aspects of digital citizenship perceptions among preschool, primary school, middle school,
and high school teachers in the online population, and to propose improvement suggestions
that balance the differences between groups. A needs analysis was conducted, taking into
account independent variables such as gender, age, experience, subject area, school type,
education level, seniority, the province where the duty is performed, and having received
any education in the field of Information Technologies. Statistical differences between
groups were examined. The study employed Exploratory and Confirmatory Factor Analyses,
and Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) and Bartlett tests were applied to assess the suitability of
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the structure. As a result of the analyses, a forty-item "Digital Citizenship" scale with seven
factors, which had a normal distribution, was obtained.

The quantitative research was conducted in the Inner Anatolia region in the provinces of
Ankara, Konya, and Kayseri, targeting teachers from public and private schools at all levels
of education (K-12) and from various subject areas, in order to investigate changes in
teachers' perceptions of digital citizenship with remote education. The scale and findings
were examined and interpreted in line with the 2021-2027 European Union Digital
Education Action Plan.

According to the research findings, in the sub-dimension of digital law, ethics, and
responsibility, the averages of female teachers were higher than male teachers. There was a
statistically significant difference between groups in terms of digital access and digital
security based on seniority. Participants with 6-9 years of seniority had higher averages than
those with 5 years or less of seniority in the dimension of digital security. Significant
differences were identified between groups in the sub-dimensions of digital communication,
digital law, digital health, digital security, and digital citizenship. Participants in the age
range of 31-35 or 36-40 had higher averages than participants aged 41 and above in the
dimension of digital law. Participants in the age range of 36-40 had higher averages than
participants aged 41 and above in the dimension of digital security. Participants in the age
range of 36-40 had higher averages than participants aged 30 and below or 41 and above in
the dimension of digital health. Additionally, participants in the age range of 31-35 also had
higher averages than participants aged 41 and above in the dimension of digital health.
Overall, participants in the age range of 31-35 or 36-40 had higher digital citizenship
averages than participants aged 41 and above. No significant differences were found based
on participants' educational status. However, in the sub-dimension of digital rights, ethics,
and responsibility, participants from private schools had higher averages than those from
public schools. Significant differences were found based on the level of education, where
participants working in preschool education institutions had lower averages than other
participants in the sub-dimension of digital access. Participants working in middle school
had higher averages than participants working in high school in the sub-dimension of digital
health. Participants working in primary school had higher averages than participants working
in high school in the sub-dimension of digital rights, ethics, and responsibility. In general,
participants working in preschool education had lower averages than participants working
in primary and middle school, while participants working in middle school had higher
averages than participants working in high school in terms of digital citizenship. According
to the variable of attending any courses related to Information Technologies, participants
who attended a course had higher averages in the sub-dimension of digital rights, ethics, and
responsibility, while participants who had taken a course related to Information
Technologies had higher averages than those who had not in the sub-dimension of digital
law. Teachers in the technology field had higher averages in all sub-dimensions except for
digital literacy compared to teachers in other fields, and there was no significant difference
in the dimension of digital literacy. No statistically significant differences were found among
participants based on the provinces.

Key Words : Distance Education, Digital Citizenship, Nine Dimensions of Digital
Citizenship, Council of Europe Digital Education Action Plan 2021 - 2027
Page Number : xvii+126

Supervisor  : Prof. Dr. Selami ERYILMAZ
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BOLUM 1

Bu bélimde problem durumu, arastirmanin amaci, aragtirma sorulari, aragtirmada gegen

tanimlar, aragtirmanin 6nemine iligkin konular sirasi ile agiklanmistir.

GIRIiS

“Calismak demek, bosuna yorulmak, terlemek degildir. Zamanin gereklerine gore bilim
teknik ve her tiirlii uygar buluslardan azami derecede istifade etmek zorunludur.” M. Kemal
Atatiirk’tin de dedigi gibi bilim, teknik ve her tiirlii uygar bulus, yenilik neredeyse alinmali,
ogrenilmeli, gelistirilmeli ve fayda icin yayginlastirilmalidir. Avrupa Birligi standartlarina
sahip olan iilkelerdeki refah seviyesi géz oniine alindiginda tilkemizde de benzer sekilde var
olan  ilim, bilim, irfan ve medeniyet seviyesini artirabilmek igin teknolojiden
faydalanabilme, bilimi hayatimizin merkezine alabilme ve zamana ayak uydurabilme i¢in

yenilikleri takip etmenin, faydalanmanin 6nemli oldugu sdylenebilir.

European Commission tarafindan 2017 yilinda yapilan bir aragtirmaya gore, gelecekteki
mesleklerin %90’ min dijital becerilerle yliriitiilmesi planlandig1 a¢iklanmistir (Eurydice,
2019). Yine ayni ¢alismadan yola ¢ikilarak Avrupa halkinin % 44’iiniin dijital beceriler
alaninda istenilen seviyede olamadigi ve bilgi - iletisim alaninda calisanlarin sadece
%20’sinin kadin oldugu belirtilmistir benzer sekilde Avrupa’da 48.000 okulun dijital erisim
anlaminda genis bant agina sahip olmadigi, egitim Ogretimin ise dijital bagimlilik, bilgi
kirliligi, siber zorbalik, bilgi gizliligi ve giivenligi gerekgeleri ile tehdit edildigi Avrupa
Komisyonu tarafindan paylasilan kaynaklarla dogrulanir niteliktedir (2017). Bu problemler

karsisinda Avrupa {ilkeleri tarafindan egitimde dijital teknolojilerin kullanimini



yayginlagtirmaya ve gelistirmeye yonelik bir komisyon kurularak kalkinma plan
hazirlanmis ve 2027’ye kadar olan hedefler, beklentiler agik ve net bir sekilde bir ¢erceve
ile ifade edilmistir. Avrupa Birligi tarafindan bu tarz ¢aligmalar yiiriitiilirken iilkemizde de
benzer platformlarda ¢aligsmalar yiiriitiilmektedir. Bu arastirma ile toplanan veriler sayesinde

de lilkemizde yiiriitiilen kalkinma planlaria destek olunabilecegi ongoriilmiistiir.

Bu arastirma ile ayn1 zamanda Avrupa iilkerindeki egitim 6gretim siirecinde yiiriitiilmekte
olan dijital vatandaslik calismalari incelenmis problemler arastirilmis ¢oziim yollari

saptanmis, lilkemizde benzer durumlarin nasil ele alindig1 irdelenmistir.

1.1. Problem Durumu

Phuapan ve arkadaglarina gore giliniimiizde egitim 6gretim hayatinin % 90’1 temel dijital
bilgi ve becerileri gerektirmektedir (2016). Idareciler, dgretmenler, dgrenciler, veliler ve
okul personeli dahil egitim 6gretim siirecinde yer alan tiim paydaslarin kapsayici ve yiiksek
kalitede Ogrenme ortamlar1 yaratmak i¢in teknolojiyi kullanmalari gerekebilmektetir
(Vilchez, 2021). Yine Avrupa Birligi komisyonu tarafindan ytiriitiilen arastirmalara gore
her {i¢ internet kullanicisindan birinin 6grenci oldugu Avrupa Birligi {ilkerinde bulunan 11
— 16 yas araligindaki 6grencilerin yaklagik yarisi internet risklerinden biri veya daha fazlasi
ile karsilagtig1 belirtilmektedir belirtilmektedir (EU, 2021). Yine Avrupa Birligi Dijital
Eylem Plam1 (2021) arastirmalarina gore Ogrencilerin sadece % 20 — 25’1 teknoloji
kullanimma giivenen ogretmenler ile karsilastiklarini dolayist ile kendine giivenen
ogrenciler yetistirebilmek icin kendine giivenen Ogretmenlerin sayisinin artirilmasinin
onemli bir konu oldugu vurgulanmaktadir. Dijital teknolojilerin egitimde kullaniminin
ozellikle pandemi doneminde yasanan uzaktan egitim stireci ile birlikte bir zorunluluk haline
geldigi, bu siirecin ayn1 zamanda ¢evrim i¢i olmanin potansiyel riskleri konusunda basta
yoneticiler, veliler olmak {izere 6zellikle 6grenci ve dgretmenlerin acilen bilgilendirilmesi

ve bilin¢lendirilmesi gerektigini ortaya koydugu belirtilmektedir (Alan, 2021).

Ote yandan Lemke’ye gére uzay ¢agmin yasandigi 21. yiizyilda teknoloji gelisimi; bilgiye
kolay erigim, uygulama, iiretim, analiz ve siirdiiriilebilirligi i¢in takip edilmesi gereken en
onemli unsurlardan biri olabilir denilmektedir (2002). Yetiskinler, gengler ve ¢ocuklarin
teknolojiyi takip etmeleri, kullanmalar1 ve giinliik yasamlarma yonelik faydalanmalarinin
21.yiizy1l becerilerinden oldugu 6nerilebilmektedir (Daghan, 2017). En son ¢ikan teknolojik

gelismeleri/bilgileri takip etme, yenilik¢i gelismelerden haberdar olma, bilginin ne kadar
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giivenilir oldugunu sorgulama, elestirel diisliinebilme ve daha yenilikg¢i / yaratici / orijinal
bilgiler iiretebilme icin teknolojinin dogru kullanimi énemli olabilmektedir. Aydin’a gore
teknolojiyi takip edip yeniliklerden faydalanan yani dijital diinyada varlik gosteren her birey
bir dijital vatandastir (2015). Cagimiz insan hayatinda bu kadar biiyiik yer kaplayan dijital
vatandaslik konusunun daha iyi anlagilmasi, uygulanmasi ve gelistirilebilmesi i¢in egitim
Ogretim siirecine dahil edilmesi 6nemli bir konu olabilir. Ciinkii giinliik yasantimizda dahi
pek ¢ok alanda 6rnegin bankacilik islemlerinde, egitim dgretim hayatinda, toplu tagimada,
dijital aligveriste, vatandaglik islemlerinde kullanilan teknoloji, kullanmay1 bilmeyenlerigin

bir zorluk haline gelebildigi diisiiniilebiliyor.

Alfa kusagi, 2013 yilindan itibaren doganlar: icerirken, Z kusaginin ise dogum yillarinin
baslangic1 olarak 1990'larin ortalarin1 ve sonlarini, dogum yillarinin sonu olarak da
2010arin baslarint kapsadigi belirtilmektedir. (Tugba, Yildirnm ve Digerleri, 2022).
Drucker’e gore teknoloji ¢agina dogan ¢ocuklarin ¢ogunlukla hakim oldugu ve yasamlarinin
onemli bir pargasi haline gelen teknolojiyi anlamakta, takip etmekte ve kullanmakta zorlanan
yetiskinlerin bu akisa ayak uydurmalarmin bir gereklilik haline geldigi sdylenmektedir
(2011). Aksi halde farkl dilleri konusan ve birbirini anlamayan iki neslin iletisimde kalmasi
oldukca zor olabilirken ¢atigmalarin da yasanabilecegi ifade edilmektedir (Giizel, 2016).
Benzer durum 6gretmen-6grenci arasindaki iletisime de ornek teskil edebilir. Teknolojik
gelismelere karsi duran, smif icinde veya simif disinda teknoloji kullanmak istemeyen
ogretmenlerin  Ozellikle pandemi doneminde olduk¢a zorlandiklar1 gozlemlendigi
belirtilmektedir (Canpolat, Yildirim, 2021). Uzaktan egitim siirecinde ¢evrim igi derslere
katilamayan, katildiktan sonra ise uygun ders ortami yaratamayan &gretmenlerin
ogrencilerinin de bu siireci iyi yonetemedikleri ifade edilmektedir diger taraftan kendini
stirekli gelistiren, teknolojik yenilikleri yakindan takip eden &gretmenlerin ise bu siireci
kolaylikla atlatabildigi belirtilmistir (Imamoglu, 2020). Teknolojik gelismeleri yakindan
takip eden ve teknoloji kullanimi konusunda kendini siirekli gelistiren yenilikg¢i
ogretmenlerin ise bu siiregte yine teknoloji kullaniminda kendilerine gilivendikleri ayni
zamanda dijital vatandaslik ¢ercevesinde de iyi igerikler iireterek kendilerini kanitladiklar
ifade edilmektedir (Karaevli, Levent, 2022). Yapilan arastirmalar egitim 6gretim hayatinda
sadece teknolojiden haberdar olmanin, teknolojiyi kullanmanin ve teknoloji ile iiretmenin de
yeterli olmadigin1 tiim bunlarin yani sira teknolojiyi dogru, etik, ahlaki kurallara uygun,
kendinin ve bagkalarinin hak ve sorumluluklarina kars1 saygili ve bunlar1 gézeten koruyan

kollayan, sanal ortamda hakkini nasil arayacagini bilen, Ornek olan ve yaptigi tim



davraniglarinin sorumlulugunu alabilen, kotii niyetli kisilere karsi farkindaligy yiiksek, dijital
empati, dijital liderlik yapabilmenin ve elestirel diisiinebilmenin de olduk¢a Onemli
oldugunu gostermistir (Tatl, 2018). Ozellikle teknoloji kullanimina hakim olan
ogretmenlerin z kusag1 6grencilerine ulasabilmede daha iyi olduklarini gésteren aragtirmalar
da mevcuttur (Tatli, 2018). Hazirlanan materyallerde (sinav, sunum) intihale dikkat etmeme,
hazir igerikleri kullanirken kaynak gostermeme, telif hakkina dikkat etmeme ayni sekilde
baskalarina ait iiriinleri, calismalari, bilgileri paylasirken 6zensiz ve dikkatsiz olma dijital
vatandaslik konusundaki 6zensizligi ortaya koyabilmektedir. Benzer sekilde ders icinde
kullanilan motivasyon, dlgme ve yonetim araglari ile de dijital vatandashk alg1 diizeyleri
hakkinda bilgi sahibi olunabilecegi belirtilmektedir (Sar1, 2019). Ya da ders i¢in 6grencileri
yiiksek diisiinmeye sevk etmek ve sorulayarak elestirel diistinme becerilerini gelistirmek
amaciyla kullanilan sorular 6grencilerin Google ile kolaylikla bulabilecekleri tiirden sorular
oldugunda bu tarz ¢aligmalarin 6grencilere pek bir katkist olmadigini hatta kopyala yapistir
odevlerin 6grencilerin yaraticiligini ve diisiinme becerilerini zayiflattifint ortaya koyan
aragtirmalar mevcuttur (Coklar, Feyza, 2016). Bu sebeple Google arama motoruna yazdiklari
ama sonu¢ bulamadiklar1 sorularin ise 6grencileri gelistirici ve yonlendirici olabilecegi
diistintilebilir. Benzer sekilde 6grencilerin hazirladigi ddevler / projelerde de bu durumun
fark ediliyor olmasi, 6grenci projelerinde intihal ve kaynak gdstermeme durumlarinda

aciklayict doniitler verilmesi 6nemli ve yonlendirici olabilir.

Ogretmenlerin veya okul ydnetimlerinin dijital vatandaslik kapsaminda birtakim zorlayici
yaptirimlarinin  olmasi da Onemli olabilir. Bu durum Avrupa iilkelerinde sadece
ogretmenlerin degil ayn1 zamanda idarecilerin, velilerin ve tiim egitim paydaslarinin da
sorumlulugunda olarak belirtilmektedir (Frau-Meigs, 2017). Dijital vatandaslik kapsaminda
sikintilarin yaganmamasi i¢in Onlemler alinmasi dijital vatandaslik boyutlarinda ortaya
cikabilecek problemlerin dngoriilmesi ve yaptirimlarin 6nceden planlanarak 6grencilerle,
velilerle ve ilgili diger kisiler ile paylasilmasi faydali olabilir. Sadece kotii ve zorlayict degil
ayni zamanda iyi ve drnek dijital vatandaslik davranislarinin da paylasilmasi olumlu 6rnek

davraniglarin artmasi i¢in yonlendirici olabilir.

Egitim 6gretim siirecinde dijital vatandaglia gereken 6nem ve hassasiyetin gosterilmesi
olduk¢a 6nemli bir konu olabilir ve bu konu ancak 6gretmen, 6grenci, veli, okul yonetimi ve
ilgili diger kisilerin igbirligi ile yol katedilebilecek bir durumdur. Okul ydnetimlerinin
teknoloji politikast ve dijital vatandaslik politikalarmin olmasi bu noktada koruyucu ve

onemli olabilir, 6gretmenlere, dgrencilere ve velilere yol gosterici olabilir. Ozellikle son
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zamanlarda ogrenciler arasinda artan dijital zorbaliklara karst Onleyici politikalarin
olusturulmasi ve paylasiimasinin bilgilendirici olabilecegi belirtilmektedir (Ozmen, 2018).
Teknolojiye bu kadar kolay erisebilen ancak yon vermekte zorlanan dgrencilerin okulda,
evde ve heryerde biling ve farkindalig: ytiksek kisilerin yonlendirmeleri ve bilgilendirmeleri
ile teknolojinin olumsuz sonuglarindan korunabilirler, boylelikle okul ortamlar1 da dijital
refah seviyesi yliksek, pozitif dijital iklime doniistiiriilmiis olabilirler. Son, Nimrod, ve
Digerlerine gore korunaklik bir dijital egitim 6gretim hayati, yazilimlarla desteklenmekte
ve isleri kolaylastirmaktadir (2021). Mesela intihal tespit eden programlar, kaynakca
formatin1 otomatik doniistiiren programlar, 6grenciye ait bilgilerin saklandig1 ve sifrelendigi
bilgi otomasyon programlari, siber zorbalikla miicadele programlari, sosyal medya ile
iletisimin giiclendirilmesi gibi projelerin veya yine uzaktan egitim silirecinde &grenci
caligmalarinin toplandigr ve Ogretmenlerin igeriklerini paylastigt LMS (Learning
Management System) ile CMS (Content Management Systems) ortamlarinin kullanimi
bunlara 6rnek olarak verilebilir. Bu uygulamalar sayesinde pozitif dijital okul iklimi
olusturmak kolay olabilir. Ogrencilerin, &gretmenlerin, ¢alisanlarin, velilerin ve
yoneticilerin sik¢a kullanabilecekleri ortamlarda birbirine saygili, dijital gorgii ve dijital
ahlak kurallarina dikkat eden bu sayede ise islerin kolaylikla yiiriitiildiigii isbirlik¢i ortamlar
yaratilabilir ve bu ortamlarda depolanan verilerin kullanimi1 da yine dijital vatandaslik
boyutlar1 kapsaminda degerlendirilebilir. Verilerin iiglincii sahislarla paylagilmama kosulu,
bir siire gegtikten sonra verilerin imha edilme 6nerisi ve kontrolii de yine okul yonetimleri
ve okul adma calisan bilgi islem merkezleri tarafindan takip edilmesi gereken bir konu
olabilir. Okul ortaminda uygulanan bir anketin yine okul ortaminda kullanilan bir programin
ogrenci, 6gretmen ve veliye dair bilgileri ne derece topladigi ne derece giivenilir oldugu ise
yine okul yonetimi ve bilgi islem uzmanlarimin veya gorevli velilerin kontroliinde
sorgulanabilir. Avrupa ve Amerika’da oldugu gibi kisisel verilerin yasalarla ve devlet eliyle
korunmast, ydnetilmesi ve takibinin saglanmasi da faydali olabilir. Ulkemizde de bu konuya
gerekli hassasiyet gosterilebilir ve yasalarin yaptirimi ile caydiriciliginin herkes tarafindan

bilinmesi faydali olabilir.

Oxford Universitesi ve INGEV (Insani Gelisme Vakfi) tarafindan hazirlanan rapora gore
Tiirkiye’de internete baglanma orani yiiksek, dijital okur yazarlik orani ise oldukca diistiktiir
(Sunata, Ozdemir, 2021). Yapilan arastirmada Tiirkiye’de internet, ¢ogunlukla sosyal
medyay1 takip etme amaci ile kullanilmaktadir (Kurtulus, Ozkan ve Digerleri, 2015). Yine

ayni rapora gore her ii¢ kisiden birinin en az bir kez siber zorbaliga maruz kalidig1 ve her



bes kisiden birinin en az bir kez siber zorbalik yaptig1 belirtilmistir (Sunata, Ozdemir, 2021).
Siber zorbalik yapan kisiler tarafindan, sozlii taciz, cinsel taciz, tehdit, ifsa ve siber ling gibi
cesitli tiirlerde de bulunduklart belirtilmistir ayn1 zamanda siber zorbalik farkindaliginin ise
yas, egitim ve sosyo-ekonomik statiiyle iliskili oldugu belirtilmistir (Sunata, Ozdemir,
2021). Arastirmada dijital dengeye de atifta bulunularak katilimcilarin bu konuda dijital
denge kuramadig: ifade edilmistir. Raporda yer verilen toplumlarin sahte haberlere karsi
diren¢ potansiyelini Olgen Ag¢ik Toplum Enstitiisii (2021)’nlin Medya Okuryazarligi
endeksine gore ise Tiirkiye 35 iilke arasinda sondan ikinci sirada yer almistir. Bu aragtirmaya
gore dijital iletisim, dijital empati, dijital liderlik ve dijital ahlak ile gorgii kurallar1 en zayif

yonler olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Ruesga, 2023).

Toplum genelinde durum yukarida bahsedildigi gibi iken Kaarakainen ve Kivine Vainio
tarafindan dgretmenlere uygulanan Bilgi ve Iletisim Teknolojileri &lgegine gore
ogretmenlerin Ogrencilere bilgi ve iletisim teknolojileri kaynaklar1 saglamada ve 6rnek
olmada yetersiz kaldig1 belirtilmistir (2018). Diisen 6grenci katilimi ile birlikte 6grenci ve
ogretmen arasinda en 6nemli 6grenme yolu olan dijital firsatlar yerini dijital ugurumlara
birakabilmektedir. Ozellikle uzaktan egitim siirecinde dgretmenlerin dijital yetkinlikleri
ogrenme siirecini ¢ok etkiledigi belirtilmistir (Tarchi, Brante ve Digerleri, 2022). Bu konuda
kendini gelistiren 6gretmenlerin 6grenme ve Ogretme siirecinde fark yarattiklari da yine
Tarchi, Brante ve arkadaslar1 tarafindan belirtilmistir (2022). Ohler ise dijital vatandaslik
konusunun miifredati1 yeniden yapilandirmak i¢in harika bir firsat oldugunu belirtmis ve
miifredata entegre edilmeye calisildiginda o6gretmen ve Ogrenci rollerinin tamamen
degisecegi gergegini unutmamaliyiz demistir (2017). Bu sebeple egitim 6gretim siirecinde
tiim branglarda biiyiik 6nem arz eden dijital vatandaslik konusunu her agidan ele alinabilir,

arastirilabilir ve yayginlastirilabilir.

Bu arastirma ile 6gretmenler agisindan dijital yetenekler, dijital biling, dijital farkindalik ve
dijital vatandashik kavramlarinin olduk¢a Onemli oldugu bu sebeple kavramlarin
anlasilabiliyor ve hayata gegirilebiliyor olmasinin 6nemi vurgulanmistir. Bu kapsamda
ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerinde kendilerini yetistirmeleri yeterli olmayip
ornek birer dijital vatandas olmalari, kaliteli icerikler iiretiyor ve paylasiyor olmalar1 yani
kaliteli birer dijital lider olabilmeleri Onerilmektedir (Ribble, 2015). Diger bir deyisle
ogretmenlerin tiiketen degil lireten ve {rettikleri icerigin dijital vatandaslik boyutlarina
uygun olup olmadiginin bilincinde olmalarinin 6nemi literatiirde 6zellikle belirtilmektedir

(Ribble, 2015).



Ozetle bu ¢aligma ile iilkemizde dgretmenlerin dijital vatandaslik ve dijital vatandashgin
dokuz boyutuna dair algilarinin Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem Plani 2021-2027
cercevesinde arastirilmasi bir ihtiyag olarak saptanilmis ve durum tesbiti yapildiktan sonra
oneriler sunulmus, katilimcilar arasinda dengenin saglanmasi igin iyi bir yol haritasi

belirlenmesinin faydali olabilecegi belirtilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Karen Mossberger'e gore, dijital vatandaslar, interneti sorumlu, etik ahlak kurallarina uygun
ve etkili bir sekilde kullanan kisilerdir (2008). Yani dijital vatandaslar, ¢evrim i¢i ortamlarda
varligini igerikleri ile nitelendiren kisilerdir denilebilir 6rnegin bloglar olusturup sosyal
aglar1 kullanma, sanal ortamda aligveris yapma veya herhangi bir uygulamada hesap
acabilme vb. gibi. Kabaday1 ve Erigske’ye gore sosyal aglarda hesap agma, Youtube kanali
olusturma, sanal diikkanlarda aligveris yapma veya blog hesabi agmanin bu hesaplari
yonetmek kadar zor olmadigi belirtilmistir (2018). Herkesin kolaylikla erisebildigi ve
paylasimlarin herhangi bir denetimden ge¢medigi ortamlarda bulunmak ve sosyal medya
hesaplarinda yapilan kontrolsiiz paylagimlara, nefret sdylemlerine veya bloglarda paylasilan
yanlig bilgilerin sasirtict bir hizda yayildigina sahit olmak isin ciddiyetini gdzler oniine
serebilmektedir. Bu sebeple internet ortaminda biiylik bir bilgi kirliligi oldugu
belirtilmektedir (Firat, Kurt, 2008). Bu bilgi kirliligi arasinda 6grencilerin veya
ogretmenlerin kaybolmamalar1 i¢in bir yol haritasina ihtiyag olabilir. Ozellikle son
zamanlarda gengler arasinda oldukga popiiler olan video paylasim sitelerinde herhangi bir
filtreleme mekanizmast olmadigindan  karsilagilan  igerikler yaslarma uygun
olmayabilmektedir. Yapilan arastirmalara gére gengler Netflix ve Youtube’da bulunan
cevrim i¢i videolar1, Microsoft Office ve Google G Suite gibi egitim amagli igeriklerin yer
aldig1 ortamlardaki videolardan iki kat daha fazla izlemektedirler (Vanessa, Michael, 2019).
Bu tarz arastirmalar gdsteriyor ki okuldan kalan zamaninin ¢cogunu ekran karsisinda geciren
ogrencileri bilgilendirmek, bilinglendirmek ve korumak icin basta hiikiimet ve yasa
koyucular olmak iizere, okul yonetimi, veli ve Ogretmenlere biiylik sorumluluklar

diisebilmektedir.

Kendini gelistirmis, misyon ve vizyonu hedefleri dogrultusunda net, dijital vatandaslig1 okul
kiiltiiriine yerlestirilmis ve bu alanda dnciiliik yapan okul yonetimleri ise 6gretmen, veli ve

ogrencilerin bilinglendirilmesi ile 6rnek dijital vatandaglar olarak artik “dijital vatandaslik™



kavramim “dijital liderlik” kavramina doniistiirebilirler. Dijital liderler daha proaktif bir
yaklagimla kisilerin giinliik yagamlarinin bir parcasi olarak hem kendinin hem bagkalarinin
yasamlarini, esenligini ve kosullarini iyilestirmek i¢in internet ve sosyal medya kullanan
kisilerdir (Celen, 2020). Bu demek oluyor ki dijital vatandashgin da seviyeleri
bulunmaktadir ve 6grencileri bir iist seviyeye ¢ikarabilmekte 6gretmenlere biiyiik gorevler
diisebilmektedir. Liteartiire gore dijital liderlerin sahip oldugu o6nemli beceriler vardir,
ornegin karmasik biligsel yiikiin iistesinden gelebilme, sanal ortamlarda pratik diisiinebilme
becerisi, yeniliklere uyumlu olabilme becerisi, sanal ortamlarda ig birligi kurabilme ve
yonetebilme becerisi gibi (Thornhill-Miller, Dupont, 2016). Bu becerilere sahip olan
kisilerin artik sadece dijital vatandaslar olmaktan ¢ikip dijital liderler olabilmek icin destege
ihtiya¢ duyabildikleri belirtilmektedir. Bu sebeple nesilleri yetistirecek dgretmenlerin tiim
bu gelismelerden haberdar edilmesi ve desteklenmesi faydali olabilir. “Ogretmen gelisir,
toplum gelisir” ilkesi (TeacherX, 2020) dogrultusunda yola ¢ikan bu c¢alisma ile 6gretmen
gruplar1 arasinda bir analiz yapilmis var olan durum tespit edilip kaliteli bir dijital lider

olabilmeleri i¢in 6nerilerde bulunulmustur.

Bu amag dogrultusunda asagidaki alt sorular belirlenmistir:

Soru: Ankara, Kayseri ve Konya illerinde uzaktan egitim ortaminda 6gretmenlerin;
1. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 cinsiyetlerine gore farklilasmakta midir?”
2. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 kidemlerine gore farklilagmakta midir?”
3. Alt problem; “Dijital vatandaglik algilar1 yaslara gore farklilagsmakta midir?”

4. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 egitim durumlarina gore farklilagmakta

midir?”

5. Alt problem; “Dijital vatandaglik algilar1 ¢alistiklar: okul tiiriine gore farklilasmakta

midir?”

6. Alt problem; “Dijital vatandashik algilar1 ¢alistiklar1 okul kademelerine gore

farklilagmakta midir?”

7. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 BT (Bilisim Teknolojileri) kursuna katilma

durumlarina gore farklilasmakta midir?”

8. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 brans gruplarina gore farklilagmakta

midir?”



9. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 calistiklart illere gore farklilagmakta

midir?”

1.3. Tanimlar

Dijital vatandashk, dijital etik, dijital medya ve bilgi okuryazarligi, aktif katilim ve elestirel
olarak analiz etme ve direnme yetenegi dahil olmak iizere teknolojiyi kullanirken kabul

edilen davranis standartlarin1 kapsamaktadir (Choi ve digerleri, 2017; Ribble, 2015).

Dijital vatandaslik algilari, bireylerin yerel, ulusal ve kiiresel 6l¢geklerde giinliik yasamlarini
sekillendiren c¢evrimici topluluklarin katilime1 ve segici iiyeleri olarak rollerini ve

potansiyellerini nasil algiladiklariyla ilgilidir (Choi ve digerleri, 2017, s. 100).

Dijital etik, Internet kullanicilar arasinda giivenli, etik ve sorumlu ¢evrimici davranisi tesvik

etme etrafinda doner (Choi ve digerleri, 2017, s. 103).

Medya ve bilgi okuryazarligi, bir bireyin internete erigsme, bilgileri degerlendirme ve
baskalariyla ¢evrimigi olarak etkili bir sekilde iletisim kurma ve isbirligi yapma konusundaki

yetkinligini ifade eder (Choi ve digerleri, 2017, s. 103).

Katilim taahhiidii, yerel, toplumsal veya ulusal diizeyde siyasi, ekonomik, sosyal ve kiiltiirel
faaliyetlere aktif olarak katilmak icin Internet'i kullanmayi belirtir (Choi ve digerleri, 2017,
s. 103).

Elestirel diisiinme becerisi, internet kullanimi yoluyla mevcut normlara meydan okuyan ve
sosyal adaleti savunan doniistiiriici katilimla mesgul olmayi se¢me becerisi olarak

tanimlanir (Choi ve digerleri, 2017, s. 103).

1.4. Arastirmanin Onemi

Ribble’a gere dijital vatandaglik bilinci, sadece Ogrencilerin degil veli, 6gretmen ve
idarecilerin de dijital bilgilerini siirekli giincellemeleri gereken bir dizi hayati beceri
icermektedir (2015). Her yastan dijital vatandas ¢evrim i¢i ortamlarda nasil giivende kalinir,
sanal dolandiriciliktan nasil korunur, sanal ortamlarda uygunsuz, asagilayici, utandirici ve
onur kirict sdylemlerden nasil uzak durulur gibi sorular1 cevaplayacak kadar bilgi sahibi
olmalidir. Ayrica yine Ribble’a gore sanal ortamlardaki uygunsuz davraniglar ve sug¢ olan

eylemlerin 6nlenmesi bir standart haline getirilmeli ve her dijital vatandas dijital ortamlarda



giivende kalabilmek i¢in bir dizi dijital becerilere sahip olmalidir (2015). Temel olarak
literatiirde internet gilivenligi, gizlilik, iletisim ve iligkiler, siber zorbalik ve dijital drama,
dijital ayak izi, dijital itibar, imaj ve kimlik, bilgi okuryazarligi ile telif hakki konular1 giinliik
yasamin bir par¢asi haline geldiginden dolay1 her bireyin bu bagliklar hakkinda bilgi sahibi
olmasinin 6nemine vurgu yapilmaktadir. Bu vurgu, kiiresellesen diinyada okul paydasi
altinda olan herkesin hizli gelisen teknolojiye uyum saglama, egitim 6gretim siireglerine
dahil etme, bilgi ve iletisim kaynaklarini kullanirken elestirebilme, ¢evrim i¢i davraniglarinin
etik sonuglarin1 bilme, teknoloji kullaniminda baskalarinin haklarina duyarli davranma ve
isbirligi kurarken dogru davranisi tesvik etme agisindan dnemlidir (Mossberger, Tolbert &

McNeal, 2007).

Uzaktan egitim slireciyle “6z denetim” ve “diinya vatandas1” kavramlar1 beraberinde “dijital
vatandashik” kavramini da giindeme getirmistir (Costa, Garmston, 2015). Igeriklerin dijital
ortamlara tasinmasi ile Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu (KVKK) kapsami genisletilmis,
ogrencilerin ve 6gretmenlerin egitim materyallerini kullanirken veya iretirken dikkatli
olmalar1 gerektigi her platformda hatirlatilmistir. Bu arastirma, okullarin, dijital vatandaslik
politikalarmin olup olmadigi, bdyle bir politika varsa kapsami, dijital vatandashk
problemlerini ¢6zmek i¢in bir ekibin olup olmadigi, 6grencilerin ekran siiresi yonetimi,
dijital empati, siber zorbalik yoOnetimi, siber giivenlik yonetimi, elestirel diisiinebilme
becerisi ve gizlilik yonetimi siire¢lerini nasil isledikleri, 6grenci verilerini sanal ortamlarda
ne kadar koruyabildigi, sanal siniflarda 6grencilerin ve O6gretmenlerin dijital hak ve
sorumluluklarin1 ne derece gozettigi ve korudugu, dijital ayakizi yonetimini ne derece
onemsedigi ve bu hedeflere ulagmak icin ne gibi yontem, yazilim ve materyal kullandiklar
ve ne derece ornek olduklari ile ilgili detaylarin arastirildigi ve 6nerilerde bulunuldugu bir
caligma olmustur. Amerika Birlesik Devletlerinde veya Avrupa Birligi'ne iiye iilkelerde veli,
ogrenci ve Ogretmene dair dijital vatandaglik yasalar1 ve koruyucu birtakim kararlar net
olarak belirlenildigi bilinmektedir (Birinci, 2009). Okullarda, dijital vatandaglikla ilgili
problemler yasandiginda velilerin veya 6grencilerin bilgi sahibi olabilecekleri, yaptirimlarin
yazili oldugugu politikalarin paylasilmasi olduk¢a 6nemli olabilmektedir. Bu tiir durumlarda
bireylerin haklarini koruyabilmek icin ise BTK nin elektronik haberlesme sektoriinde kisisel
verilerin islenmesi ve gizliligin korunmas1 hakkinda yonetmeligi bulunmaktadir ancak bu
tirdeki belgelerin sayisinin artirilmasinin faydali olabilecegi Onerilmektedir (Aksoy,

Halicioglu, 2020). Benzer sekilde dijital vatandashiga ait kurallarin, yonetmeliklerin veya
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yonergelerin egitimciler, idareciler ve veliler tarafindan daha iyi anlasilmasi ve

uygulanabilmesi i¢in ¢ogaltilmasi faydali olabilir.

Ulkemizde yasanan siber zorbalik, sanal dolandiricilik, sahtecilik, nefret séylemleri, hakaret
icerikli mesajlar, taklit¢ilik gibi olumsuz olaylarin sayisindaki artis dijital vatandashiga dair
yapilmis ¢alismalarin da 6nemini artirmistir (Cetin, 2019). Bu calisma ile ayrica bakanliklar,
miifredat gelistiriciler, kural koyucular, igerik gelistiriciler, okul yoneticileri ve 6gretmenlere
yonelik var olan durum agiklanarak ihtiyag analizi ile bagimsiz degiskenler arasindaki farki
kapatabilmek ve tiim paydaslarin dijital vatandaslik algilarin1 destekleyebilmek icin neler
yapilabilecegine dair Oneriler paylasilmistir. Bu acidan bakildiginda alanyazina énemli bir
katk1 oldugu diistiniilebilir. Egitim 6gretim hayatinda teknoloji kullanuminin yayginlagmasi
ile birlikte dijital vatandashigin 6nemi de giinden giine artmakta ve iilkemizde bu konuda
hazirlanmis calismalarin kapsamimi genisletilmektedir. Ozellikle literatiirdeki calismalar,
erken yaslardan itibaren konunun 6neminin anlatilmasinin 6gretmen / d6grenciler arasinda
olumlu bir dijital vatandaslik kiiltiirii olusturabilmek i¢in 6nemli oldugunu belirtmektedirler
(Anderson, Blitz ve Digerleri 2015). Bu sebeple dijital vatandaslik alaninda yapilan
caligmalar takip edilebilir, Avrupa ve diger iilkelerin 6zellikle siber zorbalik ile miicadelede
aldiklar1 6nlemler, gelistirdigi yazilimlar 6rnek olarak incelenebilir ve yayginlastirilmasi
saglanabilir. Son zamanlarda Ozellikle sosyal medya platformlarinda yayginlastirilan
intihara yonlendirme, tehdit, eziyet, ayrimcilik, hakaret, svme, haberlesme gizliliginin
ihlali, 6zel yagamin izlenmesi, konusmalarin kisinin onay1 olmadan dinlenilmesi ve kayda
alinmasi, 6zel hayatin gizliligi ihlali, kisisel verilerin izinsiz kaydedilmesi, kisisel verilerin
yok edilmemesi gibi pek ¢ok siber zorbalik magduru oldugu bilinmektedir (Tiirk & Senyuva,
2021). Bu sebeple bu tiir ¢aligmalarinin sayisinin artirilmasinin desteklenilmesi bilincin

artirtlmasina yonelik 6énemli bir adim olabilir.

Ote yandan dijital vatandashk {izerine yazilmis olan tezlerin gogunlugu kiitiiphane
uzmanlarina, sosyal bilgiler 6gretmenlerine, ortaokul diizeyindeki 6grencilere, 6gretmenlere
ve 0gretmen adaylarina yoneliktir. Bu ¢aligma ile dijital vatandaglik farkindaligini artirma,
okullarda internetin giivenli, bilingli ve etkin kullanimi1 Oneriler sunma, yol gosterme,
rehberlik yapma, miifredat ve politika gelistiricilere dnerilerde bulunma, okul yoneticilerine
fikir verme ve velileri okuldaki dijital vatandaslik kapsaminda bilinglendirmek ig¢in

hazirlanmis ve alanyazina kazandirilmistir.
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BOLUM 11

KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde teorik cergeve, diinya’da dijital vizyon, Almanya Endiistri 4.0, Cin 2025
Vizyonu, Japonya 2020 Vizyonu, ABD, Dijital Vizyon Cercevesinde Egitim, Dijital
Yeterlik, Diinya’da Dijital Yeterlik, Avrupada’ki Okullarda Dijital Yeterlik, Tiirkiye’de
Dijital Yeterlik Cergevesi (TYC), Dijital Okuryazarlik, Dijital Igerik, Dijital beceri, Egitim
Teknolojileri Standartlari, Egitimcilerin Dijital Yeterlilikleri i¢in Avrupa Cergevesi
(European Framework for the Digital Competencies of Educators), American Association
of School Librarians 21. Yiizy1l Ogrenen Standartlari, TPACK Cergevesi, ISTE Egitim
Teknolojileri Standartlart ve Performans Gostergeleri, NETS*T (ISTE) Standartlari,
UNESCO, CSTA, ECDL, Ogretmenlik Meslegi i¢in Kaliforniya Standartlari, MEB
Teknoloji Yeterlik Cercevesi, Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT) Kullanim Yeterlikleri,
Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem Plan1 Oncelikli Alanlar ve Davranislar, 2021 — 2027
Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem Plan1 (DEEP — Digital Education Action Plan (DEAP),
Tiirkiye 2023 Egitim Vizyonu Teknoloji Becerileri, Avrupa Birligi Dijital Eylem Plani’nin
Tiirkiye Kosullarina Uyarlanmasi bagliklar1 ile alanda yazilmis akademik caligmalar

incelenmistir.

2.1. Teorik Cerceve

Bu boliimde arastirmanin kuramsal temelleri ve temel kavramlar agiklanmigtir. Bu kapsam
caligmanin temelini olusturan ilgili teorilere, yaklasimlara veya cergevelere genel bir bakis
saglamayr ve arastirmanin teorik temeline katkida bulunan bir ¢erceve sunmayi

amaglamaktadir.
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Bu arastirmay1 bilgilendiren temel teorik cergevelerden biri, Albert Bandura tarafindan
onerilen Sosyal Biligsel Teoridir (SCT) (Sari, 2014). SCT, insan davranisinin kisisel
faktorler, cevresel faktorler ve biligsel silirecler arasindaki karsilikli etkilesimden
etkilendigini varsaymaktadir. Bu teoriye gore bireyler, baskalar1 tarafindan sergilenen
davraniglar1 gozlemleyerek, taklit ederek veya model alarak 6grenebilmektedirler. Dijital
vatandaslik baglaminda SCT ile bireylerin dijital becerileri nasil edindiklerini, sorumlu
cevrimici davraniglar1 nasil gelistirdiklerini ve dijital ortamda etkin bir sekilde nasil

gezindiklerini anlamaya yardime olabilir.

Bu arastirmay1 bilgilendiren bir diger 6nemli teorik bakis acisi, Dijital Vatandaslik Teorisidir
(DCT) (Oyedemi, 2020). Bu cergeve ile 6zellikle bireylerin dijital alanda uymasi gereken
haklara, sorumluluklara ve normlara odaklanilmistir. DCT, pozitif dijital vatandashig:
saglamak i¢in etik davranisi, dijital okuryazarligi ve elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmenin Onemini vurgulamaktadir. DCT ilkelerini benimseyen bu arastirma,
ogretmenlerin dijital vatandaglik algilarin1 ve 6grenciler arasinda dijital vatandaslhig: tesvik

etmedeki rollerini etkileyen faktorleri kesfetmeyi amaglamaktadir.

Ek olarak, Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi (TPAB) gercevesinin bu calisma ile pek cok
ortak noktasi oldugu diisiiniilmektedir (Baran, Canbazoglu Bilici, 2015) ¢ilinkii TPACK,
egitim ortamlarinda teknoloji, pedagoji ve igerik bilgisinin entegrasyonunu vurgulamaktadir.
Bir diger deyisle 6gretmenlerin, 6gretim uygulamalarinda dijital araglari ve kaynaklar etkili
bir sekilde kullanmak icin gerekli beceri ve bilgiye sahip olma ihtiyaglarini one
cikarmaktadir. Bu arastirma, TPAB c¢ergevesini gdz oniinde bulundurarak, 6gretmenlerin
dijital vatandaslik algilarimin teknolojik pedagojik bilgileriyle nasil Ortiistiigiinii ve bu

entegrasyonun dgretim uygulamalarini nasil etkiledigini kesfetmeyi amaglamaktadir.

Arstirma ile sunulan gerceve, ogretmenlerin dijital vatandashik algilarimin kapsamli bir
sekilde anlasilmasini saglamak icin bu teoriler ve bakis agilar1 iizerine insa edilmistir.
Ogretmenlerin dijital vatandashkla ilgili inanglarini, tutumlarmi ve uygulamalarini
sekillendirmede kisisel, sosyal ve teknolojik faktorler arasindaki karmagik etkilesimi kabul
ederek dijital vatandasligin cesitli boyutlarini inceler, mevcut bilgi tabanina katkida bulunma
ile etkili dijital vatandaslik egitim programlarinin ve stratejilerinin gelistirilmesi i¢in 6ngorii

saglamay1 amaglamaktadir.

Ozetle genel olarak, bu calisma benimsenen teorik cerceve, 6gretmenlerin dijital vatandaslik

algilarini kesfetmek ve anlamak i¢in saglam bir temel saglamak iizere Sosyal Bilissel Teori,

13



Dijital Vatandaslik Teorisi ve Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisinden yararlanmistir. Bu
teoriler ¢ercevesinde ogretmenlerin dijital alandaki algilarini ve uygulamalarini etkileyen
faktorleri analiz eden bir mercek saglayarak, 6gretmenler arasinda sorumlu ve etik dijital

vatandasligi tesvik etmek icin degerli bilgiler sundugu diistiniilmektedir.

2.2. Diinya’da Dijital Vizyon

Dijital vizyon kavrami, teknolojinin yasama ve ¢alisma seklimizi degistirme seklini ifade
eden genel bir kavram olarak internet ve sosyal medyadan yapay zeka ve otomasyona kadar

pek cok cerceveyi kapsadigi belirtilmektedir (Aydan, Nayir, 2021).

Teknolojinin sundugu bir¢ok avantajdan yararlanmaya c¢aligtikca teknolojiye olan talep
artmaktadir. Artan talep pek cok alanda yeniligi tetikleyebilmektedir 6rnegin, elektronik
saglik kayitlarinin kullanimi, doktorlarin hastalarina daha kisisellestirilmis ve verimli bakim
saglamasina olanak tanirken, blockchain gibi finansal teknolojiler finansal islemlerin
yiiriitiilme seklini farklilagtirabilmektedir. Genel olarak, dijital vizyon, tiim diinyada yasama
ve calisma tutumunu sekillendiren karmasik ve bir o kadar da gelisen bir kavram olrak
bilinmektedir. Teknoloji gelismeye devam ederken dijitallesen bir diinyada rekabetci ve
giivenli kalabilmek ic¢in bireylerin ve kuruluslarin gelismelerden haberdar olmalari
gelismelere ayak uydurabilmek i¢in 6nemli olabilmektedir. Gelismelerle birlikte diinyay1
saran teknoloji dalgasi her {ilkede farkl titresimler olusturmus, sanayi, ticaret, ekonomi,
egitim, saglik, banakcilik gibi farkli alanlarda kendini gostermis ve degisimi zorunlu hale
getirdigi soylenmektedir (Martin-Gutiérrez ve Digerleri, 2017). Bu titresimlerden her alan
farkl1 seviyelerde etkinlenmis olsa da egitim Oncelik verilmesi gereken alanlardan
olabilmektedir, bu sebeple pek ¢ok iilke egitimi dijital ¢aga uydurmaya yonelik farkli
girisimlerde bulunmustur (Martin-Gutiérrez ve Digerleri, 2017). Avrupa Birligi Dijital
Egitim Eylem plan1 basta olmak iizere, Almanya Alman Endiistri 4.0, Cin 2025, Japonya
2025, Amerika ve Tiirkiye 2023 Egitim ve Stratejik Vizyon planlari ile gelisimin farkinda
olduklarm1 ve bu doniisime ayak uydurmaya c¢alistiklarini gostermislerdir. Tiim
cergevelerde ortak nokta; Ogrencinin, 6grenme siirecine dahil olmasi, esit ve kapsayici
egitim, bilgilerin hayata entegre edilebilmesi, her an her yerde herkesten 6grenebilecekleri
ve deneyimleyebilecekleri ortamlarda gilivenle bulunmalar1 gerektigi olabilir. Bu sebeple
ogretmen profili egitim 5.0 ile birlikte giincellenmis ve kontrol mekanizmasi biiyiik

cogunlukta ogrencilere devredilerek 0gretmenlerin, secilen kazanima yonelik 6grencilerle
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birlikte arastirma yapan, sorgulayan, siireci birlikte degerlendiren ve 6grencisini her tiirlii

bilgi kirliliginden koruyan danismanlar olarak tanimlanmuslardir (TUSIAD, 2011).

Ogrencilerin her tiirlii bilgi kirliliginden korunmasinin énemi ise Avrupa Konseyi Bakanlar

Komitesi Dijital Cocuk Haklar1 tarafindan bahsedilmistir.

Avrupa Konseyi Bakanlar Komitesine gore giiniimiiz dijital diinyasinda yasayan ¢ocuklarin
hak ve sorumluluklarinin gozetilmesi gerekliliginin 6neminden bahsediliyor. Cogu artik
sanal evrende yasayan bireyler olduklarindan dolayi tehlike ve firsatlarin farkinda olmak bu
konuda onlara destek saglamak diger tiim yasamlar faaliyetler kadar 6nemseniyor ve one

cikan maddeler ise agagidaki gibi 6zetleniliyor;

Dijital erisim bir haktir ve bu ¢cocuklardan esirgenemez.

e Dijital diinyada ¢ocugun kendini anlatma, kendini ifade etme ozgiirliigii oldugu

vurgulanmugtir.

e Cocuk dijital ortamlardaki hak ve sorumluklarmin farkinda olmali, nasil
kullanacagini bilmeli, farkli goriislere saygi duymali, kendi goriisiinii ¢ekinmeden

sayg1 cercevesinde ifade edebilmeli,

e Kigisel hayatin gizliligi ve giivenligi ile kisisel verilerin korunmasi kapsaminda

cocuklarin haklarina saygi gosterilmek zorundadir.

Cocuklarin haklarma sahip ¢ikabilmek, onlar dijital diinyada koruyup kollayarak oérnek
olabilmek i¢in hem 6gretmenlerin hem 6grencilerin sahip olmalar1 gereken dijital yeterlikler

bati iilkelerinde ve iilkemizde olduk¢a 6nemsenilmektedir.

2.3. Almanya Endiistri 4.0

Almanya’nin, gelisen bir dijital ekonomi ve toplum gelistirmeye odaklanan gii¢lii bir dijital
vizyona sahip oldugu, Almanya hiikiimetinin, arastirma ve gelistirmeye, dijital altyapiya ve
egitime yatirim yaparak dijital doniisiim ve yeniligi tesvik etmek i¢in 6nemli adimlar attig1
da belirtilmistir (Derya, 2018). Almanya'nin dijital vizyon hedeflerinden biri, yenilik¢i dijital
isletmelerin bliytimesini destekleyen saglam ve giivenli bir dijital altyap1 olusturmaktir. Bu
durumda yiiksek hizli genis bant aglar1 gelistirmeyi, bulut bilgi islemin benimsenmesini
tesvik etmeyi ve siber giivenligi iyilestirmeyi icermektedir (Tribukait, 2020). Almanya

dijital vizyonun bir diger 6énemli yonii de dijital becerilerin ve egitimin zenginlestirilmesi
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olarak bilinmektedir. Almanya hiikiimetinin, dijital okuryazarligi, dijital doniisimi ve
kodlama becerilerini destekleyen programlarin yani sira teknoloji sektdriinde girisimciligi
ve yeniligi tesvik eden girisimlere yatirim yaptigi da paylasilmistir (Tribukait, 2020). Genel
olarak, Almanya'nin dijital vizyonu, dijital teknolojinin kullanimi yoluyla inovasyona,
ekonomik biiyiimeye ve sosyal ilerlemeye yonelik giicli bir sozlesmeyi yansittig

belirtilmektedir (Tribukait, 2020).

Ik olarak Hannover endiistri fuarnda ortaya atilan endiistri 4.0 kavramu ile iilke olarak
giincel bir yol haritasina geg¢ilmistir. Yatay tiretim sistemi, farkli stratejilerle iiretim
dongiileri, CPS (Cyber Physical System) ile akilli fabrikalagsma gibi yenilikler Alman
Endiistri 4.0’1in temelini olusturmustur (Zhang, 2016). Endiistri 4.0 ile Almanya’da
teknolojinin kapsami genisletilmis ve gelistirilmistir. Otonom fabrikalar, akilli robotlar,
akilli sistemler, nesnelerin interneti (IoT), siber glivenlik, bulut bilisim, artirilmis gerceklik
(Virtual Reality), mobil teknolojiler, blok zincir (block chain), iletisim teknolojileri, 3D
yazicilar ve yapay zeka ile giiclendirilmis {iretim serliveni ile birlikte iiretimde risk ve zarar
en aza indirilmeye calisilmistir (Atik, Unlii, 2019). Almanya’da dijital egitimin ise farkl bir
yone dogru evrilerek gelistigi yine Atik ve Unlii tarafindan belirtilmektedir (2019). ICILS
(International Computer and Information Literacy Study) 2013 yilinda yaptig1 bir
aragtirmaya gore Almanya’da bulunan okullarda dijital bir a¢ik oldugunu sdyledikten hemen
sonra Almanya’da Dijital Pakt dijital egitim eylem plan1 hazirlanmaya baslandig:
belirtilmistir. Bu ¢alisma ile Almanya’da bulunan okullar yeni bilgisayarlar ve yazilimlarla
donatilmaya c¢alisilmig, ders notlar1 bulut ortamlarina tasinmaya, kodlama etkinlikleri
onemsenmeye baglanmistir ve dijital mobbing’e karst dnlemler alinmistir (Rojko, 2017).
Aynm1 zamanda Ogrencilerin egitimde firsat esitligi Onemsenerek birtakim c¢alismalar
yiriitilmiistiir. Almanya bu konuda olduk¢a yatirnm yaparak egitimde teknolojiyi

destekleme karar1 almistir.

Alman endiistrisinin simdiki hali ile hedeflerine ulagabilme yolunda oldukca ilerledigi
yiiksek teknoloji ile donatilmis imalat endiistrileri ile oldukca gelismis bir alt yapiya sahip
oldugu belirtilmektedir (Schroeder, 2016).

Bugiin Alman endiistrisindeki en 6nemli trendlerden biri, yapay zeka, robotik ve nesnelerin
interneti gibi ileri teknolojilerin iiretim silirecine entegrasyonunu igeren Endiistri 4.0'a
gecistir. Bu trend, iiretimi daha verimli, esnek ve Ozellestirilebilir hale getirmeyi

hedefleyerek Alman imalat sektoriinde 6nemli bir biiyiime sagladigi belirtilmektedir.
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2.4. Cin 2025 Vizyonu

1987 yilinda basattifi ekonomik reform ile binlerce insani yoksulluktan kurtarmay1
hedefleyen Cin hiikiimeti, bu hedefine ulasmis otuz yillik ekonomik kalkinmanin ardindan
imalatta oldukca biiyliyerek yeni bir doneme girmistir (Agarwala, Chaudhary, 2021).
Bununla birlikte yeni firsatlar ve zorluklar olustugu belirtilmistir. 2015 yilinda “Made — in
— China 2025” planini ortaya atildig: belirtilerek Cin 2025 (Made in China 2025) Stratejik
planinda bilgi teknolojileri, sayisal kontrol araglar1 ve robotik, uzay arastirmalari, okyanus
miihendisligi, yiiksek teknolojili deniz aracglari, demiryollar1, akilli giic kaynaklari, akill

tarim ve sanayi kavramlari ile yeni bir vizyon aciklanmistir (Ward, 2019).

Cin egitim politikasi glincellemesinde ise 6zellikle egitimde firsat esitligi saglamak, bilim
teknoloji ve fen dallarinda egitimin icerigini zenginlestirerek kalitesini artirmak i¢in etkinlik
planlar1 hazirlamanin 6neminden bahsedilmektedir (Huimin, 2018). “Yetenek, arastirma
gelistirme ve insan" {izerine odaklanan Made in China 2025 vizyonu ile planin
uygulanmasinin ii¢ ana unsuru belirlenen ve diinyada tiretilen mallarin %90 nin1 isleyen ve
bir araya getiren endiistiriyel bir makineye donisiilecegi aciklanilmistir (Li, 2017). Bu
vizyon ile ayni zamanda insan’1 igleme hedefi olan Cin tarafindan, is giiclinlin 6nemini
egitime yaptig1 yatirimlarla da desteklemistir. Yurt disinda okuyan bilim insanlarinin tekrar
iilkerine donerek kendi iilkeleri i¢in ¢aligmalart ve devletin bu konuda desteklemesi bu

gelisimi ve doniisiimii hizlandiran en biiyiik etken oldugu belirtilmistir (Calis, 2019).

Ayrica pandemi stireci ile ilk uzaktan egitime gegen iilke Cin olmustur bu sebeple ¢evrim ici
dersler, ¢evrim i¢i 6grenme gibi konularda olduk¢a deneyime sahip olan Cin hiikiimeti
tarafindan internet alt yapisinin iyi olmasi sebebi ile bu siirecin rahat atlatilabildigi
belirtilmistir (Zenglein, Holzmann, 2019). Pandemi doneminde ortalama {i¢ saat ders yapan
ogretmenlerin kalan zamanlarda Ogrencilerini sanatsal ve bilgisayarsiz etkinliklere
yonlendirdikleri, derslerin tamami senkron olarak yapilmadigi cogunlukta asenkrona
yonlendirilmeler oldugunu ve bireysel ¢alismalara agirlik verildigi belirtilmistir (Wiibbeke,
Meissner ve Digerleri, 2016). Ozetle pandemi ile Cin hiikiimeti tarafindan egitimde dijital

doniisiime daha ¢ok 6nem verildigi ve desteklenildigi bilinmektedir (Ozer, Suna, 2020).

2.5. Japonya 2020 Vizyonu

Japonya dijital vizyonunun basta ekonomi olmak iizere farkli diger sektorlerde dijital
teknolojilerin gelistirilmesi ve benimsenmesini tesvik etmeyi amacglayan cesitli girisimleri
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ve politikalar1 kapsadigi bilinmektedir. Japonya dijital vizyon temel bilesenlerinden bazilari
sOyle aciklanmistir: Toplum 5.0, Dijital doniisiim ( Japonya, yapay zeka (AI), nesnelerin
interneti (IoT) ve bliylik veri analitigi, 5G aglari, acik inovasyon ve siber giivenlik. Genel
olarak, Japonya dijital vizyonu ile bahsedilen teknolojilerin artan kullanimiyla birlikte gelen
zorluklar1 ve riskleri ele alirken, inovasyonu, ekonomik biiyiimeyi ve sosyal kalkinmay1
yonlendirmek i¢in dijital teknolojilerin giiciinden yararlanmay1 amagladigr bilinmektedir

(Davis, 1991).

Kisa siireli 2025 uzun siireli 2050 yillar1 arasmi kapsayan Japonya teknoloji vizyon
belgesinin siirdiiriilebilir, kendi kendini gelistirebilen bir teknoloji gelisimini hedef aldig:
belirtilmektedir (Doyukai, 2011). Bu hedef Japon hiikiimeti tarafindan “Toplum 5.0” fikirleri
ile “Diinya’nin en yenilikei tilkesi ” olabilme olarak agiklanilmistir. Gelcekteki endiistrinin
geligimi ve sosyal doniislim i¢in yeni degerler yaratma, degisime dnciiliik yapma, nesnelerin
siber uzayi, stiper akilli toplumlar, nesnelerin interneti, biiylik veri, yapay zeka gibi ayri
sistemlerin birbirine baglanmasi, sorunsuz ¢aligmasi gibi konulara dnciiliik yaparak bir dev
olma yolunda emin adimlarla ilerlenilmekte oldugu belirtilmektedir (Holroyd, 2022).
Toplum 5.0°1 canlandiracak bir toplum i¢in yani gelece§in toplumunu yaratmak icin
hazirlanan bu eylem planinda karmasik sorunlari ¢c6zmek, yeni ve siirdiiriilebilir bir toplum
icin temel olusturmak, kamu-6zel isbirligini giiclendirmek tiim bunlar1 yaparken
teknolojiden iist diizeyde faydalanabilmek seklinde planlanildigi bilinmektedir (Sahin,
2021). Ote yandan egitim, kiiltiir, spor, bilim ve teknoloji bakanligi (MEXT), Japonya Bilim
ve Teknoloji Ajanst ile ortaklasa Inovasyon Merkezi (COI)’yi kurmuslardir. Amag ise
endiistri ve akademi isbirligini hizlandirmak ve giiclendirmek olarak belirtilmistir (Japan
Science and Technology Agency, 2019). Bahsedilenlere gére Toplum 5.0 veya "siiper akillt
toplum" kavramiyla birlikte iiretim ve tliketim aliskanliklarinin degistigi bu siirecte dijital
ortamlarda sadece tiiketen degil ayn1 zamanda kaliteli icerikler tiretebilme, bilgi ve iletisim
teknolojilerinden tist diizeyde faydalanma ve siirdiiriilebilirligi saglamanin da olduk¢a 6nem
kazandig1 agiklanilmistir (Mujiono, 2021). Toplum 5.0 ile egitim 5.0°da bireylerin hayatina
giren yeni bir kavram olarak bilinmektedir ve Yoshimasa Hayashi, egitim 5.0 insan1 merkeze
alarak ozellikle 6grencilere, degisen yasama uyum saglayacak ve bu degisime Onciiliik
edecek oOzellikler / beceriler kazandirilmasi gerektigini vurgulamistir (Holroyd, 2022).
Ozetle Japonya hiikiimetinin 2025 egitim vizyonda vurguladigi en énemli konulardan biri

de egitimde teknoloji olmustur, teknoloji ile yaraticilik, hayal giicii, liderlik, problem ¢dzme
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becerileri ve iletisim becerilerini gelistirecek veri isleme, Iot (Nesnelerin Interneti) ve yapay

zeka iiretmelerini saglamak oldugu belirtilmistir (Alias, 2019).

2.6. Amerika Birlesik Devletleri

ABD’de salgin esnasinda okullar kapatilinca egitimde dijital doniisiim icin yiiriitiilen
caligmalarin hiz kazandig 6zellikle egitim teknolojileri ofisi tarafindan teknolojinin 6grenci,
ogretmen ve veliler tarafindan aktif bir sekilde kullanilmasina yonelik yonlendirmeler

yapildig1 belirtilmektedir (Livari ve Digerleri, 2020).

Dijital vatandaglik, 6grenci merkezli 6grenme, bireysel 6grenme, 6grenci — 6gretmen ve veli
ile is birligi ve 6gretmenin iyi olma halleri gibi kavramlar 6zellikle 6n plana alinmig, ayn
zamanda dijital yeterlikleri gelistirme ve dijital ¢ag yeterlikleri kazandirma hedeflenilmistir.
Sosyal medya kullanimi, sosyal medyada iletisim becerileri, hayat boyu 6grenme becerisi,
etik-ahlak ve sorumluluk, ¢evrim i¢i grup ¢alismasi, farkli diistinme becerileri, dijital bilgi
ve dijital bilgi yonetimi becerileri, es zamanli birden ¢ok gorev yiiriitebilme, yeni nesil
medya okur yazarlifi, biligsel yiikk yonetimi ile sosyal zeka gibi kavramlar 6n plana
cikarilmistir (Bates, 2015). Ozellikle pandemi déneminde yapilan arastirmalar gdz oniine
alindiginda ise tiim 6grencilerin teknolojiye erigebilmesi ve teknolojiyi dogru kullanmalari

gerekliligi vurgulanmaistir.

Amerika’da bulunan Quality Matters Programi ¢evrim ig¢i olarak hazirlanmis ders
iceriklerini kontrol eden ve igerikleri 6zellikle dijital vatandaslik konusunda belirli bir
standarda ulagmasini saglayan ayni zamanda bu isi kalite standartlarina gore belgelendiren
bir topluluk olarak bilinmektedir (Cochran, Smith, 2003). ABD’nin, 6zellikle pandemi
doneminde farkli yaklasimlar ve farkli standartlar ile egitimde dijitallesme siirecinde biiyiik
yol kat ettigi bilinmektedir (QM, 2021). Ozellikle dijital vatandaslik alaninda veli, grenci
ve Ogretmenlere yonelik koruma kanunlart bu konuyu ne kadar dnemsediklerinin bir

gostergesi oldugundan dolayi1 asagida detaylari ile agiklanilmistir.

2.6.1 FERPA

FERPA (Family Educational Rights and Privacy Act), Dijital diinyada aile 6zel yasam
gizliligine dayanan ve haklarmi koruyan bir kanun olarak bilinmektedir (Gilbert, 2007).
Ozellikle okullarda &grencilere ait hangi kisisel bilgilerin toplandigi, nasil kullanildig
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konularinda ailelerin yaninda olan bu kanun ile hem ailelerin hem okullarin dijital siiregleri
daha net ilerledigi belirtilmektedir (FERPA, 2018). FERPA, velileri bilgilendirmek i¢in
ogrencilerin verilerini toplama, kaydetme gibi konular1 isleyen bir etik satandart oldugundan
dolayr okul yonetimi tarafindan 6grenciye dair herhangi bir konuda veri toplanacagi,
saklanacagi veya kullanilacagt zaman mutlaka veli onayr alinmasi gerekliligi
vurgulanaktadir (FERPA, 2018). Ogrencilerin bilgilerini gizli tutma &neminden
bahsedilerek ¢ok sayida kural ve diizenleme oldugu bilinmektedir 6rnegin Google, Microsoft
veya bu alanda calisan herhangi bir sirket veya davranigsal analiz sirketlerinin okula ait
verilerin hangi durumlarda izinsiz paylasilacagini uygulamay1 yapmadan 6nce belirtmesi
okulunda bu bilgiyi velilerle paylasmas1 gerektigi 6ne ¢ikan uygulamalardan biri olarak

bilinmektedir (FERPA, 2018).

FERPA kapsaminda Ogrenci ile ilgili hangi tlirde kisisel bilgilerin, hangi amacg ic¢in
toplandig1 ve bu bilgilerin giivenliginin nasil saglandig: ile {igiincii sahislarla paylasilip
paylasilmadig: tiirde konularin erisilebilir ortamlarda detayli bilgiler ile paylasilmasi
gerekliligine vurgu yapildig: bilinmektedir (Family Educational Rights and Privacy Act
(FERPA), 2022).

2.6.2. COPPA

Cocuklarin Cevrimigi Gizliligini Koruma Yasasi anlamina gelen COPPA, 13 yasin altindaki
cocuklarin ¢evrimigi gizliligini korumak i¢in 1998 yilinda yiiriirliige giren bir Birlesik
Devletler federal yasasi olarak bilinmektedir (Federal Trade Commission, 2015). Yasa,
kisisel bilgilerin toplanmasi ve kullanilmastyla ilgili endiseleri gidermek i¢in tasarlanmistir.
COPPA'nin temel amaci, ¢ocuklarindan g¢evrimici olarak toplanan bilgileri kontrol etme
ozellikle on ii¢ yasindan kiiciik ¢ocuklarin kisisel bilgilerinin toplanildig1 internet sitelerinin
ve ¢evrimi¢i hizmetlerin, herhangi bir kisisel bilgiyi toplamadan, kullanmadan veya ifsa
etmeden Once dogrulanabilir ebeveyn izni almalarini gerektigini aciklamak olarak

belirtilmektedir (Federal Trade Commission, 2015).

COPPA, kisisel bilgileri net bir sekilde tanimlayarak bu bilgilerin sunlar1 igerdigini
aciklamistir; Cocugun adi, adresi, e-posta adresi, telefon numarasi, sosyal giivenlik

numarast, cografi konum bilgileri, fotograflar, videolar ve ses kayitlar1 gibi ayrintilart igerir.

COPPA kapsaminda, web sitesi operatdrlerinin toplanan kisisel bilgi tiirlerini, nasil

kullanilacagini ve bilgilere erisimi olabilecek ii¢lincii sahislar1 agiklayan agik ve anlagilir
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gizlilik politikalar1 saglamalar1 gerektigi onemsenilmektedir. Ayrica ¢ocuklardan toplanan
bilgilerin gizliligini, giivenligini ve biitiinliiglini korumak i¢in makul prosediirler
olusturulmasi ve siirdiiriilmesi gerekliligi de belirtilmektedir. Ebeveyn onayina ek olarak,
web sitesi operatorlerine, ebeveynlerin ¢ocuklarinin bilgilerini gézden gegirip silmesi i¢in
bir mekanizma saglamak, web sitesinin gizlilik politikasindaki herhangi bir 6nemli

degisiklik i¢in ebeveyn izni almak da diger 6nemli uygulamalar olarak belirtilmektedir.

COPPA, Amerika Birlesik Devletleri'nde Federal Ticaret Komisyonu (FTC) tarafindan
uygulanmakta yasa ihlalleri neticesinde ihlal basina 43.280 ABD dolarina varan para
cezalar1 da dahil olmak tizere dnemli cezalar uygulayabildikleri belirtilmektedir. Genel
olarak, COPPA ile web sitesi operatorlerine sorumluluklar yiikleyerek ayni zamanda
ebeveynlere ¢cocuklarinin kisisel bilgileri {izerinde kontrol saglayarak ¢ocuklarin ¢cevrim i¢i
mahremiyetini korumada ¢ok Onemli bir rol oynadigi belirtilmektedir (Federal Trade

Commission, 2015).

2.6.3. PPRA

Ogrenci Haklar1 Degisikliginin Korunmasi (Protection of Pupil Rights Amendment) PPRA,
federal fon alan belirli egitim programlarinda veya faaliyetlerinde 6grencilerin haklarini ve

mahremiyetini korumay1 amaglayan Birlesik Devletler federal yasasi olarak bilinmektedir.

PPRA, ABD Egitim Bakanligi'ndan fon alan okullar i¢in gegerli oldugu bilinmektedir ve
yasa ile ebeveynlere ve 6grencilere anketler, egitim materyalleri ve belirli psikolojik testlerin

uygulanmasina iligkin belirli haklar1 yonetmek i¢in uygulandigi belirtilmektedir.
PPRA'nin temel hiikiimleri ise genel olarak soyledir;

Anketler icin Ebeveyn Izni: Ogrencilerin kisisel bilgilerini toplayan anketlere, soru
formlarina veya diger benzer araglara katilmadan once okullarin velilerden yazili onay

almasi gerektigi belirtilmektedir.

Vazge¢me Hakki: Ebeveynlerin, bir anket, analiz veya degerlendirmeyle baglantili olarak
kullanilan herhangi bir 6gretim materyalini gdzden gecirme hakkina sahiptir ve sakincali

bulurlarsa ¢ocuklarini uygulama katilimindan ¢ikarabilecekleri belirtilmektedir.

Bildirim Gereksinimleri: Okullarin, yilinin basinda veya anketler gerceklesmeden once

ebeveynlere PPRA kapsamindaki haklarini bildirmeleri gerektigi belirtilmektedir.
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Psikolojik Testlere Iligkin Sinirlamalar: Okullarm, veliden veya &grenciden yazili izin
almadan herhangi bir psikolojik muayene, test veya tedavi uygulayamayacagi

belirtilmektedir.

Ozetle, PPRA ile ebeveynlerin cocuklarinin kisisel bilgilerinin egitim ortaminda toplanmasi
ve kullanilmasi tizerinde kontrol sahibi olmasimi saglamayir amagladigi agiklanmigtir
(Daggett, 2008). Seffaflik ve onay gerektirdigi, 6grencilerin mahremiyetini korumasi ve
hassas bilgilerin ebeveyn bilgisi veya onay1 olmadan ifsa edilmesini 6nlemek amaci ile ABD

Egitim Bakanligi'nin sorumlulugunda yiiriitiildiigii bilinmektedir.

2.6.4. P11

Kisisel olarak tanimlanabilir bilgiler (Personally Identifiable Information), bir kisiyi
tanimlamak veya bulmak i¢in kullanilabilecek herhangi bir veriyi - bilgiyi ifade etmektedir
(Schwartz, Solove, 2011). Tek basina veya diger verilerle birlikte bir kisiyi dogrudan veya
dolayl1 olarak tanimlayabilen her tiirlii bilgiyi icerdigi belirtilmektedir (NIST, 2020). PII
ornekleri arasinda bir kisinin tam adi, sosyal giivenlik numarasi, dogum tarihi, adresi, telefon
numarasi, finansal bilgileri, ehliyet numarasi, pasaport numarasi ve parmak izi veya yiiz
tanima verileri gibi biyometrik verilerin yer alabilecegi uygunsuz kullanim durumlarinda ise
kimlik hirsizligina, dolandiriciliga, gizlilik ihlallerine veya kisisel hesaplara yetkisiz erigsime

yol agabilecegi diisiiniilmektedir.

Avrupa Birligi'ndeki Genel Veri Koruma Yonetmeligi (GDPR), Kaliforniya'daki
Kaliforniya Tiiketici Gizliligi Yasas1 (CCPA), saglik hizmetleri verileri i¢in Saglik Sigortast
Tasabilirlik ve Hesap Verebilirlik Yasasi (HIPAA) ve egitim i¢in Aile Egitim Haklar1 ve
Gizlilik Yasas1 (FERPA) gibi ¢esitli yasa ve yonetmelikler PII'nin korunmasina yonelik
olarak cergeveler olusturmaktadirlar (NIST, 2020). PII isleyen kuruluslarin genellikle
verilerin gizliligini, biitiinliigiini ve kullanilabilirligini korumak i¢in 6nlemler almalarinin

onemsendigi bilinmektedir (Bernstein, 2021).

2.6.5. ATLIS

(ATLIS Student Privacy Certified) ATLIS 6grenci veri gizliligi sertifikasi, FERPA ve
COPPA giivenlik sertifikalarin1 baz alarak iKeepSafe tarafindan Kalifornya’da bulunan

bagimsiz okullar i¢in 6grencilerin veri gizliligi sertifikas1 olarak gelistirilmistir. ATLIS,
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bagimsiz okullarda teknoloji liderligine odaklanan profesyonel bir birlik olarak egitim
teknolojisinde 6grenci verilerinin gizliligi ve glivenligiyle ilgili artan endiseleri gidermek
icin Ogrenci Gizliligi Sertifikasyon programini gelistirmistir. ATLIS Ogrenci Gizliligi
Sertifikas1, okullarda kullanilan teknoloji iiriinlerini ve hizmetlerini, 6grenci verilerinin
gizliligini korumaya yonelik en iyi uygulamalara ve standartlara uyduklarindan emin olmak
icin degerlendirerek ogrenci verilerini korumak i¢in saglayicilarin politikalarinin,

uygulamalarinin ve giivenlik 6nlemlerinin titiz bir degerlendirmesini igerir.

Ayrica ATLIS Ogrenci Gizliligi Sertifikasi ile egitim teknolojisi saglayicilari, giiclii gizlilik
uygulamalarin1  siirdiirme ve Ogrenci verilerini koruma taahhiitlerini garantilemis
olabilecekleri belirtilmektedir. Bu sertifika, okullarin ve egitimcilerin, 6grenci verilerinin
gizliligine ve giivenligine dncelik veren teknoloji araglarini ve hizmetlerini segerken bilingli

kararlar almalarina yardimci olabilmektedir.

2.7. Dijital Vizyon Cercevesinde Egitim

Roy ve arkadaglaria gore Tiirkiye niifusunun %92’sinin mobil internet kullanicis1 oldugu
yani diinya genelinde dijital iletisimde iyi bir noktada olundugu ancak dijital vatandaslik
kapsaminda iyi bir seviyede olunmadig1 belirtilmektedir (2020). lyi bir dijital vatandas aym
zamanda dijital iletisimi iyi olan kisi olarak bilinmektedir ve dijital iletisimin kalitesi de iyi
bir dijital okuryazar olmakla iliskilendirilmektedir. Iyi bir dijital okuryazar da dijital
ortamlarda algilar1 agik ve etkinliklerinin niteligini sorgulayan bireyler olarak agiklanabilir
ornegin ekrandaki yonergeleri okuyabilen, yeni islevsel icerikler iiretebilen, var olanlari
giincelleyebilen, igbirlik¢i ortamlarda iirettiklerini paylasabilen veya bilginin niteligini
degerlendirebilen bireyler iyi bir dijital okuryazar olarak nitelendirilebilmektedirler (Riel &
Christian, 2012). Ote yandan teknoloji kullaniminda sadece dijital okuryazarlik degil ayni
zamanda bilgisayar okuryazarligi, elektronik okuryazarlik, internet okuryazarligi, ag
okuryazarligi, teknoloji okuryazarligi, medya okuryazarligi, ¢coklu okuryazarlik ve gorsel
okuryazarlik gibi pek cok alt bagliginda ihtiyactan dolay1 ortaya ¢iktig1 bilinmektedir.
Birbirine destek olan alt alanlarin dijital vatandashgin kalite algisim1 da degistirdigi

diistiniilmektedir.

Kaliteli bir dijital vatandaslik anlayisi icin mevcut k12 miifredatinda farkli branglarda
ilkdgretim 1, 2, 3, ve 4. Sinif ile ortaokul 5, 6, 7 ve 8. siiflarda ve lise diizeyinde dijital

okuryazarlik becerilerini desteklemek icin bir takim konu ve {inite basliklarina yer verildigi
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bilinmektedir ancak miifredatta yer almasi iyi uygulandigi anlamina gelmediginden dolay1
ogretmenlerin bu konuda destege ihtiyaglar1 olabilecegi bu sebeple kaliteli dijital
vatandashigin hizmet i¢i egitimlerle desteklenilmesi gerektigi belirtilmektedir (Altun &

Bangir Alpan, 2021).

Pandemi siirecinin egitim ve Ogretimde teknoloji kullanimini gelistirme iyilestirme
konusunda farkindaligi artirdigi ve bazi temel yol gosterici ilkelerle egitimin dijital
doniistime uyum saglamasini kolaylastirdigi sdylenilmektedir (Karoglu, Kiibra ve Digerleri,
2020). Bu kapsamda dijital caga ayak uydurabilen yiiksek kalitede dijital 6grenme ve
ogretme icin genel bir gerceve belirlemek gerekirse kisisel verilerin korunmasi, tim
paydaslarin, uygun ekipmanlarin temini, dijital esitlik, dijital yeterlik, dijital okuryazarlik,
dijital vatandaslik, dijital igeriklerin gelistirilmesi, isbirlik¢i ortamlarda yeni igerikler
gelistirme, degerlendirebilme ve paylasabilme gibi konulara 6ncelik verilerek olumlu okul
iklimleri olusturulabilecegi Onerilmektedir. Asagida olumlu dijital okul kiiltiirii

gelistirebilme adimlar1 bagliklar halinde belirtilmistir (Aldemir, Avsar, 2020).

Kisisel verileri koruyan etik degerlere saygili, yiiksek kaliteli ve kapsayici egitim ogretim

isteyen tiim kurum ve kuruluslarin stratejik hedefleri olmall,
Egitimde dijital devrim icin herkesin elini tasin altina koymasi gerekmekte,

Uygun ekipman, baglanti, kapasite ve uygun yatirimlarla herkes dijital egitime erisim

saglayabilmeli,
Dijital egitim esitlik ve egitimde kapsayiciligr artirmada ¢ok 6nemli bir role sahiptir.

Dijital yeterlik egitimciler ve tiim egitim siireci personeli igin temel bir beceri olmali ve

ogretmen mesleki gelisiminin her basamagina yerlestirilmeli,
Egitim liderleri dijital egitimde ¢ok biiyiik bir oneme sahiptirler.
Dijital okuryazarlik dijital egitimin temel yapt tasidir.

Her birey aktif olarak vatandashk islerini / gorevlerini yerine getirebilmek icin dijital

becerilere sahip olmalidir.

Temel dijital becerilere sahip bireylerin yani sira ileri diizey dijital becerilere sahip bireylere
de ihtiya¢ oldugu belirtilmektedir. Yasam boyu 6grenme, 6grenmeye yatirim yapma ve
giinliik yasamda kullanilan teknolojinin ilerlemesi i¢in alaninda uzmanlasan yetkin insan

giiciiniin de gerekli olabilecegi belirtilmektedir (Aydogan, 2018).
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2.8. Dijital Yeterlik

Dijital yeterlik genel anlami ile kisinin hedeflerine ulagmak i¢in dijital teknolojileri etkin ve
verimli bir sekilde kullanma becerisi olarak ifade edilmektedir 6te yandan dijital diinyanin
stirekli gelismesi yenilenmesi ile ihtiya¢ duyulan siirdiiriilebilir bilgi ve beceriler olarakta

aciklanabilmektedir (Fidan, Yelegen, 2022).

Teknoloji bireylerin yasama ve calisma sekillerini doniistiirmeye devam ederken, dijital
yeterlik kavraminin daha onemli hale geldigi literatiirde de belirtilmektedir (Ilomiki, ve
Digerleri, 2016). Pek cok iilkede, dijital yeterlik, modern toplum ve ekonomiye tam olarak
katilim i¢in gerekli bir beceri olarak kabul edilebiliyor. Diinyanin doért bir yaninda
hiikiimetler ve egitim kurumlari, dijital yeterligin 6nemini kabul ediyor ve bireylerin dijital
ara¢ ve teknolojileri etkin bir sekilde kullanmak icin gerekli bilgi ve becerilere sahip
olmasini saglamak i¢in adimlar attiklarin1 belirtiyorlar (Iloméki, ve Digerleri, 2016). Bir¢cok
iilke, bireylerin dijital yeterliklerini gelistirmelerine yardimci olmak icin dijital egitim ve
ogretim programlarina da yatirnm yaptigini paylasiyor Ornegin Giiney Kore, ilkokul
ogrencilerinden yaslilara kadar her seviyeden vatandasa egitim saglayan ulusal bir dijital
egitim programi uyguladigini belirtmistir (Ilomiki, ve Digerleri, 2016). Estonya'da dijital
yeterlik kavrami erken yaslardan itibaren okullarda 6gretildigi bilinmektedir. Genel olarak,
teknoloji diinyay1 doniistiirmeye devam ettikge dijital yeterlik kiiresel bir dncelik haline
geliyor. Bireylerin modern topluma ve ekonomiye tam olarak katilabilmeleri i¢in dijital
yeterliklerini gelistirmeleri ve iilkelerin dijital egitim ve dgretime yatirim yapmalart daha
onemli hale gelebiliyor. Pek cok iilke, vatandaslarinin dijital caga ayak uydurabilmeleri i¢in
gerekli bilgi ve beceriye sahip olmasimi saglamaya yonelik programlar gelistirdigini

belirtiyor (Keohane, Nye, 1998).

Avrupa Dijital Yeterlik Cercevesi (DigComp), Egitimciler i¢in Dijital Yeterlilik Cergevesi
(DigCompEdu) ve Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE) 6grenciler ve
ogretmenler i¢in standartlar dahil olmak {izere diinya ¢apinda kullanimda olan birkag farkli
dijital yeterlilik standardi cercevesi vardir. Ornegin DigComp cercevesi, dijital yeterligin bes
alanin1 tanimlar bunlar bilgi ve veri okuryazarlifi, iletisim ve isbirligi, dijital igerik
olusturma, gilivenlik ve problem ¢dzme olarak bilinmektedir. Her gostergenin, bireylerin o
alanda yeterliklerini gostermek i¢in sahip olmalari gereken bir dizi 6zel yeterlige boliinerek

detaylandirilmistir. Ote yandan DigCompEdu cergevesi, dijital 6grenme deneyimlerini
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tasarlama ve kolaylagtirma, dijital yeterlikleri degerlendirme ogretme ve Ogrenmeyi
desteklemek icin dijital ara¢ ve teknolojileri kullanma becerisi dahil olmak iizere

egitimcilerin ihtiya¢ duydugu dijital yeterlige odaklanarak odagini belirlemistir.

Genel olarak, dijital yeterlik standartlar1 bireyler, egitimciler ve igverenler icin dijital
yeterlikleri degerlendirmek ve gelistirmek iizere degerli bir referans noktasi
saglayabilmektedirler. Bu c¢erceveler kullanilarak, bireylerin iyilestirme alanlari
belirlenebilir ve daha yiiksek bir dijital yeterlik diizeyine ulasabilmeleri igin

desteklenebilirler.

2.9. Diinyada Dijital Yeterlik

Avrupa Birligi tarafindan paylasilan “Okullarda Dijital Egitim” raporu dijital egitim
gostergelerinde, Ogretmenlerin dijital yeterliklerine ve iilkelerin bu konudaki eylem
planlarina yer verilmistir (Iloméki, Kantosalo ve Digerleri, 2011). Genel olarak iilkeden
iilkeye degisen dijital yeterlik kavrami, egitimde teknoloji kullanimina yonelik olarak
aciklanilmistir ancak raporda ¢ogunlukla Ogretmenlerin dijital yeterliklerinden
bahsedilmistir (Ferrari, Punie, 2013). Ogretmen dijital yeterlik cerceveleri Avusturya,
Hirvatistan, Ispanya ve Norveg gibi iilkelerde pedagojik bilgi ile birlestirilerek genis
kapsamli bir ¢ergeve olarak tanimlanmustir. Avusturya ve Ispanya'da, dgretmenlerin kendi
bireysel dijital yeterlik seviyelerini belirlemeleri i¢in 6zel 6lgme ve degerlendirme araglari
gelistirilmis ve kullanima sunulmustur. Bazi tilkelerde ise okul yonetimleri tarafindan dijital
standartlar ve yeterlikler kapsami agiklanilmigtir. Avrpa Birligi 2019 yili egitim raporuna
gore ise 6gretmenlerin egitimde teknoloji kullanim oranlarinin artirilmasi i¢in her seviye ve
kademede bir takim cevrim i¢i veya yiiz yiize etkinlikler planlanip ytriitilmektedir

(Iordache, 2017). Baz1 egitimler zorunlu tutulurken bazilari ise istege birakilmistir.

Uluslararasi arastirma verilerine gére ogretmenlerin %401 egitimde teknoloji kullanimi
yeterligini gelistirmeye yonelik destege ihtiya¢ duydugunu belirtmistir (Eker, 2020). Bu
sebeple sadece lisans diizeyinde degil, goreve baslandiktan sonra da egitimlere devam
edilmesinin hatta 6gretmen topluluklar: ile 6grenme siirecinin devam ettirilmesi gerekliligi
vurgulaniimistir. Ogretmenlerin katildigi hizmet ici egitimler ve yiiz yiize diger egitimlerden
farkl1 olarak ogretmen aglarinin amag¢ ve hedefinin farklilastigi dijital platformlarda
Ogretmenlere yonelik materyal ve ek kaynaklara erisimi kolaylastirdiklar1 6ne ¢ikan

destekleyici bir adim olarak nitelendirilmektedir. Avrupa Birliginde ise 6gretmen aglarindan
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en yaygin olarak kullanilan1 E-Twinning platformu olarak bilinmektedir. E-Twinning,
Avrupa’da bulunan okullarda ¢aligan Ogretmenlerin kaynak paylagimi, bilgi paylagimi,
takim ¢aligmalar1, grup projeleri, farkli okullarin iletisimini saglamasi adina 6nemli platform
olarak kullanilmaktadir. Benzer sekilde Viaeduc, Fransa’da bulunan o6gretmenlerin
iletisimde kalmalar1 ve materyal paylasimlari i¢in kullanilan bir 6gretmen agidir, yani sira
Italya’da okul aglarinda profesyonel uzmanlar aracilifi ile 6gretmenlerin dijital yeterliklerini
gelistirmeyi amaglayan “Dijital Animatorlerin” yer aldig1 “Piano Nazionale Scuola Digitale”
ulusal bir plan bulunmaktadir. Polonya’da ise 6gretmenlerin dijital becerilerini gelistirmeyi
amaglayan ve ayni zamanda Ogretmen agi hizmeti sunan “Metodolojik Danigmanlar”
bulunmaktadir. Bu damigmanlar aracilifi ile 6gretmenlere O6grenme siirecleri, destek
materyalleri, i¢erik, metodolojik beceriler ve egitimde yeni trendler hakkinda hem bireysel
hem toplu olarak, ¢evrim i¢i veya yiiz yiize ortamlarda hizmet i¢i egitim ve 6gretmen aglari
aracilig1 ile ulasabilmeleri saglamlmaktadir. (Avrupa'da & Kariyeri, 2023) Ispanya’da ise
egitim kaynaklari “Ulusal Egitim Teknolojileri Enstitiisii” ve “Ulusal Egitim Inovasyon ve
Arastirma” merkezi kaynak ve yonlendirmeleri ile 6gretmenlere destek sunulmaktadir,
ayrica bir kag¢ 6zerk grup ise ¢evrim i¢i portallarini olusturarak benzer igeriklerle hizmet
sunmaktadirlar. Avrupa iilkelerinde veya farkli iilkelerde Ggretmen aglari iiniversiteler
aracilifi ile olusturulabildigi gibi farkli kurum ve kuruluslarin destegi ile de
olusturulabilmektedir. Ornegin Isvigre’de ITE, {iniversiteler veya ajanslar dgretmenler aglar
olusturmada destek saglamaktadirlar. Ziirih tiniversitesi yine 6gretmen egitimleri i¢in destek
saglayan kurumlar arasindadir. Lihtenstayn egitim ofisi de benzer sekilde dgretmenlere
hizmet i¢i egitimler, kariyer basamaklari, pedagojik destek ve kocluk egitimleri konusunda

da yardimci olmaktadir.

Avrupa ile benzer sekilde Amerika Birlesik Devletleri de 6gretmen, 68renci ve yoneticilerin
dijital egitimini dnemsemekte ve bu noktada rehber kaynaklar saglamaktadir. Ozellikle
ogretmen egitimi konusunda dort ana gosterge belirleyerek 6gretmen dijital yeterlikleri ana

hatlar1 ile ¢izilmistir (Ghomi, Redecker, 2019).

a. Farkindalik yaratma amach erigim, dijital vatandaslik, emniyet, gizlilik ve giivenlik

konularina odaklanma,
b. Ogrenmeyi 6grencilere dzellestirme,

c. Aile ve ebeveynlerle is birligi yaparak 6grencilere destek olabilme,
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d. Mesleki 0grenme ve iyilik hali gibi hedeflerle 6zetlenilmistir. Bu yetkinliklere ayni
zamanda kaynaklar saglanarak, analiz, planlama, yiirlitme ve degerlendirme islem
basamaklarina yonelik olarak destek verildigi bilinmekte ve dijital 6grenme ortamlari
desteklenilmektedir. Yine Amerika Birlesik Devletlerinde dijital 6gretmenlere yonelik
yapilan bir ankette 6gretmenlerin yasadiklar1 sorunlar, dncelikler ve teknoloji kullanimina
yonelik tutumlari arastirilmis ve bir takim Oneriler paylasilmistir (Richardson, Milovidov,
2019). . Katilimeilarin %98°1 egitimde dijital 6grenmenin 6grenci, dgretmen, yoneticiler
acisindan ve 0grenme stratejilerinin gelistirilmesi bakimindan 6énemli bir unsur oldugunu
belirtmislerdir (Iordache ve digerleri, 2017). Ogretmenler ararasinda kaynak kullanimi
konusunda en sik kullanilan sosyal medya uygulamasi ise Twitter oldugu yine yapilana
arastirmalar sonucu paylasilmistir (Wright, Wilson ve digerleri, 2002). Dijital 6grenme
stirecinde yasanan sorunlar olarak ise hazirlanan igeriklerin verimsizligi ve dijital 6grenme
ortamlarinin eksikligi olarak belirtilmistir (Wright, Wilson ve digerleri, 2002). Bu sorunlar
ve aragtirma sonuglarina gore ise Dijital Egitim Eylem Planlar1 hazirlanmis ve tiim detaylari
ile paylasilmistir. Rapordaki oOnemli gostergelerden biri de dijital yeterlik olarak
belirtilmistir. Dijital yeterligin ise mesleki gelisim stireci ile alakali tiim egitim siireclerine
dahil edilmesi gerekliliginin alt1 ¢izilmis kapsayici, kaliteli, 6grenci ve dgretmen iyi olma
hali ytiksek bir ekosistem i¢in dijital yeterligin tiim egitim personeli i¢in énemli oldugu da
vurgulanmigtir. Bu kapsamda Avrupa Birligi Dijital Egitim Merkezi kurulacag: bilgisi de
paylasilmis olup 6gretmenlik meslegine dair igeriklerin, yonlendirmelerin, politikalarin ve

yasalar hakkinda bilgilendirmelerin yapildig1 bir merkez olacagi belirtilmistir.

2.10. Avrupada’ki Okullarda Dijital Yeterlik

Avrupa'da, dijital yeterlik kavrami egitimin temel odak noktasi haline gelerek 6grencilerin
dijital ¢cagda basarili olmalar1 i¢in gerekli bilgi ve becerilere sahip olmasini saglayabilmek
izere adimlar atabilmeyi kapsamustir. Avrupa Birligi tarafindan, dijital yeterlikler i¢in ortak
bir referans ¢ercevesi saglayan DigComp c¢ercevesi ise daha da gelistirilmistir. DigComp
cercevesine ek olarak, birgok Avrupa iilkesi 6gretmenlere ve dgrencilere bu alanda egitim
saglayan ulusal dijital egitim programlar1 uygulamaktadir. Almanya ve Fransa gibi diger
Avrupa iilkeleri de egitim sistemlerinde dijital yeterligi bir 6ncelik haline getirmistir. Dijital
altyaptya yatinm yapmak ve dijital teknolojilerde Ogretmen egitimi saglamak gibi,
ogrencilerde dijital yeterliklerin gelisimini desteklemek i¢in politikalar ve girisimler

uygulamislardir. Genel olarak, dijital yeterlik Avrupa egitim sisteminde temel bir beceri
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haline getirilmistir. Avrupa iilkeleri, Ogrencileri ve Ogretmenleri dijital yeterliklerini

gelistirmeye odaklanarak dijital ¢agin zorluklarina ve firsatlarina hazirlamay1 hedeflemistir.

Avrupa’da bulunan okullarin dijital yeterlik konular1 iizerinde oldukca fazla ¢aligmalar
yaptiklar1 ve bu konuda hiikiimetin okullar1 destekledigi literatiir arastirmalar1 neticesinde
bilinmektedir (Iordache, Marién ve Digerleri, 2017). Bu alanda yapilan en kapsamli
caligmalari olan Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem planinda ile bahsedilen dijital yeterlik,
dijital becerileri gelistirme, egitimde teknoloji kullanimi, egitimin kapsayiciligini ve
kalitesini artirma, dijital yeterlik ile teknolojiyi birlestirme gibi maddeleri ile bu alanda
oldukca dnemli ¢alisamalar yiiriittiikleri asikardir. Bu kapsamda DigComp, DigCompEdu,
DigCompOrg ve SELFIE gibi ara¢ ve ortamlar ile bu alana verdikleri onemi de
gostermektedirler. Bu uygulamalar kapsaminda onerilen kodlama, problem ¢dzme
becerilerini gelistirme, siber giivenlik, yapay zeka, artirllmis gergeklik gibi etkinliklerle de
uygulamalarin zenginlestirilmesi Onerilmektedir. Bu uyglamalar aracilig: ile birlikte ise
dijital vatandashk yeterlikleri olan dijital okuryazarlik, dijital igerik gelistirme becerisi,
iletisim ve isbirligine dayali projeler gelistirilmesi amaglanilmistir. Yeterliklerin
gelistirilmesi i¢in ise sadece ICT (Information Communication Technology), IT
(Information Technology) gibi derslere degil diger derslerinde miifredat ¢aligmalarina dijital
vatandaslik konulu etkinliklere yer verdikleri belirtilmektedir. ICT dersleri ise bazi lilkelerde
zorunlu ders olarak islenirken bazi iilkelerde zorunlu ders kapsaminda degildir. Romanya
ortaokul diizeyinde ICT dersi kapsaminda en yiiksek ders saatine sahip olan lilke olarak
bilinmektedir (Risquez ve Digerleri, 2022). Izlanda hiikiimetinin 6te yandan belirli
kademelerde dijital etik, kurallar ve gilivenlik standartlar1 gelistirerek bu kapsamda
hazirlanan tiim standartlar1 degerlendirdigi bilinmektedir. Baz1 Avrupa iilkerinde ise yerel
capta dijital konular igerikli sinavlar yapilmakta ve 6grenciler bu sinav sonuglarina gore
yetkinlik belgesi almaya hak kazanabilmektedirler. Ayrica 6grencilerin tiniversitede bulunan
akademisyen veya alanlarinda uzman kisilerle bir araya gelerek egitim aldiklar1 ve
okullarinda bu egitimlerle ilgili proje gelistirmek, egitimleri uygulamalar1 gerektigi ve
sonucunda ise sertifika veya katilim belgeleri alabildikleri ortamlar yaratilmaktadir. Ote
yandan 6gretmenler de benzer sekilde kendi dijital yeterliklerini 6lgebilmekte ve kendilerini
bu alanda gelistirebilmeleri i¢in hali hazirda pek ¢ok ortamdan faydalanabilmektedirler.
Miifredata entegre edebilmeleri icin hazirlanilmis igerikler, igeriklerin dogrudan
kullanilamamasi halinde revize edilebilmelerine yonelik verilen zenginlestirici egitimler,

gostergeler, cerceveler, standartlar, yeterlik kapsamlar1 gelistirilmis ve kullanimlarina
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sunulmustur. Bir ¢ogunun kullaniminin zorunlu olmamasina karsilik 6gretmenlerin ¢ogu
aracglardan ve uygulamalardan oldukc¢a faydalandiklarini belirtmektedirler (Iordache, Marién
ve digerleri, 2017). Belgika’da bulunan Flaman toplulugu, Media Coach programi,
Ingiltere’de Bilgisayar Egitimi Ulusal Merkezi, italya’da Ulusal Ogretmen Egitim Plan1 gibi
ortamlarla ~ 0gretmenlerin  ihtiyaclarina  yonelik  her  tirlii  bilgi  paylasim

yapilabilmektedir(Karakas, 2015).

Ogrencilere yonelik hazirlanan ortamlar, gretmenlere yonelik hazirlanan ortamlar ve son
olarak yoneticilere yonelik hazirlanan ortamlar ile Avrupa’da Dijital Yeterlik bir tist
basamaga taginmaya calisilmaktadir. Okul yoneticilerinin ihtiyaglara yonelik pek c¢ok
kaynagin kolay erisilebilir platformlarda bulundugu belirtilmektedir. Ancak bunun yani sira
alaninda uzman danigsmanlar, kurum ve kuruluslar, ajanslar okullarda ytiriitiilen dijital
yeterlik programlarini takip etme, zenginlestirilebilmesi i¢in aksiyon planlar1 hazirlama ve
stireci degerlendirme, revize etme gibi konularda hizmetler sunduklar1 bilinmektedir. Bu
kisilerin veya kuruluglarin yani sira okul yonetimleri de kendi teknoloji liderlerini veya
teknoloji koordinatorlerini belirleyerek eylem plan1 hazirlayabilmekte ve c¢aligmalar
yiiriitebilmektedirler. Bu kisiler 6grenci, 6gretmen, yonerici, personel ve velilerle isbirligi
caligmalar1 da yiriiterek okul iklimine dijital yeterligi yerlestirebilmek icin caligmalar
yiiriitiilebilmektedirler. Bunun yani sira ¢arpraz miifredat temalar ile farkli kiiltiir, farkli
brans veya farkli uzman — konuklarla da isbirligi icerisinde c¢alismalar yiiriitmeleri
desteklenilmektedir. Bu siirecte en c¢ok faydalandiklari standartlarin ise DigComp ve
DigCompEdu oldugu belirtilmektedir (EACEA, 2019). Djjital yetkinligin igerisinde dijital
vatandasliginda 6nemini vurgulayan ¢aligmalarin yiiriitiilmesi de yine Avrupa Birligi Dijital
Egitim Eylem planinda bahsedilmistir. Bu kapsamda Avrupa Birligi konseyi ile gesitli
aragtirmalar yiritiilmiis ve dijital vatandaslik ile dijital yetkinlik kavramlarmin belirli bir
cergevede incelenerek basta 6grenci, veli, 6gretmen ve idareciler olmak iizere, miifredat
gelistiriciler ve devlet yoOnetimindeki yetkili kisilerin destegi ile uygulanabilecegi
belirtilmistir. Asagidaki tabloda ise bu paydaslarin géz oniinde bulundurmalar1 gereken
politikalar ve uygulama sonuglarindan elde edebilecekleri ¢ikarimlar The Council of Europe

Model for Digital Competence Development tarafindan 6zetlenilmistir (2018).
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Tablo 1
Avrupa Konseyi Dijital Yetkinlik Gelistirme Modeli (Calvani, Cartelli, ve Digerleri, 2008)

Politika veya uygulama i¢in ¢ikarim

Paydaglar

Ogrenci Bilgi ve biling diizeyine erisebilme, 6z denetim.

Veli Dijital vatandaslik konusunda verilen seminer vb. etkinliklere katilma,
giincel olma, alaninda uzman kisilerden destek alma, dgrenciyle ve
okul ile diizenli olarak iletisim kurma ve destek saglama.

Ogretmen Giincel olma, 6grencileri yakindan takip edebilme ve iletisimde kalma,

konuyla alakali hizmet i¢i egitimlere katilma, dijital vatandaslik
konusunu miifredata yerlestirme, okul yonetimi ve veli ile is birligi
yapma, yeni ¢agda dgretmen roliinii yeniden diisiinme ve isleme.

Okul yonetimi Internet, dijital vatandaslik ve teknoloji politikalarin1 okul kiiltiiriine
yerlestirme, dijital bilgi ve iletisim kaynaklarmi gilincel tutma,
ihtiyaglar1 belirleme ve bu konuda destek saglama, okulda yasal ve etik
kurallara dikkat etme, Ogrencilerin dijital giivenligine yonelik
konularda tiim paydaslar1 haberdar etme, is birligi yapma.

Miifredat Dijital vatandaslik alaninda pedagoji ve didaktik ¢ercevesinde

gelistiriciler kaynaklar tiretme ve arastirmalar yapma, en fazla katilim ve etkiyi
saglamak i¢in kaynaklar1 yerel olarak gelistirme, bu konuda hizmet ici
egitimlere destek olma.

Hiikiimet Cocuklarin dijital okuryazarlik uygulamalarmi sekillendirmek igin
orgiin, yaygin egitim sistemleri gelistirme, dijital vatandasligin ¢esitli
yonlerini ele almak icin teknoloji kullanimini1 destekleme, maddi
kaynaklar1 saglama, tiim paydaslarla is birligi yapma ve destek olma,
dijital ¢cocuk haklarin1 gozetme, tiim egitimcileri egitimde teknoloji
kullanimina tesvik etme ve destekleme, demokratik degerleri goz
oniinde bulundurma.

Paydaslar ve uygulamalar1 incelendiginde ise genel ¢ikarim her kesimin dijital yeterligin
gelistirilmesinde, teknoloji kullaniminin yayginlastirilmasinda, dijital vatandaslig ve dijital

yeterligi yasantilara entegre edilmesinde sorumluluk sahibi oldugu anlasilmaktadir.

2.11. Tiirkiye’de Dijital Yeterlik Cercevesi (TYC)

Tiirkiye dijital yeterlik ¢ercevesi temel bir takim hedefleri karsilayabilme amaci ile

hazirlanilmistir.  Bu  siiregte  yeterlikleri  tanimlamayabilme,  siniflandirabilme,
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karsilastirabilme i¢in agik ve tutarli bir yontem belirleme, biitiinlesik bir ¢erceve olusturmak,

yeterlik sistemi ¢ercevesini siirekli giincel tutmak ve iyilestirmek, dijital yeterliligi istihdam

edilebilme, Tiirkiye i¢in temel yeterliligi belirleyebilmek ve diger iilkelerle karsilagtirabilme

hedeflerine yonelik olarak hazirlanilmigtir (Mesleki Yeterlik Kurumu, Tiirkiye Yeterlilikler
Cercevesine Dair Teblig, 2015).

Tiirkiye icin dijital yeterlikler tanimlanirken dikkat edilen bir takim onemli unsurlardan

bahsedilmektedir. Bu unsurlar yapilan incelemeler sonucunda dikkate alinacak maddeler

olarak belirtilmistir ve bu silirecte géz oniinde bulundurulan unsurlar sdyle siralanmistir

(Hamarat, 2019);

a)

b)

c)
d)

e)
f)
g)
h)
i)
J)

k)
D

Ulusal diizeyde, kalite gilivencesi saglanmis tiim yeterlilikleri, o6grenme
kazanimlarina dayali olarak tanimlanmis seviyeler araciligiyla siniflandirma.
Yeterliklerin seffafligin1 ve taninabilirligini saglama.

Yeterliklerin kazanilma siire¢lerine erisimi kolaylastirma.

Yeterliliklerin kredilendirilmesini, kredilerin birlestirilmesini ve yeterlikler arasinda
gecis yapmay1 miimkiin kilma.

Yeni yeterhedefliklerin tasarlanmasina olanak saglama.

Yeterliklerin 6grenme kazanimlarina dayali olarak hazirlanmasini saglama.

Onceki 6grenmelerin taninmasini destekleme.

Hayat boyu 6grenmeyi destekleme.

Egitim ve istthdam arasindaki iligkiyi gliglendirme.

Paydaslarin katilimini1 ve katkilarini saglamak ve sorumlu kurumlar arasinda etkili
isbirligi gergeklestirme.

Avrupa Yeterlilikler Cergevesi ile uyumlu olma.

Yeterliklerin uluslararast olarak karsilastirilabilirligini  saglamak i¢in ortak

kavramlar olugturma.

m) Meslek kuruluslart ve diger kurumlar tarafindan gelistirilmis ve kalite giivencesi

n)
0)
p)

saglanmis yeterliliklerin taninmasini saglama.
Bireylerin hareketliligini kolaylastirma.
Kalite gilivence sistemlerinin hazirlanmasina temel olusturma.

Anabhtar yetkinliklerin kazandirilmasina hizmet etme.

Yukarida bahsedilen unsurlar goz onilinde bulundurularak yeni yeterliklerin gelistirilmesi,

onceki Ogrenmelerin tanimlanmasi, yeterlikler arasinda gecisin kolaylastirilmast ve
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yeterliklerin kiyaslanabilirliginin saglanmasi anlaminda imkanlar sunulmustur (Mesleki

Yeterlik Kurumu, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesine Dair Teblig, 2015).

Anahtar yetkinlikler kapsaminda Dijital Yetkinlik tanimu ise sdyledir; “Is, giinliik yasam ve
iletisim icin bilgi toplumu teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini
kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik, bilgi iletisim teknolojisi i¢inde bilgiye erisim ve
bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, {iretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin
kullanilmasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi
gibi temel beceriler yoluyla desteklenilmektedir ” (Mesleki Yeterlik Kurumu, Tiirkiye
Yeterlilikler Cergevesine Dair Teblig, 2015).

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi yani sira MEB Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Miidiirliigii’de Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri gostergeleri kapsaminda dijital
yeterlikten bahsedilmistir. Bu ¢ercevede mesleki bilgi, mesleki beceri ile tutum ve degerler
baslhigina ait olarak alan bilgisi, alan egitim bilgisi, mevzuat bilgisi, egitim &gretimi
planlama, 6grenme ortamlar1 olusturma, 6gretme ve 6grenme siirecini yonetme, 6l¢me ve
degerlendirme, milli — manevi ve evrensel degerler, 6grenciye yaklasim, iletisim — is birligi,
kisisel ve mesleki gelisim konulart 6gretmenlik yeterlik cercevesi olusturmada onemli
basliklar olarak paylagilmistir. Egitimcilerin bu kapsamda sahip olduklar1 bilgi, beceri ve
tutumunda performas degerlendirebilme, kariyer gelisimleri, odiiller, hizmet i¢i egitimler,
mesleki gelisim stirecleri yeterliligi tanimlamada kullanilan unsurlar olarak belirtilmektedir
(MEB, Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri, 2006). Bunun yam sira, dgretme ve
ogrenme siirecini yonetme becerisi kapsaminda belirtilen 'Bilgi ve iletisim teknolojilerini
etkin bir sekilde kullanir' ifadesiyle birlikte, 6gretmenlerin dijital yeterliklerine de dikkat

cekildigi ve onemsendigi bilinmektedir.

Tirkiye, 2023 Egitim Vizyon belgesinde de Dijital yeterlikten bahsedilmis birtakim
gostergeler paylasilmistir ancak dijital yeterlik gostergeleri dogrudan paylasilmasa da
dolayl1 olarak, farkli disiplinler ile iligkilendirilerek bahsedilmistir. 2023 Egitim Vizyon
belgesinde dijital igerik ve dijital yeterlik kavramlarini agiklamak {izere iki gdstergeden

bahsedilmistir.
“Hedef 1: Dijital igerik ve becerilerin gelismesi i¢in ekosistem kurulmasi.”

“Hedef 2: Dijital becerilerin gelistirilmesine yonelik icerikler iiretilmesi ve Ogretmen

egitimleri yapilmasi.”
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Bu gostergeler takip edilerek Ogretmenlere uygun cevrim i¢i veya yiiz yiize atdlyeler
diizenlemek, materyaller paylasmak, hizmet ici egitimlere agirlik vermek, OBA (Ogretmen
Bilisim Ag1) cergevesinde hazirlanan igerikleri artirmak, EBA portalindaki materyallerin
sayisini ve kalitesini artirmak ve dijital erisim boyutunda her bireyin erigebilmesini saglamak
benzer sekilde YEGITEK tarafindan paylasilan materyallerin Kkalitesini ve sayisini
cogaltmak, 6gretmenler i¢in Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Yetkinlik Cercevesi ile beklenen
diizeydeki yetkinlik gostergelerini netlestirmek, Dijital Okuryazarlik Kilavuz Kitabr ile
egitim Ogretim siireclerinde kullanilabilecek bir yol haritasi sunarak dijital okuryazarlik
seviyesini artirmak gibi ¢alismalarla iilkedeki dijital doniisiim iklimini degistirebilecek

ortamlar sunulmaya caligilmistir.

Bu ortamlarin, materyallerin ve platformlarin tamami egitmenlere ydnelik olarak icerik
gelistirebilme, iiretebilme, var olan igerik iizerinde degisiklik yapabilme, kodlama, ii¢
boyutlu tasarim, algoritmik diisiinebilme becerisi, makine dili, yapay zeka, bilgi ve teknoloji
okuryazarligi, disiplinlerarasi isbirligi kapsaminda farkli projeler {izerine ¢alisilabilme gibi

konularda kendilerini gelistirebilmeleri i¢in bir firsat olarak sunuldugu belirtilmektedir.

2.12. Dijital Okuryazarhk

Dijital yeterlik kavram dijital vatandasligin dokuz boyutlarindan olan dijital okuryazarlik
ile yakindan iliskilendirilmektedir. Dijital yeterlik, dijital ortamlarda kendini iyi hissetme,
kaynak, materyal, ortam ve uygulamalar1 rahat kullanabilme ve bildiklerini 6grenme
stireclerine entegre edebilme, giinlilk yasamda teknoloji ile alakali problemleri kolaylikla
cozebilme becerisi olarak genel bir tanima sahip olsa da son zamanlarda dijital
okuryazarligin alt basliklara ayrilmasi ile kapsami genisletilmis ve detaylandirilmistir. Bazi
kaynaklarda dijital okuryazarlik ve dijital yetkinlik benzer bir ifadeymis gibi
kullanilmaktadir ancak dijital yeterligin dijital okuryazarliktan daha genis bir anlama sahip
oldugu belirtilmektedir (Giimiis, 2021). UNESCO dijital okuryazarlig: dijital iletisim, bilgi
edinme, bilgiyi giinlik yasamda kullanabilme ve baskalar1 ile paylasarak {iriin ortaya
cikarabilme becerisi olarak tanimlamaktadir (2018). Diger bir ifade ile dijital okuryazarlik
sadece program kullanabilme degil ayn1 zamanda dijital tehditlerin farkinda olma, aradig:
bilgiye kolaylikla erisebilme, internet ve sosyal medya ortamlarini taniyabilme ve
teknolojiden haberdar olabilme olarakta aciklanmaktadir. En 6nemli bilesenleri ise erisim,

yonetim, degerledirme, yeterlik, giincellik, kullanighlik, kalite veya uygunluk, verimlilik,
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biitiinlestirme, sentezleme, 6zetleme, karsilastirma, bilgi olusturma, bilgisayar destekli web
ortaminda igbirligi yapabilme ve iiriin ¢ikarabilme, iiriinii paylasabilme gibi beceriler bir
araya geldiginde dijital okuryazarligi olusturmaktdir. Hague ve Payton'a gore, dijital
okuryazarlik sekiz farkli boyuttan olusur. Bu boyutlar islevsel beceriler, yaraticilik, elestirel
diistinme ve degerlendirme, kiiltlirel ve sosyal anlayis, isbirligi, bilgi bulma ve se¢me
becerisi, etkili iletisim ve e-giivenlik olarak siralanabilir (2010). Ogretmenler ise dijital
okuryazarligin sekiz boyutunun farkinda olma ve bu bilgileri ne zaman, nereye, entegre
edebilecegini bilme, hangi ortama uygun olabilecegine veya olamayacagina karar verme gibi
bilgilerle siirecte daha etkin bir rol almak durumunda kalabilmektedirler. Yani 6gretmenler
dijital teknolojilerin uygulanmasi agamasinda amacini, anlamini, verimliligini diisiinmek ve
her duruma farkli senaryolar yazabilme becerisine de sahip olabilmektedirler (Barnova,

Krasna, Cepelova, 2020).

Dijital okuryazarlik kapsaminin genislemesi ile genisleyen dijital yetkinlik kavrami
ogretmenler icin de daha genis anlamlar ifade etmeye baslamis olabilir. 2017 Yilinda
Redecker, Avrupa Birligi cergevesi DigCompEdu kapsaminda egitmenlere yonelik dijital
yeterlikleri alt1 alanda toparlamistir. Profesyonel katilim, dijital kaynaklara erigim, dijital
egitim Ogretimin planlanmasi, dijital 6lgme ve degerlendirme, 6grenenleri motive etme,
Ogrenenlere mentorliik yapabilme becerileridir ve bu becerileri de kendi iclerinde
seviyelendirilmistir (A1, A2, BI, B2, C1, C2) 6rnegin Al ve A2 dijjital teknolojilerin
farkinda olma ve pedagojik bilgi ile ortiistiiriilerek pratige dokebilme seviyesi olarak
aciklanirken B1 ve B2 sevilerinde bu bilgiyi her alanda kullanabilme, C1 ve C2 ‘de ise
bilgiyi paydaslarla birlikte isbirligi igerisinde kullanabilme ve yenilik¢i iriinler
gelistirebilme olarak agiklanmistir (Rekenes, Krumsvik, 2014).

Yukaridaki beceriler 151831nda, 6gretmenler tarafindan hazirlanacak dijital i¢eriklerde dikkat
edilmesi gereken 6zellikler ve 6grenci ihtiyaglarina yonelik gelistirilmesi gereken igeriklerin
21 yy. becerilerini ne derece karsiladigi gibi bir takim sorular gelistirilebilir. Faydalanilan
kaynaklarin belirtilmesi, orijinal, kisa ve 6z igerik, kazanima uygun, anlasilir terimler,
Ozgiin, siirdiirtilebilir, yenilik¢i, gercek yasamla iligkili, yeni 6grenilen kavramlara vurgu,
interaktif, tasarim ilkelerine dikkat edilen, 6grenci merkezli, 6nemli noktalara vurgu, gorsel
isitsel oOgelerin kullanildig1, 6grenen pedagojik ozelliklerine dikkat edilen, 6grenenlere
alistirma ve uygulama imkani sunan, erisimi ve kullanimi kolay, is birligini 6nemseyen,
teknik olarak sikinti yaratmayan, farkli programlarda hazirlanan, teknik yardim,

oyunlagtirma, resim, video ve ses gibi ¢oklu ortamlarin kullanildigi, disiplinler arasi
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etkilisimi 6nemseyen, soru — cevap bdliimii olan, senkron ve asenkron ortamlara uyarlanma
dijital bir icerik hazirlarken igeriklerin zenginlestirilmesi noktasinda gbéz Oniinde
bulundurulmas: gereken unsurlar olabilir. Igerikleri hazirlarken sahip olunan yetkinlik ise
dijital okuryazarlik olarak ifade edilebilir (Kurt ve Digerleri, 2022). Bu anlamda telif hakka,
smif i¢i materyallerde telif hakkina sahip igeriklerin kullanim1 veya hazirlanan bir videoda
vurgu, ses diizenleme, video efektleri kullanilmak isteniyorsa bu becerilere sahip olma ve
etkin kullanma ya da Ogrencilerin ¢evrim i¢i ortamlarda is birligi yapmalar1 igin
onerilebilecek ortamlar hakkinda bilgi sahibi olma ve yine dgrencilerin hazirlayacaklar
iceriklerde dijital vatandaslik boyutlarinda nelere dikkat etmeleri gerektigini hatirlatma,
velilerle iletisim kurarken bilgi gizliligine dikkat etme vb. konularda Ogretmenlerin

kendilerine giivenmeleri istenilebilmektedir.

Dijital okuryazarlik dijital beceri ile yakindan iliskili olarak tanimlanabilir. Global diinayda
dijital beceri, dijital ortamlarin teknolojik, sosyal ve iletisimsel etkilerini ve bunlarin
giiniimiizde bilgi edinme, kullanma, elestirel diisiinme ve karar verme ile baglantilarini
kesfetmektir. Dijital beceri, dijital okuryazarliktan ayr1 diisiinlilememektedir. James Gee’ye
gore dijital okuryazarlik, teknoloji kullaniminin, yeni medya platformlarinin ve yeni
versiyon dijital okuryazarligin sosyal, kiiltiirel ve wulusal yonlerinede bakilmast
gerekmektedir ve dijital okuryazarligin geleceksel okuryazarlik kavramindan tamamen
ayrilamayacagini, sadece bir uzantisi oldugunu unutmamak 6nemlidir (2009). Bilgiyi alma,
isleme ve kullanma sanal diinyanin gercek yasamla birlesmesi ile dijital okuryazarligin
oneminin de arttig1 yapilan ¢alismalarla desteklenir niteliktedir. Bu sebeple giiniimiizde en
temel bilgi edinme yolu olan bilgisayar veya elektronik cihazlar1 kullanarak dijital

okuryazarlik becerisini iglemek miimkiindiir.

Islenen dijital okuryazarlik becerisi ile web sayfalarinim tiirleri hakkinda bilgi sahibi olmak
ilk adim olarak diisiiniilebilmektedir. Arama motoru sitesi, blog sitesi, devlet sitesi, dijital
kiitiiphane sitesi, elestiri sitesi, forum sitesi, haber sitesi, istthdam sitesi, isletme sitesi, kigisel
sayfalar, wiki siteleri hakkinda bilgi sahaibi olan dijital okuryazarlar bu sayfalarin bilgi
giivenlikleri ve giinliik hayatta kullanim alanlarina hakim olmalidirlar. Ogrencilerle bu
becerilerin gelismesi icin ¢esitli etkinlikler yliriitme Ornegin sosyal medyada yazim
hatalarin1 diizeltme, internet’te giivenli aragtirma yapabilme, dogru bilgiye ulasabilme,
kullanilan kaynaklarin gosterimi etkinligi, sanal diinyada iletisim kurarken dikkat edilmesi

gerekenler, hangi web sayfalarina giivenilebilecegi hangilerine giivenilemeyecegi, sanal
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diinyada fiziksel ve ruhsal olarak dengede kalabilme, yasanabilecek olas1 kotii senaryolar

karsisinda hak ve sorumluluklar arayabilme ile 6grencilerin vizyonlar1 genisletilebilir.

Ekran karsisinda okuma aliskanligi olmayan 6grenciler i¢in okumaya yoneltici etkinliklerin
planlanmas1 ya da 6grencilerin bu eksikliklerini fark edip kendi ihtiyaglari dogrultusunda
planlayacaklar1 diger etkinliklerle dijital okuryazarlik becerileri de gelistirilebilir. Iyi bir
dijital okuryazar olmak i¢in ise bilgi ihtiyacini bilme, bilgiyi tesbit etme ve ulastig1 bilginin
kalitesini dogrulama, depolama ve ihtiya¢ halinde geri ¢cagirma tiim bunlar1 etik kurallar
cercevesinde yapma dnemli gostergeler olarak belirtilmistir (Ozdemir, 2019). Tanimlama,
erisim, yonetme, biitlinlestirme, degerlendirme, tiretme ve iletisim ise genel olarak teknoloji

ve iletisim okuryazarlarmin giiclii becerileri olarak bilinmektedir (Cebi, Ozdemir, 2019).

Alkalai ve Hamburger dijital beceriyi gorsel beceriler, iiretim becerileri, boliimlere ayirma
becerisi, bilgi edinme duyusal beceriler seklinde bes alt kategoriye ayirmislardir (2004).
Honan, 6te yandan metindeki kodu ¢6zme, metni anlamlandirma, fonksiyonel olarak
kullanabilme ve elestirel olarak analiz edilme becerileri (2008), Hague ve Payton’nun 6ne
stirdiigli fonksiyonel beceriler, yaraticilik, igbirli, iletisim ve kesfetme becerileri (2011) ve
Belshaw tarafindan paylasilan kiiltiirel, biligsel, yapilandirma, iletisim, 6zgiliven, yaraticilik,
elestirebilme ve dijital vatandaslik becerileri (2011) dijital okuryazarlik ve dijital becerilere

yonelik ¢izilmis ¢ercevelerden birkagidir.

Asagida ise en kapsamli dijital okuryazarlik ¢ercevesi olarak diisiiniilen dijital okuryazarliga

yonelik JISC (2014) tarafindan paylasilan dijital okuryazarlik ¢ercevesi bulunmaktadir.
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Sekil 1. Dijital Okuryazarlik Cercevesi (JISC (Joint Information Systems Committee, 2014)

2.13. Dijital icerik

Son zamanlarda sosyal medya uygulamalari ile fotograf, video, dosya paylagimi ile birlikte
anilsa da egitimde kullanimi oldukc¢a 6nemli olan bir konudur. Pandemi siirecinden sonra
yliz ylize otamlarda yapilan etkinliklerin ¢evrim i¢i ortamlara taginmasi dijital igerik
gelistirilmesini biiyiik ol¢lide desteklemistir. [ordache, Marién ve Digerleri tarafindan dijital

icerik internet ortaminda iiretilen materyaller olarak genellenilmistir (2017).

Dijital igerik gelistiriken sahip olunmasi beklenen bir takim yeterlikler vardir. Italian Journal
of Sociology of Education (2017) dergisine gore dijital icerik gelistirme yeterlikleri
“Teknoloji kullanimina yonelik yeni bir bilgi olusturabilme, yeni bir igerik gelistirebilme
veya var olan1 diizenleyebilme, var olan igerikle yeni bir igerigi harmanlayabilme, yaratici
fikirler iiretebilme, icerik iliretme amacinin farkinda olabilme, hedef kitle hakkinda bilgi
sahibi olma, kompozisyon kurabilme, tiim siire¢ hakkinda farkindalik ve yonetebilme
becerisine sahip olma, dijital bosluklarin farkinda olabilme, mevcut bilgilerini profesyonel
gelisim igin kullanabilme” olarak 6zetlenmistir. Ote yandan teknik bilgi anlaminda sahip
olunmasi gereken beceriler ise sO0yle aciklanmistir; Kullanilan donanim hakkinda yeterli
olma, kullanilan dijital uygulamalar hakkinda yeterli bilgi birikimine sahip olma, internet

kullanim1 hakkinda bilgi sahibi olma, herhangi bir problem ile karsilasildiginda nerede
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¢cozlim aranacagini bilme, dijital zorluklarin tistesinden gelebilme, dijital giivenlige dikkat

edebilme, gizlilik ve kisisel verilerin glivenligini saglayabilme.

Bu becerilere sahip 6gretmenlerin igerik gelistiriken ve kullanirken kendine giivendikleri

yapilan aragtirmalar sonucu paylasilmistir (Iordache, Marién ve Digerleri, 2017).

Bu sebeple dijital icerik flireticilerinin iyi birer dijital okuryazar olmalarinin 6nemi de
vurgulanmigtir. Iyi  bir dijital okuryazarin iyi dijital igerikler gelistirebilecegi
ongoriilmektedir (Iordache, Marién ve Digerleri, 2017). Dijital okuryazarlarin yeni icerikler
geligtirmesinin yani sira var olan icerikleri de fikri miilkiyet haklaria dikkat etme sart1 ile
revize edebilmeleri de yeni icerik iiretebilmeleri kadar 6nemsenilmistir (Iordache, 2017).
Igerik gelistirirken teknoloji kullanimi, dijital vatandaslik boyutlar1 bilgisi yan1 sira yeni
ortamlara uyarlayabilme, yaraticilik, gelistirlen igerigin sunma yontemleri de benzer sekilde

Onemsenilmektedir.

Bu kapsamda web 2.0 ile web 3.0 araglarimin kullaniminin yayginlasmasi ile Avrupa’da
dijital icerik kiitiiphaneleri son zamanlarda oldukca ilgi odagi haline gelmistir. Bu
ortamlarda kisiler icerik gelistirebilmekte, var olan igeriklere erisebilmekte,
diizenleyebilmekte ve paylasarak yayginlagtirabilmektedirler. ODILO bu uygulamalara
ornek olarak verilebilir. Bu uygulamada hali hazirda {i¢ milyondan fazla ve farkl tiirlerde
(animasyon, video, 3B uygulamalar, XR teknolojileri, yapay zeka uygulamalar1) icerikler
bulunmaktadir ve ayni zamanda &gretmenler sisteme iiye olduklari takdirde kendi
iceriklerini  yiikleyebilmekte, diizenleyebilmekte ve  Ogrencilerin  kullanimina
sunabilmektedirler. ODILO platformunda 6grencilerin yasina, seviyesine, ilgi alanlarina
yonelik filtrelemeler yapilabilmekte ve ogrencilerin kullanimina sunulabilmektedir.
Elektoronik kitap, sesli kitap, dergi, podcast, video, dokiiman ve O&gretmenlerin
yiikleyebilecegi igerikler akilli bir i¢erik sunma platformu olarak ODILO ile toparlanmistir.
Ogrenci, 6gretmen ve velilerin iist diizeyde faydalanabilecekleri bu tarz portallarin
yayginlastirilmas: ve dijital igerik kullaniminin okul duvarlar1 digina ¢ikarilabilmesi yeni
nesil 6grenenler i¢in goz ardi edilemez bir unsur olarak diisiiniilebilir. Bireysellestirilmis
ogrenme ortamlar1 hem Avrupa Birligi hem Tiirkiye yeterlik ¢ergeveleri kapsaminda 6nemli
bir gosterge olarak bahsedilmektedir. Bu sebeple ¢evrim i¢i ortamlarin kullanimi1 6grenmeyi
bireysellestireceginden dolauy1 6nemli olabilir. Yeni nesil dijital kiitiiphane ortamlarinin bir
diger onemli Ozelligi ise sunulan iceriklerin yani sira bu igeriklerin ve portallarin nasil
kullanilacagina dair destek de saglamalaridir. Ogrenme koglari, 6grenme kolaylastiricilari

ve Ogrenme tasarim uzmanlari sayesinde okullara veya Ogretmenlere teknik ve bilgi
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destegide verilmektedir. Okullarin dijital i¢erik olusturma siireclerine yonelik veri toplama,
pazarlama, bilgi yonetimi, tasarim, topluluk yonetimi ve iletisim siireclerini kolaylastiricilar

olarak bu tarz ortamlarin kullanilmasi egitimde farklilagtirma adina 6nemli bir adim olabilir.

Igerik gelistirmek igin var olan dijital kiitiiphaneler, web 2.0 veya web 3.0 araglarmi
kullanmanin yeterli olmadig1 ayn1 zamanda igerik analizi yapabilmenin de 6nemli bir unsur
oldugu belirtilmektedir (Iordache, Marién ve Digerleri, 2017). Artan igerik havuzlari
beraberinde dogru, anlamli, ihtiyaca yénelik icerik segimi sorununu da getirmistir. Igerik

secimi i¢in bir strateji gelistirmek 6nemli olduguda kaynaklarda sik¢a belirtilmektedir.

Dijital igerik gelistirme beraberinde dijtial okuryazarlik becerisini de artirirken ayni
zamanda dijital gilinvelik, dijital etik ve dijital gizlilik boyutlarmi1 da beraberinde
getirmektedir. Icerik gelistiricilerin giivenlik, gizlilik ve etik boyutlarinda dikkat etmeleri
gereken pek cok unsur oldugu bilinmektedir. Igerigin erisilebilirligi, icerikte yer alan
bilgilerin icerdigi veri tilirleri ve bunlarin giinvende tutulabilmesi, igerikte kullanilan
bilgilerin telif hakk: gibi unsurlarin goz oniine alinarak hazirlandigindan emin olunmasi gibi

pek cok gdsterge goz oniinde bulundurulmalidir.

2.14. Dijital Beceri

Avrupa Birligi c¢ercevesinde yiiriitiilen Digcomp (2011) projeleri ile bireylerin dijital
yeterliklerini belirlemede kullanabilecekleri 6z degerlendirme i¢in firsatlar sunulmaktadir
(Iordache, Marién ve Digerleri, 2017). Digcomp yan sira Ferrari tarafindan (2013) yilinda
hazirlanan “ The Digital Competence Framework for Citizens” modeli ile de bir takim
gostergeler paylasilmistir. Bu gostergelerden ilki, donanim, dijital araglar ve programlar ile
internet’in 6zelliklerini bilme ve kullanabilme becerileridir. Bu ¢ercevede ihtiya¢ duyulan
bilgiyi arama, bulma, analiz edebilme, tanimlama, se¢me, yayma, paylasabilme,
degerlendirebilme gibi dijital okuryazarlik becerilerine sahip olmanin 6neminden de
bahsedilmektedir (Iordache, Marién ve Digerleri, 2017). Hazirlanan igeriklerde kullanilan

dil ise dijital iletisim olarak agiklanilmistir ve dijital okuryazarliktan bu noktada ayrilmistir.

Iordache, Marien & Baelden tarafindan, dijital beceri ve dijital yeterlik matriksi onerilmistir.
Bu ¢ercevede gostergeler olarak teknik bilgi, farkindalik bilgisi, dijital iletisim, dijital icerik

ve strateji gelistirme ana bagliklar altinda pek ¢cok maddeden bahsedilmistir.
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Teknik bilgi: Donanim, yazilim, uygulamalar, internet kullanimi, bilgiyi nerede ve nasil
arayacagint bilme, teknik sorunlar iistesinden gelebilme, kullanilan aracin giivenligi ve

kisisel bilgilerin gizliligini koruyabilme gibi beceriler bulunmaktadir.

Farkindalik bilgisi: Bilgiyi arayabilme, bulabilme, kullanabilme, depolayabilme, organize
edebilme, sentez yapabilme, paylasabilme, isbirligi yapabilme, problem ¢ozebilme,
bagkalarinin dijital yeterlilik gelisim asamasinda yardimci olabilme, analiz ve degerlendirme
yapabilme ve bilgiyi baska ortamlara aktarabilme — kullanabilme becerileri olarak

belirtilmistir.

Dijital iletisim: Igerigi sifreleyebilme, icerigi ¢dziimleyebilme, ierigi olusturabilme, igerigi
anlamli ortamlrda kullanabilme, icerik ile igbirlik¢i ortamlar hazirlayabilme, paylasabilme,
dijital kimligi yonetebilme, dijital gorgli kurallarma dikkat edebilme becerileri olarak

belirtilmistir.

Dijital icerik tiretebilme: Yeni bir igerik liretebilme, bildiklerini yeni iceriklere aktarabilme,
var olan icerikleri diizenleyebilme, yaratici igerikler gelistirebilme, amacin farkinda
olabilme, hedef kitlenin 6zelliklerinden haberdar olabilme, i¢erik olustururken kompozisyon

olusturabilme, igerikleri yonetebilme becerileri olarak vurgulanmustir.

Strateji gelistirme: Bilgiyi kisisel gelisim hedefi olarak kullanabilme, dijital yeterlik
aciklarinin farkinda olabilme gibi beceriler olarak belirtilmistir. Tiim bu becerilerin ayrica

taksonomiler ve standartlar ile uyumlu oldugu gézlemlenmistir.

Bununla birlikte, Diinya Ekonomik Forumu'nun (WEF) 2020 raporuna gore, dijital teknoloji
kullanim becerileri su sekilde agiklanmigtir: Analitik diisiinme ve yenilikgilik, aktif 6grenme
ve 0grenme stratejileri, karmasik problem ¢dzme, elestirel diisiinme ve analiz, yaraticilik,
ozgiinliik ve girisimcilik, liderlik ve sosyal etki, teknoloji kullanimini izleme ve kontrol
etme, teknoloji tasarim1 ve programlama, dayaniklilik, stres toleransi ve esneklik, mantiksal
diistinme, problem ¢6zme ve fikir liretme, duygusal zeka, sorun giderme ve kullanici
deneyimi, hizmet odaklilik, sistem analizi ve degerlendirme, ikna ve tartisma. Yine
uluslararasi platformlardan biri olan OECD 2019 yil1 beceri stratejisi ¢cergevesinde ise dijital
beceri i¢in ili¢ temel gosterge ile tanimlanilmistir; “Yasam boyu becerileri gelistirme,
becerileri etkin bir sekilde kullanma, beceri sistemleri yonetiminin gii¢clendirilmesi.”
Yukaridaki gostergelere gore djital beceri gelistirme veya kullanabilme ic¢in dijital bir
kompozisyon hazirlayabilmenin iyi bir kalite gostergesi olabilecegi de sdylenilmektedir

(Iordache, Marién ve Digerleri, 2017). Dijital bilgiyi iyi bir kompozisyona oturtabilmek icin
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oncelikle yeterli dijital bilgi, dogru hedefler, hedef kitle 6zelliklerine hakimiyet, kaynaklarda
kullanict ihtiyacina yonelik yeterli erisilebilir 6zellikler, zaman ve degerlendirme gibi bir
senaryo cergevesinde hazirlanmasi dijital okuryazarlik boyutunda 6nemli bir kurgu
olabilmektedir. Bu sebeple dijital kurgu hazirlanirken tamamen ihtiyaca ve hedefe odakli

olmasina dikkat edilmesi Onerilmektedir (Budak, 2021).

Temel egitim sisteminde dijital becerisi giiclii olan dgretmenlerin dijital becerileri giicli
ogrenciler yetistirebilmeleri olasilig1 daha yiiksek olabilir. Ayni1 zamanda talebi azalan farkli
meslek gruplarinin da teknoloji ve dijital doniisiimle birlestirilerek yeniden canlandirilmast
da miimkiin hale getirilebilir. Bu sebeple 6gretmenlere yonelik hizmet ici egitimlerin
artirtlmasi dijital becerilerin gelistirilmesi dijital becerilere yeni nesil teknoloji konularinin
eklenmesi onemli olabilir. OECD 2019 yili raporuna gore egitim ogretimde hedeflenen

dijital becerilere sahip olabilmek i¢in yapilmasi gerekenler soyle 6zetlenilmistir;

e Yetiskinler arasinda dijital doniislime uyum saglama riski olanlara ulasarak, isgiicii
piyasasinin gereksinimlerine uygun egitim verilmelidir. Politikalar, beceri
eksikliklerini gidermeyi ve egitim kalitesini artirmay1 hedefleyen kariyer rehberligi
sunmay1 amac¢lamalidir.

e Egitime katilan bireylerin becerilerini gelistirmek ve artirmak icin dijital araglar
kullanilmalidir. Dijital araglar, bireylere neyi, ne zaman, nasil ve nerede
ogrenebileceklerini gormelerini saglar ve ayni zamanda esneklik ve hiz saglar.
Egitimde dijital araglarin aktif kullanimi, egitime katilimi da artirabilir.

e Edinilen becerilerin tanimlanabilmesi i¢in yeni standartlar gelistirilmeli ve
sertifikasiz verilen egitimlerin degerini sinirlayan yeni bir akreditasyon mekanizmasi
olusturulmalidir. Ornegin, mikro kimlik bilgilerinde alinan egitimlere ayrintili olarak
yer vermek, becerilerin daha dogru ve etkili bir sekilde degerlendirilmesini saglar.

e Egitime katilimi tesvik etmek icin igverenlere ve katilimcilara tesvikler
saglanmalidir.

e Egitime katilim oranini artirmak, herkes i¢in faydali olacagindan dolay1 mali yiikii

igverenler, bireyler ve devlet birlikte paylagsmalidir (Budak, 2021).
Bu maddeleri egitim 6gretim siirecine kapsaminda 6zetlemek gerekirse, miifredatlarin
icerigi Ogrencilerin teknoloji lretip gelistirebilecekleri bilgi ve beceri diizeyine
cikarabilmeli, bilgi ve teknoloji tabanli yeni bir egitim modeli hazirlanabilmeli, bu igerigi

rahatlikla isleyebilecek 6gretmenlerin dijital becerilerini gelistirmeye yonelik yatirimlarin
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yapilabilmesi, uluslararas1 platformlarda ortaya ¢ikan dijital yeterliklere ve dijital becerilere
sahip olabilme, kendini gelistirebilme, ulusal ve uluslararas1 ortamlarda egitimleri takip

edebilme ve sertifikalar alabilmenin dneminden bahsedilmektedir.

2.15. Egitim Teknolojileri Standartlar:

21. ylizy1l becerilerini kazanma, teknoloji ile 6grenme siirecini planlanma, teknolojinin
hangi sira ile daha verimli sunulacagina karar verme gibi pek ¢ok durumda egitimde
teknoloji kullanimi standartlardan faydalanilmasi iyi olabilir. Ayn1 zamanda giiniimiiz
ogrencilerini yetistirecek olan egitmenlerin de alanlarinda yetkin, yeterli ve beklenilen
niteliklerde olabilmeleri i¢in de egitimde teknoloji kullanimi standartlarini bilmeleri,
onemsemeleri ve hayata gecirmeleri istenebilmektedir. Bu sebeple 6zellikle 6gretmen
yetistiren boliimlerde uygulanan miifredatin egitimde teknoloji kullanimi standartlarina
uygun olmasi énemlidir. Bu kapsamda 6gretmenlere yonelik egitimde teknoloji kullanimi

standartlari, ¢erceveleri asagidaki gibi siralanarak agiklanmistir.

2.15.1. Egitimcilerin Dijital Yeterlilikleri icin Avrupa Cercevesi (European

Framework for the Digital Competencies of Educators)

Ogretmenlik meslegi, siirekli gelisim ve yenilik gerektiren hizla degisen talepler karsisinda
giincel kalabilmeyi gerektirebilmektedir. Avrupa Cergevesi (DigCompEdu), Avrupa
Komisyonu tarafindan egitimcilerin dijital yeterliliklerini gelistirmede destek saglamak i¢in
hazirlanilmis bir ¢erceve olarak bilinmektedir ve ayn1 zamanda bu ¢erceve egitim dijital

yetkinligin tanimina dair ortak bir dil ve anlayis da saglamaktadir.

Avrupa Komisyonu tarafindan, egitimcilerin teknolojiyi ve 6grenimi etkili bir sekilde
entegre etmek icin sahip olmalar1 gereken dijital yeterliklere iliskin ortak bir anlayis

saglamak icin gelistirilmis bu cergeve ile alt1 temel gosterge olusturulmustur.

Mesleki katilim gostergesi, bu gosterge ile egitimcilerin meslektaglart ve profesyonel
topluluklarla etkilesim kurmak i¢in dijital araglar1 ve kaynaklari etkin bir sekilde kullanma

becerisine odaklanilmigtir.

Dijital kaynaklar gostergesi ile, 0gretme ve Ogrenme ile ilgili dijital kaynaklar1 bulma,

degerlendirme ve kullanma becerisini kapsadig1 belirtilmistir.
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Osretme ve 6grenme gostergesi ile egitimcilere etkili dgretme ve dgrenme deneyimleri
tasarlamalarin1 saglayabilmek icin dijital aracglar1 ve kaynaklar1 kullanma becerisine

odaklanilmistir.

Degerlendirme gostergesi ile egitimcilerin dijital araclar1 ve kaynaklari kullanarak 6grenme
ciktilarin1 degerlendirme ve Ogrencilere geri bildirim saglama becerilerini kapsadigi

bilinmektedir.

Osrenenleri giiclendirme gostergesi ile egitimcilerin 6grenen dzerkligini ve katilimini tesvik
etmek icin dijital araclart ve kaynaklari kullanma becerine odaklanildigi bilinmektedir.
Giivenlik ve saghk gostergesi ile egitimcilerin dijital araclar1 ve kaynaklari 6grencilerin
giivenligini ve refahin1 artiracak sekilde kullanma becerilerini gelistirdigi bilinmektedir.
DigCompEdu gostergeleri cercevesi ortak bir dil ve dijital yeterlik anlayisi saglayarak,
Avrupa genelinde dijital egitim politikalar1 ve uygulamalarinda tutarlilik saglanmasina

yardimci olabilmektedir.

DigCompEdu ¢ergevesi esnek ve uyarlanabilir olacak sekilde tasarlanilmistir. Egitimcilerin
dijital yeterliklerini degerlendirme ve iyilestirme alanlarini belirlemeleri ve destek yapilar

gelistirmek icin kullanilabilmektedir. Asagidaki sekil ile genel ¢ergeve dzetlenilmistir.
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Egitimcilerin pedagojik

Egitimcilerin mesleki yeterlikleri Ogrenen yeterlikleri

yeterlikleri
Mesleki kullanim Dijital kaynaklar Ogreqenlerip dijital
* Kurumsal iletisim «Secme, karar verme yeterliklerini desteklemek
D *Mesleki isbirligi D +Olusturma ve uyarlama *Bilgi ve meslya
* Yansitict uygulamalar «Yonetme koruma ve D okuryazarligi
*Dijital siirekli mesleki paylagma siireci *Igerik iiretim siireci
gelisim siiregleri * Sorumlu kullanim
. *Problem ¢6zme becerisi
Olgme

D +Olgme stratejileri
*Kanitlar1 inceleme
*Geri bildirim ve planlama

Ogretim ve 6grenim
+Ogretim

] +Rehberlik
«[s birligine dayali 6grenme
+Oz diizenlemeli 6grenme

Ogrenenleri giiglendirme

*Erisebilirlik ve kapsayicilik
D e Farklilastirma ve
bireysellestirme
+Ogrenenlerin aktif
katilimini saglama

Sekil 2. European Framework for the Digital Competencies of Educators (DigCompEdu -
Egitimcilerin Dijital Yeterlikleri I¢in Avrupa Cercevesi) Cergevesi (Redecker, 2017).

Yukarida bahsedilen alti yeterlik seviyesini belirlemek i¢in Bloom Taksonomisinden

esinlenildigi belirtilmistir (Risquez ve Digerleri, 2022).

DigCompEdu standartlarinin ortak dil ve anlayis gelistirme, kapsamli ve esnek olabilme,
mevcut dijital trendleri yansitabilme, yasam boyu 6grenmeyi tesvik edebilme, uluslararasi
isbriligini kolaylagtirma agilarindan olduk¢a giiclii ve kolaylastirict gostergelere sahip
oldugu belirtilmektedir. Bu giiclii ve kolaylastirict 6zellikleri sayesinde mevcut dijital
egilimleri giincelleyebilecegi diisiiniilmektedir. Ornegin, modern diinyada artan dijital
vatandaslik becerileri gelistirmeyi desteklemekte, cevrim i¢i giivenlik, sosyal medyanin
sorumlu kullanimi ve dijital etik gibi pek ¢ok beceri gelisimini saglayabilecegi 6n
goriilmektedir. Veri okuryazarligini destekleyerek analiz, gorsellestirme ve yorumlama gibi
becerileri giiclendirebilecegi, Yapay zeka projeleri ile 6grenme, degerlendirme, programlari

kisisellestirme ve kullanabilme gibi becerileri destekleyebilecegi diisiiniilmektedir.
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2.16. AASL 21. Yiizy1l Ogrenen Standartlar

Standartlar bir kapsam veya miifredat degildir, siiflarda, ¢evrim i¢i ders ortamlarinda
ogretilen konularin okuryazarligi entegresyonu icin gelistirilen ¢ergevelerdir. 21.yy. AASL
(American Association of School Librarians) standartlar1 liderlik becerilerinin gelistirilmesi
ve isbirligi icerisinde yiiriitiilen ¢aligmalarin artirilmasi gerektigini hatirlatan 6nemli bir

klavuz olmustur (Santos, 2017).

Bu standart, aragtirma, elestirel diisiinme, sonuglar1 degerlendirme, karar verme, bilgiyi
doniistiirme adapte etme, katilma, bilgiyi paylagma, etik degerler gibi kavramlar 15181nda

teknolojiyi etkili bir sekilde uygulama konusunu ele almaktadir.

Bilgiye erisim
Bilgi Okuryazarligi Bilgiyi degerlendirme

Bilgiyi kullanma

Kendi bilgini glincelleme
K-12 Bagimsiz Ogrenme Motivasyon

Oz degerlendirme

Bilginin 6neminin
farkindalik

Sosyal Sorumluluklar Etik davranis

Topluma katki

Sekil 3. Information Literacy Standards for Student Learning, AASL/AECT 1998

Yukariki sekilde bahsedildigi gibi Amerika Birlesik Devletleri’'nde ilk ve ortadgretim
ogrencilerine yonelik olarak bilgi okuryazarliginin 6nemi iizerine ¢aligsmalar yiiriitiilmiis ve
AASL (American Association of School Librarians) ve AECT (Association for Educational
Communication and Technology) tarafindan 1996-1997 yillarinda gerceklestirilen
aragtirmalarin sonucunda, 1998 yilinda "Ogrenciler igin Bilgi Okuryazarhig Standartlart"
(Information Literacy Standards for Student Learning) adli bir yaym yapilmistir
(AASL/AECT 1998).
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Sekil 3 ile egitimcilerin dijital cag 6grenme deneyimleri ve degerlendirmelerini tasarlamak
ve gelistirmek icin g¢esitli Ogretim stratejilerinden faydalanmanin  6neminden
bahsedilmektedir (AASL, 2010). Etkili, yaratict bir 6gretim icin teknoloji kullanimi,
kavramsal 6grenme, elestirel diislinme ve yaraticiligin gelismesi siireclerini desteklemekte
yine bahsedilen bir diger énemli maddedir. Dijital ara¢ gereglerin destegi ile gergek
ogrenme lizerine mesgul edebilen ilgili 6grenme deneyimlerini tasarlama ve uygulama

becerisi bir diger 6ne ¢ikan basliklardir.

Bu standartlara gore 21.yy’da yasayan bir 6grencinin iyi bir bilgi okuryazari olmast i¢in

gerekli olan bilgi ve beceriler sdyle siralanmistir (Kaminski, Seel ve Digerleri, 2003);
Bilgi okuryazar bir 6grenci;

e [Ihtiyacinin farkindadir, bilgiye erismek igin bir takim yol ve yontemler gelistirir,
bilgi kaynaklar1 hakkinda bilgi sahibidir.

e Analizleri dogrultusunda eristigi bilgiyi elestirel diistinme becerisi ile filtreler yanlis
ve ihtiyac1 olmayan bilgileri ayiklayabilir,

e Bilgiyi ihtiyacina gore yeniden revize eder ve Onceki bilgileri ile birlestirir,

e [Ihtiyaglar ve ilgi alanlar1 dogrultusunda bilgiye nasil eriseceginin farkindadir,

e Farkli formatlarda sunulan bilgiyi alir ve yeni bir forma doniistiirtir,

e Analizleri sonucunda {irettigi bilgiyi siirekli giince tutar ve bu alanda kendini
gelistirir,

e lyi bir gercek diinya vatandasi ve sanal diinya vatandasi olarak sorumluluklarinin
farkindadir,

e Gergek yasamda ve sanal yasamda tiim kurallara uyarak etik davraniglar ile liderlik
yapar,

e Analizi sonucu ulastig1 bilgiyi paylasir, isbirlik¢i ortamlarda yer alir ve baskalarinin

paylasimlarina saygili davranir.

AASL ve AECT standartlari, 6grencilerin bilgi okuryazarlik seviyelerini gelistirmeyi,
bilgiyi analiz etmeyi, dogru ve etik bir sekilde kullanmay1, isbirligi yaparak dogru bilginin
yayillmasini saglamayi, bilgiyle siirekli olarak faydali seyler liretmeyi ve tiim bunlar
yaparken dijital liderler olarak etik ve ahlaki kurallara uymay1 hedefler. Dijital liderlerin ise
sorgulama becerisi, erisilebilir kaynaklara esit sartlarda erisme, isbirligi yapabilme, bilgi

okuryazarlik seviyesini artirma, yeni trendleri takip ederek gilincellenme gibi yetkinliklere
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sahip olmalar1 ve esnek, okul ihtiya¢larina uygun faaliyetlerle pozitif bir dijital okul ortamina

katk1 saglamalar1 beklenir.

2.17. TPACK Cercevesi

Toplum 5.0 kavramindan sonra hayatimiza giren 6gretmen 5.0 her branstan dgretmenin
degisimi olarak tanimlanmaktadir. Yaraticiligi gelistiren egitimler tasarlama, teknoloji
okuryazarligi, yasam boyu egitim ve 0gretim, 6z denetimi yiiksek nesiller yetistirmek ve
dijital okur yazarlik Ogretmen 5.0’in temel yapr taslarini olusturdugu bilinmektedir

(Yalanuz, 2022).

Ekran karsisinda gecirilen siirenin verimli olmasi i¢in 0gretmenin &grenci profilinin iyi
tanimlanmasi gerekmektedir. Ogretmenlerin, dgrencilerin ekran dikkat siiresini, dersin
basinda ilgi ve dikkatlerinin toparlanmasi gerektigi, materyal tasariminda Mayer’in ¢oklu
ortam tasarim ilkelerine dikkat etmeleri gerektigi ve tiim bunlar1 yaparken 6rnek bir dijital
vatandas olmalar1 egitim 6gretim siirecinin siirdiiriilebilirligi i¢in 6nem kazanmistir (Ontario
Ministry of Education, 2014). Teknoloji Pedagojisi igerik Bilgisi (TPAB) standartlari,
ogretmenlerin teknolojiyi 0gretim uygulamalarina etkili bir sekilde entegre etmek i¢in
ihtiya¢ duyduklar1 bilgi ve becerileri tanimlamak i¢in arastirmacilar Punya Mishra ve
Matthew Koehler tarafindan gelistirilen bir dizi g¢erceve olarak bilinmektedir. TPAB
cercevesi ayni zamanda baglamsal bilginin - yani teknolojinin kullanildig1 6zel 6gretme ve
O0grenme baglaminin anlagilmasinin - 6nemini vurgulamaktadir. Genel olarak, TPAB
cercevesinin, dgretmenlerin teknolojiyi dgretim uygulamalara etkili bir sekilde entegre
etmek ve Ogrencileri i¢in ilgi ¢ekici ve etkili 6grenme deneyimleri yaratmak i¢in ihtiyag

duyduklar bilgi ve becerileri anlamak i¢in yararl bir ¢cergeve sagladigi bilinmektedir.

Mishra ve Koehler’e gore TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge)
cercevesi i¢ tlir bilgiden olusmaktadir; Teknolojik Bilgi (Technological Knowledge),
Ogretmenlerin  dgretimlerini  desteklemek ve Ogrenci Ogrenimini gelistirmek igin
kullanabilecekleri araglar, donanim, yazilim ve diger teknolojiler hakkindaki bilgi anlamina
geldigi belirtilmektedir. Pedagojik Bilgi (Pedalogical Knowledge), 6gretmenlerin etkili
ogrenme deneyimleri olusturmak i¢in kullanabilecekleri Ogretim stratejileri, 6grenme
teorileri ve Ogretim tasarmmi ilkeleri bilgisini ifade ettigi belirtilmektedir. Icerik Bilgisi

(Content Knowledge), Ogretmenlerin &grettigi konunun temel kavramlari, ilkeleri ve
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becerileri dahil olmak {izere genel bilgisini ifade ettigi agiklanmistir(Olofson, Swallow ve

Digerleri, 2016).

TPACK standartlar1 kullanimi ile fayda saglanilabilecek alanlar sdyle Ozetlenebilir;
Iyilestirilmis 6gretme ve Ogrenme sonuglari; TPACK standartlart hakkinda giiglii bir
anlayisa sahip olan 6gretmenlerin, 6grencilerin ilgisini cekme ve motive etmede teknoloji
destekli 6grenme deneyimleri tasarlamada ve uygulama asamalarinda daha donanimli
olduklar1 bilinmektedir (Pareto, Willermark, 2019). Daha etkili teknoloji entegrasyonu i¢in
TPACK standartlari, O0gretmenlerin 6gretme ve oOgrenmeyi desteklemek icin uygun
teknolojilerin belirlemelerine ve kullanmalarina yardimci olarak daha etkili teknoloji
entegrasyonu ve gelismis 6grenme deneyimleri saglayabilmdigi bilinmektedir. TPACK
standartlarim1  anlayan ve uygulayan Ogretmenlerin kendine giliven duygular
artabileceginden dolay1 ogretim uygulamalarinda teknolojiyi kullanma konusunda daha
giivenli ve yetkin tutumlar sergileyebilecekleri belirtilmektedir. Ayn1 zamanda 6grencilerin
de, teknolojiyi etkili bir sekilde 6gretme ve 6grenmeye entegre ederek, giiniimiiz teknoloji
odakl1 diinyasinda gerekli olan dénemli dijital okuryazarlik becerilerini gelistirebilecekleri
ongoriilmektedir. Ogrencilerde ki bu gelisme sonucunda ise TPACK standartlarinda giiclii
bir temel gelistirilerek, dijital okuryazarlik becerileri ve teknolojiyi ¢esitli baglamlarda etkin
bir sekilde kullanma becerisi gerektiren 21. yiizyil isgiicliniin taleplerine daha iyi

hazirlanabilinecegi ongoriilmektedir.

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgsi
(TPAB)

Teknolojlk Bigl
Teknolojik Pedagojik (T8) ‘,"'
Bligl N £

(TP8)

Teknolojik Alan
o~ Bigsi
(TAB)

Alan Bilgisi
(AB)

Pedagojik Bilgi
(P8)

Pedagojik Alan Bilgisi
(PAB)

Baglamlar

Sekil 4. TPACK (Technology Pedagogy Content Knowledge) Cercevesi (Mishra,
Koehler, 2012)
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Cevrim ici ve yiiz yiize egitim alan 6gretmen adaylarina yapilan bir calismaya goére 6gretmen
adaylar ii¢ gruba ayrilmislardir. Birinci gruba yiiz yilize egitimin devami olarak teknoloji ile
zenginlestirilmis ortamlar sunularak, ikinci grup ile tamamen c¢evrim igi etkinlikler
paylasilmis ve son gruba ise icerikler tamamen yiiz yiize ve alisilagelmis format
sunulmustur. Toplanan veriler neticesinde ise teknoloji ile zenginlestirilmis ortamlarda
paylasilan igerigin daha kalic1 6grenme saglandig ortaya ¢iktig1 belirtilmistir (Haley, Mize
& Walker, 2014). Bu durumda egitimin teknoloji ile zenginlestirilmesi ve ortam

ozelliklerinin bilinmesi ve kullanilmas1 faydali olabilir.

Uzaktan egitim siireci ile birlikte oldukca popiiler olan Learning Management System
(Ogrenme Yénetim Sistemi) ve Content Management System (Igerik Yonetim Sistemi)
platformlari ile olusturulan igerikler, blog yazma, ders planlarina entegre edilmis aktif ve
isbirlik¢i 6grenmeyi saglayan web araglari, UDL (Universal Design for Learning) gibi
uygulamalarla olusturulan 6grenme ortamlar1 sunulmustur. Teknoloji ile zenginlestirilmis
o0grenme ortamlar1 farkli 6grenme stillerine (gorsel, isitsel, dokunsal, bedensel) hitap
ettiginden dolay1 her 6grenciye ulagsmak i¢in kullanilabilir olarak belirtilmistir (Anderson,
2013). Dolayisiyla egitimde teknoloji kullanma gerekliligi ortaya ¢iktig1 gibi teknoloji ile
her 6grenciye ulagmanin miimkiin olabilecegi sOylenilebilir. Bu durumda egitimde alan,
pedagoji ve teknolojiye dair bilgiler birlestirilerek 6grencilerle rahat iletisim kurulabilecegi

Onerilebilir.

Ogretmenin kendi bransi ile ilgili sahip oldugu diisiiniilen alan bilgisi dijital igerikler
olusturulmadan sahip olunmasi beklenilen temel bilgi olarak agiklanabilir (Kleickmann,
Richter ve Digerleri, 2013). Shulman’na gore alan teorileri, pratik bilgisi, yaklasimlar,
cergeveler ve bilgiyi siirekli glincelleme ihtiyact alana hakim olmak i¢in 6nemlidir (2002).
Ogretmenin alan bilgisini aktarirken kullanabilecegi 6grenme ve dgretme methotlar: ise
pedagojik bilgi olarak belirtilmektedir (Banks, Leach ve Digerleri, 2005). Ogrencilerin
ogrenme yontemleri, sinif yonetimi, ders plani hazirlama ve dlgme degerlendirme gibi
beceriler olarak agiklanilabilir. Teknoloji bilgisi ise pedagoji ve alan bilgisine sahip olan
kisilerin kendini teknoloji alaninda gelistirerek egitim Ogretim siirecini teknoloji ile

zenginlestirebilmesi olarak ifade edilebilir (Banks, Leach ve Digerleri, 2005).
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2.18. ISTE Egitim Teknolojileri Standartlari ve Performans Gostergeleri

Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Dernegi (ISTE, International Society for Technology in
Education) tarafindan teknolojiyi 6gretim uygulamalarina etkili bir sekilde entegre etmede
ogretmenlere rehberlik edecek bir dizi standart gelistirilmistir, bu standartlar ISTE 6gretmen
teknolojisi standartlar1 veya oOgretmenler icin ISTE standartlar1 olarak bilinmektedir

(Crompton, 2017).

ISTE, 1993°ten beri belirli donem araliklart ile 6gretmenlere, 6grencilere, idarecilere ve
koglara yonelik standartlarini giincellemektedir. En son 2015 yilinda 6gretmenler i¢in ISTE

standartlar ile igerigi giincellenmistir (Orhan, 2014).

Ogretmenler igin ISTE standartlari ile &ncelikle bir &gretmen hangi teknolojileri
kullanabilmeli? Ogretmen teknoloji kullanim standartlar1 nelerdir? ISTE teknoloji
standartlarinda 6gretmen ne demektir? gibi sorularla Ggretmenlerin egitimde teknoloji

kullanimlari tanimlanmistir.

ISTE’ nin teknoloji kapsamli 6gretmen standartlari su sekildedir (ISTE, 2017):

e Teknoloji okuryazarlig: bilgisine sahip olma,

e Derslerinde teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilme,

e Ogrencilerini teknoloji kullanimima yénlendirebilme,

e Ogrenme ortamlarmi 6grencilerin teknolojiyi kullanabilecekleri sekilde
diizenleyebilme,

e Internet iizerinden meslektaslariyla isbirligi yapabilme gibi becerileri igerir.

ISTE maddelerinden yola ¢ikarak &gretmenlerin teknolojiyi egitsel amacgh kullanmalari
gerektigi ¢ikarilabilir. Ote yandan ISTE yine 21. Yiizyil gretmen yeterliklerini ise sdyle

Ozetlemistir;

e Ogrencilerin 6grenme siireglerini kolaylastirmak ve yaraticiliklarini destekleme.

e Bilgi (dijital) c¢agmin gereksinimlerine uygun Ogrenme deneyimleri ve
degerlendirme faaliyetleri tasarlamak ve gelistirme.

e Bilgi (dijital) ¢aginda calisma ve 6grenme konusunda 6rnek teskil etme.

e Bireyleri, bir bilgi (dijital) toplumu iiyesinin tagimasi gereken etik/ ahlak ve

sorumluluklar konusunda tegvik etme ve 6rnek olma.
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e Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerinde yer alma seklinde 6zetlenebilir (Greene,

2019).

Bu kategorilerin her birinin, bir standardi karsilamak i¢in 6gretmenlerin neler yapabilmesi
gerektigini agiklayan Ozel gostergeler icerdigi belirtilmektedir 6rnegin, birinci kategori
altinda, 6gretmenler "yaratict ve yenilik¢i diisiinmeyi ve yaraticilifi tesvik edebilmeli,
destekleyebilmeli ve modelleyebilmeli" ve "6grenci katilimmi ve 6grenme sonuglarini
artirmak i¢in teknoloji kullanimini iceren dgrenme deneyimlerini kolaylastirabilmelidir

ifadeleri ile gostergeler aciklanilmaya calisiimistir (Roblyer, 2000)..

Egitimciler, 6gretmenler i¢in ISTE standartlarini takip ederek, dgrencilerin 6grenimini
gelistirmek i¢in veya Ogrencilerini hizla degisen bir diinyada basariya hazirlamak igin

teknolojiden etkili bir sekilde yararlandiklarindan emin olabilirler.

Benzer sekilde NETS ile ISTE ayni1 kurumun ayni standartlari olarak bilinmektedirler. NETS
olarak ifade edilen standartlar 2012 yilindan bu yana ISTE olarak ifade edilmektedir.
NETS*T National Educational Technology Standards and Performance Indicators for
Teachers standartlari ulusal egitim teknolojisi standartlar1 dgretmenler i¢in performans
gostergelerine gore etkili 0gretmenlerin en belirgin 6zelliklerinden biri olarak 6grencileri
stirekli mesgul eden 6grenme deneyimleri tasarlama, uygulama ve degerlendirirken de
ogrenciler i¢in ulusal egitim teknolojisi standartlarini takip etme olarak belirtilmistir. Ayni
zamanda diger Ogretmenlerle de is birligi yaparak yiiksek performans gostergelerini
karsilamalarinin da faydali olacagi agiklanmigtir. Performans gostergeleri ise sOyle
ozetlenmistir; Ogrencilerin  dgrenmesini  kolaylastirma, ilham verme, oOgrencilerin
deneyimlerini hem yiiz yiize hem sanal ortamlarda yaraticiliga, yenilikg¢ilige, gergek diinya
meseleleri ile mesgul etmeye tesvik etme icin Ogrenme ve teknoloji bilgilerini
birlestirmelerinin 6neminden 6nemli bir gosterge olarak agiklanmistir. Bir problem {izerinde
diistinmelerini, planlama yapmalarimi, yaratici fikirlerini ortaya c¢ikarmalarini, derin
ogrenme i¢in firsatlar yaratmalarini ve tiim bunlar1 yaparken is birlik¢i teknolojik araglari ve
yontemleri kullanmalariin énemi de vurgulanmistir (Roblyer, 2000). Ayrica dgrencilerin
bireysel meraklarini takip ederek dersi teknolojik araglarla zenginlestirmek, tasarlamak,
uygulamak ve degerlendirmekte 6nemli bir adim olarak belirtilmistir. Yine 6grencilere kendi
hedeflerini belirlemede, kendi etkinliklerini yonetmede ve kendi ilerlemelerini

degerlendirmede firsatlar sunmakta dijital ara¢ ve kaynaklar1 kullanarak teknoloji
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standartlar1 ¢ergcevesinde kurgulanmis is birlik¢i ortamlar yaratilmasinin kalict 6grenme igin

Oneminden de bahsedilmektedir.

Bir diger madde de ise dijital ¢ag getirileri ve yenilik¢i §grenme ortamlari ile 6gretmenlerin
mevcut bilgilerini teknoloji ile birlestirerek dgretim siirecine dahil etmelerinin 6neminden
bahsedilmektedir. Ayn1 zamanda teknoloji kullaniminda akicilik, mevcut bilgilerin yeni
teknoloji uygulamarina aktarim siireci, 6grenci bagarisini desteklemek icin dijital araglar1 ve
kaynaklar1 diger 6gretmenler, veliler, yonetim ve diger tiim paydaslarla is birligi ortamlari
yaratabilmede kullanmanin énemi de vurgulanmistir. Ote yandan arastirmay1 ve grenmeyi
desteklemek icin dogru bilgi kaynaklaria erigebilme, analiz edebilme, degerlendirebilme,
dijital kaynaklar1 / araglar1 kullanmadan 6nce olas1 ihtimalleri diisiinebilme ve tiim bunlari

yaparken &grencilere rol model olabilmekte 6nemsenmektedir.

NETS-T standartlar1 arasinda bahsedilen bir diger 6nemli gosterge ise dijital vatandagliktir.
Gelisen yerel ve kiiresel ortamlarda toplumsal veya global sorunlari ve sorumluluklar
anlama ayni1 zamanda mesleki uygulamalarda yasal ve etik davranislar1 uygulayabilmenin
oneminden bahsedilmistir. Ogretmenlerin egitim dgretim siireclerinde telif haklarina dikkate
etmeleri, fikri miilkiyete saygi, dogru bilgiye erisim, dijital bilginin korunmasi, kaynaklarin
uygun sekilde saklanmasi, 6grenci merkezli yaklagimla 6grencilerin hak ve sorumluluklarina
Ozen gosterilmesi, ¢evrim ici sosyal etkilesimlerde dijital gorgii kurallarina dikkat edilmesi

gibi pek ¢ok unsuru géz dniinde bulundurmalarinin faydali olacagi belirtilmistir.

Son olarak profesyonel gelisim ve liderlik ile ilgilenen dgretmenlerin de dijital kaynaklari
etkin kullanarak tesvik etme, mesleki uygulamalarinda teknoloji kullanimina rol model
olma, yerel ve kiiresel teknoloji 6grenme ortamlarina dahil olma, dogru teknoloji kullanimini
asilama vizyonu sergileme, bagkalarinin da teknolojik liderlik 6zelliklerinin gelisimini takip
etme ve gelisimine destek olabilme, 6grenci 6grenmesini desteklemek i¢in dijital kaynaklar
bulma ve kullanimina tesvik etme, teknoloji kullanim siireclerini degerlendirme ve
iyilestirme bdylelikle okul kiiltiiriiniin canliligina ve kendi kendini yenileyen giincel bir

ortam yaratilmasina katkida bulunulmasina 6nem vermektedir (ISTE, 2008).
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2.19. UNESCO, Ogretmenlere Yonelik Bilgi ve iletisim Teknolojileri Yetkinlik

Cercevesi

Uluslararasi standartlardan biri olan Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Kurumu
UNESCO tarafindan hazirlanmis Ogretmenlere Yonelik Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
Yetkinlik Cercevesi (2018) ile 6gretmen teknoloji kullanimi yeterligini beklenen seviye
tastyabilmenin 6nemi vurgulanmistir. Kalkinma, yeni nesillerin teknoloji tabanli egitim
stireci ile dijital liderler olarak yetisebilme, yeterlik - yetkinlik g¢erceveleri kapsaminda
egitim alabilme i¢in ulusal ve uluslararasi standartlar1 bilmek, takip edebilmek

Onemli olabilmektedir.

UNESCO tarafindan dijital yetkinlik genis bir ¢erceve ele alinmistir. Gelecek nesil
ogretmenlerinin teknoloji tabanli 6grenme ve Ogretme alt yapisi ile alan bilgisini
birlestirdikleri ortamlarda bilgi {ireterek yaratici, problem ¢o6ziimiine destek ve gelecek
nesillere olumlu teknoloji kullanimi ile 6rnek olarak yol gdsterebilmeyi hedeflemektedir.
UNESCO tarafindan, bu alanda yaptig1 ¢aligmalarla “Ogretmenlere Yonelik Bilgi ve Iletisim
Teknolojileri Yetkinlik Cercevesi” olusturmustur. Bu ¢calismada toplam 64 kazanim, 6 unsur
ve 3 seviyeden olusan 18 adet dijital yeterlikten bahsedilmektedir. Bu seviyeler ise 1. Ulusal
BIT ile ilgili politikalar1 anlama 2. Ogretim programinin, dlgme ve degerlendirme
stratejilerinin, pedagoji, okul ve siif organizasyon ve ydnetiminin BIT ile desteklenme
yontemlerinin  gelistirilmesi olarak  6zetlenmistir. Bu kapsamda alt1 unsurdan

bahsedilmektedir bu unsurlar agsagida sirasi ile paylasilmigtir.

Unsur - I: Egitimde BIT Politikasini Anlama

Ogretmenlerin BIT politikalarmi anlama, farkina varma, ydnergeleri anlama ve uygulama,
elestiri yapma ve onerilerde bulunabilme seviyesine ¢ikabilmesini destekler.

Unsur - II: Miifredat ve Degerlendirme

Miifredatta var olan hedeflerin nasil uygulanacagini, desteklenecegini, ve
degerlendirilecegini anlamada rol oynamaktadir. Bilgi edinimi seviyesinde miifredatin nasil
Ogrenilecegini arastirirken, bilginin derinlesmesi seviyesinde ise miifredati yeniden

yorumlayarak, degerlendirilmesi beklenir.

Unsur - IlI: Pedagoji
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Bu unsur 6gretim yontemlerini 6grenci merkezli pedagojik yaklasimlarla desteklemeyi
Onerir. Ayrica problem temelli yontemlerle proje temelli ¢aligmalarin yiiriitiilmesini

destekler.

Unsur - IV: Dijital Becerilerin Uygulanmasi

Bu unsur ile dncelikle dijital becerilerin gelistirilmesi hedeflenir. Dijital ortamlarin siirece
dahil edilirken ihtiyaca yonelik olmasina, amaca hizmet etmesine 6nem verilmesi gerektigini

hatirlatirken, hangi aracin nasil kullanilacagi konusunda belirleyeci olabilmektedir.

Unsur - V: Organizasyon ve Yonetim

Dijital kaynakalarin yonetiminden, dijital kaynaklardan faydalanan paydaslarin ¢evrim ici
ortamlarda hak ve sorumluluklarinin belirlenmesi ve korunmasi temeline dayanmaktadir. Bu

kapsamda gelistirilen teknoloji planlar1 da bu unsur altinda degerlendirilebilmektedir.

Unsur - VI: Mesleki Ogretmen Ogrenimi

Ogretmenlerin meslege basladiklar1 ilk yillardan itibaren BIT ve dijital okuryazarlik
alanlarinda kendilerini gelistirmeleri gerektigini ele almaktadir. Bu konuda gelisen
ogretmenlerin ise sonraki adim olan bu bilgileri nerede ve nasil kullancaklarina karar vermek
oldugunu savunmaktadir. Son seviyede bilgi {iretici konumuna gegen dgretmenlerin en iyi

uygulamalarla rol model olmalar1 gerektigi belirtilmektedir (Rieckmann, Barth, 2022).

2.20. CSTA (Standards for Computer Science Teachers — Bilgisayar Bilimi

Ogretmenleri icin Standartlar )

CSTA (Standards for Computer Science Teachers) Bilgisayar Bilimi Ogretmenleri igin
hazirlanmis standartlar  belirli araliklarla gilincellenerek en son 2019 yilinda revize
edilmistir. CSTA &gretmen standartlaria gore 6gretmenlerin kapsamli icerik bilgi ve
becerisine sahip olarak o6grencileri anlamalar1 beklenmektedir ayni zamanda 6grenme
ciktilarin1 karsilamada Ogrencileri destekleyebilmek icin pedagojik bilgisine de sahip
olmalar1 gerekmektedir. Bu kapsamda CSTA standartlarinin amaglari asagidaki gibi

Ozetlenmistir;

e Smifta nelerin bilinmesi ve yapabilmesi gerektigini agiklayabilme,
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e Mesleki Ogrenime rehberlik etmek ve acemilikten usta bilgisayar bilimleri
ogretmenligine kadar dgretmenlik uygulamalarini siirekli olarak gelistirme, istek
uyandiran hedefler saglama,

e Profesyonel gelisim saglayicilari i¢in kriterler olusturabilme.

Bu amag¢ dogrultusunda bes standart ile bilisim teknolojileri egitimi veren dgretmenlerin

sahip olmalar1 gereken yeterlikler belirtilmistir.

Birinci standart — Bilisim Teknolojileri Bilgisi ve Becerileri (Knowledge and skills):
Ogretmenlerin alan bilgisine hakim olmalar1 gerektigi belirtilir ve bu alanda kendilerini

stirekli gelistirmeleri gerektiginin 6nemi vurgulanir ve su sekilde detaylandirilir.
la. Uygulamalarin kullanimi

Bilisimsel diistinme uygulamalarinin kullanilmasinin kapsayici, isbirligine dayali, iletisim,
hesaplama, tanimlama, soyutlama, test etme ve iyilestirme adimlarini igerdigi i¢in 6nemli

oldugu vurgulanmaktadir.
1b. Bilgi islem sistemleri

Donanim ve yazilima dair sistemlerin ¢alisma mantigini 6grenme, anlama ve uygulama

basamaklarini proje tasarlarken ve sorunlari giderirken kullanma.
Ic. Model aglar ve Internet

Aglar ve bilgisayarlarin birbirine baglanma mantigini anlama yani network bilgisine sahip
olma giivenlik, kullanilabilirlik ve bilgi islemsel beceriler ic¢in gerekli oldugu

belirtilmektedir.
1d. Verileri kullanma ve analiz etme

Dijital verileri toplama, saklama, koruma, doniistiirme ve analiz etme islem basamaklar1 i¢in
ve daha dogru tahminler yapabilmek i¢in verilerin analiz yontemlerinin bilinmesinin 6énemli

oldugu vurgulanmaktadir.
le. Program gelistirme ve algoritma yorumlama

Farklr algoritmalar gelistirebilme, yorumlayabilme, uygulayabilme ve isbirlik¢i ortamlarda
birlikte iizerinde calisabilme hata ayiklayabilme de bu siirecin bir parcasi olarak

ogretmenlerin hakim olmalar1 gereken bir boliim olarak paylagilmistir.

1f. Bilgi islem siirecini analiz etme
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Genel olarak kullanilan uygulamalar ile bilgi islemsel diislinme becerilerinin egitimi nasil
etkiledigini analiz ederek olumulu ve olumsuz yonlerini ortaya ¢ikarabilme ve sonuca gore

siireci yeniden gozden gegirebilme de dnemli bir siire¢ olarak belirtilmistir.
2. Standart — Esitlik ve Kapsayicilik

CSTA, bilisim teknolojileri egitimi veren egitmenlerin esitlik ve kapsayicilik terimleri
cergevesinde derslerini  sekillendirmelerinin  6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Bu

kapsamda agikladig1 gostergeler ise agsagidaki gibidir;
2a. Esitlik

CSTA kapsaminda dijital erisim konusunda ¢alismalar yaparak herkesin esit erisim hakkina
sahip oldugu vurgulanmaktadir. Calisilan gruplarin en azindan esit erisim haklarini
saglayabilme, bu cergevede yasanan engelleri agabilme, siif ortaminda veya ev ortaminda
dijital’e erisim sikintilart sebebi ile yasanabilecek sosyal ve psikolojik sikintilarin farkinda
olabilme ve sikintilar1 minimum’a indirebilme i¢in esitlik maddesine 6nem verilmesi

gerektigi vurgulanmaktadir.
2b. Katilim

Kapsayici ve esitlik ilkesi ¢ergevesinde amaca yonelik stratejiler gelistirilerek herkesin
katilimini saglamak, digerlerinin katilimini engelleyebilecek onyargili tutumlart énlemek

CSTA’nin bir diger maddesi olarak belirtilmektedir.
2c. Farkli bakis acist

Tim Ogrencleri kapsayan, kaliteli ve esitlik ilkelerini géz oniinde bulunduran igeriklerin

sunulmasi ve buna yonelik materyallerin hazirlanmasinin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir.
2d. Verileri, esitligi saglamak i¢in kullanma

Ogretmen olarak dgrencilerden elde edilen veriler 1s131nda dersin sekillendirilmesi derse
yonelik motivasyon agisindan 6nemli olabillmektedir. Bu kapsamda dersin basinda ve
sonunda yapilan 6n test ve son testlerden yardim alinabilir. Boylelikle hangi 6grencinin
hangi alana ilgili oldugu belirlenerek esitligi saglayabilmek adina tiim 6grencilerin dersin

akisina katilmasi saglanabilir.
2e. Erisilebilir ogretim materyalleri kullanma

CSTA standartlar1 kapsaminda hazirlanan igeriklerin erisilebilir 6zelliklerinin yeterli olmasi

yine kapsayict ve esitlik ilkeleri dogrultusunda dnemli oldugu belirtilmektedir. Ornegin,
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videolarda alt yaz1 6zelliklerinin bulunmasi, materyallerde tasarim 6gelerine dikkat edilmesi
gibi.
3. Standart — Profesyonel Gelisim ve Kimlik

Etkili CSTA standartlarina sahip 6gretmenlerin, bilgilerini, uygulamalarini ve profesyonel
kimliklerini siirekli olarak gelistirmeleri ve hizla gelisen disipline ayak uydurmalari
onemsenmektedir. Bununla da yetinmeyerek daha biiyiik egitim topluluklarina katilmalari is
birligi icerisinde olmalarmin da 6nemli oldugunu vurgularlar. Bu kapsamda belirtilen

gostergeler ise asagida agiklanmustir.
3a. Profesyonel geligim

Oncelikle profesyonel gelisim igin bir hedef belirlenmesinin ve bu hedefe ulasmak igin

gelistirici planlar hazirlanmasinin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir.
3b. Siirekli ogrenme ile model olma

Stireklilik icerisinde yiiriitiillen gelisim planlarinin 6zellikle bilisim egitmenleri acisindan

onemli oldugu belirtilmektedir.
3c. Kisisel onyargilar

CSTA cercevesi Ogretmenlerin ¢ogu zaman igsel giliglerinin farkinda olmamalar1 ve
motivasyonlarint artirabileceklerini, kendilerini yeterince ifade edememelerine sebep

olabilecegini belirtmektedir.
3d. CSTA Misyonu

Kapsayici kaliteli 6grenme i¢in CSTA ¢ergevesinde belirtilen misyon ve vizyon degerlerine
bagli kalmanin 6neminden bahsedilmektedir. Tiim &grencilerin i¢inde oldugu bir 6grenme
ortamindan faydalanan 6grencilerin ilerleyen yasamlarinda dgrendiklerini hayatlarmin bir
bolimde mutlaka kullanacaklarini belirterek her 6gretmenin mutlaka CSTA c¢ergevesinde

kendi 6gretme felsefelerini de gelistirmelerinin faydali olacag: belirtilmektedir.
3e. Topluluk kaynaklarindan yararlanma

CSTA tarafindan hazirlanan okul i¢i ve okul disina yonelik 6grenem araglari, web sayfalari,
kitaplar ve STEM ya da Maker uygulamalar1 ic¢in gelistirilen donanimlardan
faydalanilmasinin iyi olacagi onerilmektedir. Ayni zamanda 6grenci, 6gretmen ve velilere
yonelik yapilan atolye ¢alismalari, egitimler, etkinlikler, yarismalar vb. her tiirli aktividen

de faydalanilabilecegi de belirtilmektedir.
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3f. CSTA profesyonel 6grenme topluluklar

CSTA portalinda bilisim egitmenlerine yonelik ¢evrim i¢i forum ortamlari, bloglar
mevcuttur. Bu tarz platformlarla 6gretmenlerin gerek yiiz yilize ortamlarda bir araya gelerek,
gerek cevrim i¢i ortamlarda is birligi yaparak iletisimde kalmalarinin 6nemli oldugu

belirtilmektedir.
4. Standart — Ogretim Tasarimi

Etkili CSTA 6gretmenlerinin bir diger dnemli 6zelliginin ise materyal tasarlama oldugu bu
sebeple gelistirilen materyallerde tasarim 6gelerine dikkat edilmesi gerekliligi bu 6gelerin
ayni zamanda pedagojik bilgi ile de birlestirilerek pratikte yiiksek fayda saglayabilecegi
belirtilmektedir.

4a. CS miifredat analizi

CSTA tarafindan sunulan miifredatin incelenmesinin, varsa bosluklarin doldurulmasinin
veya eklenmesi, c¢ikarilmasi istenilen bdliimler {izerinde gerekli diizenlemelerin
yapilmasinin miifredatin o smf Ozelinde igsellestirilebilmesi i¢in Onemli oldugu

belirtilmektedir.
4b. Standartlarla uyumlu ogrenme deneyimleri

CSTA Standartlar1 ¢ercevesinde belirtilen seviyelerdeki 6grenme hedeflerine uymanin

degerlendirme agamasinda kolaylik ve ortak bir payda saglayabileceginden bahsedilmistir.
4c. Kapsayici 6grenme deneyimleri

Iyi bir §grenme ortami yaratabilmek igin tiim dgrencilerin yiiksek diizeyde faydalanabilecegi

evrensel tasarim ilkerinden faydalanilmasinin 6nemine vurgu yapilmaktadir.
4d. Diger disiplinler ile baglanti

Farkli disiplinler ile isbirligi yapmanin, iletisim halinde olmanin ve gercek diinya ile

baglantilar kurmanin 6énemine vurgu yapilmaktadir.
4e. Ogrenciler icin anlamli projeler

Ogrencilerin gelisimini desteklemeye yonelik, agik ve kisisel olarak anlamli projeler
gelistirilmesine alan agmanin, 6grencilerin bireysel gelisimleri i¢in olduk¢a dnemli oldugu

belirtilmektedir.

4f. Ogrencileri daha fazla gelistirmek igin égretimi planlama
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Ogrencilerle kanita dayaly, iiriin odakli projeler gelistirmenin dnemli oldugu belirtilmektedir.

Bu siirecte yanlis anlagilmalarin da farkina varilip diizeltilebilecegi 6n goriilmektedir.
4g. Degerlendirme

Belirtilen gostergeler c¢ercevesinde takip edilen miifredatin farklilagtirllmasinda ve

miifredata yonelik doniit saglamada 6nemli oldugu belirtilmektedir.
5. Standart — Simif i¢i Uygulamalar

Etkili CSTA 6gretmenlerinin pedagoji ve teknoloji bilgisini birlestirerek anlamli deneyimler
yagsatabileceklerinden bahsedilmektedir ve bu kapsamda sinif i¢i uygulamalarinin 6neminin

biiylik oldugu belirtilmektedir.
Sa. Sorgulama

Derin 6grenmeyi saglayan sorular sorarak 6gretmenlerin 6grencileri diisiinmeye zorlamalari,
tartigma, beyin firtinas1 gibi etkinlikler i¢in ortamlar yaratmanin CSTA standartlarin

uygulama asamasinda 6nemli oldugu vurgulanmaktadir.
5b. Olumlu sinif iklimi

Farkli bakis agilar1 gelistirmek, firsatlar yaratmak icin 6grencilerin sinif iginde paylasimct

bir ortamda olduklarin1 hissetmelerinin 6nemli oldugu belirtilmektedir.
5c. Oz yeterlik

Ogrencilere firsatlar sunularak &grenmelerini ve yaraticiliklarini tesvik etme, bireysel
secimler yapabilme gibi firsatlarla kendini gelistirmelerine olanak sunmanin éneminden

bahsedilmektedir.

5d. Ogrenci is birligi

Hazirlanan ders igeriklerinde dgrencilerin is birligi yaparak iletisimde kalmalarmin énemli
oldugu vurgulanmaktadir.

Se. Iletisim

Ogrencilerin bir araya gelerek tartismasi, okumasi, yazmasi i¢in firsatlar sunmanin 6nemi

vurgulanmaktadir.

5f. Geri bildirim
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Tam zamaninda, spesifik, eyleme doniistiiriilebilir geri bildirimler saglamak icin
bicimlendirici degerlendirmeyi kullanmanin 6nemine deginilmistir (McGill ve Digerleri,

2023).

2.21. ECDL (Bilgisayar Yetkinlik Belgesi)

ECDL European Computer Driving Licence Course yeterlikleri ¢ergevesi ile dgretmenlerin
sahip olmas1 gereken yetkinlik belgesini ve igerigini agiklanilmigtir ve bu amag i¢in uygun
bir sertifikasyon programi hazirlamistir. ECDL, tiim Avrupa iilkelerinde ve diinyada ¢ok
genis bir cografyada gecerli olan en yaygm uygulamadir (ECDL European Computer
Driving Licence Course, Avrupa Bilgisayar Yetkinlik Belgesi , 2017). ECDL kullanicilarin
gerekli BT (Bilisim Teknolojileri) bilgi diizeyine sahip oldugunu belgeleyebilen bir yapidir.

ECDL sertifika programi, temel bilgisayar kullanimi, kelime islem, elektronik tablolar,
veritabanlari, sunum yazilimi ve internet kullanimi dahil olmak {izere ¢esitli bilgisayar
becerilerini kapsayan bir dizi modiilden olustugu bilinmektedir. Her modiil, belirli bir beceri
setini test etmek i¢in tasarlanmistir ve ayr1 ayr1 veya tam bir sertifika programinin pargasi
olarak alinabilir. Tam ECDL sertifikasini kazanmak i¢in adaylarin yedi modiilii gegmesi
gerekir bunlar dort temel modiil ve {i¢ segmeli modiil. Cekirdek modiiller, temel bilgisayar
kullanimini, kelime islemeyi, elektronik tablolar1 ve sunum yazilimini kapsar. Seg¢meli
modiiller veritabanlarini, ¢evrim igi igbirligini ve proje planlamay1 kapsar. ECDL sertifikasi,
her yastan ve beceri seviyesinden insanin erisebilecegi sekilde tasarlanmistir ve modiilleri
almak i¢in herhangi bir 6n kosul yoktur. Program esnek olacak sekilde tasarlanilmistir ve
adaylar kendi hizlarinda calisabilir ve modiilleri herhangi bir sirada alabilirler. ECDL
sertifikasi, Avrupa capinda ve Gtesinde igverenler, egitim kurumlar1 ve devlet kurumlari
tarafindan genis capta taninmaktadir. Bilgisayar becerilerini gostermek ve istihdam
edilebilirliklerini veya kariyer beklentilerini gelistirmek isteyen herkes i¢in degerli bir

kimlik belgesi olarak kabul edilmistir.

2.22. Ogretmenlik Meslegi icin Kaliforniya Standartlari

Ogretmenlik Meslegi igin Kaliforniya Standartlar1 (CSTP), Kaliforniya'daki 6gretmen
performansina iliskin beklentileri 6zetleyen bir dizi yonergedir. CSTP ilk olarak 1997'de
kabul edildigi bilinmektedir ve o zamandan bugiine egitim ortamindaki degisiklikleri ve
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ogretim uygulamalari ile teknoloji alanindaki gelismeleri yansitmak i¢in birkag kez revize

edilmigtir. CSTP, bes alan ad1 altinda organize edilmistir:

Tiim Ogrencileri Ogrenmeye Dahil Etme ve Destekleme: Bu alan ile gretmenin, gegmisleri
veya Ogrenme tarzlari ne olursa olsun tiim Ogrencileri ilgilendiren ve destekleyen bir

O0grenme ortami yaratma becerisine odaklanilmistir.

Ogrenci Ogrenimi I¢in Etkili Ortamlar Olusturma ve Siirdiirme: Bu alan ile dgretmenin
giivenli, kapsayict ve destekleyici bir 6grenme ortami olusturma ve siirdiirmedeki rolii

vurgulanilmastir.

Ogrenci Ogrenimi I¢in Konu Konusunu Anlama ve Diizenleme: Bu alan ile gretmenin konu
hakkindaki bilgisini ve 6grencinin 6grenmesini kolaylastiracak sekilde konuyu diizenleme

becerisi vurgulaniimistir.

Tiim Ogrenciler igin Ogretimi Planlama ve Ogrenme Deneyimlerini Tasarlama: Bu alan ile
ogretmenin tiim Ogrencilerin ihtiyaclarmi karsilayan etkili 6gretimi planlama ve sunma

becerisi vurgulanilmstir.

Ogrenci Ogrenimini Degerlendirme: Bu alan ile &gretmenin 6grenci &grenmesini
degerlendirme ve sonuglar1 6gretimi bilgilendirmek ve 6grenci sonuglarini iyilestirmek i¢in

kullanma becerisi vurgulanilmigstir.

Her alan, 6gretmenlerin standartlar1 nasil karsilayabilecegi konusunda rehberlik saglayan
belirli standartlara ve performans beklentilerine ayrilmistir. CSTP, bireysel 6gretmenlerin
ve okullarin ihtiyaglarina gore esnek ve uyarlanabilir olacak sekilde tasarlanmistir ve
mesleki gelisim, 6lgme ve degerlendirmeye rehberlik etmek i¢in de kullanilabilecegi

belirtilmektedir.
Ozetlemek gerekirse egitim fakiiltenin hazirladii 6gretmen standartlarma gére ise;

(California, Michigan, Wisconsin ve Rhode Island Eyaletlerinin Ogretmenlik Meslegi
Standartlar: California 1997)

a) Teknolojik isleyis ve kavramlar - Ogrenme, iletisim, bireysel ve mesleki verimliligi
artirmak i¢in teknolojik araglar, islemler ve kavramlari kullanma becerisi.

b) Etkili 6grenme ortamlarmin olusturulmasi ve saglanmasi - Tiim O6grencilerin
katilimin1 saglayacak fiziksel bir ortamin olusturulmasi, sosyal gelisimi ve grup

sorumlulugunu destekleme, 6grenci davraniglart i¢in standartlar belirleme ve siirekliligini
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saglama, 6grenmeyi destekleyecek sinif kurallarinin olusturulmasi ve uygulanmasi, 6gretim
zamaninin etkili bir sekilde kullanilmas.

c) Ogrencilerin dgrenmesi icin dgretilen konularm anlasilmasi ve organize edilmesi -
Ogrenci gelisimini ve alan bilgisini gdsterme, dgretim programimi Ogrencinin konuyu
anlamasin1 destekleyecek sekilde diizenleme, fikirleri ve bilgiyi konu i¢inde ve konular
arasinda iliskilendirme, 6grenmeyi desteklemek i¢in konuya uygun G6gretim stratejileri
kullanma, 6grenciler i¢in erisilebilir materyaller, kaynaklar ve teknolojiler kullanma.

d) Ogretimin planlanmasi ve grenme deneyimlerinin tasarimi - Ogretimi dgrencilerin
gelisimsel 0grenme ihtiyaglari, gecmis deneyimleri ve ilgileri iizerine kurgulama, 6grenme
hedeflerini belirleme ve gelistirme, 6grenme igin 6gretim etkinliklerini ve materyallerini
sistemli bir sekilde diizenleme, 6grencilerin 6grenmesini desteklemek i¢in kisa ve uzun
vadeli planlar olusturma, 6gretim planlarin1 68renci ihtiyaglarina gore uyarlama.

€) Profesyonel egitimci olarak gelisim - Ogretim uygulamalarini sorgulama ve mesleki
gelisimi planlama, mesleki amaclar olusturma ve mesleki gelisim firsatlar1 arayisi, ¢evre ve
toplumla is birligi yaparak mesleki uygulamalar1 gelistirme, velilerle is birligi yaparak
mesleki uygulamalar1 gelistirme, meslektaslarla is birligi yaparak mesleki uygulamalar
geligtirme, mesleki sorumluluklar1 dengeleme ve motivasyonu siirdiirme seklinde

Ozetlenebilir.

Ozetle dgretmenler, 6grenme siireclerini gelistirmek, iletisimi artirmak, bireysel ve mesleki
verimliligi artirmak ic¢in teknolojik aracglari, islemleri ve kavramlar1 kullanmay1
Ogrenebilirler. Ayrica, etkili 6grenme ortamlart olusturmali ve tiim 6grencilerin katilimini
saglanabilir. Sosyal gelisimi ve grup sorumlulugunu desteklemek, 6grenci davranislari i¢in
standartlar belirlemek, O0grenmeyi destekleyen sinif kurallari olusturmak ve Ogretim
zamanmi etkili kullanmak gibi stratejileri icerebilir. Ogretmenler ayn1 zamanda konular
anlama ve diizenleme, 6gretim programlarini 6grenci anlayisini destekleyecek sekilde
diizenleme, fikirleri ve bilgileri iligkilendirme, uygun 6gretim stratejilerini kullanma ve
erigilebilir materyaller, kaynaklar ve teknolojileri kullanma gibi becerilere sahip olabilir. Bu
pratikler, 6grencilerin 0grenmesini kolaylastirirken, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerini
sorgulama, planlama ve uygulama yeteneklerini gelistirmelerini de saglar. Ogretmenler,
mesleki sorumluluklarin1 dengeleyerek ve motivasyonlarini siirdiirerek siirekli olarak

gelisimlerini slirdiirmeleri desteklenebilir.
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2.23. MEB Teknoloji Yeterlik Cercevesi

Ulusal ve uluslararasi egitimde teknoloji kullanimi standartlari giincellenirken iilkemizde de
teknoloji kullanimi standartlar: ihtiyaca yonelik degistirilmeye ve giincellenilmeye devam
ettigi biliniyor. MEB (Milli Egitim Bakanlig1) tarafindan bu konuda alaninda uzman kisilerle
caligmalar yiiriitiilmekte ve destenilmekte oldugu bilinmektedir. MEB TYC’nin
egitimcilerin teknolojiyi 6gretme ve 6grenmeye etkili bir sekilde entegre etmek icin ihtiyag
duyduklar yeterlikleri 6zetleyen bir dizi kilavuz olarak bilinmektedir. Cergeve, 2016 yilinda
Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilmistir ve teknolojinin tiim egitim seviyelerine

entegrasyonunu desteklemek i¢in tasarlanilmigtir.

MEB TCF’nin alt1 alanda organize edildigi bilinmektedir. Bu alanlar ise Dijital Vatandaslik,
dijital icerik olusturma, dijital iletisim ve isbirligi, dijital 68renme ve Ogretme, dijital

degerlendirme ve dijital yonetim olarak bilinmektedir.

Dijital vatandashk: Dijital vatandaglik kapsaminda gizlilik, giivenlik ve ¢evrimigi iletisim
ile ilgili konular da dahil olmak {izere teknolojinin sorumlu ve etik kullanimina

odaklanilmistir.

Dijital I¢erik Olusturma: gerik iiretme konusunda bir dizi arag ve teknoloji kullanarak dijital

icerik olusturma ve paylasma becerisi vurgulanilmistir.

Dijital Iletisim ve Isbirligi: lletisim ve isbirlig ile dgrenciler, egitimciler ve diger paydaslar

arasinda iletisim ve isbirligini kolaylastirmak icin teknolojinin kullanimina odaklanir.

Dijital Ogrenme ve Ogretme: Ogrenme ve dgretme siirecinde ise dgrencilerin dgrenmesini
desteklemek ve Ogretim uygulamalarmi gelistirmek i¢in teknolojinin kullanimi

vurgulanilmastir.

Dijital ~ Degerlendirme: Degerledirme asamasinda ise Ogrencinin d§grenmesini

degerlendirmek ve geri bildirim saglamak i¢in teknolojinin kullanimina odaklanilmistir.

Dijital Yonetim: Yonetim konusunda ise bakim, giivenlik ve veri gizliligi ile ilgili konular
da dahil olmak {izere teknoloji kaynaklarini ve altyapiy1 etkin bir sekilde yonetme becerisi

vurgulanilmastir.

Her alan, egitimcilerin teknolojiyi uygulamalarina nasil entegre edebilecekleri konusunda
rehberlik saglayan belirli yeterliklere ayrilmigtir. MEB TCF, esnek ve bireysel egitimcilerin
ve okullarin ihtiyaglarina uyarlanabilir olacak sekilde tasarlanilmigtir ve mesleki gelisimin,

Oleme ve degerlendirmeye rehberlik etmek ic¢in kullanilabilecegi belirtilmistir. Cerceve,
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Tiirkiye'de teknolojiyi 6gretim uygulamalarina entegre eden egitimcilerin mesleki gelisimi

ve sertifikasyonu i¢in kullanilmaktadir.

MEB tarafindan son olarak yayinladig1 6gretmen yeterlikleri kapsaminda teknoloji kriterleri

ise pek c¢ok Ogretmenin yolculuguna 1sik tutacak niteliktedir. Bu kriterler asagida ele

almmustir;

Kisisel ve mesleki degerler — A3 Ulusal ve evrensel degerlere 6nem verme — Performans

gostergeleri - “A3.8 .Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili yasal ve ahlaki sorumluluklari

bilir ve bunlar1 6grencilere kazandirir.” (MEB, 2017)

A5 Kisisel gelisimi saglama - Performans gostergeleri - “AS5.12.Teknoloji okur-
yazaridir (teknoloji ile ilgili kavram ve uygulamalarin bilgi ve becerisine sahiptir).”
(MEB, 2017)

A5 Kisisel gelisimi saglama - Performans gostergeleri - “AS5.12.Teknoloji okur-
yazaridir (teknoloji ile ilgili kavram ve uygulamalarin bilgi ve becerisine sahiptir).”
(MEB, 2017)

A5 Kigisel gelisimi saglama - Performans gostergeleri - “A5.13.Bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelismeleri izler” (MEB, 2017)

Kisisel ve mesleki degerler — A6 Mesleki gelismeleri izleme katki saglama -
“A6.2.Mesleki gelisimini desteklemek ve verimliligini artirmak i¢in bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanir.”(MEB, 2017)

Kisisel ve mesleki degerler — A6 Mesleki gelismeleri izleme katki saglama - “A6.9.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinden (on-line dergi, paket yazilimlar, e-posta, v.b)
bilgiyi paylagsma amaciyla yararlanir.” (MEB, 2017)

Ogrenciyi tamma — B2 Ilgi ve ihtiyaclar1 dikkate alma - “B2.3.Bilgi ve iletisim
teknolojilerini de kullanarak, farklt deneyimlere, 6zelliklere ve yeteneklere sahip
ogrencilere uygun 6grenme ortamlari hazirlar.” (MEB, 2017)

Ogretme ve 6grenme siireci — C1 Dersi planlama - “C1.9.Ders planinda bilgi ve
iletisim teknolojilerinin nasil kullanilacagina yer verir.”(MEB, 2017)

Ogretme ve dgrenme siireci — C2 Materyal hazirlama - “C2.3. Materyal hazirlamada
bilgisayar ve diger teknolojik araglardan yararlanir.” (MEB, 2017)

Ogretme ve ogrenme siireci — C2 Materyal hazirlama -  “C2.9.Teknolojik

ortamlardaki (veri tabanlari, ¢evrimic¢i kaynaklar vb.) 6gretme — 6grenme ile ilgili
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kaynaklara ulasir, bunlart dogruluk ve uygunluklari a¢isindan degerlendirir.” (MEB,
2017)

e Ogretme ve 6grenme siireci — C3 Ogrenme ortamlarini diizenleme- “C3.8.Teknoloji
kaynaklarmin etkili kullanimina model olur ve bunlar1 6gretir.” (MEB, 2017)

e Ogretme ve dgrenme siireci — C5.Bireysel Farkliliklar1 Dikkate Alarak Ogretimi
Cesitlendirme - “C5.8.0grencilerin farkli ihtiyaglarini dikkate alarak &grenci
merkezli stratejileri destekleyen teknolojiler kullanir.” (MEB, 2017)

e Ogrenmeyi, gelisimi izleme ve degerlendirme— D3. Verileri Analiz Ederek
Yorumlama, Ogrencinin Gelisimi ve Ogrenmesi Hakkinda Geri Bildirim Saglama -
“D3.2.Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak verileri analiz eder.” (MEB, 2017)

e Ogrenmeyi, gelisimi izleme ve degerlendirme— D3. Verileri Analiz Ederek
Yorumlama, Ogrencinin Gelisimi ve Ogrenmesi Hakkinda Geri Bildirim Saglama -
“D3.8.Bilgi ve iletisim teknolojilerini de kullanarak degerlendirme sonuglarini

veliler, okul yonetimi ve diger egitimcilerle paylasir. (B4.5;E5.2).” (MEB, 2017)

MEB tarafindan onaylanan kriterler yeni nesil dgretmen yetistirmede dikkat edilmesi
gereken Onemli kriterlerdir. Bu kapsamda iiniversitelere miifredat gelistiricilerinde bu
kriterleri gbz ontinde bulundurarak yeni nesil, teknoloji kullanimina yatkin ve bu konuda
ornek rol model olacak 0gretmen yetistirilmesine olanak saglayan icerikler sunmalarinin

onemi de ortaya ¢ikmaktadir.

2.24. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BiT) Kullanim Yeterlikleri

Egitim Ogretim gereksinimlerini karsilayabilmek ve z kusagi hizina yetisebilmek icin
teknolojik gelismelerin takibi ve dgretmen teknoloji yeterliklerinin gelistirilmesi oldukca
onemlidir (Langenberg, Spicer, 2001). Ogretmenlerin teknolojiyi derslerinde
kullanabilmesi, egitim 6gretimi daha kaliteli hale getirebilmeleri i¢in ayn1 zamanda ¢agin
gerekliliklerini yakalayan bireyler yetistirilebilmesi i¢in hizmet i¢i egitimler, kurslar ve
atolye calismalar1 diizenlenerek mesleki yeterliklerin artirllmast gerektigi seklinde

yorumlanilmistir (Langenberg, Spicer, 2001).

Ogretmenler, zaman sikintis1 nedeniyle yeni teknolojileri kabullenme konusunda direng
gosterebilirler, teknoloji kullaniminin geleneksel yontemlere gore daha fazla zaman ve
kaynak gerektirdigini savunabilirler (Goktas, Yildirrm & Yildirim, 2009). Arastirmalar,

ogretmenlerin akilli tahta, yazici, tarayici, fotograf makinesi gibi teknolojik araglar diisiik
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diizeyde kullandiklarini ortaya koymustur (Goktas, Yildirim & Yildirim, 2009). Bu diisiik
kullanim, okuldaki teknolojik altyapinin yetersizligiyle agiklanabilir. Ayrica, 6gretmenlerin
mevcut araclart nasil kullanacaklart konusunda yeterli bilgiye sahip olmamalari da bu
durumu agiklayabilir. Ogretmenlerin genellikle e-posta gdnderme, arastirma yapma ve ders
materyali hazirlama gibi amaglarla teknolojiyi kullandig1 goriilmektedir (Nashruddin, Alam,
Tanasy, 2020). Arastirmalar, 6gretmenlerin teknolojiyi kullanmama nedeninin donanim
eksikligi, yetersiz hizmet i¢i egitim, uygun yazilim ve hazir 6gretim materyallerinin eksikligi
oldugunu ortaya koymaktadir (Nashruddin, Alam, Tanasy, 2020). Bu sorunlara ¢6ziim
bulabilmek igin okullarda hizmet ici egitimlerin sayismin artirilmasi dnerilebilir. Ogretim
teknolojilerinin egitimle entegre edilebilmesi i¢in 6gretmenlerin bu konuda egitim almalari
ve bilgi sahibi olmalar1 6nemlidir (Painter, Yalgin, 2011). Bunun yan1 sira, ders yiikii ve

zaman kisitlamalar1 da teknoloji kullanimini etkileyen 6nemli faktorler olabilir.

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri yeterlikleri cercevesinde Bilisim Teknolojileri Ogretmenleri
Ozel Alan Yeterlikleri de gretmenleri yonlendirici standartlar yayinlanarak egitimde

teknoloji kullanim1 alandaki ¢aligmalar istenilen seviyeye ¢ikarma hedeflenilmistir.

MEB (Milli Egitim Bakanlig1) 6gretmen yeterlikleri kapsaminda teknoloji konularini ele
almis ve  bilisim teknolojileri Ogretmenleri 6zel alan yeterlikleri asagidaki gibi

ozetlenilmistir (MEB, 2017);

o Belirli hedefler i¢in 6zel olarak gelistirilmis uygulama yazilimlarini kullanur,

e Yeni teknolojilerin toplum tiizerindeki etkilerini anlar ve bu teknolojilere uyum
saglar,

e Web destekli 6gretim materyalleri olusturmak icin farkli kodlama sistemlerini etkin
bir sekilde kullanir,

e Animasyon, grafik, web tasarimi ve egitsel yazilim gibi 6zel programlar kullanarak
ogrenme etkinliklerini zenginlestirir,

e Ogrencilerin &grenme seviyelerini artiran, bireysel ihtiyaglarim goz oOniinde
bulunduran ve farkliliklarin1 ortaya koyan 06zel teknoloji uygulamalarini ve
kaynaklarini belirler ve kullanir,

e Uygun teknolojileri kullanarak 6grenme ortamini tasarlar,

e Program ve 0grenme igerigiyle tutarli, 6grencilerin gelisim seviyelerine ve 6grenme

stillerine uygun egitsel yazilimlar tasarlar ve gelistirir.
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e MEB standartlar1 6gretmenlerin alan bilgisinin yeterli olmasi gerektigini ayni
zamanda zengin igeriklerle yeniliklere ayak uydurabilmeleri gerektigini

vurgulamaktadir.

Bu maddelerle, BT 6gretmenlerinin, hizla ilerleyen yeni teknolojiye ayak uydurmaya

caligarak bir yandan yenilikleri miifredata entegre etmesinin gerekliligi sonucu ¢ikartilabilir.

Bu alanda belirlenen hedeflere ne derece ulasildiginin ortaya konulmasi performans
gostergeleri ile ortaya g¢ikarilabilir. Egitimde teknoloji alaninda ortaya atilmig en 6nemli
standart gdstergeler ise teknolojiyi planl bir sekilde kullanmaya ve tiim paydaslarin yiiksek
fayda saglamasina olanak vererek diinya standartlarini yakalamaya yonelik oldugu

savunulmaktadir (Baumann, 2016) .

2.25. Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem Plam1 Oncelikli Alanlar ve Davramslar
Avrupa dijital pusulasi toplum olarak dijitallesmenin bir yol haritasi olarak tanimlanabilir.

9 Mart 2021 tarihinde Avrupa birligi komisyonu tarafindan 2030 yilina kadar siirecek olan
bir dijital donilisiim vizyonu sunulmustur. Avrupa birliginin dijital yol haritasina yonelik
onerdigi on yillik dijital pusula dort ana maddeden olusmakta olup bu kapsamda yirmi
milyon BIT (Bilgi ve Iletisim Teknolojileri) uzmani ve kadinlarin daha fazla katilim
gostermesi, niifusun en az %80’inin temel dijital becerilere sahip olmasi, herkes i¢in internet
ve her yerde 5G, kiiresel teknoloji iiretimini iki katina ¢ikarma, veri — bulut gibi
teknolojilerde ilerleme, sirketlerin %75’inin bulut, Al (Artificial Intelligence — Yapay zeka)
ve biiyiik veri teknolojilerini kullanmalari, ¢evrim i¢i temel kamu hizmetleri, %100 dijital
tibbi kaynaklara erisim ve %80 oraninda dijital kimlige sahip olma gibi hedefler yer

almaktadir.

Yetenekler

Kamu hizmetlerinin dijitallesmesi Giivenli ve stirdiiriilebilir alt yapilar

v

Isletmelerin dijital doniisiimii

Sekil 5. Avrupa Dijital Pusulast (Codagnone, 2023)
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Bu kapsamda sadece okullar1 degil tiim vatandaslar1 kapsayan ve doniistiirmeyi hedefleyen
dijital pusula ile dijital degisim vizyonunu netlestirmistir. Hedef tiim vatandaslarin %80’inin
temel dijital becerilere sahip olmasini saglamak, dijital diinyadaki cinsiyet dengesizligini
ortadan kaldirmak, kamu hizmetlerini dijitallestirmek, dijital kimlik uygulamasini
gelistirmek, bulut, yapay zeka ve biiyiik veri kullanimi i¢in tiim isletmeleri heveslendirmek,
giivenli, giliclii ve siirdiiriilebilir alt yapilar gelistirmektir. Dijital pusula olduk¢a genis
kapsamli hedeflere sahiptir ancak gercek¢i varsayimlara dayanmasi ve desteklenmesi

gerekmektedir.

Ote yandan 2018 yili ocak aymda Avrupa Egitim komisyonu tarafindan ilk dijital egitim
eylem plan1 yayimlandiginda egitimdeki zorluklar ve firsatlar ortaya konulmustur. Oncelikle
mevcut durumu ortaya koyarak iizerinde ¢alisilmasi gereken noktalarin saptanmasinda yol
gosterici olmustur. Bu sebeple okullarin teknoloji kullanimi durumunu ortaya koyan
SELFIE araci, yliksek bant genisligine sahip okullarin sayisini artirma, dijital okur yazarlik,
dijital sertifikalar, yiiksek o6gretimde dijitallesme, kodlama haftasi, dijital farkindaligin
artirtlmasi, bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler, yapay zeka, dijital doniisiim ve kiz
cocuklarmin iyi birer teknoloji okur yazari olmalar1 konusuna 6nemli adimlar atilmasina

olanak saglamigstir.

Eylem planinda ve yukarida agiklandig1 gibi Avrupa Birligini bir iist basamaga tasiyacak
olan iki 6nemli stratejik madde vardir, bunlardan birincisi yiliksek kalitede ve yliksek
performansta dijital egitim gelisimini tesvik etmektir. Bunun i¢in her alandan kurum kurulus
ve kisilerin elini tagin altina koymas1 gerekiyor. Dijital kapasite planlama, gelistirme ve
sunma O6gretim sistemleri i¢in oldukca dnemli oldugundan ekipler bir araya gelerek egitim
ihtiyaglarmm1 merkeze alarak calismalidirlar. Is birligi yapmak ve iizerinde yeni dijital
stratejiler gelistirmek i¢in elbette yiiksek kapasiteli internet baglantis1 ve cihaz gereklidir.
Bunun yani sira kullanici dostu araclar, yiiksek kalitede hazirlanmis igerikler, dijital etik,
giivenlige ve gizlilige 6nem veren portallar, erisilebilirlik ve kapsayicilik yiiksek seviyede
pedagoji bilgisi ile kiiltiirel zenginliklere saygi egitimsel kalite i¢in gereklidir (Akpinar,
2021).
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2.25.1. 2021 — 2027 Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem Plam1 (DEEP — Digital
Education Action Plan (DEAP)

Gelisen, degisen ve ilerleyen diinyada dijital donilisiim beraberinde firsatlari, faydalari,
riskleri ve zararlar1 da getirmektedir. Her alanda oldugu gibi egitim alaninda da giinden giine
artan firsatlar, faydalar, riskler ve zararlar beraberinde iyi yazilmig bir eylem plam

gerektirmektedir.

Pandemi doneminde egitimde gelistirilen dijital teknolojiler ile silire¢ verimli sekilde
yonetilmeye calisildi. Bu siiregte ayn1 zamanda dijital anlamda yetersiz olan 6gretmenlere,
ogrencilere, teknolojiye erisemeyenlere, imkan1 olmayanlara da es zamanli ulagilmaya
caligildi. Ogretmen ve dgrenciler icin bagdastirict uygun igerikler, dijital ekipmanlar sunuldu
ancak bunlarin yeterli gelmedigi kisa siirede anlasilmistir (Bayburtlu, 2020). Pedagojinin
goz ardi edildigi sadece materyallere yogunlasan siirecin yetersiz kaldigi, is birligi, iyi
uygulamalar ve yenilik¢i 6gretim metotlarinin da siirece dahil edilmesi gerektigi fark
edilmistir. Yine pandemiyle birlikte Ogretmenlerin, Ogrencilerin, ailelerin ve okul
yonetimlerinin dijital 6grenme modu igin gerekli tiim dijital becerilere sahip olmalari
gerektigi ve beraberinde stratejik ve uzun vadeli yaklasimlarin pedagojik bilgilerle

desteklenmesi gerekliligi kanitlanildig: belirtilmektedir (Tiirker, Diindar, 2020).

OECD (2018) tarafindan yapilan bir aragtirmaya gore Avrupa Birligine lye iilkelerdeki
egitimcilerin sadece %40°1 dijital teknoloji kullanim1 konusunda kendilerine giivendiklerini
belirtmislerdir. Yine ayni yilda International Computer and Information Literacy Study
(ICILS) tarafindan paylasilan rapora gore 13 — 14 yasindaki dgrencilerin {igte birinden
fazlas1 temel dijital becerilere sahip degildir, dijital beceriye sahip olanlar ise dijital

baglamda kendini iyi hissetmediklerini belirtmiglerdir.

Bu ihtiyaclardan yola ¢ikarak Avrupa Birligine tye iilkelerde ilk dijital egitim eylem plani
2018 — 2020 tarihlerinde teknolojiyi daha iyi kullanma, dijital becerileri gelistirme, dijital
yetkinlikleri artirma ve egitim ortamlarinda daha iyi veri analizi gibi unsurlar1 gelistirmek
amaciyla baglatilmistir ancak istenilen Olciide siirdiiriilebilir ve uygulanabilir olmamis

ihtiyaglar1 kargilamamistir bu sebeple yeni bir plana ihtiya¢ duyulmustur.

2018- 2020 Dijital eylem planindan sonra 2021 — 2027 plant daha uzun soluklu, daha genis
biitgeli ve daha siirdiiriilebilir olarak paylagima sunulmustur. 2021 — 2027 Dijital egitim
eylem plani ile Avrupa Birligi Devletlerinin egitim dgretim sistemini gelistirme, ortak bir

cat1 altinda toplama, dijital ¢aga ayak uydurma ve siireci etkin bir sekilde degerlendirme
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hedefleri temel alinmigtir. DEEP (Djjital Egitim Eylem Plani1) egitimde erisilebilirlik,
kapsayicilik ve yiiksek kalite temasi ile baglatilmig, pandemi siirecinde yasanan zorluklardan
cikarilan dersleri, yol haritasini ve is birligini vurgulayarak dijital, esnek, destekleyici ve
stirdiiriilebilir bir egitim 6gretim ortam elde etmeyi hedeflemistir. Hedeflere ulasabilmek i¢in

ise iki 6nemli baslik belirlenmistir;

1. Yiiksek performansli bir dijital egitim ekosisteminin gelisimini tesvik etmek,

2. Dijital doniigiim i¢in dijital becerilerin ve yeterliliklerin gelistirilmesine odaklanmak.

Yiiksek performansh bir dijital egitim ekosisteminin gelisimini tesvik etmek i¢in basta alt
yapi, baglanti ve dijital ekipman, dijital kapasite planlamas1 olmak {izere dijital olarak yetkin
ve kendine gilivenen Ogretmenler, yliksek kaliteli 6grenme igerigi, kullanici dostu
uygulamalar ve e-gizlilik kurallar ile etik standartlara uygun giivenli platformlardan
bahsedilmektedir. Dijital doniisiim icin dijital becerilerin ve yeterliliklerin gelistirilmesi ise
kiigtik yas gruplarindan itibaren miifredata dahil edilmesi gereken temel dijital beceriler ve
yeterlikler, dijital okur yazarlik, temel bilgisayar okur yazarlig1 egitimi, yapay zeka veri
isleme gibi giincel konular, dijital uzman, dijital diinyada firsat esitligine dnem verilmesi
gerekliligine vurgu yapilmustir. Iki temel baslik altinda ise on ii¢ adet eylem paylasilmustir.

Bu eylemler ise soyledir;
1: Yiiksek performansl bir dijital egitim ekosisteminin gelisimini destekleme,

Eylem 1 : Basarili dijital egitim i¢in kolaylastiric1 faktorler hakkinda tiye devletlerle stratejik
diyalog,

Eylem 2 : 11k ve orta 6gretim i¢in harmanlanmis dgrenmeye iliskin yiiksek 6gretim tavsiyesi,
Eylem 3 : Avrupa dijital egitim igerik gercevesi,

Eylem 4 : Egitim i¢in baglant1 ve dijital ekipmani,

Eylem 5 : Egitim ve 6gretim kurumlari i¢in dijital doniisiim planlari,

Eylem 6 : Egitim ve 6gretimde yapay zeka ve veri kullanima,

2: Dijital doniislim i¢in dijital becerilerin ve yeterliliklerin gelistirilmesi,

Eylem 7: Ogretmenler, egitimciler igin dijital okuryazarhii tesvik etmek ve egitim

ogretimde dezenformasyonla miicadele etmek i¢in ortak yonerge,

Eylem 8 : Avrupa dijital yetkinlik g¢ercevesini yapay zekd ve veri konulari dahilinde

giincelleme,
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Eylem 9 : Avrupa dijital beceri sertifikasi (EDSC — European Digital Skills Certificate),
Eylem 10 : Egitim ve 6gretimde dijital becerilerin iyilestirilmesine iliskin konsey tavsiyesi,

Eylem 11 : Ogrencilerin uluslararas: dijital becerilerine iliskin veri toplama ve AB dijital

yetkinlik hedefleri tanimlama,
Eylem 12 : Dijital staj firsatlari,
Eylem 13 : Kadmlarin STEM'e katilim1 ve Dijital Egitim Merkezi.

Ozetle, alt yapi, baglant1 ve dijital ekipmanlarm iyilestirilmesi, etkili ve giincel dijital
kapasite planlama ve gelistirme, dijital olarak yeterli ve kendine giivenen egitimciler —
ogreticiler, yiiksek kalitede hazirlanmis icerik, kullanici dostu araglar ve giivenli platformlar
yiiksek performansta dijital egitim ekosisteminin dnemli yap1 taglarmi olusturmaktadir. Ote
yandan temel dijital becerilerin ve yeterliklerin saglanmasi (dijital okur yazarlik, bilgisayar
egitimi, veri teknolojisini anlama, nesnelerin interneti, kodlama, BT okur yazarlig1 ve yapay
zeka uygulamalari), 6zellikle kadinlarin dijital becerileri artirma gibi maddeler ise dijital

doniisiim i¢in dijital becerilerin ve yeterliliklerin gelistirilmesine ait yapi taslaridir.

Avrupa Komisyonu'nun Dijital Egitim Eylem Plani, dijital becerileri ve yeterlilikleri
gelistirmeyi, dijital okuryazarlig1 tesvik etmeyi ve dijital teknolojileri Avrupa'daki egitim
sistemlerine etkili bir sekilde entegre etmeyi amaglamaktadir. Plan, dijital vatandasligin
onemini dijital egitimin temel bir yonii olarak kabul ediyor. Dijital vatandashigin dokuz
unsuru, sorumlu bir dijital vatandas olmakla ilgili ¢esitli boyutlar1 ve sorumluluklari anlamak
icin bir cerceve sunar. Bu unsurlar Dijital Erisim, Dijital Okuryazarlik, Dijital iletisim,
Dijital Haklar ve Sorumluluklar, Dijital Saglik ve Esenlik, Dijital Giivenlik, Dijital Etik,
Dijital Hukuk ve Dijital Katilim'dir.

Avrupa Komisyonu'nun Dijital Egitim Eylem Plani diisiiniildiiglinde, dijital vatandasligin bu
unsurlari, planin amag ve hedefleriyle uyumludur. Ornegin, Dijital Okuryazarligm tesvik
edilmesi, bireylerin dijital teknolojilerde etkin bir sekilde gezinmek, degerlendirmek ve
kullanmak i¢in gerekli becerilere sahip olmasini saglamak i¢in ¢ok Onemlidir. Dijital
Giivenligi ve Dijital Etigi Gelistirmek, egitimciler ve 6grenciler i¢in giivenli ve sorumlu bir
dijital ortami tesvik etmek i¢in gereklidir. Dijital Haklar ve Sorumluluklar, dijital ¢agda
temel kaygilar olan veri koruma ve mahremiyet ilkeleriyle uyumludur. Avrupa Komisyonu,
dijital vatandagligin dokuz unsurunu Dijital Egitim Eylem Planina dahil ederek, dijital

egitime yalnizca teknik becerilere odaklanmakla kalmayan, ayn1 zamanda sorumlu ve etik
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dijital uygulamalar1 da vurgulayan biitiinciil bir yaklasim gelistirmeyi amaglamaktadir. Bu
entegrasyon, bireyleri dijital toplumda aktif ve sorumlu katilimcilar olmaya hazirlayan
kapsamli ve kapsayici bir dijital 6grenme ortami olusturmaya yardimer olur. Arastirma
sonucuna gore ise Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem plan1 ve Dijital Vatandaslik dokuz
boyutu asagidaki gibi eslestirilebilir;

Eylem 1: Basaril dijital egitim icin kolaylastiric1 faktorler hakkinda iiye devletlerle stratejik
diyalog — Dijital Iletisim

Eylem 2: 11k ve orta dgretim igin harmanlanmis davramslarla ilgili yiiksek 6gretim tavsiyesi
— Dijital Okuryazarlik, Dijital Iletisim, Dijital Okuryazarlik

Eylem 3: Avrupa dijital egitim igerigi ¢ergevesi - Dijital Okuryazarlik, Dijital Etik, Dijital
Hak ve Sorumluluklar

Eylem 4: Egitim i¢in baglant1 ve dijital ekipmanlar - Digital Erigim

Eylem 5: Egitim ve 6gretim kurumlari i¢in dijital doniisiim planlar - Dijital Okuryazarlik,

Dijital Etik, Dijital Hak ve Sorumluluklar, Dijital Giivenlik

Eylem 6: Egitim ve 0gretimde yapay zeka ve veri kullanimi - Dijital Okuryazarlik, Dijital
Etik, Dijital Hak ve Sorumluluklar, Dijital Giivenlik

Eylem 7: Ogretmenler, egitimciler i¢in dijital okuryazarlig: tesvik etmek ve egitim 6gretimde
dezenformasyonla miicadele etmek icin ortak yonlendirmeler - Dijital iletisim, Dijital

Okuryazarlik,

Eylem 8: Avrupa dijital ¢cergevesini yapay zeka ve veri konulart sonunda giincelleme - Dijital

Okuryazarlik, Dijital Etik, Dijital Hak ve Sorumluluklar, Dijital Giivenlik

Eylem 9: Avrupa dijital beceri sertifikast (EDSC — Avrupa Dijital Beceri Sertifikas1) - Dijital
Okuryazarlik, Dijital Etik, Dijital Hak ve Sorumluluklar, Dijital Giivenlik

Eylem 10: Egitim ve 6gretimde dijital becerilerin elde edilmesine yonelik konsey tavsiyesi -
Dijital Okuryazarlik, Dijital Etik, Dijital Hak ve Sorumluluklar, Dijital Glivenlik, Dijital
Hukuk, Dijital Ticaret

Eylem 11: Kiiresel uluslararasi dijital becerilere iliskin veri toplama ve AB dijital yeterlilik
hedef tanimlama - Dijital Okuryazarlik, Dijital Etik, Dijital Hak ve Sorumluluklar, Dijital
Giivenlik, Dijital Ticaret
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Eylem 12: Dijital staj firsati - Dijital Okuryazarlik, Dijital Etik, Dijital Hak ve
Sorumluluklar, Dijital Giivenlik, Dijital Saglik, Dijital Hukuk

Eylem 13: Kadinlarin STEM'e katilimi1 ve Dijital Egitim Merkezi - Dijital Okuryazarlik,
Dijital Etik, Dijital Hak ve Sorumluluklar, Dijital Giivenlik, Dijital Hukuk

Yapilan arastirmalar gosteriyor ki 6grencilerin iyi olma hali 6gretmen ve idarecilerin
teknoloji kullanim1 politikalar1 ve uygulamalari ile dogrudan iliskili olabilmektedir. (Panesi
& Bocconi & Ferlino, 2020) Dolayisiyla dijital teknoloji kullanimi 6grencilerin refahi ve
ihtiyaclarimin etkili bir sekilde karsilayarak esenliklerini saglamak icin ele alinmasi gereken
en 6nemli faktdrlerdendir. Bu siiregte egitim kurumlariin teknoloji yeterlilik seviyesini
bilmesi ve bu dogrultuda Ogrencilerle isbirligi yaparak fikirlerini rahatlikla
paylasabilecekleri ortamlar sunmasi kurumlarin 6z yansimasini tamamlayabilmesi igin
onemlidir. Baz1 okullar bunu herhangi bir destek almadan yapabilirken bazi okullarin ise
destege ihtiyaglar1 olabilmektedir. Bu siiregte Avrupa’da bulunan okullarin birincil 6nceligi
SELFIE (Self-reflection on Effective Learning by Fostering the use of Innovative

Educational technologies) araci olmaktadir.

2017 Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem plan1 kapsaminda ticretsiz ve kullanimi kolay bir
olgme araci olan SELFIE ile okullarin dijital teknolojilerden en iyi sekilde yararlanmasi ve
dijital cagda nerede durduklarinin saptanmasi i¢in gelistirilmistir. SELFIE araci
ogrencilerin, 6gretmenlerin ve okul liderlerinin teknoloji kullanim davraniglarini anonim
olarak toplayan bir 6lgme degerlendirme aracidir. SELFIE Avrupa’daki okullardan, egitim
bakanligindan ve arastirma enstitiilerinden katilan bir grup uzman tarafindan gelistirilmistir
(Avrupa Egitim Vakfi, CEDEFOP (Avrupa Mesleki Egitimi Gelistirme Merkezi) ve
UNESCO Egitimde Bilgi Teknolojileri Enstitiisii). 5.000 Personel ve 0grenci ile pilot
uygulamasi yapildiktan sonra Avrupa genelinde 650 okuldan 67.000 kisi gelisim siirecine
katki saglamistir. Avrupa ve diger iilkelerde kullanima hazir olan bu arag ilk, orta ve lise
seviyelerinde kullanilabilmektedir ayrica 30’dan fazla dil destegi de bulunmakta ve
tamamlanmasi yaklagik 20 dakika siirmektedir. Bu dl¢ek egitimde yer alan tiim paydaglar
kapsamaktadir, 6lgegi okulunuzun ihtiyaglarina goére Ozellestirebilir, {icretsiz ve anonim
olarak kullanilabilir. Cevrim i¢i ortamda yer alan 6l¢ek tamamlandiginda okulun var olan
teknoloji durumuna yonelik bir rapor almabilir. Istenilirse bu 6lgek https://schools-go-

digital.jrc.ec.europa.eu/school/registry adresinden detayli bir sekilde incelenebilir.

SELFIE uygulamasi ile;
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e Teknoloji hangi branslarda etkin bir sekilde kullaniliyor ve hangi alanlarda

gelistirilmeli?

e Okulun teknoloji kullanimi1 vizyonu nedir? Personel, 6grenciler ve idareciler bu konu

hakkinda bilgi sahibi mi?
e Ogretmenler hangi tiir egitimleri faydali buluyor?

e Teknoloji i¢in ayrilan finansman hangi alanlara tahsis edilmeli? gibi sorulara
profesyonel yanitlar bulunabiliyor. Ancak bu uygulamaninda bir takim kisitlamalar1
mevcut. Yapilan aragtirmalara gore okullar 6zelinde teknoloji kullanimina ilisikin 6z
degerlendirmelerini desteklemek amaciyla tasarlanmis olan bu ara¢ bir takim ana
konular tizerine odaklanmakta ve bu sebeple kapsayiciligini kisitlamaktadir (Panesi

& Bocconi & Ferlino, 2020).

2.26.Tiirkiye 2023 Egitim Vizyonu Teknoloji Becerileri

Avrupa Birligi tarafindan paylasilan dijital yeterlikler 1s181inda Tiirkiye’de de TYC (Tiirkiye
Yeterlilikler Cercevesi) hazirlanmigtir. Bu c¢alisma ile ilkdgretim seviyesinden akademik
caligmalar ile mesleki egitimler dahil olmak iizere pek ¢ok alanda ulusal yeterlik ¢ercevesi
belirlenmistir. Ayn1 zamanda 6gretmen meslegi genel yeterlikleri ile 6gretmen yeterlikleri
acikliga kavusturulmustur. Son olarak Tiirkiye 2023 Egitim Vizyonu teknoloji becerileri ile
ogretmenlerin teknoloji anlaminda sahip olmalar1 gereken beceriler ag¢iklanmigtir

(Demirbas, Demir, 2022).

Tiirkiye, 2023 Egitim Vizyonu dijital doniisiimii dijital beceri ve dijital icerik olarak ikiye
ayrrmugtir. Diger bir deyisle 6gretmenlerin igerik hazirlama yeterliliklerinin 6nemseyerek,

ogrencilerin de kaliteli igeriklerle etkin 6grenmelerine yardimei olma hedeflenilmistir.

Tiirkiye, 2023 Egitim Vizyonuna gore sahip olunmasi gereken temel teknolojik beceriler ise

sOyle siralanmistir (Vizyon, 2023);

o "Ulusal Dijital igerik Arsivi" olusturularak, belirli kalite standartlarma sahip dijital
egitim ve 0gretim materyalleri sunulacak. ¢ Dijital ortam ve materyallerin yaygin
kullanimiyla ilgili 6l¢gme ve degerlendirme araglar1 gelistirilecek. * Dijital icerik ve
becerilerin gelisimi i¢in bir ekosistem kurulacak:

 Ulusal Dijital Icerik Arsivi, tiim kullanim senaryolarin1 destekleyen igerik normlari
ve kalite standartlartyla olusturulacak.
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o Ulke genelinde igerik gelistirme ekosistemi olusturularak cesitlilik saglanacak.

o Lider d6gretmenler yetistirilerek dijital materyallerin etkin kullanimi ve bu kiiltiiriin

okullarda yayginlagsmasi saglanacak.

o Dijital ve basili materyaller iliskilendirilecek, 6gretmenlere destek materyalleri
sunulacak ve dijital materyallerin ana 6gretim materyali olarak kullanimi tesvik

edilecek.

o Kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerinin yasandigi platformlar dijital igerikler

kullanilarak hazirlanacak.

o Ogrencilerin iist biligsel becerileri destekleyen yeni nesil dijital 6lgme materyalleri
gelistirilecek.  Dijital becerilerin gelisimi i¢in igerik gelistirme ve 6gretmen egitimi

yapilacak:

o Giivenli internet, siber giivenlik, siber zorbalik ve veri giivenligi gibi kavramlarin

izlenmesi ve degerlendirilmesi saglanacak.

o Smf dgretmenlerine bilgisayarsiz ortamda algoritmik diisiince 6gretimine yonelik

hizmet i¢i egitimler diizenlenecek.

o Ogrencilere kodlama ve 3D tasarim etkinlikleriyle bilisimle {iretim becerileri

kazandirilacak.

o Ogretmenlerin dijital egitim konusunda kendilerini gelistirebilmeleri icin icerik

videolar1 ve ¢evrimigi atdlyeler sunulacak.

o Matematik, fen bilimleri, fizik, kimya, biyoloji, Tiirk¢e, sosyal bilgiler, cografya
gibi derslerin 6gretmenlerine disiplinler arasi proje yapimi, 3D tasarim ve akill

cihazlarla ilgili yiiz yiize at6lye egitimleri verilecek.

Egitim 2023 Vizyonuna gore egitimcilerin ve 0grencilerin temel bilgisayar okuryazarlik
becerilerini gelistirerek yasam boyu 6grenen, kaliteli igerik iireten, 6grenme icin her tiirlii
teknoloji kullanimini1 destekleyen, veri toplayan, analiz eden ve raporlayan bdylelikle iist
diizey diistinme becerisi gelisimine katki saglayan siirdiiriilebilir bir sistem kurmak
gerekmektedir. Bunun i¢in veri toplama, analiz edebilme ve raporlama ile teknoloji
kullanimma yonelik i¢gérii elde edilebilir ve iyilestirilecek alanlar belirlenebilir.
Egitimcilerin bu konuda farkli diisiinme becerileri ile temel bilgisayar okuryazarlik

becerilerini gelistirerek kaliteli icerikler iiretebilmeleri, 6grenme ve 6gretme icin her tiirlii

76



teknoloji kullanimini desteklemesi verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve raporlanmasi ile

stirdiiriilebilir bir sistem olusturulmasi dnemli olabilmektedir.

Egitim 2023 Vizyonu 21. yiizy1l becerileri agisindan degerlendirildiginde ise pek cok

noktada ortiistiigii sdylenilebilir bunlar;

1. 21. ylizy1l becerilerine gore 6grenci merkezdedir ve tim kurgu 6grenci iizerinden
yapilmaktadir. Tim egitim Ogretim senaryosu Ogrencilerin  kendilerini

gerceklestirmeleri lizerine kurulmustur ve odagi akademik basari degildir.

2. Yeni becerilerin sadece egitim 6gretim hayatinda degil giinliik yasamda kullanilacagi

ve yasam boyu 6grenmeye destek olacagi dngoriilmiistiir.

3. Ogrencilerin 2023 Vizyon senaryosundan yararlanabilmesi igin &gretmenlerin de
yeterli donanima sahip olmasi gerektigi bunun i¢inde 0gretmen egitimine dnem

verilecegi beraberinde 21. ylizyil. becerileri gelisimine destek olacagi belirtilmistir.

4. Ogrenci ve dgretmen yetistirmede tiim programin ulusal ve uluslararas: standartlara

uygun olmasi gerektigi hatirlatilmistir.

5. Son olarak 21. yiizyil. becerileri kapsaminda O6nemsenen dijital {iretimin farkli

becerilerle desteklenecegi ve farkindaligin artacagi 6n goriilmiistiir.

2.27.Avrupa Birligi Dijital Eylem Planr’nin Tiirkiye Kosullarina Uyarlanmasi

Tiirkiye'nin salgin oncesi ve salgin doneminde yasadig1 uzaktan egitim deneyiminden elde
edilen bilgiler, Avrupa Birligi'nin Dijital Egitim Eylem Plani ile entegre edilerek ulusal bir
egitim politikasi olugturulmasinin dijital doniisiim i¢in atilacak ilk adimlardan biri olabilir.
AB Dijital Egitim Eylem Plani'nda vurgulandig: gibi, dijital egitim ve 6gretim i¢in stratejik
ve uzun vadeli bir yaklasim benimsenmelidir. Bu baglamda, Komisyon, AB iiye iilkelerine,
ogretmenlerin dijital pedagojilerini gelistirmeye yonelik tecriibeler ve 6rnek uygulamalardan
yola c¢ikarak yonergeler hazirlanmasini Onermektedir. Bu yonergelerin hazirlanmast
stirecinde, egitim ve Ogretimde COVID-19 salgiiyla miicadelede izlenen stratejilerin
incelenmesi, analiz edilmesi, giicli ve zayif yonlerinin belirlenmesi ve elde edilen
sonuglardan ders cikarilmasi Onerilmektedir. Alternatif olarak, eylem planinda, Avrupa
Dijital Yeterlik Cergevesine dayanan ve okullarin ihtiyaclarmma 6zgii bir eylem plan
olusturmada yardime1 olmak i¢in tasarlanmis SELFIE (Yenilik¢i Egitim Teknolojilerinin

kullanimimi Gelistirerek Etkili Ogrenme ile ilgili Oz Diisiiniim) ¢evrimici platformunun
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kullanilabilecegi belirtilmektedir. SELFIE, Tiirk¢e dil secenegi de sunan bir platformdur ve
ogrencilerin, dgretmenlerin ve okul yoneticilerinin goriiglerini anonim olarak toplayarak
okullarin yonetimi, altyapisi, 6gretmenlerin ve 6grencilerin dijital yetkinlikleri gibi alanlarda
okullarin profilini ¢izmektedir. Okullarin dijital egitim alanindaki gii¢lii yonlerini, gelisime
ihtiya¢ duyduklar1 alanlar1 ve oOncelikleri raporlayan SELFIE, okullarin kendi eylem
planlarini olusturmalarina yardimci olan ve ilerlemelerini destekleyen bir platformdur. 2019
yilinda Tirkiye'de pilot ¢aligmalar1 yapilan ¢evrimici platformun, daha genis Olgekte
kullanilmasiyla okullarin dijital egitim kapasitelerinin ve 6gretmenlerin dijital yeterliklerinin
verilere dayal1 bir eylem plani olusturarak gelistirilmesine katki saglama potansiyeline sahip
oldugu ifade edilebilir. Bu aragta liderlik, altyapi, 6gretmenlerin mesleki gelisimi, 6gretme
ve 6grenme, degerlendirme, geri bildirim ve dijital vatandaslik gibi bagliklar bulunmaktadir.
Bu bagliklar dogrultusunda sunulan raporlar sayesinde okullar, mevcut teknoloji kullanimi
konusunda bilgi edinebilir, gelistirilmesi gereken alanlar fark edebilir ve 21. yiizyil 6grenci

taleplerine ulasabilirler.

2.28.Uzaktan Egitimde Dijital Vatandashk

Uzaktan egitim siirecinde dgrenci ve dgretmenlerin sanal ortamlara tasinmalari ile birlikte
bir anda dijital diinya vatandasligi kavrami daha 6nemli hale gelmistir. Uzaktan egitimde
kullanilan dijital araglar bireysellestirilmis 6grenme, motivasyonu artirma, gercek yasamla
yakindan iliski kurma gibi pek ¢ok iyi 6zelliginden dolay1 tercih edilebilmektedir. Dijital
araglarin kullanimimin artmasi beraberinde KVKK (Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu)
ile dijital vatandaglik problemlerini de glindeme getirdigi disiiniilmektedir (Diizgiin,
Gecimli, Kog, Kahya & Solmaz, 2023). Ozellikle 21. yiizy1l 6grenenlerin sahip olmalar
beklenen dijital okuryazarlik, yenilik¢i ve yaratict diisiinme becerileri, elestirel diisiinme,
bireysel 6grenme ve bilgisayar destekli 6grenme kavramlari bilgisayarlarin daha uzun siire
insan hayatina etki etmesi ile dnemini artirdig1 diistiniilebilir. Boylelikle dijital vatandashigin
dokuz boyutunda ayri1 ayr1 dikkat edilmesi gereken unsurlar ortaya ¢ikmaya baslamistir

denilebilir.

Dijital iletisim; Ogrenci, 6gretmen, veli ve diger tiim paydaslarin kullandig1 dijital iletisim
uygulamalar1 6zellikle pandemi doneminde daha sik kullanilmistir. Ancak bu ortamlarda

kullanilan dil, yazim imla kurallari, usliip hatalar1 ve sosyal medya gibi ortamlarda yapilan
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diger tiim iletisim yanliglart dijital iletisim konusunda daha dikkatli olunmas1 gerektigini

giindeme getirmis olabilir.

Dijital okuryazarhik; Kullanilan uygulamalarin, araglarin &zelliklerini bilme, kullanim
sartlarin1 okumadan kabul etme, kisisel bilgilerin bilinmeyen uygulamalarin kullanmasina
izin verme gibi pek ¢ok sikinti dijital okuryazarlik becerilerindeki sikintilar1 giin yiiziine
cikarmig olabilir. Sadece uygulamalar1 kullanabilmenin yeterli olmadigi ayni1 zamanda
hazirlanan igeriklerde intihal konusuna dikkat etmenin, kaynak gostermenin Gnemini
vurgulamanin ve telif hakki gibi konulara 6zellikle dikkat etmenin 6nemi de anlagilmis

olabilir.

Dijital etik; Sanal sniflarda yoklama alirken, 6dev paylasirken etik kurallara dikkat
edilmediginde yasanan problemlerden dolay1 6grenci ve dgretmenlerin sikintilar yasamasi
ile dijital etigin 6nemi anlasilmis olabilir benzer sekilde dijital saglik konusunda da uzun
stire ekran karsisinda kalma ile dengesi bozulan insan saghigi, dijital oyun bagimlilig1 bu
sebeplerden dolayi aile i¢i iletisimin zarar gérmesi ile bozulan iligkiler yine pandemi donemi

dijital saglik konusunun 6neminin alt1 ¢izilmis olabilir.

Dijital aligveris 'te ise bankacilik islemlerinde yasanan dolandiriciliklar sebebi ile magdur
olan kisiler, kredi karti, sanal kart, sifre islemlerinde yasanan problemlerden dolayi ortaya
cikan diger tim hukuki igslemler artan internet kullanimi sebebi ile bilingsiz kullanilan
internet’in yol agabilecegi sikintilarin biiyilikligiinii ortaya konulmus olabilir. Benzer sekilde
bilgisayarlarda bulunan giivenlik agiklar1 sebebi ile dijital gilinvelikte yasanan sorunlar,
dijital erisimde yasanan sikintilar, dijital hak ve sorumluluklar kapsaminda yasanan diger
tim sorunlar pandemi sebebi ile artan internet kullanimi yogunluguna bagli olarak
bilingsizce kullanilan internet’in getirebilecegi risk ve problemlerin biiyiikliigiinii gostermis

olabilir.

Pandemi siirecinde dijital vatandasligin dokuz elementi ve 6nemi yasanan sikintilarla birlikte
giin yliziine ¢ikmig bu konudaki eksik ve yanlis bilinen dogrularla yasanan sorunlar dijital
vatandasligin 6nemini bir kez daha gozler oniine serdigi belirtilmektedir (Sari, Sapriya &

Fitriasari, 2022).
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2.29.Giiniimiizde Dijital Vatandashk Algisi

Dijital gd¢menler, dijital teknolojinin ortaya ¢ikmasindan once biiyliyen ve daha sonraki
yasamlarinda teknoloji ve dijital cihazlar1 kullanmaya uyum saglamak zorunda kalan
bireylerdir (Autry, Berge, 2011). Akilli telefonlar, bilgisayarlar veya internet ile bilylimemis
olabilirler ve teknolojiyi dijital yerliler kadar rahat kullanamayabilirler. Dijital gogmenler,
yeni dijital araglara ve platformlara uyum saglamada zorluklarla karsilasabilirler, ancak ayni
zamanda dijital diinyaya degerli beceriler ve bakis agilar1 da getirirler. Geleneksel iletisim
bicimleri hakkinda daha derin bir anlayisa sahip olabilirler ve teknolojiye giivenmenin
potansiyel risklerine ve sakincalarina daha fazla uyum saglayabilirler. Dijital go¢menlerin
teknoloji s6z konusu oldugunda daha dik bir 6grenme egrisi ile kars1 karsiya kalabilirken,
yine de 6grenebileceklerini, dijital ara¢ ve platformlardan yararlanabileceklerini kabul etmek
onemlidir. Ek olarak, giinliik hayatin daha fazla yoni dijitallestikce, dijital gdgmenlerin
teknolojiyle rahat olmalar1 ve dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmelerinin de giderek
daha Onemli bir konu oldugu unutulmamalidir. Dijital gd¢menler, dijital becerilerini
gelistirmek i¢in kurs almaktan veya atolye ¢alismalarina katilmaktan yararlanabilir ve ayrica
desteklenirler ise kimlik hirsizlig1, siber zorbalik ve ¢cevrim i¢i dolandiricilik gibi ¢evrim igi
faaliyetlerle iligkili potansiyel risklerin farkinda olabilirler. Yapilan aragtirmalar sonucu,
dijital go¢menlerin dogru kaynaklar ve destekle, teknolojiyle daha rahat iletisim kurabilecegi
ve dijital iletisimin avantajlarindan yararlanabilecekleri de belirtilmektedir (Autry, Berge,

2011).

Tiim bireyler gibi dijital gdgmenlerin de teknoloji ve dijital cihazlarin kullanimi s6z konusu
oldugunda belirli sorumluluklar1 vardir. Dijital gd¢gmenlerin farkinda olmasi gereken bazi

temel sorumluluklar ise sunlardir:

Yeni dijital beceriler 6grenme: Dijital go¢menler, sosyal medyay1 nasil kullanacaklarini
ogrenmek veya temel bilgisayar becerilerinde uzmanlagmak gibi yeni dijital becerileri
ogrenmede proaktif olabilirler. Boylelikle, teknoloji kullaniminda kendine gilivenen ve

teknolojinin bir¢ok avantajindan yararlanabilen bireyler olabilirler.

Kisisel bilgilerin korunmasi: Dijital gogmenler, konumlari, iletisim bilgileri ve diger hassas
bilgiler dahil olmak {izere ¢cevrim i¢i paylastiklari kisisel bilgilere dikkat edebilirler. Gizlilik
ayarlarmin tiim ¢evrim i¢i hesaplarinda uygun sekilde ayarlandigindan emin olmak igin

adimlar atabilirler.
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Baskalarina saygi duymak: Dijital gocmenler, baskalarinin mahremiyetine ve dijital
haklarina saygi gosterebilirler. Buna, bagkalariin kisisel bilgilerinin veya resimlerinin
onlarin izni olmadan paylasilmamasi ve zararli veya asagilayici ¢evrim i¢i davraniglardan

kacinilmasi da dahil edilebilir.

Cevrim i¢i giivenlik: Dijital go¢menler, siber zorbalik, ¢evrim i¢i dolandiricilik ve koti
amaglt yazilim saldirilar1 gibi ¢evrim igi etkinliklerin risklerinin farkinda olabilirler.

Kendilerini ve baskalarini bu risklerden korumak i¢in harekete gegmeleri iyi olabilir.

Dijital vatandaslikla mesgul olma: Dijital gogmenler, olumlu ¢evrim ici davranisi tesvik
ederek, baskalarina saygili olarak ve interneti daha giivenli ve daha kapsayici bir alan haline

getirmek i¢in ¢alisarak aktif ve sorumlu dijital vatandaslar olabilirler.

Dijital gogmenler bu sorumluluklar: iistlenerek kendileri ve baskalari i¢in daha giivenli ve
daha olumlu bir ¢evrim i¢i ortam yaratmaya yardimeci olabilirler. Ebeveynlerin, egitimcilerin
ve diger paydaslarin sorumluluk bilinci ile dogru dijital vatandaslig tesvik etmeye yardime1
olmas1 ve her yastan insanin teknoloji kullanimi sorumluluklarinin farkinda olmasim

saglanmasi1 6nemlidir.

2.30.Dijital Yerliler

Dijital yerliler, giinliik yasamlarinin bir pargasi olarak teknoloji ve dijital cihazlarla biiyiiyen
bireyler kusagini ifade etmektedir (Autry, Berge, 2011). Genellikle erken yaslardan itibaren
bilgisayarlari, akilli telefonlar1 ve diger dijital cihazlar1 kullanarak biiyliyen daha geng
bireylerdir. Teknolojiyi daha sonra nasil kullanacaklarin1 6grenmek zorunda kalmis olan eski
nesillerin aksine, dijital yerliler erken yaslardan itibaren teknolojiyle i¢ ice yetismis ve dijital
cihazlarin nasil kullanilacagina ve ¢evrim i¢i platformlarda nasil gezinilecegine dair sezgisel
bir anlayis gelistirmislerdir. Dijital yerliler genellikle teknoloji konusunda daha rahattir ve
yeni dijital ara¢ ve platformlar1 6grenip hizla bunlara uyum saglayabilir. Ayrica bagkalartyla
baglanti kurmak ve bilgi tiiketmek ve paylagsmak icin dijital iletisim ve sosyal medya

platformlarina glivenme olasiliklar1 daha yiiksektir.

Dijital yerli olmanin kesinlikle avantajlar1 olsa da, tiim bireylerin teknolojiye ve dijital
cihazlara ayni diizeyde erisime sahip olmadigin1 kabul etmek 6nemlidir. Ek olarak, dijital
yerli olmak, bireyin teknolojiyi sorumlu ve etkili bir sekilde kullanmak i¢in gerekli bilgi ve

becerilere sahip oldugu anlamina gelmeyebilir. Bu nedenle, yaslar1 veya teknoloji kullanim
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seviyeleri ne olursa olsun tim bireyler i¢in dijital okuryazarlifi ve sorumlu dijital

vatandasligi tesvik etmek onemlidir.

Dijital yerliler, teknolojinin her yerde oldugu bir diinyada biiyiirken, bu ayricaligin getirdigi
belirli sorumluluklara da sahip olabilirler. Dijital yerlilerin sahip olmalar1 gereken temel

sorumluluklar ise soyle 6zetlenebilir (Autry, Berge, 2011):

Kisisel bilgilerin korunmasi: Dijital yerlilerin, konumlari, iletisim bilgileri ve diger hassas
bilgiler dahil olmak iizere ¢cevrim ici paylastiklari kisisel bilgilere dikkat etmeleri iyi olabilir.
Gizlilik ayarlarimin tiim ¢evrim i¢i hesaplarinda uygun sekilde ayarlandigindan da emin

olmalart iyi olabilir.

Baskalarina saygi duyma: Dijital yerliler, bagkalarinin mahremiyetine ve dijital haklarina
saygl duymalidir. Buna, bagkalarinin kisisel bilgilerinin veya resimlerinin izni olmadan
paylasilmamasi ve zararli veya asagilayici ¢evrim i¢i davraniglardan kaginilmasi da dahil

olabilir.

Cevrim i¢i giivenligi saglama: Dijital yerliler, siber zorbalik, ¢evrim i¢i dolandiricilik ve
kotii amach yazilim saldirilar: gibi ¢cevrim i¢i etkinliklerin risklerinin farkinda olmalidirlar.
Kendilerini ve bagkalarini bu risklerden korumak i¢in ise 6rnek davraniglar sergilemeleri iyi

olabilir.

Dijital vatandaslikla mesgul olma: Dijital yerliler, olumlu ¢evrim i¢i davranisi tesvik ederek,
bagkalarina saygili olarak ve interneti daha giivenli ve daha kapsayici bir alan haline

getirmek i¢in ¢alisarak aktif ve sorumlu dijital vatandaslar olmalidirlar.

Bilgi sahibi olma: Dijital yerlilerin en son ¢evrim igi trendler, haberler ve riskler hakkinda
bilgi sahibi olarak dijital liderlik yapmalar1 faydali olabilir.  Dijital yerliler, bu
sorumluluklar1 iistlenerek kendileri ve baskalar1 i¢in daha giivenli ve daha olumlu bir
cevrimi¢i ortam yaratmaya yardimci olabilir. Ebeveynlerin, egitimcilerin ve digerlerinin
sorumlularin, dijital vatandashig: tesvik etmeye yardimc1 olmasi ve genglerin dijital yerliler

olarak sorumluluklarinin farkinda olmalarmin saglanmasi 6nemlidir.

Giliniimiizde dijital vatandaslik algist ise iyi yonde ilermektedir denilebilir ¢iinkii son
zamanlarda dijital vatandasliga verilen 6nem ve artan bir farkindalik oldugu bilinmektedir
(Autry, Berge, 2011). Dijital vatandaslik, teknolojinin ve internetin sorumlu ve etik

kullanimini ifade ederken teknolojinin giinliik hayatimizda her yerde bulunmasiyla birlikte,
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cevrim i¢i olmanin potansiyel riskleri ve faydalar1 hakkinda bireylerin bilgilendirilmesi

giderek daha da 6nemli hale gelebilmektedir.

Her gecen giin daha fazla birey sorumlu ve etik dijital vatandas olmanin 6nemini anladikga,
dijital vatandaghik algis1 da olumlu seviyede ilerleyebiliyor. Boylelikle okullar ve
egitimciler, dijital vatandaslig1 miifredatlarina giderek daha fazla dahil ediyor ve ebeveynler,
cocuklarinin teknoloji ve interneti kullanma bigimleri konusunda daha dikkatli hale
gelebiliyorlar. Bununla birlikte, zorluklar ve endigeler tamamen ortadan kalkmayabiliyor.
Ornegin, sosyal medyanim ve ¢evrim i¢i iletisim araglarmin kullanim oranimnin artmasiyla
birlikte siber zorbalik ve ¢evrim i¢i taciz vakalarinda da bir artig oldugu biliniyor (Autry,
Berge, 2011). Benzer sekilde veri gizliligi ve biiyiik teknoloji sirketlerinin kisisel bilgileri
toplama ve kullanma bigimleriyle ilgili de endiselerin giderek arttig1 belirtiliyor (Andrew,
Baker,2021). Genel olarak, her yastan ve bireyin sorumlu dijital vatandaglar olmak i¢in
gerekli bilgi ve becerilerle donatilmasini saglamak icin ¢ok calismak gerektigi belirtiliyor
(Giinther, 2007). Bununla birlikte, glinlimiizde dijital vatandasliga verilen 6nem ise iyi ve
dogru yénde ilerlendiginin bir isareti olabilir. Ote yandan 6gretmenlere dijital vatandashigin
sorumluluk bilincinin yayginlastirilmast konusunda biiyiik goérevler diisebilmektedir.
Pandemi ile birlikte artan farkindaligin devam ettirilebilmesi ve &gretmenlerin dijital
vatandaslik konusunda ki ¢alismalarina devam edebilmeleri olduk¢a dnemli bir konu olarak

belirtiliyor (Giinther, 2007).

Cevrim igi silirecte 0gretmenlerin dijital ortamlar: biligsel, sosyal ve duygusal becerileri
gelistirecek sekilde yeniden diizenlemeleri gerekmistir. Bu kapsamda dijital kaynaklara
ulagabilme, kaynaklar etkin kullanabilme, bilginin kalitesini ve istenilen sonuca doniisiip
doniismedigini kontrol etme gibi basamaklar 6nem kazanmistir (4 Concept Analysis of
Digital Citizenship for Democratic Citizenship Education in the Internet Age, 2016). Tiim
bunlar1 yaparken Internet’in olumlu ve olumsuz y®dnlerini bilen, istenilen bilgiye kisa
zamanda ulasan, elestiren sorgulayan, dijital ortamlarda iletisim kurabilen ve dijital igerikler
iiretebilen, sanal ortamlarda kendini koruyabilen ve problem ¢dzebilen, dijitalde edindigi
bilgileri giinliilk yagsaminda kullanan kisacasi internetten en yiiksek diizeyde verim alabilen
bir nesil yetistirmek gerekmektedir (Considine, Horton, Moorman, 2009). internet
diinyasina dogan yeni nesili takip etmek ise olduk¢a 6nemlidir. Tiim kavramlar1 “i” hali ile
goren dijital nesil ile iletisim i¢in “e- uygulamalar” kavramini kullanarak dersleri teknoloji

ile zenginlestirmek 6nemli bir konu olarak {izerinde durulmasi gerekebilir.
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[73tD)
1

Steve Jobs’ a gore “ipad”, “ipod”, “iphone” kelimeleri basinda kullanilan “i”, internet,

“individual”, “instruct”, “inform” ve “inspire” kelimelerinden esinlenmistir. Curran’da ayni
sekilde “iCitizen” ifadesini kullanarak e-vatandaslik kavramini ortaya atmistir (2012). Bu

kavrami bir proje ile hayata ge¢irmis ve sdyle dzetlemistir;
E-vatandaglik kavrama;

21.ylizy1l 6grenenleri olmak i¢in 6nemlidir,

Bu kavram ile empati becerisini erken yaslarda kazandirilmalidir,

Sosyallik demektir, 6grenme de sosyaldir dolayisiyla sosyal medya miifredatin bir pargasi

olmalidir.
K-12 diizeyi i¢in proje tabanli 6grenmenin dnemini vurgulamaktadir.

Ogrenme c¢ift tarafli olmalidir yani 6grenci ve &gretmen arasinda cift yonlii bir akis

yaratilmalidir (Curran, 2012).

Bu calismada REP (Respect, Educate, Protect — Saygi, Egitim ve Koruma) ile dijital
vatandaslik iizerine P-20 adinda yeni bir miifredat gelistirilmistir (Ribble, 2015). Bu
miifredata gore 6grenci, ne kadar erkan yasta internetle tanisirsa, o kadar erken korunmaya
baslanmasi gerektiginin alt1 ¢izilmistir. Dolayisiyla Curran, miifredatin igerisinde ilk olarak
velilerin yer almasi gerektigini belirtmistir (2017). Yine ayn1 projede, 6grencilere sosyal
medya kullanirken dikkat edilmesi gerekenleri hatirlatarak LinkedIn ile 6z ge¢mis
olusturma, blog yazilari, e igerikler iireterek e-portfolyo genisletme gibi etkinlikler
yaptirilarak kaliteli icerikler {iretmeleri saglanmistir (Scheffer, 2014). Daha iist sif
seviyelerinde ise 6grencilere elestirel diisiinme, felsefik diisiinme becerileri kazandirilmis ve
kaliteli birer dijital vatandas yetistirmek amaclanmistir (Ahlquist, Bearden ve Digerleri,
2015). Ozetle, yapilan tiim ¢alismalar dgrencilerin erken yaslarda dijital vatandaslik algisina
sahip olmalar1 gerektigi yoniindedir ve pandemi ile birlikte dijital vatandaslik algilarinda
olumlu yonde bir artis s6z konusu oldugundan dolay: dijital vatandaslik konusunun olduk¢a

onemli oldugu belirtilmistir (Ketut, 2021).

Tiirkiye’de dijital vatandaglik algisini saptamak ve bu algiy1 zenginlestirmek icin yapilan
tiim ¢alismalart incelemek ve bir yol haritas1 ¢izmek iyi olabilir. 2018 Reuters Enstitiisii
Dijital Haber Raporuna gore, Tiirkiye 37 iilke arasinda en ¢ok siyasi ve ticari paylagimlar
yapilan ilkedir. Yine 2020 yilinda INGEV (Huma Devlopment Foundation) tarafindan
Tiirkiye’de 3350 kisi ile yapilan dijital vatandaslik anketinde kisilere “Trolleme ve
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Dezenformasyon” kelimeleri hakkinda bilgi sahibi olup olmadiklar1 sorulmustur. Veriler ise

asagida paylasildig: gibidir;

Trolleme, baskalarini rahatsiz etmek veya iizmek amaciyla kasitli olarak ¢evrim i¢i kigkirtici,
saldirgan veya kigkirticit yorumlar veya mesajlar yayinlama eylemini ifade eder. Trolleyen
kisiler, kasitl olarak tartismali agiklamalar yapmak, sdylentileri veya yalanlar1 yaymak veya
baskalarinin tepkisini ¢ekmek ic¢in asagilayici bir dil kullanmak gibi davranislarda
bulunabilirler. Trolleme, sosyal medya platformlarinda, ¢evrim i¢i forumlarda ve insanlarin
birbirleriyle etkilesime girdigi diger dijital alanlarda gerceklesebilir. "Trolleme" terimi
genellikle ¢cevrim ig¢i taciz veya siber zorbalik baglaminda kullanilir ve hedeflenen bireyler

veya topluluklar i¢in ciddi olumsuz sonuglar dogurabilir (Fichman, Sanfilippo, 2016).

Dezenformasyon ise genel olarak bagkalarini aldatmak veya manipiile etmek amaciyla
kasitli olarak yayilan yanlis veya yaniltici bilgileri ifade eder. Dezenformasyon, sdylentiler,
sahte haberler, propaganda ve aldatmacalar dahil olmak iizere bir¢ok bicimde olabilir ve
sosyal medya, geleneksel medya veya yiiz yilize ortamlarda yayilabilir. Dezenformasyon
genellikle kamuoyunu etkilemek, kafa karisikligina neden olmak veya kurumlara veya
kisilere duyulan giiveni sarsmak gibi belirli bir giindeme ulasmak i¢in kullanilir. Komplo
teorilerini yaymak veya sosyal veya politik huzursuzlugu koriiklemek i¢in de kullanilabilir.
Dezenformasyon, bireylere zarar verme, itibara zarar verme ve toplumsal veya siyasi

sistemleri bozma gibi ciddi sonuglar dogurabilir (Fallis, 2015).
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Sekil 6. Trolleme Farkindalig1

Sekilde iiniversite ve yiiksek 6gretim mezunlarinin trolleme farkindaliginin yiiksek oldugu
(%74) ve ilkogretim mezunu veya egitimsiz kisilerin bu konuda farkindaliklarinin oldukga
diisiik oldugu goriilmektedir (%18) ayrica 15-34 yas araligindaki kisilerin farkindaliginin
yliksek oldugu (%68) 6te yandan 55 yas ve iistiiniin bu konuda farkindaliginin diisiik oldugu
(%55) belirtilmistir. Tiirkiye geneli trolleme farkindalik diizeyi ise %47 olarak aciklanmistir
(Kiziltepe, 2019).
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Sekil 7. Dezenformasyon Farkindalig:

dezenformasyon farkindalik orani (%50) iken ilkogretim mezunu veya egitimsiz kisilerin
dezenformasyon farkindaligi (%10) dur. 15-34 Yas araliginda bulunanlarin dezenformasyon
farkindalik oran1 (%33) iken 55 yas ve lizeri kisilerin bu konuda farkindaliklar1 %15 ile
oldukea diisiik ¢cikmistir. Tiirkiye genelinde ise dezenformasyon farkindaligt %26 ile yine
diisiik bir oran olarak agiklanmistir (Comlekei, Basol, 2019).

Tiim bulgular gosteriyorki Tiirkiye’de dijital erisim yiiksek ancak ayni dogrultuda dijital
okuryazarlik becerisi ayni seviyelerde degildir (TUIK, 2022). Bu sebeple 6gretmenlere bu
siiregte biiyiik gorevler diistligli sdylenilebilir.

2.31.Tiirkiye’de Dijital Vatandashk

Tiirkiye'de teknoloji, giinliikk hayatin cesitli alanlarina entegre edildikge, dijital vatandaslik
konusunun da giderek daha 6nemli bir konu haline geldigi belirtilmektedir (Simsek, Simsek,
2013). Turkiye'de dijital vatandaslik kapsaminda yiiriitiilen pek ¢ok ¢alisma bulunmaktadir

ornegin 2020 yilinda Milli Egitim Bakanligi, 6grencileri sorumlu ¢evrim i¢i davranig ve
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teknolojinin gilivenli kullanimi konusunda egitmeyi amaglayan "Dijital Vatandaslik ve
Giivenli Internet" adl1 bir proje baslatmistir ve halen devam edilmektedir (Cubukcu, Bayzan,
2013). Siber saldirilarin iistesinden gelinebilinmesi i¢in ise “Ulusal Siber Giivenlik
Konseyi'nin” kurulmas1 ve ulusal bir siber giivenlik stratejisinin gelistirilmesi de dahil olmak
tizere siber giivenligi iyilestirmek icin adimlar atilmistir yine 2020 yilinda sosyal medya
platformlarinin kullanici verilerinin yerel olarak depolamasi i¢in yonergeleri igeren ve sosyal
medya kullanimini1 diizenleyen bir yasa cikarilmistir (Cubukcu, Bayzan, 2013). Genel
olarak, dijital vatandaslik Tiirkiye'de, hem zorluklari hem de firsatlari ile gelisen ve degisen
bir konudur. Bireylerin ve kuruluslarin teknoloji kullaniminin riskleri ve avantajlari
konularinda farkinda olmalar1 ve sorumlu, etik ¢evrim i¢i davraniglar tesvik etmek i¢in

adimlar atmalari ise dnemlidir.

Dijital vatandaslik, Amerika Birlesik Devletleri ve Avrupa Birligi iilkerinde bireylerin
yetkinlik kazanabilmeleri i¢in uzun yillar ¢aligmalarin yiiriitiildiigii ve pek ¢ok politikanin
hazirlandig1, uygulandigi bilinmektedir. “Common Sense” bu alanda dijital vatandashig:
yayginlagtirmak i¢in hazirlanmis igerikler ve etkinlikler havuzu olarak en bilineni olabilir
(Forguson, 1989). Ayrica Common Sense internet sayfasinda ¢evrim i¢i, egitimler, atdlye
caligmalari, seviyelendirilmis ders planlar1 ve materyalleri de bulunmaktadir. Bu yoniiyle ise
ogretmenlerin, 6grencilerin velilerin ve idarecilerin igeriklere kolaylikla erisebilecekleri bir
ortam olarak diisliniilebilir. Ayn1 zamanda okullara, egitmenlere ve diger paydaslara dijital
vatandaslik rozeti vererek dijital vatandasligin uygulandigi ortamlar yaratilmasina da destek

olabilmektedir.

Avrupa iilkerinin dijital vatandaslig1 miifredatlarina entegre etme ¢alismalari incelendiginde
belirli standartlar ¢ercevesinde ve pilot okullarla gerceklestirilen pilot ¢aligmalar neticesinde
uygulanmaya c¢alisildigi goriilmektedir. Benzer sekilde Tiirkiye’de Avrupa Dijital
Yeterlikler gostergeleri ile uyumlu bir sekilde Tiirkiye Yeterlik Cercevesi hazirlayarak
stirdiiriilebilir 6grenme i¢in vurgu yapilmasi gereken sekiz 6nemli yetkinlik igerisinde dijital
yetkinlik 6nemli bir madde olarak sunulmustur. Dijital yetkinlik dijital okuryazarligin ve
dijital vatandaslhigin énemli boyutlarindan biri olarak bilinmektedir. Dijital yetkinlik tiim
bireylerin giinliik teknoloji kullaniminda giivenli ve elestirel diisiinme becerilerini dikkate
alarak islerin aksatilmadan yiiriitlebilmesi olarak agiklanmistir (Cakir, Delialioglu, Avci,
2023). Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri arasinda, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
"Bilgi ve iletisim teknolojilerini etkin bir sekilde 6gretme ve 6grenme siirecinde kullanir"

ifadesi bulunmaktadir. Benzer sekilde 2023 Egitim Vizyon becerileri arasinda da bir takim
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dijital yetkinlik, yeterlik, beceri ve icerik gelistirme ile ilgili hedefler bulunmaktadir.
Ornegin; Ogrenme Siireclerinde Dijital igerik ve Beceri Destekli Déniisiim kapsaminda iki

adet hedef belirlenmistir:
“ Hedef 1: Dijital Icerik ve Becerilerin Gelismesi i¢in Ekosistem Kurulmasi “

“ Hedef 2: Dijital Becerilerin Gelistirilmesine Yonelik Icerikler Uretilecek ve Ogretmen

Egitimleri Yapilmas1”

Istenilen hedeflere ulasabilmek icin ise siirdiiriilebilir bir hizmet i¢i egitim ortami kurularak
ogretmenlerin materyal hazirlamada, ¢evrim i¢i veya yiiz yiize egitimlerle dijital becerilerini
giiclendirmede, iceriklerini paylasabilmede firsatlar sunulacagi belirtilmistir (UNESCO
Osretmenlere Yonelik Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Yetkinlik Cercevesi, 2023). Farkli
branglara sahip 6gretmenlerin ise disiplinler arasi proje tiretme, kodlama, {i¢ boyutlu tasarim,
dijital olmayan ortamda algoritmik diisiinceyi 6gretme, farklilastirilmis egitim ortamlari
yaratabilme, kaliteli — kapsayici egitim sunabilme, bilgisayar destekli ortamlar yaratabilme

gibi egitimlerin organize edilmesi diisiiniilmektedir.

MEB, 6gretmen dijital doniisiimlerini destekleyen bir iklim yaratmak i¢in mesleki egitimler
diizenleyip, klavuz kitaplar yayinlamis, igerik portallari ile kullanima hazir materyaller
sunmustur. UNESCO tarafindan hazirlanan “ICT Competency Framework for Teachers -
Ogretmenlere Yonelik Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Yetkinlik Cergevesi”, “Dijital
Okuryazarlik Kilavuz Kitab1”bu kaynaklardan bazilaridir. Tiirkiye'de, klavuz kitaplarmin
yami sira cesitli egitimler de talep gdrmiistiir. Ornegin, Microsoft ile birlikte diizenlenen
"Yazilim Gelistirme Uzmanlig1" programi, Google ile diizenlenen "Ogretmenler I¢in Dijital
Déniisiim Programi1”, "Bilgi Islemsel Diisiinme Becerisinin Disiplinlerarasi Yaklasimi ile
Ogretimi", "Dijital Girisimciligin Temelleri", "Flutter ile Mobil Uygulama Gelistirme",
"Kotlin ile Mobil Uygulama Gelistirme", "Uzaktan Egitimde Dijital Doniistim Kursu" ve
"Uzaktan Egitim Tasarim ve YoOnetim Becerilerinin Gelistirilmesi Egitimi Sertifika
Programi" gibi programlar da 2023 Egitim Vizyon becerileri kapsaminda sunulmasi
planlanan egitimler olarak belirtilmistir (UNESCO Ogretmenlere Yonelik Bilgi ve Iletisim
Teknolojileri Yetkinlik Cergevesi, 2023).

Bu kaynaklarin disinda Tiirkiye’de 6zellikle pandemi doneminde kullanilan EBA (Egitim
Bilisim Ag1) portalinda 6grenci, Ogretmen, veli ve idarecilere yonelik olarak dijital
vatandaslikla ilgili pek ¢ok kaynak bulundugu belirtilmektedir. Yine pandemi déneminde

artan siber zorbalik ve giivenlik — gizlilik ile ilgili problemler sonucunda MEB tarafindan
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cevrim i¢i atdlyeler, sertifika programlari ve hizmet i¢i egitimler diizenlenmistir. Ayrica k12
miifredatinda da dijital vatandashk ve dijital yetkinlik kavramlarma yer verildigi

bilinmektedir.

MEB (Milli Egitim Bakanlig1) 6gretim programlart ¢ercevesi kapsaminda paylasilan
kitapgiklar incelenmis ve asagidaki gibi farkli seviyelerde farkli dijital yetkinlik ve dijital

vatandaslik kazanimlarina ulasilmistir.

Ik olarak ilkdgretim seviyesinde (1, 2, 3 ve 4. Smif ) Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

dersinde;
Yetkinlikler baslig1 altinda 4. Madde olan Dijital Yetkinlik Tanimlamasi yapilmaistir.

Tanim: “Dijital yetkinlik: Is, giinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin
giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim
ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in
bilgisayarlarin kullanilmas1 ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi
ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir. ““ Dijital yetkinlik
tanimina 1, 2, ve 3. Siniflar Hayat Bilgisi dersi, ilkdgretim 4 ile ortadgretim 5, 6, 7 ve 8.
Simiflar Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi, ilk ve ortaokul 3, 4, 5, 6, 7, ve 8. Siniflar Fen
Bilimleri dersi, Gorsel Sanatlar dersi (Ilkokul ve Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. siniflar),
Sosyal Bilgiler Dersi 6gretim programi (Ilkokul ve Ortaokul 4, 5, 6 ve 7. smiflar) dgretim
programinda da yer verilmistir. Sosyal Bilgiler programinda agirlig1 yiliksek olan “Dijital
Vatandaslik” kavrami asagidaki gibi “Programin Uygulanmasinda Dikkat Edilecek
Hususlar” baglig1 altinda onuncu maddede yerini almistir (MEB, 2018)

Son yillarda dijital teknolojideki gelismelere bagli olarak vatandaslik hak ve
sorumluluklartyla ilgili yeni durumlar (dijital vatandaslik, e-Devlet, sanal ticaret, sosyal
medya vb.) ve birtakim sorunlar (dijital boliinmiisliik, kimlik hirsizligi, kisisel bilginin
gizliligi, siber dolandiricilik, siber zorbalik vb.) ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin dijital
vatandashik yeterliliklerini gelistirmek amaciyla konuyla ilgili ders i¢i ve ders disi

etkinliklere yer verilmelidir.

Yine 5. Sinif Sosyal Bilgiler dersi kazanimlarinda 4. Unitede “Bilim, Teknoloji ve Toplum”

baslig1 altinda detaylandirilmis kazanimlart agiklanmaistir.
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2.31.1 Bilim, Teknoloji Ve Toplum

Bu 6grenme alani iglenirken diiriistliik, ¢aliskanlik ve bilim etigi gibi degerlerle 6z denetim

ve dijital okuryazarlik gibi becerilerin de 6grenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.

SB.5.4.1. Teknoloji kullaniminin sosyallesme ve toplumsal iligkiler iizerindeki etkisini

tartigir.

SB.5.4.2. Sanal ortamda ulastig1 bilgilerin dogruluk ve giivenilirligini sorgular. Medya

okuryazarlig1 tizerinde durulur.

SB.5.4.3. Sanal ortami kullanirken giivenlik kurallarina uyar. Mesafeli aligveris, gilivenli

Internet kullanimi, kimlik hirsizlig1 gibi konular ele alinr.

SB.5.4.4. Bulus yapanlarin ve bilim insanlarinin ortak &zelliklerini belirler. Bilimsel

diistinmenin 6nemine vurgu yapilir.

SB.5.4.5. Yaptig1 caligmalarda bilimsel etige uygun davranir. Yapilan calismalarda
yararlanilan kaynaklar1 gostermenin ve kaynaklarin aslini korumanin 6nemi {izerinde

durulur.

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim miifredatinda ise Dijital Vatandaslik konusu kazanimlarin

agirhigr ise asagidaki gibidir;

Tablo 2
Ilkégretim BT ve Yazilim Dersi Ogretim Programi Kapsaminda yer alan temalar ve kazanim

sayilar1 (Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi, 2023)

Tema Adi Diizeyi Kazanim Toplam
Sayilari Kazanim
Sayisi
Bilisim Teknolojileri 1.Diizey 4 17
2.Diizey 5
3.Diizey 3
4.Diizey 5
Etik ve Giivenlik 1.Diizey 3 12
2.Diizey 3
3.Diizey 3
4.Diizey 3
[letisim, Arastirma ve s birligi 1.Diizey 2 12
2.Diizey 3
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3.Diizey 3
4.Diizey 4
Uriin Olusturma 1.Diizey 1 4
2.Diizey 1
3.Diizey 1
4.Diizey 1
Problem C6zme ve Programlama 1.Diizey 7 41
2.Diizey 11
3.Diizey 10
4.Diizey 13
Toplam 86

Tiim temalarda islenebilecek olan Dijital Vatandaslik konusu, “Etik ve Giivenlik” temasinda

daha derin ele alinarak on iki kazanim ile desteklenmistir.

Ortaokul diizeyinde 5 ve 6. Smiflarin Bilisim Teknolojileri ve yazilim dersi miifredatinda
“Etik ve Giivenlik” iinite baglig1 altinda dijital vatandaslik konusu yer almaktadir. (MEB,
2021).

Ilkokul 1, 2, 3 ve 4. Simiflar Bilisim Teknolojileri ve yaizlim dersi 6gretim programinda ise
4.tema “Uriin Olusturma” bashg altinda

BT.4.D3.1. Dijital igerikleri kullanarak 6ykii olusturur,
BT.4.D4.1. Dijital igerikleri kullanarak poster hazirlar,

BT.2.D4.2. Internet’te yapilan islemlerin ve kullanici bilgilerinin kayit altina
alindigini fark eder (Dijital ayakizi),

BT.2.D4.3. Internet’te kullanilan kimliklerin sahte olabilecegini fark eder
kazanimlari ile dijital vatandaslik konusuna deginilmektedir.

Ortaokul diizeyinde ise asagidaki kazanimlarla dijital vatandaglhik konusu
islenmektedir.

BT.5.2.2. Dijital Vatandaslhk

BT.5.2.2.1. Dijital vatandaghik uygulamalarinin kullanim amaglarim1 ve 6nemini
kavrar.

BT.5.2.2.2. Dijital kimliklerin gercegi yansitmayabilecegini fark eder.

BT.5.2.2.3. Dijital paylasimlarin kalict oldugunu ve kendisinden geride izler
biraktigin fark eder.

BT.6.2.2. Dijital Vatandaslhk
BT.6.2.2.1. Dijital paylasimlarin kendisi ve bagkalar1 tizerindeki etkisini fark eder.
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BT.6.2.2.2. Biligsel ve ahlaki gelisimine uygun olan dijital oyun ve igerikleri ayirt
eder.

BT.6.2.2.3. Dijital paylasimlarin kalict oldugunu ve kendisinden geride izler
biraktigini fark eder (MEB, 2018)

Ortaokul ile Imam Hatip Ortaokullar1 ve 7-8. Smuflar diizeyinde okutulan Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi 6gretim programinda ise 6zel amaclarda dijital vatandashiga

yer verilmistir.

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi, égrencilerin;
1. Dijital vatandas olarak teknolojik kavramlari, sistemleri ve islemleri iyi anlayan
bireyler olmalarini,

2. Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanmalarini saglamaktadir.

Lise diizeyinde bilisim teknolojileri alan1 ¢cergeve 6gretim programi incelendiginde ilk olarak
dijital yetkinlik kavrami agiklanmistir ve bu kavrama ayni zamanda Matematik dersi (9, 10,
11 ve 12. siniflar), Biyoloji (9, 10, 11 ve 12. siniflar), Fizik (9, 10, 11 ve 12. siniflar), Kimya
(9, 10, 11 ve 12. smuflar), Gorsel Sanatlar dersi (9, 10, 11 ve 12. smuflar) ile Ozel Ogretim
“Iletisim ve Sosyal Beceriler Dersi” gretim programinda da yer verilmistir (Kademe 9, 10,

11, 12. Sinif)

“Dijital yetkinlik: 1s, giinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve
elestirel sekilde kullanilmasim1 kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin
degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasi ve aligverisi ic¢in bilgisayarlarin
kullanilmasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi

gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir. “

9. Sinifta okutulan Biligsim teknolojilerinin temelleri dersinde ise Dijital Vatandagligin dokuz

boyutundan biri olan Dijital Etik konusuna yer verilmistir, tanimlamalar asagidaki gibidir.

Dersin Amaci :Bu derste 6grenciye; is saglig1 ve glivenligi tedbirlerini alarak bilisim etigi,
bilgi giivenligi, fikri miilkiyet, sanayi devrimleri, dijital doniisiim ve endiistri 4.0
teknolojileri, bilgisayar montaji yapma ve ag temellerini kullanma ile ilgili bilgi ve

becerilerin kazandirilmas1 amaglanmaktadir.

2.31.2. Bilisim Etigi

Bilisim teknolojilerini ve internet (genel ag) ortamini kullanma ve yonetme siirecinde dikkat

edilmesi gereken etik ilkeleri agiklar.
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Bilgi giivenliginin 6nemini agiklar.

Bilgi giivenligine yonelik tehditleri agiklar.

Kisisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi glivenligini saglamaya

yonelik islemleri ytiriitiir.

Fikri miilkiyet hakkini agiklar.

1.

Bilgisayar Bilimi dersi miifredatinda “Dijital Yetkinlik” tanimi bulunmakta olup 6zel
amaglarda ise;

Dijital vatandas olarak teknolojik kavramlari, sistemleri ve islemleri iyi anlayan
bireyler olmalarini,

Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanmalarini,

Internet tabanli servislere erismelerini, bu servisleri arastirmalarimi  ve
kullanmalarini,

Bilgisayar bilimine iligkin genel bir anlayis ve teknik birikim olusturmalarini
amaglayan bir takim igerikler mevcuttur.

Programa ayni1 zamanda “Sosyal ve Dijital Vatandaslik” 6zel becerileri de
eklenmistir.

Sosyal ve Dijital Vatandashk: Ogrencilerin farkli iletisim teknolojilerini
kullanmalari, iletisim becerilerini artirarak kiiltiirler arasi etkilesimlere olanak saglar.
Teknolojiyi etkili ve verimli kullanabilen 6grencilerin 6zgiiveni artar, farkliliklara
kars1 saygi duyma yetkinligi geligir. Ayrica 6grenciler ¢evrim ici ortamlardaki hak
ve sorumluluklarini, ¢evrimigi itibar yonetimlerini, fikri miilkiyet haklarina uygun
davranmalar1 gerektigi konusunda biling kazanirlar ve teknoloji kullaniminda

olumlu, giivenli, yasal ve etik davranislar sergilerler (Aydemir, 2019).

BT etigi, dijital yeterlik ve dijital vatandashk, ogrencilerin dijital ¢agda gezinmek ve

gelismek i¢in gerekli beceri ve bilgileri gelistirmelerini saglamak amaci ile miifredatta

onemli bir gorev tistlenmektedir. Her bir unsurun 6nemi ise soyle agiklanabilir:

BT etigi, bilgi teknolojisinin kullaniminda sorumlu ve etik davranisa rehberlik eden ahlaki

ilke ve degerleri ifade eder. Ogrencileri teknoloji kullanimiyla ilgili etik diisiinceler ve

sorumluluklar konusunda egitmek i¢in miifredata BT etigini dahil etmek onemlidir. BT

etigini 6gretmek, dgrencilerin gizlilige saygi duyma, sorumlu dijital vatandasligi uygulama

ve siber zorbaliktan veya ¢evrimici tacizden kaginma gibi dijital diinyadaki eylemlerinin
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sonuglarin1 anlamalarina yardimci olunabilir. Miifredatta BT etigini tesvik ederek
ogrenciler, kisisel ve profesyonel yasamlarinda davraniglarina ve karar vermelerine rehberlik

edecek giiclii bir etik temel gelistirebilirler.

Dijital yeterlik, gorevleri yerine getirmek ve sorunlari ¢ézmek icin dijital araglar1 ve
teknolojileri etkin ve verimli bir sekilde kullanma becerisini ifade edebilir. Glinlimiiziin
dijital diinyasinda, 6grencilerin iiretkenligi ve basarisi i¢in dijital olarak verimli olmak ¢ok
onemlidir. Dijital verimliligi miifredata entegre etmek, 6grencilerin bilgi yonetimi, dijital
organizasyon, etkili iletisim ve elestirel diisiinme gibi becerilerini gelistirmelerine yardimci
olur. Miifredat, 6grencilere dijital araclardan ve kaynaklardan verimli bir sekilde nasil
yararlanacaklarini 6greterek, onlari mevcut ¢ok biiyiik miktarda bilgide gezinmeye, etkili bir

sekilde isbirligi yapmaya hazirlar.

Dijital vatandashik, dijital teknolojilerin sorumlu, etik ve giivenli kullanimini kapsar. Dijital
diinyadaki haklarin1 ve sorumluluklarini anlamayi, bagskalarinin dijital haklarma saygi
duymay1 ve olumlu ¢evrimi¢i davraniglarda bulunmayi igerir. Dijital vatandasligi miifredata
dahil etmek, 6grencilerin ¢cevrimigi topluluklara olumlu katkida bulunan ve dijital ortamlarda
giivenli ve etik bir sekilde gezinen sorumlu dijital vatandaslar olmalarini sagladigi igin ¢cok
onemlidir. Dijital vatandaslik egitimi, ¢evrim i¢i giivenlik, siber zorbalig1 6nleme, dijital
ayak izi yonetimi, ¢evrimici igerigin elestirel degerlendirmesi ve bilginin etik kullanimi1 gibi
konular1 kapsar. Miifredat, dijital vatandaslik becerilerini asilayarak, 6grencilerin bilingli
kararlar vermeleri, saygili ¢evrimigi iletisim kurmalar1 ve dijital refahlarin1 korumalari i¢in

gerekli yeterlikleri gelistirmelerine yardimer olur.

2.32. Okullardaki Uygulamalar

Egitim kurumlarinda teknoloji alma, kullanma, siirdiirebilme ve genisletebilme i¢in birtakim
yonlendirici stratejiler uygulanmasi, teknoloji planlar1 ve politikalarmin gelistirilmesi

saglikli bir harita olusturulabilmesi adina 6nemli bir adim olabilir.

Okullarm olusturdugu politikalar aslinda bir okul veya boélgenin teknoloji plani olarak ifade
edilir. Teknoloji politikalarinin ve planlarinin genel amaci, 6grencilerin §grenmesini ve okul
yonetim siireglerini desteklemek icin teknolojinin basarili bir sekilde entegrasyonunu
saglamaktir. Bir teknoloji plani, bir kurulusun misyon ve operasyonlarini desteklemek
amaciyla teknolojiyi uygulamaya yonelik hedeflerini 6zetleyen stratejik bir belgedir (Phaal,

Farrukh, Probert, 2004). Plan tipik olarak mevcut teknoloji altyapisinin bir analizini igerir
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ve iyilestirme alanlarinin yani sira kurulusun teknoloji hedeflerine ulagsmasi icin belirli
stratejiler ve girisimleri tanimlar. Teknoloji plan1 ayn1 zamanda biitce, personel ve egitim
ihtiyaclar1 da dahil olmak {izere uygulama i¢in gerekli kaynaklari ana hatlariyla belirtir. Plan,
bir kurulusun teknoloji yatirimlarinin stratejik Oncelikleriyle uyumlu olmasini ve
teknolojinin kurulusun misyonunu ve hedeflerini desteklemek i¢in etkin bir sekilde
kullanilmasini saglamak i¢in kritik bir aragtir. Yapilan arastirmalara gore iyi bir teknoloji
plan1 siiregte yasanabilecek zorluklarin {istesinden gelmeyi kolaystirirken egitim 6gretim
stirecini dlizenleme, biitiinlestirme ve teknolojik yeniliklerden tist diizeyde verim elde etmeyi

de saglamaktadir (Saban, 2007).

Teknoloji plan1 giivenlik ilkeleri, donanim, yazilim, bakim ve destek, ekipman, alt yap1, mali
kaynaklar, finans, okul web sayfasinda yer alacak reklam igerikleri, bagislanan ekipman gibi

boliimlerden olusabilmektedir.

Egitimde teknoloji politikalar ise egitimde teknoloji kullanimina dair siire¢ ve araglarin
cozlimlenmesi, tasarlanmasi, gelistirilmesi, uygulanmas1 ve degerlendirilmesi siire¢lerini
yonetmek i¢in hazirlanabilmektedir. Egitimde teknoloji kullanimi liderleri ise egitim
teknolojileri kullanimi, derslere entegrasyonu, yeniliklerin paylagilmasi gibi konularda
danismanlik ve liderlik ederek bu siireci yoneten kisiler olarak bilinmektedirler (Baykal,
2017). Yapilan aragtirmalar sonucunda ise teknoloji politikas: gelistirmede ii¢ 6nemli adim
oldugu belirtilmektedir, bunlar vizyon, erisim ve entegrasyon olarak aciklanmistir (Hamarat,
2019). Vizyon ile okullarin genel olarak teknolojiden beklentileri olarak belirtilirken, erisim,
teknolojinin herkese ulagtirilabilmesi, entegrasyon ise teknolojiyi verimli, kullanigh ve

vizyon ile ger¢eklesmesini saglayabilmek olarak gelistirebilmek olarak agiklanmaistir.

Politikalarin olusturulmasinda tiim paydaglarin goriis ve Onerilerinin alinmasinin ve belirli

stirelerde glincellenmesinin ise iyi olacagi dnerilmistir.

Okullarda kurulan 6gretmen veya 6grenci teknoloji takimlar ekipleri ile teknolojinin egitim
ortamlarina entegre edilmesi ve egitim siirecinde gorev alan tiim bireylerin teknolojinin etkin
kullanilmas1 adina yiiriittiigti faaliyetlere destek olmak amaciyla olusturulabilmektedirler.
Teknoloji takiminda yer alan her iiyenin mevcut teknolojilerin kullanim1 ve egitime entegre
edilmesi konusunda ve yeni teknolojilere adaptasyon siirecinde tiim okul ¢alisanlarina
katkida bulunmasi saglanabilmektedir. Okul yoneticileri bu siireci destekleyerek teknoloji

politikas1t olusturarak ve yayilimimi1 saglayarak dogru teknoloji kullanimini tesvik
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edebilmekte, kotiiye kullaninmm  Online  gegilebilmekte ve iyi  kullanimlar

yayginlastirabilmektedirler.

Ulusal Egitim Istatistikleri Merkezi agiklamasina gore egitim kurumlarinda hazirlanabilecek

teknoloji kullanimi politikasi asagidaki maddeleri icerebilir;
Ana plan bilesenleri sunlari igerebilir:

Teknoloji durumunun gozden gecirilmesi, ihtiya¢ degerlendirmesi, vizyon / hedef ifadeleri,
kaynak sorunlari, teknolojinin &gretimsel kullanimlari, 6grenci teknolojisi standartlari,
personel teknolojisi standartlari, ¢ekirdek miifredata entegrasyon, pilot program ve eylem
aragtirmasi, ogrenci bilgi sistemleri, altyap1 ve altyapr destegi, bilgi islem kaynaklarmin
kabulii ve yonetimi, uzun vadeli hedefler, bakim ve degistirme dongiisii gibi envanter kontrol
sorunlari, ilk kurulum, donanim ve yazilim igin biitce ve finansman kaynaklari, personel
egitim programlari, kalite kontrol bilesenleri, giivenlik planlamas1 gibi. Yukaridaki maddeler

1s181nda ise teknoloji plani olustururken izlenilen adimlar ise soyle siralanmstir;

Mevcut teknolojiyi degerlendirme: Mevcut teknoloji altyapisini degerlendirme, giicli ve
zay1f yonleri belirleme ve neyin iyi ¢alistigini ve neyin iyilestirilmesi gerektigini belirleme
icin paydaslardan geri bildirim alma.

Amaglart ve hedefleri tamimlama: Teknolojinin kullanimi i¢in kurulusun misyonu ve

stratejik oncelikleriyle uyumlu agik ve dlciilebilir amag ve hedefler belirleme.

Bir strateji gelistirme: Teknoloji amag ve hedeflerine ulagilmasini destekleyecek stratejileri

ve girisimleri belirleme ve uygulama i¢in bir zaman ¢izelgesi olugturma.

Kaynak gereksinimlerini belirleme: Biitge, personel ve egitim ihtiyag¢lart dahil olmak iizere

teknoloji planin1 uygulamak icin gereken kaynaklari tahmin edebilme.

Girisimleri 6nceliklendirme: Kurulus tizerindeki potansiyel etkilerine, fizibiliteye ve mevcut

kaynaklara dayali olarak belirlenen girisimlere dncelik verebilme.

Basari igin olgiitler olugturma: Teknoloji planinin basarisin1 6lgmek ve ilerlemenin diizenli
olarak izlenmesini saglamak i¢in kullanilacak temel performans gostergelerini (Key

Performance Indicators - KPI'lar) tanimlama.

Bir uygulama plam gelistirme: Zaman ¢izelgeleri, kilometre taglari ve sorumlu taraflar dahil

olmak {iizere teknoloji girisimlerini uygulamak i¢in ayrintilt bir plan olusturma.
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Plani paylagma: Teknoloji planin1 paydaslarla paylasma ve herkesin amag, hedef ve

stratejilerden haberdar olmasini saglama.

Ilerlemeyi takip etme: Teknoloji planmin ilerlemesini izleme ve kurulusun amag ve

hedeflerine ulagmasini saglamak i¢in stratejiyi gerektigi gibi ayarlayabilme.

Sonuglart degerlendirme: Organizasyon lizerindeki etkiyi belirlemek ve daha fazla

iyilestirme i¢in alanlar1 olusturabilmek i¢in teknoloji planinin sonuglarini degerlendirme.

2.32.1. Okullarda Dijital Vatandashk Politikasi

Teknolojinin gelisimiyle birlikte egitim, liretim, sosyal iletisim, resmi islemler ve ticaret gibi
alanlar hizla dijital ortama taginmaktadir. Dijital vatandaglik, bireyin bu alanlarda bilisim
teknolojilerini uygun ve dogru kullanma becerisine sahip olmasi olarak tanimlanmistir
(Ribble, 2004). Kansas State Universitesi’nden Mike Ribble ve Dr. Gerald Bailey’in 2004
yilinda ortaya koydugu bu kavram beraberinde c¢evrim i¢i degerlerin, ahlaki kurallarin
olusmasint saglamak ve teknolojinin bilingli olarak kullanilmasi gerekliligine vurgu

yapmigtir.

Teknolojide meydana gelen yenilikler ve Internet kullaniminin yayginlagmasi egitim
sisteminde ve hayatimizda bir¢ok etkeni degistirmis durumda denilebilir. 21. yiizyilda
bireylerin yasadig1 diinya ikiye ayrilmig durumdadir: Gergek Diinya ve Dijital Diinya
(Lemke, 2002). Hem bireyler hem de 6grenciler dijital diinyada artik birer kimlige biiriinmiis
durumdadirlar. Okullar, Ogrencilerin  dijital diinyadaki becerilerinin gelistirilmesini
saglamanin yani sira sinifta ve giinliik hayatta temel degerlerin ve vatandaslik kurallarinin
gelistirilmesine de katki saglamak amaciyla “Dijital Vatandaslik Politikas1” olusturabilirler.
Ozellikle anasinifindan liseye tiim seviyelerde Bilisim Teknolojileri derslerinde politikaya
uygun olarak miifredat yapilandirmalar1 gergeklestirilmis ve diizenli araliklarla bu miifredat
giincellenip zenginlestirlebilir ancak konunun sadece Bilisim Teknolojileri dersi ile kisitli
kalmamasi, bir okul kiiltiiri haline doniistiiriilmesi faydali olabilir. Tiim branslarda belirli
temalar altinda deginilmesi gereken ve 6grencilerin / 6gretmenlerin siirdiiriilebilir bir dongi
icerisinde kendi kendini siirekli gelistirdikleri bir konu haline doniistiiriilebilir. Bu sebeple
hem okul i¢erisinde hem okul disinda 6grencilerin ve 6gretmenlerin bilgi ve biling diizeyini
yiikseltme ve yasamin her alaninda bu konuda tedbirli olmalarini saglayabilme énemli bir
beceri olarak diisiiniilebilir. Bu kiiltiirii olusturabilmek i¢in ise giincel bir dijital vatandaslik

politikasina ihtiya¢ olabilir. Politika kapsami her okul i¢in 6zel maddeler igerebilir,
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ozellestirilebilir, her yil okullarin ihtiyacina gore yenilenebilir, siirdiiriilebilir olmasi ise
olduk¢a 6nemli olabilir. Politika dijital vatandasligin dokuz boyutunu igerebilir her madde
davranig Ornekleri ile zenginlestirilebilir. Okul yonetiminin varsa 6zel istek ve talepleri
eklenebilir. Sadece dgretmen degil ayin zamanda 6grenci ve velilerin de bu konuda iizerine

diisen sorumluluklar1 belirli peryotlarla hatirlatilabilir.

Ozetlemek gerekirse, okullar, internet ve ona bagli olarak gelisen teknolojiler, akilli cihazlar,
sosyal aglar, elektronik uygulamalar ve yayinlar gibi tiim elektronik iletisim kaynaklarin
pozitif, giivenli, etik ve sorumlu kullanimi i¢in dijital vatandashigi desteklemelidirler. Okul
yonetimi, Dijital Vatandaslik kiiltiiriiniin gelistirilmesi adina tiim okul toplumunun Bilgi ve
Iletisim Teknolojilerinin kullanimmm1 ve bu alanda sorumluluk almalarini tesvik
edebilmelidir. Ogrencilerin, Bilgi ve Iletisim Teknolojilerini etkili bir sekilde kullanmasimin,
bugiiniin ve gelecegin toplumuna yapacagi potansiyel katkinin ne kadar énemli oldugunun

farkinda olmalar beklenmektedir.

Okullarda yasanabilecek dijital sikintilar1 6nlemek adina dijital vatandaslik politikasi
kapsaminda yiiriitiilebilecek olan dijital vatandaslik plani da bu kapsamda 6nemli bir igerik
olabilir. Dijital vatandaslik plani, bireylerin ¢evrim i¢i diinyada sorumlu ve saygili bir
sekilde gezinmesine yardimci olmak i¢in tasarlanmig bir dizi yonerge ve ilke olarak
aciklanabilir (Omer, 2020). Dijital vatandaslik plan1 olusturmak igin takip edilebilecek bazi

adimlar sunlardir:

Planin hedeflerini belirleme: Plani olusturmaya baslamadan once, hedefi belirlemek iyi
olabilir ve en temelinde su soruya cevap aranabilir, “Bu plan araciligiyla tesvik edilmesi

istenilen temel degerler ve ilkeler nelerdir?”.

Egitim: Dijital vatandagligi etkili bir sekilde tesvik etmeden 6nce temel kavramlart anlamak
onemli olabilir. Siber zorbalik, gizlilik ve giivenlik dahil olmak iizere insanlarin ¢evrim igi

ortamda karsilastiklar1 sorunlar ve zorluklar hakkinda bilgi sahibi olmak 6nemlidir.

Yonergeler olusturma: Cevrim i¢i ortamlarda uygun davranisi Ozetleyen yonergeler
olusturulabilir. Bu, bagkalarinin mahremiyetine saygi duymak, c¢evrim i¢i paylasilan
bilgilere dikkat etmek ve ¢cevrim i¢i eylemlerin baskalar1 iizerindeki etkisinin farkinda olmak

konulu igerikler olabilir.

Plan paylasma: Plan tamamlandiktan sonra tiim paydaslarla (68renci, 6gretmen, veli,

gorevli, idareci vb.) paylagma 6nemli bir adim olabilir.
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Takip edebilme: Cevrim i¢i uygun olmayan davranislar i¢in yaptirimlar belirlenerek, siber

zorbalik veya diger zararli cevrim i¢i davranislar gibi bildirilmeye tesvik edilebilir.

Planin diizenli olarak revize edilebilmesi: Cevrim i¢i diinya siirekli degisiyor, bu nedenle
ilgili ve etkili kalmasini saglamak icin dijital vatandaslik planinin diizenli olarak gozden
gecirilmesi ve giincellenmesi 6nemli olabilir. Bahsedilen adimlar izlenerek cevrim igi
ortamlarda sorumlu, saygili ve gilivenli davranisi destekleyen bir dijital vatandaslik plani
olusturulabilecegi bu alanda yapilan arastirmalar sonucu Ozetlenilmistir (Frau-Meigs,

O’Neill, Soriani ve Digerleri, 2017).

2.33.Egitimde Dijital Vatandashgin Dokuz Boyutu

Teknoloji, bankaciliktan, aligverise, iletisimden, sagliga pek ¢ok alanda hayatimizin olmazsa
olmazi haline gelmistir. Teknolojinin her alanda hizla ilerliyor olmasi egitime de yansimigtir

(Sincar, 2011).

Pandemi doneminde yasanan zorunlu uzaktan egitim siireci ile 6grenci ve Ogretmenler
tamamen dijital ortamlarda iletisim kurmaya baslamislardir. Dijital iletisim ise beraberinde
kiminle, nasil ve ne zaman sorularini getirmistir. Ogrenciler arasinda yayginlasan “dijital
dislama” kavrami o O6grencinin rehberinde olmayan diger o6grencileri dislama olarak
bilinmekte ve giiniimiiz 6grencileri arasinda yayginlagsmaya baslamaktadir. Bunun yan1 sira
dijital platformlarda dilbilgisi ve imla kurallarin1 hice sayarak anlasilmasi zor pek ¢ok
kisaltma kullanabilmekte, kisa metin mesajlar1 i¢in e-posta gonderebilmektedirler
(Development of Youth Digital Citizenship Scale and Implication for Educational Setting
on JSTOR, 2018).

Dijital okuryazarlik sayesinde 6grenci ve Ogretmenlerin bilgiye erisimde, kullanmada
bilingli adimlarla aktif rol iistlenebilecekleri belirtilmektedir. Ogretmenler, web araglari,
dijital panolar, dijital oyun, 6lgme ve degerlendirme araglar1 gibi pek ¢ok ortami aktif
kullanarak egitimi canlandirabilir ve kalic1 6grenme i¢in biligsel, duyussal ve sosyal anlamda

gelisme ortamlar yaratabilirler (Kabali ve Arkadaslari, 2021).

Kiiciik bir 6grenci grubu i¢in erisilebilir teknoloji ile firsat esitliginden s6z etmek miimkiin
degildir. Ogretmenlerin dgrencilerine dijital ortamlarda erisememesi beraberinde dijital
adaletsizligi ve haksizlig1 da getirmektedir. Avrupa Konseyi Cocuk Haklar1 Strateji

Belgesi’ne gore tiim ¢ocuklarin “Bilgiye erisme, ifade 6zglirliigii ve dijital ortama katilim
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hakki vardir. Buna gore 6grenci ve 6gretmenlere dijital okullara erigim hakki vermek ayni
zamanda dijital korunma haklarin1 da gozetmek gerektigi vurgulanmaktadir (Kabali ve

Arkadaglari, 2021).

E-Commerce Times raporuna gore dgrencilerin sadece %29°u Internet’te alisveris yapmadan
once alacagi iiriin ile ilgili arastirma yapiyor. Ogrenciler ve dgretmenler alisveris yapacagi
sayfanin giivenlik sertifikasin1 kontrol etmeden veya sadece sosyal medya lizerinden

aligveris yaparak magduriyet yasayabiliyor (Kabali ve Arkadaslari, 2021).

Yapilan bir bagka arastirmaya gore ise (Tas¢ioglu, 2019) katilimcilarin %73,4’1 korsan
miizik, %57,6’s1 korsan film indirdigini sOylemistir. Buna gdre sanal ortamda aligveris
yaparken giivenlik sertifikalarindan haberdar olmak, sanal kart kullanmak ve bu bilince

sahip olmak 6nem arz edebiliyor (Kabali ve Arkadaglari, 2021).

Norton Online Family raporuna gore internet kullanicisi olan &grencilerin %62’°si sanal
zorbaliga ve uygunsuz iceriklere maruz kalmaktadir. Yine ayni rapora gore cinsel icerikli
paylasimlarin oldukca arttigi da belirtilmektedir. Dolayisiyla bu alanda daha derin
caligmalarin yapilmasi ve hem 6grencilere hem 6gretmenlere yonelik bir takim 6nleyici

tedbirlerin alinmasi gerektigi belirtiliyor (Norton by Symantec, 2011).

Uzaktan egitim siireci ile ekran karsisina kilitlenen 6gretmen ve 6grenciler hem ergonomi
hem fiziksel / ruhsal olarak saglikli kalmak durumundadirlar (Petrakaki, 2021). Ceyhan’a
gore Ogretmen adaylarinin bilgisayar kaygilari, stres yonetme bigimlerini etkilemektedir
(2004). Bilingli bir toplumun gostergesi ekran karsisinda giivende, konforlu ve rahat olup

ruhsal ve fiziksel sagliga dikkat etmek oldugu sdyleniyor (Common Sense Media, 2021).

Unlii ve Ufuk’a gére insan haklari, yurttashk, demokrasi ve vatandaslik dersleri ilkogretim
4. siniftan itibaren ders olarak okutulmalidir. Ger¢ek yasamda erken yaslarda hak ve
sorumluluklarimizi bilmenin dnemine vurgu yapan Unlii ve Ufuk, benzer sekilde sanal
ortamda da hak sorumluluklarimizi bilmenin 6nemini giindeme getirmektedir (Aldemir,
Avsar, 2020). Ger¢ek yasamda kurallara ve kanunlara uymak ¢evrimi¢i ortamlardaki kanun
ve kurallara uymak kadar 6nemli oldugu gercek yasamda kanunlara uymayanlar icin gecerli
olan bir takim yaptirimlarin sanal ortamlarda da kurallara uymayanlar i¢in gegerli olmasinin
ve caydiriciliginin vurgulanmasinin éneminden bahsediliyor ve tiim egitim camiasinin bu
kurallardan kanunlardan haberdar olmasi gerekliligi belirtiliyor (Kabali ve Arkadaslari,

2021).
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2.34. Simifta Dijital Vatandashk Algisi

Choi’ye gore dijital vatandaslik, teknolojinin hayatimizin her alaninda sorumlu ve etik
kullanimini ifade etmektedir (2016). Dolayistyla teknolojinin sinifta giderek yayginlasmast
ile egitimciler ve 6grenciler arasinda da dijital vatandaslig tesvik etmenin 6nemi de giinden

giine artiyor. Dijital vatandasligin sinifa dahil edilebilecegi bazi yollar sunlardir:

Dijital okuryazarlik: Egitimciler, teknolojinin sorumlu kullanimini ¢evrimigi bilgileri nasil

degerlendireceklerini ve kisisel bilgilerin nasil korunacagini 6gretebilir.

Cevrim ici davranislar tartisma: Ogretmenler, ¢evrimici ortamda saygili iletisim kurabilme,
siber zorbaligi tantyabilme, c¢evrimi¢i dolandiricilik ve sahtekarliklardan kaginabilme

konurlarinda agik ve diiriist tartigma ortamlar1 yaratabilirler.

Sorumlu teknoloji kullanimina tesvik etme: Egitimciler, ekran basinda gecirilen zamani
fiziksel aktivite, sosyallesme ve okuma gibi diger aktivitelerle dengelemenin Gnemini
anlamalarina yardimei olabilirler. Ayrica 6grencilerin teknolojiyi kullanirken, sagliklarini ve
esenliklerini gelistirecek sekillerde nasil kullanacaklarini anlamalarina yardimer olacak

etkinlikler planlayabilirler.

Iyi dijital vatandashik igin model olabilme: Ogretmenler, sorumlu teknoloji kullanimi

konusunda model olabilirler.

Pozitif bir dijital kiiltiir yaratma: Ogrencilerin giiven ve saygi ¢er¢evesinde pozitif bir dijital
kiiltiir yaratmak icin birlikte ¢alisabilir bunu yaparken ¢evrim i¢i davranis i¢in net kurallar
belirleme, olumlu etkilesimleri tesvik etme ve olumsuz davranislar proaktif ve yapict bir
sekilde ele alma konularinda 6grencilerin bilinglenmeleri saglanabilir. Genel olarak, sinifta
dijital vatandaslig: tesvik etmek, 6grencilerin hem simdi hem de gelecekte akademik ve
kisisel basarilarin1 destekleyebilecek sorumlu ve etik teknoloji kullanicilar1 olmalarina

yardimci olabilir.

Diinyada, lilkemizde ve okullarimizda bireylerin giivenilir bilgiye erisme, bilgiyi sorgulama
alma ve kullanma i¢in nasil bir yol haritas1 izlenmesi gerektigi bilmesi iilkelerin gelisimi i¢in
hayati 5nem tasimaktadir. Ozellikle egitimciler, daha esit bir diinya yaratmak igin etik olarak
etkilesime girebilen dijital vatandaslarin yetistirilmesinde merkezi bir rol oynamaya hazir
olmalidirlar (Buchholz , 2020). Benzer sekilde Fran’a gore dijital vatandaslik énemlidir
clinkii artik global bir diinyada yasanmakta dolayisiyla teknoloji ile karsilasilacak risklerin

102



farkinda olma 06zellikle gen¢ nufiisu bilgilendirme ve bilinglendirmenin 6nemli oldugu

vurgulanmaktadir (2021).

2.34.Dijital Vatandashgmn Onemi

Dijital vatandaslik, teknolojinin ve internetin sorumlu ve etik kullanimidir (Oxley, 2011).
Onemlidir, ¢iinkii bireylerin karmasik ¢evrim i¢i diinyada gezinmesine yardime1 olurken,
olumlu davraniglar1 ve baskalartyla saygili etkilesimleri tesvik edebilmektedir. Dijital
vatandashigin 6nemli olmasinin bazi sebepleri ise sdyledir; Giivenlik: Dijital vatandaslik,
kisisel bilgilerin korunmas1 ve ¢evrim i¢i dolandiricilik ve siber zorbaliktan kaginma dahil
olmak iizere teknolojinin giivenli ve sorumlu kullanimini tesvik eder. Mahremiyet: Dijital
vatandaslik, bagkalarinin mahremiyetine saygi duymanin ve g¢evrim i¢i ortamda kendi
mahremiyetini korumanin 6nemini vurgular. Etik: Dijital vatandaglik, bireylere intihalden
kacinmak ve fikri miilkiyet haklarina saygi duymak da dahil olmak iizere ¢evrim ici ortamda
etik ve sorumlu bir sekilde hareket etmeyi &gretir. Iletisim: Dijital vatandaslik, farkls
gecmislere ve bakis agilarina sahip insanlarla iletisim kurma becerisi de dahil olmak iizere
cevrim i¢i ortamda etkili ve saygili iletisimi tesvik eder. Giiclendirme: Dijital vatandaslik
bireyleri, teknolojiyi igerik olusturmak ve c¢evrim igi topluluklara katkida bulunmak gibi
yaratici ve anlamli sekillerde kullanmalar1 konusunda giiclendirir. Kariyer hazirligi: Dijital
vatandaslik becerileri, teknolojinin kariyerin ayrilmaz bir pargasi oldugu 21. yiizyil islerinde
basarili olmak i¢in 6nemlidir. Ozetle, dijital vatandaslik énemlidir ciinkii bireylerin ¢evrim
ici diinyada sorumlu, giivenli ve etik bir sekilde gezinmesine yardimci olurken, ayni
zamanda baskalariyla olumlu etkilesimleri tesvik eder ve bireyleri teknolojiyi anlamli

sekillerde kullanma konusunda giiglendirir.

Dijital vatandashigin 6nemi internet ve teknoloji kullanimi ile birlikte her gegen giin
artmaktadir. Gereken hassasiyetin gosterilmemesi ile ortaya c¢ikan bilingsiz internet
kullanim1 ve sonrasinda yasanan sikintilar aslinda internet’in de ara¢ kullanimi gibi bir
ehliyetinin olmas1 gerektigini akillara getirebilmektedir. Bu siiregte ve sonraki siireglerde
dijital vatandaslik konusunun miifredatlarda daha fazla yer almasi, egitim Ogretim
faaliyetlerinde daha ¢ok yer almasi ile yagsanan sorunlarin ¢oziilebilecegi 6nerilmistir ancak
bu ¢abanin da yeterli olmayabilecegi ¢iinkii sadece okullarda O6grenci ve Ogretmenlerin
cabalari ile dijital vatandaglik kavramini anlamaya ¢aligmanin toplumun dijital vatandashig:

anlayabilmesi noktasinda yetersiz kalabilecegi gergeginin de goz ardi edilmemesi gerektigi
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belirtilmistir (Sevmis, 2023). Bu sebeple toplumun her kesiminden vatandasin
bilinglendirilmesi ve 6zellikle okullarin bu konuyu derinlemesine islemesi onerilmektedir
(Akduman, Karahan, 2023). Asagida ise Ferndndez-Prados tarafindan dijital vatandasligin
onemi maddeler halinde agiklanmistir (2021). Bu maddeleri egitim 6gretime entegre etmek
ve toplum yasantisinda yer vermek dijital vatandasli§in 6nemini anlamada 6nemli bir adim
olabilecegi sOylenebilir. Asagida ise dijital vatandashigin O6nemi maddeler halinde

vurgulanilmstir.

1. Dijital teknolojiye erisim Bilgi ve Iletisim Teknolojisinin (BIT) giiniimiiz
toplumunda giinliik yagamin ayrilmaz bir pargast oldugu sdylenebilir. Cogu ailenin
ogrencisine sadece dijital ara¢ saglamay1 amaglamasi yeterli olmayacagindan yasa
uygun teknolojinin dengeli kullaniminin anlatilmasi ve tiim ¢ocuklarin dijitale erisim
esitliginin biiyiik olciide okullarda saglanmasina bagli olabilecegi bilinmelidir.

2. Temel, islevsel ve dijital okuryazarlik becerileri, bilgiye erisme, giinliik yasami
devam ettirebilme (bankacilik, e-devlet vb.) icin gerekli olabilir. Okullar ise
genellikle bu alanda kilit paydas olarak kabul edilebilir; ancak, politika yapicilar ve
miifredat  gelistiriciler, Ogretmenlerin  gerekli araclardan ve egitimden
yararlanmalarini saglamada biiyiik rol oynayabilirler. Ogrenmede dijital teknoloji
kullanimini tegvik etme, sinif i¢i uygulamalar1 destekleme, yiiksek kaliteli kaynaklar
saglamagibi konularda da biiyiik rol iistlenebilmektedirler.

3. Her yastan vatandasin ¢evrim i¢i topluluk etkinliklerine dijital olarak katilmak i¢in
yeterli giivene sahip olmasini saglayan teknik altyapi ise diger kosullardan biri
olabilir. Bu iiciincii kosul, dijital vatandaglik i¢in temel yol gosterici ilkelerin ilk
diizeyini tamamlayabilir. Koruyucu yazilim ve kisisel verileri koruma sorumlulugu
geleneksel olarak cihaz sahipleri veya kullanicilart ve BIT koordinatédrlerinde olsa
da, platform saglayicilart ve mobil operatdrler, daha giivenli dijital ortamlar
saglamaktan ve giivenlik Onlemlerini basitlestirmekten nihai olarak sorumlu
olabilirler.

4. Haklar ve sorumluluklar bilgisi, dijital vatandas olarak aktif katilim i¢in bir diger
onemli anahtar olarak islenebilir. Degerler ve tutumlar tarafindan sekillendirilen bu
bilgi, evde, okulda ve 6grendigimiz, yasadigimiz ve etkilesimde bulundugumuz tiim
cevrim i¢i ve ¢evrim dis1 ortamlarda ortiik ve agik bir sekilde gelistirilmelidir.

5. Toplum yasamina olumlu aktif katilim i¢in gilivenilir bilgi kaynaklar1 6nemlidir.

Giivenilir bilgi kaynaklar1 olmadan dijital vatandashik dogru uygulanamayabilir,
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katilmi caydirabilir ve hatta niifusun belirli kesimlerinin dijital vatandaslik
haklarinin uygulamasini engelleyebilir. Okullar ve aileler, elestirel diisiinme ve
egitim uygulamalar1 yoluyla muhakemeyi gelistirmede 6nemli bir rol oynarken, bilgi
kaynaklarinin giivenilirligini saglamada dijital platformlar ve mobil saglayicilarin da
biiytik rolii vardir.

. Katilm bilgi ve becerisi ise gelisimi ¢ok erken yaslardan itibaren evde baslayan,
okulda devam eden bir dizi biligsel ve pratik beceriye baghdir. Kisilerin kendilerini
gelistirmeleri ve alanda uzmanlasmalarina yonelik olarak tutumlari ve yonelimleri
siire¢ icerisinde degisebilmektedir.

. Esnek diisiinme ve problem ¢6zme ise daha yiiksek bilissel beceri gerektiren bir diger
onemli madde olarak diisiiniilebilir. Problem ¢6zme, eldeki konularin anlasilmasini,
analiz, sentez, timdengelim ve tiimevarim gerektirebilir, ancak her seyden once,
erken cocukluktan itibaren kesif odakli etkinlikler yoluyla biligsel gelisimi
destekleyen 6grenme etkinliklerine bagli oldugu bilinmektedir. Evde ve okulda
O0grenme baglamlarinin yani sira, 6grenme seklimiz de kullanilan araglar tarafindan
sekillendirildiginden dolay1 dijital platformlar ve mobil saglayicilar biiyiik bir rol
oynayabilmektedir.

. Bir diger 6nemli unsur ise iletisim olarak bilinmektedir. Etkilesimde bulunmak,
bilgiyi yaymak ve almak i¢in kullanilan becerilere ve araglara sahip olmak ve
kullanmaktir. Okullar ve aileler, ¢cocuklarin dijital araglar1 kullanmaya baslamadan
once hak ve sorumluluklari, empatiyi, mahremiyeti ve giivenligi anlamalarina ve
uygulamalarina yardimer olmak igin erken yaslardan itibaren iletisim becerilerini
desteklemede kritik bir rol oynamaktadirlar.

. Vatandaslik firsati. Dijital vatandaslarin vatandaslik becerilerini gelistirebilecekleri
veya hak ve sorumluluklarini yerine getirebilecekleri nihai yol gosterici ilke olarak
bilinmektedir. Vatandaghik firsatinin, algoritmalarin acik kaynakli oldugu,
kullanicilar tarafindan 6zgiirce secildigi / Ozellestirildigi ve vatandaslarin ceza
korkusu olmadan sdz sahibi olabilecegi esnek, acik, tarafsiz ve giivenli bir ¢erceve

gerektirdigi dngoriilmektedir.
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2.35.08retmenler Acisindan Dijital Vatandashk

Ogrenciler tarafindan anlasilmasi beklenilen dijital vatandaslik konusunu sekillendirme i¢in
ogretmenlerin biiyiik bir role sahip olduklar1 bilinmektedir (Vajen, Kenner, Reichert, 2023).
Dijital ortamlarda son zamanlarin en 6nemli konularindan olan ¢evrim i¢i giivenlik, dijital
etik, siber zorbalikk, medya okuryazarligi, profesyonellik gibi kavramlarin islenilmesi
ogrencilerin bu konuda bilgilendirilmesi ag¢isindan olduk¢a 6nemli olabilir. Ciinkii
ogretmenler icin dijital vatandaslik, sorumlu ve etik ¢evrim i¢i davranist1 modellemeyi,
ogrencilere internet giivenligi ve dijital okuryazarligi 6gretmeyi, siber zorbalig1 ele almayi,
medya okuryazarligini tesvik etmeyi ve profesyonel bir ¢gevrimigi varligi siirdiirmeyi igerir.
Ancak 6gretmenler, dijital vatandashiga oncelik vererek dgrencileri i¢in olumlu ve giivenli
bir cevrim i¢i 6grenme ortamlari olugturmaya yardimer olabilirler. Yeni nesil bilgiye istedigi
zaman, istedigi yerden istedigi cihazla erigsebilme egilimindedir ve Ribble’in sozii sadece
okullarda degil, her alanda uygulanmasi gereken dijital vatandashik egitimini sdyle

Ozetlemistir; “Okulda degilse nerede?, Simdi degilse ne zaman?, Sen degilsen kim?”.

Internet ortami hatalar1 ciddi sonuglara yol agabilecek tehlikeli bir hal alabilir. Ote yandan
internet dogru bir sekilde kullanilirsa iyi bir 6grenme ortami ve gelecege hizli bir baslangic
yapabilme, baglantilar kurabilme i¢in harika bir ortama doniistiiriilebilir. Bu sebeple
uzmanlar bireyleri, internet ortamimdan tamamen soyutlamanin dogru bir yaklasim
olmayacagini, dogru kullanim i¢in klavuzluk yapmak gerektigini vurgulamaktadirlar (Enzel
Pajo, 2023). Bu klavuz internet’in giivenli, etik, ve dogru kullanim1 i¢in 6nerilen yollar
olabilir. Ornegin hangi uygulamalardan ve g¢evrim igi etkilesimlerden uzak durulmasi
gerektigini bilme, hangi kaynaklara giiveneceginin farkinda olma, dijital ayaizi, siber
zorbalik ve dijital mahremiyet gibi kavramlarin farkinda olabilme gibi. Bu kapsamda gergek
yasamda Ogrenilen gorgii kurallari, etik, ahlak ilkeri artik sanal ortamlar igin de
tanimlanmaya baslanmistir. Encyclopedia Britannica'ya gore sanal gorgii kurali: “Cevrim i¢i
ortamlarda nazik ve hosgoriilii iletisim icin belirlenen kurallar dizisi” olarak agiklanmistir.

Bu cergevede ise temel sanal ortam gorgii kurallart soyle 6zetlenebilir (Atalay, 2019).

e Sosyal medyada, forumlarda veya e-posta ile dijital iletisim kurarken kars1 tarafta bir

birey oldugunu unutmamali,
e Gergek yasamdaki davranis kurallarini sanal ortamda da uygulamali,

e Insanlarmn zamanma ve erisimine saygi gostermeli yani spam, gereksiz yere

abartilmis iceriklerle insanlart mesgul etmemeli,
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Kendinizi veya bir bagkasini utandiracak veya kotii bir izlenim birakacak herhangi

bir paylasim yapmamali,
Dogrulanabilir veya uzmanlar tarafindan paylasilmis igeriklere 6ncelik verilmeli,
Trolleme veya yikic1 yorumlardan kaginmali,

Mahremiyete saygi gosterme ile lider konumunda bulunan kisilerin bu giicii
kullanarak diger insanlarin iletisim hakkini engellememeleri gerektigi belirtilmeli.
Daviz’e gore sanal gorgii kurallarinin uygulanabilecegi en iyi ortam okulladir. Bu
sebeple yine Davis’in dedigi gibi dokuz “P” kurali ile Dijital Vatandaglik konusu
miifredata entegre edilebilir. Dokuz “P” yani “Passwords, Private Information,
Personal  Information,  Photograps, Property, Permission, Protection,

Professionalism, Personal Brand” soyle aciklanmistir (2021).

Parola  korumasi (Passwords): Ogrencilerin giivenli parola olusturabilme,

degistirme ve saklayabilme bilgisine sahip olmalari.

Gizlilik (Private Information): Ogrencilere ait kisisel / 6zel bilgilerin nasil

saklanacag1 ve korunacagini anlama.

Kisisel icerik (Personal Information): Anket, kisilik testleri, burclar veya fal

uygulamalar1 yoluyla toplanan bilgilere kars1 farkinda olma.

Fotograflar (Photograps): Sosyal medya veya diger dijital ortamlara yiiklenen
fotograflarin kullanilarak yiiz tanima teknoloji ise konum bilgisinin dahi tesbit

edilebileceginin bilincinde olma.

Miilkiyet haklar1 (Property): Ozellikle “telif hakki”, “intihal” gibi kavramlardan

haberdar olma ve saygi gosterme.

Gortintiileri kullanma izni (Permission): CCO (Creative Commons Zero), CC BY:

Attribution lisanslarindan haberdar olma.

Siber bilgisayar korsanlarina karst korunma (Protection): Kisisel verileri koruma,

bilgisayar korsanlarindan korunma yontemlerinden haberdar olma.

Profesyonellik (Professionalism): Ogrencileri standartlar hakkinda bilgi sahibi

olmalar1 i¢in yonlendirme, mentdrliikk yapma.
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e Kisisel markalasma (Personal Brand): Dijital okuryazarligt daha iyi olan
ogrencilerin elektronik portfolyolarini zenginlestirmeleri is hayatina hazirlik asamasi

icin onemli olabilmektedir.

Cogu zaman bu konularda o&grencilerin bilgilendirilmesi, hazirlanmas1 6enmli
olabilmektedir. Dokuz “P” kurali genel olarak Dijital Vatandashgi miifredata entegre
etmenin bir yol haritasidir. Ancak sadece dokuz “P” kurali degil ayn1 zamanda dijital ayakizi
hakkinda bilgi sahibi olmak 6nemlidir. Dijital ayakizi ¢evrim i¢i ortamlarda birakilan izler
olarak tanimlanir (Akman, 2021). internet ortaminda paylasilan her bilgi paylasan kisiye dair
ayakizini biyiittiigii bilinmektedir (Caliskan, Aktin, 2022). Dolayisiyla 6grencileri sosyal
medyada yapilan paylasimlar ve etkileri hakkinda bilgilendirmek, dijital etik, ahlak ve
mahremiyet konularinda farkindalik kazandirmak, sanal ortamda hangi bilgilerin
paylasilacagr hangilerinin paylagilmayacagi, fotograf paylasimda dikkat edilmesi
gerekenler, parola gizliligi, beklenmedik bir durum olustugunda bir yetiskin ile rahatlikla
paylasabilmeyi ayrica giivende kalmak i¢in yapilmasi gerekenlerin anlatilmasi ile dijital
miilkiyet, telif hakki yasasi, intihal, adil kullanim, yasa dis1 indirmeler gibi kavramlardan

bahsetmekte faydali olabilir (Biilbiil, 2022).

Kaliteli bir dijital vatandashik i¢in sadece oOgretmenlerin sorumluluk almasi yeterli
olmayabilir. Bu siirecte herkesin iyi bir dijital vatandas olabilmek i¢in g¢abalamasi
gerekmektedir. Ancak okullarda bu siirecin islenmesinin 6nemi, miifredata tiim derslere
entegre edilmesinin 6nemi goz ard1 edilmemelidir (Arcagdk, 2020). Ozellikle dijital etik ve
sorumluluk, dijital glivenlik konularinin miifredatlara entegre edilmesinin dnemi giinden
giine anlagilmaktadir. Bu siiregte okul yoneticilerine, dgretmenlere ve 0grencilere diisen

sorumluluklar ise asagidaki gibi siralanabilir (Yal¢in, 2022);

e Sanal diinyada fikir 6zgiirligi,

e Ogrencilere sadece izin verilen web sayfalari, uygulamalara giris yapmalari igin
kurallar olusturma,

e Kigisel bilgilerini bagkalar1 ile paylagmamanin énemi,

e Siber zorbalik yasanan durumlarda nasil davranacagini bilme,

e Yapilan tim paylasimlarda kisinin kendisinin ve karsisindakinin faydasi / zarari,
topluma katkis1 / yarart veya herhangi biri i¢in tehdit unsuru olusturup
olusturmayacagini bilme,

e Uygunsuz igeriklerle karsilastiklarinde ne yapacaklarini anlatma,
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Sanal ortamlarda hayir diyebilmenin 6nemi,

Giivenilirligi belirlemede yardimci olmanin 6nemi,

Telif hakki,

Dolandiricilara karsi tedbirli olma,

Web sayfalarinin uzantilarini bilme,

Ekran siiresi yonetimi hakkinda bilgi sahibi olma,

Teknoloji bagimliligina kars1 6nlemler alma,

Dijital aligveris hakkinda bilgi sahibi olma,

Gigli sifre, gizlilik ayarlar1 konusunda bilgi sahibi olma,

Dijital saygi, dijital empati konularinda bilgi sahibi olma,

Uygunsuz davraniglar1 engellemek i¢in veli, yonetim igbirligi,

Teknolojinin saglikli, giivenli, sroumlu ve saygili kullanilabilmesi i¢in rol model
olma,

Dijital vatandaslik konulu egitimler alma,

Miifredata konuyla alakali etkinlikler dahil etme,

Egitimciler dijital vatandaglik konusunda insiyatif alarak toplumu etkileyen dijital
vatandaslik plani / politikas1 hazirlama,

Teknoloji takimi adi ile 6zel bir grup olusturularak problem ¢oziimiinde ve 6rnek
sunmada oncii bir ekip olusturma,

Okul i¢inde veya okul disinda alaninda uzmanlarla isbirligi yapilarak egitim
stirecinde yer alan tiim paydaslar1 dahil etme,

Yasalardan haberdar olma, MEB’in okullarda sosyal medya kullanimi {izerine
07.03.2017 tarihinde yayinladigi 2017/12 say1li genelgeden haberdar olma,

Yeni teknoloji toplumunda var olan ihtiyaglari belirleme ve miifredat, kural koyucu,
program gelistiriciler ile net, kolay anlasilabilir ve uygulanabilir igerikler i¢in
isbirligi yapma (Ribble, 2017) yiiksek bilince sahip olma tiim bunlar1 uygulayabilme
bu konuda 6rnek teskil etme tilkemizi Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem planinda

bulunan gelismislik standartlarina ulagabilmesi yolunda 6nemli bir adim olabilir.

Bu adimlardan ilki dijital vatandaglik miifredat: ile ¢alisilabilecek dokuz temel dijital

vatandaslik unsuru olabilir. Bu unsurlar g¢ercevesinde ele alinabilecek konular dijital

giivenlik, dijital okuryazarlik, dijital erisim,vatandaslik firsati, problem ¢6zme becerisi,

iletisim kanallari, hak ve sorumluluklar, giivenilir bilgi kaynaklar ile katilim saglayarak
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varlik gdsterebilme olarak bahsedilmektedir, asagidaki sekilde gosterilmistir. Bu kapsamda
ogrencilere dijital ayakizini 6gretmek biiylik 6nem tagiyabilmektedir. Dijital hayat dersi ad
altinda oOgrencilere cevrim ici iliskilerde davranis normlari, ¢evrim i¢i ortamlarda
sorumluluklar gibi temel bilgilerin altarilmasi, bagkalarinin mahremiyetlerine saygi
duyulmas: gerekliligi, gilivenli kalabilmenin gereklilikleri gibi konularin islenmesi ile
Ogrencilerde ve Ogretmenlerde farkindalik olusturulabilir. Davranis normlarini
kazandirabilmek i¢in ise giivenli sosyal medya kullanimi, ¢evrim i¢i ortamlarda baglanti
kurarken dikkat edilmesi gerekenler, sinif sosyal medya hesabi olusturarak Ggrencilere
sorumluluk verilebilir ve gorseller, videolar kurallar ¢ercevesinde paylasilabilir, yasanan
olaylar karsisinda siirekli tartismak, 6rnek olaylar: sinifa tagimak ve dikkatli olunmasi igin
onerilerde bulunmak iyi bir yol olabilir. Ayn1 zamanda yiiriitiilen ¢aligmalara ait intihaller,
kopyala yapistir 6devlerde yine dijital vatandaslik unsurlart kapsaminda 6zellikle okullarda
onemsenebilir. Tiim bunlarin 6grencilere yapialcaklar veya yapilmayacaklar listesi seklinde
verilmesi yerine entegrasyon, ders i¢i proje konusu olarak se¢me, stratejiler gelistirme ve
topluluklar olusturarak anlatma daha kalic1 6grenme i¢in bir yol olabilir. Entegrasyon ile
miifredat konularina alma, etkinliklerle gergek hayat senaryolar1 sunma, stratejiler
gelistirerek eyleme gecme ve topluluklarla iletisim halinde kalarak giic alma 6nemli
belirleyicilerdir. Bu belirleyiciler 6nemlidir ¢linkii kiiresel bir toplum olarak teknolojinin
beraberinde getirdigi bir takim risklerin oldugunu, giinden giine daha fazla insanin ¢evrim
ici ortamlarda varlik gosteriyor olmasi, dijital beceri a¢igimin giinden giine artmasi, veri
giivenligi, dijital refah, siber giivenlik gibi konular daha Onemli daha popiiler hale

gelebiliyor.
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Vatandaslik

Dijital glivenlik firsati

Dijital okur Problem ¢d6zme
yazarlk becerisi
iletisim kanallari

Dijital erisim

Hak ve sorumluluklar

Guvenilir bilgi
kaynaklari

Katilim saglayabilme

Sekil 8. Dijital Vatandaslik Ana Unsurlar1 (Aldemir, Avsar, 2020)

Ulkemizde bu kapsamda calismalarin yiiriitiilmeye devam edildigi bilinmektedir en son
MEB tarafindan Dijital Vatandaslik Ogretmen Sorumluluklari konusu ele alinmis ve
ozellikle dijital okuryazarlik iizerine bir klavuz yayinlanmistir. Klavuzda 6gretmenlerin
tizerine diisen sorumluluklara ise “Dikkat edilmesi gereken hususlar” basligi altinda

asagidaki gibi verilmistir (MEB, 2021);

e Son yillarda e-giivenlik giindemi, cocuklar1 koruma wvurgusundan, cocuklarin
kendilerini siirekli olarak korumak i¢in bilingli kararlar vermelerini saglayacak
beceri, bilgi ve anlayisi gelistirmelerine destek olmak gerektigi fikrine dogru
kaymistir. Bu durum o&grencilere ¢evrimiginde nasil gilivende olacaklarinin
ogretilmesinin yani sira 6grencilerin dijital teknolojiyi hangi baglamda kullanirlarsa
kullansinlar, giivenli ve wuygun sekilde kullanmayr diisiinmeleri igin
desteklenmelerini gerektirmektedir.

e Ogrencilerin belirli uygulamalarin neden giivenli olmadig1 ve nasil daha giivenli hale
getirilebilecegi konusunda elestirel bigimde diisiinmeleri, c¢evrimi¢i ortamda
karsilagtiklar1 herhangi bir durumla ilgili sorular sormalar tesvik edilmelidir.

e E-giivenlik konular1 hakkindaki bilgi ve anlayiglarimi gelistirerek Ogrencilerin
cevrimigi riskleri yonetmeleri ve yeni teknolojileri kullanirken kendileri igin
sorumluluk almalar1 i¢in desteklenmeleri 6nemlidir. Bu, &grencilerin hem okul
icinde hem de okul disinda ¢evrimigi olarak nasil giivende kalacaklari konusunda
daha iyi bilgiye sahip olmalarini saglayacaktir.
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Ogrencilere ¢evrimici giivenlik hakkinda bilgi verilmelidir. Cevrimiginde giivende
kalma, siber zorbalik, kimlik hirsizlig1 tehditleri, sifre olusturma, kisisel bilgilerin
korunmas: gibi hususlar konusunda 6grencilere tavsiyelerde bulunulmalidir.
Ogrencilerin “sahte haber” kavrami ile tanismalari saglanmalidir. Ogrencilere
cevrimiginde goriilen ve okunan her seyin dogru olmadig: 6gretilmelidir.

Reklam ve promosyonlar c¢ocuklar iizerinde oldukga etkilidir. Bu bakimdan
cocuklarin gizli reklamcilik hakkinda bilgilendirilmeleri 6nemlidir. Cocuklara
cevrimigi reklamlart nasil fark edebilecekleri dgretilmeli, kendilerini hedefleyen
reklamlar1 ve reklamlarin kendi hayatlarindaki yayginhigint ve etkililigini
sorgulamalar1 saglanmalidir.

Ogrenciler etik diisiinmeleri ve davranmalar icin tesvik edilmelidir. Ogrencilerin
cevrimigci ortamda iyi davranmanin ne anlama geldigini, kamusal ve 6zel diinyalarin
bulanik oldugu ortamlarda nasil davranilacagini kavramalar1 énemlidir. Ogrencilere
cevrimigi ortamlarda paylastiklart her tiirlii bilginin dijital bir iz birakt1g1 ve bu izin
kalict oldugu hatirlatilmali; paylasimlarina bagkalarinin verebilecegi tepkiler
iizerinde 6grenciler diisiinmeye tesvik edilmelidir.

Teknoloji, 6gretmeni uzman olarak konumlandiran geleneksel sinif paradigmasini
degistirmistir. Ogretmekten ziyade birlikte 6grenme s6z konusudur. Birgok 6gretmen
icin bunu kabul etmek zor olabilir. Ancak bu, paradigmada gozlenen degisimin
olumsuz oldugu anlamina gelmez. Teknolojik degisimin hizla gergeklestigi ve
yayildig1 bir diinyada artik hepimiz birer 6greneniz. Bu bakimdan sorumluluklarini
ogrencilerle paylagsmaya istekli 6gretmenlerin ag baglantili bir sinifta rahat ve etkili
olma olasiliklar1 daha yiiksek olacaktir.

Bir¢cok Ogretmen, farkli 6grenme tarzlarini desteklemek ve Ogrencilerin ilgisini
cekmek i¢in smiflarinda teknolojiyi kullanmaktadir. Ancak 6gretmenlerin bunu
yenilik¢i diisiinmeyi, is birligine dayali calismay1, etik uygulamalar tesvik edecek
ve kendi mesleki gelisimlerini giiglendirecek sekilde yapmalari nemlidir.

Dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi 6grencilerin hayatlariyla baglanti
kuran, onlar elestirel, bagimsiz 6grenenler olmalar i¢in tesvik eden, is birligine
dayali ve yaratic1 6grenme deneyimleri saglayan bir simif ortami olusturulmasiyla
miimkiindiir.

Ogretmenlerin ¢alistign ¢evrenin gercekliginin kabul edilmesi gerekir. Ornegin

bir¢ok 6gretmen, basari gostergesi olarak genis 6lgekli basari testlerinin sonuglarinin
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alinmasindan dolay1 baski altindadir. Bu nedenle didaktik 6gretim yontemini daha az
kullanmak isteseler de, kendilerini miifredatin veya miifredat igeriginin anlaticist
olarak konumlandirmaktadirlar. Ancak bilgi iletisim teknolojilerinin G6gretim
stirecinde aktif olarak kullanimi ve dijital okuryazarlik becerilerinin 6grencilere
kazandirilmas: giderek artan bir 6neme sahip olmustur. Ogretmenlerin, dijital
okuryazarligin 6grencilerin 6grenme siireclerine nasil katki saglayabilecegini ve
smiflarinda dijital teknolojileri kullanarak dijital okuryazarlig1 gelistirme siirecine
kendilerinin nasil katkida bulunabileceklerini kavramalar1 gereklilik halini almigtir.
Sinifta dijital okuryazarligin gelistirilmesi, 6grencilerin bagimsiz 6grenenler olma
stirecini destekler. Kendileri i¢in bilgi bulmalar1 ve se¢meleri, 6grendiklerini
kendilerine 6zgii ve uygun yollarla iletmeleri, kendilerine 6zgii diislincelerini ifade
etmeleri ve dijital teknolojinin imkanlar1 hakkinda elestirel diistinmeleri
desteklendiginde Ogrenciler, pasif bilgi alicilarindan aktif anlam olusturuculara
doniistirler. Bu bakimdan 6grencilerin 6z-yonelimli ve bagimsiz 6grenenler olmalari
icin desteklenmeleri 6nemlidir.

Okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesinde ders kitaplari, alistirma kitaplari, yazili
metinler gibi geleneksel araclar kullanilirken, dijital okuryazarlik becerilerinin
gelistirilmesinde kullanilabilecek araglar ¢ok daha c¢esitlidir. Bu yiizden bulut
bilisim, ders yazilimi, multimedya slaytlari, oyuna dayali 6grenme, egitim videolari,
sesli 6grenme, dijital liretim, dijital cihazlarla etkilesim gibi ¢ok ve cesitli yontem ve
araclar kullanilarak 6grencilerin sanal ve fiziksel diinyay1 birlestirmelerini miimkiin
kilan otantik 6grenme deneyimleri saglanmalidir.

Ogrenme ve ogretme siirecinin  sorumluluklart &grencilerle paylasilmalidir.
Sorumluluk aktarimi 6gretmenden 6grenciye agamali olarak gergeklestirilmelidir.
Gengler karar vericiler, sosyal degisimin ortaklar1 ve temsilcileri olarak kabul
edilmelidir.

Ogretmenler kendilerini uzman ve dgreten olarak degil, kolaylastiricilar ve birlikte
ogrenenler olarak konumlandirmalidir. Genglerin yaninda giivenilir rehberler ve
yasam boyu 0grenenler roliinii tistlenmelidirler.

Ogretmenler &grenmeyi gelistirmek, 6gretim hedeflerine ulasmak ve ogrenci
basarisint degerlendirmek icin teknolojinin nasil kullanilacagi konusunda mesleki

gelisim egitimleri almal1 ve kendilerini gelistirmelidirler.
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Ogretmenler okul, ev ve toplum arasinda baglantilar kurmalarina yardime1 olmak
icin 0grencilere hem ¢evrimici hem de ¢evrimdisi firsatlar sunmalidirlar.

Dijital teknoloji kullanimi bir hak ve sorumluluk olarak konumlandirilmalidir.
Ogrencilere teknolojik araglarla gelistirilmis 6zgiin 6grenme firsatlar1 saglanmali;
teknolojinin olumlu ve sosyal kullanimlar1 desteklenmelidir.

Cevrimici ve ¢evrimdisi uygulamalarda sadece giivenlige degil, ayn1 zamanda tiim
dijital okuryazarlik becerileri ve yetkinliklerine odaklanilmalidir.

Dersler karakter ve ahlak egitiminin geleneksel yonlerinin yani sira yurttaghk
egitiminin daha genis bir yorumu {izerine inga edilmelidir.

Dijital okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasi sadece tek bir dersin konusu olarak
goriilmemeli, her derste bu becerilerin kazandirilmasina yonelik etkinliklere yer
verilmelidir.

Ogrencilere sadece talimatlar1 izlemeye veya bir kullanici ara yiiziinii hizli bir sekilde
anlamaya hazirlayacak beceriler 6gretilmemelidir. Bunun yerine, grencilerin yeni
ve dinamik c¢oziimler gelistirmek i¢in teknolojileri birlestirmelerine ve
olusturmalarina olanak saglanmalidir.

Ogrenciler dijital diinyada, yalnizca gevrimigi bilgi bulabilmekle kalmayip, ayni
zamanda ulastiklar bilgilerin kalitesini ve gegerliligini de belirleyebilmelidir. Bu
bakimdan ogrencilere nereye bakacaklari ve ihtiya¢ duyduklari bilgileri nasil
bulacaklar1 konusunda rehberlik edilmelidir.

Sorunlarin dijital perspektiflerden gériinmesi saglanmalidir. Ogrenciler bir problemi
analiz edebilmek ve ¢ozmek i¢in dijital araglart nasil kullanacaklarini
belirleyebilmelidir.

Ogrenciler, gecmiste kullandiklar1 araglara giivenmek yerine, degisen ve gelisen
dijital araglarn takip etmeleri, bunlari en dogru sekilde nasil kullanabileceklerini
degerlendirmeleri icin tesvik edilmelidir. Bu, Ogretmenler i¢in de gecerli bir
durumdur.

Yazilimlar ve bunlarin kullanilmasi i¢in ihtiya¢ duyulan beceriler siirekli olarak
degismekte ve gelismektedir. Ornegin, elektronik tablolarda uzman olmak gegmiste
onemli bir nicel beceri seti iken, simdi Tableau (tablo) gibi gorsellestirme araclarinda
uzman olmak giderek daha 6nemli hale gelmistir. Bu nedenle &grencilerin yeni
araclar1 kullanabilmeyi hizla 6grenebilmeleri ve bunlar1 kullanmak i¢in gerekli

becerileri ivedi bir sekilde edinmeleri gerekmektedir.

114



e Opgrenciler, dijital ¢oziimler tasarlamalar1 ve olusturmalari konusunda tesvik
edilmelidir. Kendi dijital araglarin1 gelistirmelerine veya Ozellestirmelerine izin
veren bir beceri seti olusturmalidirlar. Ornegin, anket sonuglarinin toplanmasini
otomatiklestirmek i¢in bir web formu olusturabilmeli ve sonuglar1 analiz i¢in bir
elektronik tabloya ¢ikarabilmelidirler.

e Bircok 6grenci zaten genis bir dijital ara¢ yelpazesini rahatca kullanmaktadir. Ancak
bu, aym araglari 0grenme amaciyla nasil kullanacaklarini bildikleri anlamina
gelmemektedir. Teknoloji kullanimi sezgisel olarak 6grenilememektedir. Bu nedenle
ogrencilere teknolojiyi kendi Ogrenmelerini destekleyebilecek sekilde nasil
kullanabilecekleri konusunda rehberlik yapilmalidir.

e Teknoloji, geleneksel 6grenim etkinliklerinin yerini almamalidir. Bunun yerine,
problemleri ¢ézmek ve 0zgiin {riinler ortaya koymak icin dgrencilere teknolojiyi
kullanma firsatlar1 verilmelidir.

e Dijital okuryazarlik becerilerinin degerlendirilmesi i¢in bir yaklasim gelistirirken
dijital okuryazarligin dlciilecek degil, daha cok karakterize edilecek bir nitelik olarak
diistintilmesi 6nemlidir. Dijital okuryazarligin, konu bilgisinin ek bir boyutu olarak
goriilmesi ve buna gore degerlendirilmesi Slgiilmesini kolaylastiracaktir. Beceri
gelisiminin siire¢ icerisinde gergeklestigi goz Oniinde bulundurularak dijital
okuryazarlik becerilerinin degerlendirilmesinde otantik degerlendirme yaklasiminin
benimsenmesi, Olgme araclarmin bu yaklagim dogrultusunda tasarlanmasi ve
uygulanmast dogru olacaktir. Akran degerlendirme ve 6z degerlendirme araglari
dijital okuryazarhigin degerlendirilmesinde kullanilabilir. Ogrenci degerlendirmesi,
ogrencileri kendi 6grenme siirecleri ilizerinde diisiinmeye tesvik eder ve kendi
degerlendirmelerine  katilmalarma imkan tanir. Ogrencilerin ilerlemesinin
degerlendirilmesinde 6z degerlendirme formlar1 kullanilacak ise, bu formlarin
ogretmenlerin 6grenci ¢alismasini degerlendirken kullandiklar1 kriterleri igermesine
dikkat edilmelidir. Dijital portfolyolar da ogrencilerin gelisimini izlemek ve

ogrencilere ilerlemeleri hakkinda geri bildirim vermek amaciyla kullanilabilir.

Yine ayn1 klavuzda dijital liderler olarak dijital vatandaslar1 inga eden 6gretmenlere “Neler
yapabilirsiniz?” baghig: altinda bir takim Oneriler de paylasilmistir. Bu 6neriler ise soyledir

(MEB, 2021);

1. Elestirel diisiinmenin 6nemini vurgulayin.
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2. Ogretmek ve is birligi yapmak igin sosyal medyay1 kullanim.

3. Intihalden nasil kaginilacag: konusunda rehberlik saglayn.

4. Ogrencilere ¢evrim igi kimliklerini yonetmeyi 6gretin.

5. Ogrencilerin dijital dikkat dagitict unsurlari yénetmelerine yardimei olun.
6. Uygulama i¢in 6zgilin baglamlar saglayin.

7. Ogrencileri konfor alanlarmin disina yonlendirin.

8. Dijital vatandaglig1 dersinizin temel bir parcasi haline getirin ve etik dijital davranisi

modelleyin.

a. Parolalar
b. Gizlilik
c. Kisisel bilgiler
d. Fotograflar
e. Miilkiyet ve izin
f. Koruma
g. Profesyonellik
h. Kisisel marka
i. Is birligi

9. Dijital bir sinif i¢in temel teknoloji gereksinimleri hakkinda bilgi verin.
a. Dijital cihazlar
b. Dijital takvimler
c. Bir simif web sitesi
d. Ogrenci e-postasi

10. Meslektaslarinizla is birligi yapin.

11. Google’n &tesine gegin (Ogretmen Kilavuzu Etkili Dijital Okuryazarlar Olmalart
icin Ogrencilerinize Nasil Destek Olabilirsiniz? (Kurt ve Digerleri, 2022).
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Yukaridaki oneriler ile MEB tiim 6gretmenleri iyi birer dijital okuryazar olabilmeleri i¢in
yonlendirerek bilgilendirmek amaci ile klavuzluk yapmistir. Tiim 6gretmenlerin erigimine

acik olan bu kaynak 6nemli bilgiler 6rnekler ve uygulamalar icermektedir.

Yine MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi, Elektronik Egitim Igerikleri Daire
Bagkanlig1 tarafindan 2022 yilinda yayimlanan “Elektronik Egitim Igerikleri” kitapcigi da
ogretmenlere elektronik icerikler hazirlarken yol gosterici bir klavuz niteligindedir ve “E-
Igerik Gelistiricisi Olarak Ogretmen” bashgi altinda 6gretmen yeterlilikleri e-igerik

gelistirme becerileri listelenmistir bunlar asagidaki gibi siralanmistir;

* Her 6grencinin benzersiz oldugunun farkinda olabilmek,

« Kalic1 6grenme i¢in giincel ve gercek bilgiye sahip olabilmek,

* Arastirma ortami olusturarak 6grencilere otokontrol duygusuyla calisma imkani
saglayabilmek,

* Materyalleri 6grencilerin bireysel farkliliklarin1 dikkate alarak hazirlayabilmek,

* Yeni bilgileri, temel bilgilerden yola ¢ikarak yapilandirabilmek,

* Gerekli teknolojik ve iletisim becerilerine sahip olabilmek,

«  Ogrenci merkezli bir 6grenme siireci tasarlayip uygulayabilmek,

« Ogrencilere 6grenme sorumlulugunu devretmek igin etkilesimli ortamlar
saglayabilmek,

«  Ogrencilerin kendilerini gerceklestirebilmeleri igin gerekli dgretmen rehberligini
yapabilmek,

+ Kalic1 6grenmeyi desteklemek igin etkilesimli gruplar olusturabilmek, * Isbirligine
dayal1 6grenme ortamlar1 tasarlayabilmek,

«  Ogrencilere uygun geri bildirimler vererek rehberlik edebilmek ve sosyal medyay1

Ogretim araclarina entegre edebilmek.

Tiim maddeler dijital okuryazarlik ve dijital vatandaslik konusunda 6gretmenlerin tizerinde
diisiinebilecekleri konu basliklarin1 agiklamistir ancak dijital vatandaslik sadece
ogretmenlere verilen bir gorev degildir toplumun her kesiminden her vatandasin bilmesi
gereken bir konudur (Kalantzis & Cope, 2010). Ulkemizde bu kaynaklar yol gésterici olarak
kullanilirken diinya da benzer kaynaklar paylasilmakta ve benzer mesajlar verilmektedir.
Ribble, dijital vatandasligi dokuz boyuta genisletmis ve globalde dijital vatandasligin ana
unsurlarim1 yani dokuz boyutu ve Ornek Ogretmen yeterliliklerini asagida ki gibi

detaylandirmistir (2011).
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2.36.Dijital Vatandashgin Dokuz Boyutu

2.36.1.Dijital Erigim

Dijital erisim, g¢evrim ic¢i ortamlarda bilgiye erisimi gilivenli hale getirmek, zararh

kaynaklarindan kaginilmasi bilincine ulasmaktir (Hargittai, Piper, Morris, 2019).

Dijital erisim giinlik yasamda; Dijital kaynaklarin kalitesi, internet baglantisi, teknolojik
cihazlart destek almadan ozerk olarak kullanabilme becerisi, yeni dijital beceriler
gelistirebilme firsati, esit erisim i¢in sosyal ve politik destek, teknoloji kullanimina yonelik
amag sahibi olma ve yeni yeni amaglar belirleyebilme olarak karsimiza ¢gikmaktadir (Ruesga,

2023).

Tiirkiye’deki durum ise sosyo ekonomik diizeye gore erisimin farklilagmasi ve bazi kesimler
arasinda dijital ugurumlar acildigin1 ve bir an Once Onlem alimmasi yoniindedir. Tiiik
verilerine gore 2018 yilinda Tiirkiye’de cep telefonu erisiminin yaygin oldugu, ailelerin %
50’sinin masaiistii bilgisayar veya laptop’a sahip olduklari belirtilmistir. Tiirkiye Istatistik
Kurumu (TUIK) verilerine gére 2016 yili Nisan ayinda hanelerin %96,9"unda cep telefonu
veya akilli telefon, %22,9“unda masaiistii bilgisayar, %66“sinda tasimnabilir bilgisayar
bulunmaktadir. Bu oranlar 2022 yilinda ise Internete erisim imkani olan aile oran1 %94,1
olarak degismistir. Internet kullanan birey sayis1 ise %85,0 ile yine artis gdstermistir. E-
devlet uygulamasini kullananlarin sayist %68,7 iken, internet {izerinden alis veris yapma
oran1 %46,2, Whatsapp uygulamasinm1 kullanma orami ise %82,0 ile yine artig gosteren
kullanim alanidir (TUIK, 2022). Kadimlarin erkeklere kiyasla daha az dijital erisime sahip
oldugu cinsiyet konusu, fark edilen bir bagka konudur (Sibel, 2017). Son yillarda, e-devlet,
UYAP (Adalet Bakanlhig: Portali), TAKBIS (Tapu ve Kadastro Bilgi Sistemi), MERNIS
(Merkezi Niifus Idaresi Sistemi), TARBIL (Tarimsal Izleme ve Bilgi Sistemi) gibi hizmetler,
Tiirk vatandaslarinin dijital erisim, dijital okuryazarlik ve dijital vatandaglik bilgi diizeylerini
artirmak amaciyla gelistirilmistir. Dijital erisim kapsaminda 6gretmenlere yonelik 6rnek

sorumluluklar ise asagidaki gibi onerilebilir.
Ornek
Cevrim i¢i ortamlarda ulagtig1 faydali ya da zararl bilgilerin analizini yapabilme,

Yararlandig1 internet sitelerinin gilivenilir kaynakli adresler olup olmadigina karar verme,
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Ornek olarak farkindali§i artirma ayni zamanda miifredatta konuyla alakali etkinlikler

planlama.

2.36.2. Dijital Ticaret

Dijital ticaret, ¢evrim i¢i ortamlarda yapilan para akislarinda yasanacak risklerin ve

problemlerin farkinda olmaktir.

Giinliik yasamda ise magaza maaliyetlerinin ortadan kaldirilmasi i¢in, hizli geri bildirim
yoluyla hizmetin daha da gelistirebilmesi i¢in, daha esnek ve uzaktan calisabilme gibi
imkanlar sundugu i¢in dijital ticaret hayatimizda biiyiik 6neme sahip oldgu sdylenebilir.
Ozellikle pandemi déneminde dijital ticaret oldukga popiiler olmustur. Arastirmalara gore
pandemi baslangiciyla birlikte dijital ticaret bir dnceki yila gore %171 oraninda bir biiylime
gostermistir (Ruesga, 2023). Toplanan verilere gore Pandemi bittikten sonra bile
tiiketicilerin biiylik orani dijital alis verise devam etmislerdir. Dijital ticaretin artmasiyla
birlikte ise dijital giivenlik daha 6nemli bir konu haline gelmistir. Sifreler, bankacilik
islemleri, satin aldiginiz sitenin topladig1 kisisel veriler vs. Bu sebeple ¢evrim i¢i alig veris
yapmadan 6nce dikkat etmemiz gereken dnemli konular ortaya ¢ikmistir. Bunlar, glivenlik
sebebiyle Ozellikle dikkat edilmesi gereken sitenin anahtar kilidi simgesine sahip olmasi,
fiyatlar, firsatlar ve kampanyalar hakkinda iyi diisiinme, elestirel yaklagma, tirtinle ilgili satin
alma s6zlesmelerini okuma ve iade politikalar1 hakkinda bilgi sahibi olma, alinan iiriiniin
takibi, alis veris esnasinda ortak kullanim alanlarindaki wifi kullanmama, iki faktorlii kimlik
dogrulama vb. gibi. Konular olarak karsimiza cikabilir. Dijital ticaret kapsaminda

ogretmenlere yonelik 6rnek sorumluluklar ise asagidaki gibi dnerilebilir.
Ornek

Cevrim i¢i ortamlarda yapilan para akiglarinda yasanabilecek risk ve problemlerin farkinda

olma,
Egitim Ogretim i¢in yapilan ¢evrim igi alis veriglerde bilingli olma,

Ornek olarak farkindali§i artirma ayni zamanda miifredatta konuyla alakali etkinlikler

planlama.
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2.36.3. Dijital Iletisim

Etik, elestirel ve giivenli bir sekilde bilgi teknolojilerini diizenli olarak kullanma yetenegini
ifade etmektedir (Rahmawati, Sujono, 2021). Dijital iletisim, tiim kusaklarin bazen sosyal
medya kullanimi ile bazen televizyon veya diger iletisim araglar1 ile maruz kaldiklar1 yeni
trendleri veya yeni terimleri beraberinde getirebilmekte veya kisilerde yeni ozellikleri
kesfetme igin kullanilabilmektedir. Ornegin yapilan bir arastirmaya gore Tik Tok sosyal
medya uygulamasinda (video oynatma bazli bir medya araci) dijital iletisimi iyi olan
kisilerin, ger¢ek yasamda topluluk 6niinde konusma becerilerinin daha iyi oldugu saptanmis
(Edwards, 2021). Hatta Tik Tok uygulamasindaki video yayinlarindan TEDX platformunda
konugmaci olma yolculugu h ikayesi ile de dijital iletisim becerisinin ne kadar 6nemli oldugu
ve is verenlerin bagvuranlarin sosyal medya hesaplarint mutlaka inceledikleri de yine yapilan
aragtirmalar sonucunda paylasilan bilgiler arasindadir (Edwards, 2021). Yine aym
arastirmada bu ortamlarin 6grencilerin genel iletisim becerilerini gelistirerek gelecek
yasamlarina hazirlanmalar1 (is bulma) konusunda yardimci olabilecegi de paylasilmaktadir
(Edwards, 2021). Dijital iletisim kurarken dijital diinya dilini konusmak topluluga dahil
olabilmek adina dnemli olabilmektedir, agagida ise sanal diinyada siklikla kullanilan yeni

nesil terimlerden bahsedilmistir.

Clickbait — Sadece ilgi ¢ekerek, reklamlar araciligr ile tiklanmasini saglayarak gelir elde

etme.
Satire — Bireyi utandirma, alay ederek, hakkinda sahte hikayeler yazma.

Propaganda - Bir kitleyi 6nyargili hale getirmek veya bir glindemi tesvik etmek i¢in kasith

olarak olusturulan igerik.
Sloppy news — Dedikodu haberleri dogruymus gibi sunan haber medyasi,

Biased / slanted news — Yazarin siyasi ya da kisisel glindemini sunarken beraberinde bazi

stratejik bilgileri de sunmasi.

Kesif - Bilgisayar korsaninin bir kisi hakkinda acik kaynakli bilgiler toplayip hesaplarin

tehlikeye atmak i¢in kullanmasi.

SQL Enjeksiyonu - kullanicilar hakkinda 6zel bilgileri almak i¢in web siteleri veya diger

platformlardaki veritaban1 sorgularini1 yonetme.

Kimlik avi - Dolandiricilik amaciyla web sitelerine baglantilar ekleme, spam e-postalari

kullanma veya banka gibi giivenilir kaynaklari taklit etme.
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Hedefli kimlik av1 - Belirli bir kisi veya kurulusa yonelik kimlik av1 saldirisi.

Koétii amagl yazilim saldirist - Kimlik avi dolandiriciligl yoluyla, genellikle bilgisayar

sahibinin bilgisi olmadan bir bilgisayara yiiklenen kotli amaglt yazilim.

Herkesin internet’e erigebiliyor olmasi ve bir kontrol mekanizmasinin olmamasi sebebiyle
internet’te ¢ok fazla yalan ve yanlis haber dolasabilmektedir. Olumsuzluklara kars1 bilingli
ve dikkatli olunmasi gerekmektedir. Yapilan aragtirmalara gore Tiirk vatandaslarinin % 49’u
Tiirkiye medyasina giivenmiyor ve yine Tiirk vatandaslarinin 3 te 2 si ise sosyal medyay1
haber kaynagi olarak kullandiklarin1 ve haberleri sorgulamadiklarini ortaya koyuyor (Kurt
ve Digerleri, 2022). Medya kaynaklarin1 degerlendirebilme becerisi 6nemli bir konu ve 21.
yy becerisidir. Buna gore dijital vatandaglar; yalan haberi ayirt edebilme, goriis ve
diisiinceleri elestirel olarak degerlendirebilme, hak ve sorumluluklarinin farkinda olabilme,
cevrim i¢i agiklamalarin kullanim siiresine dikkat edebilme, kim (yazarin ads, statiisii, kimlik
bilgileri), ne (dengeli ve eksiksiz tam bilgi), ne zaman (yayin tarihi), neden (kaynagin amaci,
satism1 & bilgilendirmek mi) ve nerede (web sitesi, reklamlar, sosyal medya igerigi) gibi
sorularin cevaplarinin elestirel olarak degerlendirilmesinin gerekli oldugu vurgulanmaktadir
(Duman, 2020). Bu alanda yetkin dijital vatandaglar hem iyi birer medya okur yazar1 hem
iyi birer dijital lider olabilirler bu sebeple dijital iletisimde medya okuryazarli§inin 6nemi
biiyiiktiir. Dijital iletisim kapsaminda Ogretmenlere yoOnelik 6rnek sorumluluklar ise

asagidaki gibi onerilebilir.
Ornek

Ogrenme ortami, pedagojik yaklasimlar, giivenlik, gizlilik, mahremiyet, kiiresel sorumluluk,

kimlik yonetimi gibi kavramlar1 bilmesi ve uygulayabilme,

Sosyal medyada veya ¢evrim igi platformlarda iletisim kurarken hak ve sorumluluklarinin

bilincinde olma,
Dijital iletisim araglarinda amaca yonelik ve saygili bir dil kullanma,

Ornek olarak farkindaligi artirmasi aym zamanda miifredatta konuyla alakali etkinlikler

planlama.

2.36.4. Dijital Okuryazarhk
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Dijital okuryazarlik, yeni teknolojileri anlama ve etkin kullanma becerisi, dogru bilgiye
ulagsma icin farkindalik sahibi olma ve bu bilgilere erisimde teknolojiyi etkin kullanma

becerilerini kapsamaktadir (Hamutoglu, Giingdren, Uyanik & Erdogan, 2017).

Dijital okuryazarlik dijital diinyanin farkinda olma ve destek almadan dijital yeterliliklere
sahip olmaktir. Kisinin yeni teknolojileri alma ve kullanabilme becerisi ile 6zgiin igerigi hem
iiretme hem tilketme hem de erigebilme olarakta karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital okuryazarlik

kapsaminda 6gretmenlere yonelik 6rnek sorumluluklar ise asagidaki gibi onerilebilir.
Ornek
Erisilen ¢evrim i¢i kaynaklarin dogru ve giivenilir oldugundan emin olma,

Okul icinde ve disinda ders kaynaklarma ve bilgi paylasimina erisim olanagi veren

sistemlerin olusturulmasini ve etkin bir sekilde kullanilabilirligini saglama,
Okulda teknolojinin etkin kullanimi i¢in egitim ihtiyag¢larini belirleyerek gelisimin saglama,

Egitim amach yararlanilacak ¢evrim i¢i kaynaklari amacina uygun ve politika kapsaminda
kullanma, 6rnek olarak farkindaligi artirmasi ayn1 zamanda miifredatta konuyla alakali

etkinlikler planlama,

Dogru ve giivenilir bilginin arastirilmasi, bulunmasi, analiz edilmesi ve kullanilmasina

destek olma.

2.36.5. Dijital Etik

Dijital ortamlarda talep edilen davranis normlarini ifade eder (Ozcan, 2021). Gergek hayatta
etik kurallar ne derece dnemli ise sanal diinyada da etik kurallarin son derece dnem arz

ettiginin farkinda olma becerisi olarak diisiiniilebilir.

Glinliik yasamda ise dijital etik kavrami gercek yasamda dikkat edilen etik kurallardan ¢ok
farkli degildir ancak yine de dijital ortamda dikkat edilmesi gereken farkli konular da vardir
ornegin yazilan mesajlarin agik, anlagilabilir ve net olmasi, ast ve iistlere mesaj yazarken
resmi dil kullanilmasi, diger kullanicilarin verilerine dikkat edilmesi, siber zorbalik
etkinliklerine dahil olunmamasi, 6nlem alinmasi, bdyle bir durum karsisinda ne
yapilacaginin bilinmesi, mesajlarin, yorumlarin, paylagimlarin kars: tarafta yaratacag etki
ile dijital diinyada gercek diinyadaki kimlik ve davranig normlar ile var olabilme gibi

(Capurro, 2009). Bir uygulama veya program indirirken verileri koruyabilme, ge¢mis
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bilgilerin dijital ortamda nasil korundugunu, silindigini, saklandigini bilme, sanal ortamlarda
nasil davranilmasi gerektigini bilme, haberlerin giivenilirligini sorgulayabilme gibi dijital
yeterliklere sahip olma bilincinin yerlesmesi 6nemli olabilmektedir. Dijital etik kapsaminda

ogretmenlere yonelik 6rnek sorumluluklar ise asagidaki gibi dnerilebilir.
Ornek

Sanal ortamda da ger¢ek hayatta oldugu gibi etik kurallar1 uygulama,
Okul i¢i ve dis1 ¢evrimici platformlarin kullaniminda etik kurallara uyma,

Sosyal medya hesaplarindan yapilan paylasimlart kurum degerlerine uygunlugundan emin

olma,
Akademik diirtistliik ilkelerine uyma,

Okul teknoloji ara¢ gereglerini ve yazilimlarini sadece egitim 6gretim faaliyetleri icin

kullanma,

Ogrencilerin hazirladiklar {iriinlerin / calismalarin dijital vatandaslik boyutlar1 kapsaminda

degerlendirilebilme,

Egitim &gretim i¢in hazirladigi matryallerde intihal kavramina dikkat etme, okulun
kullandig1 (LMS - Learning Management System) Ogrenem Yonetim Sistemlerinde 6grenci
materyalleri incelenirken, paylasilirken, not wverilirken adaletli davranma, veli
goriismelerinde Ogrenci iirlinii paylasilirken diger 6grencilerin veri kullanim haklarina
dikkat etme, O6rnek olarak farkindaligi artirma ayni zamanda miifredatta konuyla alakali

etkinlikler planlama olarak degerlendirilebilir.

2.36.6. Dijital Giivenlik

Dijital giivenlik, hesaplarin veya kisisel tiim dosya ve belgelerin ¢evrim i¢i ortamlarda
korumak i¢in almacak gilivenlik tedbirlerini kapsamaktadir (Cubuk¢u, Bayzan,
2013). Antiviriis programlari kullanma, giivenlik duvari olusturma, yazilim, donanimi veya

verileri belirli araliklarla yedeklemek giivenlik i¢in alinabilecek dnlemlerden bazilaridir.

Dijital giivenlik kapsaminda 6gretmenlere yonelik 6rnek sorumluluklar ise agagidaki gibi

Onerilebilir.

Ornek
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Siber zorbalik ve siber giivenlik kavramlarinin bilincinde olup dijital giivenlik 6nlemlerini

alabilme,

Cevrim i¢i hesaplarin glivenligini ve gizliligini saglayabilme,

Okul bilgisayarlarinda etkili filtreleme yazilimlar1 kullanabilme,
Okul bilgisayarlarinda yazilim ve donanim giivenligini saglayabilme,

Siber zorbalik durumlarimi 6nlemek i¢in okul ve hukuki yaptirim sistemini bilme ve
kullanabilme, c¢evrim i¢i ortamlarda Ogrencilerini uygunsuz ve zararli igeriklerden
koruyabilme, 6rnek olarak farkindaligi artirma ayn1 zamanda miifredatta konuyla alakali

etkinlikler planlayabilme olarak degerlendirilebilir.

2.36.7. Dijital Hak ve Sorumluluklar

Dijital hak ve sorumluluklar gergek hayatta sahip olunan hak ve sorumluluklar gibi
bireylerin ¢evrim i¢i ortamlarda kendilerini 6zgiirce ifade edebilmesi, su¢ ve haksizliklara
kars1 dijital araclar ve yasal yollar aracilig1 ile sikayette bulunabilmelerini kapsamaktadir

(Aydin, 2015).

Bilingli dijital vatandaslar olarak giinliik dijital yasamda karsimiza ¢ikan haklar ise sdyle
kullanilabilir; Internet’e erisim ve dijital teknolojiyi kullanma hakki, c¢evrim igi igerik
olustrma ve paylasma hakki, kisisel verilerin gizliligi ve giivenli iletisim hakki, ¢cevrim i¢i
ortamlarda ifade 6zgiirliigli hakki ve uygun olmayan her tiirlii icerigi bildirme hakk1 gibi.
Dijital hak ve sorumluluklar kapsaminda 6gretmenlere yonelik 6rnek sorumluluklar ise

asagidaki gibi onerilebilir.

Ornek

Sanal diinyada da gercek hayatta oldugu gibi hak ve sorumluluklarinin bilme,
Dijital ortamlarda hak ve sorumluluklarinin bilinci ile davranilabilme,

Sosyal medyada karsilastig1 sorunlar karsisinda (siber zorbalik vb.) haklarini ve ne yapmasi
gerektiginin bilme, 6rnek olarak farkindaligi artirma ayni zamanda miifredatta konuyla

alakal etkinlikler planlayabilme.
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2.36.8. Dijital Saghk

Dijital saglik, cevrim i¢i ortamlarda fiziksel ve psikolojik olarak gilivende hissetmesini

saglayacak bir ortam olusturmay1 ifade etmektedir (Uysal, Ulusinan, 2020).

Dijital saglik ile zihinsel ve fiziksel saglik benzer diisiiniilebilir. Asir1 internet kullanimu,
oyun bagimmliligi, koti dijital aligkanliklar, depresyon, anksiyete, dikkat eksikligi gibi
problemlerde dijital saglik kapsaminda degerlendirilebilmektedir. Dijital saglik kapsaminda

ogretmenlere yonelik 6rnek sorumluluklar ise asagidaki gibi dnerilebilir.

Ornek

Dijital saglik kavraminin bilincinde olma,

Calistig1 ortamdaki masa yliksekligi, ekran uzakligi gibi ergonomik kosullara dikkat etme,

Bilisim teknolojileri araglarini saglikli ve ergonomik bir sekilde kullanimi konusunda
gereken tedbirleri alma ve ihtiya¢ duyulan egitimleri planlanma, 6rnek olarak farkindalig:
artirma ayni1 zamanda miifredatta konuyla alakali etkinlikler planlanma. Dijital ortamdan
kotii etkilenen 6grencilerin danigmast durumunda dogru yerlere yonlendirebilme, destek

olabilme gibi siralanabilir.

2.36.9. Dijital Hukuk

Gergek hayatta suc olabilecek davranislar sanal ortamda da sug teskil edebileceginden,
bireylerin dijital ortamda gecerli olan kurallar, politikalar ve yasalarin farkinda olmasidir

(Yalginkaya, Cibaroglu, 2019).

Giinliik yagsamda ise telif hakki konulari, mahremiyet, ticaret hukuku, yetkisiz veri paylasimi
gibi konular1 kapsamaktadir. Bu konuda Avrupa Birligi tarafindan Genel Veri Koruma
Yonetmeligi (GDPR) veri gizliligi ve sosyal medyayla ilgili koruma ihlalleri konusunda
caligmalar yiiriitiilmektedir. Verilerin nasil islendigi, kisisel verilerin silinmesi, veri islemeye
itiraz hakki, veri tasinabilirligi gibi haklar1 koruma amaciyla c¢esitli c¢aligmalar

paylasilmaktadir.

Dijital hukuk kapsaminda 6gretmenlere yonelik 6rnek sorumluluklar ise asagidaki gibi

Onerilebilir.
Ornek

Sanal ortamda sug olabilecek kurallar, politikalar ve yasalarin farkinda olma,
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Kisisel verilerin korunmast ile ilgili sorumluluklarini yerine getirme,
Izinsiz, ahlaka aykiri, yasadisi bilgi ve fotograflari paylasmama,

Telif hakk1 ve lisans kurallarma uyma,
Bilisim  suglar1  ve  bilisim  hukuku  alanlarinda  bilgi  sahibi  olma,
Okula ait 6zel bilgi / dosya / materyalleri etik kurallar, yasal sorumluluklar ve okul
yonetiminin onay1 ile paylagma, 6rnek olarak farkindaligr artirma ayni zamanda miifredatta

konuyla alakali etkinlikler planlanma olarak onerilebilir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu béliimde aragtirmanin modeli, aragtirma evreni, 6rneklem grubu, veri toplama araglari,
veri toplama yontemi, veri toplama yontemi, veri toplama siireci ve veri analizine iliskin

bilgiler yer almaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma, katilimcilarin dijital vatandashik algilarini belirlemek amaciyla bir 6lgme
aracinin gelistirilmesini hedefleyen tarama modelinde betimsel bir arastirmadir. Tarama
modelleri, ge¢miste veya mevcut durumu oldugu gibi tanimlamay1 amaglayan bir aragtirma
yaklagimidir (Karasar, 2009). Arastirmanin odaklandigi olay, bireyler veya nesneler, kendi
kosullart i¢inde ve oldugu gibi tanimlanmaya calisilir. Bu durumu herhangi bir sekilde
degistirme veya etkileme c¢abasi gosterilemez (Karasar, 2009). Bu kapsamda hazirlanan
“Dijital Vatandaslik” 6l¢egi 6gretmenlere ¢evrim i¢i ortamlarda iletilmistir ve kontrol edilen

degiskenler ise soyledir;

Uzaktan egitimde 6gretmenlerin dijital vatandaslik algilarinin 2021 — 2027 Avrupa Birligi
Dijital Egitim Eylem plan1 ( DEEP ) ¢ercevesinde;

e Cinsiyet,

e Kidem

* Yas,

e Egitim durumu,

e Okulu tiirii (Ozel - devlet),
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e Okul kademe,
e Katildig1 BT kursu,
e Brans,

e Calistig1 il bagimsiz degiskenlerine gore degerlendirilmektedir.

3.2. Evren ve Orneklem

Aragtirma evreni olarak 2021-2023 egitim dgretim yillar1 i¢ Anadolu bdlgesi “Ankara,
Kayseri ve Konya” illerinde bulunan 6zel ve devlet okullarinda ¢alisan farkli branslardan
ogretmenlerden olusturulmustur. Orneklemi ise “Amacgli Ornekleme” yontemi ile
olusturulmustur. Amagh 6rneklemede arastirmaci kendi fikirleri ile kendi yargisini kullanir
ve arastirmanin amacina en uygun olanlari 6rneklemi kullanima alabilir (Yildirim ve
Simsek, 2016). Arastirma siirecinde olusturulan 6lgme aracinin deneme uygulamasi ic¢in
“Pilot Uygulama Grubu” belirlenmistir. Pilot uygulama grubu hedefi en iyi temsil edebilecek

yiiz kisiden olusturulmustur.

Olgme aracin son halinin uygulandig1 6rneklem Ankara, Kayseri ve Konya illerde ¢alisan
rastgele 6rnekleme yoluyla belirlenmis 386 6gretmenden olusmaktadir. Pilot uygulamaya ve

asil uygulamaya iliskin 6rneklem bilgileri asagidaki tabloda sunulmustur.
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Tablo 3

Orneklem
Degisken Pilot Uygulama (n) Asil uygulama (n)
Cinsiyet
Erkek 44 126
Kadin 56 260
Hizmet yil1
5 yil ve alt1 17 59
6-9 y1l 22 66
10 y1l ve iizeri 61 261
Yas
30 yas alt1 21 67
31-35 yas 19 85
36-40 yas 23 98
41 ve lizeri 37 136
Egitim
Lisans 72 249
Lisanstistii 28 137
il
Ankara 53 225
Kayseri 26 98
Konya 21 63
Okul Tiird
Devlet 69 258
Ozel 31 128
Kademe
Okul Oncesi ve ilkokul 11 63
Ortaokul 19 116
Lise 70 207
Bransg
Teknoloji Branslari 52 189
Digerleri 48 197
BIT Kursuna Katilanlar
Evet 76 314
Hayir 24 72
Toplam 100 386

Tablo incelendiginde pilot ve asil uygulamalarda “Kadin” katilimci sayisinin daha yiiksek
oldugu gozlemlenebilir. Hizmet y1l1 degiskeninde pilot ve asil uygulamalarda 10 y1l ve iizeri
katilimet sayisinin fazla oldugu, yas degiskeninde iki uygulamada da 41 ve {izeri katilimci
sayisinin fazla oldugu, egitim degiskeninde lisans, il degiskeninde Ankara, okul tiirii

degiskeninde devlet okulu, kademe olarak lise, brans olarak teknoloji branslar1 ve BIT kuru

alma durumunda da alanlarinin sayisinin fazla oldugu gézlemlenmistir.
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3.3. Veri Toplama Araci

Bu arastirma kapsaminda katilimecilarin dijital vatandaslik algilarini 6lgecek bir dlgme aract
gelistirilmistir. Bu boliimde ise veri toplama aracinin yani Slgegin gelistirilme slirecine
iligkin bilgi verilmistir.

Bu ¢alismada bir 6lgek gelistirme asamalart sirasi ile takip edilmistir. Bu asamalar ilk olarak
Olciilecek kavramin Ozelliklerinin belirlenilmesi ile baslatilmigtir. Alan uzmanlar
belirlenilmis, literatiir kaynaklar1 taranilmis ve dijital vatandaslik kavrami yapisal 6zellikleri
ve alt boyutlar1 ile belirlenilmistir. Sonraki asamada madde havuzu olusturulmustur.
Literatiir taramas1 sonucunda faydalanilan “Comparing Digital Citizenship Perceptions of
Online Students and Teachers by Tamarack Autumn Grammon, Liberty University (2020)”
caligmasinda bulunan 6l¢ek incelenmis ve madde havuzu olusturulurken faydalanilmistir.
Bu siirecte dikkat edilen en Onemli nokta ise hazirlanacak olan maddelerin arastirilan
kavrami en iyi derecede yansitmasina 6zen gostermek olmustur. Madde sayisina ilk etapta
karar verilememis olabildigince ¢ok madde yazilmistir. Olgek maddelerini yazarken dlgek
dilinin 6zellikleri, 6l¢iilecek kavramin 6zellikleri, 6lgme-degerlendirme bakis acis1 ve hedef
kitlenin psiko-sosyal ozellikleri dikkate alinmistir. Madde havuzu olusturulduktan sonra
maddeler bigimsel ve dil bilgisi agisindan kontrol edilmistir ve maddelerin yazilmasinda
dikkat edilmesi gereken tiim 6zelliklere dikkat edilmistir ve uzman goriisiine sunulmustur.
Uzmanlar tarafindan 0lcegin kapsam gecerliligine kanit bulmak amaciyla goézden
gecirilmesi talep edilmistir. Uzmanlar tarafindan maddelerin gézden gegirilirken maddelerin
Ol¢iilmek istenen yapiy1 Ol¢lip l¢iilmedigine, bilimsel yonden dogru olup olmadigina, dil
bilgisi ve yazim hatalarinin olup olmadigina, cevaplayicilarin gelisimsel 6zelliklerine uygun
olup olmadigina dikkat etmeleri istenilmistir ve bu ¢ergevede bir uzman goriis formu (hig
uygun degil, kismen uygun, uygun - a¢iklayiniz) hazirlanilmistir. Bu asamada bazi uzmanlar
madde Onererek bazilari ise sadece yorumlarini paylagsmiglardir. Anlagilmasi zor maddeler
tesbit edilmis ve giincellenilmistir ve uzman goriisiine basvurulduktan sonra maddelerin
Olcekten c¢ikarilma kararmi alabilmek i¢in “Kapsam Gegerliligi Oran1” hesaplanilmistir.
Likert tipi olan bu oOl¢ekte Tukey’s Additivity test yardimiyla 6lgek maddelerinin

toplanabilirligi test edilmistir.

Sonraki agama ise pilot uygulama asamasidir. Uzman goriisiinden gegen olgek kiiglik bir
(yliz kisilik) 6rneklem grubuna uygulayarak pilot calismasi gerceklestirilmistir. Seker ve
Gengdogan’a gore (2014) hedef kitleyi temsil eden 30 ila 50 arasinda katilimer yeterli

olabilmektedir. Yapilan bu pilot uygulama ile maddelerin dl¢ek ile uyumuna ve 6lgegin i¢
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gecerliligine Cronbach alfa katsayis1 hesaplanarak bakilmistir. Pilot uygulamadan sonra
analiz sonuglari ile uzman goriisleri dikkate alinmis 6l¢cek maddelerine, 6l¢ek yonergesine,
Olcekleme yontemine ve dlgek siiresine karar verilerek 6lgegin son hali ortaya ¢ikarilmistir.
Onemli olan noktanin evreni en iyi temsil eden drneklemi se¢gmek oldugu bilinmektedir
ancak Nunnally’e gore de (1978) ii¢ yiiz civarindaki bir 6rneklem sayisinin yeterli
olabilecegi belirtilmistir. Bu sebeple drneklem se¢imine ¢ok dikkat edilmis kolay erisilebilir

ve ayirt ediciligi yiiksek gruplar tercih edilmistir.

Daha sonra madde analizine baslanmistir. Bu siiregte madde varyanslart ve madde
ortalamalar1 hesaplanilmis maddenin isleyisi hakkinda bilgi alinmistir. T-testi ile maddelerin
ay1rt ediciligine bakilmistir. Sonraki siirecte yap1 gegerliligini kontrol etmek tizere agiklayici
faktor analizi yapilmistir. Faktorler isimlendirilmis ve bu yapiin 6zelliklerini temsil eden
model dogrulayict faktoér analizi yardimiyla test edilmistir ve giivenilirlik katsayisi
hesaplanarak Ol¢ek puanlarinin giivenilirligi hesaplanilmistir. Analizler sonucunda kot

maddeler atilarak giivenilirlik katsayis1 maksimize edilerek 6l¢ege nihai hali verilmistir.
3.3.1. Veri Toplama Araci Uygulama Asamalar:

Arastirmacilar tarafindan bilindigi gibi 6l¢ek nicel veri toplama araglarindan biridir (Baltaci,
2019). Bu c¢alismada da olgek ile katilimcilarin verdikleri yanitlardan yola c¢ikilarak
aragtirma alt sorularina cevap aranmistir. Olgek hazirlama siirecinde ise yukarida belirtildigi
gibi Oncelikle 6l¢egin amaci, bagimli bagimsiz degiskenler tanimlanmasi ve 6lgek maddeleri
yazilmistir. Olgek maddeleri yazilmadan ©nce genis kapsamli alanyazin taramasi
yapilmustir, teorik alt yap1 hazirlanmistir ve paylasilacak olan uzmanlar i¢in “Uzman Goriis
Formu” hazirlanmistir. Alaninda uzman akademisyenler, konuyla alakali projeleri olan
kisiler, 6lgme-degerlendirme uzmanlari ile dil alaninda yetkin kisilere ulasilarak uzman
goriigleri alinmistir. Uzman goriisii sonrasinda ise istenilen degisiklikler yapilmis ve 6lgek
son haline getirilmistir. Olgek diizenlemeleri yapildiktan sonra érneklem grubuna benzer
ozelliklerde olan 6rneklem grubu disindaki bagka bir gruba anket yine ¢evrim i¢i ortamda
uygulanmis ve maddelerin dogru ifadesine, anlasilmayan noktalara ve genel olarak
uygulama ve icerik anlaminda uygunluk agisindan bir problem olup olmadigina bakilmistir.
Ve pilot uygulamadan toplanan bilgiler dogrultusunda dlcek revize edilmistir. Bu siiregte ise
gecerlik analiz yontemlerinden kapsam gegerliligi yapilmistir. Kapsam gegerliligi gelistirlen
Olcekteki maddelerin konuyu ifade edebilme becerisi olarak tanimlanabilir (Yesilyurt &
Capraz, 2018). Kapsam gegerliligi kullanilan maddelerin asil amaci ne derece destekledigine

bakmak icin kullanilabilir. Giivenilirlik analizi olarak ise yine giivenilirlik analiz
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yontemlerinden biri olan Cronbach’s Alpha katsayisin bakilmistir. Bilindigi gibi maddeler
arasinda negatif bir korelasyon bulunursa alfa katsayis1 da negatif ¢ikar ve bu negatiflik
durumu ise giivenilirligin saglanmamasina yol agar 6te yandan Alfa katsayis1 ne kadar
yiiksek olursa dlgekteki sorularin birbiri ile tutarliligi ve aym 6zelligi sorgulayan sorular
oldugu anlasilabilir. Ayni zamanda arastirma aracindaki sorulara verilen cevaplarin birey ve
sorulara gore Onemliligini belirlemek i¢in iki yonlii varyans analizi yapilarak, sorular
arasindaki benzerlikler t testi ile bulunmus, sorular siralama puanlar olarak alinmis ise birey
ve soru farkliliklarinin analizi i¢in Friedman Ki-Kare testi uygulanmis, sorulara verilen
cevaplar 0.1 seklinde ikili tiirde ise 6nemlilik degerlendirilmesi Cochran Ki-Kare testi ile
yapilmis, Olcegin toplanabilir olgek tipinde hazirlandigina bakmak icin Tukey testi
uygulanarak, soru ortalamalarinin birbirine esit olup olmadigina bakmak i¢in ise Hotelling
testi kullanilmistir. Bu agsamalarda degiskenler ayristirilmis ve asagidaki tablo ile arastirilan

hedef kitle ve arastirilan konu net bir sekilde belirtilmistir;

Tablo 4
Degiskenler

Bagimsiz Degiskenler Bagimli Degigken

Cinsiyet

Kidem

Yas

Egitim Durumu

Calistign 11

Calistigi Okul Tiirii (Devlet- Ozel)
Calistigt Kademe

Bransg Grubu (Gruplandirilmis Branglar)
BIT Kursu

Internet Kullanim Siiresi

BIT Etkinlik

Internet kullanim amaci

Internet kullanim cihazi

Dijital Vatandashk

Yukaridaki tablo incelendiginde on ii¢c bagimsiz degisken bir bagimli degisken oldugu

incelenebilir.
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Tablo 5
Maddelerin Ifadeler Kapsaminda Ayrigtirilmast

Dijital Vatandaslik Olcegi

Cinsiyet
Kadin
Erkek

Deneyim
0-1Yi 6-9Yil
2-5Y1 10 Yildan fazla

Yas
25 Yas alt1 31-35
26 -30 36-40

41 ve lzeri

Calistiginiz sehir
Ankara Kayseri
Konya

Calistiginiz okul tiirii
Ozel
Devlet

Calistiginiz seviye

Okul 6ncesi Ortaokul

[lkokul Lise

Diger

Boliim

Okul Oncesi Sinif

Matematik BOTE

Tiirkge Tiirkge

PDR Ikinci Yabanci Dil
Fen Bilimleri Fizik

Sosyal Bilgiler Kimya

Ingilizce Biyoloji

Tarih Gorsel Sanatlar
Felsefe Edebiyat

Beden Egitimi Miizik

Diger

Mesleki Gelisim: Mesleki Gelisim Kapsaminda Katildiginiz Caligmalar
Yiiz yiize kurslar Konferanslar
Cevrim i¢i kurslar Akran 6grenme
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Ogrenme aglarma katilm (Cevrim igi veya yiiz

yiize)
Diger;

Alanimla ilgili okumalar

Sosyal medyada alanimla ilgili takipler

Bilgi ve iletisim teknolojileriyle ilgili herhangi bir kursa katildim.

Evet Hayir Hatirlamiyorum

Katildigimiz bilgi ve iletisim teknolojileri etkinlikleri (Zorunlu degil)
MEB tarafindan 6nerilen hizmet i¢i kurslar

Herhangi bir etkinlige katilmadim
Kendi ¢abalarimla ulagtigim 6zel kurslar Diger,

Dijital Beceriler internet Kullanimi

fnternet'i kullanmtyorum Interneti 4 — 6 giinde bir kullanirim

Interneti ayda bir kullanirim Interneti 2 — 3 giinde bir kullanirim

Interneti haftada bir kullanirim Interneti her giin kullanirim

Internet'i gogunlukla ... cihazda kullanirim.

Okul bilgisayari Tablet
Ev bilgisayari Akilli telefon

Internet'i cogunlukla .... amag / lar icin kullanirim. (Birden fazla tercih yapilabilir.)

[letisim Alanimla ilgili uzmanlar1 takip etme

Yeni arkadasliklar kurma Alanimla ilgili sayfalar1 / gelismeleri takip etme
Eglence Ogrenci takibi

Kendimi gelistirme fleri diizey 6grencilerimle ekstra materyal paylagimi

Cevrim i¢i dersleri, odevleri, smmavlari veya Mezun 6grencilerimden haberdar olabilme
duyurulari takip etme

Yiiz ylize derse gelemeyen Ogrencilerimle Diger;
iletisimde kalabilme

Yukaridaki bilgiler 1s181inda 6lgegin gruplari net olarak belirleyebilmesi i¢in bagimsiz
degiskenlerin ayristiritlmasi saglanmistir. Asagidaki tabloda ise 6l¢ekte bulunan maddelerin
soru kokleri incelenmis hangi maddelerin olumlu, hangi maddelerin olumsuz soru kdkiine

sahip olduklar1 belirlenmistir.

134



Tablo 6
Madde Soru Koklerinin Ayrigtirilmast

Madde SN Kokii
Dijital Erigim

Evde teknoloji ekipmanlarina erigimim tamdir. 1 Olumlu
Okulda teknoloji ekipmanlarina erisimim tamdir. 2 Olumlu
Evde teknoloji alt yapisi ile ilgili sorun yagamam. 3 Olumlu
Okulda teknoloji alt yapist ile ilgili sorun yagamam. 4 Olumlu
Evde kablosuz internet ile ilgili sorun yasamam. 5 Olumlu
Okulda internet erigimi ile ilgili sorun yasamam. 6 Olumlu
Kurumum tarafindan saglanan 6grenme yonetim sistemine erisimde sikinti yagamam. 7 Olumlu
Okul internetindeki kisitlamalar sebebiyle baz1 kaynaklara erismekte zorluk yasarim. 8 Olumsuz
Video konferans uygulamalarina erismekte sorun yasamam. 9 Olumlu
Cevrim i¢i kaynaklara erigsmekte sikinti yasamam. 10 Olumlu
Dijital iletisim

Cevrim i¢i ortamlarda iletisim kurarken dikkat etmem gerektigini bilirim. 1 Olumlu
Cevrim i¢i araglar1 kullanarak rahatlikla 6grencilerle iletisim kurarim. 2 Olumlu
Cevrim i¢i araglar1 kullanarak rahatlikla velilerle iletigim kurarim. 3 Olumlu
Cevrim i¢i araglar1 kullanarak rahatlikla is arkadaslarimla iletigim kurarim. 4 Olumlu
Cevrim i¢i etkinliklere katilirken ¢ogunlukla teknik sikint1 yagarim. 5 Olumsuz
Cevrim i¢i ortamlarda etkilesimde bulundugum kisileri iyi analiz ederim. 6 Olumlu
Cevrim i¢i ortamlarda etkilesimde bulundugum kisilerle hangi bilgilerimi paylasacagimi 7 Olumlu
bilirim.

Sosyal medyanin hayatimdaki yerini ve roliinii bilirim. 8 Olumlu
Dogru dijital iletisim kurmaya 6zen gosteririm. 9 Olumlu
Dijital iletisim kurarken 6grencilerime 6rnek olurum. 10 Olumlu
Dijital Okuryazarhk

Cevrim i¢i ortamlarda karsilastigim haberlere sorgulamadan inanirim. 1 Olumsuz
Cevrim i¢i ortamlarda bilginin dogrulugunu veya kalitesini nasil arastiracagimi bilmiyorum. 2 Olumsuz
Cevrim i¢i arastirma yaparken kayboluyorum. 3 Olumsuz
Alanimla ilgili dijital kaynaklar1 veya materyalleri amacima uygun olarak kullantyorum. 4 Olumlu
Dijital platformlar1 kullanirken sorun yasamryorum. 5 Olumlu
Dijital okur yazarlik ve medya okur yazarlig1 kavramlarini biliyorum. 6 Olumlu
Cevrim i¢i ders materyali hazirlarken zorlanmiyorum. 7 Olumlu
Giincel teknoloji trendlerini derslerime kolaylikla entegre edebilirim. 8 Olumlu
Dijital bilgiyi saklamai yonetme ve organize etme konularinda kendime giivenirim. 9 Olumlu
Cevrim i¢i egitim platformlarini kullanirken zorlanmam. 10 Olumlu
Dijital Hukuk

Cevrim i¢i ortamlarda karsilastigim hukuksal problemlerle nasil bag edecegimi bilirim. 1 Olumlu
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Siber saldirilara kars1 nasil 6nlem alacagimi bilirim. 2 Olumlu
Cevrim i¢i ortamlarda uygunsuz davraniglarda bulunan kisileri nereye sikayet edecegimi 3 Olumlu
bilirim.

Satin aldigim yazilimlarin veya donanimlarin kullanim kosullarini okur ve uygularim. 4 Olumlu
Bilerek veya bilmeyerek intihal yaptigimda ortaya ¢ikacak sonuglari bilirim. 5 Olumlu
Yabanci iilkelere ait dijital kaynaklar1 kullanirken o iilkelere ait telif hakki yasalarina 6 Olumlu
uymam gerektigini bilirim.

Adil kullanima uygun kriterdeki kaynaklara kolaylikla ulasabilirim. 7 Olumlu
Ulkemizde vyiiriirliikte olan dijital yasalari bilirim. 8 Olumlu
Ulkemizde dijital yasalar ihlal edildiginde neler olacagini bilirim. 9 Olumlu
Ogrencilerimin dijital yasalarin farkinda olmalarim_saglarim. 10 Olumlu
Dijital Etik

Cevrim i¢i ortamlarda diisiinmeden konugsmam. 1 Olumlu
Cevrim i¢i siniflarda fiziksel sinif ortamimdaymis gibi konugsmalarima dikkat ederim. 2 Olumlu
Cevrim i¢i ortamlarda Ogrencilerimin, ogretmen arkadaslarimm veya velilerimin 3 Olumlu
mahremiyetine dikkat ederim.

Cevrim i¢i ortamlarda gonderdigim veya aldigim dosya igerigine konusunda dikkatli 4 Olumlu
olurum.

Okulumuza ait bir AUP (Acceptable Use Policy — Kabul Edilebilir Kullanim Politikas1) 5 Olumlu
vardir.

Okul bilgisayarlarina lisanssiz program yiiklemem. 6 Olumlu
Sosyal medya hesaplarimda dijital etik kurallarina dikkat ederek 6grencilerime / velilerime 7 Olumlu
/ yoneticilerime 6rnek olurum.

Telif hakki olan igeriklerin kullanimi konusunda 6grencilerime 6rnek olurum. 8 Olumlu
Ogrencilere, dijital etik problemlerini ¢ozmeleri konusunda yardim edebilirim. 9 Olumlu
Ogrencilerime, velilerime ve dgretmen arkadaslarima dijital etik hakkinda bilgi veririm. 10 Olumlu
Dijital Ticaret

Cevrim i¢i ortamlarda alis veris yaparken “https” adreslerini tercih ederim. 1 Olumlu
Cevrim i¢i ortamlarda alis veris yaparken sanal kart kullanmay:1 tercih ederim. 2 Olumlu
Cevrim i¢i ortamlarda alig veris yaparken giivenlik sertifikasi olan sayfalari1 / uygulamalar1 3 Olumlu
tercih ederim.

Ogrencilerimle iiriin veya hizmet paylagimi yaparken giivenli sayfalardan drnekler sunarim. 4 Olumlu
Cevrim i¢i ortamlarda alis veris yaparken giivenlige ve gizlilige nasil dikkat edecegimi 5 Olumlu
bilirim.

Cok katmanl giivenlik sistemleri kullanirim. 6 Olumlu
Giivenli sunucu katmani (SSL) hakkinda bilgi sahibiyim. 7 Olumlu
Giivenlik duvari ayarlarini bilirim. 8 Olumlu
Odeme kart1 veri giivenligi standardi (PCI - DSS) hakkinda bilgi sahibiyim. 9 Olumlu
Ogrencilerime, dijital ticaret ortamlardinda dikkat etmeleri gereken hususlar1 sik sik 10 Olumlu

hatirlatirim.

Dijital Saglik
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Masa yiiksekligi, ekran yerlesimi, fare tutus sekli gibi konularda ogrencilerimi 1 Olumlu
bilgilendiririm.

Yas gruplaria gore ideal ekran stirelerini bilirim. 2 Olumlu
Sanal diinyada maddi ve manevi saghigi korumak icin dikkat edilmesi gerekenleri 3 Olumlu
ogrencilerim, velilerim veya dgretmen arkadaslarimla paylasirim.

Internet bagimlhiligina kars1 grencilerimi uyaririm. 4 Olumlu
Sanal ortamlarda stres yasayan dgrencilere nasil destek olacagimi bilirim. 5 Olumlu
Pandemi siireci ile birlikte dijital sagligima daha ¢ok dikkat etmeye basladim. 6 Olumlu
Pandemi siireci ile birlikte esnetilmis egitimi dnemsemeye basladim. 7 Olumlu
Okulumuz, Pandemi ile birlikte ruhsal saghigimizi dengelemek igin gesitli etkinliklerle 8 Olumlu
bizlere destek oldu.

Ogrencilerime dijital sagligin nemini anlatarak onlar1 bu konuda bilgilendiririm. 9 Olumlu
Sanal veya ger¢ek diinyada teknoloji kullanimiyla alakali ruhsal veya fiziksel sikinti 10 Olumlu
yasayan Ogrencilerime, velilerime ve 0gretmen arkadaslarima nasil yardimci olacagimi

bilirim.

Dijital Giivenlik

Siber hijyen kurallarma dikkat ederim. 1 Olumlu
#saferinternet4EU etkinligine katilirim veya etkinliginden haberdarim. 2 Olumlu
Ogretmenlerin mutlaka dijital giivenlik egitimi almalar1 gerektigini diisiiniiyorum. 3 Olumlu
Pandemi ile birlikte dijital giivenlik kavrami olduk¢a 6nem kazandi. 4 Olumlu
Velilerin dijital glivenlik konusunda 6grencilere yardimci olmalar1 gerekir. 5 Olumlu
Yapay zeka teknolojisi ile birlikte dijital glivenlik daha biiyiik bir konu haline geldi. 6 Olumlu
Okulda kendimi dijital olarak giivende hissederim. 7 Olumlu
Ogrenciler okulda dijital olarak giivendedirler. 8 Olumlu
Okulumun kisisel verileri korundugunu bilirim. 9 Olumlu
Dijital giivenlik kavraminin miifredata yerlestirilmesi gerektigini diisiiniiyorum. 10 Olumlu
Dijital Hak ve Sorumluluk

Ogrencilere verilen internet hakki ile birlikte sahip olduklar1 bu hakkin sorumluluklari da 1 Olumlu
anlatilir.

Ana sinifindan liseye kadar tiim 6grencilere hitap eden bir dijital hak ve sorumluluklar 2 Olumlu
politikamiz vardir.

Okul kiiltiiriimiiz, dijital hak ve sorumluluklarimiz tizerine kurulmustur. 3 Olumlu
Iyi bir dijital vatandas yetistirmek icin dijital hak ve sorumluluklar konusu miifredata 4 Olumlu
alinmalidir.

Ogretmen olarak dijital hak ve sorumluluklarimin farkindayim. 6 Olumlu
Ogretmen olarak dijital hak ve sorumluluklar kapsaminda égrencilerime &rnek olurum. 7 Olumlu
Internet’teki tiim davraniglarimin sorumlulugu iistlenebilirim. 8 Olumlu
Ogrencilerimin, velilerimin ve dgretmen arkadaslarimin dijital hak ve sorumluluklarinin 9 Olumlu
farkina varmalar1 i¢in ¢abalarim.

Ogrenciler dijital hak ve sorumluluklarmi okul ortaminda 6grenmelidirler. 10 Olumlu
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Yanitlar1 analize doniistiirmek i¢in olumsuz maddelere ters kodlama uygulanmistir.
Yanitlarin puanlamasmin tersine c¢evrilmesi Onemli olabilir, boylece daha yliksek
derecelendirmeler daha fazla anlasmay1 veya tercih edilebilirligi yansitir. Ornegin, olumsuz

bir maddenin yanit dl¢egi 1-5 ise, 1 puani S'e, 2 puani 4'e vb. doniistiiriiliir.

Arastirmada, bir 6lgege olumlu ve olumsuz maddelerin bir karisimini dahil edilerek ve analiz
sirasinda yanitlar1 uygun sekilde doniistiirerek, olgiilen yapinin kapsamli bir goriinimiinii
yakalanabilir ve yanitlayanlarin bakis agilar1 daha dogru bir sekilde anlagilabilir.

Bu caligmada maddeler ayristirildiktan sonra kodlanmistir. Asagidaki tabloda belirtildigi
gibi maddeler DES, DIS, DOY vb. seklinde kislatilmistir ve madde sayilar1 netlestirilmis,
bagimsiz degisken gruplari ve diger faktorlere gore yapilacak olan testlere karar

verilmistir.

Tablo 7
Maddelerin Kodlanmast ve Madde Sayis1 — Pilot Uygulama

SN Faktor Kod Madde Sayisi
| Dijital Erigsim DES 10
2 Dijital iletisim DIS 10
3 Dijital Okur yazarlik DOY 10
4 Dijital Hukuk DHS 10
5 Dijital Saglik DSG 10
6 Dijital Giivenlik DGV 10
7 Dijital Hak, Etik Ve Sorumluluk DHES 10
Dijital Vatandashik DVAT 90

Pilot uygulamada dijital vatandaslik alt boyutlarina yonelik madde sayilari, pilot uygulama

ve analizler sonrasi asagidaki gibi degigmistir.

Tablo 8
Maddelerin Kodlanmasi ve Madde Sayis1 — Asil Uygulama
SN Faktor Kod Madde Sayisi
| Dijital Erisim DES 7
2 Dijital iletisim DIS 8
3 Dijital Okur Yazarlik DOY 3
4 Dijital Hukuk DHS 6
5 Dijital Saglik DSG 7
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Dijital Giivenlik DGV 5
Dijital Hak, Etik Ve Sorumluluk DHES 4
Dijital Vatandashik DVAT 40

Uygulanacak olan testlere karar verilerek bu siirecte bagimsiz degiskenlere gore t-testi,

Anova ve Anoca testleri uygulanmstir.

Tablo 9
Analiz Ozet Tablosu

S Degisken Yapilan Aciklama DDDDDDDD
N Test EI OHS GHYV
S SYS GVEA
S T
. . Dijital Hukuk, Etik ve Sorumluluk alt boyutunda
I Cinsiyet e ka-lhnlarln ortalamalar erkeklerden yﬁksZEtir. T
Dijital Erisim ve Giivenlik alt boyutunda gruplar
2 Kidem Anova arasinda istatistiksel olarak anlamli fark + - - - - + - -

bulunmustur.
Dijital iletisim, Dijital Hukuk, Dijital Saglik,
Dijital Giivenlik alt boyutlarinda ve Dijital
Vatandaslik genelinde gruplar arasinda anlaml
3 Yas oV fark belirlenmistir. ~ Farkin hangi gruplarda . S
oldugunu  belirlemek i¢in  Tukey testi
uygulanmusgtir.
Dijital Hak Etik ve Sorumluluk alt boyutunda
4  Okul tiri  t-Testi ozel okuldaki katilimcilarin devlet okullarma - - - - - - + -
gore ortalamamalar1 daha yiiksek ¢ikmistir.
Dijital Erisim, Dijital Hak, Etik ve Sorumluluk,
5 Calistig Anova Dijital Saglik alt boyutlarinda ve Dijital
Kademe Vatandaslik 0lgegi genelinde anlamli fark
belirlenmistir.
BIT kursu almayanlarin Dijital Hak, Etik ve
BIT Sorumluluk alt boyutuna iligkin ortalamalari
6 t-Testi alanlardan daha yiiksek, Dijital Hukukta ise BT - - - + - - + -
Kursu ..
alanlarin  almayanlardan yiiksek ortalamaya
sahip olduklar1 belirlenmistir.
Teknoloji brangindaki 6gretmenlerin = dlgek
genelinde ve dijital okuryazarlik boyutu harig
tim alt boyutlarinda diger branglara gore

7  Brans t-Testi ortalamalarinin daha yiiksek oldugu + + - + + + + +
gorlilmiistiir.
Dijital okur yazarlikta anlamli bir fark tespit
edilememistir.
8 lller Anoca illere gore anlamli fark bulunamamugtir. - - - - - - -
Egitim Olgekte ve alt boyutlarinda katilimeilarin egitim
9 t- Testi durumlarma  gére anlamhi  bir farcklibk - - - - - - - -
Gruplarn . .
belirlenememistir.
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3.3.2. Veri Toplama Aracinin Gelistirilmesi

Arastirmada O6lgme araci gelistirme asamalart takip edilmistir (Yurtseven, 2021). Soru
havuzu olusturulurken Avrupa Birligi Dijital Eylem plan1 ¢er¢evesinde belirlenen dokuz
bélim ve doksan bir sorudan olusan “Dijital Vatandaslik Olgeginden” yararlanilmistir.
Yukarida da belirtildigi gibi O6l¢ekte sorularin dijital vatandashgi o6lgme durumunu

belirlemek i¢in uzman goriislerine bagvurulmus ve uzmanlar tarafindan uygun goriilmiistiir

Likert tiirlinde hazirlanan 6lgekte her bir ifade i¢in bes kategori belirlenmistir. Katilimcilarin,
“kesinlikle katilmiyorum”, “katilmiyorum”, “kararsizzim”, “katiliyorum”, “kesinlikle
katiliyorum” kategorilerinden birini isaretleyerek belirtilen ifadeye katilma derecelerini
belirtmeleri istenmistir. Olgekte arastirmanin amacim agiklayan bilgi veren bir aciklama
metni ve devaminda katilimcilarin kisisel ve mesleki Ozelliklerini belirlemek igin
olusturulmus “Kisisel Bilgiler Formu” yer almaktadir. Kisisel Bilgiler Formunda
katilimcilarin cinsiyeti, yasi, meslekli deneyimi, calistigi sehir, calistigi okul tiirii, calistigt
okul seviye, bransi, mesleki gelisim kapsaminda katildigi calismalar, BIT kursu alma
durumlar1 ve dijital becerilere iliskin sorular yer almaktadir. Olgek ¢evrim ici formlar
kullanilarak yiiz kisilik bir katilime1 grubuna uygulanmistir. Pilot ¢alisma ile faktdrlesmeye
uygun olmayan ve giivenirligi diisiik maddeler uzman goriisii de alinarak Olgekten
cikarilmigtir. Pilot uygulama sonucunda dijital vatandaglik alt boyutlatindaki madde sayis1
90’dan 40’a diismiistiir. Faktor dagilimi incelenerek ilgili maddelerin ortak basliklar altinda
uygun bir sekilde toplandig1 goriilmiistiir. Maddeler ¢ikarildiktan sonra dlgek tizerinde tekrar
AFA (Agimlayici Faktor Analizi) uygulanmistir. AFA sonucunda 8 faktorlii bir yapi elde
edilmistir. Dijital Hak, Sorumluluklar ve Dijital Etik boyutlarin birbirine girmis oldugu
belirlenmistir. Uzman goriisii alinarak bu iki boyut Dijital Hak, Etik ve Sorumluluk baslig1
altinda birlestirilmistir. ~ Elde edilen 7 faktorlii yapt toplam varyansin %79 unu
aciklamaktadir. Olgege iliskin bilgiler asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 10
Olcek
SN Boyut/Alt boyut Kod Madde Sayis1 Cronbach’s Alpha
| Dijital Erisim DES 7 911
2 Dijital iletisim DIS 8 941
3 Dijital Okur yazarlik DOY 3 .681
4 Dijital Hukuk DHS 6 .949
5 Dijital Saglik DSG 7 951
6 Dijital Giivenlik DGV 5 955
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7 Dijital hak, etik ve sorumluluk DHES 4 .823
8 Dijital Vatandashk DV 40 958

Bu tabloda, arastirmanin alt boyutlari i¢in kullanilan kodlar, her bir boyutta bulunan madde
sayis1 ve Cronbach's Alpha degerleri ile sunulmaktadir. Cronbach's Alpha, bir dlgegin i¢
tutarliligini 6lgmek icin kullanilan bir istatistiksel olgiidiir. Yiiksek Cronbach's Alpha
degerleri, Olgegin giivenilir oldugunu ve madde setinin birbirine tutarli bir sekilde

baglandigini gosterir.

Boyut 1 i¢in kullanilan kod "DES" ve bu boyutta toplam 7 adet madde bulunmaktadir.
Cronbach's Alpha degeri ise .911'dir.

Boyut 2 igin kullanilan kod "DIS" ve bu boyutta toplam 8 adet madde bulunmaktadur.
Cronbach's Alpha degeri ise .941'dir.

Boyut 3 i¢in kullanilan kod "DOY" ve bu boyutta toplam 3 adet madde bulunmaktadir.
Cronbach's Alpha degeri ise .681'dir.

Boyut 4 icin kullanilan kod "DHS" ve bu boyutta toplam 6 adet madde bulunmaktadir.
Cronbach's Alpha degeri ise .949'dir.

Boyut 5 i¢in kullanilan kod "DSG" ve bu boyutta toplam 7 adet madde bulunmaktadir.
Cronbach's Alpha degeri ise .951'dir.

Boyut 6 i¢in kullanilan kod "DGV" ve bu boyutta toplam 5 adet madde bulunmaktadir.
Cronbach's Alpha degeri ise .955'dir.

Boyut 7 i¢in kullanilan kod "DHES" ve bu boyutta toplam 4 adet madde bulunmaktadir.
Cronbach's Alpha degeri ise .823'dir.

Boyut 8 i¢in kullanilan kod "DV" ve bu boyutta toplam 40 adet madde bulunmaktadir.
Cronbach's Alpha degeri ise .958'dir.

Bu degerler, her bir boyutun Sl¢iim giivenilirligini gostermektedir. Yiiksek Cronbach's
Alpha degerleri, 6l¢egin giivenilir oldugunu ve icerdigi maddelerin birbirleriyle tutarlt bir
sekilde iligkilendigini gostermektedir. Bu da aragtirmanin boyutlarina dayanan 6lg¢egin
saglam bir yapiya sahip oldugunu ve gilivenilir sonuglar elde etmeyi destekleyecegini

gostermektedir.
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3.4. Verilerin Analizi

Elde edilen verilerin analizi i¢in istatistik paket programi SPSS Statistics 23 kullanilmigtir.
Pilot uygulama ve asil uygulama asamalarinda faktor analizi yapmak i¢in AFA (Ac¢imlayici
Faktor Analizi) uygulanmistir. Yapinin faktor analizine uygun olup olmadigr i¢in KMO ve
Barlett Testi kullanilmistir. Bu test sonucunda normal dagilim elde edilememistir. Ancak
Sosyal Bilimlerde ¢arpiklik ve basiklik degerleri uygun aralikta ise normal dagilim oldugu
kabul edilir. Carpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde ¢arpiklik ve basikligin 6lgek
genelinde ve tiim alt boyutlarda -1.5-1.5 araliginda oldugu goriilmektedir (Tabachnick and
Fidell, 2013). Carpiklik ve basiklik degerlerine ek olarak veri setinin biiyiikliigii de g6z
Ontline alarak veri setinin normal dagilim gosterdigi ve AFA ve diger parametrik testler
icin uygun oldugu goriilmiistiir. Faktor analizi i¢in Temel Bilesenler Analizi (Principal
Component Analyse) yontemi segilmistir. Oz degeri (Eigenvalue) 1°den biiyiik faktdrler
dikkate alinmigtir. Maddelerin faktor yiiklenmeleri incelenirken Varimax dondiirme
yonteminin faktorlesme isleminde daha uygun sonu¢ verdigi goriilmiistiir. Maddelerin
giivenirlikleri Cronbach’s Alpha katsayis1 ile kontrol edilerek silindiginde giivenirlik
katsayisini artiran maddeler uzman goriisii de alinarak elenmistir. Uygulama i¢in 7 faktorli
40 maddeli bir dl¢ek elde edilmistir. Betimsel istatistikler i¢in Ortalama, Standart Sapma ve
Varyans degerleri kullanilmistir. Katilimcilarin dijital vatandaslik durumlarinin kisisel ve
mesleki 6zelliklerine gore farklilagip farklilasmadigini kontrol etmek icin parametrik testler
uygulanmis ve anlamlilik diizeyi .05 olarak belirlenmistir. Ikili gruplarda ortalama farkini
test etmek i¢in t-Testi, grup sayisinin ikiden fazla oldugu durumlarda Tek Yonlii ANOVA
uygulanmistir. Gruplar arasi farkin belirlendigi durumlarda farkin hangi gruplar arasinda
oldugunu gérmek icin grup biiyiikliiklerinin esit olmasi sartin1 gerektirmeyen Scheffe Testi

kullanilmistir (Scheffe, 1953; Scheffe, 1959).

3.5. Gegerlik ve Giivenirlik

Var olan maddelerin i¢ tutarliligin1 6l¢mek i¢in kullanilan Cronbach alfa katsayisi asagida
paylasiimistir. Bu tabloya gore Cronbach alfa degerleri maddelerin homojen yapisini
aciklamak i¢in kullanilmistir. Cronbach alfa degerleri yiiksek olan dlgekteki maddelerin
birbiriyle tutarli ve ayn1 6zellikte olan maddelerden olustugu aciklamasi yapilabilir (Yildiz,

2022).
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Tablo 11
Gecerlik ve Giivenirlik

SN Boyut/Alt boyut Kod Madde Sayis1 Cronbach’s Alpha
| Dijital Erisim DES 7 911
2 Dijital iletisim DIS 8 941
3 Dijital Okur yazarlik DOY 3 .681
4 Dijital Hukuk DHS 6 .949
5 Dijital Saglik DSG 7 951
6 Dijital Giivenlik DGV 5 955
7 Dijital Hak, Etik ve Sorumluluk DHES 4 .823
8 Dijital Vatandashk DV 40 958

Dijital erisim kapsaminda Cronbach’s Alpha degeri 0.80 ile 1.00 arasinda oldugundan dolay1
bu madde yiiksek giivenirliktedir denilebilir. 2. Madde yani Dijital iletisim maddesi yine
0.80 ile 1.00 arasinda oldugundan dolay1 yiiksek giivenirlikte oldugu sdylenebilirken 6te
yandan 3. Madde yani dijital okuryazarlik se¢eneginde farkli bir durum gozlenlenmistir.
Dijital okuryazarlik maddesi 0.60 ile 0.80 aralifinda oldugundan dolay1 giivenilir olarak
yorumlanmustir. Dijital hukuk, saglik, giivenlik, hak etik ve sorumluluklar ile 6lgek geneli
yani dijital vatandaslik maddeleri R degerleri ise yine 0.80 ile 1.00 araliginda oldugundan
dolay1 maddeler yiiksek giivenilirliktedir denilebilir. Olgekte var olan ancak giivenilirlik
testi sonucu maddelerin ¢ikarilmasi ile elenen bazi boyutlarda vardir. Bunlardan biri de
dijital ticarettir. Ayn1 zamanda kapsam gecerliligi testi yapilmis ve bu siirecte de bazi
maddeler elenmis 6l¢ek son haline getirilmistir. Scree plot ise faktor analizi sirasinda
cikarilan bilesenlerin 6zdegerlerinin grafiksel bir temsili olarak bilinmektedir (Shrestha,
2021). Kirilma noktasindan onceki bilesenlerle iliskili 6zdegerlerin daha biiyiik oldugunu
ve varyansin daha biiyiik bir boliimiinii agikladiklarim1 gésterir. Ote yandan, kirilma
noktasindan sonraki degerler daha kiigiiktiir ve genel varyansa daha az katkida sagladig:

sOylenilebilir. Asagida arastirmaya ait Scree Plot grafigi paylagilmistir.
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Sekil 9. Grafik ile Gosterimi

Yukaridaki sekile gore daha az katki saglayan maddeler yani ¢ikarilmasi diisiiniilen

maddeler ise agagidaki tabloda isaretlenmistir.
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Tablo 12

Faktor Analizi Sonucunda Cikarilan Maddeler

Dontistiirilmiis (Varimax) Matrix Bileseni

Bilesenler

1 2 3 4 5 6 7
DHAKSI ,838
DGV4 ,823
DGV10 ,779
DGV3 172
DETS3 157
DGV5 ,7135
DHAKSS5 ,732
DETS4 ,730
DETS2 ,730
DHAKS4 ,725
DGV6 ,720
DETSI1 ,674
DHAKSI10 ,657
DETS7 ,637 ,355
DSG4 ,601 ,532
DTIS4 ,590 ,470
DTISS ,575 ,458
DHAKSS ,555 ,389
DTIS3 ,542 ,425
DTIS1 ,510 ,503
DSG10 811
DSGS ,808
DSG6 ,804
DSG9 ,379 178
DSG3 ,750
DSG1 ,386 ,713
DTIS10 ,678 ,366
DSG2 ,404 ,667
DGV1 ,659
DETSI10 ,655 ,398
DETS9 ,436 ,648
DTISS ,629 ,381
DHAKS9 ,406 ,621
DTIS7 ,613 ,389

145



DHAKS7 450 ,590

DSG8 ,565 447
DHAKS6 ,393 ,539 ,363
DTIS6 462 ,359
DTIS9 421 ,406

DGV2 416

DES7 ,759

DES10 742

DES6 ,729

DESI1 ,719

DES4 ,718

DES3 711

DES9 ,690 372
DES5 ,688 ,376
DES1 ,635 435
DES2 ,576 ,369
DOYSS5 ,570 382

DOYS4 434 438 412

DHS9 ,832

DHSS8 ,770

DHS7 ,766

DHS5 ,739

DHS3 387 ,729

DHS2 485 ,686

DHS4 ,632

DHS1 ,510 ,608

DHS10 ,469 ,606

DOYS7 414 499

DOYS9 427 479 387
DOYSS8 456 479

DOYS6 449 377 A72

DOYS10 ,356 ,384 463 ,350
DHS6 451

DIS8 777
DIS7 ,763
DIS10 ,753
DIS9 353 ,740
DIiS1 ,733
DIS2 ,360 ,726
DIS3 352 ,689
Dis4 415 ,685
DiS6 ,381 ,631
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DHAKS3 ,845

DHAKS2 ,824

DETSS5 ,749

DETS6 ,642

DGVS ,367 ,637

DGV9 ,391 ,609

DGV7 ,384 ,368 ,557

DETSS 478 ,352 ,484

DSG7 ,396 ,404

DTIS2 ,654

DOYS3R ,827
DOYSIR ,701
DIS5R ,629
DOYS2R ,578
DES8R ,391 -,353 ,429

Extraction Method: Principal Component Analysis. / Ekstrasyon Yontemi: Temek Bilesen Analizi
Rotation Method: Varimax with Kaiser Normalization. / Dondiirme Yontemi Kaiser Normallestirme ile
Varimax

a. Rotation converged in 11 iterations. / Rotasyon 11 yinelemede birlesti

Faktor analizi kapsaminda, bilesen matrisinin doniisii, ¢ikarilan bilesenlere uygulanan
matematiksel bir doniisimii ifade edebilmektedir (Reimann, Filzmoser, 2002).
Dondiirmenin amact, her bilesene yiiklenen degiskenlerin netligini ve ayirt ediciligini en tist
diizeye ¢ikararak bilesenlerin yorumlanmasini basitlestirmektir. Maddeler ¢ikarildiktan

sonraki durum ise agagidaki tabloda 6zetlenmistir

Tablo 13
Iliski Matrisi
Rotated Component Matrix®
Component
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
DSG10 ,850
DSGS5 ,847
DSG6 ,814
DSG9 811
DSG3 ,780
DSG1 ,768
DTIS10 ,740
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DETS10

127

DGV1

,124

DSG2

,719

,357

DETS9

,712

,382

DTiS8

,682

,372

DTiS7

,666

,462

DHAKS9

,658

,364

DHAKSI1

,827

DGV4

811

DGVI10

,173

DGV3

,399

,750

DETS3

,743

DHAKSS

,734

DHAKS4

,7122

DETS2

,711

,360

DGV5

,693

DGV6

,679

DETSI1

675

DETS4

,366

,673

DHAKSI10

,658

DETS7

,401

,605

Dis8

DiSs7

DIS9

DIS10

DIis2

DiS1

Dis4

DIS3

Dis6

,398

DES7

,762

DES6

,758

DES3

,435

,681

DES4

671

DESS

473

,654

DES10

,468

651

DESI11

,462

,618

,405

DESI1

,509

,603

DES9

,488

,563

412

DHS9

,388

,807

DHS8

,753

DHS7

747
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DHSS5

,369

,7123

DHS3 ,453

,705

DHS2 ,543

,628

DHS4 ,406

,614

DHAKS3

,866

DHAKS2

,842

DETSS

,784

DGVS

,660

DGV9

,637

DETS6

,614

,353

DOYS3R

,842

DOYSIR

,733

DiS5R

,636

DOYS2R

,629

-,428

DTiS2

,625

Cikarma yontemi, temel bilesen analizi, verilerden ilk bilesenleri ¢ikarmak i¢in kullanilan

istatistiksel teknigi ifade edebilmektedir (Karaman, Burcu ve digerleri, 2017).

Dondiirme Metodu ise bilindigi gibi Varimax with Kaiser Normalization olarak

uygulanilmaktadir. Yani c¢ikarilan bilesenlere uygulanan 6zel dondiirme teknigidir.

Varimax, her bir bilesen i¢indeki kare yiiklerin varyansin1 maksimize eden, daha basit ve

daha yorumlanabilir bir bilesen yapis1 saglayan popiiler bir dondiirme yontemi olarak

bilinmektedir (Karaman, Burcu ve digerleri, 2017).

Tablo 14

KMO ve Bartlett’s Testi Pilot Calisma Sonu Son Durum

KMO and Bartlett's Test
Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. ,888
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 4417,529
df 780
Sig. ,000

KMO Barlett testi sonucu ,888 degeri iyi bir deger olarak bilinmektedir (Hadi, Abdullah,

2016). Sig degerinin .05 ten kii¢iik olmasi veri setinin faktor analizi i¢in uygun oldugunu

gostermektedir.
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Tablo 15

Kodlarin Agirliklar
Topluluklar
Baglangic Cikarim sonrasi
DSG1 1,000 ,789
DSG2 1,000 ,850
DSG3 1,000 ,851
DSG5 1,000 ,870
DSG6 1,000 ,759
DSG9 1,000 ,850
DSG10 1,000 ,860
DGV3 1,000 ,851
DGV4 1,000 ,906
DGV5 1,000 ,867
DGV6 1,000 ,853
DGV10 1,000 ,805
DiS1 1,000 ,763
DIS2 1,000 815
DIS3 1,000 ,760
Dis4 1,000 ,820
DIS6 1,000 ,710
DIS7 1,000 ,822
DIS8 1,000 ,877
DIS9 1,000 ,833
DES3 1,000 ,756
DES4 1,000 ,663
DESS 1,000 ,780
DES6 1,000 , 751
DES7 1,000 , 737
DES10 1,000 , 784
DESI11 1,000 ,756
DHS3 1,000 ,790
DHS4 1,000 , 764
DHS5 1,000 817
DHS7 1,000 ,833
DHSS8 1,000 ,851
DHS9 1,000 ,889
DHAKS2 1,000 ,819
DHAKS3 1,000 ,826
DOYSIR 1,000 ,631
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DOYS2R 1,000 ,586

DOYS3R 1,000 , 7157
DETSS 1,000 ,725
DETS6 1,000 ,581

Extraction Method: Principal Component Analysis. / Ekstraksiyon Yontemi: Temel Bilesen Analizi.

Toplam agiklanan varyans; bir faktor analizinde ¢ikarilan bilesenler tarafindan agiklanan
orijinal verilerdeki varyans oraninmi ifade edebilmektedir (Yong, Pearce, 2013). Yani
bilesenler tarafindan yakalanan kiimilatif bilgi miktarin1 temsil edebilecegini belirtir.
Yukaridaki tabloda belirtildigi gibi alt boyutlara ait maddelerin agirliklarinin degistigi

gozlenmistir.

Tablo 16
Aciklanan Varyans

Aciklanan Toplam Varyans
Bilese Baslangic Ozdegerleri Kare Yiiklerin Cikarim Kare Yiiklerin Doniis

nler Toplamlari Toplamlar1

Topl Varyans Kiimtila Topla Varyans Kiimtila Topla Varyans Kiimtila

am % tif % m % tif % m % tif %

1 176 44,171 44171 17,66 44,171 44171 7,005 17,513 17,513
68 8

2 4,20 10,504 54,675 4202 10,504 54,675 6353 15,883 33,396
2

3 2,62 6,560 61,236 2,624 6,560 61,236 4,649 11,622 45,017
4

4 2,05 5,127 66,363 2,051 5,127 66,363 4,537 11,343 56,360
1

5 1,95 4,888 71,251 1,955 4,888 71,251 3,888 9,720 66,081
5

6 1,62 4,073 75,323 1,629 4,073 75,323 3221 8,053 74,133
9

7 1,47 3,693 79,017 1477 3,693 79,017 1,953 4,883 79,017
7

8 ,940 2,351 81,367

9 811 2,028 83,395

10 667 1,668 85,064

11 ,594 1,484 86,548
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12 ,502 1,255 87,803

13 ,483 1,207 89,010
14 ,410 1,024 90,034
15 ,399 ,999 91,033
16 ,371 928 91,961
17 ,354 ,884 92,845
18 ,299 ,748 93,592
19 ,270 ,674 94,267
20 ,2601 ,654 94,920
21 ,215 ,537 95,457
22 ,201 ,501 95,959
23 ,189 474 96,432
24 ,168 ,419 96,851
25 ,153 ,383 97,234
26 ,140 ,350 97,584
27 ,128 ,320 97,904
28 ,114 ,284 98,188
29 ,106 ,264 98,452
30 ,087 ,219 98,671
31 ,083 ,209 98,879
32 ,075 ,188 99,067
33 ,068 ,171 99,239
34 ,060 ,150 99,388
35 ,059 ,146 99,535
36 ,046 ,116 99,650
37 ,044 ,109 99,759
38 ,036 ,091 99,850
39 ,032 ,080 99,930
40 ,028 ,070 100,000

Extraction Method: Principal Component Analysis. / Ekstraksiyon Yontemi: Temel Bilesen Analizi.

Yukaridaki tablo incelendiginde yedi faktorli bir yapi elde edildigi gézlemlenmistir. Elde
edilen yedi faktorlii yapr ise toplam varyansm % 79’unu agiklamaktadir. Olgek pilot

uygulama sonucu elde edilen boyutlar1 ve soru sayilari ise asagida verilmistir.
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Tablo 17
Yedi Boyutlu Olcegin Alfa Giivenirlik Testi Sonucu Olcek Geneli

Giivenilirlik Istatistikleri

Cronbach's Alpha N of Items

959 40

Bu tabloda, arastirmanin alt boyutlari i¢in kullanilan kodlar, her bir boyutta bulunan madde
sayist ve Cronbach's Alpha degerleri ile sunulmustur. Yiiksek Cronbach's Alpha degerleri,
Olcegin gilivenilir oldugunu ve madde setinin birbirine tutarli bir gekilde baglandigini
gosterdiginden dolay1 .95 Cronbach’s Alpha degeri ile bu 6l¢ekte bulunan madde setlerinin
birbirine tutarli baglandig: belirtilebilir. Olgek alt boyutlari giivenirlik sonuglar1 ise asagidaki
tablolarda paylasilmistir.

3.6. Dijital Okuryazarhk

Orta diizeyde giivenilir ¢iktig1 gozlemlenmistir sebebi ise madde sayisinin az olmasinin

sebep olabilecegi diisliniilmektedir.

Tablo 18
Dijital Okuryazarlik Giivenirlik Sonucu

Dijital Okuryazarlik

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items
,605 3

Her boyutun bireysel Cronbach Katsayis1 Alfa degeri, 6l¢egin giivenilirliginin bir 6l¢iisii
olarak kullanilmistir ve yukaridaki tabloda Cronbach’s Alpha degeri .665 oldugundan dolay1
madde kabul edilebilir i¢ tutarliktadir denilebilir.
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Tablo 19
Dijital Hak, Sorumluluk ve Etik Giivenirlik Sonucu

Dijital Hak, Sorumluluk ve Etik

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items
871 4

Dijital hak, sorumluluk ve etik giivenirlik tablosunda Cronbach’s Alpha degeri .871
oldugundan dolay1 madde oldukea iyi i¢ tutarliktadir denilebilir.

Tablo 20

Dijital Giivenlik Giivenirlik Sonucu

Dijital Giivenlik

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items
,956 5

Dijital giivenlik giivenirlik tablosunda Cronbach’s Alpha degeri .956 oldugundan dolay1
madde oldukga iyi i¢ tutarliktadir denilebilir.

Tablo 21

Dijital Erisim Giivenirlik Sonucu

Dijital Erigim

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items
,928 7

Dijital erigim giivenirlik tablosunda Cronbach’s Alpha degeri .928 oldugundan dolay1 madde
oldukgea iyi i¢ tutarliktadir denilebilir.
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Tablo 22
Dijital Hukuk Giivenirlik Sonucu

Dijital Hukuk

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items
,948 6

Dijital hukuk giivenirlik tablosunda Cronbach’s Alpha degeri .948 oldugundan dolay1 madde
oldukgea iyi i¢ tutarliktadir denilebilir.

Tablo 23
Dijital Saghk Giivenirlik Sonucu

Dijital Saglik

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items
,963 7

Dijital saglik giivenirlik tablosunda Cronbach’s Alpha degeri .963 oldugundan dolay1 madde
i¢ tutarliliginin oldukga iyi oldugu kabul edilebilir.

Tablo 24

Dijital Iletisim Giivenirlik Sonucu

Dijital iletisim

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items
,956 8

Dijital iletisim gilivenirlik tablosunda Cronbach’s Alpha degeri .956 oldugundan dolay1
madde i¢ tutarliliginin oldukga iyi oldugu kabul edilebilir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde arastirma konusu dogrultusunda tamamlanan agamalara iligkin bulgular literatiir

destekli olarak ortaya konulmustur.
Bu boéliimde arastirma alt problemlerine iligkin bulgular yer almaktadir.

1. Arastirmanin birinci alt problemi olan “Dijital vatandaslik algilar1 katilimcilarin

cinsiyetlerine gore farklilagsmakta midir?” a iligkin bulgular.

Katilmeilarin ~ dijital vatandaghik algilarinin  onlarin  cinsiyetine gore farklilasip

farklilagmadigin1 kontrol etmek icin yapilan t-Testi sonucu asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 25

Katilmcilarin Cinsiyetlerine Gore t-Testi Sonucu

Boyut Cinsiyet N Ortalama SS SD T p
DES Kadin 265 3,76 36 334 ~86 39
Erkek 121 3.85 94
bis Kadmn 265 4.8 62 334 -.06 95
Erkek 121 429 66
Kadin 265 4.01 84 384 1.02 31
DOY Erkek 121 3.90 1,02
i Kadin 265 3.8 9 334 71,06 29
Erkek 121 3.89 94
05G Kadin 265 4.03 90 334 62 54
Erkek 121 3.96 1,01
Kadin 265 4,46 55 334 13 35
DGV Erkek 121 4.40 63
Kadin 265 3.51 94 384 02 04
DHES Erkek 121 3.30 1.08
v Kadin 265 4.00 57 334 20 31
Erkek 121 3.98 64
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t-Testi sonuglar1 incelendiginde yalnizca Dijital Hak, Etik ve Sorumluluk boyutunda
kadin katilimcilarin  algilarinin  erkeklerden anlamli  derede yiiksek oldugu
goriilmektedir. Olgek genelinde ve diger alt alanlarda cinsiyete goére anlamli bir fark
bulunamamastir.

2. Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Dijital vatandaslik algilar1 katilimcilarin

kidemlerine gore farklilasmakta midir?” a iliskin bulgular.

Katilimeilarin kideme gore dijital vatandaslik algilarina iligkin betimsel istatistikler

asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 26
Katilmcilarin Kideme Gore Dijital Vatandashk Algilart
Kidem N Ortalama SS
Boyut

DES 5 yil ve alt1 17 3,58 91
6-9 yil 22 3,63 92

10 y1l ve iizeri 61 3,88 ,86

DiS 5 yil ve alt1 17 4,18 ,76
6-9 y1l 22 4,23 ,66

10 y1l ve lizeri 61 432 ,60

DOY 5 yil ve alt1 17 391 95
6-9 yil 22 4,03 ,87

10 y1l ve iizeri 61 3,98 ,90

DHS 5 yil ve alt1 17 3,76 ,95
6-9 yil 22 3,94 ,88

10 y1l ve iizeri 61 3,79 ,98

DSG 5 yil ve alt1 17 3,90 .97
6-9 yil 22 3,97 1,01

10 y1l ve iizeri 61 4,04 91

DGV 5 yil ve alt1 17 4,30 ,67
6-9 yil 22 4,57 51

10 y1l ve iizeri 61 4.44 57

DHES 5 yil ve alt1 17 3,70 95
6-9 yil 22 3,41 97
10 y1l ve iizeri 61 3,38 1,00

DV 5 yil ve alt1 17 3,91 ,60
6-9 yil 22 3,98 ,61

10 y1l ve iizeri 61 4,01 57

Katilimeilarin dijital vatandaslik algilarinin kidemlerine gore farklilagip farklilasmadigin

kontrol etmek icin yapilan ANOVA sonucu asagidaki tabloda sunulmustur.
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Tablo 27

Katilmcilarin Kidemlerine Gore Dijital Vatandaglik Varyans Analizi Sonuglart

.. Kareler Serbestlik Kareler - .

Boyut ~ Varyans Analizi Toplami Derecesi Ortalamast F Degeri P

Gruplar Arasi 6,378 2 3,19 4,13 ,06
DES Grup Ici 295,586 383 17

Toplam 301,964 385

Gruplar Arasi 1,149 2 ,58 1,43 24
DiS Grup Ici 154,351 383 ,40

Toplam 155,500 385

Gruplar Arasi ,454 2 23 28 ,76
DOY Grup Ici 310,748 383 ,81

Toplam 311,202 385

Gruplar Arasi 1,445 2 72 ,80 ,46
DHS Grup Ici 350,319 383 92

Toplam 351,765 385

Gruplar Arasi 1,142 2 ,57 ,65 ,52
DSG Grup Ici 337,404 383 ,88

Toplam 338,546 385

Gruplar Arasi 2,132 2 1,06 3,23 ,04%
DGV Grup Ici 126,520 383 33

Toplam 128,651 385

Gruplar Arasi 4,706 2 2,35 2,42 ,09
DHES Grup Ici 372,799 383 97

Toplam 377,505 385

Gruplar Arasi ,496 2 25 ,70 ,50
DV Grup Ici 135,963 383 ,36

Toplam 136,459 385

ANOVA sonucu incelendiginde Dijital Erisim ve Dijital Giivenlik alt boyutlarinda gruplar

aras1 anlaml fark oldugu belirlenmistir.

Anlamli farkin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek icin yapilan Scheffe Testi
sonuglarina gore dijital glivenlik boyutunda 6-9 y1l kideme sahip katilimcilarin 5 yil ve daha
az kideme sahip katilimcilardan daha yiiksek ortalamaya sahip olduklar1 gériilmektedir.

3. Arastirmanin ii¢lincii alt problemi olan “Dijital vatandaslik algilari

Katilimeilarin yasa gore dijital vatandaglik algilarina iliskin betimsel istatistikler asagidaki

katilimcilarin yaslarina gore farklilasmakta midir?” a iliskin bulgular.

tabloda sunulmustur.
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Tablo 28
Katilmcilarin Yaglarina Gére Dijital Vatandaslik Algilar

Yas N Ortalama SS
Boyut

30 yas ve alti 67 3,59 ,96

31-35 85 3,85 ,80

DES 36-40 98 3,90 71
41 ve lizeri 136 3,77 1,00

30 yas ve alti 67 4,15 77

. 31-35 85 4,41 ,56
DIS 36-40 98 4,41 51
41 ve lizeri 136 4,18 ,60

30 yas ve alti 67 3,94 ,86

31-35 85 4,14 ,95

DOY 36-40 98 3.98 03
41 ve lizeri 136 3,89 ,86

30 yas ve alt1 67 3,73 ,99

31-35 85 4,01 ,88
41 ve lizeri 136 3,56 1,00
30 yas ve alt1 67 3,83 1,04

31-35 85 4,16 ,88

DSG 36-40 98 425 80
41 ve lizeri 136 3,83 97

30 yas ve alti 67 4,36 ,67

31-35 85 4,52 ,53

DGV 36-40 98 4,58 ,50
41 ve lizeri 136 4,34 ,59

30 yas ve alti 67 3,52 ,98
31-35 85 3,46 1,00
DHES 36-40 98 3.38 1,03
41 ve lizeri 136 3,43 .97

30 yas ve alti 67 3,88 71

31-35 85 4,10 ,54

DV 36-40 98 4,12 ,44
41 ve lzeri 136 3,88 ,63

Katilimeilarin dijital vatandaghik algilarinin yaslarina gore farklilasip farklilasmadiginm

kontrol etmek icin yapilan ANOVA sonucu asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 29

Katihmcilarin Yaglarina Gére Dijital Vatandaslik Varyans Analizi Sonuglart

Kareler Serbestlik Kareler

Boyut Varyans Analizi Toplami Derecesi Ortalamast F Degeri P

DES Gruplar Arasi 3,93 3 1,31 1,68 ,17
Grup Ici 298,03 382 ,78
Toplam 301,96 385

DiS Gruplar Arasi 5,524 3 1,84 4,69 ,00%
Grup Ici 149,976 382 ,39
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Toplam 155,500 385

DOY Gruplar Arasi 3,31 3 1,10 1,37 25
Grup Ici 307,89 382 ,80
Toplam 311,20 385

DHS Gruplar Arasi 17,36 3 5,79 6,61 ,00%
Grup Ici 334,41 382 ,88
Toplam 351,77 385

DSG Gruplar Arasi 13,86 3 4,62 5,44 ,00%
Grup Ici 324,69 382 ,85
Toplam 338,55 385

DGV Gruplar Arasi 431 3 1,44 4,42 ,00%
Grup Ici 124,34 382 33
Toplam 128,65 385

DHES Gruplar Arasi 78 3 ,26 ,26 ,85
Grup Ici 376,73 382 ,99
Toplam 377,51 385

DV Gruplar Arasi 5,32 3 1,77 5,16 ,00%
Grup Ici 131,14 382 ,34
Toplam 136,46 385

ANOVA sonucu incelendiginde Dijital Iletisim, Dijital Hukuk, Dijital Saglik, Dijital
Giivenlik alt boyutlarinda ve Dijital Vatandaslik genelinde gruplar arasinda anlamli fark
belirlenmistir. Anlamli farkin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek i¢in yapilan
Scheffe Testi sonuglarina gore: Dijital hukuk boyutunda 31-35 yas veya 36-40 yas araligina
sahip katilimcilarin 41 ve tizeri yastaki katilimcilara gére daha yiiksek ortalamaya sahip
olduklar1 goriilmektedir. Dijital saglik boyutunda 36-40 yas araligina sahip katilimcilarin 30
yas alt1 veya 41 ve lizeri yastaki katilimcilara gore daha yiiksek ortalamaya sahip olduklari
goriilmektedir. Dijital saglik boyutunda ayrica 31-35 yas araligindaki katilimcilarin da 41

yas ve iizeri katilimcilara gore daha yiiksek ortalamaya sahip olduklar1 gériilmektedir.

Dijital giivenlik boyutunda 36-40 yas araligindaki katilimcilarin 41 ve iizeri yastaki

katilimcilara gore daha ytiksek ortalamaya sahip olduklar goriilmektedir.

Olgek genelinde 31-35 yas araligindaki veya 36-40 yas araligindaki katilimcilarin 41 yas ve
tizeri katilimcilara gore Dijital Vatandaslik ortalamalar1 daha yiiksektir.
4. Arastirmanin dordiincii alt problemi olan “Dijital vatandaglik algilari

katilimcilarin egitim durumlarina gore farklilagsmakta midir?” a iligkin bulgular.

Katilimeilarin Dijital Vatandaghik Algilariin onlarin egitim durumlarina gore farklilasip

farklilagmadigini kontrol etmek icin yapilan t-Testi sonucu agagidaki tabloda sunulmustur.
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Tablo 30

Katilmcilarin Egitim Durumlarina Gére t-Testi Sonucu

Egitim N Ortalama SS SD T p
Boyut Durumlari
DES .Lisans 249 3,99 92 384 75 45
Lisansiistii 137 3,94 ,87
DIS .Lisans 249 3,81 ,88 384 1,42 ,16
Lisansiistii 137 3,74 ,89
Lisans 249 4,32 ,65 384 55 ,58
DOY  [isansiisti 137 423 61
DHS .Lisar}s ) 249 3,88 95 384 1,90 ,06
Lisansiistii 137 3,69 ,96
DSG .Lisans 249 3,46 ,97 384 1,80 0,74
Lisansiistii 137 3,40 1,02
Lisans 249 4,07 93 384 -,70 94
DGV Lisansisti 137 3,89 04
Lisans 249 4,44 ,60 384 ,64 ,52
DHESY Lisansiisii 137 4,45 53
DV Lisans 249 4,03 ,61 384 1,65 0,1
Lisansiistii 137 3,93 ,56

t-Testi sonuglar incelendiginde katilimcilarin egitim durumlarina gore Dijital Vatandaslik
algilarinda ve alt boyutlarinda anlamli bir fark olmadig1 gériilmektedir.
5. Arastirmanin besinci alt problemi olan “Dijital vatandaglik algilar
katilimcilarin ¢alistiklar okul tiiriine gore farklilagsmakta midir?” a iligkin

bulgular.

Katilimeilarin Dijital Vatandaslik Algilarinin onlarin ¢aligtiklari okul tiirtine gore farklilasip

farklilagmadigini kontrol etmek i¢in yapilan t-Testi sonucu agagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 31

Katilimcilarin Calistiklart Okul Tiirlerine Gore t-Testi Sonucu

Bovut Okul N Ortalama SS SD T p
oyu Turleri
DES Devlet 258 3.74 90 384 1.52 13
Ozel 128 3.89 85
bis Devlet 258 427 66 384 53 60
Ozel 128 431 58
Devlet 258 3.99 88 384 53 60
Doy Ozel 128 3.94 93
IS Devlet 258 3.86 93 384 128 20
Ozel 128 3.72 1.00
Devlet 258 4.04 02 384 93 33
DSG Ozel 128 3.94 96
Devlet 258 4.45 58 384 23 KD
DGV Ozel 128 443 58
DHES Devlet 258 321 100 384 76.80 00"
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Ozel 128 3,90 ,80
Devlet 258 3,97 ,60 384 .90 37
Ozel 128 4,03 ,99

DV

Yapilan t-Testi sonucu katilimeilarin ¢alistiklart okul tiirlerine gore Dijital Hak, Etik ve
sorumluluk alt boyutunda 6zel okulda ¢alisan 6gretmenlerin ortalamalar1 devlet okulunda

caligsan 6gretmenlere gore daha yiiksektir.

6. Arastirmanin altinct alt problemi olan “Dijital vatandaslik algilar1 katilimcilarin

calistiklar1 okul kademelerine gore farklilagmakta midir?” a iligkin bulgular.

Katilimcilarin ¢alistiklar1 okul kademelerine gore dijital vatandaglik algilarna iliskin

betimsel istatistikler asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 32
Katilmcilarin Calistiklart Okul Kademesine Gére Dijital Vatandaslik Algilar
Okul Kademe N Ortalama SS
Boyut

Okul 6ncesi 12 2,95 1,11

Tlkokul 51 3,98 712

DES Ortaokul 207 3,82 ,82
Lise 116 3,73 ,99

Okul 6ncesi 12 3,72 ,58

DiS Tlkokul 51 435 ,54
Ortaokul 207 4,37 ,60

Lise 116 4,17 ,70

Okul 6ncesi 12 3,81 74

flkokul 51 4,16 81

bOY Ortaokul 207 3,95 90
Lise 116 3,95 ,95
Okul 6ncesi 12 3,15 1,27

Tlkokul 51 3,72 97

DHS Ortaokul 207 3,95 86
Lise 116 3,68 1,03
Okul 6ncesi 12 3,61 1,24

Tlkokul 51 4,13 ,83

DSG Ortaokul 207 413 88
Lise 116 3,78 1,00

Okul 6ncesi 12 4,08 ,05

Tlkokul 51 442 55

DGV Ortaokul 207 4,48 58
Lise 116 443 58

Okul 6ncesi 12 3,21 1,13

Tlkokul 51 3,86 712

DHES Ortaokul 207 347 08
Lise 116 3,23 1,05

Okul 6ncesi 12 3,48 78

.y flkokul 51 4,10 51
Ortaokul 207 4,06 ,56

Lise 116 3,87 ,63
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Katilimeilarin Dijital Vatandaslik Algilarinin onlarin ¢aligtiklar1 okul kademelerine gore

farklilagip farklilagsmadigini kontrol etmek i¢in yapilan ANOVA sonucu asagidaki tabloda

sunulmustur.
Tablo 33
Katilmcilarin Calistiklar: Okul Kademelerine Gére Dijital Vatandashk Varyans Analizi
Sonuclari
.. Kareler Serbestlik Kareler o .
Boyut Varyans Analizi Toplami1 Derecesi Ortalamast F Degeri P
DES Gruplar Arasi 10,94 3 3,65 4,79 ,00%
Grup Ici 291,02 382 ,76
Toplam 301,96 385
DiS Gruplar Arasi 6,93 3 2,31 5,94 ,00%
Grup Ici 148,57 382 ,39
Toplam 155,50 385
DOY Gruplar Arasi 2,34 3 ,78 97 41
Grup Ici 308,86 382 ,81
Toplam 311,20 385
DHS Gruplar Arasi 11,54 3 3,85 4,32 ,00%
Grup Ici 340,22 382 ,89
Toplam 351,77 385
DSG Gruplar Arasi 11,40 3 3,80 4,44 ,00%
Grup Ici 327,14 382 ,86
Toplam 338,55 385
DGV Gruplar Arasi 1,85 3 ,62 1,86 ,14
Grup Ici 126,80 382 ,33
Toplam 128,65 385
DHES Gruplar Arasi 15,240 3 5,08 5,36 ,00%
Grup Ici 362,26 382 95
Toplam 377,51 385
DV Gruplar Arasi 6,29 3 2,09 6,15 ,00%
Grup Ici 130,17 382 ,34
Toplam 136,46 385

ANOVA sonucu incelendiginde Dijital Erisim, Dijital Iletisim, Dijital Hukuk, Dijital Saglik,
Dijital Hak, Etik ve Sorumluluk ve Dijital Vatandaslik genelinde gruplar arasinda anlamli

fark belirlenmistir.

Dijital erisim alt boyutunda okul 6ncesi egitim kurumlarinda c¢alisan katilimeilarin diger

katilimcilara gore ortalamalar1 daha diisiiktiir.

Dijital hak etik ve sorumluluk alt boyutunda ilkdgretimda ¢alisan katilimeilarin ortalamalar:

lisede calisan katilimcilara gore daha yiiksektir.

Dijital saglik alt boyutunda ortaokulda calisan katilimcilarin ortalamalar lisede calisan

katilimcilara gore daha yliksektir.
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Olgek genelinde dijital vatandashk okul Oncesinde ¢alisan katilimcilarin ortalamalar
ilkdgretim ve ortaokulda calisanlara gore daha diisiiktiir. Ortaokulda ¢alisan katilimeilarin

ortalamalari lisede ¢aliganlara gore yiiksektir.

7. Arastirmanin yedinci alt problemi olan “Dijital vatandaglik algilar1 katilimcilarin

BT kursuna katilma durumlarina gore farklilasmakta midir?” a iliskin bulgular.

Katilimeilarin Dijital Vatandaglik Algilarinin onlarin BT kursuna katilma durumlaria gore

farklilagip farklilagmadigini kontrol etmek i¢in yapilan t-Testi sonucu asagidaki tabloda

sunulmustur.
Tablo 34
Katilimcilarin BT kursuna Katilma Durumlarina Gore t-Testi Sonucu
BT kursu N Ortalama SS SD T P
Boyut
Evet 314 3,82 ,88 384 1,24 22
DES Hayr 7 3,67 92
DS Evet 314 4,30 ,60 384 ,94 ,35
Hayir 72 423 593
Evet 314 3,98 91 384 ,13 ,90
DOY Hayir 7 3.96 86
Evet 314 3,86 95 384 2,22 ,03%
DHS Hayr 72 3,59 96
Evet 314 4,05 ,92 384 1,95 ,054
DSG Hayir 72 3.80 99
Evet 314 4,47 598 384 1,90 ,06
DGV Hayir 72 433 54
Evet 314 3,39 1,00 384 -2,03 ,04%
DHES Hayr 72 3.65 88
DV Evet 314 4,01 ,60 384 1,53 ,13
Hayir 72 3,90 ,58

Yapilan t-Testi sonucu katilimecilardan BT kursu almayanlarin Dijital Hak etik ve
sorumluluk alt boyutuna iligkin ortalamalar1 alanlardan daha yiiksek, Dijital hukukta ise BT

alanlarin almayanlardan ytiksek ortalamaya sahip olduklar1 belirlenmistir.

8. Arastirmanin sekizinci alt problemi olan “Dijital vatandaslik algilar

katilimcilarin brang gruplarina gore farklilasmakta midir?” a iliskin bulgular.

Katilimeilarin Dijital Vatandaslik Algilarinin onlarin bransg gruplarina gore farklilasip

farklilagmadigin1 kontrol etmek icin yapilan t-Testi sonucu asagidaki tabloda sunulmustur.

164



Tablo 35

Katilmcilarin Brans Gruplarina Gore t-Testi Sonucu

Boyut Brans Grup N Ortalama SS SD T p
DES Teknoloji 189 4,03 72 384 5,51 00
Diger 197 3,55 97
bis Teknoloji 189 4,49 53 384 6,59 00
Diger 197 4,09 ,67
Teknoloji 189 411 93 384 2,94 00
DOY Diger 197 3.84 85
- Teknoloji 189 427 65 384 10,57 00
Diger 197 3.37 99
5SG Teknoloji 189 4,42 64 384 9,34 00
Diger 197 3.61 1,00
Teknoloji 189 4,59 50 384 5,03 00
DGV Diger 197 430 61
Teknoloji 189 3,33 1,07 384 2,12 00
DHES Diger 197 3,54 90
v Teknoloji 189 43 44 384 8,57 00
Diger 197 3,76 63

Yapilan t-Testi sonucu katilimcilardan Teknoloji bransindaki 6gretmenlerin 6l¢ek genelinde
ve dijital okur yazarlik boyutu harig tiim alt boyutlarinda diger branslara gore ortalamalarinin

daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Dijital okur yazarlikta anlamli bir fark tespit edilmemistir.

9. Arastirmanin dokuzuncu alt problemi olan “Dijital vatandashk algilar

Katilimcilarin  galigtiklart illerine gore dijital vatandaglik algilarina iligkin betimsel

istatistikler asagidaki tabloda sunulmustur.

katilimcilarin ¢alistiklar illere gore farklilasmakta midir?” a iliskin bulgular.

Tablo 36
Katilmcilarin Calistiklart lllere Gore Dijital Vatandashik Algilar
Boyut il N Ortalama SS
Ankara 225 3,82 ,83
DES Konya 63 3,80 1,02
Kayseri 98 3,71 .93
Ankara 225 4,33 ,61
DiS Konya 63 422 ,70
Kayseri 98 423 ,65
Ankara 225 4,00 ,88
DOY Konya 63 4,04 ,85
Kayseri 98 3,86 97
Ankara 225 3,87 ,92
DHS Konya 63 3,77 1,05
Kayseri 98 3,70 ,98
Ankara 225 4,04 90
DSG Konya 63 3.98 1,04
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Kayseri 98 3,97 ,96

Ankara 225 448 ,56
DGV Konya 63 447 ,61
Kayseri 98 435 ,60
Ankara 225 3,46 ,96
DHES Konya 63 3,55 1,09
Kayseri 98 3,33 1,00
Ankara 225 4,03 ,56
DV Konya 63 3,99 ,67
Kayseri 98 391 ,63

Katilimeilarin Dijital Vatandaghik Algilarinin ¢aligtiklar1 okul kademelerine gore farklilasip
farklilagmadigin1  kontrol etmek i¢in yapilan ANOVA sonucu asagidaki tabloda

sunulmustur.

Tablo 37
Katilimeilarin Calistiklar: Illere Gére Dijital Vatandaslhik Varyans Analizi Sonuglari

.. Kareler Serbestlik Kareler - .
Boyut Varyans Analizi Toplam1  Derecesi Ortalamast FDegeri  p
DES Gruplar Arast ,86 2 ,43 55 598
Grup I¢i 301,10 383 ,79
Toplam 301,96 385
DiS Gruplar Arast 91 2 ,46 1,13 ,32
Grup i¢i 154,59 383 ,40
Toplam 155,50 385
DOY  Gruplar Arast 1,72 2 ,86 1,06 ,35
Grup i¢i 309,49 383 ,81
Toplam 311,20 385
DHS Gruplar Arast 2,13 2 1,07 1,17 31
Grup i¢i 349,63 383 91
Toplam 351,77 385
DSG  Gruplar Arast ,43 2 21 ,24 ,79
Grup i¢i 338,12 383 ,88
Toplam 338,55 385
DGV  Gruplar Arast 1,09 2 54 1,63 ,20
Grup i¢i 127,56 383 ,33
Toplam 128,65 385
DHES Gruplar Arast 1,94 2 97 ,99 ,37
Grup i¢i 375,57 383 ,98
Toplam 377,50 385
DV Gruplar Arast ,89 2 45 1,26 ,29
Grup i¢i 135,57 383 35
Toplam 136,46 385
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ANOVA sonucuna gore katilimeilarin dijital vatandaslik algilarinda calistiklar illere gore

anlamli bir farklilasma olmadig1 goriilmektedir.
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BOLUM V

SONUC TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde yapilan aragtirma sonucunda elde edilen verilerin yorumlanmasi ile yorumlar
cergevesinde ¢ikarimlarda bulunulmasi hedeflenmistir. Cikarimlar sonrasinda ise faydali
olabilecegi diisiiniilen Onerilere yer verilmistir. Aragtirma ile genel olarak k12 seviyesinde
farkli bransglardan, okul tiirlerinden, egitim seviyelerinden, cinsiyet ve yas degiskenleri gibi
birgok bagimsiz degisken goz Oniine alinarak gruplar arasi dijital vatandaslik algilarindaki

farkliliklarin1 azaltmak icin alinacak tedbirler onerilmistir.

5.1. Arastirma Sorusu
Ankara, Kayseri ve Konya illerinde uzaktan egitim ortaminda dgretmenlerin;

1. Alt problem; “Dijital vatandaghk algilar1 katilimcilarin cinsiyetlerine gore

farklilagmakta midir?”

Bu soru kapsaminda yapilan analizde “Cinsiyet” degiskenine gore kadin ve erkekler arasinda
“Dijital Hukuk, Etik ve Sorumluluk” alt boyutlarinda kadinlarin puanlari erkeklerden yiiksek
cikmigtir. Bu sonucun sebebinin kadin 6gretmenlerin daha temkinli olmalari, bilisim
suclarindan daha fazla haberdar olmalar1 ve herhangi olumsuz bir durum ile karsilasmamak
adima daha c¢ekimser davrandiklar1 varsayilabilir. Milgram’a gore kadinlarin bilisim
teknolojileri kullaniminda daha ¢ekinik olduklarini sdylenmektedir bu fikirle belki kadin
ogretmenlerin teknolojiyi daha az kullandiklarindan dolayr bu oranin diisiik ¢iktigi da
varsayilabilir (2011). Bjoerner’e gore erkeklerin kadinlara nazaran yenliklere uyum
saglamada daha istekli olduklar1 belirtilerek cinsiyet faktoriintin dikkate alinmasi gerektigi

ifade edilmektedir (2003). Erkeklerin teknoloji kullanimina olan yatkinlig1 ve motivasyonu
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pek cok calisma ile desteklenmistir. Bu sebeple cinsiyet nemli bir degiskendir. Bu sonugtan
yola ¢ikarak kadin 6gretmenlerin bilgilerini uygulayacaklar1 ortamlar yaratmak, teknoloji
politakalar1 yaratim siireglerine dahil etmek, hizmet i¢i egitimlerle desteklemek ve daha ¢ok

firsat sunmak cinsiyetler arasinda dengeyi saglamak adina 6nemlidir.

Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem plani, Avrupa Dijital Pusulas1 bagliklarinda bahsedildigi
gibi Avrupada’da cinsiyetler arasinda farkliliklar bulunmasi sebebiyle kadin g¢alisanlara
pozitif ayrimcilik saglamak ve kadin calisanlar1 teknoloji  kullanimi konusunda
heveslendirmek icin farkli etkinlikler / projeler planlanmistir (Europe Council, 2021).
Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem plani ikinci hedef gostergesi altinda yer alan on iigiincii
eylem maddesine gore “Kadinlarin daha fazla STEM projelerine katilim1” vurgulanilmigtir.
Bu maddeye gore kadinlar Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin yalnizca %20’sini temsil ediyor
ve yalnmizca %17’si teknoloji sektoriinde c¢alisiyor. Bu sebeple on iigiincii madde ile
kadinlarin STEM ve teknoloji odakli g¢aligmalara daha fazla yonelebilmeleri igin
desteklenilmesi onerilmektedir. Avrupa Yenilik ve Teknoloji Enstitiisti toplulugu olan EIT
Raw Materials tarafindan yiiriitiilen 6zel ¢evrim i¢i 6grenme platformu “Girls Go Circular”
aracilif ile kadinlara dijital siirdiiriilebilir girisimeilik yeterlikleri egitimleri sunulmaktadir.
Yine kadinlar1 bu alanda desteklemek firsatlar sunmak, yenilik¢i projeleri hayata
gecirmelerini  saglamak ve Ozgiivenlerini artirmak i¢in E-STEAM festivalleri
diizenlenilmektedir ve yiiksekdgretim kurumlarn ile isbirligi yapilarak kadinlarin ulusal
STEM platformlarinda AB STEM Koalisyonu ve Erasmus gibi projele organizasyonlarinda

yer almalar1 saglanmustir.

Bu calisma ile Tiirkiye’de de kadinlarin benzer projeler yiiriitillerek STEM, teknoloji,
miihendislik gibi pek ¢ok alanda desteklenilmesi gerektigi sdylenilebilir.

2. Alt problem; “Dijital vatandashik algilar1 katilimcilarin  hizmet yili gore

farklilagmakta midir?”

Hizmet yilima gore “Dijital Erisim” ve “Dijital Giivenlik” boyutlarinda gruplar arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklar bulunmustur. Dijital giivenlik boyutunda 6 - 9 y1l kideme
sahip katilimcilarin 5 yi1l ve daha az kideme sahip katilimcilardan daha yiiksek ortalamaya
sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu sonug¢ teknolojiye erisim anlaminda biiylik ugurumlarin
olmadigini gosterirken sahip olunan teknoloji ile giivende kalma konusunda bilgi eksikligi
olabilecegini diisiindiirebilir ancak bu nokta kidem kriteri ile gorevde bes yil ve daha az

deneyimi olan Ogretmenlerin bu konuda daha az bilgi sahibi oldugu varsayilabilir.
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Literatiirde bulunan kaynaklar gdsteriyor ki meslekte yeni olan veya lisans diizeyinden
heniiz mezun olmamis dgretmenlerin teknoloji alan bilgisi deneyimli 6gretmenlere gore
daha azdir (Fisher, Hizal ve Sheffield, 1998). Bu durum kidemli 6gretmenlerin egtim
ogretim siirecinde teknolojiyi mutlaka kullanmak durumunda kaldigi veya Ogrencilerle
iletisimde / etkilesimde teknoloji kullanimina dair bir takim ¢alismalarda bulundugu, gerek
FATIH projesi gerek diger hizmet ici egitimlerle, uzman 6gretmenlik kapsaminda verilen
egitimlerle veya okullarda yiiriitiilen diger projelerle, ulusal (TEKNOFEST, TUBITAK vb.)
uluslararas1 (STEM Kodlama Olimpiyati, First Lego League) yarigmalarda teknoloji
kullanim bilgisini artirdig1 varsayilabilir. Ozellikle uzaktan egitim siirecinde teknolojiyi
derslerinde hi¢ kullanmamis 6gretmenler bile teknoloji kullanmak durumunda kalarak
teknoloji kullanimina dair tecriibe edinmistir. Deneyimli 6gretmenlerin bu sebeple de
“Dijital Vatandaslik” algilar1 yiiksek ¢ikmig olabilir ¢iinkii teknoloji kullanimu ile birlikte
Dijital Vatandaslhigin dokuz boyutuna dair deneyimler edinerek bazen deneme yanilma
yontemiyle bazen ise akran 6grenme ile bazen alinan egitimlerle veya etkinliklerle yasantilar

artirilabilir.

Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem plan1 dordiincii eylem maddesine gore ise (Egitim ve
ogretim icin baglant1 ve dijital ekipman) dijital erisim boyutu ele alinmis ve Avrupa Birligi
bilinyesinde bulunan pek cok okulun dijital kapasitelerinin yeterli olmadigindan ayni
zamanda yiiksek hizli internete, iyi bir alt yapiya sahip olmadiklarindan bahsedilmistir. Bu
sonuca ulasabilmek icin ise bir anket uygulanmistir (European Commission’s first Survey
of Schools: ICT in Education, 2013). Anket otuz bir lilkede yonetici, 6gretmen, 6grenci ve
velilere yonelik olarak uygulanmistir ve es zamanli olarak goériismeler gerceklestrilmistir.
Anket ve goriigmelerde ele alinan konular ise; Dijital teknoloji erisim ve kullanim,
ogrtmenlerin ve Ogrencilerin kullandiklar1 dijital etkinlikler ve dijital giivnelik, BIT
ogretmen mesleki gelisimi, 0grencilerin ev ortamlarinda sahip olduklar1 dijital erigim
imkanlar1 ve okullarin dijital politika, strateji ve goriisleri olarak ac¢iklanmigtir. Erigim
maddesi kapsam1 sonucunda ortaya konulan hedef 2025 yilina kadar tiim okullarin ytiksek
hizda internet baglantisina erisim saglamasi olarak onerilmistir. Internet’e bagli olmanin
okullar i¢in bir 6n kosul oldugu ve video konferans gibi yiliksek bant genisligi gerektiren
uygulamalar icin alt yapilarin gii¢lendirilmesi gerekliliginin ortaya ¢iktig1 belirtilmistir.
Anket sonucuna gore Avrupali her bes 6grenciden birinin yiiksek hizli internet erisimine

sahip olan okullara devam etmeyi tercih ettikleri belirtiliyor.
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Ankettten ¢ikan bir diger sonug ise kodlama ve cinsiyet farki olarak belirtilmistir. Avrupa
Birliginde bulunan okullardan ortaokul Ogrencilerinin %79’unun ve lise Ogrencilerinin
%76’simin kodlama etkinligi yapmadig1 ortaya ¢ikmistir. Bu sebeple Avrupada bulunan
okullar “AB Kodlama Haftas1” etkinlikleri kapsaminda kodlama etkinliklerine dahil
edilmeleri gerektigi belirtilmistir. Yine ayni anket kiz O&grencilerin kodlamaya erkek
ogrencilere gore daha az katilim sagladiklari belirtilmis bu sebeple daha fazla kadinin dijital

geligmeler ile ilgilenmesi i¢in stratejik planlar hazirlanmigtir.

Ankette belirtilen bir diger 6nemli konu ise 6gretmenler i¢in hizmet i¢i egitimler olarak
belirtilmistir. Yoneticilerin, politika yapicilarin 6gretmenlere yonelik mesleki gelisimlerini
destekleyerek dijital teknolojileri 6gretim uygulamalarina entegre edebilmeleri i¢in hizmet

ici egitim tiirlerini ve sayilarimi artirmalar1 gerekliliginden bahsedilmistir.

Ankette bulunan bir diger madde ise velilere yoneliktir. Velilerin teknoloji kullanimina
yonelik olumulu tutuma sahip olmasinin dgrencinin okulda BiT uygulamalarini basarili bir
sekilde kullanmasi i¢in en Onemli etken oldugu belirtilmektedir. Ayn1 sekilde internet
kullanimi risklerinin  farkinda olan velilerin Ogrencileri bu konuda hakkinda
yasayabilecekleri zorluklarla yiizlesmeleri konusunda daha yardimer olduklar: belirtiliyor.
Ogrencileri internet’in olas1 tehditlerine karsi korumak amaciyla ise Avrupa Komisyon
utarafindan Cocuklar i¢in daha iyi bir internet stratejisi ve giivenli internet merkezleri gibi

projelerin finanse edildigi belirtiliyor.

3. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 katilimcilarin yaslarina gore farklilagmakta

midir?”

Dijital iletisim, Dijital hukuk, Dijital saghk, Dijital gilivenlik dijital vatandaslik alt
boyutlarinda gruplar arasinda anlamli fark belirlenmistir. Dijital hukuk boyutunda 31-35
yas veya 36-40 yas araligina sahip katilimcilarin 41 ve {izeri yastaki katilimcilara gére daha
yiikksek ortalamaya sahip olduklart goriilmektedir. Bu durum yine pandemi ile
iliskilendirilebilir, pandemi siirecinde ¢evrim i¢i egitimler organize etmek durumunda kalan
geng nesil teknoloji kullaniminda kendini digerlerine gore gelistirmis olabilir (Kose, 2023).
Yasi daha ileri olan 6gretmenlerin ise bu siirecte teknoloji kullaniminda ¢ekimser oldugu,
diger 6gretmenlerden destek alarak bir seviyeye kadar gelebildigi ve sonrasinda teknoloji
kullanimina kars1 direng gdstermis oldugu varsayilabilir (Ari, Kanat, 2020). Ayni zamanda
teknoloji kullaniminda deneyim sahibi olan &gretmenlerin deneyimleri sebebiyle Dijital

Hukuk konusunda aragtirmalar yaptig1 veya yasantilar sonucunda deneyim kazandigi da
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soylenebilir veya hizmet ici egitimlerle Internet’te giivenlik, Internet’te hak ve
sorumluluklarimiz ile yasanan olaylar kasisinda edilinilmis bilgiler de olabilir. Pandemi
stireci basinda teknoloji anlaminda yetkin olmayan 6gretmenlerin veya kisilerin yasadigi
olaylar bu alanda ne kadar agik oldugunu ve koti niyetli kisiler tarafindan kolaylikla
kullanilabilecegini gdstermistir (Dwivedi ve Digerleri, 2020). Ozellikle ¢evrim igi iletisim
uygulamalarinin kot niyetli kisiler tarafindan ele gegirilmesi ile 6grenciler ve 6gretmenler
pek cok c¢evrim ici derste magdur olmus ve bu durum karsisinda nasil davranacagini
bilememistir (Benzer, Akkaya, 2021). Bu sebeple egitim 6gretim paydaslarinin teknoloji
kullanim1 konusunda kétii niyetli kisilere karsi daha bilingli ve bilgili olmalar1 gerekmektedir

(Sezen-Giiltekin, Algin, 2021).

Dijital saglik boyutunda 36-40 yas aralifina sahip katilimcilarin 30 yas alt1 veya 41 yas ve
izeri yastaki katilimcilara gore daha yiiksek ortalamaya sahip olduklar1 goriilmektedir.
Dijital saglik boyutunda ayrica 31-35 yas aralifindaki katilimecilarin da 41 yas ve iizeri
katilimcilara gore daha yiiksek ortalamaya sahip olduklari goriilmektedir. Dijital saglik
kisilerin dijital ortamlar1 kullanirken fiziksel ve ruhsal sagligin1 koruyabilmesi ve nelere
dikkat edecegi konusunda farkindalik sahibi olmasi anlamina geliyorsa bu oran ile daha geng
nesil 6gretmenlerin sagliklarina daha dikkat ettigi sonucu ¢ikarilabilir veya ileri yasta olan
ogretmenlerin dijital saglikla ilgili bilgi sahibi olmadigi, farkindaliklarinin olmadig1 seklinde
de yorumlanabilir. Literatiirde ise Ogretmenlerin teknoloji ile ilerleyen yaslarda
tanismasindan dolay1 bir takim problemler yasadigi diisliniilmektedir veya teknoloji
kullanimina kars1 direngli olduklar1 varsayilmaktadir (Lapointe, Rivard, 2005). Bu bilgi ile
ileri yasta olan 6gretmenlerin teknoloji kullanimina karsi direng gdstermesi dijital saglik

konusundan da haberdar olmamasi ile pareleldir seklinde yorumlanabilir.

Dijital giivenlik boyutunda 36-40 yas araligindaki katilimcilarin 41 ve iizeri yastaki

katilimcilara gore daha ytiksek ortalamaya sahip olduklari goriilmektedir.

Dijital giivenlik, genel olarak internet ortaminda cihazimizi, verilerimizi, kisisel bilgilerimizi
vb. koruyabilmek anlamina geliyor, 36-40 yas araligindaki katilimcilarin 41 ve iizeri yas
araligindaki katilimcilara oranla yiiksek c¢ikmasinin sebebi, yapilan arastirmalardan
yorumlanabilir. Literatiirde gen¢ 6gretmen adaylarinin daha tecriibeli 6gretmenlere gore
derslerinde daha ¢ok teknoloji kullanmaya yatkin olduklarin1 géstermektedir (Deniz, 2015).
Bu sebeple daha geng olan 6gretmenlerin dijital giivenlik konusunda kendilerini daha iyi
hissediyor olabilmeleri yliksek bir ihtimaldir. Ayn1 zamanda daha geng 6gretmenlerin dijital

giivenlik konusunda katildiklar1 yiiz ylize veya cevrim i¢i hizmet ici egitimlerle (OBA:
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Ogretmen Bilisim Ag1), projelerle etkinliklerle veya teknoloji kullamm deneyimleriyle

farkindalig1 daha yiiksek ¢ikmis olabilir.

Olgek genelinde 31-35 yas araligidaki veya 36-40 yas araligindaki katilimcilarin 41 yas ve
tizeri katilimcilara gore Dijital Vatandaslik ortalamalar1 daha yiiksektir. Sonuca bakildiginda
teknoloji kullanimi ile dogru oranlit1 olarak yeni nesil 6gretmenlerin genel olarak dijital
vatandaslik algilarinin daha ytiksek oldugu sdylenebilir. Bunun sebebi genel olarak okullarin
Pandemi sonrasi yogun teknoloji kullanimi ile birlikte ihtiya¢ haline gelen teknoloji
kullanim1 politikas1 veya dijital vatandaglik politikas: ile 6gretmenlerin daha fazla bilgi

sahibi olduklar1 ile a¢iklanabilir.

Avrupa Birligi Dijital Egitm Eylem plan1 cergevesi onuncu eylem maddesine gore
teknolojinin ilerlemesi hayatin her alaninda dijital becerilerin artirilmasi gerektigini
belirtilmektedir. Erken yaslardan itibaren ve egitim ve 0gretimin tiim asamalarinda dijital
yeterlik gelisimini tesvik etmek i¢in gereken adimlarin atilarak bireylerin dijital yeterliklerle

donatilmas1 6nemsenmis ve bu kapsamda pek ¢ok proje baslatilmistir.

4. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 katilimeilarin egitim durumlarina gore

farklilagmakta midir?”

T-Testi sonuglar1 incelendiginde katilimcilarin egitim durumlarina gore Dijital Vatandaslik
algilarinda ve alt boyutlarinda anlamli bir fark olmadig: goriilmektedir. Ogretmenlerin
N=249’u Lisans N=137’si ise Lisansiistii egitime sahip oldugu goéz Oniine alinirsa
cogunlugun iiniversite mezunu oldugu anlasilmaktadir. Lisansiistii egitime sahip daha az
ogretmen oldugu i¢in sonug bu sekilde ¢ikmis olabilir. Literatiir incelendiginde ise lisansiistii
mezunlarinin daha fazla 6zgiir arastirma, yogun bakis acis1 gelistirebilme, problem ¢6zme,
karar verebilme, yeni teknolojilere ayak uydurabilme amaciyla gerekli tutum, bilgi, beceri,
isbirligi ve yeterlige sahip olduklarini sahip olduklar1 gdzlenmektedir (7ahmaz, 2017). Bu
sebeple aslinda literatiirden farkli bir sonu¢ ortaya ¢ikmistir, bu sonug lisansiistii egitim
miifredatini1 incelemeyi veya lisansiistii 6gretmenlere yonelik “Dijital Vatandashik™ konulu
farkl1 bir ¢aligma daha yapilmasi gerektigini veya daha fazla katilimci ile caligmanin
tekrarlanmas1 gerektigi sonucuna gotiirebilir. Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem plan
cercevesinde bahsedilen eylemlerden olan ikinci eylemde yiiksek kaliteli ve kapsayici
ogrenme yaklagimlarindan bahsedilmistir ve tiim paydaslarin egitimden yiiksek diizeyde
fayda saglayabilmeleri icin gerekli aksiyonlar aciklanmustir. Ote yandan dijital egitim

merkezi eylem plan1 gostergesinde ise yine dijital egitim, teknoloji okuryazarlik seviyesini
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artirabilmek icin isbirlik¢i topluluklar, dijital egitim politikalarinin uygulanmasi konusunda
isbirligi yapabilmek i¢in Ulusal Danismanlik Hizmetleri ag1 (NAS), dijital egitim i¢in destek
saglamak adina, gelismis 6grenme ve egitim firsat1 paylasma amaci ile kurulmus kaynak
merkezi (SALTO) ve dijital egitim Hackhton’u araciligi ile dijital egitim sorunlarinin
¢dziimlenilmesi gibi amaglar1 bulunan proje igeriklerinden de bahsedilmistir. Ulkemizde de
yine FATIH, Egitim 2023 Vizyon teknoloji becerileri gibi teknoloji tabanli galigmalar ile
tim seviyelerde miifredatlarin teknoloji ile zenginlestirilerek revize edilmesi, teknoloji
tabanli egitimlerin, seminerlerin, atdlye g¢alismalarinin yayginlastirilmas: ve is birlik¢i
caligma ortamlarinin yaratilmasi ile 6gretmenlerin teknoloji yeterliklerinin gelistirilmeleri

hedeflenilmistir.

5. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 katilimcilarin ¢aligtiklar okul tiiriine gore

farklilagmakta midir?”

Yapilan t-Testi sonucu katilimeilarin galigtiklart okul tiirlerine gore Dijital Hak, Etik ve
Sorumluluk alt boyutunda 6zel okulda calisan 6gretmenlerin ortalamalar1 devlet okulunda
calisgan Ogretmenlere gore daha yiiksektir. Literatlir taramasinda g¢aligmalar 6zel okul
ogretmenlerinin teknoloji kullanimina yonelik daha olumlu tutum ve goriise sahip
olduklarin1 gdstermektedir (Ustiin, 2015). Bunun sebebi 6zel okul 6gretmenlerinin devlet
okulu 6gretmenlerine gore daha fazla egitim-etkinlik ve projeleri katilmalari, daha fazla
etkinlikte yer almalari olabilir. Ayrica son zamanlarda 6zel okullarin uluslararasi standartlara
sahip birer okul olma amac1 dogrultusunda fazla prosediir sahibi olmalari, CIS ( Council of
International School — Uluslararas1 Okullar Birligi) gibi, bu noktada 6gretmenlerde Dijital
Hak, Etik ve Sorumluluk alt basamaklarinda gelismelerini saglamis olabilir ¢iinkii bu
prosediirler dijital diinyada 6grenci, 0gretmen, yoOnetici, veli ve tiim c¢alisanlarin hak ve
sorumluluklarint koruma konusunda oldukc¢a dikkatli ¢alistiklar1 varsayilabilir. Devlet
okullarinda ise e-Twinning veya Erasmus projelerinin Dijital Hak, Etik ve Sorumluluk
konularinda 6gretmenleri zenginlestirebilecegi diistinlilmiistiir ancak sonuglar bu hipotezi
saglamanmugtir. Ozellikle e-Twinning projeleri Dijital ortamlarda yiiriitiilen ve iletisgimin
tamamen dijital ortamlarla saglandig1 projelerdir ve ¢evrim ig¢i araclarin kullanilmasi
konusunda 6gretmenlere / 6grencilere faydali kazanimlar saglamaktadir. Ancak ¢alismada
devlet okulu 6gretmenlerinin sayisinin (N=258) fazla olmasia ragmen bu oranin diisiik
¢tkmadi biraz diisiindiiriiciidiir. Ozel okul (N=128) 6gretmenlerinin sayisinm diisiik
olmasina ragmen ise bu konuda farkindaliklarinin yiiksek ¢ikmasi aradaki farki gézler 6niine

sermistir.
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Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem planinda ikinci eylem gostergesinde herkese esit,
yiiksek kalitede kapsayici, esnek 6grenme sunulmasi ongoriilmiistiir. Her tiirden egitim
kurumunun esit diizeyde fayda saglamasi icin caligmalar yliriitildiigi paylagilmistir.
Ulkemizde de benzer sekilde 6zel ve devlet okullarina esit erisim imkanlar1 sunumu i¢in
caligmalar yiiriitilmektedir ancak son zamanlarda 6zel ve devlet okullarindaki erisim

imkanlarmin arasmin acildig1 gézlemlenmektedir (Polat, Ozan, 2020).

6. Altproblem; “Dijital vatandaglik algilar1 katilimcilarin ¢alistiklart okul kademelerine
(okul 6ncesi ve ilkokul (n=63), ortaokul (n=116), lise (n=207)) gore farklilagsmakta

midir?”

ANOVA sonucu incelendiginde Dijital Erisim, Dijital Saghk, Dijital Hak, Etik ve
Sorumluluk ve Dijital Vatandaslik genelinde gruplar arasinda anlamli fark belirlenmistir.
Dijital erisim alt boyutunda okul 6ncesi egitim kurumlarinda ¢alisan katilimeilarin diger
0z bakim becerilerini gelistirme, 6grencilerin temel ihtiyaglarini karsilama vb. oldugundan
dolay1 derslerde veya ders disinda teknoloji ihtiyaglar1 olmamis olabilir dolayisi ile dijitale
erisim konusunda sikinti yasadiklar1 sonucu degil dijitale ihtiya¢ duymadiklar1 igin
kullanmak istemedikleri yorumu yapilabilir. Ayni zamanda devletin de okul oncesi
seviyesinde dijital teknoloji kullanimi ihtiyaci olmadigimmi varsayarak bu kademelere
teknolojik erisim saglamadig1 varsayilabilir. Ayrica katilimci sayilarina bakildiginda okul
oncesi ve ilkokul katilimcilarinin sayisinin (n=63) digerlerine oranla az oldugu da goz
ontinde tutulursa bu sebeplede oranin diisiik ¢ciktig1 sdylenebilir. Yine yapilan aragtirmalarda
okul 6ncesi kademesinde teknolojinin egitimde kullanilmasindan ziyade ne kadar, nerede ve
nasil kullanildig1 daha 6nemli oldugu sdylenmektedir (Do¢ & Sayan, 2016). American
Academy of Pediatrics (AAP), iletisim ve Medya Grubu (Council on Communications and
Media) tarafindan yiiriitiilen aragtirmalar gosteriyor ki kiiglik yas grubundaki ¢ocuklarin —
bebeklerin ekran siiresine dikkat edilmesi gerekmektedir aksi takdirde dil gelisimi ve okula
hazirlik siireclerinde sikintilar yasayabilmektedirler (2011). Bu sebeple okul oncesi ve
lkokul 6gretmenlerinin sinifta teknoloji kullanimi velilerle bir denge icerisinde olmal1 ve

siire yonetimine dikkat edilmelidir.

Dijital hak etik ve sorumluluk alt boyutunda ilkokulda c¢alisan katilimcilarin ortalamalar:

lisede calisan katilimcilara gore daha yiiksektir.
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Larry Cuban’a gore dgretmenleri dijitale erisebilmekte ama ayn1 oranda dijitali siniflarinda
kullanamamaktadirlar (Cuban, 2001). Erisim oran1 yiiksek ama kullanim orani diisiik olunca
ogretmenlerin dijital vatandaslik kapsaminda bilgi birikimlerininde az oldugu varsayilabilir.
Kaynakca gdsterme, internet’ten alint1 yapma, internet’te arastirma yapma, bilgi giivenligini
saglama ve diger tiim dijital vatandaslik konularinin ilkokul diizeyinde daha az kullanilmasi
bu orani yiikseltmis olabilir ancak lise diizeyinde &gretmenler ve 6grenciler bir sekilde
teknoloji kullanimina maruz kalmakta ve teknolojiyi kullanmaktayken sanal ortamlarda
sahip oldugu haklar ve iizerine diisen sorumluluklar konusunda bilgi diizeylerinin daha az
olmasi iizerinde diisiinmeyi gerektirebilir. Internet’i kullanmak yeterli degildir ayn1 zamanda
nasil kullanilacagini da bilmek gerekmektedir. Bu sebeple lise diizeyindeki dgretmenlere
dijital hak, sorumluluk ve etik konularinda daha fazla hizmet i¢i egitimler verilmesi
onemlidir. Yapilan ¢alismalar ise sadece hizmet i¢i egitimlere katilmanin yeterli olmadigini
aynt zamanda hizmet i¢i egitimlerin brans bazinda seviye ve kademe bazinda da

ayristirilmasi gerektigini vurgulamaktadir (Ugar Sarimanoglu, 2019).

Dijital saglik alt boyutunda ortaokulda calisan katilimcilarin ortalamalar lisede calisan

katilimcilara gore daha yiiksektir.

Dijital saglik hem fiziksel hem ruhsal olarak sanal diinyada zinde kalabilmek anlamina
gelmektedir. Ortaokul 6gretmenleri ergenligin ilk yillarinda 6grencilerine saglik konusunda
oldukga tavsiyeler vermektedirler, arastirmadan ¢ikan bu sonug¢ ortaokul 6gretmenlerinin
Dijital Saglik konusunu bu sebeple dnemsedigini ve kendi hayatlarinda da uyguladiklar
cikarimi yapilabilir. Veya yine dijital saglik boyutunda 31-35 yas araligindaki 6gretmenlerin
daha ytiksek ortalamaya sahip olmalari ile paralel bir sonug oldugu varsayilabilir. Daha geng
ogretmenlerin dijital sagligina dikkat etmeleri daha geng¢ 6gretmenlerin ortaokul diizeyinde
caligmalar ile iligkilendirilebilir. Yine dijital saglik alt basamaginda gen¢ 6gretmenlerin
teknoloji kullanim1 konusunda daha olumlu tavir sergilemeleri bu konuda bilgili olduklar:
sonucuna da uyarlanabilir. Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylar1 arasinda yapilan bir ¢aligmada
dijital vatandaslik puan1 yiiksek olanlarin uzun yillardir internet’e bagli olduklari ve internet
kullanim ortalamalarinin yiiksek oldugu goriilmistiir (Dere, Yavuzay, 2019). Bu sebeple
ortaokul Ogretmenlerinin teknoloji kullanim yogunlugu ve internet kullanim yogunlugu

fazlalig1 sebebiyle de Dijital Saglik ortalamalar1 yiiksek ¢ikmig olabilecegi varsayilabilir.

Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem planinda ise bu madde on birinci gostergede ele
alinmistir. Glinlimiiz dijital yerliler ile yapilan bir ¢aligmada Uluslarars1 Bilgisayar ve Bilgi

Okuryazarlig1 sonuglari incelenmis ve bu kisilerin teknolojik cihazlari rahat kullanabiliyor
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olmalarmin karmagik dijital beceriler gelistirmelerini sagladigina dair herhangi bir veriye
ulagilamamistir (Jahi¢, Pilav-Veli¢, 2022). Bu sebeple her seviyeden 6grencinin veya
yetiskinin dijital beceri gelistirmelerine, veri toplama, analiz yapma gibi diger becerilerinin
de gelistirilmesine yonelik birtakim calismalar yiiriitiilmektedir. Ozellikle sekizinci simif
ogrencilerinin 2023 yilina kadar bilgisayar okuryazarlik oranlarinin %85 oraninin {izerine
¢ikarilmasi hedeflenilmistir. Ulkemizde de benzer sekilde okul seviyesi fark etmeksizin tiim
ogrencilerin, Ogretmenlerin, tiim vatandaslarin dijital yeterliklerinin istenilen oranlarda
yiikseltilebilmesi i¢in ¢alismalarin hizlandirilmasi bu arastirma sonuglari ile bir kere daha

vurgulanilmastir.

7. Alt problem; “Dijital vatandaslik algilar1 katilimcilarin BT kursuna katilma

durumlarina gore farklilasmakta midir?”

Yapilan t-Testi sonucu katilimcilardan BT kursu almayanlarin Dijital hak etik ve sorumluluk
alt boyutuna iligkin ortalamalar1 alanlardan daha yiiksek, Dijital hukukta ise BT alanlarin
almayanlardan yliksek ortalamaya sahip olduklar1 belirlenmistir. Sonuca gore BT kursu alan
katilimcilarin Dijital Hukuk konusunda tecriibesinin oldugunu veya bu konuya dair deneyim
sahibi oldugunu ¢ikarabiliriz. Dijital hukuk kullanicilarin dijital yasalarin farkinda
olmalarmi grektirmektedir. MEB (Milli Egitm Bakanlig1) tarafindan yayimlanan
“Ogretmenler icin Dijital Okuryazarlik” kitapgiginda farkindalik becerileri bashig: altinda
“Hukuk okuryazarligina” yer verilmistir (MEB, 2022). MEB de calisan 6gretmenlerin dijital
hukuk konusunda okur yazarliklarin yiiksek ¢ikmasi biiyiik olasilik olabilecegi gibi ayni
zamanda herhangi bir BT (Bilisim Teknolojileri) kursuna katilmis olmalarindan dolay1 da

Dijital hukuk ortalamalar yiiksek ¢ikmis olabilir.

Kisisel verileri koruma hukuku veya dijital hukuk teknoloji kullaniminda mahremiyetin
korunmasi dijital hukuk konusunda sinirlarin belirlenmesi i¢in ortaya ¢ikmis yeni bir alandir.
Ogrencilerin dijital ortamlarda kisisel maremiyeti, &gretmenlerin mahremiyeti gibi
konularda ¢aligmalar yapabilmek i¢in dijital hukuktan faydalanmak gerekmektedir. Avrupa
bu konuda Tiirkiye’den daha iyi durumdadir 6rnegin ingiltere’de 1998 tarihli Avrupa
Konseyi Sozlesmesi ve Birlesik Krallik Veri Koruma (DP) Yasasi, ABD’de 1974 tarihli
Gizlilik Yasasi, 1970 tarihli Adil Kredi Raporlama Yasasi (FCRA) ve Hollanda’da 2000
tarihli Wet Bescherming Persoonsgegevens (WBP) gibi yasalar kisisel verilerin korunmasi
icin gelistirilmis Ozellestirilmis yasalar bulunmaktadir (Acikgdz, 2022). Ulkemizde de
teknolojik ilerlemeler ve degisimler dogrultusunda, internet {izerinden yapilan islemlerin

hukuksal sonuglar1 ve yaptirimlari, dijital imza uygulamast ve gecerliligi, internet

177



aracilifiyla yapilan fikri miilkiyet ihlalleri ve internet ortaminda fikri haklarin korunmasi,
internet alan adlarmin korunma usulleri, kopyacilik ve bilgisayar programlarinin hukuki
korumasi (yazilim sézlesmeleri) gibi bilisim hukuku alanlarinda ¢aligmalar yiiriitiilmektedir.
Hukuk stirekli gelisen ve degisen bir alan oldugu icin 6gretmenler tarafindan dijital
ortamlardaki haklarin1 ve sorumuluklarini korumalar1 ayn1 zamanda 6grencilerin haklarin
korumalar1 ve ihtiya¢ halinde dogru ydnlendirebilmeleri i¢in dijital hukuktan haberdar

olmalari, takip etmeleri 6nemlidir.

Dijital Hak, Etik ve Sorumluluk alt boyutunda ise katilimcilardan BT kursu almayanlarin
(n=72) BT kursu alanlara (n=314) gore ortalamalar1 daha yiiksektir. Bilisim dersi almayan
katilimcilarin Dijital Haklar, Etik ve Sorumluluk alt boyutunda ortalama puanlarinin daha

yiiksek oldugu sonucu birka¢ madde ile sdyle agiklanabilir:

On bilgi ve farkindalik: BT kursu almayan katilimcilar, dijital haklar, etik ve sorumlulukla
ilgili belirli kavramlara ve konulara daha az maruz kalmis olabilir. Sonug olarak, bu
konularda sinirl bir anlayisa sahip olabilirler ve bu da daha yiiksek bir ortalama puana yol

acar.

BT kurs igerigi ve vurgu: BT kurslar1 genellikle ¢ok cesitli konular1 kapsar ve dijital haklar,
etik ve sorumluluga 6zel odaklanma degisebilir. BT kursu alan katilimcilarin bu belirli
yonlere siirli maruz kalmalart veya bunlara vurgu yapmalart ve bunun sonucunda daha

diistik bir ortalama puan almalar1 miimkiin olabilir.

Kisisel ilgi ve motivasyon: Bilisim kursuna goniillii olarak katilan katilimcilar, konuya karsi
daha yiiksek diizeyde ilgi veya motivasyona sahip olmus olabilir. Dijital haklar, etik ve
sorumluluga odaklanmak yerine belirli teknik alanlardaki bilgi ve becerilerini gelistirmek

icin kursu se¢mis olabilirler.

Ornek biiyiikliigii ve bilesimi: Ortalama puanlar1 yorumlarken érneklem biiyiikliigiinii ve
bilesimini dikkate almak onemli olabilmektedir. BT kursu almayan katilimei grubunun
(N=72), BT kursu almis olanlara (N=314) gore daha kiigiik bir 6rneklem biiyiikliigiine sahip
olmasi, sonuglarda bazi degigkenliklere neden olabilir. BT kursiyerlerinin daha biiyiik
orneklem boyutu, toplu puanlarinin daha temsili bir goriinlimiinii saglayabilir. Bu faktorleri
daha derinlemesine aragtirmak ve gézlemlenen farkliliklarin altinda yatan nedenleri anlamak

icin daha fazla analiz ve arastirmaya ihtiya¢ duyuldugu belirtilebilir.

Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem plan1 dokuzuncu eylem maddesi olan Avrupa Dijital

Beceri Sertifikas1 ile dijital beceriler, 0grenme, c¢alisma ve gilnliikk yasam islerini
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halledebilme i¢in yani her kesimden bireyin dijital becerilerini gelistirebilmeleri i¢in egitim
firsat1 saglayarak sertifika verme hedeflenilmistir. 2025 yilina kadar 16-74 yas araligindaki
bireylerin%70’ini temel dijital becerilere ulastirabilmek ve daha uzun vadede 2023 yilina
kadar tiim nufusiin en az %80’inin dijital beceler kazandirabilmek i¢in bir program
hazirlanmistir. Ulkemizde de OBA, BTK akademi, Turkcell akademi, Bilgeis gibi uzaktan
ogrenme portallari ile tiim vatandaslara dijital becerilerin gelistirilmesi i¢in licretsiz igerikler

sunulmaktadir.

8. Alt problem; “Dijital vatandashik algilari katilimcilarin brans gruplarmma gore

farklilagmakta midir?”

Yapilan t-Testi sonucu katilimcilardan Teknoloji bransindaki 6gretmenlerin 6l¢ek genelinde
ve dijital okur yazarlik boyutu harig tiim alt boyutlarinda diger branslara gore ortalamalarinin

daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Dijital okur yazarlikta anlamli bir fark tespit edilmemistir.

Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri branslar: geregi alan bilgisi olarak konuya hakimdirler.
Yapilan aragtirmalar da gosteriyor ki 6gretmenlerin bilgi okuryazarlik diizeyleri arttikca
dijital vatandaglik farkindalik diizeyleride artmaktadir (Tatli, 2018). Ayrica 6gretmenlerin
teknoloji okuryazarlik bilgileri ile dijital vatandaslik okuryazarlik farkindalik diizeyleri
arasinda dogru bir orant1 yine alanyazinda bahsedilmektedir (Tatli, 2018). Arastirmada
dijital okur yazarlik alt boyutunda anlamli bir fark olmamas1 bu maddenin giivenilirliginin
diistik ¢cikmasi ile iligkilendirilebilir veya dijital okuryazarlik boyutunu degerlendirmek icin
kullanilan 6l¢lim araci, teknoloji grubuyla ilgili niianslar1 veya belirli yonleri yeterince
yakalayamamis olabilir bu sebeple teknoloji grubundaki katilimcilar i¢in daha diisiik
ortalama puanlara sebep olmus olabilir. Altta yatan nedenleri daha iyi anlamak i¢in, belirli
yanitlar1 daha fazla analiz etmek ve gozlemlenen farkliliklara katkida bulunan faktorleri

kesfetmek icin niteliksel daha fazla arastirma yapmak yararl olabilir.

Ote yandan teknoloji branslarindan biri olan BOTE (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi) bolimii lisans diizeyinde okuyan Ogretmen adaylarina yonelik yapilan bir
aragtirmada ise BOTE boliimii 6grencilerinin dijital vatandaslik farkindalik diizeylerinin
diger tiim brang 0gretmen adaylarindan fazla oldugu belirlenmistir (Yilmaz & Dogusoy,
2020) bu durum BOTE 6gretmen adaylarinin bilgisayar basinda uzun kalmalari, bilgisayar
tabanli ¢ok fazla igerik gelistirmeleri ve liretmeleri ile alakali olabilecegi yorumu yapilmistir.

Bir diger sebebi ise BOTE béliimlerinde okutulan miifredat olabilir. BOTE béliimiinda
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okutulan “Bilisim Etigi ve Giivenlik” dersi kapsaminda 4. yariyilda “Dijital Vatandaglik”

konusunun ele alindig1 belirlenmistir. Dersin igerigi ise sOyledir;

“Etik kavrami; bilgisayar giivenliginin tarihsel gelisimi; etik-meslek iligkisi ve profesyonel
etik; etik ilkelerin dogasi; dijital vatandaslik ve bilgi toplumu bireyinin etik sorumluluklari;
bilisim kaynaklarinin kullaniminda etik sorunlar; bilginin dogrulugu; bilgiye erisim;
mahremiyet; veri koruma; fikri miilkiyet, telifler, patentler ve lisans anlagmalari; bilisim
hukuku; bilisim suglari; bilisim su¢larinin toplumsal etkileri; siber uzay ve siber giivenlik ile
ilgili temek kavramlar; siber aktorler ve saldir1 yontemleri; siber savunma yontemleri; mobil
ve sosyal medya ortamlarinda giivenlik; ag giivenligi; kisisel ve kurumsal veri giivenligi

yonetimi; bilisim mevzuati ve hukuku.”
Dersin amaci;

“Bu dersin amaci1 0grencilerin etik kavramini igsellestirerek basta bilisim alaninda olmak
izere tiim alanlarda etik davranabilmesini saglamaktir. Ders kapsaminda 6zellikle dogru
bilgiye ulagsma, bilginin teyidi, hak ve sorumluluklar ve bilisim giivenligi konusunun

kavranmasi1 hedeflenmektedir.”
Dersin meslek egitimini saglamaya yonelik katkisi;

“Bu ders, etik hakkinda genel bilgiyi vererek, Ogrencilerin bilisim alaninda etik
davranmalarin1 ve giivenlige dikkat etmelerini saglayarak bu sayede de Ogretmenlik

hayatlarinda 6grencilerine dogru 6rnek teskil etmelerine katki saglayacaktir.”

Dijital Hak, Etik ve Sorumluluk alt boyutunda ise teknoloji grubu bransindan olan

katilimcilarin diger katilimcilara gore ortalamalar1 daha yiiksek olarak belirlenmistir.

Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem plan1 kapsaminda ise her branstan 6gretmenin dijital
okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi i¢in bir takim ¢aligmalar yiirtitiildiigl belirtilmistir.
Bu kapsamda dijital bilgi kirliligi ile miicadelede kamu bilincini uyandirmak, egitim ve
ogretim yoluyla daha genis bir dijital okuryazarlik anlayisi kazandirabilmek, dijital
platformlarin sorumlu ve giivenli kullanimin1 yayginlastirabilmek i¢in uzman gruplar ile
temasta kalarak odak grup caligmalar yiiriitiildiigli eylem plani ¢er¢evesinde belirtilmistir.
Ulkemizde de benzer tiirde pek ¢ok calisma vardir 6rnegin Habitat derneginin  yiiriittiigii
“Dijital Ogretmenler” projesi ile Tiirkiye’de bulunan tiim 6gretmenlerin dijital okuryazarlik
becerilerinin artirilmasi hedeflenilmistir. Bu arastirma sonuglari ile birlikte bu tarz projelerin

sayismnin artirilmasi gerektigi de bir kere daha vurgulanmustir. Ote yandan Dijital Haklar,
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Etik ve Sorumluluk alt boyutunda teknoloji grubundan katilimcilarin diger katilimcilara
oranla ortalamasinin yiiksek olmasinin birka¢ nedeni olabilecegi diisiiniilmiistiir. Teknoloji
grubu katilimeilart dijital haklar, etik ve sorumluluk alaninda daha fazla egitim almis
olabilir. Bu durum, bu alt boyuttaki ortalama puanlarinin daha yiiksek olmasina katkida
bulunabilir veya ¢alisma dallari, dijital etik ve sorumluluk da dahil olmak tizere teknik
beceriler gerektirebileceginden dolay1 bu alanda kendilerini giiglii hissediyor olabilecekleri
diistiniilmistiir veya teknoloji grubundan katilimeilar, dijital haklar, etik ve sorumlulukla
ilgili konularda daha agik talimat almis ya da maruz kalmis olabilir benzer sekilde kiiltiirel
etkiler gibi cesitli faktorlerden kaynakli olarak dijital haklar, etik ve sorumluluga yonelik

farkli alg1 ve tutumlara sahip olmalarinin da miimkiin olabilecegi diistiniilebilir.

9. Alt problem; “Dijital vatandaghk algilar1 katilimcilarin calistiklar1 illere gore

farklilagmakta midir?”

ANOVA sonucuna gore katilimeilarin dijital vatandaslik algilarinda calistiklar illere gore
bir farklilik olmadigi goriilmektedir. Hizmet i¢i egitimlerin herkesin ulasabilecegi
platformlarda olmasi (yiiz yiize veya ¢evrim ici) sayilar1 dengelemis olabilir. Ozellikle
pandemi doneminde egitimlerin ¢evrim i¢i ortamlara taginmasi, ayrica pek ¢ok (6zel/devlet)
kurum ve kurulusun egitimlerini halka agmasi ile bilgi kolay erisilebilir hale gelmistir. Yurt
icinde veya yurt disinda pek cok egitime katilabilme imkani, egitsel platformlarin
erigilebilirligi, egitim igerigi olmayan ortamlarin bile egitim igeriklerinin hazirlanmasi,
ozellikle 6gretmenlere yonelik desteleyici ¢alismalarin yiiriitiilmesi ise siireci kolaylagtirmig

ve tiim dgretmenleri kapsayici olmustur.

Yine pandemi doneminde 6zel okullarin uzaktan egitim yonetim sistemlerini hizli bir
sekilde egitim siirecine dahil etmeleri, siirecte yine BT dgretmenleri ve teknoloji sorumlulari
sayesinde hizli bir sekilde egitimler organize edilmesi, egtimlerin yayginlastirilmasi, devlet
okulu 6gretmenleri icin EBA ortaminin zenginlestirilmesi ile dijital vatandaslik algis1 tim

illerde yayginlastiriimaya ¢alisilmistir.

Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem plan1 kapsaminda onuncu eylem maddesine gore egitim
ve Ogretmide dijital becerilerin gelistirilmesi ve iyilestirilmesine iliskin birtakim
tavsiyelerde bulunulmustur. Bu kapsamda da farkli bolgelerden, her yas seviyesinden
bireylerin dijital diizeylerinin artirilmasi odaga almmustr. Ulkemizde de pandemi sonrasi
biiylik sehirlerdeki egitimler ¢evrim i¢i ortamlara taginarak her sehirden 6gretmenin bu

egitimlerden faydalanmasi i¢in firsatlar sunulmustur. Ancak egitimlerin sayisinin artirilmasi
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ve her sehirden her seviyedeki Ogretmenin ihtiyacina yonelik egitimler planlanilmasi

Onemlidir.

Arastirmadan ¢ikan sonuglara gore 6gretmenlerin 6rnek, bilingli ve farkindalik sahibi birer
dijital vatandas olabilmeleri ve 6grencilerine bu konuda Ornek olarak dijital liderlik

yapabilmeleri i¢in nelere dikkat edilmesi gerektigi konular1 agagida aciklanmistir.

5.1.1. Ogrencileri Cevrim ici Ortamlarda Koruma

Ogrenciler egitim materyallerine erismek ve egitim dgretim akisini takip edebilmek icin
cevrim i¢i pek ¢cok ortamda hesap agmak / oturum agmak zorunda kalabiliyorlar. Bu siirecte
ogretmenlere diisen gorev bu ortamlarin giivenlik derecesini bilmek ve d6grencileri bu
ortamlarda korumak, uyarmak ve kullanimma &rnek olmaktir. Ogrencilerin ¢evrim ici

ortamlarda korunabilmesi veya kendilerini koruyabilmeleri i¢in;

Oncelikle bolgesel, iilkesel yasa ve hiikiimleri bilmek, farkinda olmak gerekmektedir. Farkli
iilkelerde bu alanda 6zel olarak olusturulmus uygulamalar, topluluklar oldugu bilinmektedir
ornegin Children’s Online Privacy and Protection Act (COPPA) 13 yas altindaki ¢ocuklarin
egitimde kullanilan ¢evrim i¢i ortamlarda var olus politikalarin1 ve gerekliliklerini
paylasarak farkindaligi artirmay:r amaclamaktadir. Ulkemizde de egitimde yaygin olarak
kullanilan genel ¢evrim i¢i egitim hizmetlerini bilmek ve farkinda olmak dgrenciye ait hangi
bilgilerin paylasildigini kapsam ve araligini anlamak ve bu bilgileri velilerle paylasmak bu

stirecteki iletisimin giiclendirilmesine yardimci olabilir.

Egitimde teknoloji kullanim1 politikasina sahip olmak bu alanda ¢ikabilecek problemleri
onceden tesbit etme ve dnlem alma konusunda iyi olacaktir. Sadece okul ¢capinda degil bolge
ve iilke ¢apinda da daha kapsamli politikalar hazirlanmasi siireci destekler nitelikte olabilir.
Ucretsiz olarak kullanilan ve dgrencilere kullanimlarina sunulan pek ¢ok uygulamada yer
alan sozlesmelerin hangi bilgilerimize erisebildigi konusunda &grencilerde farkindalik
yaratmak ve dikkat olusturmak agisindan iyi olacaktir. Bu uygulamalardan politikalarda

bahsetmek faydali olabilir.

Okula ait veri kullanimi siirecinde yazili yasal bir sdzlesme imzalamak ya da bir anlagsma
yapmak, toplanan verilerin okula m1 yoksa servis saglayiciya mi1 ait oldugunu 6nceden
belirlemek gerekebilir. Herhangi bir veri ihlali durumunda iki tarafinda sorumluluklarini /

yaptirimlarint belirleyebilmek, asgari giivenlik tedbirlerini alabilmek &nemlidir. Kisisel

182



verilerin toplanarak (yillik ¢ekimi igin gelen fotograf¢i, okullarda uygulanan anketler,
uzaktan egitim siirecinde kullanilan portallar vs.) yiiriitiilen ¢aligmalar sonrasinda, sdzlesme
stiresi bittikten sonra 6grenci bilgilerinin artik hizmet saglayicinin arsivinde bulunmadigina
emin olabilmek, imha i¢in gerekli kontrolleri saglayabilmek ve herhangi bir ifsa durumunda

uygulanacak olan prosediirleri onceden tanimlamak iyi olabilir.

Veri erisim hiikiimleri kapsaminda okul, Milli Egitim vb. kurumlarin hangi bilgilere
erisebilecegine hangilerine erisemeyecegine karar vermek gerekebilir bu sebeple “Dijital
Erisim” prosediiriinii net bir sekilde agiklamak ve ilgili kisileri bilgilendirmek faydali
olabilir. Velilere ve Ogrencilere karsi bu konuda seffaf olmak faydali olabilir. Okul
yoneticilerinin, 6gretmenlerin, 6grencilerin ve velilerin kisisel verilerin nasil topladigini,
nasil korundugunu ve nasil paylasildigin1 bilmeleri daha uygun olabilir. Bu bilgiler toplu
olarak okul internet sayfasinda bilgi giivenligi ve gizliligi baglig1 altinda paylasilabilir agik¢a
yayinlanabilir. Hatta giivenlik / gizlilik egitimde teknoloji kullanim1 politikasi ve dijital
vatandaslik politikalarin1 6gretmen, 6grenci ve velilerle paylasarak velilerden geri bildirim

alinmasi faydali olabilir (Dowling, 2016).

Ozetlemek gerekirse, 6gretmenler, dgrencileri ¢evrim ici korumada ve dijital giivenliklerini
gelistirmede ¢ok dnemli bir rol oynamaktadir. Ogretmenlerin ¢evrim i¢i ortamda &grencileri

koruyabilecegi bazi yollar sdyle siralanabilir:

Dijital okuryazarlik egitimi: Ogrenciler sorumlu ¢evrimici davranis, dijital vatandaslik ve
cevrimi¢i ortamda karsilasabilecekleri potansiyel riskler ve tehlikeler hakkinda
bilin¢lendirilebilirler. Ogretmenler, uygun c¢evrim ici davramis konusunda rehberlik
saglayarak ve elestirel diisiinme becerilerini Ogreterek, Ogrencilerin bilingli kararlar

almalarin1 ve ¢evrimici ortamda kendilerini korumalarini saglayabilirler.

Internet giivenligi dersleri: Internet giivenligi ile ilgili dersleri miifredatlara dahil edilebilir.
Bu dersler, kigisel bilgilerin korunmasi, ¢evrim i¢i tehditlerin (6r. siber zorbalik,
dolandiricilik ve kimlik avi) taninmasit ve bunlardan kaginilmasi ve sosyal medya

platformlarindaki gizlilik ayarlarinin anlagilmasi gibi konular1 kapsayabilir.

Giivenli bir ¢evrim ici ortam olusturma: Glivenli ve destekleyici bir ¢evrim i¢i ortamlar
olusturulabilir. Cevrim i¢i etkinlikleri izlemeyi, ders sirasinda teknolojinin uygun
kullanimimi saglamay1 ve ¢evrim i¢i etkilesimler icin kurallar ve yonergeleri uygulamay1

icerebilir. Ayrica dgrenciler arasinda saygili ve kapsayict ¢evrim i¢i davraniglar tesvik

edilebilir.
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Uygunsuz icerigi filtreleme ve engelleme: Uygunsuz veya zararli i¢erige erisimini kisitlamak
icin filtreleme ve engelleme araclar1 kullanilabilir boylelikle, daha giivenli bir ¢evrim igi
ortam olusturmaya yardimci olarak ve Ogrencilerin zararli materyallerle karsilasma

olasiligini en aza indirilebilir.

Ebeveynler ve veliler ile isbirligi: Velilerin ¢gevrim igi giivenligi artirmaya aktif olarak dahil
edilecekleri etkinlikler planlanabilir. Cevrim i¢i riskler konusunda farkindalik yaratmak,
ebeveyn kontrolii ayarlari i¢in kaynak saglamak, ¢cevrim i¢i giivenlik endiseleriyle ilgili agik

iletisimi tegvik etmek iizere atdlye caligmalar1 veya bilgilendirme oturumlari diizenlenebilir.

Raporlama ve miidahale: Cevrimigi taciz, zorbalik veya uygunsuz davraniglar: bildirmenin
onemi konusunda 6rnek olunabilir. Bu tiir olaylar1 bildirmek i¢in net protokollere sahip olma

ve uygun Onlemler alabilmek énemli olabilir.

Siirekli mesleki gelisim: Cevrim ig¢i giivenlikle ilgili gilincel egilimler, riskler ve en iyi
uygulamalar konusunda giincel kalmak i¢in siirekli mesleki gelisime katilinabilir boylelikle

ogrencilere en uygun ve etkili rehberlik saglanabilir.

Ogretmenler bu 6nlemleri alarak, dgrencileri ¢evrim ici ortamda korumada aktif bir rol
oynayabilir, dijital diinyada gilivenli bir sekilde gezinmeleri i¢in gerekli bilgi, beceri ve

destekle donatabilirler.

5.2. Gelecek Arastirmalar icin Onerileri

Dijital vatandaslik, giiniimiiziin teknoloji odakli diinyasinda giderek daha fazla 6nem
kazaniyor ve dgretmenler, 6grencilerin dijital davranislarini ve tutumlarini sekillendirmede
onemli bir rol oynayabiliyorlar. Sorumlu ve etik teknoloji kullanimini tesvik etmeye
calisirken, dijital vatandaslik kavramini daha derinlemesine aragtirmak ve 6gretmenlerin bu
alandaki anlayislarin1 gelistirmenin yollarini kesfetmek 6nemli bir konu olarak karsimiza
cikabiliyor. Bu arastirma ile 6gretmen gruplar1 arasinda dijital vatandaslik algisina yonelik
mevcut farklar saptanmis ve gruplar arasindaki farkin en aza indirilmesi ya da kapatilmasi

icin Oneriler sunulmustur.

Gelecekteki aragtirmalar, Ogretmenlerin dijital vatandashik algilarin1 ve bilgilerini
kesfetmeye odaklanabilir. Bu, kavrami anlamalarini, mevcut sorunlar ve zorluklarla ilgili
farkindaliklarini ve dijital vatandasligi 6gretim uygulamalarina entegre etme konusundaki

giiven diizeylerini anlamay1 igerebilir. Ogretmenlerin bilgi ve algilarindaki bosluklar
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belirleyerek, dijital vatandaglik ilkelerini anlamalarin1 ve davranigsal olarak uygulamalarini

gelistirmek i¢in mesleki gelisim programlar tasarlanabilir, uygulanabilir.

Sonraki aragtirmalar ile dijital vatandaslik egitiminin ogretmen
uygulamalarina/miifredatlarina entegre etmenin etkisini ve 6grenci sonuglart iizerindeki
etkileri kesfedilebilir. Bu siire¢, 0gretmenlerin 6gretim stratejilerindeki, sinif yonetimi
tekniklerindeki ve 6grenci katilim seviyelerindeki degisikliklerin incelenmesini igerebilir.
Ek olarak, dijital vatandaglik egitimi ile 6grencilerin dijital okuryazarlik becerileri, ¢evrim
ici glivenlik farkindaligi ve sorumlu ¢evrim i¢i davranislar arasindaki iliskiyi aragtirmak, bu

tiir miidahalelerin etkililigine iligskin degerli bilgiler saglayabilir.

Ote yandan yine gelecekteki arastirmalar, 6gretmenlere dijital vatandashg: etkili bir sekilde
ogreten pedagojik yaklasimlari arastirabilir. Bu arastirmalar, elestirel diisiinme, etik karar
verme ve sorumlu cevrim i¢i davranisin gelisimini destekleyen proje tabanli 6grenme,
isbirlik¢i etkinlikler ve otantik degerlendirmeler gibi yenilik¢i Ggretim yontemlerini
kesfetmeyi icerebilir. Cesitli pedagojik yaklagimlarin etkililiginin incelenmesi, dijital
vatandaslig etkili bir sekilde 6gretmek icin 6gretmenleri gerekli becerilerle donatan mesleki

gelisim programlariin tasarimina rehberlik edebilir.

Arastirmalar yine 6gretmenler arasinda dijital vatandasligi tesvik etmede okul politikalarinin
ve destek sistemlerinin roliinii kesfedebilir. Okullar tarafindan saglanan kaynaklarin,
mesleki gelisim firsatlarinin ve mevcut idari destegin incelenmesini i¢erebilir. Bu faktorlerin
ogretmenlerin dijital vatandaglik egitimini uygulamasi tizerindeki etkisini anlamak, politika
yapicilara ve okul yoneticilerine dijital vatandasligin okul kiiltiirline entegrasyonunu tesvik

eden elverisli ortamlar yaratma konusunda bilgi verebilir.

Dijital vatandashigin kiiresel dogasi goz oOniine alindiginda, gelecekteki arastirmalar bu
konuyla ilgili kiiltlirler aras1 bakis agilarin1 kesfedebilir. Dijital vatandaslik uygulamalarini
ve farkli kiiltiirel baglamlardaki zorluklar1 karsilastirmak, kiiltiirel faktorlerin 6gretmenlerin
dijital vatandashig1 anlamalar1 ve uygulamalar lizerindeki etkisine dair i¢gorii saglayabilir.
Kiiltiirel niianslart anlamak, dijital vatandaglik egitimine kiiltiirel olarak duyarli yaklagimlar

gelistirmeye yardimci olabilir.

Ozetle, teknoloji ilerlemeye ve hayatimizin cesitli ydnlerine niifuz etmeye devam ettikgce,
ogretmenler icin dijital vatandaslik egitiminin 6nemide artmaya devam edecektir. Bu alanda
gelecekte yapilacak arastirmalar, 6gretmenlerin 6grencilerini sorumlu dijital vatandaslar

olmalarma yonlendirmek i¢in gerekli bilgi ve becerilerle donatilmasina yonelik siiregelen
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cabalara katkida bulunabilir. Onerilen arastirma alanlarimi ele alarak, dijital vatandaslik
anlayis1 ve dijital ¢agda 6gretme ile 6grenme iizerindeki etkilerini daha da gelistirebilir.
Sonug olarak, dgretmenleri olumlu dijital davraniglart tesvik etmeye ve ogrencileri igin
giivenli ¢evrim i¢i ortamlar yaratmaya tesvik ederek, etkili stratejilerin ve kaynaklarin

gelistirilmesine yon verilebilir.
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Comparing Digital Citizenship Perceptions of Online Students and Teachers by Tamarack
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1. Are you a teacher or a student?
0 Teacher

0 Student

(8]

What is your year of birth? ( )

3. Please identify your gender.
0 Male
0 Female

0 Prefer not to answer

4. Please specify your ethnicity.
0 White
0 Black
0 Hispanic
0 American Indian
0 Asian/ Pacific Islander
0 Bi-racial
0 Other

0 Prefer not to disclose
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5. What type of a device do you usually use to access the Internet? (Please select one)
0 Mobile/ Smart Phone
0 Tablet PC
0 Laptop Computer
0 Desktop Computer

0 Other

6. Where do you read and watch social, political, economic, or cultural issues?
(Please select one and if you check others, please identify them)
0 News Websites (e.g., New York Times, BBC)
0 Social Networking Sites (e.g., Facebook, Twitter)
0 Blogs
0 TV and/ or radio

0 Others ( )

7. How frequently do you access the Internet from the following places?

Multiple Daily | Weekly | Monthly | Less than Never
times a day once a
month

From home

From school

From work

From a public
place (e.g., cafe,

bus, street)

From other places
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8. What is your main purpose for using the Internet? (Please select one and if you

check others, please identify them)

0 Entertainment (e.g., playing games, watching video clips, listening to

music)
0 Homework/research for school

0 Searching for news

w Visiting social media sites (e.g., Facebook, Twitter, Instagram)

Please Mark the number on the scale that best reflects your | Strongly Strongly
opinion and behavior for each of the statements below. Disagree Agree
Questions 1 |2 4 5

1 I think Internet-related issues (e.g., privacy, censorship, 1 (2 4 5
information access, networking) affect my life.

2 | I feel my private information is secure when I use the Internet. 1 |2 4 |5

3 | I am careful with others’ feelings when I write online. 1 |2 4 |5

4 I sometimes download materials (e.g., music, movie, software, 1 (2 4 5
etc.) illegally on the Internet.

5 | I sometimes use offensive language in online spaces that 1 |2 4 |5
guarantee anonymity.

6 | I sometimes post pictures or videos of people I know online 1 |2 4 |5
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without their permission.

I can access the Internet through digital technologies (e.g.,
mobile/smart phones, Tablet PCs, Laptops, PCs) whenever |

want.

I am able to use digital technologies (e.g., mobile/smart phones,

Tablet PCs, Laptops, PCs) to achieve the goals I pursue.

I can use the Internet to find information I need.

I can use the Internet to find and download applications (apps)

that are useful to me.

I enjoy communicating with others online.

I enjoy collaborating with others online more than I do offline.

I am more informed with regard to political or social issues

through using the Internet?

I am more aware of global issues through using the Internet.

I post original messages, audio, pictures, or videos to express my

feelings/thoughts/ideas/opinions on the Internet.

Where possible, I comment on other people’s writings in news

websites, blogs, or SNSs I visit.

I regularly post thoughts related to political or social issues

online.

I evaluate the news, blogs, and other content I read or watch
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online in terms of reliability, truth, and accuracy.

19 | I express my opinions online to challenge dominant perspectives 5
or the status quo with regard to political or social issues.

20 [ I feel my culture is represented on the internet. 5

21 | I feel my race/ethnicity is represented on the Internet. 5

22 [ I think online participation is an effective way to engage with 5
political or social 1ssues.

23 | I belong to online groups that are involved in political or social 5
1ssues.

24 | I sometimes contact government official about an issue that is 5
important to me via online methods.

25 | I attend political meetings or public forums on local, town, or 5
school affairs via online methods.

26 | I work or volunteer for a political party or candidate via online 5
methods.

27 | I order/purchase/exchange goods online (e.g., Amazon, Target, 5
eBay).

28 | I work with others online to solve local, national, or global 5
1ssues.

29 | I'sign petitions about social, cultural, political, or economic 5
issues online.

30 | I organize petitions about social, cultural, political, or economic 5
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1ssues online.

31

I am more socially or politically engaged when I am online than

offline.

I think online participation promotes offline engagement.

I think only a few people or organizations control most of the

information we get through the Internet.

I think online participation is an effective way to make a change

to something I believe to be unfair or unjust.

35

I use the Internet in order to participate in social

movemenu’change or protest.

36

I think I am given to rethink my beliefs regarding a particular

issue/topic when I use the Internet.

37

I think the Internet reflects the biases and dominance present in

offline power structures.

213




() i)y () ), )

GAA A OLMAR AYRICALIKTIR, ..



